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Encendido/apagado de la calculadora

La TI-36X II es una calculadora que funciona a pilas.
 Paraencender la TI-36X II, pulse [ON].

* Para apagar la TI-36X II, pulse [2nd][OFF]. Se
conservan todos los datos de la memoria.

La funcion APD™ (Apagado automatico™) apaga la
TI-36X II automaticamente si no se pulsa ninguna tecla
durante cinco minutos. Pulse [ON] después de APD para
encenderla de nuevo; la pantalla, las operaciones
pendientes, la configuracion y la memoria permaneceran
sin cambios.

Funciones alternativas

La mayoria de las teclas realizan dos funciones. La
primera funcion es la que aparece marcada sobre la
tecla; la segunda se marca sobre la tecla como se
indica a continuacion.

Segunda funcion N

Primera funcion

Pulse para activar la segunda funcién de una
tecla. Para cancelarla después de introducir una
entrada, pulse de nuevo. En este manual, la
segunda funcion aparece encerrada entre corchetes
(LD Por ejemplo, pulse (x2] para hallar el cuadrado de
un ndmero. Pulse [2nd)[v_] para hallar la raiz cuadrada
de un nimero.



Pantalla

La TI-36X II cuenta con una pantalla de dos lineas. La
primera linea (Linea de entrada ) muestra una entrada
con un maximo de 88 digitos o elementos (47 para
Estadistica u Operaciones almacenadas). Las
entradas comienzan por la izquierda y las que tienen
més de 11 digitos se van desplazando hacia a la
izquierda. Es posible abrir hasta 23 paréntesis y tener 8
operaciones matematicas pendientes.

La segunda linea (Linea de resultados ) muestra los
resultados con un total de 10 digitos, mas un separador
decimal, un signo negativo, un indicador x10 y un
exponente positivo 0 negativo de 2 digitos. Los
resultados que superan los limites de digitos aparecen
en notacion cientifica.

Nota: En el texto, los nimeros que contienen
fracciones decimales se muestran en formato decimal
de acuerdo a la visualizacion de la calculadora.

Desplazamiento

Se lleva a cabo mediante las teclas @, ©, @ y @.

» Pulse ® y © para desplazarse en sentido
horizontal por la entrada actual o por las anteriores,
0 bien para desplazar el carécter de subrayado en
una lista de men(. Pulse [2nd)® o [2nd)© para
desplazar el cursor al principio o al final de la
entrada.

 Después de obtener el resultado de una expresion,
pulse ® y @ para desplazarse por las entradas
anteriores, las cuales se encuentran almacenadas
en el historial de la TI-36X II. Si modifica una
entrada anterior y pulsa [ENIER], la calculadora
obtendra y mostrard el resultado de la nueva
expresion.



Menus

Las teclas siguientes ofrecen acceso a los mends: [STO®],
[MEMVAR], (TRIG), [LOGIC), [STATVAR], (DRG)

2nd][RCL], (2nd][CLRVAR], [2nd][LOG], (2nd][R«P], [2nd [HY’P],
[2nd)[CONST], [2nd][PRB] STAT], [2nd][EXIT STAT],
SCI/ENG], (2nd][FIX], (2nd)[COMPX], y (2nd][RESET].

Las opciones de menU aparecen en la pantalla. Pulse
® 0 (© para desplazarse por el ment y subrayar un
elemento. Para seleccionar un elemento subrayado:

» Pulse mientras el elemento aparezca subrayado,
0 bien,

 Para elementos de mend seguidos de un valor de
argumento, introduzca el valor del argumento
mientras el elemento aparezca subrayado. El
elemento y el valor del argumento se transferiran a la
entrada actual. No obstante, si el argumento es otra
funcion, debera pulsar para seleccionar la
primera funcién antes de proceder con la siguiente.

Para regresar a la pantalla anterior sin seleccionar el
elemento de mend, pulse [CLEAR].

Redondeo

[2nd][FIX] muestra un mend: F0123456789. Para
redondear los resultados en pantalla, utilice las teclas
® 0 © con el fin de desplazarse y seleccionar el
namero de posiciones decimales; también puede
introducir el digito que corresponda al nimero de
decimales que desea. Si es necesario, el valor en
pantalla se rellena con ceros. Para volver a aplicar la
notacion estandar (decimal flotante), seleccione F
(valor predeterminado) en el men, o pulse [2nd][FIX](].

La especificacion de redondeos puede hacerse antes
de las operaciones, antes de completar una operacion
con (ENIER], 0 una vez que se muestran los resultados.



Supresion, correccion, y reinicio

Tecla Accion
CLEAR Depende de la posicion del cursor.

» Sielcursor esta en medio de una
entrada, borra el caracter en el que esta
situado el cursor y todos los caracteres a
la derecha del mismo.

e Sielcursor esta al final de una entrada,
borra la entrada completa.

*  Siaparece un mensaje de Error, borra el
mensaje de error y mueve el cursor ala
(ltima entrada del historial.

Sihay un mend en pantalla, sale del
mentl.

DEL *  Sielcursor esta sobre un cardcter, borra
el caracter situado debajo del cursor.

*  Sielcursor esta al final de una entrada,
borra el caracter situado a la izquierda
del cursor.

(2nd]liNs]  Permite insertar uno o varios caracteres
en el lugar en que est4 situado el cursor.

[2nd)[RESET]  Reinicia la TI-36X II. La unidad recupera los

(O[ENIER] valores de configuracion predeterminados;

0 borra las variables en memoria, las

operaciones pendientes, todas las entradas

(simultanea-  del historial, los datos de estadistica, Ans y

mente) las operaciones almacenadas. Aparece el
mensaje MEM CLEARED.

Es posible sobrescribir las entradas. Lleve el cursor a la
posicion que desee y comience a pulsar las teclas.
Cada tecla que pulse se escribird sobre la entrada
existente, caracter a caracter.

Antes de comenzar un nuevo conjunto de ejemplos o
problemas de este manual, reinicie la calculadora a fin
de garantizar que la pantalla muestra el contenido
adecuado.



Indicadores de pantalla

La pantalla dispone de indicadores especiales que
pueden aparecer para ofrecer informacién adicional
sobre funciones o resultados.

Indicador

Significado

2nd

La segunda funcién esta activa.

FIX

La calculadora esté redondeando el
resultado segln el nimero de
decimales especificado.

SCI 0ENG

El modo activo es notacion cientifica o
técnica.

STAT

La calculadora esta en modo de
estadistica.

DEG, RAD,
0GRAD

Especifica el ajuste de las unidades
angulares (grados, radianes o grados
centesimales). El valor predeterminado
es grados.

HEX 0 OCT

La calculadora esta en modo
hexadecimal u octal.

x10

Precede al exponente en notacion
cientifica o técnica.

Ty

Hay una entrada almacenada en
memoria antes y/o después de la
pantalla activa. Pulse @ y @ para
desplazarse.

Hay una entrada cuya longitud supera
la capacidad de la pantalla. Pulse ® y
(© para desplazar el contenido.

roi

Parte real de un nimero complejo o
parte imaginaria de un nimero
complejo.

La calculadora esté ocupada.




Orden de las operaciones

La TI-36X II utiliza EOS™ (Sistema de operacion de
ecuaciones) para obtener el resultado de las
expresiones.

Orden Evaluacion

1° Expresiones entre paréntesis.

20 Funciones que necesitan un ) y preceden al
argumento, por ejemplo, sin, log y todos los
elementos de menu R<>P; ldgica booleana
NOT y complementos de 2.

3° Fracciones.

40 Funciones que se introducen después del
argumento, por ejemplo, x* y modificadores de
unidades angulares (°”” " °); conversiones
métricas.

50 Exponentes (") y raices ().

6° Negacion (-).

7° Variaciones (nPr) y combinaciones (nCr).

8° Multiplicacion, multiplicacion implicita, division.

9o Adicion y sustraccion.

100 Légica booleana AND.

11° Légica booleana XOR y OR.

120 Conversiones (PA°/c<>le, PF<D, PDMS).

13° completa todas las operaciones y cierra

todos los paréntesis abiertos.

Para cambiar el orden de las operaciones, basta con
encerrar las expresiones entre paréntesis.



Operaciones bésicas

A medida que se pulsan las teclas, la pantalla muestra
numeros, operadores y resultados.

Introduce niimeros del 0 al 9.

Suma, resta, multiplica, divide.

Abre o cierra una expresion
entre paréntesis.

Inserta el punto decimal.
Introduce un signo negativo.
Completa todas las operaciones.

Ultima respuesta

[2nd][ANS] vuelve a mostrar el valor del resultado
calculado en dltimo lugar y lo inserta en la entrada
actual como Ans.

Si se pulsa una tecla de operador inmediatamente
después de completar una operacion con [ENIER], el
resultado calculado en dltimo lugar vuelve a aparecer
en pantalla y se inserta como Ans.



Ejemplos

5[x] 9+ 6] 2 [FNIER] 5%0+6-2 i
49.

DEG
5[0 9H 60 2[R 5¢(9+6)-2 '
73.

DEG
[ 8] 7['IR] Ans/8.7 g
8.390804598

DEG

FXIOOO® F0123456789

DEG
Ans /8.7 i
8.391

FIX DEG
52 [ANS] [FIX] 6 5%2+Ans '
18.390805

FIX DEG
FIXI[] 5%2+Ans '
18.3908046

DEG
SISO 5%(9+6)-2 s

® ® ® [DEL] [2nd] [INS] 8 [EVIER)

[ESET] O

DEG

5x(8+6)}2
68.

DEG

MEM CLEARED

DEG




Porcentaje

Para calcular un porcentaje, pulse [2nd][%] después de
introducir un valor.

Problema

Una empresa minera extrae 5000 toneladas de mineral
con una concentracion de metal del 3%, 7300
toneladas con una concentracion del 2.3% y 8400
toneladas con una concentracion del 3.1%. ¢ Qué
cantidad total de metal obtiene la empresa de las tres
cantidades de mineral?

Si el valor del metal es de 280 délares por tonelada
¢ccuél es el valor de la cantidad total de metal presente
en las tres cantidades de mineral?

50000 3 (2nd] [%] 5000+3%

[

150.
DEG

7300[x] 2() 3 2nd) [*] Ans+7300%2.”"

317.9
DEG

8400 3( 1 [2nd [%] Ans+8400+#3. ™'

578.3
DEG

280 Ans %280 !

161924.

DEG

Las tres cantidades de mineral contienen 578.3
toneladas de metal. El valor del metal es de 161924
ddlares.



Fracciones

Las operaciones con fracciones pueden mostrar los

resultados como fracciones o como decimales. Los

resultados se simplifican automaticamente.

Introduce una fraccién. Pulse
después de introducir un nimero entero
y entre el numerador y el denominador,
los cuales, a su vez, deben ser nimeros
enteros positivos. Para que una fraccion
0 un nimero mixto sean negativos,
pulse [0 antes de introducir el primer

argumento.
[2ndJ[Abewde] Convierte nlimeros mixtos en fracciones
simples y viceversa.

[2nd)[F«D] Convierte fracciones en formato decimal
y viceversa. Nota: Debido al tamafio de
la pantalla, no todos los niimeros
decimales pueden convertirse en
fracciones.

Si un problema contiene fracciones y decimales, el
resultado aparece en formato decimal.

Ejemplos
4 (A% 3[R 5[F) 2[A) 1 [ABE]  44345+24145'
5 6.4/5

DEG
[2nd) [Abeo 0] AnsPA’lco’le "
34/5
DEG
[FeD] AnsPFeD
6.8
DEG
X [@) 3 [Abg) 1 O [FVER] Ans#-3110 '
-2.04

DEG

10



Potencias, raices y reciprocos

Calcula el cuadrado de un valor.
Eleva un valor a cualquier exponente dentro

del rango de la calculadora. Si el nimero es
negativo, el exponente debe ser un entero.
Si el exponente incluye una operacion, es
necesario utilizar paréntesis.

[2nd]v~] Calcula la raiz cuadrada de un valor positivo.

[2nd[¥~] Calcula cualquier raiz de cualquier valor
positivo (incluido en el rango de la
calculadora) y cualquier raiz de indice impar
de un valor negativo.

[2nd][x] Genera el reciproco de un valor.

Ejemplos

s@EH4RNM2HIDET 542
DEGSQ.
149 \[@9) '
DEG !
6[2nd[¥]64 664 !
DEG 2
2 5(2nd] [x-1] 25" !
0.04

DEG
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Notacién

[2nd][SCI/ENG] muestra el modo de men( Notacion
numérica .

* FLO (valor predeterminado): Muestra los resultados
en notacion flotante, con digitos a derecha e
izquierda del punto decimal.

* SCI: Muestra los resultados en notacion cientifica.
El formato de la notacién cientifica es n x 10"p ,
donde 1<n<10y p es un entero.

» ENG: Notacion técnica (el exponente es un maltiplo
de 3).

Estos modos afectan sélo a la presentacion en pantalla
de los resultados, no a los resultados que se
almacenan internamente.

permite introducir un valor en notacién cientifica,
sin tener en cuenta el modo de notacion numérica.
Pulse [0 antes de introducir un exponente negativo.

Ejemplos

1) 2[EE)5+4() 6[EF) 7] 1.2E5+4.6E7 '
46120000.

DEG
[SCI/ENG] (® 1.2E5+4.6E7 '
4.612,,07

SCl DEG
[SCI/ENG] ® 1.2E5+4.6E7 '
46.12,,,06

ENG DEG

12



Pi

introduce el valor de 1. Se almacena internamente
con 13 digitos (3.141592653590) y aparece en pantalla
con 10 digitos (3.141592654).

Cuando se multiplica 7 por un nimero, no es necesario
pulsar la tecla [x]; se trata de una multiplicacién
implicita.

Ejemplos
Halle la circunferencia y el drea de un circulo cuyo
radio es de 5 centimetros. Halle el area de la superficie
de una esfera con un radio de 5 centimetros.
(Recuerde: circunferencia = 2rr; area =nr ? drea de la
superficie = (4rc)r°.) Utilice la funcion Fix para mostrar
los resultados redondeados al nimero entero mas
proximo.

(2nd) [FIX] ® (VIR 2 [z] (] 5 25

i

3L
FIX DEG
Suamfolofoleafe 5" !
79.
FIX DEG
® (2 Ins] 4 FTEY w5
314.
FIX DEG

La circunferencia del circulo es de 31 centimetros; el
area es 79 centimetros cuadrados. El drea de la
superficie de la esfera es de 314 centimetros
cuadrados.

13



Memoria

La TI-36X II cuenta con cinco variables de memoria.
En una variable de memoria es posible almacenar un
ndmero real 0 una expresion que ofrezca como
resultado un nimero real. Para almacenar nimeros
complejos en memoria, consulte la pagina 31.

Permite almacenar valores en las
variables.

[2nd][RCL] Vuelve a mostrar los valores de las
variables.

MEMVAR Vuelve a mostrar las variables llamadas
por su letra.

[2nd)[cLRVAR]  Muestra el ment: CLR VAR:Y N.
Seleccione Y (sf) y pulse [(VIER] para
borrar las variables de memoria y volver
a introducir el valor inicial en E.

Cuando se pulsa (STO®], se abre un mend de variables que
muestra: A, B, C, Dy E. Pulse ® 0 () para seleccionar una
variable. Pulse [ENIER], y el valor de la Ultima respuesta
quedara almacenado en la variable que haya seleccionado.
Si dicha variable contiene ya un valor, el nuevo valor se
escribira sobre el anterior sustituyéndolo.

Si introduce una expresion y pulsa Y, a continuacion,
[ENTER], la TI-36X IT calculard el valor de la expresion y
simultineamente almacenara ese valor resultante en la
variable de memoria que haya seleccionado.

Pulse 2nd][RCL] para mostrar el men( de variables de
memoria. Pulse ) 0 © para seleccionar la variable que
desee llamar y, a continuacion, (ENIER]. El valor de esta
variable se inserta en la posicién que ocupa el cursor.

Al pulsar también se muestra el ment de
variables de memoria, pudiendose seleccionar la que se
desee. No obstante, en la entrada actual se insertara el
nombre de la variable, no su valor. Dado que el nombre de
la variable contiene el valor, se obtendra el mismo resultado
al calcular la expresion.

14



Ademas de servir como una variable de memoria, E
almacena un valor inicial para generar un niimero
aleatorio cuando se utiliza la funcién Probabilidad.
(consulte la pagina 32).

Problema
En una cantera de grava se estan abriendo dos yacimientos
nuevos: uno es de 350 x 560 metros, y el otro de 340 x 610
metros ¢ Qué volumen de grava debe remover la empresa
de cada yacimiento si excavan a una profundidad de 150
metros? ¢ Y a una profundidad de 210 metros? Los
resultados deben aparecer en notacion técnica.

[SCI/ENG] ® ® 350[x] 350%560-A

i

5 6 0 [STO® (FRER] 196.,,,03
ENG DEG
340(x)610(T0¥) @ [FIF)  340%610-B '
207.4 .03
ENG DEG
150 [ReL] 150%196000
29.4 .06
ENG DEG
210 [reL] 210%196000 '
4116 ,,06
ENG DEG
150 () [MEMVAR) () [F'TFF) [ZFF)  150+B '
31.11 .06
ENG DEG
210 () (VEMVAR) () (FIER) (ERER)  210+B '
43.554 06
ENG DEG

Del primer yacimiento: 29.4 millones y 41.16 millones
de metros cubicos, respectivamente. Del segundo
yacimiento: 31.11 y 43.554 millones de metros ctibicos,
respectivamente.

15



Operaciones almacenadas

La TI-36X II almacena dos operaciones, Opl y Op2.
Para almacenar una operacién en Op1 u Op2 y volver
a llamarla:

1. Pulse [2nd)[>0P1] 0 2nd][>0P2].

2. Introduzca la operacion, comenzando por un
operador (por ejemplo, +, =, x, + 0 ). Es posible
almacenar cualquier combinacion de nimeros,
operadores y elementos de mend junto con sus
argumentos, con un maximo de 47 caracteres o
elementos.

3. Pulse para guardar la operacion en la
memoria.

4. A partir de este momento, cada vez que pulse
u 0Pz, la TI-36X II llamara a la operacion
almacenada y la aplicara a la dltima respuesta. La
expresion con la operacion almacenada aparece en
la primera linea de la pantalla y el resultado en la
segunda. En el lateral izquierdo de la linea de
resultados aparece un contador que indica el
ndmero de veces consecutivas que se han pulsado
las teclas Op1 u Op2.

Es posible configurar la TI-36X II para que muestre
solo el contador y el resultado, y no la expresion de la
linea de entrada. Pulse [2nd][>0P1] 0 [2nd][>0P2], pulse ©
hasta que el signo igual ( =) aparezca resaltado (8) y
pulse (ENIER]. Repita la operacion para desactivarlo.

16



Ejemplos
[Forq(x] 2 OP1=x2
DEG
3[0P1 3%2 !
1 6.
DEG
0P1 6+2 !
2 12.
DEG
OP1 122 !
3 24,
DEG
0P [+ 5 OP2=+5
DEG
10[0P2 10+5 !
1 15.
DEG
0Pz 15+5 !
2 20.
DEG
0Pz 20+5 !
3 25.
DEG
0P 25%2 !
1 50.
DEG
OP2 50+5 !
1 55.
DEG

17



Logaritmos

[2nd)[L0OG] muestra un men( de funciones de logaritmos.

log  Genera el logaritmo decimal de un nimero.
10" Eleva 10 a al exponente que haya especificado.

In Genera el logaritmo en base e de un niimero
(e =2.718281828495).

en Eleva e al exponente que haya especificado.

Seleccione la funcion en el mend, introduzca el valor y
complete la expresion con 0].

............. Ejenplos
[Log] log 10" ”
DEG
100 log(100) 2'

DEG

[Log] ®3[]2 101(3.2)
1584.893192
DEG

2nd)[L06] ® ® 91 4530) In(9.453) '
ENTER 2.246332151
DEG

[Loe] © 47 e(4.7) '
109.9471725
DEG

i

18



Problema
Una sustancia radioactiva decrece exponencialmente.
Si la cantidad inicial presente de cierta sustancia
radioactiva es de y, gramos, el ndmero de gramos y(t)
después de t dias viene dado por la expresion:

y(t) :y 670,00015t
Después de 340 dias ¢cudnto se conserva de una
muestra de 5 gramos de esa sustancia? ¢ Y después de
475 dias? Almacene en memoria la parte constante del
exponente de forma que sélo sea necesario introducirla
una vez. Redondee los resultados a dos decimales.
[@0J00015FT¥ ) ~ ~000015>A
-0.00015
DEG

5 Lo6] ® ® ® Sxe"(A*340) '

340 4751393353
DEG
[FIx] 2 5% eN(A%340)
4.75
FIX DEG
5 (Lol OO ® Sxe(A#475) '
475 4.66
FIX DEG

Después de 340 dias la cantidad aproximada de
sustancia radioactiva que permanece es de 4.75
gramos; después de 475 dias permanecen 4.66
gramos.

19



Funciones trigonométricas

muestra un ment con las funciones
trigonométricas (sin, sin”, cos, cos ™, tan, tan'l). Pulse
® 0@ para seleccionar la funcién adecuada,
introduzca el valor y cierre el paréntesis con 7].

Defina el modo de angulo que desee antes de
comenzar las operaciones trigonométricas. En el
problema siguiente se asume que el ajuste
predeterminado es el modo grados. Consulte la seccién
Modos angulares (pagina 22) para ver otros modos de
angulo.

Ejemplos
01O} “cos cos”
DEG
30 [FIx] 4 c0s(30) !
0.8660
FIX DEG
® sin sin *
FIX DEG
0[] 739 1] [FTR sin(0.7391 '
47,6548
FIX DEG
OO ©10]  costan (1)
0.7071
FIX DEG

20



Problema

Halle el angulo a en el tridngulo rectangulo de la figura.
A continuacion, halle la longitud de la hipotenusa h y el
angulo b. Las medidas de longitud y altura se expresan
en metros. Redondee el resultado a un decimal.

[

7

Recuerde 3/7 = tan a, luego a = tan"(3/7). 3h = sen a,
luego h = 3/sena. 7/h = sen b, luego b = sen’(7/h).

(X L[S O 3E 7(0)
(TRIG) () fans) (1) )

3 (2] (2nd) [ANS] (F'TER)

[RE) ® 7 (=] (2nd] [ANS] (] [FNIER)

tan'(3/7) '

23.2

FIX DEG
sin(Ans) !
0.4

FIX DEG
3/Ans !
7.6

FIX DEG
sin*(7/Ans) '
66.8

FIX DEG

El dngulo a mide 23.2 grados aproximadamente. La
hipotenusa, h, mide 7.6 metros aproximadamente. EI
angulo b mide 66.8 grados aproximadamente.

21



Modos angulares

muestra un mend que sirve para especificar el
modificador de la unidad angular de una entrada:
grados (°), radianes (), grados centesimales (°) o DMS
(® 7 ). También permite convertir un angulo a
notacién DMS (PDMS).

Aungue el valor DMS puede utilizarse en las
operaciones, los resultados no apareceran en formato
DMS; la calculadora los convierte automaticamente a
formato decimal.

Problema
Dos angulos adyacentes miden 12°31745” y
26°54738”, respectivamente. Sume los dos dngulos y
muestre el resultado en formato DMS.

12 2r7rg ”
DEG
31 12°31
DEG
®46F1O0 12°31746”+

DEG

26F754F®38FI®@  12°317467+2"

39.44
DEG

) © B I AnSYDMS

39°26’24”

DEG
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muestra un menti (DEG RAD GRD) que sirve
para expresar las medidas de un angulo en grados
(valor predeterminado), radianes o grados
centesimales, respectivamente.

Problema

Sabemos que 30° = n/6 radianes. En el modo
predeterminado, Grados, halle el seno de 30°. A
continuacion, defina la calculadora en modo Radianes
y halle el seno de #/6 radianes.

*

0.5
DEG

(DRG] ® (IR ® [z (=] 6 0] sin(n/6) !
05

RAD

30 sin(30)

Para desactivar el modo de &ngulo, pulse la tecla 7).

Mantenga la calculadora en modo Radianes y halle el
seno de 30°. A continuacion, vuelva a activar en la
calculadora el modo Grados y halle el seno de /6
radianes.

(TRiG] 3 0 0] 'TER) sin(30°)

*

0.5
RAD

DRIOFEEO@mE6m  sn(n/6))
LI OO O L] R 05

DEG
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Rectangular <>Polar

[2nd)[ReP] muestra un mend que sirve para convertir
coordenadas rectangulares (x, y) en coordenadas
polares (r, 0) y viceversa. Para cada coordenada que
desee convertir, introduzca ambos valores expresados
en el formato del que se convierte, separados por una
coma; cierre el paréntesis con D] antes de completar la
operacién con [ENIER]. Defina el modo angular en la
forma necesaria antes de iniciar las operaciones.

Ejemplos
Convierta las coordenadas polares (r, 6) = (5, 30) en
coordenadas rectangulares. A continuacion, convierta
las coordenadas rectangulares (x, y) = (3, 4) en
coordenadas polares. Redondee todos los resultados a
un decimal.

2 R~Fl® ® 5@nd)[,]300] PPRX(E30)

(20d) [FIX] ® © [B'IER) (FIER) 43
FIX DEG

RePl®® ®5@nd[,]30 PRY(30)

25
FIX DEG

[ReP] 3 [2nd][,] 4 RPI(34)

5.0
FIX DEG

[ReP]® 3[2nd)[,] 4 RPO(34)

53.1
FIX DEG

(r, 6) = (5, 30) se convierte en (x, y) = (4.3, 2.5).
(%, ¥) = (3, 4) se convierte en (r, 6) = (5.0, 53.1).
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Funciones hiperbdlicas

[2nd)[HYP] muestra un men( de funciones hiperbdlicas
(sinh, sinh 1, cosh, cosh %, tanh, tanh %). Los modos
angulares no afectan a las operaciones con funciones
hiperbdlicas.

Problema
Dada la funcién hiperbdlica

y = 3cosh(x-1)
Halle el valor de y cuando x = 2 y x = 5. Redondee el

resultado a un decimal. Para repetir las operaciones,
utilice la funcién Operaciones almacenadas.

borq [ OP1=-1
DEG
() 0P2=+3

DEG

i

[FX] 2 20d) [HYPL ® ® 2 cosh(2-1
1

1.54

FIX DEG
02 1.543080634 ~'
1 4.63

FIX DEG
@@ e © ® 5 0P 73 2730823283 ™
1 81.92

FIX DEG

Cuando x =2,y =4.63; cuando x =5, y = 81.92.
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Conversiones métricas

Pulse para acceder a un men( de 20
conversiones entre el sistema métrico y el sistema
britanico y viceversa. Utilice ®) y (© para desplazarse
por las opciones y para seleccionarlas. Para
invertir la direccion de la conversion, pulse
mientras el elemento que desea aparezca subrayado.
Si introduce un nimero negativo, debera encerrarlo
entre paréntesis.

cme>in centimetros a pulgadas  cm + 2.54
pulgadas a centimetros  in x 2.54
m<>ft  metros a pies m+0.3048
pies a metros ftx0.3048
m<>yd metros a yardas m+0.9144
yardas a metros ydx0.9144
km<> kilometros a millas km1.609344
mile  millas a kilometros mile x1.609344
legal litros a galonesEEUU | +3.785411784
(US)  galones EE UU alitros  gal x 3.785411784
legal  litros a galones RU [+4.54609
(UK)  galones RU a litros galx4.54609
km/h<> kilémetros por hora a km/h+3.6
m/s metros por segundo
metros por segundo a m/sx3.6
kilémetros por hora
g<0z Qramos a onzas g + 28.349523125
onzas a gramos 0Z x 28.349523125
kg<»lb kilogramos a libras kg +.45359237
libras a kilogramos b x 45359237
°C«°F Celsius a Fahrenheit °C x9/5+32

Fahrenheit a Celsius

(°F-32) x 519
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Problema
Convierta 10 kilémetros a millas. A continuacion,

convierta 50 millas a kilémetros. Redondee el resultado
a dos decimales.

10 Cofver] ® ® ® “km<>mile

DEG

[ENIER] (ENIER] [2nd] [FIX] 2 10 km->mile
6.21

FIX DEG

50[Goffe) ® ® O G FTE 50 mile>km
80.47

FIX DEG
Problema

A una atmdsfera de presion, el alcohol etilico se
congela a-117°C y hierve a 78.5°C. Convierta estas
temperaturas a valores de la escala Fahrenheit.

117 () [Cofeed @ “Co°F
FIX DEG
(unece !
-178.60
FIX DEG
@ 7 8[-] 5 DEL) (DEL) [FZER) 785°C>%F '
173.30
FIX DEG

El alcohol etilico se congela a -178.6°F y hierve a
173.3°F a una atmdsfera de presion.
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Constantes fisicas

Pulse [2nd][CONST] para acceder a un mend con 16
constantes fisicas. Para desplazarse por las opciones,

utiice ® y ©.

Constante Valor

¢ velocidaddelaluz 299792458 metros por segundo

g aceleracidondela  9.80665 metros por segundo?
gravedad

h  constante de Planck 6.62606876x 10-34julios por

segundo

N, nimero de Avogadro 6.02214199x 10% moléculas por
mol

R constantedelgas  8.314472 julios por mol °Kelvin

ideal

me_masa del electrén  9.10938188x 107 kilogramos

m, masadelprotn  1.67262158x 10/ kilogramos

m, masadelneutrdn  1.67492716x 10’ kilogramos

mu masa del muén 1.88353109x 10 kilogramos

G gravitacin 6.673 x 1011 Newton metros por
universal kilogramo?

F  constante de 96485.3415 culombios por mol
Faraday

a,_radio de Bohr 5.291772083x 10" metros

r. radiodeelectrin  2.817940285x 10> metros
clasico

k  constante de 1.3806503x 1073 julios por °K
Boltzmann

e cargadelelectrdn  1.602176462x 102 culombios

u unidaddemasa  1.66053873x 10’ kilogramos
atomica

A medida que se desplaza por el mend, el valor de la
constante subrayada aparece en la linea de resultados.
Cuando se pulsa [ENIER), el nombre de la constante
subrayada se transfiere a la linea de entrada en la posicion
que ocupa el cursor.
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Problema
Un ladrillo cae del tejado de un edificio llegando a la
acera 3.5 segundos después. Halle la altura del
edificio, expresada en metros y en pies, redondeando
ambas cantidades al nimero entero mas préximo.
La férmula para la distancia de caida es

y=-39t°
dondet = tiempo en segundos, y g = aceleracion de la
gravedad (9.80665 metros por segundo al cuadrado).
La coordenaday se mide desde la posicion en la que el

ladrillo comienza a caer; se especifica que y es positiva
hacia arriba.

Aap) -112%
DEG
[consT] ® cghN R
9.80665
DEG
-112xg t
-4.903325
DEG
x) 3] 57 [F'IER) Ans#35° '
-60.06573125
DEG
[Fix] 0 Ans*3.5° !
-60.
FIX DEG
® Ansmoft  °
-197
FIX DEG

La altura del edificio es de 60 metros o 197 pies.
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Integrales

La TI-36X II lleva a cabo integraciones numéricas utilizando
la Regla de Simpson. Para preparar la calculadora para
realizar una integral, almacene el limite inferior en la variable
de memoria A, el limite superior en lamemoria B, y €l
ntimero de intervalos (de 1 a 99) en la memoria C. Pulse

e introduzca la expresion, utiizando la variable de
memoria A como la variable independiente. A continuacion,
pulse (ENIER], Mientras la calculadora procesa los datos, la
pantalla muestra © CALC. Una vez finalizados los calculos
en la forma adecuada, la calculadora TI-36X II mostrara el
valor numérico en la linea de resultados. Ademés, la
calculadora borrara la variable de memoria C; Ay B seran
iguales al limite superior. Si A>B, 0 si C no es un entero 1-99,
05siA, B, 0 C no estan definidos, aparecera un mensaje
Integrate Error (error de integracion) y se borrardn A, By C.

Si desea volver a resolver un determinado problema dado
con distinto nimero de intervalos o de limites, introduzca los
valores que deben almacenarse en las variables de
memoria A, By C. A continuacion, desplacese al problema
de integracion del historial y pulse [ENIER); la calculadora
resolvera el problema con los nuevos datos.

El tiempo que la calculadora invierte en resolver el
problema depende de la complejidad del mismo y del
nuamero de intervalos. Para interrumpir el célculo, basta
con pulsar y mantener pulsada la tecla hasta que
aparezca el mensaje Integrate Error .

Con polinomios de hasta tercer grado, la regla de
Simpson genera la respuesta exacta, por tanto, el
incremento del ndmero de intervalos no cambiara el
resultado. No obstante, con polinomios de grado
superior y con ecuaciones que contengan funciones
mas complicadas, por ejemplo, las trigonométicas, un
incremento en el nimero de intervalos supondra el
aumento en la precision de los resultados.

Nota: Cuando se llevan a cabo integraciones con
funciones trigonométricas, la calculadora debe estar en
modo radianes .
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Problema
w2

Halle J sina+cos a da, utilizando 10 intervalos.

0
Vuelva a resolver el problema con 20 intervalos.

® 0 0->A '
0.
RAD
2 ® n/2-8 '
1.570796327
RAD
10 OJ0} 10-C '
10.
RAD
mevvAR) ] O CALC
(OO} 0J
RAD
Jsin(A)+cos '
2.000000423
RAD
0[5T0%) (TR (m) (5] 2[STOY ®  20-C '
20 0J0} 20.
RAD
MEvvER D) O CALC
0JO) 0
RAD
Jsin(A)ytcos '
2.000000026

RAD
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Probabilidad

Pulse [2nd][PRB] para acceder al menu de funciones.

nPr

Calcula el nimero de posibles variaciones de
n elementos tomando r como tiempo. El orden
de los objetos es importante, como en una
carrera.

nCr

Calcula el nimero de posibles
combinaciones de n elementos tomados de r
enr. El orden de los objetos no es importante,
como en una partida de cartas.

El factorial de nes el producto de los enteros
positivos de 1 a n. ndebe ser un nimero
entero positivo <69.

RAND

Genera un nimero real aleatorio entre 0 y 1.
Para controlar una secuencia de nimeros
aleatorios, aimacene un entero (valor inicial)
>0en E. El valor inicial cambia de
forma aleatoria cada vez que se genera un
numero aleatorio.

RANDI

Genera un nimero entero aleatorio entre dos
enteros, Ay B, donde A < RANDI < B. Separe
los dos enteros mediante una coma.

Para nPr y nCr, introduzca el primer argumento, pulse
[2nd][PRB], seleccione nPr o nCr, pulse [ENIER], e
introduzca el segundo argumento.
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Problema

Calcule—— P (n r) ,donde n =52y r=>5.
52 [2nd] [PRB] ® ® nPr nCr I ~
DEG
ENTER 52! '

DEG

(=)0 5 2nd) [PRE] ® ® 52!/(5%(52 '

52050EAPREIOON 259890,

Sin duda, reconocera la férmula anterior para hallar el
namero de posibles combinaciones sin sustitucion de n
objetos tomados de ren r. Es posible obtener este
resultado de forma mas directa con la opcién nCr del
menu Probability .

Problema

¢De cuantas formas pueden repartirse 5 cartas en un
mazo de 52 cartas?

5 2 [2nd] [PRB] O nPr nCr ! ~
DEG

5 52nCr5 !

2598960.

DEG

Hay 2598960 formas de repartir 5 cartas en un mazo
de 52.
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Estadistica

[2nd][STAT] muestra un mend.

1-VAR Analiza datos de 1 conjunto de datos con
1 variable medida: x.
LIN Analiza pares de datos con 2 variables

medidas: x, la variable independiente, e
y, la variable dependiente. Genera la
recta de regresion en la forma

y = atbx.

LN Analiza pares de datos con 2 variables
medidas. Genera la funcion de regresion
enlaformay =athInx.

EXP Analiza pares de datos con 2 variables
medidas. Genera la funcion de regresion
enlaformay =ab’.

PWR Analiza pares de datos con 2 variables
medidas. Genera la funcion de regresion
enlaformay = ax’.

CLRDATA  Borra todos los valores de datos sin salir
del modo STAT.

Es posible introducir hasta 42 pares de datos o puntos.

Cuando se utiliza la regresion LN no es necesario hallar
el logaritmo natural de los nimeros. Introduzca los
datos directamente y la TI-36X II llevara a cabo la
transformacion adecuada. De forma similar, cuando
desee hacer una prediccion con la ecuacion de
regresion LN, introduzca el valor de x directamente (no
Inx), y la calculadora mostrara el valor de prediccién de
y(nodelny).
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Para plantear el problema y llevar a cabo el andlisis:

1. Pulse [2nd][STAT]. Seleccione el tipo de anlisis que
desee de los propuestos en el men( y pulse [ENIER].
La pantalla mostrara el indicador STAT.

2. Pulse [DATA].
Introduzca un valor para X, y pulse ®.
4. A continuacion:

* Enmodo de estadistica 1-VAR, introduzca la
frecuencia (FRQ) del valor de la variable y pulse
@®. El valor predeterminado es FRQ = 1. Si
ERQ =0, se ignora el valor de la variable. O

ien,

e EnLIN, LN, EXP o PWR, introduzca el valor de
Yy pulse ®@.

5. Repita los pasos 3y 4 hasta introducir todos los
valores de la variable. Para cambiar o borrar
valores de la variable, desplacese hasta el punto
elegido y modifiquelo o pulse [DEL]. Si se encuentra
en modo 2-VAR, debe borrar tanto los valores de la
variable como la frecuencia. Si desea afiadir
nuevos puntos, desplacese hasta el Gltimo punto y
pulse @; la calculadora solicitard la introduccion de
nuevos datos. Si afiade o borra valores de la
variable, la TI-36X II ordenara automaticamente la
lista en la forma adecuada.

6. Una vez introducidos todos los valores de la
variable y frecuencias:

* Pulse para mostrar el ment de
variables (consulte la tabla de definiciones) y
sus valores actuales. O bien,

* Pulse para regresar a la pantalla STAT
vacfa.

w

Es posible realizar célculos con variables de datos
(X, y, etc.). Para regresar de nuevo a la pantalla de
variables después de efectuar este tipo de célculos,
pulse [STATVAR]. Si desea regresar a las entradas de
datos debe pulsar [DATA].
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7. Cuando haya finalizado:

Pulse [2nd][STAT] y seleccione CLRDATA para
borrar todos los valores de la variable sin salir
del modo STAT, o hien

Pulse [2nd][EXIT STAT] para acceder al men(
siguiente.

EXITST: Y N

Pulse cuando la letra Y (sf) aparezca
subrayada; al hacerlo, se borraran todos los
valores de los datos y saldra del modo STAT. El
indicador STAT se apaga.

Pulse cuando la letra N (no) aparezca
subrayada; al hacerlo, regresard a la pantalla
anterior sin salir del modo STAT.

Variables Definicion

n Numero de valores para X o (X, Y).

Xoy Media de todos los valores X 0 Y.

Sx 0 Sy Desviacion estandar de la muestra de
XoY.

oX 0oy Desviacion estandar de la poblacion de
XoY.

X 0 Xy Suma de todos los valores X 0 Y.

X 0Zy Suma de todos los valores X’ 0 Y?.

Xy Suma de X*Y para todos los pares XY.
a Regresion lineal ordenada en el origen Y.
b De regresion lineal: Pendiente.

Coeficiente de correlacion.

X’ (2-VAR)  Calcula el valor previsto de X cuando se

introduce un valor Y.

Y’ (2-VAR)  Calcula el valor previsto de Y cuando se

introduce un valor X.
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Problema
La tabla siguiente muestra el Producto Interior Bruto
per capita y la densidad de teléfonos (lineas principales
por 100 personas) de varios paises en un afio reciente.

PiB/cap. (en
Pais ddlares, Den. teléf.
Austria 25032 46.55
Israel 13596 41.77
Argentina 8182 15.99
Brasil 3496 7.48
China 424 3.35

Mediante la regresién LIN, halle la ecuacion que
representa el mejor ajuste, en la forma y = a+bx, donde
X = PIB/capita e y = densidad de teléfonos. Halle el
coeficiente de correlacion. Utilice esta ecuacion para
predecir la densidad de teléfonos en un pais cuyo PIB
per capita sea de 10695 ddlares. Si un pais tiene una
densidad de teléfonos de 5.68, ¢qué PIB per capita
puede suponerse a dicho pais?

[ 4 E [sTT) © Xi=25032 ¢
25032

FIX STAT DEG
©46[]55 Y1=4655 ¢

FIX STAT DEG
©13596@4177 Y3=15.99 ¢
©8182®15[]99

FIX STAT DEG

<>

©3496@7(]48®424 Y5335
®3[]35

FIX STAT DEG
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MA@ OO QO ©® Ty abr
35143

FIX STAT DEG
® Xy a b r”
0.0019

FIX STAT DEG
® Xy a b r”
0.9374

FIX STAT DEG

®® Xy
FIX STAT DEG

10695 [FIx] 2 y'(10695)

24.08
FIX STAT DEG
[STATVAR) © © 5[] 6 8[1] [F\TER)  X(5.68)
Fx]0 1126.
FIX STAT DEG

La ecuacion esy = 3.5143+0.0019x. El coeficiente de
correlacion es 0.9374. La prediccion para la densidad
de teléfonos de un pais con un PIB per capita de 10695
ddlares es de 24.08. Si un pais tiene una densidad de
teléfonos de 5.68, puede esperarse que el PIB per
cépita sea de 1126 ddlares, aproximadamente.
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Operaciones de légica booleana

Pulse [LOGIC] para acceder a un menu de operaciones
de légica booleana.

Funcién Efecto en cada bit del resultado

AND 0ANDO0=0 0AND1=0 1AND1=1
OR 0ORO0=0 0OR1=1 10R1=1
XOR 0XOR0=0 0XOR1=1 1XOR1=0
NOT NOTO0=1 NOT1=0

2's complemento a 2

Con la excepcion para NOT y complemento a 2, estas
funciones comparan los bits correspondientes de dos
valores. El resultado aparece en la base nimerica
actual.

Las operaciones de Idgica booleana pueden realizarse
en los modos decimal, octal y hexadecimal.

Ejemplos
Realice las operaciones 9AND 2, 9 OR 2y 9 XOR 2.

9 (LoGIC) and or xor
DEG

2 [EVIFR) 9and 2 !
DEG 0

9 L0aiC) () 2 [F'IER) 9or2 e
IJEGlll.

9(LOGIC) ® O 2 [EVIER) 9 xor 2 11’

DEG
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Modos del sistema numérico

Los modos del sistema numérico son los que se
efecttan con las funciones secundarias de las teclas.

(2nd][DEC]

Selecciona el modo decimal
(predeterminado). Cuando la calculadora
esté en otro modo numérico, pulse
(2nd][DEC] para regresar al modo decimal.
Nota: Por lo general, la calculadora debe
permanecer en modo decimal ya que
algunas de sus funciones estan limitadas o
no son aplicables en los restantes modos.

(2ndJfocT]

Selecciona el modo octal. Puede introducir
nimeros octales positivos hasta
3777777777. Los nimeros que
sobrepasan este limite se interpretan como
negativos.

(2ndHEX]

Selecciona el modo hexadecimal. Puede
introducir nmeros hexadecimales
positivos hasta 7FFFFFFFFF. Los
nimeros que sobrepasan este limite se
interpretan como negativos.

Para introducir los digitos hexadecimales de A a F,
pulse y, & continuacion, la tecla adecuada segin
se indica en el cuadro siguiente.

N> [Bo
[0]w  [o]m

@
@
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Problema
Sume 456+125 en base 8 y en modo hexadecimal.
Lleve la calculadora a modo decimal y efectte la
misma suma.

@nd)[0cT]456(¥) 125w 456+125

603

ocT DEG
HEX] ® 456+125 !
57b

HEX DEG
) 456+125 !
581.

DEG

Ndmeros complejos

Introduzca los ndmeros complejos como un par
ordenado entre paréntesis, con la parte real en primer
lugar. Las operaciones con nimeros complejos estan
limitadas a [+], (=], (x], (=], [@ y las funciones del mend
que se muestra a continuacién. Cuando se realiza una
operacion con niimeros complejos, la linea de
resultados muestra la parte real de la respuesta, y r en
la linea del indicador; pulse () para ver la parte
imaginaria, y aparecera i en la linea del indicador.

Si una operacion con nimeros complejos da como
resultado un nimero real, la pantalla no mostrara las
letrasr eii.

Cuando se almacena un nimero complejo en la
memoria ocupa dos posiciones. Si lo almacena en la
variable de memoria A, ocupara A (para la parte real) y
B (para la parte imaginaria); si lo aimacena en C,
ocupara CyD.
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Pulse [2nd][coMPX] para acceder al men.

conj  Devuelve el conjugado de un nimero complejo.

real  Devuelve la parte real de un nimero complejo.

imag Devuelve la parte imaginaria de un niimero
complejo.

abs  Devuelve el valor absoluto de un nimero.

Problema
Halle el producto de (4-2i) y (3+5i); muestre en pantalla
tanto la parte real como la parte imaginaria del
resultado. A continuacion, halle el conjugado del
resultado y muestre la parte imaginaria y la parte real.

4nd[,][@) 207 3(znd) (47235

-t

[,]15 22«
DEG
® 4-2+35
14. i
DEG
[compx] conj real ~
DEG
22[2nd)[,]1 4 D] VIR conj22,14) '
22.¢
DEG
® conj(22,14) '
-14.i

DEG
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Condiciones de error

Cuando la pantalla muestra el mensaje Error , la calculadora
no aceptara ninguna instruccion del teclado hasta que se
pulsen las teclas 0 (2ndJ[OFF]. Pulse una
vez para borrar el mensaje de error y regresar a la entrada
que ha causado el error; a continuacion, puede editar la
entrada o borrar la pantalla.

ARGUMENT - Aparece cuando una funcion no tiene el
nlimero correcto de argumentos.

DIVIDEBY 0 -

 Se ha intentado una division por cero (0).

» Enestadistica, n=1.

SYNTAX - El comando contiene un error de sintaxis:
se ha intentado introducir mas de 23 operaciones

pendientes, 8 valores pendientes, o bien hay funciones,
argumentos, paréntesis o comas mal colocadas.

EQU LENGTH - Hay una entrada que supera el limite
(88 caracteres o0 elementos para la Linea de entrada y
47 para las lineas de Stat u Operaciones
almacenadas).

OP - Se ha pulsado 0 cuando las constantes no
estaban definidas o la calculadora estaba en modo STAT.

OVERFLOW - El resultado queda fuera del rango de la
calculadora:
+  Enmodo decimal, el rango es >1x10"" 0 <1x10™.

» Enmodo Hex, el rango es 0-7FFFFFFFFF,
8000000001-FFFFFFFFFF.

» Enmodo Oct, el rango es 0-3777777777,
4000000001-7777777777

FRQ DOMAIN - El valor FRQ (en modo de estadistica
1-VAR) < 0 0 >99, 0 no es un entero.
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DOMAIN - Ha especificado un argumento para una
funcion que queda fuera del rango valido. Por ejemplo:

» Para’\:x=0;y<0y X no es un entero impar.
» Paray:yyx=0;y<0yxnoes un entero.

» Para+x, x<0.

» Parax!:xno esun entero entre 0y 69.

» Paraand, or, xor booleanos: x 0 y en modo Hex
quedan fuera del rango (>2%).

e Paralog oln: x<0.

+ Paratan: x=90°-90°, 270, -270°, 450°, etc.

+ Parasin®ocos™ [x|>1.

+  Paratanh*(x): [x|>1.

« Paracosh™(0).

+ Para cosh *(x): x<O0.

e ParanCr onPr:no rno son enteros > 0.

* |6] > 1E10, donde 6 es un angulo en una funcién
trigonométrica o PPRx(, PPRY(.

STAT -

¢ Se ha pulsado [STATVAR] sin haber definido los
valores de la variable.

*  Se ha pulsado [DATA], [STATVAR] 0 [2nd][EXIT STAT] sin
estar en modo STAT.

COMPLEX - Se ha utilizado un nimero complejo de
forma incorrecta en una operacion o en la memoria.

BASE - Se ha utilizado una base de forma errénea o
en el modo incorrecto.

INTEGRATE - Se ha producido un error al plantear un
problema de integracion:

* A>B,0

* Cnoesentero 1-99, o

* A, B oCno estan definidos.
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En caso de dificultad

Revise las instrucciones para asegurarse de que las
operaciones se han realizado en la forma correcta.

Pulse [ON] y simultineamente para reiniciar la
calculadora. Cuando suelte las teclas, la memoria y los
ajustes se borran y aparece el mensaje

MEM CLEARED.

Compruebe la pila para asegurarse de que no esta
gastada y que su instalacion es correcta.

Cambie la pila cuando:

» Launidad no se encienda y apague con [ON], 0 bien
» Lapantalla se quede en blanco, o bien

* Se obtengan resultados inesperados.

Sustitucion de la pila

Retire la cubierta protectora. Coloque la TI-36X II boca

abajo.

1. Retire la cubierta atornillada utilizando un
destornillador pequefio tipo Phillips.

2. Separe cuidadosamente las mitades trasera y
delantera, comenzando por la parte inferior.
Precaucion : Hagalo con mucho cuidado para no
dafiar las partes internas.

3. Retire la pila utilizando un destornillador pequefio
tipo Phillips, si fuese necesario, y sustitdyala por
otra nueva. Instale las pilas de acuerdo con los
diagramas de polaridad (+y -).

Precaucion : Mientras cambia la pila, evite el
contacto con cualquier otro componente de la
TI-36X 1I.

4. Sifuese necesario, pulse y
simultaneamente para reiniciar la calculadora.
Cuando suelte las teclas, la memoria y los ajustes
se borran y aparece el mensaje MEM CLEARED.

5. Deseche las pilas usadas de forma inmediata y
apropiada. Manténgalas fuera del alcance de los
nifios.

45



Informacion de servicio

Informacion sobre productos y servicios de TI

Para obtener méas informacion sobre los productos y
servicios de TI, péngase en contacto con Tl por correo
electronico o visite la pagina inicial de Tl en la world
wide web.

Direccion de correo
electronico: ti-cares@ti.com

Direccion de Internet: http://www.ti.com/calc
Informacién sobre servicio y garantia

Para obtener informacion sobre la duracién y términos
de la garantia o sobre el servicio al producto, consulte
la tarjeta de garantia incluida con el producto o
péngase en contacto con su vendedor/distribuidor
habitual de Texas Instruments.
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