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Komma igang med TI-Nspire™ Student Software

Med TI-Nspire™-programvaran kan elever och larare anvdnda PC- och MAC®-
datorer for att utféra samma funktioner som pa en hnandenhet. Det har
dokumentet gar igenom TI-Nspire™ Student Software och TI-Nspire™ CAS
Student Software.

Anvénda Valkommen-skarmen

Som standard 6ppnas Valkommen-skarmen férsta gangen du startar
programvaran efter installationen. For att borja arbeta med dokument, klicka pa
en ikon eller lank, eller stdng denna skdrm manuellt. Varje normal atgard som
sker automatiskt, till exempel uppgraderingsprompter eller méjligheten att
bdrja anvdnda anslutna handenheter, visas nér du har stdngt Valkommen-
skarmen.

Welcome Screen ===

¢ TI-nspire Student Software

K @

‘Welcome to TI-Nspire™ Student Software, a learning platform that lets you create and Qf' Open
explore interactive math and science documents. @“ Recent Documents

9 "~ Demo_Day

3DHelix

—_—

3DFunction

piecewise_example

01 Percents

@ Always show this at startup

@ TI-Nspire™-applikationer. Klicka pa en av dessa symboler for att skapa ett
nytt dokument med den valda applikationen aktiverad. Applikationerna ar
Réknare, Grafer, Geometri, Listor och kalkylblad, Data och statistik,
Anteckningar och Vernier DataQuest™-applikationen. Nar du klickar pa en
symbol stdngs Valkommen-skdrmen och den valda applikationen 6ppnas.

Komma igadng med TI-Nspire™ Student Software 13



@ Snabbstartlidnkar. Klicka pa ett av dessa alternativ for att:
+  Oppna ett befintligt dokument.
*  Valj ett dokument fran en lista med senast 6ppnade dokument.

© Visa alltid detta vid uppstart. Avmarkera denna kryssruta for att hoppa éver
denna skarm nar du éppnar programvaran.

Stdnga Valkommen-skdrmen
For att ta fram den forinstallda arbetsytan och bérja arbeta med dokument,

klickar du pa f6r att stdinga Valkommen-skarmen. Fér att ppna
Valkommen-skdrmen igen, klickar du pa Hjalp >Valkommen-skarm.

Utforska arbetsytan Dokument

Obs: Aven om det inte &r markt, ar arbetsytan Dokument den férinstallda
arbetsytan i TI-Nspire™ Student Software. | dokumentationen och hjélpen
kallas ytan dar du arbetar med dokument for Dokument.

Anvand menyalternativet och alternativen i verktygsfaltet i arbetsytan for att
skapa eller redigera TI-Nspire™- och PublishView™-dokument och for att arbeta
med applikationer och problem. Verktygen i arbetsytan ar specifika for att
arbeta med 6ppna dokument.

% Demo_Day - TI-Nspire™ Student Software | =N SR )|
File Edit View Insert Tools Window Help
= P
QT BB w B insert ~ (@) a3 - |FE - B Document Preview -
Documents Toolbox 2
®-G-_ -A- .
53 owow .
Lists & Spreadsheet Py
] 1:Actions »
81 2Insert »
9 132 3Data »
X 4:Statistics v =
“{ S:Table » 1 _
0-
3
4
5 U
41 [4]»
_3DFunction x| —3DHelix x| “—Demo_Day X 4rE
@ Page Size: Handheld | 13 | Settings zoom: [150% ~-| - +
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© Verktygsfilt. Innehaller genvégar till uppgifter som ofta utfors, till
exempel att skapa nya dokument, 6ppna befintliga dokument, spara
dokument, infoga applikationer, infoga variabler och fanga
skarmdumpar. Verktygsfaltet innehaller ocksa symbolerna Klipp ut,
Kopiera och Klistra in. Pa hoger sida finns knappen
Férhandsgranska dokument med vilken du kan vélja
forhandsgranskning fér handenhet eller dator.

@® Dokumentverktygslada. Innehaller verktyg som behovs for att arbeta
med TI-Nspire™- och PublishView™-dokument. Anvand dessa
verktyg for att infoga applikationer, anvénda sidsorteraren for att visa
TI-Nspire™-dokument, 6ppna TI-SmartView™-emulatorn, 6ppna
Innehallsutforskaren, infoga objekt sdésom matematikmallar och
symboler fran katalogen, och infoga text och bilder i PublishView™-
dokument. Klicka pa ikonerna for att ta fram de tillgéangliga verktygen.

© Fonstret Verktygslada. | detta omrade visas alternativen fér det valda
verktyget. Klicka till exempel pa ikonen Dokumentverktyg for att ta
fram verktyg som behdvs for att arbeta med den aktiva applikationen.

@O Arbetsyta. Visar den nuvarande sidan fér det aktiva (valda)
dokumentet. Later dig utféra berdkningar, lagga till applikationer
samt lagga till problem och sidor. Endast ett dokument &t gdngen ar
aktivt. Flera dokument visas som flikar.

@ Statusrad. Ger information om det aktiva dokumentet.

Forsta statusraden

Statusraden ger information om det aktuella dokumentet och later dig vaxla
mellan handenhetsldge och datorldge samt justera hur dokumentet visas i
arbetsytan.

Page Size:Handheld | 1.2 | Seftings Zoom: [150% | - +
] ] ]

. |
o © e o ()

@ Sidstorlek. Visar dokumentets sidstorlek som handenhet eller dator.
Du kan anvanda menyn Arkiv i TI-Nspire™ for att konvertera
dokument fran den ena sidstorleken till den andra.

@® Problem- och sidraknare. Det férsta vardet anger problemnumret pé

Komma igdng med TI-Nspire™ Student Software
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den aktiva sidan och det andra vardet anger sidnumret inom
problemet. | exemplet visar réknaren 1.2, vilket anger Problem 1,
Sida 2.

Instéliningar. Dubbelklicka for att visa eller &ndra
dokumentinstallningarna for det aktiva dokumentet eller for att &ndra
forvalda dokumentinstaliningar.

Zooma. Endast aktiverat i forhandsgranskning fér handenhet (klicka
pa Foérhandsgranskning av dokument i verktygsfaltet och valj
Handenhet). Klicka pa ¥ och valj ett forstoringsvarde for
forhandsgranskningen.

Tjocklek. Endast aktiverat i forhandsgranskning for dator (klicka pa
Foérhandsgranskningav dokument i verktygsfaltet och valj Dator).
Klicka pa ¥ och vélj ett forstoringsvarde for att 6ka eller minska
tjockleken for text och andra objekt.

Andra sprék

Anvand detta alternativ for att valja 6nskat sprak. Du maste starta om
programvaran for att &ndringen ska verkstéllas.

1.

2.
3.

Klicka pa Arkiv > Instéllningar > Andra sprak.

Dialogrutan Vélj ett sprak visas.

Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) ~7 ;I

| Quit Now || Quit Later || Cancel

Klicka pa w for att dppna rullgardinsmenyn Valj sprak.

Valj 6nskat sprak.
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4. Klicka pa Stang nu for att omedelbart stinga programvaran. Du uppmanas
att spara 6ppna dokument. Nar du startar om programvaran kommer det
nya spraket att vara aktiverat.

—eller—

Klicka pa Stang senare for att fortsatta ditt arbete. Sprakbytet kommer da
inte att verkstallas forran du stdnger och startar om programvaran vid ett
senare tillfalle.

Obs: Om du valjer férenklad kinesiska eller traditionell kinesiska som sprak i

TI-Nspire™-programvaran kommer du att se kinesiska tecken i menyer och

dialogrutor. Om din dator anvander operativsystemet Windows® XP och du

inte ser kinesiska tecken, kan du behova installera Windows® XP:s sprakstod
for Ostasiatiska sprak.
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Anvanda arbetsytan Dokument

Anvand denna arbetsyta for att skapa, modifiera och visa TI-Nspire™- och
PublishView™-dokument och fér att demonstrera matematiska begrepp.

Utforska dokumentets arbetsyta

0 | Documents Toolbox

Graphs & Geometry

R 1:Actions , (3]
off x: EEREEAEE)> 'cECreanco.em <
B 2view »
3:Graph Type » .

% 5
13 awindow / zoom »
A sTrece .
gt 5:Analyze Graph > o

© 7:Points & Lines » R A
& emeasurement t
Ogsmr
X AConstruction

e N — Point B on the circle can be moved to
= change the central angle

FoDosumentl x| PICECreamConeDocument x| [4) v o

© Dokumentverktygslada. Innehaller verktyg sésom menyn Verktyg for
dokument, Sidsorterare, TI-SmartView™-emulator, allménna verktyg
och Innehallsutforskare. Klicka pa ikonerna for att ta fram de
tillgéngliga verktygen. Nar du arbetar i ett TI-Nspire™-dokument &r de
tillgangliga verktygen specifika for det dokumentet. Nar du arbetar i
ett PublishView™-dokument ar de tillgéngliga verktygen specifika for
denna typ av dokument.

® Verktygsladepanel. | detta omrade visas alternativen for det valda
verktyget. Klicka till exempel pa ikonen Dokumentverktyg for att ta
fram verktyg som behdvs for att arbeta med den aktiva applikationen.
Obs: | TI-Nspire™ Teacher Software 6ppnas verktyget for att
konfigurera fragor i detta omrade nar du infogar en fraga. For mer
information, se Anvédnda fragor i TI-Nspire™ Teacher Software.

© Arbetsyta. Visar det aktuella dokumentet och later dig utféra
berakningar, lagga till applikationer samt lagga till sidor och problem.
Endast ett dokument &t gdngen ar aktivt (valt). Flera dokument visas
som flikar.

@O Dokumentinformation. Visar namnen p4 alla 6ppna dokument. N&r
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det finns for manga 6ppna dokument i listan klickar du pa fram- och
bakatpilarna for att bladdra mellan de 6ppna dokumenten.

Anvénda verktygsladan fér dokument

Verktygsladan fér dokument &r placerad till vanster om arbetsytan och
innehaller verktyg som behovs for att arbeta med bade TI-Nspire™- och
PublishView™-dokument. Nar du klickar pa symbolen for en verktygslada visas
de tillhérande verktygen i verktygspanelen.

Documents Toolbox

Utforska dokumentverktyg

| féljande exempel ar dokumentverktygsmenyn 6ppen och visar alternativen for
applikationen Raknare. | TI-Nspire™-dokument innehaller menyn
Dokumentverktyg de verktyg som &r tillgangliga for att arbeta med en
applikation. Verktygen &r specifika for den aktiva applikationen.

| PublishView™-dokument innehaller verktygspaletten de verktyg som behdvs
for attinfoga TI-Nspire™-applikationer, TI-Nspire™-dokument och
multimediaobjekt sdsom textrutor, bilder och lankar till webbplatser eller filer.
For mer information, se Arbeta med PublishView™-dokument.

o Documents Toolbox
® B & B g8
Calculator S 9
f+/_ A:Actions »
@ %D_S 2:Mumber 4
K= 3:A1gebra »
fd 4:Calculus 3
% S:Probability 4
X 6Statistics v
[E 9| 7:Matrix & Vectar r
$€ 8:Finance L4
23? 9:Functions & Programs 4
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®e

Menyn Verktygslada fér dokument.
Verktyg som &r tillgangliga for applikationen Réknare. Klicka pa p for
att Sppna undermenyn for varje alternativ.

.3
A

Klicka pa for att stinga och klicka pa % for att 6ppna
dokumentverktygen.

Utforska Sidsorteraren

Foljande exempel visar Verktygsladan for dokument med Sidsorteraren 6ppen.
Anvand Sidsorteraren for att:

Visa antalet problem i ditt dokument och var du ar.
Flytta fran en sida till en annan genom att klicka pa énskad sida.

L&gga till, klippa ut, kopiera och klistra in sidor och problem inom samma
dokument eller mellan dokument.

Obs: Nar du arbetar i ett PublishView™-dokument ar Sidsorteraren inte
tillganglig i Verktygsladan for dokument.
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o Documents Toolbox
Gy 7 Ee

Drata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the
calumns named to
represent the data.

distance
o]

2 2 4 5 £ 7 2 a
time

Add 2 mavable line to the plotted data: =
menu=Analyze= Add Movable Line Adust I
B 2

the line to fit he data

=
@

w

distance

@

Y

T T T T T
S

W
o
!
©
o

tima

menu=Analyze> Regression>Show Linear

Find a regression model:
(mxkh) |

Wove & point and observe the modsl

Menyn Verktygslada fér dokument.

®eQ

Klicka pa minustecknet fér att minimera vyn. Klicka pa plustecknet for
att dppna vyn och visa sidor i dokumentet.

Rullningslist. Rullningslisten &r endast aktiv nar alla sidor inte kan
visas samtidigt i panelen.

Utforska TI-SmartView™-funktionen

TI-Smartview™-funktionen emulerar hur en handenhet fungerar. |
lararprogramvaran underlattar den emulerade handenheten presentationer i
klassrummet. | elevprogramvaran ger den emulerade knappsatsen eleverna
mojlighet att kbra programvaran som om de anvander en handenhet.

Obs: Innehall visas endast pa den lilla TI-Smartview™-skarmen nar dokumentet
arihandenhetsvy.
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Nar du arbetar i ett PublishView™-dokument ar TI-SmartView™-emulatorn inte
tillgénglig.

Obs: Foljande illustration visar TI-SmartView™-panelen i lararprogramvaran. |
elevprogramvaran visas endast knappsatsen. For mer information, se
-Anvadnda TISmartView™-emulatorn.

Documents Toolbox

® - o
@ 2 - |Handheld + SideScreen ~ | 9

n-rispire CXx

Menyn Verktygslada fér dokument.

Val av handenhet. Klicka pa w for att valja den handenhet som ska
visas i panelen:

*  TI-Nspire™ CX eller TI-Nspire™ CX CAS

*  TI-Nspire™ styrplatta eller TI-Nspire™ CAS med styrplatta

»  TI-Nspire™ klickplatta eller TI-Nspire™ CAS med klickplatta

®Q

Vaélj sedan hur handenheten ska visas:
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* Normalt
+ Hdg kontrast

. Kontur

® Vyvaljare. Klicka pa w i lararprogramvaran for att vélja

handenhetens vy:

* Endasthandenhet

*  Knappsats + sidoskarm

* Handenhet + sidoskarm

Obs: Du kan ocksa éndra dessa alternativ i fonstret TI-SmartView™-

alternativ. Klicka pa Arkiv> Installningar > TI-Smartview™-alternativ for
att 6ppna fonstret.

Obs: Vyvaljaren ér inte tillgénglig i elevprogramvaran.

Nar vyn Endast handenhet ar aktiv ska du véalja Alltid 6verst for att

visa vyn over alla andra 6ppna applikationer. (Endast
Lararprogramvara.)

Utforska Innehallsutforskaren

Anvand Innehallsutforskaren for att:

Se en lista Over filer i din dator.

Skapa och hantera lektionspaket.

Om du anvander programvara som stédjer ansluten handenhet kan du:
- Seenlista 6verfileri alla anslutna handenheter.

- Uppdatera operativsystemet i anslutna handenheter.

- Overfora filer mellan en dator och anslutna handenheter.

Obs: Om du anvander TI-Nspire™-programvara som inte har stéd fér anslutna
handenheter visas inte rubriken Anslutna handenheter i innehallsutforskarens
panel.
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Documents Toolbox

Y

Lookin: |Tl-Mspire

E4 computer

®

Mame = Size
) Backups

9 1 Calculatar

) Downloads

) Examples

) Foldert

) Folder2

) Folder3

) Folderd

) Graphs

—J Logs

o)

& Connected Handhelds P

Lookin: [Conneded Handhelds - v @

Mame =
& Ti-Nspire CX 2342

Q

@ Menyn Verktygslada fér dokument.

® Visar filer pa din dator och namnet pa den mapp dér filerna finns. Klicka
pa w for att navigera till en annan mapp i datorn.

© Listan éver mappar och filer inom den mapp som &r namngiven i faltet
Sok i:. Hogerklicka pa en markerad fil eller mapp for att 6ppna
sammanhangsmenyn, vilken listar de alternativ som &r tililgéngliga for
filen eller mappen.

. b
Klicka pa = for att stinga listan 6ver filer. Klicka pa '™ for att 5ppna
listan Over filer.

0 « Menyn Alternativ. Klicka pa w for att Sppna menyn med atgarder som
du kan utféra pa en vald fil:
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+  Oppna en befintlig fil eller mapp.

»  Flytta (navigera) upp en niva i mapphierarkin.
+  Skapa en ny mapp.

+  Skapa ett nytt lektionspaket.

+  Andra namn pa en fil eller mapp.

* Kopiera en vald fil eller mapp.

» Kilistra in en kopierad fil eller mapp i Urklipp.
»  Taborten vald fil eller mapp.

+ Valja alla filer i en mapp.

»  Packa ihop lektionspaket.

* Uppdatera vyn.

* Installera OS.

® Anslutna handenheter. Listar de anslutna handenheterna. Flera
handenheter ar listade om fler @n en handenhet ar ansluten till datorn,
eller nér TI-Nspire™-dockningsstationer anvands.

@ Namnetpa den anslutna handenheten. Dubbelklicka pa namnet for att
visa mapparna och filerna i en handenhet.
Klicka pa w for att navigera till en annan mapp i handenheten.

Utforska Verktyg

Verktyg ger atkomst till de matematiska mallar och operatorer,
specialsymboler, katalogobjekt och bibliotek som du behdver nér du arbetar
med dokument. | féljande exempel ar fliken Matematiska mallar 6ppen.
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Documents Toolbox

=i Math Templates

Double-click on icon to insert item

& o VO No " we fE {8 E )
{& ol Goo [3E] D [{] B Sp fin
%0 40 $0 fju fu o2

-

[[] #° Wizards On @

=f Symbols
Catalog

[£ Math Operators
[l Libraries

© Menyn Verktygslada fér dokument.

@ Matematiska mallar &r dppna. Dubbelklicka pa en mall fér att lagga
till den i ett dokument. Klicka pa fliken Matematiska mallar for att
stdnga mallvyn.

Klicka pa respektive flik for att Sppna Symboler, Katalog, Matematiska
operatorer eller Bibliotek.

© Kryssrutan Guider pa. Aktivera detta alternativ for att anvanda en
guide for att ange funktionsargument.

O Flikar for att ppna vyer dar du kan vélja och ldgga till symboler,
katalogobjekt, matematiska operatorer och biblioteksobjekt i ett
dokument. Klicka pa en flik for att &ppna vyn.
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Anvénda arbetsomradet

Omradet pa hoger sida av fonstret &r den yta som anvénds for att skapa och
arbeta med TI- Nspire™- och PublishView™-dokument. Denna yta visar en vy
av dokumentet sa att du kan lagga till sidor och applikationer och utfora allt
arbete. Endast ett dokument at gangen ar aktivt.

N&r du skapar ett dokument anger du sidstorlek som Handenhet eller Dator.
Detta &r hur sidan visas i arbetsomradet.

Sidstorleken Handenhet har optimerats fér handenhetens lilla skarm.
Denna sidstorlek kan visas pa handenheter, datorskarmar och surfplattor.
Innehallet skalas nar det visas pa en storre skarm.

Sidstorleken Dator drar férdel av det storre utrymmet pa datorskarmen.

Dessa dokument kan visa detaljer utan att man behéver bladdra sa
mycket. Innehdllet skalas inte nér det visas pa en handenhet.

Du kan &ndra férhandsgranskningen for att se hur dokumentet kommer att se
uti olika sidstorlekar.

>

For att andra forhandsgranskningen, klicka pa Forhandsgranskning av
dokument i verktygsfaltet och klicka sedan pa Handenhet eller Dator.

IRCSER Y b

® - & M - é '.TI—Nspire Sans v |11 ~| As A~ B I

-
Il

Click the up or down arrow key‘co change a,
h, and k. How does each affect the graph?

<] Co—

-

Foér mer information om sidstorlek och férhandsgranskning av dokument, se
Arbeta med TI-Nspire™-dokument.
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Andra dokumentinstéllningar

Dokumentinstaliningar bestdmmer hur alla tal, inklusive element eller matriser
och listor, visas i TI-Nspire™- och PublishView™-dokument. Du kan nar som
helst &ndra standardinstéllningarna och specificera instéllningarna for ett visst

dokument.

Andra dokumentinstéliningar
1. Skapa eftt nytt dokument eller 6ppna ett befintligt dokument.

2. Pa TI-Nspire™ Arkivmeny, valj Instéllningar > Dokumentinstéllningar .

Dialogrutan Dokumentinstéllningar 6ppnas.

Nar du 6ppnar Dokumentinstallningar for férsta gangen visas de férvalda

installningarna.

3. Tryck pa Tab eller anvand musen for att flytta genom listan med
installningar. Klicka pa w for att 5ppna listmenyn och visa de tillgéngliga
vardena for varje instéllning.

Falt Vérde
Visa siffror *  Flyttal
*  Flyttal1 - Flyttal12
* Fast0 - Fast12
Vinkel * Radian
*  Grader
*  Nygrader
Exponentiellt [+ Normalt

format «  Scientific (Grundpotensform)
* Engineering
Reellteller * Reellt

komplext format

Rektangulért
Polart

Berékningslage

Auto
CAS: Exakt
Ungefarligt

Obs: Laget Auto visar svar som inte ar heltal som brak,
utom nér en decimal anvands i problemet. Ldget Exakt
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Falt Vérde

(CAS) visar svar som inte ar heltal som brak eller i
symbolisk form, utom nar decimaltal anvands i
problemet.

Vektorformat [+ Rektangulart
*  Cylindriskt
»  Sfériskt
Bas * Decimal
* Hexadecimal
* Binar
Enhetssystem ([  SI
(CAS) «  Eng/USA

4. Klicka pa 6nskad installning.
5. Vaélj ett av féljande alternativ:

+  Foratttillampa de anpassade installningarna pa ALLA dokument,
klicka pa Anvand som férval.

+ Foratttilldmpa instaliningarna endast fér det 6ppna dokumentet,
klicka pa OK.

+  Klicka pa Aterstall for att aterstélla standardinstéliningarna.

»  Klicka pa Avbryt for att stinga dialogrutan utan att géra andringar.

Andra instéllningar fér grafer och geometri

Instéliningarna fér grafer och geometri bestimmer hur information visasi
O6ppna problem och i efterféljande nya problem. Nar du andrar instéllningarna
fér grafer och geometri blir dina val nya standardinstéllningar for allt arbete i
dessa applikationer.
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Utfor féljande steg for att anpassa instéllningarna for applikationerna grafer

och geometri.

1. Skapa ett nytt graf- och geometridokument eller 6ppna ett befintligt

dokument.

2. Fran Verktygsladan for dokument klickar du {ﬁ& for att 6ppna
applikationsmenyn fér Grafer och geometri.

3. Klicka Instéllningar > Instéliningar.

Dialogrutan Installningar f6r Grafer och geometri 6ppnas.

Graphs & Geometry Settings

Display Digits: [Float 3

........................ o

Graphing Angle: IRadian - |

Geometry Angle: IDf—:gree - |

[ Automatically hide plot labels

[l Show axis end values

[] Show tool tips for function manipulation

[ Autormatically find points of interest

\ Restore | iake Defaut | ok | cancel |

4. Tryck pa Tab eller anvdand musen for att flytta genom listan éver
installningar. Klicka pa p for att 6ppna listmenyn och visa de tillgéngliga
vardena for varje instéllning.

Falt
Visa siffror

Varden

Auto
Flyttal
Flyttal1 -
Flyttal12
FastO -
Fast12

Plottningsvinkel

Auto
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Falt Varden
. Radianer
. Grader

* Nygrader

Geometrisk vinkel[s  Auto

+ Radianer
+ Grader

*  Nygrader

5. Klicka pa dnskad installning.

6. Markera en ruta for att aktivera ett alternativ eller avmarkera en ruta for att
avaktivera ett alternativ.

Kryssruta Funktion nar kryssrutan &r markerad

Délj diagrametiketter Diagrametiketter visas endast nar du valjer, tar tag

automatiskt i eller haller musen 6ver dem.
Visa axlarnas En numerisk etikett visas vid det minsta och det
andvarden storsta synliga vardet pa axeln.

Visa verktygstips om Visar anvandbar information i takt med att du
funktionsmanipulering | manipulerar funktionsgrafer.

Lokalisera punkter av | Visar nollstallen, minima och maxima for plottade
intresse automatiskt grafer och objekt nar du sparar funktionsgrafer.

7. Valj ett av féljande alternativ:

+ Foratttillampa de anpassade installningarna pa ALLA graf- och
geometridokument, klicka pa Anvand som forval.

+  Foratttilldmpa instaliningarna endast fér det 6ppna dokumentet,
klicka pa OK.

+  Klicka pa Aterstall for att aterstélla standardinstéliningarna.

+  Klicka p& Avbryt for att stdnga dialogrutan utan att géra andringar.
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Arbeta med anslutna handenheter

TI-Nspire™-programmet later dig visa innehall, hantera filer och installera
uppdateringar av operativsystemet pa handenheter som ar anslutna till datorn.

For att anvanda de funktioner som beskrivs i detta avsnitt maste
handenheterna vara paslagna och anslutna pa nagot av féljande satt:

+  TI-Nspire™ Docking Station

*  TI-Nspire™ Navigator™-vagga och atkomstpunkt

*  TI-Nspire™ CX tradlés natverksadapter och anslutningspunkt
*  Endirekt anslutning via en standard-USB-kabel

Obs: Uppgifterna i detta avsnitt kan endast utféras med TI-Nspire™-
handenheter.

Hantera filer i en ansluten handenhet
Nar du arbetar med filer i anslutna handenheter pa arbetsytan Innehall kan du

anvanda menyn Alternativ " eller snabbmenyn for att hantera filer.

Obs: Om du valjer en filtyp som inte stdds av handenheten ar nagra val i
menyn Alternativ inte aktiva.

Alternativ Funktion

Oppna Oppna en fil i en ansluten handenhet:
+  Klicka pa den fil som du vill 5ppna.

+  Klicka pa Oppna. Dokumentet 6ppnas i arbetsytan

Dokument.
Spara pa Spara en kopia av den valda filen till din dator.
dator +  Klicka pa den fil som du vill 5ppna.

»  Klicka Spara till dator. Dialogrutan Spara vald fil
oppnas.

* Navigera till den mapp dar du vill spara filen.

+  Klicka pa Spara.

Kopiera/klistra Skapa en kopia av en fil:

in *  Kilicka pa filen som du vill kopiera.
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Alternativ Funktion

»  Klicka pa Alternativ > Kopiera for att kopiera filen i
Urklipp.

+  Forattklistra in filen pa en annan plats gar du till den
nya platsen och véljer sedan Alternativ> Klistra in.
Obs: Om du inte véljer en ny plats klistras den
kopierade filen in med ett nytt namn: "Kopia av ..".

Ta bort Ta bort en fil i en ansluten handenhet:
*  Kilicka pa den fil som du vill ta bort.
. Klicka Ta bort.

»  Klicka pa Ja nar dialogrutan Varning 6ppnas. Klicka
Nej for att avbryta.

Uppdatera For att uppdatera listan 6ver filer véljer du Alternativ >
Uppdatera.
Byta namn Sa har byter du namn pa en fil i en ansluten handenhet:

*  Klicka pa filen som du vill byta namn pa.
+  Klicka pa Alternativ > Byt namn.
»  Skrivin det nya namnet och tryck pa Retur.

Upp en niva Upp en niva i mappstrukturen. Detta alternativ blir
tillgangligt nar du valjer en fil inuti en mapp.

Ny mapp Skapa en ny mapp:
*  Klicka Ny mapp.
«  Skrivin ettnamn pa den nya mappen.

*  Tryck Retur.

Oppna dokument pa en ansluten handenhet
Oppna ett dokument i TI-Nspire™-programmet pa en ansluten handenhet:

1. Kontrollera att handenheten ar ansluten till datorn.
2. Klicka pa " for att 6ppna Innehallsutforskaren.

Den anslutna handenhetens namn listas i panelen Anslutna handenheter.
3. Dubbelklicka pa handenheten.

Mapparna och dokumenten pa handenheten listas.

34 Arbeta med anslutna handenheter



4. Gatill dokumentet du vill 5ppna och dubbelklicka pa filnamnet.

Dokumentet 6ppnas i arbetsytan Dokument.

Spara filer till en ansluten handenhet

Nar du sparar en fil fran en dator till handenheten kommer filer att konverteras
till TI-Nspire™-dokument (.tns). S& har sparar du en fil frdn en dator till en
ansluten handenhet:

1. Kontrollera att handenheten ar ansluten till datorn.

2. Klicka pa " for att 6ppna Innehallsutforskaren.
Mapparna och filerna pa datorn listas i panelen Dator.
Ga till mappen eller filen du vill spara till handenheten.
4. Klicka pa filen for att valja den.

Dra filen till en ansluten handenhet som listas i panelen Anslutna
handenheter.

Filen sparas pa den anslutna handenheten.

Obs: For att spara filen i en mapp pa handenheten dubbelklickar du pa
handenheten for att f& upp en lista dver mappar och filer, och drar sedan
filen till en mapp pa handenheten.

Om filen redan finns pa handenheten kommer en dialogruta upp och
fragar om du vill ersatta filen. Klicka pa Erséatt for att ersatta den befintliga
filen. Klicka pa Nej eller Avbryt for att avbryta sparandet.

Kontrollera uppdateringar fér OS

Nar handenheterna ar anslutna kan du se om det finns uppdateringar for
operativsystemet fran arbetsytorna Innehall eller Dokument.

Obs: Din dator maste vara ansluten till Internet.
1. Visa alla anslutna handenheter.

«  Pa arbetsytan Innehall klickar du pa Anslutna handenheter pa
Resurspanelen.

«  Pa arbetsytan Dokument 6ppnar du Innehallsutforskaren och klickar
pa Anslutna handenheter.

2. Klicka pa raknaren du vill kontrollera och klicka sedan pa Hjalp >.
Kontrollerar uppdateringar for raknare/labbvagga OS.
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*  Om operativsystemet ar uppdaterat visas dialogrutan Kontrollera OS-
uppdateringar fér handenheter som talar om att handenhetens
operativsystem ar uppdaterat.

Check for OS Update =5

o Your TI-Mspire CX operating system is up to date.

*  Om operativsystemet inte ar aktuellt kommer TI-Nspire™-programmet
att frdga dig om du vill installera det senaste operativsystemet nu, med
alternativet att ladda ned det till datorn.

Check for OS Update e

A newer version of the OS (3.6.0.262) is available

I l ‘ You are currently running 3.6.0.207

bI.l'iss1'1'~mlw.1=.|~|':|*a | Continue || Close |

3. For att stdnga av automatiska meddelanden avmarkerar du kryssrutan
Kontrollera uppdateringar automatiskt.

4. Klicka pa OK for att stdnga dialogrutan eller klicka pa Fortsatt och f6lj
uppmaningarna for att installera operativsystemet pa handenheten.

Installera en OS-uppdatering

Nar handenheterna ar anslutna kan du installera uppdateringar for
operativsystemet fran arbetsytorna Innehall eller Dokument.

Obs: En uppdatering av operativsystemet medfér inte att dokument ersatts eller
tas bort.

Kontrollera att du har laddat ned den senaste OS-filen. Ga till
education.ti.com/latest for att ladda ned de senaste OS-filerna.
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Uppdatering av OS pa en enskild handenhet
1. Visa alla anslutna handenheter.

+ P& arbetsytan Innehall klickar du pa Anslutna réaknare pa
Resurspanelen.

+  Pa arbetsytan Dokument dppnar du Innehallsutforskaren och klickar
Anslutna handenheter.

2. Klicka pa handenheten du vill uppdatera och vélj sedan alternativet
Installera.

»  Pa arbetsytan Innehall hégerklickar du pa handenheten och klickar
sedan pa Installera OS for handenhetlabbvagga.

+ P& arbetsytan Dokument klickar du pa ** och sedan Installera OS
for rdknare/labbvagga.

Dialogrutan Valj OS-fil fér handenhet 6ppnas.

Select Handheld OS File X
LookIn: =) Downloads - BdE “:”D
= -4
i) New Lesson Bundle1tilb
= TI-Nspire teo

File Name:

Files of Type: |Handheld OS File

[ instaos | [ gancer |

3. Navigera till den mapp péa din dator dar OS-filen ar placerad.

Obs: TI-Nspire™-programmet visar automatiskt OS-typen for vald
handenhet.

4. Klicka pa Installera OS.
Klicka pa Ja for att bekrafta att du vill fortsatta med uppdateringen.

6. Vanta medan programvaran laddas ned till den valda handenheten och
folj sedan uppmaningarna i dialogrutorna for att slutféra OS-
uppdateringen.
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Uppdatera OS pa flera handenheter

1. Pa arbetsytan Innehall klickar du pa Anslutna handenheter pa
Resurspanelen.

2. Klicka pa Verktyg > Installera OS for handenhet/labbvagga.
Dialogrutan Valj OS-fil fér raknare dppnas.

Select Handheld OS File X

Please select a handheld/lab cradle
Install OS5 for all connected handhelds/lab cradles

MName 03 Version

) & Ti-Nspire CX CAS CE1E 1cc3.2.0.634

[E THNspire Cx 3ED2 1c0 32,0634

© [ Ti-Nspire 4023 in0 3.2.0.634
|- continue | |- cancel |

3. Klicka pa Installera operativsystem for alla anslutna
handenheter/labbvagga.

Obs: Du kan aven uppdatera ett enskilt OS genom att klicka
pa radioknappen intill handenhetens namn och sedan klicka pa Fortsétt.

Dialogrutan Installera OS 6ppnas.

£ 0SInstallation LE'I‘

Setup | Status |

‘ Add 05 file | \:| Delete all files and folders before transfer

File Name Destination Folder Size

Edit Destination Folder.
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4. Klicka pa Lagg till OS-fil.

Dialogrutan L&gg till i Overféringslista visas.

Add to Transfer List

Files | Folders |

X |

LookIn: | |, Downloads

-|

3 TI-Nspire.icc
~b TI-Nspire.ico
|3 T-Nspiretmo
o TI-Nspire tno

BdE (@

File Name:

Files of Type: ‘TI-Nsp\re“ Family Handhelds

| Cancel |

Navigera till den mapp i din dator dar OS-filen &r placerad.

Valj lampliga OS-filer.

»  Valj TI-Nspire.tco for att uppdatera en TI-Nspire™ CX-handenhet

» Valj TI-Nspire.tcc fér att uppdatera en TI-Nspire™ CX CAS-handenhet

» Valj TI-TI-Nspire.tno foér att uppgradera en TI-Nspire™-handenhet.

+  Valj TI-TI-Nspire.tnc for att uppdatera en TI-Nspire™ CAS-handenhet.

7. Klicka pa Val;.

OS-installationen visas igen med dina valda OS-filer.

8. Kiicka Installera OS.

OS-informationen uppdateras och den valda handenhtens OS-fil visas

igen for vidare val.
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Arbeta med TI-Nspire™-dokument

Allt arbete som du skapar och sparar med TI-Nspire™-applikationer lagras som
ett dokument som du kan dela med alla som anvander TI-Nspire™-
programvaran och med anvandare av handenheter. Det finns tva typer av
dokument:

*  TI-Nspire™-dokument (.tns-fil)
*  PublishView™-dokument (.tnsp-fil)

TI-Nspire™-dokument
Ett TI-Nspire™-dokument innehaller ett eller flera problem. Varje problem kan

innehalla en eller flera sidor. En enda sida visas pa arbetsytan. Allt arbete sker
i applikationerna inom sidorna.

Genom att TI-Nspire™-programvaran och handenheterna delar samma
funktionalitet kan du dverféra TI-Nspire™-dokument mellan datorer och
handenheter. Nar du skapar ett dokument valjer du en av tva sidstorlekar.

*  Handenhet. Storlek: 320 x 217 pixlar. Med den har storleken kan
dokumenten visas pa alla plattformar. Innehallet kommer att skalas nar det
visas pa en storre skarm.

+  Dator. Storlek: 640 x 434 bildpunkter. Innehéallet kommer inte att skalas nar
det visas p& mindre plattformar. Visstinnehall kan kanske inte visas pa en
handenhet.

Du kan konvertera dokument fran en sidstorlek till en annan nar som helst.

PublishView™-dokument

PublishView™-dokument kan skrivas ut pa papper eller publiceras pa en
webbplats eller blogg. PublishView™-dokument kan innehalla formaterad text,
bilder och hyperlankar, saval som alla TI-Nspire™-applikationer.

For mer information, se Arbeta med PublishView™-dokument.

Skapa ett nytt TI-Nspire™-dokument

Nar du 6ppnar programvaran 6ppnas arbetsytan Dokument med ett tomt
dokument som innehéller ett problem. Du kan lagga till applikationer och
innehall i detta problem for att skapa ett dokument.
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Obs: Valkommen-skarmen visas nar du 6ppnar programvaran om alternativet
"Visa alltid detta vid start” har valts. Klicka pa en applikationssymbol for att
lI4gga till ett problem med en aktiv applikation i ett nytt dokument.

Utfor féljande steg for att skapa ett nytt dokument:

1. Imenyn Arkiv i TI-Nspire™

valjer du Nytt TI-Nspire™-dokument - sidstorlek for handenhet.
- eller -

Nytt TI-Nspire™-dokument - sidstorlek for dator.

Det nya dokumentet ppnas i arbetsytan Dokument och du uppmanas att
valja en applikation.

T-EE B insent - € ol - |1 -

Documents Toolbox
. . A .
Fl = ¢ = = 2-£-4

H Document Preview -

Insert an application to enable this view.

=1:Add Calculator
wi2:Add Graphs
N3:Add Geometry
:|4:Add Lists & Spreadsheet
145:Add Data & Statistics
6:Add Notes

§7:Add Vernier DataQuest™
Press menu

" Documents X 4@

Page Size: Handheld | 11 | Settings zoom: [150% ~| - +

2. Valj en applikation for att lagga till ett problem i dokumentet.
Problemet laggs till i dokumentet.

Oppna ett befintligt dokument

Sa har 6ppnar du ett befintligt dokument:

1. Klicka pa Arkiv > Oppna dokument.

—eller—
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Klicka pa E@’—-J

Dialogrutan Oppna visas.

Lookin: | | EXAMPLE THS FILES - |
‘ . Circles_Equation_of_a_Circle tilb E Graph.ins
. Test_Lesson_Bundle_2.tilb E handheld.ins
Test_Lesson_Bundle tilb [i] Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Para
[i=] Active_Documentins [i=] notes_w_image.ins
[ Area_Formulas.ins [ Poll 2 05-11.tns
e_Radius_Area_Per_CXins [] Problem1.tns
|=| default_themes.tns [i=] Problemz2.ins
E Fountain_Parabolatns E‘ publishview.html.tnsp
(] Fountain_ParabolaZ.tns ;1 PublishView Test emulator tnsp
[i=] G&G_with_image.ins [i=] QPDocumentins
4 1] L3
File Mame 'C\rc\e_Radius_Area_F'er_CX.tﬂs |
Files of Type: I.AII Supported Files (*.ins; *.tnsp; *.edc; *.fig) - |
| Open | | Cancel |

2. Anvand fillasaren for att lokalisera den fil som du vill ppna och klicka pa
filen for att valja den.

3. Klicka pa Oppna.
Dokumentet 6ppnas i arbetsomradet.

Obs: For att valja bland dina 10 senaste dokument klickar du pa Arkiv >
Senaste dokument och valjer dokument pa listrutan.

Spara TI-Nspire™-dokument

Sa har sparar du ett nytt dokument:

1. Klicka pa Arkiv > Spara dokument eller klicka pa EI

Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument 6ppnas.
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Save TI-Nspire™ Document X

Saveln: | . EXAMPLE TMSFILES -] B [@E

Graph.ins

handheld tns
Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
notes_w_image tns

Poll 2 05-11.ins

Problem1.ins

Problem2.ins

. Circles_Equation_of_a_Circle.tilb
Test_Lesson_Bundle_2 filb
Test_Lesson_Bundle tilb

| Active_Document tns

| Area_Formulas.tns

|| Circle_Radius_Area_Per_CXins

=] default_themes.ins

E Fountain_Parabola.tns QPDocumentins

=] Fountain_ParabolaZ.ins gre-example.tns

] G&G_with_imags.tns =] test_split_panes.tns

4 {11 13

{E3 {3 {3 6 {4 (B (|

File Name: |Document1 |

Files of Type ‘T\—Nsp\re“‘ Documents (*.tns) - |

|-—save—| |- cancel|

2. Navigera till den mapp dar du vill spara dokumentet eller skapa en mapp
dar dokumentet ska sparas.

Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.
Klicka pa Spara for att spara dokumentet.
Dokumentet stdngs och sparas med filandelsen .ins.

Obs: Nar du sparar en fil i en viss mapp soker programvaran forsti den
mappen nasta gang du éppnar en fil.

Spara ett dokument med ett nytt namn
Sa har sparar du ett dokument i en ny mapp och/eller med ett nytt namn:
1. Klicka pa Arkiv > Spara som.

Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument 6ppnas.

2. Navigera till den mapp dar du vill spara dokumentet eller skapa en mapp
dar dokumentet ska sparas.

Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.

4. Klicka pa Spara for att spara dokumentet med ett nytt namn.

Ta bort dokument

Borttagna filer i din dator skickas till papperskorgen och kan aterstallas om
papperskorgen inte har tdmts.

Obs: Borttagningar av filer i handenheten ar permanenta och kan inte angras,
sa du maste vara saker pa att du vill ta bort den fil du valjer.
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1. Valj detdokument som du vill ta bort.

2. Klicka pa Redigera > Ta bort eller tryck pa Ta bort.
Dialogrutan Varning éppnas.

3. Klicka pa Ja for att bekrafta borttagningen.

Dokumentet tas bort.

Stanga dokument

» For att stdnga ett dokument, klickar du pa Arkiv> Sting eller klickar pa
symbolen Stidng pa dokumentfliken langst ned i dokumentet.

—Circle_Radis_Area Per CX X~ Fowrian_Parabols X

» Omdu arbetari vyn sida vid sida, klickar du pa symbolen Stédng langst upp
till héger i dokumentfonstret.

Formatera text i dokument

Anvand formateringsverktygen for att formatera text i TI-Nspire™ applikationer
som tillater textinmatning och for att formatera text i PublishView™-dokument.
Som forval 6ppnar verktygsfaltet textformatering i omradet 6ver ett aktivt
dokument. Alternativ i verktygsfaltet aktiveras eller avaktiveras beroende pa
den aktiva applikationen.

Till exempel visar féljande bild alternativ som ar tillgéngliga i ett aktivt Grafer
och geometri-dokument.

%” - Q - - é - [ THuspire Sans 11 ~|A- A-| B I U A A, 4Bc
Alternativ Funktion
ﬂﬂ-g. Klicka pa w for att 5ppna menyn for den

aktiva applikationen. Detta verktyg gor att
du kan 6ppna en applikationsmeny oavsett
valt alternativ i verktygsfaltet Dokument.
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Alternativ

Funktion

&

Klicka pa w for att valja bakgrundsfarg for
att markera text eller valja fylinadsfarg for en
vald cell.

L

Klicka pa w for att valja linjefarg for ett
objekt. | Grafer och geometri kan du
exempelvis vélja en farg for en vald form.

A

Klicka pa w for att valja en farg for vald text.

Anvand dessa verktyg for att vélja ett typsnitt

TI-Nspire Sans |11 -~ | A~ A~

och stélla in typsnittets storlek.

+ Klicka pa w for att valja ett annat
typsnitti listrutan.

«  Forattvélja en speciellt typsnittsstorlek,
klickar du pa w och valjer en storlek i
listrutan.

«  Klicka pa A* for att 6ka storleken pa
typsnittet eller klicka pa ¥~ for att
minska storleken.

B I U A A, asc Klicka pa lampligt verktyg for att valja fetstil,

kursiv eller understrykning, upphdijt eller
nedsankt, eller 6verstrykning av text.

| ett PublishView™-dokument anvands
dessa verktyg for att positionera texti en
rubrik, en fotnot eller textruta. Vid klick pa

gbppnas dialogrutan Redigera
Hyperlank.

For mer information, se Arbeta med
PublishView™-dokument.
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Délja och visa verktygsfaltet Formatering
» Nar verktygsfaltet Formatera visas, klickar du pa a (sitter under
verktygsfaltet) for att dolja verktygsfaltet.

» Klicka pa w for att visa verktygsfaltet nar verktygsfaltet Formatera ar dolt.

Anvénda férger i dokument

| TI-Nspire™-applikationer som tillater formatering kan du anvanda farg i
fyllningsomraden i ett objekt, eller i linjer eller texter, beroende pa den
applikation du anvander och hur du har valt objektet. Om symbol- eller
menyobjektet som du vill anvénda inte &r tillgangligt (gratonat) nar du har valt
ett objekt ar fargladggning inte tiligénglig for det val du har gjort.

Farger visas i dokument som 6ppnas pa datorn och pa TI-Nspire™ CX
handenhet. Om ett dokument som innehéller farg 6ppnas pa en TI-Nspire™-
handenhet visas dokumenteti gratoner.

Obs: For mer information om att anvanda farger i en TI-Nspire™-applikation kan

du se avsnittet fér den applikationen.

Lagga till farg fran en lista
Sa har farglagger du ett fyliningsomrade, en linje eller en text:
1. Valj objektet.

2. Klicka pa Redigera > Farg och valj den plats dar du vill lagga till farg
(fylining, linje eller text).

3. Valj onskad farg fran listan.

Lagga till farg fran en palett

Sa har lagger du till en farg fran paletten:
1. Valj objektet.

2. Klicka pa lamplig verktygssymbol.

3. Valj 6nskad farg fran paletten.

Stélla in sidstorlek och férhandsgranskning av dokument

Nar du skapar ett dokument anger du sidstorleken som Handenhet eller Dator,
beroende pa hur du ska anvanda dokumentet. Dokument i bada storlekarna
kan éppnas pa endera plattformen och det gar att konvertera sidstorleken nar
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som helst.

*  Handenhet. Storlek: 320 x 217 bildpunkter. Med den héar storleken kan
dokumenten visas pa alla plattformar. Innehallet kommer att skalas om nar
det visas pa en storre skarm.

»  Dator. Storlek: 640 x 434 bildpunkter. Innehallet kommer inte att skalas om
nar det visas pa mindre plattformar. Visst innehall kan kanske inte visas pa
handenheter.

Obs: Sidstorleken &r oberoende av forhandsgranskningen av dokument. Dvs.
du kan visa dokument i endera sidstorleken med férhandsgranskning for
Handenhet eller Dator.

Konvertera det nuvarande dokumentets sidstorlek
» | menyn Arkiv i TI-Nspire™ véljer du Konvertera till och véljer sedan
sidstorlek.

Programvaran sparar det nuvarande dokumentet och skapar en kopia som
anvander 6nskad sidstorlek.

Visa dokument i forhandsgranskning fér handenhet

1. lverktygsfaltet klickar du pa Férhandsgranska dokument och valjer
Handenhet.

Férhandsgranskningen andras. Detta &ndrar inte dokumentets
underliggande sidstorlek.

2. (Valfritt) Klicka pa verktyget Zooma under arbetsomradet och valj ett
férstoringsvarde for férhandsgranskningen.

Visa dokument i férhandsgranskning fér dator
1. lverktygsfaltet klickar du pa Férhandsgranska dokument och véljer Dator.

Férhandsgranskningen andras. Detta andrar inte dokumentets
underliggande sidstorlek.

2. (Valfritt) Klicka pa verktyget for Fetstil och valj ett férstoringsvarde for att
Oka eller minska tjockleken for text och andra objekt. Text blir bade
tjockare och storre nar du 6kar vardet.
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Stalla in férval fér férhandsgranskning

Nar ett dokument 6ppnas visas det automatiskt i forvalet med den
forhandsgranskning som stimmer med sidstorleken. Du kan forbiga den har
regeln och ange den férhandsgranskning du féredrar.

1. I menyn Arkiv i TI-Nspire™ valjer du Instéllningar > Instéllningar for
férhandsgranskning.

2. Valjden fédrhandsgranskning som du vill att dokument ska anvanda néar de
Oppnas.

Arbeta med flera dokument

Nar flera dokument ar 6ppna listas dokumentnamn i flikar langst ned i
arbetsomradet. Endast ett dokument ar aktivt at gadngen, och endast detta
dokument paverkas av kommandon fran menyer eller verktyg.

:MH_MMMW_Paraam X /.; b ,)3
(1] e 6

Sa har vaxlar du mellan dokument:

(1) Klicka pa fliken for att visa ett dokument i arbetsomradet. Detta
dokument blir det aktiva dokumentet. Om vyn Visa dokument
sida vid sida ar 6ppen visas inte dessa flikar.

(2] Anvand hoger- och vansterpilarna for att bladdra genom listan
O6ver dokument. Dessa pilar ar endast aktiva nar alla dokument
inte far plats i fonstret.

(3] Klicka pa symbolen Visa lista for att lista alla 6ppna dokument.
Detta ar anvandbart nér du har manga éppna dokument och
dokumentens namn pa flikarna kan vara trunkerade
(avkortade).

Arbeta med flera dokument i vyn sida vid sida

Nar flera dokument &r 6ppna kan du visa miniatyrer avdokumenten i
arbetsomradet. S& har &ndrar du vyn:

» Klicka Fonster > Visa dokument sida vid sida.
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Oppna dokument visas som miniatyrer i arbetsomradet och rullningslistan
blir aktiv.

11| setings | Documentviow [] & | Zo0m [150% <]

Statusraden fortsatter vara tillgénglig, men dokumentnamn visas nu i
miniatyrvyn. Klicka Valj fonster > Visa dokument som flikar for att visa ett
dokument at gangen i arbetsomradet.

Arbeta med applikationer

Nar du férst dppnar ett nytt dokument eller [agger till ett nytt problem i ett
dokument, valj en applikation pa menyn

Féljande illustration visar hur ett problem med applikationen Listor & kalkylblad
visas i arbetsomradet till héger i fonstret.

50 Arbeta med TI-Nspire™-dokument



&A B C D E = G

1

2

3

4

5]

5]

7

8

: =

10

— H—lE

AT -

— Documents x| " Documents x| 10 B
Page Size: Computer 1|2 Seﬂilngs | Boldness 'Wl - +

1] (2] ® 0 (5] (6]

(1) Dokumentnamn. Flikarna visar namnen pa alla 6ppna
dokument. Klicka pa ett namn for att géra det till det aktiva
dokumentet.

(2] Sidstorlek. Visar dokumentets sidstorlek som handenhet eller
dator. Du kan anvanda menyn Arkiv i TI-Nspire™ for att
konvertera dokument fran den ena sidstorleken till den andra.

(3] Problem- och sidraknare. Det forsta vardet anger
problemnumret pa den aktiva sidan och det andra vardet anger
sidnumret inom problemet. | exemplet visar raknaren 1.2, vilket
anger Problem 1, Sida 2.

(4] Instiliningar. Dubbelklicka for att visa eller &ndra
dokumentinstéliningarna for det aktiva dokumentet eller for att
andra forvalda dokumentinstéllningar.

(5] Zooma. Endast aktiverat i forhandsgranskning fér handenhet
(klicka pa Forhandsgranskning av dokument i verktygsfaltet och
valj Handenhet). Klicka pa ¥ och valj ett forstoringsvarde for
forhandsgranskningen.
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(6] Tjocklek. Endast aktiverat i forhandsgranskning for dator (klicka
pa Foérhandsgranskningav dokument i verktygsfaltet och valj
Dator). Klicka pa ¥ och val;j ett férstoringsvarde for att 6ka eller
minska tjockleken for text och andra objekt.

Arbeta med flera applikationer pa en sida

Du kan lagga till upp till fyra applikationer pa en sida. Nar du har flera
applikationer pa en sida visas menyn for den aktiva applikationen i
verktygsladan Dokument. Att anvanda flera applikationer omfattar tva steg:

«  Andra sidlayouten for att ge plats &t flera applikationer.
+ L&ggatill applikationerna.
Du kan lagga till flera applikationer pa en sida d&ven om en applikation redan ar

aktiverad.

Lagga till flera applikationer pa en sida

Som forinstallning har varje sida utrymme for att Iagga till en applikation. Utfor
féljande steg for att Iagga till ytterligare applikationer pa sidan.

1. Klicka pa Redigera > Sidlayout > Valj Layout.

—eller—

[—

Klicka pa == .

Sidlayoutmenyn 6ppnas.

==

‘HﬂHHﬂH]‘
|

Atta sidlayouter ar tillgangliga. Om ett alternativ redan har valts sa ar det
gratonat.

2. Markera den layout som du vill Idgga till i problemet och klicka sedan for
attvédlja den.
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Den nya layouten visas med den férsta applikationen aktiv.

Click here to add an application Click here to add an application

3. Iférhandsgranskningslaget for handenhet klickar du pa Tryck pa meny for
att vélja en applikation for varje nytt avsnitt i problemet eller sidan. |
datorldge, valj Klicka héar fér att Idgga till en applikation.

Vaxla mellan applikationer

For att andra placeringen av applikationer pa en sida med flera applikationer
kan du vaxla positionerna for tva applikationer.

1. Klicka pa Redigera> Sidlayout> Vaxla applikation.

Obs: Den senast aktiva applikation som du arbetade med valjs automatiskt
som den forsta applikation som skall vaxlas.

2. Klicka pa den andra applikationen som skall véxlas.
Denna atgard utfor vaxlingen.

Obs: Om sidan endast har tva applikationer byter den valda applikationen
automatiskt plats med den andra applikationen i arbetsomradet.

For att avbryta en véaxling, trycker du pa Esc.

Viélja och flytta sidor

For att snabbt flytta och arrangera om sidor i ett dokument som innehaller flera
sidor kan du anvanda Sidsorteraren for att visa miniatyrbilder av alla sidor i
dokumentet.
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(1) Sidsorterare. Visa genom att klicka pa knappen for

Sidsorterare (@) i Verktygsladan for dokument. Visar
miniatyrbilder av alla sidor i alla problem i det aktuella
dokumentet. Anvand rullningslisten for att visa sidor som inte
syns pa skarmen.

(2] Aktiv sida. Detta ar den sida som ar markerad i Sidsorteraren
och ar aktiv i arbetsomradet.

(3] Problem- och sidréknare. Visar problemnumret foljt av
sidnumret.

Valja sidor
Sidsorteraren indikerar alltid den aktiva sidan i arbetsomradet.

*  Omdu arbetar pa en sida i arbetsomradet visas denna sida i Sidsorteraren
med en fargad ram.

Omdu aktivt anvander Sidsorteraren har den aktiva sidan i arbetsomradet
en fargad ram i Sidsorterarens fonster.

*  Klicka pé valfri sida i Sidsorteraren for att gora denna sida aktiv och visa
den i arbetsomradet.

Arrangera om sidor

Anvand Sidsorteraren for att andra sidordningen inom ett problem.
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1. Klicka pa den valda miniatyrbilden av sidan i Sidsorteraren.

2. Hall ned musknappen och dra sidan till 5nskad position och slapp sedan
knappen for att placera den pa den nya platsen.

Gruppera applikationer

S4& hér grupperar du upp till fyra sidor pé en enda sida:
1. Klicka pa den férsta sidan i serien.

2. Klicka Redigera > Sidlayout > Gruppera.

Nésta sida grupperas med den forsta sidan. Sidlayouten justeras
automatiskt for att visa alla sidor i gruppen.

FOr att avgruppera sidorna:
1. Klicka pa den grupperade sidan.
2. Klicka Redigera > Sidlayout > Avgruppera.

Materialet delas upp i separata sidor och applikationer.

Ta bort en applikation fran en sida
1. Klicka pa applikationen som du vill ta bort.

2. Klicka pa Redigera> Sidlayout> Ta bort applikation.
Applikationen tas bort.
For att angra borttagningen trycker du Ctrl + Z (Mac®: #+ 2Z).

Ta bort sidor
1. Valj den sida som du vill ta bort.

2. Klicka Redigera > Ta bort.
—eller—
Klicka pa %
—eller—

Hdgerklicka och klicka Ta bort.
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Arbeta med problem och sidor

N&r du skapar ett nytt dokument 1aggs ett problem till med en sida. Néar ett
dokument har problem med flera sidor eller flera problem, klickar du pa . for
att 6ppna sidsorterarvyn i Verktygsladan for dokument for att visa problemen
och sidorna.
Lagga till ett problem i ett dokument
Ett dokument kan innehalla upp till 30 problem.
1. Klicka pa Infoga > Problem.

—eller—

&
Klicka pa

2. Klicka pa Problem.
Ett nytt problem med en ny sida l&ggs till i ditt dokument.

Lagga till en sida till ett problem
Varje problem kan innehalla upp till 50 sidor.
1. Klicka pa Infoga > Sida.

—eller—

&
Klicka pa

2. Kilicka pa Sida.
En ny sida laggs till i problemet.

3. Vaélj en applikation som du vill I1agga till pa sidan.

Kopiera och klistra in ett problem

Du kan kopiera ett enstaka problem fran en plats och klistra in det pa en annan
plats i samma dokument eller i ett annat dokument.

Klicka '™ for att Oppna Sidsorteraren.

Klicka pé ett problemnamn for att vélja det.

Klicka pa Redigera > Kopiera eller tryck pa Ctrl + C (Mac®: # + C).

BN =

Ga till den plats déar du vill att problemet skall visas.

56 Arbeta med TI-Nspire™-dokument



5. Klicka pa Redigera> Klistra in eller tryck pa Ctrl + V (Mac®: ¥+ V).

Problemet kopieras till den nya platsen.

Ta bort ett problem

Sa har tar du bort ett problem fran dokumentet:

1. Klicka pa ett problemnamn for att valja det.

2. Klicka pa Redigera> Klistra in eller tryck pa Cirl + X (Mac®: ¥ + X).

Problemet tas bort fran dokumentet.

Byta namn pa ett problem

Sa har byter du namn pa ett problem:

1. Valj problemets namn via Sidsorteraren.

2. Hogerklicka och klicka pa Byt namn.
Problemets namnruta rensas.

3. Skrivin det nya namnet och tryck pa Enter.

Det nya namnet visas i fet stil for att markera att det har &ndrats.

Skriva ut dokument

Om din dator &r ansluten till en skrivare kan du skriva ut ett 5ppet dokument.
1. Klicka pa Arkiv > Skriv ut.

Dialogrutan Skriv ut 6ppnas.
2. Valj informationen om utskriftsjobbet.

I dialogrutan Skriv ut kan du stélla in féljande for ditt utskriftsjobb:

»  Skrivaren

*  Vad som skall skrivas ut:

*  Synlig skdrm - skriver ut det som visas i det aktuella dokumentet

»  Skriv utallt - skriver ut alla data och sidor i alla 6ppna dokument,
inklusive det som inte visas pa skarmen

+ Pappersstorlek
* Antalet TI-Nspire™-sidor

+  Antalet sidor som skall skrivas ut, upp till 100
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+ Layout:
»  Orientering (stdende eller liggande)

*  Antalet TI-Nspire™-sidor som skall skrivas ut pa varje ark (1, 4 eller 8)
(endast tillgangligti alternativet Synlig skarm)

*  Huruvida utrymme skall ges under varje utskriven TI-Nspire™-sida for
kommentarer (endast tillgéngligt i alternativet Synlig skarm)

*  Marginaler (fran 0,25 till 2 tum (6,4 till 51 mm))
*  Mojlighet att inkludera dokumentinformation pa utskriften:
*  Problem- och sidetiketter
*  Rubrik (upp till tva rader)
+ Dokumentnamn i sidfoten
+  Maojlighet att gruppera sidorna efter problem
» Foérhandsgranskning
3. Klicka Skriv ut.
Obs: For att aterstalla de forinstallda utskriftsinstaliningarna klickar du pa

Aterstall.

Anvéanda Férhandsgranskning
Du kan ocksa forhandsgranska dokumentet i dialogrutan Skriv ut.
1. Valj kryssrutan Férhandsgranskning.

2. Anvand pilarna dversti den hogra panelen for att bladdra igenom sidorna i
forhandsgranskningen.

Visa dokumentegenskaper och copyright-information
Obs: De flesta av dessa anvisningar galler endast Lararprogramvara.

Kontrollera sidstorlek

1. | Lararprogramvaran gar du till menyn Arkiv i TI-Nspire™ och véljer
Dokumentegenskaper.

2. Kilicka pa fliken Sidstorlek.

3. En markér visar dokumentets nuvarande sidstorlek.
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Visa copyright-information

Med Lararprogramvara och Elevprogramvara kan du visa copyright-
information som har lagts till i dokumentet.

1.

2.

I menyn Arkiv i TI-Nspire™ véljer du Visa copyright-information.

Dialogrutan Copyright-information 6ppnas.

Copynght Information

Author: Mr. Teacher

© 2010 Any School 15D

Document copyright applies to the entire
document

except where Question Application copyright
already

exists.

Document copyright applies to the entire
document, except where Question
Application copyright already exists.

Klicka pa OK for att stdnga dialogrutan.

Lagga till copyright-information i ett dokument

Med Lararprogramvara kan du lagga till copyright-information i enskilda
dokument som du skapar eller ocksa kan du anvdnda samma copyright-
information i alla nya dokument.

1
2
3.
4

Oppna dokumentet.

I menyn Arkiv i TI-Nspire™ véljer du Dokumentegenskaper.
Klicka pa fliken Copyright.

Redigera f6ljande falt for att definiera copyright-informationen:
+  Forfattare

»  Copyright (valj Allman egendom eller Copyright)

«  Ar(ejtillgangligt om du har valt Allman egendom)

+  Agare (ej tillgéngligt om du har valt Allmén egendom)
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6.

. Kommentarer

For att Iagga till den angivna informationen i alla nya dokument, markera
kryssrutan Tilldmpa denna copyright pa alla nya dokument.

Klicka pa OK for att 1dgga in copyright-informationen i dokumentet.

Skydda ett dokument (skrivskydda ett dokument)

Larare kan skydda dokument fér att skapa ett dokument fér distribution till dina
elever eller fér andra &ndamal. En elev som tar emot ett skrivskyddat dokument
och goér andringar i det uppmanas att spara dokumentet som en ny fil.

1.

2
3
4.
5

Oppna dokumentet.

I menyn Arkiv i TI-Nspire™ véljer du Dokumentegenskaper.
Klicka pa fliken Skydd.

Markera kryssrutan Skrivskydda det har dokumentet.
Klicka pa OK.

60 Arbeta med TI-Nspire™-dokument



Arbeta med PublishView™-dokument

Anvand PublishView™-funktionen foér att skapa och dela interaktiva dokument
med larare och elever. Du kan skapa dokument som innehaller formaterad text,
TI-Nspire™-applikationer, bilder, hyperlankar, l&nkar till videofilmer och
inbaddade videofilmer i format som ar lampat for utskrift pa standardpapper,
publicering pa webbplatser eller bloggar eller fér anvandning som interaktivt
arbetsblad.

PublishView™-funktioner ger layout- och redigeringsfunktioner for att
presentera matematiska och naturvetenskapliga koncepti ett dokument dar
TI-Nspire™-applikationer kan lénkas interaktivt och dynamiskt till understddda
media, vilket gor att du kan ge liv at ditt dokument. Anvanda PublishView™-
funktionen:

« Larare kan skapa interaktiva aktiviteter och uppgifter som ska anvandas
pa bildskarmen.

+ Larare kan skapa tryckt material som komplement till dokument som
anvands pa TI-Nspire™-handenheter.

* Narlararen arbetar med lektionsplanering kan han eller hon:
- Skapa lektionsplaner fran befintliga dokument for handenheter eller
konvertera lektionsplaner till dokument for handenheter.
- Lanka till relaterade lektionsplaner eller dokument.
- Badda in forklarande text, bilder, video och lankar till webbresurser.

- Bygga eller interagera med TI-Nspire™-applikationer direkt fran
lektionsplanen.

+  Elever kan skapa rapporter eller projekt, t.ex. labbrapporter innehallande
datauppspelning, kurvanpassningar, bilder och video - allt pa samma
blad.

»  Elever kan skriva ut och 1damna in uppgifter pa standardpapper.

»  Elever som gor prov kan anvanda ett verktyg for att skapa ett dokument
som innehaller: alla problem i provet, text, bilder, hyperlankar eller video,
interaktiva TI-Nspire™-applikationer, skdrmbilder och layoutalternativ som
behdvs for att skriva ut ett dokument.
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Obs: PublishView™-dokument kan delas med TI-Nspire™ Navigator™ NC-
systemet. PublishView™-dokument kan finnas i arbetsytan Portfolio och
TI-Nspire™-fragor i ett PublishView™-dokument kan bedémas automatiskt av
TI-Nspire™ Navigator™-systemet.

Skapa ett nytt PublishView™-dokument

1. larbetsytan Dokument klickar du pa Arkiv > Nytt PublishView™-dokument.

—eller—

Klicka pa 1 och sedan pa Nytt PublishView™-dokument.

+  Etttomtdokumenti brevformat 6ppnas i dokumentets arbetsyta.
Orienteringen ar stdende och kan inte &ndras.

+ Standard marginalinstallningar for den évre och undre marginalen ar
en tum (ca 2,5 cm). Det finns inga instéliningar fér sidomarginaler.

+ Som standard laggs ett problem till dokumentet.

*  Som standard innehaller dokumentet sidnumreti # av # format langst
ned pa sidan.

* Rullningslisterna pa héger sida av skarmen och langst ner pa
skarmen &r aktiva.

2. Lagagtill TI-Nspire™-applikationer och PublishView™-objekt efter behov for
att gora klart dokumentet.

) Document2 - TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software o -8
File Edit View Tools Class Window Help
content  cuss [N revew oo
& -m-& & -EE =) Einsent - @) |FH - Document Preview -
Ti-Nspire™ Applications
£ ‘3 <Name of problem>
Ti-Nspire™ Documents
Choose your working document
[-=Fe)
PublishView™ Objects
I 9
Choose your working folde
L@
« »
“Document2 x Y]
= 0 clients connected | 8 0 of 11 Students logged in Settings | Zoom: [100% - | - + | Boldness: [100% - | - +
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Om PublishView™-dokument
Nar du arbetar med PublishView™-dokument &r det viktigt att tAnka pa féljande:

*  PublishView™-dokument sparas som .tnsp-filer, vilket skiljer dem fran TI-
Nspire™-dokument (.tns-filer).

* Narduinfogar PublishView™-objekt i ett dokument, ryms texten, bilden,
hyperlanken eller den inbdddade videon i rutor som kan flyttas och
storleksandras.

* Narduinfogar TI-Nspire™-applikationer fungerar de pa samma satt som
sidor ett TI-Nspire™-dokument.

* lettPublishView™-dokument kan objekt dverlappa varandra och du kan
kontrollera vilket objekt som ar dverst eller underst.

+  Objekt kan placeras fritti ett PublishView™-dokument.

» Du kan konvertera ett befintligt TI-Nspire™-dokument till ett PublishView™-
dokument (.tnsp-fil).

* Nardu konverterar ett PublishView™-dokument till ett TI-Nspire™-
dokument (.tns fil) konverteras TI-Nspire™-applikationerna. PublishView™-
objekt innehallande text, hyperlankar, video och bilder konverteras inte.

+ Dukan inte skapa eller 6ppna ett PublishView™-dokument pa en
handenhet. Du méaste konvertera ett PublishView™-dokument till ett
TI-Nspire™-dokument innan du sander det till handenheten.

Utforska ett PublishView™-dokument

Féljande exempel visar hur du kan anvanda TI-Nspire™-applikationer och
PublishView™-objekt for att skapa ett PublishView™-dokument. | detta exempel
visas kanterna for att visa granserna runt objekten. Nar kanterna visas kan du
enkelt arbeta med objekt medan du skapar ett dokument. Nar du ar redo att
skriva ut eller publicera dokumentet pa webben kan du vélja att dolja kanterna.
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If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[You have all heard the joke, ‘I a tree falls in a forest, will anyone hear t>” In this lesson, we explore
he algebra to a falling tree and answer the question, “Ifa tree falls in your neighborhaod, will it land on
your car or house?”

1. Explore []3. Graph It a

Below, explore what happens if 2 18 meterpale | [Graph your formula as a function

[oreaks by grabbing any of the two open circles. . . ’

How far away from the base of the poll will the Thirik: Do al the function apoly to the

ol nit? situation ano inction t to bound

the range so
h= .
............... -
140

2. Solve It 4. Application

Can you write a formula for the distance (d) in [When cutting down a tree, it might be good to

lierms of height (h)? figure out where the top ofthe tree will land!

f1lx):=)256-32:x
n2+d3=(16-h)2

h2+d2=256-32n+1°2

¥
<

&) Texas msinuments. e 1010 0
1of1

Sidhuvud. | detta exempel innehaller sidhuvudet dokumentets titel. Nar
sidhuvudet ar aktivt kan du skriva in och formatera text efter 5nskemal.

Problembrytning och namn. Anvand problembrytningar | PublishView™-
dokument for att kontrollera sidlayouten. Du kan valja att dolja eller att visa
problembrytningar. Nar ett problem raderas tas problemets innehall bort
och likasa tas utrymmet mellan problemen bort nar det finns flera problem.
Problembrytningar gor det mojligt att anvanda variabler i PublishView™-
dokument. Variabler som har samma namn &r oberoende av varandra om
de anvéandsi olika problem.

Textrutor. | detta exempel ryms introduktionstexten och texteniruta 1,2, 3
och 4 i textrutorna. Du kan infoga text och hyperldnkar i ett PublishView™-
dokument med hjalp av en textruta. Textrutans storlek kan &ndras och
rutan placeras efter 6nskemal. PublishView™ textrutor bibehalls inte nar
du konverterar ett PublishView™-dokument till ett TI-Nspire™-dokument.

TI-Nspire-applikationer. | detta exempel anvander forfattaren applikationen
Grafer och geometri for visa de matematiska funktionerna. Nér en
TI-Nspire™-applikation &r aktiv i ett PublishView™-dokument 6ppnas
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Iamplig applikationsmeny i dokumentverktygsladan. Du kan arbeta i en
TI-Nspire™-applikation precis pad samma séatt som i ett TI-Nspire™-
dokument. Nar du konverterar ett PublishView™-dokument till ett TI-Nspire-
dokument bibehalls applikationerna.

@® Applikationen Anteckningar. Du kan ocksa anvénda TI-Nspire™-
applikationen Anteckningar for att Iagga till text till ett PublishView™-
dokument. Eftersom Anteckningar ar en TI-Nspire™-applikation bibehalls
de nar du konverterar PublishView™-dokumentet till ett TI-Nspire™-
dokument. Applikationen Anteckningar gér det mdéjligt att anvanda en
ekvationseditor och kan innehalla TI-Nspires™ matematikmallar och
symboler.

@ Video. Detta &r ett exempel pa en video som &r inbéddad i en rami ett
PublishView™-dokument. Anvandare kan starta och stoppa videon med
hjalp av reglagen. Ramar innehallande video och bilder kan justeras i
storlek och placeras i dokumentet efter 6nskemal.

@ Sidfot. Som standard innehaller sidfoten sidnumret, vilket inte kan
redigeras. Du kan lagga till annan text ovanfér sidnumret vid behov. Precis
som med sidhuvudet kan du formatera texten efter 5nskemal.

Anvanda statusraden i ett PublishView™-dokument

Nar ett PublishView™-dokument &r 6ppet ar alternativen pa statusraden
annorlunda mot ndr man arbetar i ett TI-Nspire™-dokument.

(1) (6]

l "~ Document1 X| " Document2 X| 4 b B 6

Page Size: Computer Settings Zoom: [100% ~| - + | Boldness: [100% ~| - +

(2] (3] 4] (5]

@ Dokumentnamnen visas i flikar. Om flera dokument &r éppna listas
dokumentnamnen. Du kan ha TI-Nspire™- och PublishView™-dokument
Oppna samtidigt. | detta exempel &r dokument 1 ett inaktivt TI-Nspire™-

s =)

dokument (__). Dokument 2 &r det aktiva PublishView™-dokumentet (.
Klicka pa X for att stdnga ett dokument.

@ Sidstorlek. Visar dokumentets sidstorlek som handenhet eller dator. Du
kan anvdnda menyn Arkiv i TI-Nspire™ for att konvertera dokument fran
den ena sidstorleken till den andra.
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© Klicka pa Installningar for att &ndra dokumentinstaliningar. Du kan

specificera vilka installningar som &r specifika for ett aktivt dokument eller
stélla in standardinstéliningarna for alla PublishView™-dokument. Nar du
konverterar ett TI-Nspire™-dokument ill ett PublishView™-dokument
konverteras installningarna i TI-Nspire™-dokumentet till installningarna
som definierats for PublishView™-dokumenten.

@O Anvand Zoomskalan for att zooma in eller ut dokumentet fran 10 till 500 %.

7]

For att stalla in zoomningen skriver du in ett specifikt varde, anvander
plus- och minustangenterna for att 6ka eller minska i steg om 10 % eller
anvander listrutan for att vélja ett forinstallt procentvarde.

| TI-Nspire™- applikationer kan du anvanda skalan for Fetstil for att 6ka
eller minska graden fetstil i texten och linjetjockleken i applikationerna. For
att stdlla in fetstilen skriver du in ett specifikt varde, anvander plus- och
minustangenterna for att 6ka eller minska i steg om 10 % eller anvander
listrutan for att valja ett férinstallt procentvarde.

For PublishView™-objekt anvands fetstil for att matcha text i TI-Nspire™-
applikationer med annan text i PublishView™-bladet. Fetstil kan ocksa
anvandas for att 6ka TI-Nspire™-applikationernas tydlighet néar ett
dokument presenteras for en klass.

Nar det finns for médnga 6ppna dokumentnamn for att de ska kunna visas

pa statusraden, klicka pa fram- och bakatpilen (4 *) for att flytta mellan
dokumenten.

Klicka pa E for att se en lista Over alla 6ppna dokument.

Spara PublishView™-dokument

Spara ett nytt dokument

1.

Klicka pa Arkiv > Spara dokument.

—eller—

| 0|
Klicka pa E’

Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument 6ppnas.
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Save TI-Nspire Document

Save In: IE FublishView_Documents

=] 1 a Tree Falls v2 tnsp
i Quanitfying Air Resistance v2.tnsp

File Name:  |Document2

Files of Type: IPublish\.fiew Documents (*.tnsp)

Save || Cancel |

2. Gatill mappen dar du vill spara dokumentet.
—eller—
Skapa en mapp dar du vill spara dokumentet.
Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.
4. Klicka pa Spara.
Dokumentet stdngs och sparas med suffixet .tnsp.
Obs: Nar du sparar en fil séker programvaran forsti samma mapp nasta gang

du 6ppnaren fil.

Spara ett dokument med ett nytt namn
Sa& har sparar du ett dokument i en ny mapp och/eller med ett nytt namn:
1. Valj Arkiv > Spara som i menyn.
Dialogrutan Spara TI-Nspire™-dokument 6ppnas.
2. Gatill mappen dar du vill spara dokumentet.
—eller—
Skapa en mapp dar du vill spara dokumentet.
Skriv in ett namn pa det nya dokumentet.

4. Klicka pa Spara for att spara dokumentet med ett nytt namn.
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Obs: Du kan ocksa anvanda alternativet Spara som for att konvertera
dokument fran TI-Nspire™-filer till PublishView™-filer eller konvertera
PublishView™-filer till TI-Nspire™-filer.

Utforska arbetsytan Dokument

Nar du skapar eller dppnar ett PublishView™-dokument dppnas det i
arbetsytan Dokument. Anvand menyalternativen och verktygsfaltet precis pa
samma satt som nér du arbetar med ett TI-Nspire™-dokument for att:

+  Gatill befintliga mappar och dokument med hjalp av Innehallsutforskaren
«  Oppna befintliga dokument

*  Spara dokument

* Anvénda alternativen kopiera, klistra in, angra och upprepa

* Radera dokument

+  Komma till TI-Nspire™-applikationsspecifika menyer

+  Oppna menyn Variabler i TI-Nspire™-applikationer som tillater variabler

+  Komma till och infoga matematikmallar, symboler, katalogobjekt och
biblioteksobjekt i ett PublishView™-dokument

Obs: Se Anvénda arbetsytan Dokumentfor mer information.

Utforska dokumentverktygsladan

Nar ett PublishView™-dokument &r aktivt, innehaller dokumentverktygslddan
de verktyg som behdvs for att arbeta med PublishView™-dokument. Du kan
lagga till TI-Nspire™-applikationer till ett problem, infoga delar av befintliga
TI-Nspire™-dokument i ett problem och I&gga till PublishView™-objekt.

Dokumentverktygsladan éppnas nar du skapar ett nytt PublishView™-
dokument eller 6ppnar ett befintligt PublishView™-dokument. Nar du arbetar i
ett PublishView™-dokument &r Sidsorteraren och TI-SmartView™-emulatorn
inte tillgangliga.
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Documents Toolbox

b

Qe

TI-Nspire Applications

L RURD
WSS § 9

kol

TI-Nspire Documents

Choose your working document a

| |
| )

PublishView™ QObjects S

2828
Choose your working folder
| |
f 1

@ | ett PublishView™-dokument:

* Kilicka pa % for att ppna applikationsmenyn och verktygen som
behovs for att arbeta med TI-Nspire™-applikationer och
PublishView™-objekt.

+ Klicka pa = for att Sppna Verktygsfonstret dar du kan ga till
Matematikmallar, Symboler, Katalogen, Matematikoperatorer och
Bibliotek.
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* Klicka pa " for att 6ppna Innehallsutforskaren.

Obs: Se Anvédnda arbetsytan Dokumentfor mer information.

-
.y

M
Klicka pé = for att délja ett fonster som har en meny. Klicka pa ™ for
att maximera ett fonster.

© TI-Nspire™-applikationer. Dra och sl&pp en ikon till ett problem for att
infoga en applikation:

ﬁ Réknare

‘;J.’ﬁé Graf

lg Geometri

J Listor och kalkylblad
I-j Data och statistik

Anteckningar

Vernier DataQuest™

v

J Fraga (tillgangligti TI-Nspire™ Teacher Software, TI-Nspire™
Navigator™ Teacher Software och TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher
Software).

O TI-Nspire™-dokument. Anvand detta verktyg for att hitta och infoga
befintliga TI-Nspire™-dokument (.tns-filer) i ett problem.

@® PublishView™-objekt. Anvand detta verktyg fér att dra och slédppa foéljande
objekti ett problem:

-
Bild

e Video
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abc
Textruta

s Hyperlank

Anvédnda menyer och verktygsfalt

Nar du arbetar i ett PublishView™-dokument kan du vélja alternativen pa
menyerna eller verktygsfaltet i arbetsytan Dokument for att arbeta med innehall
och objekt. Nar du infogar ett objekt i ett PublishView™-dokument kan du
manipulera det med samma verktyg som du anvander nar du arbetar med ett
TI-Nspire™-dokument. | PublishView™-dokument kan du:

+ Hogerklicka pa ett objekt for att ppna en snabbmeny som visar vilka
atgarder som kan utféras pa objektet i fraga.

* Anvanda L&gag till, Infoga och Klistra in for att [agga till objekt till ett
PublishView™-dokument.

* Anvénda Radera och Klipp ut for att ta bort objekt fran ett PublishView™-
dokument.

»  Flytta objekt fran en plats till en annan i ett PublishView™-dokument.

»  Kopiera objekt fran ett dokument och klistra in dem i ett annat
PublishView™-dokument.

«  Andra storlek och skala pa objekten, t.ex. pa textrutor och bilder.

+  Andra typsnitt och typsnittens storlek och anvanda formatering, t.ex. kursiv,
fet, understrykning och farg pa text.

Obs: For mer information kan du se Anvénda arbetsytan Dokument.

Anvéanda snabbmenyer

| TI-Nspire™-applikationer och i PublishView™-dokument innehaller
snabbmenyerna listor med alternativ som ar specifika for uppgiften du arbetar
med. Nar du till exempel hogerklickar pa en cell medan du arbetar i
TI-Nspire™-applikationen Listor och kalkylblad 6ppnas en snabbmeny med en
lista pa atgarder som du kan utfora pa cellen i fraga. Nar du hogerklickar pa
kanten av en textruta i ett PublishView™-dokument anger snabbmenyn
atgarder som kan utféras pa textrutan.
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Snabbmenyer i TI-Nspire™-applikationer

Nar du infogar en TI-Nspire™-applikation i ett PublishView™-dokument blir
applikationsmenyn och snabbmenyerna som &r knutna till applikationen
tillgangliga och fungerar pa samma séatt som de fungerar i ett TI-Nspire™-
dokument.

Snabbmenyer i PublishView™-dokument

| PublishView™-dokument erbjuder snabbmenyerna genvagar till ofta utférda

uppgifter. Snabbmenyer &r specifika for ett objekt eller ett omrade:

»  Bladets snabbmeny erbjuder alternativ for arbete med layouten pa bladet
och dokumentet.

+  Objektets snabbmenyer erbjuder alternativ fér manipulering av objektet.

* Innehallskénsliga snabbmenyer erbjuder alternativ fér arbete med
innehalleti objektet, t.ex. text eller video.

Arbeta med PublishView™-objekt

| ett PublishView™-dokument ryms text, hyperlankar, bilder och video i
PublishView™-objekt. Du kan flytta, storleksandra, kopiera och klistra in och
radera ett objekt i ett PublishView™-dokument. Objekt kan dven placeras sa att
det ena dverlappar det andra.

| ett dokument kan PublishView™-objekt finnas i tre tillstdnd: icke valt, valt och
interaktivt.

Tillstand | Beskrivning

Icke valt [Nar ett objektinte &r valt har det Object in an unselected state. In this
inga handtag for flyttning och example, the object is a text box.
storleksandring. For att avmarkera
ett objekt, vansterklicka eller
hdégerklicka utanfor objektet.

| detta exempel visas kanterna
runt objektet.
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Tillstand | Beskrivning

Valt Nar ett objekt har valts finns det TSR —a
bject in a selected state. In this example, the

atta fyrkantiga handtag runt object is a text box.
objektet. For att valja ett objekt
klickar du pa objektets kant. Nar | o
objekt har valts kan det flyttas och
objektets storlek kan &ndras.

»  For attflytta ett objekt valjer
du en kant och drar objektet
till den nya platsen.

»  For attandra storleken pa ett
objekt, ta tag i ett handtag.

+  Hogerklicka pa kanten for att
Oppna en snabbmeny med
alternativ for att kunna
manipulera objektet.

Interaktivt | Interaktivt tillstdnd anges av en A 8 @, B =
bla ram runt objektet. For att h =seq(.i0
. . . . o 0
aktivera interaktivt tillstand, . 0.540302
vansterklicka eller hégerklicka Bn_max 30 2 0.857553
nagonstans inuti objektet. Nar 4 3 0.65429
4
5
6

1k

objektets tillstdnd &r interaktivt kan 007;?222
du arbeta med objektets innehall. 0.76396
Du kan till exempel lagga till eller 1 [wo [«D]
redigera texti en textruta eller
slutféra matematiska operationer i
en TI-Nspire™-applikation. Nar
objektets tillstand ar interaktivt
innehaller snabbmenyerna
alternativ som ar specifika for
innehalleti objektet.

Infoga ett objekt

1. ldokumentverktygsladan, kontrollera att PublishView™-objektens meny ar
Oppen.
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Publish\iew™ Objects -3
Choose your working folder
€]
[ |

2. Klicka pa en ikon och dra den till dokumentet.

3. Slapp musknappen och slapp objektet i dokumentet.

a
Type your text here.

o = Valda textrutor och
ramar kan
storleksandras,
flyttas, kopieras,
klistras in och

= |

raderas.

4. Tatagihandtagen for att andra storleken pa objektet och dra det for att
placera objektet pa 6nskad plats i dokumentet.
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Oppna snabbmenyer fér objekt

» Hogerklicka pa kanten av ett objekt i ett PublishView™-dokument.

snabbmenyn éppnas och ger méjlighet att radera, kopiera/klistra in, klippa
ut och ldgga Overst/lagga underst.

" |3. Graph It

Graph your formula as a function.

B mnink: Do ail values of the function apply to t
situation above? Modify the function t to bou
the range so that it makes sense.

24y

Storleksandra ett objekt
1. Klicka pa ndgon av kanterna runt objektet for att valja det. Kanten blir en

Bring to Front
Sendto Back
o cut Crl+X
& copy Ciri+C
Delete Delete

tjock bla linje och handtagen blir aktiva.

2. Flytta musen Over ett av handtagen fOr att aktivera storleksverktyget.

34

3. Tatagiettav handtagen och dra i 6nskad riktning for att géra objektet
stérre eller mindre.

4. Klicka utanfor objektet for att spara den nya storleken.

Flytta ett objekt

For att flytta ett objekt till en annan plats pa sidan:

1. Klicka pa nagon av kanterna runt objektet for att valja det. Kanten blir en

tjock bla linje och handtagen blir aktiva.

2. Flytta markdéren éver en av kanterna for att aktivera placeringsverktyget.

253

3. Klicka for att ta tag i objektet. Hjalplinjerna for horisontell och vertikal
placering aktiveras hogst upp och langst ned pa objektet. Anvand
rutnatslinjerna for att placera objektet pa sidan.
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@ hjalplinje for vertikal justering
@ hjalplinje fér horisontell justering
4. Dra objektettill en ny plats pa sidan.

5. Slapp musknappen for att slappa objektet pa den nya platsen.

Overlappa objekt

Du kan placera objekt sa att det ena hamnar ovanpa det andra. Du kan
kontrollera staplingen for att specificera om ett objekt ska placeras ovanfor eller
under ett annat objekt. Overlappning av objekt har manga praktiska
anvandningsomraden nar information ska presenteras i klassrummet. Du kan
till exempel skapa en "ridastyrning" genom att placera en tom textruta éver
andra objekt. Sedan kan du flytta textrutan och visa vad som finns under den.
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This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

For att &ndra laget pa ett objekt i staplingsordningen:

1. Klicka pa kanten av objektet du vill placera for att valja det och hdgerklicka
sedan for att 6ppna snabbmenyn.

This text box is positioned to L3
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
o Send to Back
& cut Cirl+X
E Copy Cirl+C
u Delete Delete

2. Kilicka pa Lagg underst eller Légg 6verst for att flytta det valda objektet till
onskatlage.

Ta bort ett objekt
For att radera ett objekt fran ett blad:

1. Klicka pa en av objektets kanter for att vélja det. Nar ett objekt &r valt ar
kanten bla och handtagen &r aktiva.

2. Tryck pa Delete-tangenten for att ta bort textrutan.

—eller—
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Hogerklicka pa en kant och klicka sedan pa Radera fran snabbmenyn.

Valja en arbetsmapp fér PublishView™-objekt

Anvand faltet Valj din arbetsmapp i PublishView™-objekifénstret for att valja en
mapp dar PublishView™-dokument och relaterade filer ska lagras.

1.  Kontrollera att PublishView™-objektfonstret &r 6ppet.

PublishView™ Objects b

=D el

Choose your working folder

[ I
[
' I
2. Klicka pa |—|
Dialogrutan Valj din arbetsmapp éppnas.
‘Choose Your Working Folder x
LookIn: [ Publishview_Objects - BAdEs \\

File Name:  |CDocuments and Settingsw0 124044y DocumentsiT-Nspire\Publishview_Objects ]

Files of Type: | ~]

|—open—| [-cancei-|

Ga till mappen dar du vill lagra video- och bildfiler.
4. Klicka pa Oppna for att vélja arbetsmapp.

Den valda mappen blir arbetsmapp och mappnamnet visas i faltet Vél;j din
arbetsmapp. Férhandsgranskningar av understdédda bild- och videofiler i
mappen visas i PublishView™-objektfénstret.
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¥

PublishView™ Objects

foE8

Choose your working folder

Z)ocuments‘.TI—Nspire\oIdGeometr‘ =

Studentpict jpg

5. For attlagga till en bild- eller videofil till ett PublishView™-dokument, valj
filen och dra och slapp den pa det aktiva bladet.

Arbeta med TI-Nspire™-applikationer
Obs: Se respektive kapitel i handboken fér mer information.

Lagga till en applikation i ett problem
For att 1agga till en TI-Nspire™-applikation till ett problem i ett PublishView™-
dokument:

1. Valj en av féljande atgarder for att valja en applikation:

* | TI-Nspire™-applikationsfonstret i Dokumentverktygsladan kan du
anvanda muspekaren for att peka pa applikationen och dra den till
problemet.

* I menyfaltet kan du vélja Infoga och valja en applikation fran
rullgardinsmenyn.

* Hodgerklicka inuti bladet for att 5ppna snabbmenyn, vélj Infoga och valj
en applikation fran rullgardinsmenyn.
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Applikationen laggs till i bladet.

Lists & Spreadsheet Problen

-

4|

a
Al

2. Tatagihandtagen for att andra storlek eller Iage pa applikationsobjektet
efter onskemal.

Klicka utanfér applikationens ram for att acceptera dimensionerna.

For att 6ppna menyn for den aktiva TI-Nspire™-applikationen, klicka inuti
applikationen.

Menyn 6ppnas i dokumentverktygsladan ovanfor TI-Nspire™-
applikationsfonstret.

Hogerklicka pa ett applikationselement, t.ex. en cell eller funktion, for att
Oppna snabbmenyn for cellen/funktionen i fraga.
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Documents Toolbox

o

Lists & Spreadsheet x|
@I A:Actions »

A1 2Insert v

13,3 3Data Y

X 4:Statistics 8
| 5Table 8
Tl-Hspire Applications « i|F

"TLE

5. For attarbeta i applikationen, valj ett alternativ pa applikationsmenyn.

.
L

Lagga till befintliga TI-Nspire™-dokument

Anvand TI-Nspire™-dokumentfonstret for att 6ppna ett befintligt TI-Nspire™-
dokument som ska I&dggas till ett PublishView™-dokument. Nar du éppnar ett
befintligt TI-Nspire™-dokument visas alla dokumentets sidor i
forhandsgranskningsfonstret. Du kan dra och sléppa fullsténdiga problem eller
enskilda sidor pa PublishView™-bladet.

Vilja ett TI-Nspire™-arbetsdokument

For att vélja ett arbetsdokument:
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1. ldokumentverktygsladan, kontrollera att TI-Nspire™-dokumentfonstret ar

Oppet.
TI-Hspire Documents %
Choose your working document
| e

2. Klicka pa l—J

Dialogrutan Vélj din arbetsmapp 6ppnas.

Choose Your Working Document

Look In: [@ Examples '] =N 5 |

4

=3 MyLib B9 09 Statistics.tns B4 Plot Sequence Order2 CAS.tng
B 00 Getting Started.tns &3 10 Simple Machines.ins B Plot Sequence System CAStn
4 01 Percents tns 4 11 Optics Explorertns

& 02 Functions.ins & 12 Introducing CAS.ins

& 03 Linear Eqns.tns 3 Getting Started tns

2 04 Systems of Egns.tns & Plot Conics CAS.tns

i 05 Geometry.tns &2 Plot Differential Equation tns

i 06 Advanced Functions.tns 4 Plot Differential Equation CAS.ins

B2 07 Trig Functions.ins B Plot Sequence.tns

@ 08 Calculus.tns @ Plot Sequence Order! CAS.Ins

File Name:

Files of Type: [TI—Nsp\re Documents (*.tns)

Cancel |

3. Gatill mappen dar TI-Nspire™-dokumentet &r lagrat:

Klicka w i Titta i: for att anvanda en filldsare for att lokalisera en mapp.

B

Fran en 6ppen mapp, klicka pa
mapphierarkin.

for att flytta uppat ett steg i

Klicka pa @ for att komma tillbaka till din standard-hemmapp.

Klicka pa EE for att 1dagga till en ny mapp till den 6ppna mappen pa
din dator.
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* Kilicka pa for att lista mappar och filer. For att detaljerad

information ska visas, klicka pa .

4. Valjfilen och klicka pa Oppna.

TI-Nspire™-dokumentet 6ppnas i TI-Nspire™-dokumentfonstret.

Tl-Hspire Documents #
Choose your working document
l*_.r DocumentsiTI-Nspire\Graph.tns |
# Graph.tns
[+ | Problem 1
504820
(555 x_
| maly |
nl }
! ,IFZI::{:I=1"' 2
b |
12 I‘.
A
T T L) LU (LA B B B B B B B X
i R il
o -2 9
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5. Forattlagga till TI-Nspire™-dokumentet till PublishView™-dokumentet, dra
och slapp en sida i taget eller ett problem i taget pa PublishView™-bladet.

Nar du lagger till ett problem med flera sidor staplas sidorna ovanpa
varandra i PublishView™-bladet. Flytta den &versta sidan for att se de
andra sidorna.

Arbeta med problem

Precis som TI-Nspire™-dokument bestar ett PublishView™-dokument av ett eller
flera problem.

Problem anvénds for att kontrollera layouten pa PublishView™-dokument sa att
du kan isolera variabler. Nar variabler med samma namn anvéands i flera
problem kan variablerna ha olika varden. For att 1agga till problem till
PublishView™-dokument, 6ppna bladets snabbmeny eller anvand alternativen
i menyn Infoga i arbetsytan Dokument. Féljande riktlinjer géller nar problem
l4ggs till:

«  Som standard innehaller ett nytt PublishView™-dokument ett problem.
+ Dukan infoga ett nytt problem efter befintliga problem.

+ Dukan inte infoga ett problem mitti ett befintligt problem.

*  En ny problembrytning infogas alltid efter det valda problemet.

* Naren problembrytning infogas l&dggs tomt utrymme till nedanfor
brytningen.

* Alla objekt mellan tva problembrytningar tillhér problemet ovanfor
brytningen.

» Detsista problemet omfattar alla blad och objekt nedanfor den sista
problembrytningen.

+  Problembrytningar &r inte knutna till nagot objekt, vilket goér att du kan flytta
objektinom ett problem utan att problembrytningens lage paverkas.

Lagga till ett problem
For att 14gga till ett problem till ett 5ppet PublishView™-dokument:
1. Hogerklicka nagonstans pa bladet, valj sedan Infoga > Problem.

Problemet Iaggs till dokumentet nedanfér de befintliga problemen.
Problembrytningen ger en synlig skiljelinje mellan de olika problemen.

=MName of problem:=
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For att namnge problemet, markera standardtexten, skriv in ett namn,
klicka sedan utanfor textrutan for att spara namnet.

Problembrytningen sparas.

Problem 1

Om ett dokument innehaller flera problem, anvand rullningslisten pa héger
sida av dokumentet for att flytta upp och ned mellan de olika problemen.

Hantera problembrytningar
Problembrytningar anvénds for att skilja problem och variabeluppséttningar at.

Varje enskilt problem har en problembrytning.
En problembrytning blir synlig néar ett problem Iaggs till ett dokument.

En problembrytning representeras av en streckad linje med problemets
namn placerat ill vanster pa bladet.

Som standard visas problemets namn som <Problemets namn>. Markera
standardtexten for att skriva in ett nytt namn fér problemet.

Problemnamn behdéver inte vara unika. Tva problem kan ha samma namn.

Délja och visa problembrytningar

Du kan vélja att délja eller visa problembrytningar i PublishView™-dokument.
Som standard visas problembrytningar.

1.

Hogerklicka pa en tom yta i dokumentet (utanfor objekten) for att 6ppna
bladets snabbmeny.

Klicka pa Layoutalternativ.
Dialogrutan Visa/Délja alternativ 6ppnas.

Obs: Du kan ocksa vélja Vy > PublishView™ Layoutalternativ.

Show/Hide Options
[+] Show problem breaks|

Show object borders

| oK |
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3. Avmarkera alternativet Visa problembrytningar fér att délja
problembrytningarna i dokumentet. Valj alternativet for att komma tillbaka
till standardinstaliningen dar problembrytningarna visas.

4. Klicka pa OK for att stinga dialogrutan.

Byta namn pa ett problem
1. Klicka pa det befintliga problemnamnet pa problembrytningslinjen.
2.  Skriv ett nytt namn fér problemet.

3. Klicka utanfor textrutan for att spara det nya namnet.

Ta bort ett problem
Utfér en av foljande atgarder for att radera ett problem:

» Valj problembrytningen och klicka ® pa brytningens hogra sida.

» Klicka Redigera > Ta bort.

» Hogerklicka pa problembrytningen och vélj Radera.

» Valj problembrytningen och tryck pa Radera eller Backstegstangenten.

Nar du raderar ett problem tas alla objekt i problemet bort och samma sak
galler utrymmet mellan den valda problembrytningen och nasta
problembrytning.

Organisera PublishView™-blad

Ett PublishView™-dokument kan ha flera blad. Ett enda blad visas i
arbetsomradet pa din skarm. Allt arbete sker pa blad i PublishView™-objekten
och TI-Nspire™-applikationerna.

Lagga till blad i ett dokument
Sa harlagger du till ett blad i ett dokument:
» Klicka Infoga > Blad.

Bladet I1&aggs till dokumentet och numreringen 6kar med ett.

Oppna snabbmenyn fér blad
» Hdgerklicka i en tom yta (utanfor objekten) i ett PublishView™-blad.

En snabbmeny 6ppnas. Den har alternativ fér att infoga problem, sidor,
applikationer och PublishView™-objekt, for att redigera alternativ for att ta
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bort utrymme eller radera en sida och alternativ fér att délja och visa
problembrytningar och objektskanter.

Problem 1

Insert
Edit

Hide/Show

Sidnumrering

| ett PublishView™-dokument visas sidnumreringen i den nedre marginalen
(sidfoten). Som standard ar sidnumren placerade mitt pa PublishView™-bladet i
formatet # av #. Du kan inte redigera eller radera sidnumreringen.

Arbeta med sidhuvuden och sidfétter

PublishView™-dokument har utrymme hdgst upp och langst ned pa arket for att
man ska kunna lagga till ett sidhuvud eller en sidfot. Sidhuvuden och sidfotter
kan innehalla datum, dokumentnamn, lektionsplanens namn, klassnamn, din
skolas namn eller annan information som kravs for att identifiera dokumentet.

Som standard rymmer sidhuvuden och sidfétter inte innehall och gréanser,

eftersom sidhuvud och sidfot ar dolda. For att aktivera ett sidhuvud eller en
sidfot for redigering, klicka inuti den éversta eller nedersta marginalen. Vid
aktiveringen visas en textruta med ljusgra kant.

Infoga och redigera text i sidhuvuden och sidfétter
1. Klicka inuti den Ovre eller nedre marginalen.
Textrutans kanter i marginalen blir synliga och objektutrymmet inaktiveras.

Markdren placeras inuti sidhuvudet eller sidfoten och formateringsmenyn
oppnas.

(]
"

‘ - - - é « || TI-Nspire > [12 - B I U

-

‘ This is a header.

2. Skrivin texten.

+  Standardtypsnittet ar TI-Nspire™ true type, 12 punkter, normal.
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. Som standard centreras texten horisontellt och vertikalt.

« Texten kan justeras pa foljande satt: vansterjustera, centrera,
hogerjustera eller marginaljustera.

+ Textsom inte far plats i textrutan horisontellt flyttas till ndsta rad.

. Text som inte far plats i textrutan vertikalt visas inte, men texten
bibehalls. (Om du raderar text visas den dolda texten).

Vidta en av féljande atgéarder for att spara texten:

*  Klicka en gang nagonstans utanfor sidhuvudets eller sidfotens textruta
for att spara texten.

*  Tryck pa Esc for att spara texten.

PublishView™-bladet blir aktivt och formateringsmenyn stangs.

Visa och dolja kanter

Som standard visas kanter nar du infogar ett objekt i ett problem. Nar du véljer
att dolja kanter tillampas valet pa alla objekt i dokumentet och pa objekt som
du lagger till dokumentet. For att délja kanten:

1.

Hogerklicka i ndgot tomt omrade pa bladet (utanfor ett objekt) for att 6ppna
snabbmenyn.

Klicka pa Layoutalternativ.
Dialogrutan Layoutalternativ 6ppnas.

Obs: Du kan ocksa vélja Vy > PublishView™ Layoutalternativ.

Show/Hide Options
|w] Show problem breaks|

Show object borders

| oK |

Avmarkera alternativet Visa objektskanter for att délja kanterna runt
objekten i problemet. Vélj alternativet for att ga tillbaka till
standardinstallningen som betyder att kanterna visas.

Klicka pa OK for att stdnga rutan.

88 Arbeta med PublishView™-dokument



Lagga till och ta bort utrymme

For att hantera hur PublishView™-objekt visas pa ett blad kan du behéva lagga
till eller ta bort utrymme mellan objekt.

Obs: Du kan lagga till och ta bort utrymme vertikalt mellan objekt med denna
metod. For att I&gga till eller ta bort utrymme horisontellt mellan objekt kan du
flytta objektet.

Léagga till utrymme
1. Hogerklicka i omradet utanfor ett objekt dar du vill Idgga till utrymme.
Snabbmenyn 6ppnas.

2. Klicka Redigera > Lagg tillta bort yta. Verktyget Lagg till/Ta bort utrymme
aktiveras.

Euten-aapetmed-pa SRac

Dhag down and press enter to add space
Verktyget Lagg till/Ta
bort utrymme

3. Anvand musen for att placera verktyget exakt pa den plats dar du vill lagga
till utrymme.

4. Klicka pa verktyget, dra sedan nedat for att valja hur mycket utrymme du
vill lagga till. N&r du valjer hur mycket utrymme som ska laggas till visas
omradeti gront.
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5. Tryck pa Enter for att Idgga till utrymmet mellan objekten. Du kan justera
méangden utrymme genom att dra uppat och nedatinnan du trycker Enter.

Ta bort utrymme

1. Hogerklicka i omradet utanfor ett objekt dar du vill ta bort utrymme.
Snabbmenyn éppnas.

2. Klicka Redigera > Légg tillta bort utrymme.
Verktyget Lagg till/Ta bort utrymme aktiveras.
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Text box

= P EPAE

Drag dowmn and press enter to add space

Verktyget Lagg till/Ta
bort utrymme

Anvand musen for att placera verktyget exakt pa den plats dar du vill ta
bort utrymme.

Klicka pa verktyget, dra sedan uppat for att valja hur mycket utrymme du
vill ta bort. Nar du valjer hur mycket utrymme som ska tas bort visas
utrymmet i rott.
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Tirag up and press enker tol

Drag dowm and press enfer
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*
1
2
3
4 =
Al 4| b

5. Tryck pa Enter for att ta bort utrymmet mellan objekten. Du kan justera
mangden utrymme genom att dra uppat och nedatinnan du trycker Enter.

Obs: Om det inte finns tillrackligt med plats pa bladet for att objekten ska fa
plats flyttas inte objekten nar utrymme tas bort.

Ta bort tomma blad fran problem

Du kan ta bort ett blad som inte innehaller nagra TI-Nspire™-applikationer eller
PublishView™-objekt fran ett problem. For att ta bort ett tomt blad fran ett
problem:

1. Radera alla TI-Nspire™-applikationer och PublishView™-objekt och flytta
eller radera alla problembrytningar fran bladet.

2. Placera markoren pa bladet du vill ta bort.
Hogerklicka inuti det tomma bladet for att Sppna snabbmenyn.
Klicka Redigera > Radera blad.

Det tomma bladet tas bort fran problemet.
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Anvédnda Zoom

Med zoomfunktionen kan du zooma in pa ett objekt eller yta i PublishView™-
dokumentet for diskussion, och zooma ut for att visa en oversikt av lektionen.
Ytans mittpunkt anvands vid zoomning.

Standardinstallningen for zoomning ar 100 %.

>

For att andra procentvardet for zoomning kan du géra nagot av foljande:

»  Skriv sedan véardeti rutan och tryck pa Enter.

*  Anvand plus- och minustangenterna for att 6ka eller minska
procentvardeti steg om 10 %.

* Anvand rullgardinslistan for att valja ett forinstallt varde.

Zoominstallningarna behalls nar du sparar dokumentet.

Lagga till text till ett PublishView™-dokument

| ett PublishView™-dokument finns det tre séatt att Iagga till text:

Infoga en PublishView™ textruta for att skriva in fri text eller kopiera text
fran andra kallor till dokumentet. Du kan till exempel placera en
PublishView™ textruta bredvid en bild och skriva en beskrivning i textrutan.
Du kan ocksa kopiera och klistra in text fran .doc-, .txt-, och .rtf-filer. Anvand
PublishView™-textrutor nar du behdver alternativ fér att framhava och
formatera text. PublishView™-textrutor konverteras inte nar du konverterar
ett PublishView™-dokument till ett TI-Nspire™-dokument. Du kanske vill
anvéanda en PublishView™-textruta for att I1&gga till text som du inte vill att
anvandare av handenheter ska se.

Anvand TI-Nspire™-applikationen Anteckningar. Du bér anvénda
applikationen Anteckningar nar du behéver en avancerad ekvationseditor
och nér du behdver anvanda TI-Nspire™ matematikmallar och symboler.
Upphojd och nedsankt &r ocksa lattare att anvanda i applikationen
Anteckningar. Du bor ocksa anvdnda Anteckningar nér du planerar att
konvertera PublishView™-dokumentet till ett TI-Nspire™-dokument som ska
anvandas pa en handenhet och du vill att anvandarna ska se texten.

Lagga till texti en TI-Nspire™-applikation som tillater text precis pa samma
satt som i ett TI-Nspire™-dokument.

Infoga text i en textruta

1.

Kontrollera att PublishView™-objekifonstret ar ppet.
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PublishView™ Objects

=08

Choose your working folder

&

Klicka pa . och dra texten till problemet.

Slapp musknappen och slapp textrutan i problemet.

a
Type your text here.

4. Tatagihandtagen for att &ndra storleken pa textrutan eller placera
textrutan i dokumentet.

Klicka utanfor textrutan for att spara storlek och lage.
Klicka pa "Skriv texten har”.

Verktygsfaltet for formatering blir aktivt. Textrutan &r i interaktivt tillstand for
tilldgg eller redigering av text.
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7. Skrivin den nya texten.
—eller—
Kopiera och klistra in text frdn en annan fil.
Anvand formatering efter &nskemal.

Klicka utanfor textrutan for att spara texten.

Formatera och redigera text

Alternativen for textredigering och formatering finns pa ett
formateringsverktygsfalt Idngst upp i det aktiva dokumentet.
Formateringsalternativen for att redigera text omfattar:

+  Andra teckensnitt, teckensnittens storlek och farg.
* Anvénda fet, kursiv och understrykning.

+ Tillampa foljande textjusteringsalternativ: vénsterjustera, hdgerjustera,
centrera och marginaljustera.

* Infoga hyperlankar.

Starta redigeringslage
» Kilicka inuti en textruta for att starta redigeringslaget.
* Formateringsmenyn 6ppnas.

+ Texten kan nu redigeras.

Oppna snabbmenyn fér innehall
» Hdgerklicka inuti en textruta som innehaller text eller en hyperlank.

Formateringsmenyn och snabbmenyn 6ppnas med genvagar till klipp ut,
kopiera och klistra in.

Anvénda hyperldnkar i PublishView™-dokument

| PublishView™-dokument anvénds hyperlénkar for att:

. Lanka till en fil
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+ Lanktill en webbplats

Du kan lagga till en hyperlank till ett 5ppet dokument eller konvertera texti en
textruta till en hyperldnk. Nar en hyperlank Idggs till blir texten understruken
och teckensnittsfargen ar bla. Du kan andra formateringen pa den
hyperlankade texten utan att forlora hyperlanken.

Om en lank bryts visas ett felmeddelande nar du klickar pa lanken:
» Detgarinte att 6ppna angiven fil
+ Kan inte 6ppna den specificerade webbsidan

PublishView™-textrutor stédjer bade absoluta och relativa lankar.

Absoluta lankar innehaller den fullstdndiga sdkvagen till den lankade filen och
ar inte beroende av platsen fér huvuddokumentet.

Relativa lankar innehaller platsen for den lankade filen i forhallande till
huvuddokumentet. Om du har flera lektioner i en enkel mapp och alla &r
lankade med relativ adressering kan du flytta mappen till en annan plats
(annan lokal mapp, datadelning, flashenhet, online) utan att I&nkarna bryts.
Lankarna paverkas inte heller om du samlar dokumentet i ett lektionspaket
eller komprimerar dem till en zip-fil och delar dem.

Obs: PublishView™-dokumentet maste sparas innan du kan infoga en relativ
hyperlank.

Lanka till en fil

Du kan lanka till vilken fil som helst pa din dator. Om filtypen &r associerad med
en applikation pa din dator startar den nar du klickar pa lanken. Det finns tva
satt att lanka till en fil: genom att skriva eller klistra in en filadress i adressfaltet
eller genom att bladdra efter en fil.

Lénka till en fil med en adress
1. Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar 6ppet.
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PublishView™ Objects

»

=08

Choose your working folder

&

2. Dra hyperlankikonen B till dokumentet.

Dialogrutan Hyperlank 6ppnas.

Text ||

Address: |

Ef;_ Link to a file on your computer or network drive

1]

[ ] Link to an Internet resource.

OK Cancel

3. Skrivin namnet pa lanken i textfaltet. Det kan till exempel vara namnet pa

dokumentet.

4. Kopiera s6kvagen du vill lanka till och klistra in den i adressfaltet.

—eller—

Skriv in filens s6kvdg i adressfaltet.

Obs: Skriv ../ for att ange 6verordnade bibliotek. Till exempel:

.I..llessons/mathlesson2.tns

5. Klicka OK for attinfoga lanken.

En textruta innehallande hyperlanken laggs till i PublishView™-dokumentet.

Lénka till en fil genom att bladddra efter den

1. Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar 6ppet.
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PublishView™ Objects

=08

Choose your working folder

»

&
2. Dra hyperléankikonen till dokumentet.
Dialogrutan Hyperlank 6ppnas.
Text | |
Address: | |
E& Link to a file on your computer or network drive
[ ] Link to an Internet resource.
OK Cancel

3. Skrivin namnet pa lanken i textfaltet. Det kan till exempel vara namnet pa
dokumentet.

4. Klicka == for attvalja Lanka till en fil pa datorn eller en nétverksenhet.
Dialogrutan Vélj fil att infoga som hyperlank 6ppnas.
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Select a file to ins,mert as hyperlink

LookIn: |23 Ti-Nspire ~| & I NE ||

|) Backups |C5) new test folder 8] | anguage C
|5) Circles_Equation_of_a_Circle tilb | Restores [£] Temp6181E
|5) Downloads | Screen Captures B9 test_split_p
|3 Examples & Active_Documentins B test tns
|5) Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb @3 color_notes.tns

=) Logs -;Q Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07 zip

232 MyLib # Documentt.ins

I2) New Lesson Bundle.tilb i Document2.tns

I2) New Lesson Bundle2.tilb @ Example1.ins

IZ2) New Lesson Bundle3 tilb @ image_testins

L]

File Name: IDOCUQO'] tns

Files of Type: [

| Insert || Cancel |

5. Gatill och valj filen du vill Ianka till, och klicka sedan pa Infoga.
Sokvagen infogas i Adressfaltet i dialogrutan Lagg till Hyperlank.

Om programmet inte kan avgdra om Ianken ar relativ eller absolut kommer
dialogrutan Hyperlank att 6ppnas med alternativet att &ndra lanktypen.

For att andra lanken klickar du pa ett alternativ:
+  Andra till absolut adress.
+  Andra till relativ adress.
6. Klicka OK for att infoga lanken.
—eller—

Klicka Bérja om for att ga tillbaka till dialogrutan Hyperlank och vélj en
annan fil att lanka eller for att redigera text- eller adressfélten.

En textruta innehallande hyperlanken laggs till i PublishView™-dokumentet.
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Example 1

7. Tatagihandtagen for att &ndra storleken pa textrutan.
—eller—

Ta tag i en kant for att placera textrutan i dokumentet.

Lanka till en webbplats

Det finns tva satt att [anka till en webbplats: genom att skriva eller klistra in en
webbadress i adressfaltet eller genom att bladdra efter en fil.

Lénka till en webbplats med en adress

1. Kontrollera att PublishView™ objektsmeny ar 6ppen.

2. Dra hyperlankikonen g till dokumentet for att 6ppna dialogrutan
Hyperlank.

Skriv eller klistra in webbadressen du vill lanka till i adressfaltet.
4. Klicka pa OK.
En textruta innehallande hyperlanken laggs till i PublishView™-

dokumentet.

Lénka till en webbplats genom att blédddra efter den

1. Kontrollera att PublishView™ objektsmeny ar 6ppen.
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2. Dra hyperlankikonen g till dokumentet for att 6ppna dialogrutan
Hyperlank.

3. Kilicka I’ﬂﬂ for att valja Lanka till en internetresurs.
Din lasare 6ppnas till din forinstéllda webbplats.
4. Gatill webbplatsen eller filen pa en webbplats som du vill lanka till.

Kopiera webbdressen och klistra sedan in den i adressfaltet i dialogrutan
Lagg till Hyperlank.

—eller—
Skriv in en webbadress i faltet Adress.
6. Klicka pa OK.

En textruta innehallande hyperldnken laggs till i PublishView™-

dokumentet.
[ u |
Google
D u]
| = |

7. Tatagihandtagen for att &ndra storleken pa textrutan.
—eller—

Ta tag i en kant for att placera textrutan i dokumentet.

Redigera en hyperlank

Folj anvisningarna nedan for att &ndra namnet pa en hyperlank, andra
sokvagen eller &ndra webbadressen.

1. Hoégerklicka pa hyperlanktexten och valj sedan Redigera hyperlank.
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2.

3.

Dialogrutan Hyperlank 6éppnas.

Text |Google

Address: 'hﬂp.www google.com |

| I".;. | Link to afile on your computer or network drive.
| (¥ | Link to an Internet resource

‘ OK || Cancel

Gor nédvandiga korrigeringar:

e Skrivin andringarna pa hyperlankens namn i Textfaltet.

T
* Kilicka pa > for att 6ppna dialogrutan Valj en fil som ska laggas till
som hyperldnk och anvand fillasaren for att ga till mappen dar filen

finns.

*  Klicka pa & for att 5 ppna en webblasare och ga till en webbplats
for att kopiera och klistra in ratt webbadress i Adressfaltet.

Klicka pa OK for att spara andringarna.

Konvertera befintlig text till en hyperlank

1.

Klicka inuti textrutan for att aktivera redigeringslaget och 6ppna
formateringsmenyn.

Valj texten du vill konvertera till en hyperlank.

Klicka pa @
Dialogrutan L&gg till Hyperldnk 6ppnas med den valda texten i Textfaltet.
Klicka pa = foratt skapa en lank till en fil.

—eller—

Klicka pa & for att skapa en lank till en sida pa en webbplats.

Ta bort en hyperlank

Anvand denna procedur for att ta bort en lank fran en text inuti en textruta.
Texten blir kvar i dokumentet.
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1. Hogerklicka pa hyperlanktexten.
2. Klicka Radera hyperank.

Hyperléankens formatering tas bort fran texten och det gar inte langre att
klicka pa texten.

Obs: For att ta bort bade text och hyperlank raderar du texten. Om en textruta
endastinnehaller den lankade texten, radera textrutan.

Arbeta med bilder

Bilder kan laggas till PublishView™- dokument som PublishView™-objekt eller
kan laggas till i TI-Nspire™-applikationer som stdder bilder. Understddda
filtyper &r .bmp, .jpg, och .png.

Obs: Om en TI-Nspire™-applikation ar aktiv i PublishView™-dokumentet 1aggs
bilden till TI-Nspire™-sidan om du véljer Infoga > Bild i menyraden eller
snabbmenyn. Om inget TI-Nspire™-dokument &r aktivt I&4ggs bilden till som ett
PublishView™-objekt. Endast bilder i TI-Nspire™-applikationer konverteras till
TI-Nspire™-dokument (.tns-filer).

Infoga en bild
1. Kontrollera att PublishView™-objektfonstret ar 6ppet.

PublishView™ Objects #

=020

Choose your working folder

2. Klicka pa och dra sedan ikonen till dokumentet.

Dialogrutan Valj en bild som ska infogas i PublishView™ 6ppnas.

Obs: Som standard visas Texas Instruments férinstallerade bildmapp.
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Choose animage to insert into PublishView

LookIn: I..j Screen Captures

| = 12-20-2010 Image
¥ Blue hills jpg

%] problem2.jpg

] sunsetjpg

51 water lilies jpa

=1 winter jpg

File Name:

Files of Type: I.A\II Images (*jpg, *jpeq, *.bmp, *.png)

3. Gatill mappen dér bildfilen du vill infoga finns och markera sedan
filnamnet.

4. Klicka pa Infoga bild.
Bilden laggs till PublishView™-bladet.

5. Tatagihandtagen for att &ndra storleken pa textrutan.

—eller—

Ta tag i en kant for att placera textrutan i dokumentet.
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Flytta bilder
1. Klicka pa ramen som innehaller bilden for att vdlja den.

2. Flytta markéren éver kanten pa bilden for att aktivera placeringsverktyget.

3. Draoch slapp bilden pa den nya platsen i PublishView™-bladet.
Obs: Objekt kan dverlappa varandra i ett PublishView™-blad.

Andra bildstorlek
1. Klicka pa ramen som innehaller bilden for att valja den.

2. Flytta markoren 6ver ett av de bla handtagen for att aktivera

storleksverktyget. H

3. Draihandtaget for att gora bilden mindre eller storre.

Ta bort bilder
» Klicka pa bilden for att valja den och tryck sedan pa Delete.
—eller—

» Hogerklicka pa ett handtag for att Sppna snabbmenyn och valj sedan
Radera.

Arbeta med videofiler

Du kan badda in en Flash-videofil (.flv) i ett PublishView™-dokument och spela
upp videon direkt fran PublishView™-dokumentet.

Obs: Du kan ocksa infoga en lank till en video som startar i ett nytt IAsarfonster
eller mediaspelarfonster. Se Arbeta med hyperldnkar for mer information.

Infoga en video

1. Kontrollera att PublishView™-objektfénstret ar 6ppet.

2. Kilicka pa G och dra sedan ikonen till dokumentet.

Foénstret Valj en video som ska infogas i PublishView™ 6ppnas.
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‘Choose a video to insert into PublishView x !

Lookin: [ Downloads -] BEd®E \E\

‘.‘l Eurekal_Episode_20_-_easuring_Temperature_[www{2] keepvid.com]fiv

File Name |

Files of Type: |All Videas(* v} -]

|- cancel|

3. Gatill mappen dar videofilen du vill infoga finns och markera sedan
filnamnet.
4. Klicka pa Infoga video.

Ett objekt som innehaller den inbdddade videon Iaggs till PublishView™-
bladet. Som standard ar handtagen for storlekséandring och placering
aktiva.

P 0008 N 04249 o]

5. Tatag i handtagen for att &ndra storleken pa objektet eller ta tag i en kant
for att placera objektet i dokumentet. Du kan till exempel vilja placera
objektet innehallande videon ovanfor eller nedanfér en textruta som
innehaller text som introducerar videon.

6. For attspela upp videon klickar du pa framatpilen eller nagonstans i
visningsfonstret.
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Anvanda videokonsolen

Videokonsolen goér att anvédndaren kan kontrollera nér videon ska startas och
stoppas.

06  ©0

Konsolen har féljande reglage:

© ioapa ™
Klicka pa for att starta videon. Nar videon spelas upp kan du klicka

n
pa |_ for att stoppa videon.

@ Nar videon spelas upp visas tiden som gatti minuter och sekunder.
@ Nar videon startar visas videons langd i minuter och sekunder.

O Anvand volymreglaget pa din dator fér att hoja eller sdnka volymen, eller
stdnga av eller sla pa ljudet.

Konvertera dokument

Du kan konvertera PublishView™-dokument (.tnsp-filer) till TI-Nspire™-
dokument (.tns-filer) fér visning pa handenheter. Du kan ocksa konvertera
TI-Nspire™-dokument till PublishView™-dokument.

Nér ett dokument konverteras skapas ett nytt dokument - originaldokumentet
forblir intakt och lankas inte till det nya dokumentet. Om du gér &ndringar i ett
dokument sker inga &ndringar i det andra dokumentet.

Konvertera PublishView™-dokument till TI-Nspire™-dokument.

Du kan inte 6ppna ett PublishView™-dokument (.tnsp-fil) pa en handenhet. Du
kan dock konvertera PublishView™-dokumentet till ett TI-Nspire™-dokument
som kan 6verforas till och 6ppnas pa en handenhet. Nar du konverterar ett
PublishView™-dokument ill ett TI-Nspire™-dokument:

* Endast TI-Nspire™-applikationer blir del av TI-Nspire™-dokumentet.

+  PublishView™-objekt som textrutor, bilder, hyperléankar och video
konverteras inte.
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Text som finns i PublishView™-textrutor konverteras inte, men texti
TI-Nspire™-applikationen Anteckningar konverteras.

Om det finns bilder i en TI-Nspire™-applikation konverteras de, men bilder
som finns i PublishView™-objekt konverteras inte.

Félj anvisningarna nedan for att konvertera ett PublishView™-dokument (.tnsp-
fil) till ett TI-Nspire™-dokument (.tns-fil).

1.
2,

Oppna PublishView™-dokumentet som ska konverteras.
Klicka pa Arkiv > Konvertera till > TI-Nspire™-dokument.
+ Detnya TI-Nspire™-dokumentet ppnas i arbetsytan Dokument.

* Alla understddda TI-Nspire™-applikationer &@r del av det nya
TI-Nspire™-dokumentet.

*  Med start uppifran och ned och sedan fran vanster till héger baseras
TI-Nspire™-dokumentets layout pa ordningen i TI-Nspire™-
applikationerna i PublishView™-dokumentet.

- Varje TI-Nspire™-applikation i ett PublishView™-dokument ser ut
som en sida i det konverterade TI-Nspire™-dokumentet. Sidornas
ordning i TI-Nspire™-dokumentet baseras pa layouten i
TI-Nspire™-applikationerna i PublishView™-dokumentet.

- Om tva eller fler problem &r pd samma niva ar ordningen fran
vanster till héger.

*  Problembrytningar bibehalls.

* Detnya TI-Nspire™-dokumentet Iankas inte till PublishView™-
dokumentet.

=
Nar du ar fardig med arbetet i dokumentet klickar du pa for att spara
deti den aktuella mappen.

—eller—
Klicka pa Arkiv > Spara som for att spara dokumenteti en annan mapp:

Obs: Om dokumentet aldrig har sparats, kan bade alternativet Spara och
Spara som anvandas for att spara deti en annan mapp.

Obs: Du kan ocksd anvanda alternativet Spara som for att konvertera
PublishView™-dokument till TI-Nspire™-dokument.
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Obs: Om du forsoker konvertera PublishView™-dokument som inte innehaller
TI-Nspire™-sidor eller applikationer visas ett felmeddelande.

Konvertera TI-Nspire™-dokument till PublishView™-dokument.

Du kan konvertera befintliga TI-Nspire™-dokument till PublishView™-dokument,
vilket gor att du kan dra fordel av fler layout- och redigeringsfunktioner for
utskrift. Du kan ocksa skapa elevrapporter, arbetsblad och utvarderingar och
publicera dokument pa en webbplats eller blogg.

Félj anvisningarna nedan for att konvertera ett TI-Nspire™-dokument till ett
PublishView™-dokument:

1. Oppna TI-Nspire™-dokumentet som du vill konvertera.

2. Valj Arkiv > Konvertera till > PublishView™-dokument.
+ Detnya PublishView™-dokumentet 6ppnas i arbetsytan Dokument.
+  Som standard finns det sex objekt per sida.

*  Nar dokumentet konverterats startar varje problem fran TI-Nspire™-
dokumentet ett nytt blad i PublishView™-dokumentet.

»  Problembrytningar bibehalls.

=
3. Nardu arfardig med arbetet i dokumentet klickar du pa for att spara
deti den aktuella mappen.

—eller—
Klicka pa Arkiv > Spara som for att spara dokumentet i en annan mapp:

Obs: Du kan ocksd anvanda alternativet Spara som for att spara ett
TI-Nspire™-dokument som ett PublishView™-dokument.

Skriva ut PublishView™-dokument

Du kan skriva ut rapporter, arbetsblad och utvarderingar som du skapat med
PublishView™-funktionen. For att skriva ut ett dokument:

1. Klicka pa Arkiv > Skriv ut.

Dialogrutan Skriv ut 6ppnas. En férhandsgranskning av dokumentet visas
pa hoger sida av dialogrutan.

Arbeta med PublishView™-dokument 109



< Prnt
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Print What|Viewable Screen | *

Paper Size|Letter (85x 111} |~ | Copies]1 B

Print Range:
(® All Pages
(0 SheetRange: 1 = tor |1+
() Current Sheet

Print problem breaks and names
Print Headers

Print Faoters

Show object borders

Preview

2. Valj skrivare fran menyn.

Obs: Faltet Skriv ut vad ar inaktiverat.
3. Valj Pappersstorlek fran menyn. Alternativen ar:
+ Letter(8,5x 11 tum)
*+ Legal (8,5x 14 tum)
A4 (210x297 mm)
4. VAlj antalet kopior du vill skriva ut.

5. | Utskriftsintervall, valj att skriva ut alla sidor i dokumentet, ett sidintervall
eller endast den aktuella sidan.

Obs: Som standard stélls den 6vre och nedre marginalen in pa en tum (ca
2,5 cm) och instéllningen bibehalls vid utskrift av ett PublishView™-
dokument. Det finns inga sidomarginaler. PublishView™-blad skrivs ut
precis som de ser uti arbetsytan.

6. Vid behov, valj eller avmarkera rutorna for att:
»  Skriva ut Problembrytningar och namn.

»  Skriva ut sidhuvuden
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»  Skriva ut sidfotter
* Visa objektsramar
7. Klicka Skriv ut.
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Arbeta med lektionspaket

Manga lektioner eller aktiviteter innehaller flera filer. Larare har till exempel
ofta en lararversion och en elevversion av en fil, bedémningar, och ibland
understédjande filer. Ett lektionspaket ar ett paket som later larare gruppera
ihop alla filer som behdvs for en lektion. Lektionspaket anvands for att:

+ L&aggatill valfri typ av fil (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) i ett lektionspaket.

. Skicka lektionspaket till anslutna handenheter eller datorer, men endast
tns-filerna ska skickas till réknarna.

* Visa allafileri ett lektionspaket med hjalp av TI-Nspire™-programvara.
*  Gruppera alla filer som hor till en lektion pa en plats.

» E-posta en lektionspaketfil till I1arare eller elever i stallet for leta efter och
bifoga flera filer.

Skapa ett nytt lektionspaket

Larare och elever kan dven skapa nya lektionspaket i arbetsytan Dokument.
Larare kan aven skapa nya lektionspaket i arbetsytan Innehall.
Skapa ett lektionspaket i arbetsytan Dokument
Utfor foljande steg for att skapa ett nytt Iektionspaket: Som standard innehaller
inte det nya lektionspaketet nagra filer.

Klicka pa " i Dokumentverktygsladan for att Sppna Innehallsutforskaren.

2. Navigera till den mapp dar du vill spara lektionspakeffilen.

3. Klicka pa "™ for att 6ppna menyn och klicka sedan pa Nytt lektionspaket.

Den nya lektionspakeffilen skapas med ett férvalsnamn och placeras i din
lista 6ver filer.

4. Skrivin namnet pa ditt nya lektionspaket.

5. Tryck pa Retur for att spara filen.

Skapa ett lektionspaket i arbetsytan Innehall
| arbetsytan Innehall har lararen tva alternativ for att skapa lektionspaket:

» Nar de filer som behdvs for ett lektionspaket ar placerade i olika mappar,
skapa ett tomt lektionspaket och l&dgg sedan till filerna i lektionspaketet.
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Om alla filer &r placerade i samma mapp, skapa ett lektionspaket med
utvalda filer.

Skapa ett tomt lektionspaket

Genomfor foljande steg for att skapa ett lektionspaket som inte innehaller
nagra filer.

1.

Navigera till den mapp pa din dator dar du vill spara lektionspaketet.

Obs: Om det ar forsta gdngen du anvander programvaran kan du behéva
skapa en mapp pa din dator innan ett lektionspaket skapas.

€34
Klicka pa eller klicka pa Arkiv > Nytt lektionspaket.

Den nya lektionspakeffilen skapas med ett férvalsnamn och placeras i din
lista med filer.

Skriv in ett namn pé lektionspaketet och tryck pa Retur.

Lektionspaketet sparas med det nya namnet och detaljer visas i
Férhandsgranskningspanelen.

Skapa ett Lektionspaket som innehaller filer

Du vélja flera filer i en mapp och sedan skapa lektionspaketet. Du kan inte
lagga till en mapp i ett lektionspaket.

1.
2.

Navigera till den mapp som innehaller den fil som du vill ha i paketet.

Valj filerna. For att véalja flera filer markerar du den forsta filen och haller
sedan ned Shift-tangenten och véljer den sista filen i listan. For att bara
valja vissa filer markerar du den férsta filen och haller sedan ned Ctrl-
tangenten och klickar pa de andra filerna for att vdlja dem.

Klicka p& “* och klicka sedan pa Lektionspaket > Skapa nytt
lektionspaket fran utvalda.

Ett nytt lektionspaket skapas och placeras i den 6ppna mappen.
Lektionspaketet innehaller kopior av de valda filerna.

Skriv in ett namn pa lektionspaketet och tryck pa Retur.

Lektionspaketet sparas i den ppna mappen och detaljer visas i
Férgranskningspanelen.
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Lagga till filer i ett lektionspaket

Anvéand nagon av féljande metoder for att 1agga till filer i ett lektionspaket:

» Drag 6nskad fil till ett valt lektionspaket. Denna metod flyttar filen fill
lektionspaketet. Om du tar bort lektionspaketet tas filen bort fran din dator.
Du kan aterhadmta filen fran papperskorgen.

» Kopiera och klistra in 6nskad fil i ett valt lektionspaket.

* Anvand alternativet Lagag till filer i lektionspaket. Denna metod kopierar
den valda filen till lektionspaketet. Filen flyttas inte fran dess ursprungliga
plats.

Anvanda alternativet Lagag till filer i lektionspaket.

Anvand detta alternativ for att I1&gga till filer i ett tomt lektionspaket, eller for att
lagga till fler filer i ett existerande lektionspaket.

1. Anvand nagot av foljande alternativ for att valja lektionspaket.

*  Na&rdu arbetari arbetsytan Dokument 6ppnar du Utforska innehall
och dubbelklickar sedan pa lektionspaketets filnamn.

. Nar du arbetar i arbetsytan Innehall, dubbelklickar du pa
lektionspaketets namn.

Obs: | arbetsytan Innehall kan du &ven klicka pa lektionspaketets
namn for att 6ppna dialogrutan Arkiv i Férhandsgranskningspanelen.
Alternativet Lagg till filer till lektion ar tillgangligt fran dialogrutan Arkiv.
Om lektionspaketet redan innehaller filer visas den forsta filen i
paketeti dialogrutan Arkiv.

Dialogrutan Lektionspaket 6ppnas. Namnet dterger namnet pa
lektionspaketet.

Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Klicka pa Lé&gag till filer i lektionspaket.
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Dialogrutan Lagg till 6ppnas.

R ="

Lookin: | | THNspire ~| E®E ||
‘ ARCHIVED FILES - Jupiter Getting_sStarted_TMNS_Files Screen Capture
Backups Images Stacks
Calculator Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb || chinese_licens
Circles_Equation_of_a_Circle tilb Math 101 @ ClassRoster.cs
Dictionary Mylmages | derbylog
Downloads MyLib | Exit Test Mode.t
Downloads2 PublishView_Documents lﬂj Language Code
Examples PublishView_Objects @ themes.csv
EXAMPLE TMS FILES PublishView Training '51 Ti-Mspire_Playe
Folder1 Restores & | Tree_Fall.html
4 ] | 3
File Name [ |
Files of Type: | All Files - |
|-—Add—| |-cancel|

3. Navigera till och valj den fil som du vill Iagga till i lektionspaketet.
* Du kan vélja flera filer samtidigt om de finns i samma mapp.
*  Omfiler &r placerade i olika mappar kan du lagga till en fil 4t gangen.
+ Dukan inte skapa en mapp inom ett lektionspaket eller lagga till en

mapp i ett lektionspaket.

4. Klicka pa Lé&gg till for att Iagga till filen i paketet.
Filen I&ggs till i paketet och &r nu listad i dialogrutan lektionspaket.

5. Upprepa denna procedur tills alla erforderliga filer har lagts till i
lektionspaketet.

Oppna ett lektionspaket

For att visa och arbeta med filer inom ett lektionspaket utfér du ett av féljande
steg, sa dppnas lektionspaketfilen.

>

>

>

>

Dubbelklicka pa lektionspaketets namn.

Vilj lektionspaketet och hdgerklicka sedan pa Oppna.

Valj lektionspaketet, klicka pa “** och klicka sedan pa Oppna.
Valj lektionspaketet och tryck sedan pa Ctrl + O. (Mac®: # + O).

Nar du 6ppnar ett lektionspaket visas filerna i paketet i en separat dialogruta.
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. Circles_Equation...

: Circles_Equation_of_a_Circletns # |
lﬂ_ﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
lﬂ_ﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
IIT_L"t.‘.in:l|es_E|:1|.|ati|un of_a_Circle_...

Add Files to Lesson Bundle

Obs: Du kan inte 6ppna ett lektionspaket utanfér TI-Nspire™-programvaran. Om
du till exempel 6ppnar mappen med filhanteraren i din dator och dubbelklickar
pa lektionspaketets namn, startas inte TI-Nspire™-programvaran automatiskt.

Oppna filer i ett lektionspaket

Du kan 6ppna valfri fil inom ett lektionspaket pa din dator om du har det

program som ar associerat med filtypen.

* Nardu 6ppnar en .tns- eller .tnsp-fil 6ppnas filen i arbetsytan Dokument i
TI-Nspire™-programvaran.

* Nardu 6ppnar en annan filtyp startas den applikation eller det program
som ar associerat med filen. Om du till exempel 6ppnar en .doc-fil 5ppnas
den i Microsoft® Word.

Anvand nagot av féljande alternativ for att ppna en fil inom ett lektionspaket:
» Dubbelklicka pa lektionspaketet och dubbelklicka sedan pa en fil inom
lektionspaketet.

» | ettlektionspaket markerar du filen och klickar sedan pa ) eller
hégerklickar pa filnamnet och véljer Oppna.

Hantera filer i ett lektionspaket

Du kan 6ppna, kopiera/klistra in, ta bort och &ndra namn pa filer i ett befintligt
lektionspaket. FOr att lokalisera och arbeta med filer i ett befintligt lektionspaket:

1. Vaélj ettav foljande alternativ for att lokalisera ett existerande lektionspaket.
*  Na&rdu arbetari arbetsytan Dokument 6ppnar du Utforska Innehall

]

(klicka pa i verktygsladan Dokument) och navigerar till mappen
dar lektionspaketet finns.
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2.

3.

* larbetsytan Innehall navigerar du till mappen dar lektionspaketet finns

i Innehallspanelen.

Obs: Nar du klickar pa lektionspaketets namn i Innehallspanelen,
Oppnas dialogrutan Arkiv i Férhandsgranskningspanelen. Valj en fil
och hégerklicka for att 5ppna kontextmenyn.

Files

: Circles_Equation_of_a_Circle tns
IEIJ Circles_Equation_of_a_~Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student pdf
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@Circles_Equatinn of_a_Circle_Teacher.pdf

Add Files to Lesson Bundle

b . . .

Dubbelklicka pa lektionspaketets namn for att ppna dialogrutan
Lektionspaket.

I Circles_Equation... |

: Circles_Equation_of_a_Circletns k
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_...
'@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
IE_I’l Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ:] Circles_Equation_of_a_Circle_...

Add Files to Lessaon Bundle

Valj den fil som du vill arbeta med och klicka pa ) for att 6ppna
kontextmenyn.
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L circles_Equation_of] Ctri+0
¥ Circles_Equation_of| i Copy Cirl+C
ﬁ.'l Circles_Equation_of)
Add Files to Lesson Bur S S
Fename F2
Add Files to Lesson Bundle
Refresh F5
Package Lessaon Bundle
Close
Send to Connected Handhelds

Klick pa den atgard som du vill utfora:

+  Klicka pa Oppna. TI-Nspire™- och PublishView™-dokument éppnas i
arbetsytan Dokument. Nar du éppnar en annan filtyp startas den
applikation eller det program som &r associerat med filen.

* Klicka pa Kopiera for att placera filen i Urklipp.

+ Navigera till en mapp pa din dator eller valj en ansluten handenhet
eller laptop. Hogerklicka sedan pa Klistra in for att placera den
kopierade filen pa en ny plats.

+  Klicka pa Ta bort for att ta bort en fil fran lektionspaketet. Var forsiktig
nar du tar bort en fil fran ett lektionspaket. Du bér kontrollera att filerna
i paketet ar sdkerhetskopierade om du behover filerna for senare
bruk.

+  Klicka pa Byt namn for att ge filen ett nytt namn. Tryck pa Esc for att
avbryta denna atgard.

»  Klicka pa Lagag till filer i lektionspaket for att valja och lagga till filer i
lektionspaket.

* Klicka pa Uppdatera for att uppdatera listan med filer i paketet.

«  Klicka pa Forpacka lektionspaket for att skapa en .tilb-fil
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»  Klicka pa Skicka till valda handenheter for att 6ppna
Overféringsverktyget och skicka de valda filerna till anslutna
handenheter. Du kan endast skicka .tns-filer till réknare.

Obs: Detta alternativ ar inte tillgangligti TI-Nspire™ Navigator™ NC
Teacher Software.

5. Nardu arklar, klickar du pa Stang for att stinga dialogrutan.

Hantera Lektionspaket

Anvand alternativmenyn eller kontextmenyn for att kopiera, ta bort, byta namn,
eller skicka ett lektionspaket till anslutna handenheter eller laptops. Du kan inte
l4gga till en mapp i ett lektionspaket.

Hantera lektionspaket i arbetsytan Dokument
1. Oppna Innehallsutforskaren, hégerklicka sedan pé lektionspaketets namn

eller klicka pa ™ for att 5ppna kontextmenyn.
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Documents Toolbox

H EE
[ computer =
Lookin: IEXN-AF'LE TMSFILES -~ l e
Mame & Size
— Active_..mentins 4KB =~
__ Area_F lastns 30 KB
__ Circle_..r_Cxins aKB |=
B Circles_..a_Circle
__ default_mes tns Open
= derb}l]ﬂg @ Up a Level
: Fountai.. bolatns E,;j Mew Folder
: Fountain...olaZ.ins Mew Lesson Bundle
_ G&G_wit. ageins Erudiime Lo
~ Graphins
— ; @ Copy Crl+C
% Delete Delete
Select All Ctrl+A
Package Lesson
¥ Refresh F5
Filter By ¥

Klick pa den atgard som du vill utféra. Om en atgard inte ar tillganglig ar
den gratonad.

+  Klicka pa Oppna for att 6ppna lektionspaketet.
+  Klicka pa Upp en niva for att navigera uppat en niva i mapphierarkin.

« Dukan inte lagga till en mapp i ett lektionspaket. Om du klickar pa Ny
mapp l&dggs en ny mapp till i mappen dér lektionspaketet &r lagrat.

»  Klicka pa Nytt lektionspaket for att skapa ett nytt lektionspaket. Det nya
lektionspaketet laggs inte till i det befintliga lektionspaketet utan
skapas i samma mapp som det befintliga lektionspaketet.
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+  Klicka pa Byt namn for att &ndra namnet pa lektionspaketet. Tryck pa
Esc for att avbryta denna atgard.

* Klicka pa Kopiera for att kopiera lektionspaketet till Urklipp.

» Navigera till en annan mapp och klicka sedan pa Klistra in for att
kopiera lektionspaketet till en annan plats.

+  Klicka pa Ta bort for att ta bort lektionspaketet. Var forsiktig nar du tar
bort ett lektionspaket. Du bér kontrollera att filerna i paketet ar
sakerhetskopierade om du behdver filerna for senare bruk.

» Valj alla markerar alla filer i den 6ppna mappen. Denna atgard
tilldmpas inte pa lektionspaket.

+  Klicka p& Forpacka lektionspaket for att skapa en .tilb-fil.

»  Klicka pa Uppdatera for att uppdatera listan med filer i den 6ppna
mappen.

Skapa ett lektionspaket i arbetsytan Innehall

1. Klicka pa Lokaltinnehall i Resurspanelen.

2. llnnehallspanelen navigerar du till det lektionspaket som du vill arbeta
med, hogerklicka sedan for att 6ppna kontextmenyn eller klicka pa = for
att 6ppna menyn med alternativ.

Open Ctrl+0

i copy Ctrl+C
Delete Delete
Refresh Ctrl+R
Rename F2

9 Up a Level Alt+Up
Create Shortcut...
Leszon Bundles b
Send to Connected Handhelds
Filter by ¥
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3. Valjden atgard som du vill utfora:
+  Klicka pa Oppna for att 6ppna lektionspaketet.
+ Klicka pa Kopiera for att placera lektionspaketfilen i Urklipp.

» Navigera till en mapp pa din dator eller vélj en ansluten handenhet
och hdgerklicka och klicka sedan pa Klistra in for att placera den
kopierade filen p& en ny plats.

* Klicka pa Ta bort for att ta bort lektionspaketet. Var forsiktig nér du tar

bort ett Iektionspaket. Du bér kontrollera att filerna i paketet ar
sakerhetskopierade om du behdver filerna fér senare bruk.

* Klicka pa Uppdatera for att uppdatera listan med filer i paketet.

»  Klicka pa Byt namn for att ge lektionspaketet ett nytt namn. Tryck pa
Esc for att avbryta denna atgard.

«  For att flytta uppat en niva i mapphierarkin, klickar du pa Upp en niva.

+ Forattlagga till lektionspaketet till listan med genvéagar i Lokalt
innehall, klickar du pa Skapa genvag.

+  For attlagga till fler filer i lektionspaketet, klickar du pa
Lektionspaket > Lagg till filer i lektionspaket.

+ Klicka pa Lektionspaket > Packa lektionspaket for att skapa en .tilb
file.

*  Klicka pa Skicka till anslutna handenheter for att 5ppna
Overféringsverktyget och skicka lektionspaketet till anslutna
handenheter. Endast .tns-filer skickas till handenheterna. (Detta
alternativ ar inte tillgangligti TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher
Software.)

Packa Lektionspaket

Packning av lektionspaket skapar en "packningsmapp" med en tilb-fil. Denna
fil innehaller alla filer i lektionspaketet. Du maste férpacka lektionen innan du

kan e-posta lektionspaketet (.tilb-fil) till kollegor eller elever. Som férinstallning
sparas lektionspaketet i féljande mapp:

.\TI-Nspire\New Lesson Bundle1.tilb\package\.

Packa en lektion i arbetsytan Dokument
1. Oppna Innehallsutforskaren.

2. Navigera till mappen dér lektionspaketet ar sparat.
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Valj det lektionspaket som du vill packa.
Hogerklicka for att 5ppna kontextmenyn och vélj sedan Packa lektion.

En dialogruta visas som bekraftar att .tilb-filen har skapats och att
lektionspaketet har packats.

Lesson Bundle

Klicka pa Ja for att Sppna mappen dar lektionspackningen &r lagrad.
Klicka pa Nej for att stdnga dialogrutan.

Packa en lektion i arbetsytan Innehall

1.

In Lokalt innehall, navigera till mappen som innehaller lektionspaketet
som du vill packa.

Klicka pé lektionspaketet i Innehéllspanelen. Detaljerna om
lektionspaketet visas i Forgranskningspanelen.

Anvand en av féljande metoder for att skapa packningen:

«  Anvéand Forgranskningspanelen och klicka pa p i dialogrutan Arkiv
och klicka sedan pa Packa lektionspaket.

» Hogerklicka pa lektionspaketets namn i Innehallspanelen, klicka
sedan pa Lektionspaket > Packa lektionspaket.

Dialogrutan Lektionspaket 6ppnas och bekréftar att lektionspaketet har
skapats.

Klicka pa Ja for att ppna mappen dar lektionspackningen ar lagrad.
Klicka pa Nej for att stdnga dialogrutan.

E-posta ett lektionspaket

Nar ett lektionspaket ar packat kan du e-posta .tilb-filen till andra larare eller
elever. For att bifoga ett lektionspaket till ett e-postmeddelande:

1.

I din e-postklient valjer du det alternativ som kravs fér att bifoga en fil.
Navigera sedan till .tilb-mappen.

Var noga med att 6ppna mappen och vélj sedan att bifoga .tilb-filen till e-
postmeddelandet. Du kan inte e-posta .tilb-mappen.
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Skicka Lektionspaket till anslutna réknare

Obs: Detta alternativ ar inte tillgangligti TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher
Software.

1. Utfor en av féljande atgarder for att vélja ett lektionspaket:

* Anvand arbetsytan Dokument, 6ppna Innehallsutforskaren och valj
det lektionspaket du vill skicka.

* Anvand arbetsytan Innehall och navigera i Innehallspanelen till den
lektion du vill skicka.

2. Dralektionspaketet till en ansluten handenhet. Du kan ocksa kopiera
lektionspaketet och sedan klistra in deti en ansluten handenhet.

Lektionspaketet dverfors till handenheten som en mapp med samma namn.
Endast .tns-filer éverfors till handenheten.
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Fanga skarmbilder

Skarmbild goér det méjligt att:
¢ Fanga sida
- Fanga den aktiva sidan i ett TI-Nspire™-dokument fran programvaran
eller fran TI-SmartView™-emulatorn som en bild.
- Spara fangade bilder som .jpg-, .gif-, .png- eller .tif-filer, vilka kan
infogas i TI-Nspire™-applikationer som tillater bilder.
- Kopiera och klistra in bilder i en annan applikation, t.ex. Microsoft®
Word.
¢ Fanga markerad raknare
- Fanga den aktuella skdrmbilden pa en ansluten handenhet som en
bild.
- Spara fangade bilder som .jpg-, .gif-, .png- eller if-filer, vilka kan
infogas i TI-Nspire™-applikationer som tillater bilder.
- Kopiera och klistra in bilder i en annan applikation, t.ex. Microsoft®
Word.
¢ Fanga bilder i handenhetslédge

- larbetsfaltet Dokument kan du anvanda funktionen DragScreen for att
fanga emulatorskarmen eller sidoskarmen nar TI-SmartView™-
emulatorn ar aktiv.

- Léarare kan anvanda den har funktionen for att dra och klistra in en bild
i presentationsverktyg som SMART® Notebook, Promethean’s
Flipchart och Microsoft® Office-programmen med Word och
PowerPoint®.

Ta fram skarmbild
Verktyget Skarmbild ar tillgangligt fran alla arbetsytor. For att ta fram skarmbild:

» Fran menyn klickar du Verktyg > Skarmbild.

» | verktygsfaltet, klicka pa fed
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Anvénda Fanga sida

Anvand alternativet FAnga sida for att fanga en bild av en aktiv sida i ett
TI-Nspire™-dokument. Du kan spara bilder i féljande filformat: .jpg, .gif, .png
och .tif. Sparade bilder kan infogas i TI-Nspire™-applikationer som tillater
bilder. Bilden kopieras ocksa till Urklipp och kan klistras in i andra
applikationer, t.ex. Microsoft® Word eller PowerPoint.

Fanga en sida
Utfor foljande steg for att fanga en bild av en aktiv sida.

1.

| arbetsytan Dokument, 6ppna ett dokument och ga till den sida som du vill
spara for att géra den aktiv.

Klicka ied och sedan Fanga sida.
Bilden av den aktiva sidan kopieras till Urklipp och till fonstret Skarmbild.

. @ Screen Capture taken. View it. . i .
Dialogrutan Oppnas i det nedre, hogra

hornet pa ditt skrivbord nér skdrmbilden &r klar.

Klicka pa Visa.

Fonstret Klasskarmbild dppnas.

Du kan ocksa valja Fonster > Fonstret Skarmbild for att 6ppna fonstret
Skarmbild.
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4. For attfanga ytterligare sidor, flytta till en annan sida i det aktuella
dokumentet eller 6ppna ett nytt dokument for att valja en sida.

| takt med att du fangar ytterligare sidor kopieras bilderna till fonstret
Skarmbild, vilket rymmer flera bilder. Den senast fangade sidan ersatter
innehalleti Urklipp.

Anvénda Fanga vald handenhet

Anvéand alternativet FAnga vald handenhet for att fanga den aktiva skarmbilden
pa en ansluten handenhet.

1. Pa en ansluten handenhet, ga till menyn eller till en sida i ett dokument
som du vill fanga.
2. Valjden anslutna handenheten i programmet:

* larbetsytan Innehall, vélj handenheten pa listan Anslutna
handenheter i panelen Resurser.

* larbetsytan Dokument, ppna Innehallsutforskaren fran
Dokumentverktygsladan och vélj sedan handenheten pa listan
Anslutna handenheter.

* larbetsytan Klass, valj en inloggad elev.

3. Kilicka &3 och sedan Spara vald handenhet.

eller

Klicka ** och sedan Fanga vald handenhet.
Skarmen kopieras till Urklipp och till fonstret TI-Nspire™ Skarmbild.

i @ Screen Capture taken. View it. * . i .
Dialogrutan Oppnas i det nedre, hogra

hoérnet pa ditt skrivbord nar skarmbilden ar klar.

4. Klicka pa Visa.
Fonstret Klasskarmbild 6ppnas.

Du kan fanga ytterligare skarmbilder fran ett 5ppet dokument pa en
ansluten handenhet, eller 6ppna ett annat dokument pa en ansluten
handenhet for att fanga skarmbilder fran det dokumentet.

| takt med att du fangar ytterligare skarmbilder kopieras bilderna till fonstret
Skarmbild, vilket rymmer flera bilder. Den senast fangade skarmbilden
ersatter innehalleti urklipp.
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Visa fangade skdrmbilder

Nar du fangar en sida eller en skdrmbild kopieras den till fénstret Skdrmbild.
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Zooma vyn av fangade skdarmbilder

| fonstret Skarmbild, anvand alternativen Zooma in och Zooma ut for att 6ka
eller minska storleken pa de fangade skarmbilderna.

» | verktygsfaltet, klicka pa & for att 6ka storleken pa skarmbilderna i vyn.
Du kan ocksé klicka Visa > Zooma in pa menyn.

» | verktygsfaltet, klicka pa ¥ for att minska storleken pa skarmbilderna i
vyn. Du kan ocksa klicka Visa > Zooma ut pa menyn.

Spara fangade sidor och skdrmbilder

Du kan spara fangade skarmbilder for anvandning i andra TI-Nspire™-
dokument som tillater bilder, eller for anvandning i andra applikationer, t.ex.
Microsoft® Word. Du kan spara en bild at gangen, vélja flera bilder att spara
eller spara alla fangade bilder.

Spara utvalda skarmbilder

1. [fénstret Skarmbild, valj den skarmbild som du vill spara.

2. Klicka pa Arkiv > Spara vald(a) skdrmbild(er).
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Obs: | fonstret Skarmbild kan du ocksa klicka pa El
Dialogrutan Spara som 6ppnas.

Save In' [ Screen Captures -] B®Ea |@‘

‘ Blue hills.jpg

¥ problem2.jpa

5] Sunsetjpg

5 Water lilies jpg
5] winter.jpa

File Name: | 12-13-2010 Image001 |

Files of Type: |*Jpg, *jpeg -]

| Save H Cancel ‘

Ga till den mapp i din dator dar du vill spara filen.
Skriv in ett namn pa filen.
Obs: Standardfilnamnet &r MM-DD-AAAA Bild nr.

Valj filtyp for bildfilen. Standardformatet ar .jpg. Klicka w  for att valja ett
annat format: .gif, .tif eller .png.

Klicka pa Spara.

Filen sparas i den valda mappen.

Spara flera skdarmbilder

1.

| fonstret Skarmbild, valj de skdrmbilder som du vill spara.

For att vélja flera efterféljande skarmbilder, klicka pa den forsta bilden och
hall sedan nere Skift-tangenten medan du klickar pa de 6vriga bilderna.
For att vdlja skarmbilder i slumpmassig ordning, tryck pa Ctrl-tangenten
(Mac®: #) och klicka pa varje bild du vill spara.

Klicka pa (=] eller valj Arkiv > Spara vald(a) skéarmbild(er). For att spara
alla fangade skarmbilder, valj Arkiv > Spara alla skarmbilder.

Obs: Alternativet "Spara alla skarmbilder" ar inte tillgéngligt nar Spara
klass anvands.

Dialogrutan Spara som 6ppnas.

| faltet Spara i, ga till den mapp dér du vill spara bilderna.
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4. |faltet Filnamn, skriv in ett nytt mappnamn. Mappens standardnamn &r
MM-DD-AAAA Bild, dar MM-DD-AAAA &r det aktuella datumet.

5. Valjfiltyp for bildfilerna. Standardformatet ar .jpg. Klicka w  for att valja ett

annat format: .gif, .tif eller .png.
6. Klicka pa Spara.

Bilderna sparas i den specificerade mappen med systemtilldelade namn
som visar det aktuella datumet och ett ordningsnummer. Exempel: MM-
DD-AAAA Bild 001.jpg, MM-DD-AAAA Bild 002.jpg och sé& vidare.

Kopiera och klistra in skarmbilder

Du kan vélja en fangad skarmbild och kopiera den till Urklipp for att inkludera
den i andra dokument eller applikationer. Du kan ocksa skriva ut kopierade
skarmbilder. Kopierade skarmbilder fangas med 100 % zoomniva och de
kopieras i den ordning de valjs.

Kopiera en skadrmbild
1. Vélj den skdrmbild som skall kopieras.

’_l_|
2. Klicka pa eller Redigera > Kopiera.
Den valda skdrmbilden kopieras till Urklipp.

Klistra in en skarmbild
Beroende pa den applikation som du klistrar in i, klicka pa Redigera > Klistra
in.

Obs: Du kan &ven dra en skarmbild till en annan applikation. Detta fungerar
som en kopiera och klistra in-atgard.

Fanga bilder i handenhetsldge

| arbetsféltet Dokument kan du anvanda funktionen DragScreen for att fanga
emulatorskarmen eller sidoskdrmen nar TI-SmartView™-emulatorn &r aktiv.

Larare kan anvanda den har funktionen for att dra och klistra in en bild i
presentationsverktyg som SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart och
Microsoft® Office-programmen med Word och PowerPoint®.
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Fanga bilder med DragScreen-funktionen

Utfor foljande steg for att fanga en bild och kopiera den till en
tredjepartsapplikation.

1. Fran arbetsytan Dokument klickar du |B| som du hittar i verktygsladan
Dokument.

TI-SmartView™-emulatorn 6ppnas.

* Omden valda vyn dr Handenhet + Sidoskarm visas det aktuella
dokumentet i emulatorn och i sidoskarmen.

* Omden valda vyn ar Knappsats + Sidoskadrm visas det aktuella
dokumentet i sidoskarmen.

Flle Edit View Insert

Content Documents

~cac_with image_x <ra

11 | Sefings | Documentview: [FT) ) | zoom: 150% -] - +

2. For att paborja skarmbildsfangsten klickar du pa omradet ovanfor
emulatorskdarmen eller ovanfér knappsatsen. | vyn Handenhet + Sidoskarm
kan du ocksa klicka pa omradet utanfor emulatorskarmen.

Slapp inte musknappen. Om pekaren ar aktiv eller om du klickar inuti
emulatorfonstret paborjas inte skarmbildsfangsten.
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E - |Handheld + SideScreen ~ T
§ * |Keypad + SideScreen

TI-#ispire CX

I vyn Handenhet + Sidoskarm klickardu i I vyn Knappsats + Sidoskarm klickardu i
omradet ovanféremulatorn, utanfor omradet ovanférknappsatsen foratt
emulatomn eller pa kanten av paborja skarmbildsfangsten.

emulatorskarmen for att paborja
skarmbildsfangsten.

3. Drabilden utan att slappa upp musknappen.

En spokbild av den fdngade skarmbilden éppnas. Spokbilden syns tills du
slapper musknappen.

@ i hornet av spokbilden visar att du inte kan klistra in bilden pa den
platsen.

spok-bild

11 Setngs | Documentview: () 1 | zoom:[150% -] - +

4. Dra bilden till en 6ppen tredjepartsapplikation. Nar bilden &r éver

tredjepartsapplikationen visar att du kan slappa bilden.

5. Slapp musknappen for att slappa bilden i den valda applikationen.
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Bilden kopieras till urklipp och till fonstret TI-Nspire™ fonstret Skarmdump.

For att visa fangade bilder i fonstret for skarmbildsfangst klickar du Fénster
> Skarmdump.

Du kan fanga ytterligare skarmar efter behov. | takt med att du infangar
ytterligare skarmbilder kopieras bilderna till fonstret Skarmdump, vilket
rymmer flera bilder. Den senast infangade skarmbilden erséatter innehallet
i urklipp.
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Arbeta med bilder

Bilder kan anvandas i TI-Nspire™-applikationer som referens, féor bedémning
och i undervisningssyfte. Du kan I&gga till bilder i féljande TI-Nspire™-
applikationer:

»  Grafer och geometri

» Data och statistik

*  Anteckningar

. Fraga, inklusiveSnabbtest

| applikationerna Grafer och geometri och Data och statistik kan bilder infogas i
bakgrunden bakom axlarna och andra objekt. | applikationerna Anteckningar
och Fraga infogas bilden pa markorplatsen i linje med texten (i forgrunden).

Du kan infoga féljande typer av bilder: .jpg, .png eller .bmp.

Obs! Transparensfunktionen for en fil av typen .png stdds inte. Transparenta
bakgrunder visas som vita.

Arbeta med bilder i programvaran

Nar du arbetar med TI-Nspire™-programvara kan du infoga, kopiera, flytta och
ta bort bilder.

Infoga bilder

| applikationerna Anteckningar och Fraga samti Snabbtest kan du infoga mer
an en bild pa en sida. Du kan bara infoga en bild pa en sida i applikationerna
Grafer och geometri och Data och statistik.

1. Oppna dokumentet d&r du vill infoga en bild.
2. Klicka pa Infoga > Bild.

Dialogrutan Infoga bild 6ppnas.
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Insertimage

LookIn: ‘;.j Images

¥ Arch at Mational Parkjpg
| Arch of Bridge.jpa
¥ Bridge.jpa

%) Bridge2 jpa

%) Bridge3.jpa

¥ Fence jpg

¥ Ferris wheel jpg
|9 Fountain jpg

| HotairBalloons jpa
) manhole Cover jpa
€] Tulip jpg

File Mame:

Files of Type: |_,\|| Images (* jpg, *jpeg, *.bmp, *.png)

3. Navigera till mappen dér bilden finns och val;j bilden.
4. Klicka pa Oppna.
» lapplikationerna Grafer och geometri och Data och statistik infogas
bilden i bakgrunden bakom axlarna.

* | Anteckningar och Snabbtestinfogas bilden pa markérens plats. Du
kan skriva in text 6ver eller under bilden och du kan flytta bilden uppat
eller nerat pa sidan.

Obs! Du kan aven infoga bilder genom att kopiera dem till Urklipp och klistra in
dem i applikationen.

Flytta bilder

| applikationer som Anteckningar och Fraga dér bilden placeras pa markdrens
plats kan du omplacera bilden genom att flytta bilden till en ny rad, ett tomt
utrymme eller placera bilden pa en textrad. | applikationerna Grafer och
geometri och Data och statistik kan bilder flyttas till vilken plats som helst pa
sidan.

1. Markera bilden.

+  Klicka pé bilden for att vdlja den i applikationerna Anteckningar och
Fraga.

+ lapplikationerna Grafer och geometri och Data och statistik
hogerklickar du pa bilden och klickar sedan pa Valj > Bild.

2. Klicka pa den valda bilden och hall inne musknappen.
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*  Omen bild ariférgrunden @ndras markéren till ﬁ .

+

3. Drabilden till den nya platsen och slapp musknappen for att placera
bilden.

*  Omen bild &ri bakgrunden &ndras markoren till

Om en bild ar i férgrunden andras markdren till £ nar du rér dig 6ver en
plats dar detfinns en ny rad eller tomt utrymme. Bilder i bakgrunden kan
flyttas och placeras var som helst pa sidan.

Andra bildstorlek

Andra storlek genom att ta tag i ett av bildens hérn, sa bevaras bildens langd-
breddférhallande.

1. Markera bilden.

»  Klicka pé bilden for att vdlja den i applikationerna Anteckningar och
Fraga.

+ lapplikationerna Grafer och geometri och Data och statistik
hogerklickar du pa bilden och klickar sedan pa Val;j > Bild.

2. Flytta markéren till ett av bildens hérn.
Markdren &ndras till x (en fyrsidig riktningspil).

Obs! Om du flyttar markéren till kanten av en bild &ndras markdren till +
(en tvasidig riktningspil). Om du drar i en av bildens kanter for att &ndra
storleken blir bilden férvriden.

3. Kilicka pa bildens horn eller kant.
Verktyget 21 aktiveras.
4. Drag inatfor att gora bilden mindre eller drag utat for att géra den storre.
5. Slapp musen nar bildstorleken ar korrekt.
Ta bort bilder
Genomfor féljande steg for att ta bort en bild i ett Sppet dokument.

1. Markera bilden.

*  Klicka pa bilden for att vdlja den om den ar i férgrunden.
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* Omen bild ari bakgrunden hogerklickar du pa bilden och klickar
sedan pa Valj > Bild.

2. Tryck pa Ta bort.

Bilden tas bort.
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Besvara fragor

Lararen kan skicka manga olika typer av fragor till dig. Detta kapitel beskriver
hur du ska svara pa de olika typerna av fragor.

Férsta verktygsféltetFragor

Nar du 6ppnar ett dokument med en fraga ser du ett verktygsfalt med fyra
alternativ. Anvand féljande metod fér att komma till verktygsfaltet.

=T
» Klicka pa #@ i verktygsladan fér Dokument.
Handenhet: Tryck pa (menu].

Verktygets namn

Verktygets funktion

Rensa

Later dig rensa svaren i den aktuella fragan eller i

svar dokumentet.
Kontrollera Om lararen har aktiverat Iaget Egen-kontroll for
svar fragan, klickar du har for att granska det ratta svaret.

Infoga

Later dig infoga en ruta for matematiskt uttryck eller
kemisk reaktionsformel i ditt svar.

Formatera

Klicka pa detta verktyg for att formatera den valda
texten i ditt svar som nedsankt eller upphdjd. (Rutan
for reaktionsformler anvander sitt egna
formateringsverktyg, sa detta formateringsverktyg
fungerar inte i rutan fér reaktionsformler.)

Typer av Fragor

Det finns ménga olika typer av frdgor du kan fa. Det kan finnas variationeri en
typ, men sattet att besvara fragan ar i grund och botten detsamma for varje

fragetyp.
Flerval

Anpassad

Besvara fragor
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ABCD

Sant/Falskt

Ja/Nej

Alltid/Ibland/Aldrig

Haller med/Haller inte med

Haller med helt..Haller inte alls med
Oppet svar

Forklaring (kan inte betygséattas automatiskt)
Textmatchning (betygsatts automatiskt)
Ekvationer och uttryck

y=

f(x)=

Uttryck

Koordinatpunkter och listor

(x,y) numerisk inmatning
Dropppunki(er)

Lista/listor

Bild

Etikett

Punkt Pa

Kemi

Svarapa snabbtestfragor

Nar larare skickar snabbtestfrdgor under en lektion dppnas fragan som ett nytt
dokument ovanpa eventuella dokument du har 6ppna. Du kan komma till
andra applikationer for att utféra berdkningar och kontrollera eller ta bort svar
innan du skickar ditt svar till frdgan eller snabbtestet.

Obs: Pa TI-Nspire™ CX- eller TI-Nspire™ CX CAS-handenheter visas fragor i
farg om din larare tillampat farg nar fragan skrevs. Aven om frdgorna som du
tar emot ar fargade kan du inte lagga till farg i svaren som du skickar. Om du
anvander en TI-Nspire™- eller TI-Nspire™ CAS-handenhet, visas frdgorna i
svartvitt.
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Komma till andra applikationer

Om lararen ger tillatelse kan du med verktyget Snabbtest tillfalligt ga ur fragan
for att gora berakningar eller ta fram andra dokument for att svara pa fragan.
Du kan till exempel ta fram Scratchpad for att géra en berakning eller komma
till applikationen Listor och kalkylblad och kopiera data déarifran till en Listfraga.
| en listfraga kan du lanka till variabler fran Vernier DataQuest™ eller
applikationerna Listor & Kalkylblad.

Atkomst till andra applikationer nar du befinner dig i Snabbtestskarmen:

1. Oppna ett nytt dokument
Handenhet: Tryck pa for att 6Sppna Start-skdrmen.

2. Vaélj en applikation.
Handenhet: For att aterga till Snabbtest utan att 6ppna nagra dokument,
valjer du C: Snabbtest.

3. Klicka pa symbolen Snabbtest nar du &r klar.

Nar du svarar pa ett test skickas ditt svar omedelbart till lararens dator och
lararen kan 6vervaka elevernas svar i realtid.

Visa ditt arbete

Lararen kan be om att du visar ditt arbete som svar. Om sa ar fallet, har
svarsomradet sektioner dar du kan skriva din startpunkt, dina steg och det
slutliga svaret.

Svara pa olika typer av fragor

» Forflervalsfragor trycker du pa Tab for att ga till ett svar. Tryck pa Retur for
att markera ett svar.

» For oppna svar pa fragor, skriver du ett svar.

» For ekvationsfragor, skriver du ett svar. Om en graf ar inkluderad i frdgan
uppdateras den nar du trycker pa Retur. Funktioner som ar inmatade visas i
grafen och markdéren blir kvar i svarsrutan. Du kan inte hantera sjélva
grafen.

» For uttrycksfragor skriver du ett svar. Om svarstypen ar siffror maste ditt svar
vara i form av siffror. Om svarstypen ar uttryck maste ditt svar vara i form av
ett uttryck. Till exempel, x+1.

» For koordinatpunkter: For (x,y)-fragor skriver du ett svar i x-rutan och trycker
pa Tab for att flytta till y-rutan. Skriv in ett svar.
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Om en grafingari fragan, uppdateras grafen nar du matar in en funktion
och trycker pa Retur.

Du kan anvanda funktionerna Fénster och Zoom medan du arbetar pa
grafen.

» For koordinatpunkter: For droppunktsfragor trycker du pa Tab for att flytta
markdren till en punkt pa grafen. Tryck pa Retur for att placera en punkt pa
den platsen.

For att ta bort en punkt trycker du pa Ctrl + Z for att angra atgarden.

» For listfragor, trycker du pa Tab for att flytta markdren till den forsta cellen i
listan. Skriv in ett svar och tryck Tab for att flytta markdren till nésta cell.
Skriv in ett svar.

For att I1dnka en kolumn till en existerande variabel, véljer du kolumnen
och klickar sedan pa var. Klicka pa Lanka till, och klicka sedan pa
variabeln du vill lanka till.

Du arbetar pa nastan samma satt i listfragor som i applikationen Listor och
Kalkylblad, men med féljande undantag. | en Listfrdga kan du inte:

»  L&ggatill, infoga eller ta bort kolumner.
+  Andra rubrikraden.
* Ange formler.
«  Vaxla till tabell.
»  Skapa diagram.
» For kemifragor, skriv ett svar.

» Forbild: For etikettfragor trycker du pa Tab for att flytta markoren till en
etikett pa bilden. Skriv ett svar i etikettfaltet.

» For bild: Droppunktsfragor, trycker du pa Tab for att flytta markéren till
bilden Tryck pa Retur for att markera ett svar.

Kontrollera svar
Om fragan ar sjalvkontrollerande kommer alternativet Kontrollera svar att vara

tillgangligt.
K
1. Kilicka pa ﬁ
Handenhet: Tryck p& [meny].

2. Klicka pa Kontrollera svar.
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Rensa svar

Nar du har svarat pa ett Snabbtest kanske du vill &ndra ditt svar innan du
skickar det ill din larare.

» Klicka pa Meny > Rensa svar > Aktuell fraga eller Dokument.
»  Aktuell fraga rensar svar pa den aktuella fragan.
+ Dokument rensar svar pa alla fragor i det aktiva dokumentet.
—eller—

Om du redan har besvarat fragan har du fortfarande tid att rensa ditt svar innan
du skickar det till din larare.

» Klicka Rensa svar for att ta bort det och gora ett nytt férsok.
Handenhet: Tryck pa och vélj Rensa svar.

Skicka Svar

Sa har skickar du in ditt slutgiltiga svar till [araren:
» Klicka pa Skicka svar.
Handenhet: Tryck pa och vélj Skicka.
Svaret skickas in till IJararen och den senaste skdrmen du var pa visas.

Ditt svar visas pa lararens dator. Din larare kanske har stéllt in testet sa att du
kan skicka ditt svar mer an en gang. | sa fall kan du fortsétta att svara pa testet
och skicka dina svar tills lararen stoppar testet.
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Applikationen Raknare

Applikationen Raknare later dig:

* Mata in och gora berdkningar pa (evaluera) matematiska uttryck.

» Definiera variabler, funktioner och program som blir tillgangliga for alla
TI-Nspire™-applikationer - t.ex. grafapplikationen - i samma problem.

+ Definiera biblioteksobjekt, t.ex. variabler, funktioner och program, som kan
nas fran alla problem i alla dokument. Se avsnittet Bibliotek i
dokumentationen fér information om hur du skapar biblioteksobjekt.

Lagga till en sida fér applikationen Raknare

» For att starta ett nytt dokument med en tom sida for applikationen Raknare:
Pa menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument, och sedan pa Lagg till
réknare.

Handenhet: Tryck pa och valj Raknare E2.

» Forattlagga till en sida for Raknare i det aktuella problemeti ett befintligt
dokument:

| verktygsféaltet klickar du pa Infoga > Réknare.

Handenhet: Tryck pa och vilj Infoga > Réknare.

Calculator 2 13,49f§y
Define {:ube(n}:n3 oz 1
2 1:actions »

2hs 2:number »
X= 3Agepra b T 1{x)=cube(x)

Jd 4:cacuus o
By s:Probabiity »

i L 1 | SO S S S WS A /S A A {
X gstatisties b et

5 5| 7:Matrix & Vector »
$ ¢ gFinance »

953 2:Functions & Fragrams »

© Menyn Raknare. Denna meny ar alltid tillganglig nar du &r i Raknarens
arbetsyta i laget Normal vy. Menyn i fénstret som visas har kanske inte
exakt 6verensstimmer med den meny som du ser pa skarmen.

@ Riknarens arbetsyta

»  Skriv in ett matematiskt uttryck pa inmatningsraden och tryck sedan pa
Enter for att utfora berédkningen pa uttrycket.
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»  Uttryck visas med matematisk standardnotation i takt med att du skriver
in dem.

* Inmatade uttryck och resultat visas i Raknarens historik.
© Exempel pa Raknarvariabler som anvénds i en annan applikation.

Mata in och berdkna matematiska uttryck

Mata in enkla matematiska uttryck
Obs: For att mata in ett negativt tal i handenheten, tryck pa (). For att mata in
ett negativt tal pa en dators tangentbord, tryck pa tangenten for bindestreck (-).

28.43
Las oss anta attdu vill berdkna 12

1. Valjinmatningsraden i Raknarens arbetsomrade.

2. Skrivin 2~8 for attinleda uttrycket.

X

3. Tryck pa ) for att aterféra markéren till basraden.

4. Fullborda uttrycket:
- Skrivin *43/12.
Raknare: Skrivin [x] 43 (5] 12.

28.4312
5. Tryck pa for att utféra berdkningen pa uttrycket.

Uttrycket visas med matematisk notation och resultatet visas till hdger pa

Calculator.
28_43 2752
12 3

Obs: Om ett resultat inte far plats paA samma rad som uttrycket visas resultatet
pa nasta rad.

148 Applikationen Rdknare



Kontrollera formen pa ett resultat

Du kanske forvantar dig att se ett resultat i decimalform stallet for 2752/3 i
foregdende exempel. En narmevarde ar 917,33333..., men detta r endast en
uppskattning.

Som forinstallning bibehaller Rdknaren den mer exakta formen 2752/3. Alla
resultat som inte ar heltal visas som brak eller i symbolisk form. Detta reducerar
avrundningsfel som kan orsakas av mellanliggande resultati langa
berékningar.

Du kan framtvinga ett ndrmevarde i ett resultat:

Genom att trycka pa genvagstangenter.

- Windows®: Tryck pa Ctri+Enter for att berdakna uttrycket.

- Macintosh®: Tryck pa #+Enter for att berdkna uttrycket.

- Réaknare: Tryck pé [ctn] i stallet for for att berakna uttrycket.

917.333
2y 4

[

Om du trycker pa (e ] erhéller du ett ndrmevérde.

Genom attinfoga en decimal i uttrycket (till exempel, 43, i stéllet for 43).

B4, 917.333

12

2

Genom att ange uttrycket med funktionen approx().

28.43 917.333

approx

Genom att andra dokumentets instéllning av Auto or Approximate
(Automatisk eller Ungefarlig) till Approximate.

- Pa menyn Arkiv, valj Installningar > Dokumentinstallningar.

Raknare: Tryck pa (] @.
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Infoga objekt fran Katalogen

Du kan anvanda Katalogen for att infoga systemfunktioner och kommandon,
symboler och uttrycksmallar pa Raknarens inmatningsrad.

1. Klicka pa fliken Verktyg och sedan pa m for att visa Katalogen.
Raknare: Tryck pa (@) 1.

s @ = -
i Wath Termplates

= Symbals

Catalog k

Double-click on icon to inf Catalog

lim§ o
limit( I
& LinReghlx
# LinRegBx
# LinReagtintervals I
# LinRegfTest -
£} linS abuat
1 k¥
[£] #' Wizards On
LbllabelMame

IE Math Operators
,F/“E- LInit Conversions
[11l Libraries

Obs: Vissa funktioner har en guide som vagleder dig med varje argument.
Dessa funktioner visas med en indikator. For att fa vagledning, valj Guider
Pa.

2.  Om det objekt som du ska infoga visas pa listan, valj objektet och tryck pa

for att infoga det.

3. Om objektet inte visas:
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a) Kilicka inuti listan pa funktioner och tryck sedan pa en bokstavstangent
for att hoppa till de poster som bérjar med denna bokstav.

b) Tryck pa w eller a efter behov for att markera objektet som du ska
infoga.
Hjalp som t.ex. syntaxinformation, eller en kort beskrivning av det
valda objektet, visas langst ned i Katalogen.

c) Tryckpa for att infoga objektet pa inmatningsraden.

Anvanda en uttrycksmall

Calculator har mallar fér att mata in matriser, stegvisa funktioner,
ekvationssystem, integraler, derivata, produkter och andra matematiska uttryck.

(n)

Las oss anta att du vill berdkna »=3

O
1. Pafliken Verktyg, klicka pa Inl{':' for att visa mallarna.
Raknare: Tryck pa [wg].

o
=

2. Valj

Mallen visas pa inmatningsraden med sma block vilka representerar
element som du kan mata in. En markor visas intill ett av elementen for att
visa att du kan skriva in ett varde for det elementet.

for attinfoga den algebraiska summamallen.

3. Anvand piltangenterna for att flytta markéren till varje elements position
och skriv in ett varde eller ett uttryck for varje element.

>

4. Tryck pa for att berakna uttrycket.
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7 25

Skapa matriser

m]
1. Pafliken Verktyg, klicka pa Inl{':' for att visa mallarna.
Ré&knare: Tryck pa [#].

2. valjleeg]
Dialogrutan Create a Matrix (Skapa en matris) visas.

Create a Matrix

I atrix

| QK | Cancel |

Mata in Number of rows (Antal rader).
4. Mata in Number of columns (Antal kolumner) och valj sedan OK.
Réaknaren visar en mall med utrymmen fér raderna och kolumnerna.

Obs: Om du skapar en matris med manga rader och kolumner kan det ta
nagra sekunder innan den visas.

5. Mata in matrisvérdena i mallen och tryck pa for att definiera matrisen.

Infoga en rad eller kolumn i en matris
» For attinfoga en ny rad, hall ned Alt och tryck pa Enter.
» For attinfoga en ny kolumn, hall ned Shift och tryck pa Enter.

Réaknare:
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>

>

For attinfoga en ny rad, tryck pa (<].
For attinfoga en ny kolumn, tryck pa [enter].

Infoga uttryck med en guide

Du kan anvédnda en guide for att forenkla inmatningen av vissa uttryck. Guiden
innehaller markta rutor for att hjalpa dig att mata in argumenten for uttrycket.

Las oss som exempel anta att du vill mata in en linjar regressionsmodell av
typen y=mx+b i foljande tva listor:

{1,2,3,4,5}
{5.8,11,14,17}

1.

Pa fliken Verktyg, klicka pa m for att visa Katalogen.

Ré&knare: Tryck pa (@] 1.

Klicka pa en posti Katalogen och tryck sedan pa L for att hoppa till
posterna som borjar pa “L”.

Ré&knare: Tryck pa [L].

Tryck pa w efter behov for att markera LinRegMx.

Klicka pa alternativet Guider P4 om det inte redan har valts:

Ré&knare: Tryck pa for att markera Guider P4, tryck pa for att
andra installningen och tryck sedan pa for att markera LinRegMx
igen.

Tryck pé [enter].

En guide 6ppnas och ger dig en markt ruta fér att mata in varje argument.
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© o N o

Linear Hegression (mx+b)

X List: |

Y List: |

Save RegEgn to: |f2

Frequency List: |1

Category List: |

Include Categories:

| QK | Cancel |

Mata in{1,2,3,4,5} som X List.
Tryck pa for att flytta till Y List-rutan.
Mata in {5,8,11,14,17} somY List.

Om du vill lagra regressionsekvationen i en specifik variabel, tryck pa [tab],
och ersatt sedan Save RegEgn To med namnet pa variabeln.

. V@lj OK for att stdnga guiden och infoga uttrycket pa inmatningsraden.

Réknaren infogar uttrycket och lagger till meddelande om att kopiera
regressionsekvationen och visa variabeln stat.results, vilken kommer att
innehalla resultaten.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Ré&knaren visar sedan stat.results-variablerna.
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LinRegMx {1,2,3,4,5},{5.8,11,14,17 },1: stat.results

"Title"  "Linear Regression (mx+h)"
"RegEqn" "m*x+b"
"m" 3.
"b" 2.
"2 1.
" 1.
| "Resid" "L

Obs: Du kan kopiera varden fran stat.results-variablerna och klistra in dem
pa inmatningsraden.

Skapa en stegvis funktion
1. Borja med att definiera funktionen. Mata som exempel in féljande:

Define f(x,y)=

O
2. Pafliken Verktyg, klicka pa Inl{':' for att visa mallarna.
Raknare: Tryck pa [wg].

3. Vil {QE

Dialogrutan Piecewise Function (Stegvis funktion) visas.

| QK | Cancel |

4. Mata in Number of Function Pieces (Antal funktionssteg) och vélj OK.
Réknaren visar en mall med utrymmen for stegen.
5. Skriv in uttrycken i mallen och tryck pa for att definiera funktionen.

6. Mata in ett uttryck for att berdkna funktionen eller plotta den. Mata som
exempel in uttrycket £ (1,2) pa inmatningsraden i Calculator.
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Skapa ett ekvationssystem

O
1. Pafliken Verktyg, klicka pa Inl{':' for att visa mallarna.
Raknare: Tryck pa [wg].

2. Valj 8

Dialogrutan Create a System of Equations (Skapa ett ekvationssystem)
visas.

Create a System of Equati...

Systemn of Equations

| QK | Cancel |

3. Mata in Number of Equations (Antal ekvationer) och valj OK.
Calculator visar en mall med utrymmen for ekvationerna.

4. Mata in ekvationerna i mallen och tryck pa for att definiera
ekvationssystemet.

Uppskjuta berakning

Du behover inte slutfora och berakna ett uttryck sa snart du har paboérjat
inmatningen av det. Du kan mata in en del av ett uttryck, ldmna det for att
kontrollera nagot du gjort pd en annan sida, och sedan aterkomma for att
slutféra uttrycket senare.

CAS: Arbeta med mattenheter

En lista pa fordefinierade konstanter och mattenheter ar tillganglig i Katalogen.

Du kan ocksa skapa dina egna enheter.

Obs: Om du vet namnet pa en mattenhet kan du skriva in enheten direkt. Du
kan exempelvis skriva in _kt for att specificera kvartstimmar. Tryck pa
(] (=] f6r att mata in understrykningssymbolen.
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CAS: Omvandla mattenheter

Du kan omvandla ett varde mellan tva valfria mattenheter inom samma
kategori (till exempel, langd).

Exempel: Med hjalp av Katalogen, omvandla 12 meter till fot. Det 6nskade
uttrycket ar 12-_mjp_ft.

1. Skrivin 12 pa inmatningsraden.

Fe
2. Pafliken Verktyg, klicka pa /lf for att visa enhetsomvandlingar.
Réknare: Tryck pa (@] 3.

,F/"E- Unit Conversions
Double-click on icon to insert itemn
P Conversion Operator ;
| Constants ¥ |
| Length ¥ |
| Area ¥ |
| Volume ¥ |

3. Valj kategorin Langd for att expandera listan med fordefinierade
langdenheter.

Réknare: Bladdra till kategorin Ladngd och tryck pa [enter].
4. Bladdra till meter.

Réaknare: Bladdra till _m (observera tipset om meter i Hjalp-fonstret).
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T o

E

5. Tryck pa for attinfoga _m pé inmatningsraden.

] & Wizards On

12 m

6. Valj Omvandlingsoperatorn (p) Idngst upp pa enhetslistan och tryck pa
for att infoga operatorn pa inmatningsraden.

12_mp»
7. Valj _fti Langd-kategorin och tryck pa [enter].

12 m»_ft
8. Tryckpa for att berakna uttrycket.

12-_mb_ft 39.3701_ft

CAS: Skapa en anvandardefinierad mattenhet

| likhet med fordefinierade mattenheter maste anvandardefinierade
mattenheter bérja med ett understrykningstecken.

Exempel: Baserat pa de fordefinierade mattenheterna _ft och _min, definiera
en mattenhetbendmnd fpm som later dig mata in varden i fot per minut och
omvandla hastighetsresultaten till fot per minut.

_ft Done

min

Define _fpm=
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Nu kan du anvanda den nya hastighetsenheten _fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03_fpm
160 _mph»_fpm 14080.-_fpm
500+ _fpm» _knot 4.93737-_knot
Arbeta med variabler

Nar du forst lagrar ett varde i en variabel ger du variabeln ett namn.

*  Omvariabeln inte redan finns skapar Calculator variabeln.
*  Omvariabeln redan finns uppdaterar Calculator variabeln.

Variabler inom ett problem delas av TI-Nspire™-applikationerna. Du kan till
exempel skapa en variabel i Calculator-applikationen och sedan anvanda eller
andra den i Grafer och geometri eller Listor och kalkylblad inom samma
problem.

For detaljerad information om variabler, se kapitlet “Anvédnda variabler’ i
handboken.

Skapa anvéandardefinierade funktioner och program

Du kan anvanda kommandot Define (Definiera) for att skapa egna funktioner
och program. Du kan skapa dem i Calculator-applikationen eller i
Programeditorn och sedan anvanda dem i andra TI-Nspire™-applikationer.

Se avsnitten “Programmering” och “Bibliotek” i dokumentationen for
information om programmering med Programeditorn.

Definiera en enradig funktion
Anta att du vill definiera en funktion med namnet cube() som beréknar kuben
av ett tal eller en variabel.

1. Pa Raknarens (Calculator) inmatningsrad, skriv in Define cube (x)=x"3

och tryck pa [enter].

Define cube(x):x3 Done

Meddelandet “Done” (Klar) bekraftar att funktionen har definierats.

2. Mata in cube (2) och tryck pa for att testa funktionen.
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cube(2) 8

Definiera en flerradig funktion med hjalp av mallar
Du kan definiera en funktion bestaende av flera pastaenden, inmatade pa

separata rader. En flerradig funktion kan vara lattare att Idsa an en funktion
med pastaendena separerade med kolon.

Obs: Du kan endast skapa flerradiga funktioner med hjéalp av kommandot
Define. Du far inte anvanda operatorerna := eller = for att skapa flerradiga
definitioner. Mallen Func...EndFunc fungerar som en “behallare” for
pastaendena.

Som ett exempel, definiera en funktion med namnet g(x,y) som jamfér de tva
argumenten x och y. Om argument x > argument y skall funktionen ge véardet
pa x. Annars skall funktionen ge vardet pa y.

1. Pa Raknarens inmatningsrad, mata in Define g(x,y)=. Tryck inte pa

annu.

define glx,v)=|

2. Infoga mallen Func...EndFunc.
- Pa menyn Funktioner och program, vélj Func...EndFunc.
3. Pa menyn Functions & Programs, valj Func...EndFunc.

Calculator Iagger in mallen.

define g(x,y):Func

EndFunc
4. Infoga mallen If..Then...Else...Endlf.

- Pa menyn Funktioner och program, vélj Kontroll och sedan
if.. Then...Else...EndIf.

Calculator lagger in mallen.
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define g(x,y):Func
If| Then

Else

EndIf
EndFunc

5. Mata in de aterstdende delarna av funktionen. Anvénd piltangenterna for
att flytta markoren fran rad till rad.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return yl
EndIf
EndFunc

6. Tryckpa for att slutféra definitionen.

7. Berakna g(3,-7) for att testa funktionen.

gl3,7) 3

Definiera en flerradig funktion manuelit
» For att pabdrja varje ny rad utan att slutféra definitionen av funktionen, hall
ned Alt och tryck pa Enter.
Ré&knare: Tryck pa [«] i stallet for [enter].
Som ett exempel, definiera en funktion sumintegers(x) som berdknar den
ackumulerade summan av heltal fran 1 till x.

1. Pa Réaknarens inmatningsrad, mata in Define sumIntegers (x)=. Tryck

inte pa annu.

Define sumintegersix}-|

2. Infoga mallen Func...EndFunc.
- Pa menyn Funktioner och program, valj Func...EndFunc.

Calculator lagger in mallen.
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Define sumIntegers(x):Func

EndFunc
3. Skrivin féljande rader och tryck pa (] eller Alt+Enter i slutet av varje rad.

Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
For i,1,x
mpsum:=tmpsum-+i
EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Né&rdu har matatin Return tmpsum, tryck pa for att slutféra
definitionen.

5. Berakna sumIntegers (5) for att testa funktionen.

sumintegers(S) 15

Definiera ett program
Att definiera ett program fungerar ungefér som att definiera en flerradig

funktion. Mallen Prgm...EndPrgm fungerar som en “behallare” for programmets
pastaenden.

Som ett exempel, skapa ett program med namnet g(x,y) som jamfor tva
argument. Baserat pa jamforelsen skall programmet visa texten “x > y” eller “x
y” (och visa vardena pa x och y i texten).

1. Pa Réaknarens inmatningsrad, mata in Define progl (x,y)=. Tryckinte

pa annu.

Define progl (x ,;V):|

2. Infoga mallen Prgm...EndPrgm.

- Pa menyn Funktioner och program, valj Prgm...EndPrgm.

Define progl (x,y): Prgm

EndPrgm
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3. Infoga mallen If...Then...Else...EndIf.

- Pa menyn Funktioner och program, valj Kontroll och sedan
lf...Then...Else...EndlIf.

Define progl (x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Mata in de aterstdende delarna av funktionen. Anvand piltangenterna for
att flytta markdren fran rad till rad. Anvand symbolpaletten for att mata in

symbolen “*.

Define progi (x,y): Prgm

If x>y Then
Disp x," = ",
Else
Disp x," ="y
EndIf
EndPrgm

5. Tryck pa for att slutféra definitionen.

6. Exekvera progl (3,-7) for att testa programmet.

progl (3,—7)

3> -7

Done

Lasa in en definition av en funktion eller ett program

Du kanske vill ateranvanda eller &ndra en funktion eller ett program som du
har definierat.

1. Visa listan pa definierade funktioner.

- P& menyn Atgérder, vélj Himta definition.
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2. Valj 6nskat namn pa listan.

Definitionen (till exempel, Define £ (x)=1/x+3) klistras in pa
inmatningsraden for redigering.

Redigera uttryck i Rdknaren

Aven om du inte kan redigera uttryck i Calculator-historiken kan du kopiera ett
helt uttryck, eller en del av det, fran historiken och klistra in det pa
inmatningsraden. Du kan sedan redigera inmatningsraden.

Placera markéren i ett uttryck

»  Tryck pa [tab], 4, p, a eller w for att flytta markéren genom uttrycket.
Markéren flyttar till nasta giltiga position i den rikining du valjer.

Obs: En uttrycksmall kan tvinga markdren att flytta sig genom mallens
parametrar dven om vissa parametrar inte befinner sig exakt “i vagen” for
markoérens rorelse. Om du till exempel flyttar uppat fran huvudargumentet for
en integral flyttas markéren alltid till den dversta gransen.

Mata in i ett uttryck pa inmatningsraden
1. Placera markéren dar du vill infoga ytterligare element.
2. Mata in elementen som du vill infoga.

Obs: Nar du matar in ettinledande parentestecken ldgger Réknaren in ett
temporart avslutande parentestecken som visas gratonat. Du kan 6verstyra det
temporara parentestecknet genom att mata in samma parentestecken manuellt
eller genom att mata in ndgonting efter det temporara parentestecknet (och
darigenom implicit bestdmma dess position i uttrycket). Nar du dverstyr det
temporara, gratonade parentestecknet ersatts det med ett svart
parentestecken.

Vélja en del av ett uttryck
1. Placera markdren vid uttryckets startpunkt.

Réknare: Tryck pa 4, p, a eller w or att flytta markoren.

2. Hall ned och tryck pa 4, p, a eller w for att valja.

Ta bort en del av ett uttryck eller ett helt uttryck pa inmatningsraden
1. Valj den del av uttrycket som du vill ta bort.

2. Tryck pa [&].
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Finansiella berakningar
Flera TI-Nspire™-funktioner utfor finansiella berakningar, till exempel, pengars

tidsvarde, amorteringsberakningar, och avkastning pa investerat kapital.

Calculator-applikationen har dven en Finance Solver (Finanslésare). Den later
dig dynamiskt I6sa flera olika typer av problem som till exempel, handlar om
Ian och investeringar.

Anvanda Finanslésaren
1. Oppna Finanslésaren.
- Pa menyn Finans, valj Finanslosare.

Finansldsaren visar dess forinstallda varden (eller tidigare vdarden om du
redan har anvént finanslésaren i det aktuella problemet).

Finance Solver

PmtAt [END  ~ |

Fress ENTER to calculate

Mumber of Payments, M
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2. Mata in varje ként viarde med hjalp av [tab]-tangenten for att ga igenom
posterna.
- Hjalpinformationen langst ned beskriver varje post.
- Dukan temporart hoppa 6ver vardet som du vill berdkna.
- Varnoga med att stélla in PpY, CpY och PmtAt korrekt (12, 12 och
END i detta exempel).

3. Tryckpa efter behov for att valja posten som du vill berékna och tryck
sedan pé [enter],

Finanslésaren berdknar vardet och lagrar alla varden i “tvm.”-variabler, till
exempel, tvm.n och tvm.pmt. Dessa variabler ar dtkomliga for alla
TI-Nspire™-applikationer inom samma problem.

N:

I(%): 1105 - |

PV: 125000 - |

Pmt:] 537 24750945294 ~ |

FV: 0. - |
PpY: 12 -
cpY: |12 |

PmtAt: END - |

Finance Solver info stored into

twrm.n, tvm.i, tvm.py, tvm.pmt, ..

Inkluderade finansfunktioner
Férutom Finance Solver har TI-Nspire™ féljande finansfunktioner:
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. TVM-funktioner for att berdkna framtida varde, nuvarde, antal betalningar,
rantesats och betalningsbelopp.

*  Amorteringsinformation, till exempel, amorteringsplaner, balans, summa
av rdntebetalningar och summa av kapitalbetalningar.

+  Aktuellt nettovarde, intern avkastningsgrad och modifierad
avkastningsgrad.

+ Konvertering mellan nominella och effektiva rantesatser och berdkning av
dagar mellan datum.

Obs:

»  Finansfunktioner lagrar inte automatiskt sina argumentvarden eller resultat
i TVM-variablerna.

+  Se Referensguiden for en komplett lista 6ver TI-Nspire™-funktioner.

Arbeta med Réknarens historik

Nar du matar in och gor berdkningar pa uttryck i Rédknar-applikationen sparas
varje par av inmatning/resultat i Raknarens historik. Historiken ger dig
mojlighet att granska dina berékningar, upprepa en uppséttning berdkningar
eller kopiera uttryck for ateranvandning pa andra sidor eller i andra dokument.

Visa Raknarens historik

Obs: Visningen av historiken kan bli langsammare om den innehaller manga
poster.

» Tryck pa A eller ¥ for att bladdra igenom historiken.

3.76 -0.66385
-7.9+[5
-0.66384977522033+2- log (45 2.64258
10
2.5
a=5b=2= 1,
b

Define cub(x)zx3 Done
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Kopiera en post fran Raknarens historik till inmatningsraden

Du kan snabbt kopiera ett uttryck, deluttryck eller resultat fran historiken till
inmatningsraden.

1.

Tryck pa A eller ¥ for att bladdra igenom historiken och vélja den post du
vill kopiera.

—eller—
Valj en del av uttrycket eller resultatet genom att anvanda Shift i
kombination med piltangenterna.

3.76 -0.66385

-7.9+5

Obs: Flyttalsinstallningen for det aktuella dokumentet kan begrénsa
antalet decimaler som visas i ett resultat. For att erhalla resultatet med
fullstadndig precision, vélj det genom att antingen bladdra med upp-/ned-
piltangenterna eller genom att trippelklicka pa det.

Tryck pa Enter for att kopiera valet och infoga deti inmatningsraden.

3.76 |

*7.9+‘E|

Kopiera historikpost till en annan applikation

1.

Tryck pa A eller ¥ for att bladdra igenom historiken och vélja den post du
vill kopiera.

Alternativt kan du valja en del av uttrycket eller resultatet genom att trycka
péa Shifti kombination med piltangenterna.

Anvand standardgenvagen for att kopiera ett urval:
Windows®: Tryck pa Ctrl+C.

Mac®: Tryck pa #+C.

Handenhet: Tryck pa (cl.

Placera markoren pa den plats dar du vill ha kopian.
Klistra in kopian.

Windows®: Tryck pa Ctrl+V.

Mac®: Tryck pa #+V.
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Handenhet: Tryck pa (v].
Obs: Om du kopierar ett uttryck som anvander variabler till ett annat problem
kopieras inte vardena av dessa variabler. Du maste definiera variablerna i
problemet dar du Klistrar in uttrycket.

Ta bort ett uttryck fran historiken

Nar du tar bort ett uttryck bibehaller alla definierade variabler och funktioner i
uttrycket sina aktuella varden.

1. Dra eller anvand piltangenterna for att valja uttrycket.
Handenhet: Anvand pilknapparna.
3.76 -0.66385
7.9+[5
2. Tryck pa Del.

Uttrycket och dess resultat tas bort.

Rensa Raknarens historik

Nar du rensar historiken bibehaller alla definierade variabler och funktioner i
historiken sina aktuella varden. Anvand kommandot Angra om du rensar
historiken av misstag.

» P& menyn Atgarder, valj Rensa historik.

Alla uttryck och resultat tas bort fran historiken.
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Anvanda variabler

En variabel ar ett definierat varde som kan anvandas flera ganger i ett problem.
Du kan definiera ett varde eller en funktion som en variabel inom varje
applikation. Inom ett problem delas variabler av TI-Nspire™-applikationer. Du
kan till exempel skapa en variabel i applikationen Réknare och sedan
anvanda eller modifiera den i Grafer och geometri eller Listor och kalkylblad
inom samma problem.

Varje variabel har ett namn och en definition och definitionen kan &ndras. Nar
du &ndrar definitionen uppdateras alla férekomster av variabeln i problemet
med den nya definitionen. | TI-Nspire™ programvara har en variabel fyra
attribut:

*  Namn - Anvandardefinierat namn som tilldelas nar variabeln skapas.
+ Plats - Variabler lagras i minne.

+ Varde - Tal, text, matematiskt uttryck eller funktion.

+ Typ-Typen av data som kan lagras som en variabel.

Obs: Variabler som skapas med kommandot Lokal inom en
anvandardefinierad funktion eller program ar inte tillgédngliga utanfor den
funktionen eller det programmet.

Lénka vérden pa sidor

Varden och funktioner som skapas eller definieras i en applikation kan
samverka med andra applikationer (inom samma problem) for att dela data.

Tank pa féljande nar du anvander lankade objekt:

» Varden kan lankas mellan applikationer pa en sida eller mellan olika sidor
inom samma problem.

» Alla applikationer ar Iankade till samma data.

* Om detlénkade vardet andras i den ursprungliga applikationen far
andringen effekti alla lankade tilldmpningar.

Att definiera en variabel ar det forsta steget vid 1ankning av vérden.
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Skapa variabler

Varje del eller attribut av ett objekt eller en funktion som skapas inom en
applikation kan lagras som en variabel. Exempel pa attribut som kan bli
variabler &r arean hos en triangel, radien hos en cirkel, vardeti en cell i ett
kalkylblad, innehalleti en rad eller kolumn, eller ett funktionsuttryck. Nar du
skapar en variabel lagras den i minnet.

Typer av variabler
Du kan lagra féljande datatyper som variabler:

Datatyp Exempel

Uttryck JE
2

L}

4 254 1256 21 xmin/10 2+3i (x-2)2
Lista {2,4,6,8} {1,1,2} {'rod","bla","gron"}
Matris

123
b 3609

Kan matasin sa har: [1,2,3;3,6,9]

Teckenstrang ‘Hej” “xmin/10” “Svaret&r.”

Funktion, program | myfunc(arg) ellipse(x,y,r1,r2)
i

Matning area, omkrets, langd, lutning, vinkel

M

4

Nar du klickar pa @ eller trycker pa pa en handenhet for att 6ppna listan
Over lagrade variabler indikeras typen av en symbol.
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Skapa en variabel fran ett virde i Raknare

Detta exempel visar hur du skapar en variabel med en handenhet. Utfér

foljande steg for att skapa en variabel med namnet num och lagra resultatet

av uttrycket 5+83 i den variabeln.

1. Pa Raknarens inmatningsrad, skriv in uttrycket 5+843.

5+83|

2. Tryck pa ) for att expandera markdren till basraden.

5+84

3. Tryck pa [etn] och skriv sedan in variabelns namn num.

5+83 ., num'

Detta betyder: Berakna 5+83 och lagra resultatet som en variabel med
namnet num.

4. Tryck pa [enter].

Réknaren skapar variabeln num och lagrar resultatet ddr.

5+83—>num 517

Skapa en variabel i datorprogramvaran

Anvand féljande konventioner nar du skapar en variabel i datorprogramvaran.

Som alternativ till = (lagra) kan du anvanda “:=" eller kommandot Definiera.

Samtliga nedanstaende tilldelningar ar likvardiga:
5+83 = num
num = 5+83

Definiera num=5+83

Kontrollera ett variabelvarde

Du kan kontrollera vardet pa en befintlig variabel genom att skriva in dess

namn pa inmatningsraden i Raknare. N&r du skriver in namnet pa en lagrad

variabel visas den med fet stil.

» P& Ré&knarens inmatningsrad, skriv in variabelnamnetnum och tryck

sedan pa [enter] .
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Den senast lagrade vardeti num visas som resultat.

num a7

Skapa variabler automatiskt i Grafer och geometri

| applikationen Grafer och geometri lagras funktioner som definieras pa
inmatningsraden automatiskt som variabler.

@ fI |{x:|=x§| zi

| detta exempel ar f1(x)=x3 en variabeldefinition som kan visas i andra
applikationer, inklusive en tabell i applikationen Listor och kalkylblad.

Skapa en variabel fran ett varde i Grafer och geometri
1. Klicka for att valja det varde du vill lagra som en variabel.

259505 cm2

2. Kilicka pa
Handenhet: Tryck pa [var].

Variabelalternativen visas med Lagra variabel markerat.
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3.

*Unzaved w mu

Tryck pa [enter]. VAR := visas fore det valda véardet. Detta ar det forvalda
namnet.

*nzaved w mﬂ

—

1cm

Skriv 6ver det férvalda namnet VAR med det variabelnamn som du vill ge
vardet.

Nar du har skrivitin variabelns namn, tryck pa [enter].

Vardet sparas till det variabelnamnet, och det lagrade véardet eller dess
namn visas i fet stil for att markera att det &r ett lagrat varde.
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*Unzaved w mu

—

1cm

area=aS 24 oprt

Obs: Du kan ocksa dela en axels &ndvarde i Grafer och geometri med andra
applikationer. Klicka vid behov pa Atgarder, Visa/Délj axlarnas dndvérden for
att visa den horisontella och den vertikala axelns dndvarden. Klicka pa siffran
for ett &ndvéarde for att markera deti inmatningsféltet. Ge variabeln ett namn
och lagra den med en av metoderna som beskrivs i steg 2 fér anvandning med
andra applikationer.

Skapa variabler automatiskt i Listor och kalkylblad

N&r du namnger en lista l&ngst upp i en kolumn i Listor och kalkylblad lagras
det vardet automatiskt som en listvariabel. Denna variabel kan anvéndas i
andra applikationer, inklusive Data & statistik.

Skapa en variabel fran ett cellvdrde i Listor och kalkylblad

Du kan dela ett cellvarde med andra applikationer. Nar du definierar eller
refererar till ett delat cellvarde i Listor och kalkylblad, skriv en apostrof (*) fére
namnet.

1. Klicka pa den cell som du vill dela.

2. Klicka pa " for att 5ppna menyn Variabler.
Handenhet: Tryck pa [var].
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111 | F Hlhzaved - mm
F B = D 7
*
1 9
2 18
g Zilink Tor v
A1
5

|
A2 |18 £ ?

3. Valj Lagra variabel.

En formel infogas i cellen med var som platshdllare for ett variabelnamn.

dfra |k Hlnsaved w og] x|
A B T D T~
*

1 9

Avangt

I

4

5 ol
a2 | -18 <[>

4. Ersatt bokstaverna “var” med ett namn pa variabeln och tryck sedan pa
[enter].

Vardet ar nu tillgéngligt som en variabel fér andra applikationer inom
samma problem.
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Obs: Om en variabel med det namn som du har angivit redan finns i det
aktuella problemet visar Listor och kalkylblad ett felmeddelande.

Anvénda (ldnka) variabler

Att dela eller ldnka variablerna som du skapar &r ett kraftfullt verktyg vid olika
berdkningar och undersékningar. Visningen av lankade variabler uppdateras
automatiskt nér variablernas varden andras.

Lanka till delade variabler

For att anvanda en lagrad variabel:

1. Visa sidan och vélj den plats eller det objekt dit du vill [anka en variabel.
2. Valj variabelverktyget [var].

Variabelalternativen visas. Programvaran vet vilka typer av variabler som
fungerar pa den plats eller med det objekt som du har valt och visar endast
dessa variabler.

3. Anvand aoch v for att bladdra genom listan, eller skriv in en del av
variabelns namn.

| takt med att du skriver visar systemet en lista pa variabler som bérjar med
de bokstéver du har skrivitin. Om listan &r lang kan du genom att skriva in
en del av namnet hitta en variabel snabbare.

4. Nardu har hittat och markerat namnet pa en variabel som du vill anvanda,
klicka pa namnet eller tryck pa [enter].

Det valda variabelvardet lankas.

Lanka en celliListor och kalkylblad till en variabel

Nar du lankar en cell till en variabel haller Listor och kalkylblad cellvardet
uppdaterat for att visa variabelns aktuella varde. Variabeln kan vara vilken
variabel som helsti det aktuella problemet och kan definieras i Grafer och
geometri, Raknare eller nagonstans i Listor och kalkylblad.

Obs: Lanka inte till en systemvariabel. Om du goér det kan variabeln hindras
fran att uppdateras av systemet. Systemvariablerna omfattar ans, Statsmakter
och statistiska resultat (till exempel RegEqn, dfError och Resid).

1. Klicka pa den cell som du vill Ianka till variabeln.

2. Oppna menyn VarLink:
- Klicka pa och sedan pa Cell.
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- Handenhet: Tryck pa [var].
Menyn VarLink visas.

Store War

Link Ta: »

3. Under Lénka till, bladdra till namnet pa variabeln och klicka pa det.

Cellen visar variabelns varde.

Anvanda en variabeli en berakning
Na&r du har lagrat ett vérde i en variabel kan du anvanda variabelnamneti ett
uttryck som ett substitut for det lagrade vardet.
1. Mata in uttrycket:
- Skrivin 4*25*num*2 pa inmatningsraden och tryck pa Enter.
- Handenhet Skrivin 4 [x] 25 [x] num*2 pa inmatningsraden
och tryck pa .
Raknaren ersatter med 517, det varde som for narvarande ar tilldelat till
num, och utvdrderar uttrycket.

4-25-num2 26728900

2. Mata in uttrycket:
- Skrivin 4*25*nonum*2 och tryck pa Enter.

- Handenhet: Skrivin 4 25 (%] nonum*2 pa inmatningsraden
och tryck pa [enter].

4-21’>-normm2 100-n0num2

CAS: Eftersom variabeln nonum inte har definierats behandlas den
algebraiskt i resultatet.

4-25-nonum2
"Error: Variable is not defined"

Eftersom variabeln nonum inte har definierats ger uttrycket ett
felmeddelande.
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Mata in flera tilldelningar pa inmatningsraden

For att mata in flera tilldelningar pa en enda rad, separera dem med ett kolon
(“). Endast resultatet av det sista uttrycket visas.

a:=5: b:=2: i-1. 25
b

Stélla in variabelvdrden med ett skjutreglage

Med ett skjutreglage kan du i Grafer och geometri justera eller animera
tilldelningen av varden fér en numerisk variabel. Anvand ett skjutreglage for att
representera flera variabelvarden inom ett kontinuerligt omrade.

1. Pa menyn Dokumentverktyg, vélj Atgarder > Infoga skjutreglage.
Handenhet: Tryck pa (1] (A] for att infoga ett skjutreglage.

Skjutreglaget visas i arbetsomradet. Om du behdver justera eller animera
urvalet av varden fér mer &n en variabel kan du upprepa detta steg och
infoga flera skjutreglage.

Obs: Du kan 6ppna sammanhangsmenyn for att 14sa ett skjutreglage pa
dess plats och undvika oavsiktlig forflyttning.

2. Klicka pa skjutreglaget for att aktivera det och tryck pa for att flytta
mellan skjutreglagets skala och variabelns varde.

3. Anvéand qoch ) for att flytta skjutreglaget pa skalan.
4. Tryck pa Enter for att valja vardet.

Oppna sammanhangsmenyn och valj Instéllningar for att visa eller &ndra
skjutreglagets forinstallningar.

Namngivning av variabler

Namn pa variabler och funktioner som du skapar maste félja nedanstaende
regler fér namngivning.

Obs: For den osannolika handelse att du skapar en variabel med samma
namn som en variabel som anvands for statistisk analys eller av Finansldsaren
kan ett feltillstdnd uppsta. Om du bérjar att mata in ett variabelnamn som redan
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anvands i det aktuella problemet visar programvaran inmatningen i fet stil f6r
att informera dig.

»  Variabelnamn maste vara i nagon av formerna xxx eller xxx.yyy. Delen xxx
kan ha 1 till 16 tecken. Delen yyy, om den anvéands, kan ha 1 till 15 tecken.
Om du anvander formen xxx.yyy krdvs bade xxx och yyy. Du kan inte

7]

inleda eller avsluta ett variabelnamn med en punkt “.

» Tecken kan besta av bokstaver, siffror och understrykningstecknet (_).
Bokstaver kan vara engelska eller grekiska bokstéaver (men inte N eller r),
accentuerade bokstaver och internationella bokstaver.

* Anvéand inte c eller n frdn symbolpaletten for att konstruera ett
variabelnamn som till exempel c1 eller n12. De kan se ut som bokstaver,
men de behandlas internt som specialsymboler.

. Du kan anvanda versala eller gemena bokstaver. Namnen 4B22, Ab22,
aB22 och ab22 avser alla samma variabel.

+ Dukan inte anvanda en siffra som det forsta teckneti xxx eller yyy.

. Du kan anvanda tecknen 0-9, bokstaverna a-z, latinska och grekiska
bokstaver (men inte ) som nedsankta tecken (till exempel, a,, g, eller
hzo). For att infoga nedsankta tecken nar du skriver ett variabelnamn valjer

du I:||:|i Matematiska mallar eller i formateringsféltet.
* Anvénd inga mellanslag.

. Om du vill att en variabel ska behandla som ett komplext tal, anvand en
understrykning som det sista tecknet i namnet.

+ CAS: Om du vill atten variabel ska behandlas som en typ av enhet (till
exempel m eller ft), anvand en understrykning som det forsta tecknet i
namnet. Du far inte anvanda flera understrykningar efter varandra i
namnet.

* Dufarinte anvanda en understrykning som det forsta teckneti namnet.

. Du far inte anvanda reserverade namn pa variabler, funktioner eller
kommandon, till exempel Ans, min eller tan.

Obs: For en komplett lista dver TI-Nspire™-funktioner, se Referensguiden.

*  FOrnamngivning av biblioteksdokument och biblioteksobjekt géller
ytterligare restriktioner. Fér mer information, se avsnittet “Bibliotek” i
dokumentationen.

Har foljer nagra exempel:
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Variabelnamn

Giltiga?

Myvar, my.var

Ja

My var, list 1

Nej, innehaller ett mellanslag.

a, b, bl2, b12, Ja. Observera att variablerna b72 och b,,ar
¢ d annorlunda.
Log, Ans Nej, de ar reserverade for en systemfunktion eller en

systemvariabel.

Logl, listl.a,
listl.b

Ja

3rdTotal,
listl.1

Nej, xxx eller yyy bérjar med en siffra.

Lasa och ldsa upp variabler

Med hjalp av lasning kan du forhindra att variabler modifieras eller raderas.
Lasning férhindrar oavsedda andringar av en variabel.

The table
shows the
altitude of a
hot air balloon
during its
linear descent.
What equation
gives the
altitude at any

Blattitude... 3 y
£2(x)=3.02-sin(1.08-x+0.51}-0.017

o4 A
1
A ‘A X
59 7
49
44

™

meters

f1 x):sin(x)

time?

| @ @ f1 (x):sin(x) | A

Har kan tid- och hojdnivalistorna lasas. Referensfunktionen f1 kan lasas for att

forhindra oavsedda andringar.

Variabler som du inte kan lasa
+  Systemvariabeln Ans

*  stat.- och tvm.-variabelgrupper

Viktig information om lasta variabler

«  Anvand Las-kommandot for att lasa variabler.
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+  For att modifiera eller ta bort en 1&st variabel maste du forst lasa upp

objektet.

« Lasta variabler visar en lassymbol pa menylistan éver variabler.

+  Kommandot Las rensar Upprepa/Angra-historiken nar det tillampas pa
olasta variabler.

Exempel pa lasning

Lock a,b,c

Laser variablerna a, b och ¢ fran Raknare-
applikationen.

Lock mystats. Laser alla medlemmar av variabelgruppen mystats.
UnLock func2 Laser upp variabeln func2.

lm:= Hamtar aktuell 1asstatus for var2 och tilldelar Im detta
getlLockInfo varde i Réknare-applikationen.

(var2)

For mer information om Las, Las upp och getlLockinfo(), se dokumentationens

Referensguide.

Uppdatera en variabel

Om du vill uppdatera en variabel med resultatet av en berdkning maste du
lagra resultatet explicit.

Inmatning | Resultat | Kommentar

a =2 2

a3 8 Resultat lagras ej i variabel a.

a 2

a := a3 8 Variabel a uppdateras med resultat.
a 8

a2 —-a 64 Variabel a uppdateras med resultat.
a 64
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Ateranvanda det senaste svaret

Varje instans i applikationen R&knare lagrar automatiskt det senast berdknade
resultatet som en variabel med namnet Ans. Du kan anvanda Ans for att skapa
en kedja av berédkningar.

Obs: Lanka inte till Ans eller ndgon systemvariabel. Om du gor det kan
variabeln hindras fran att uppdateras av systemet. Systemvariablerna omfattar
statistiska resultat (till exempel Stat.RegEqn, Stat.dfError och Stat.Resid) och
variabler i Finanslosaren (till exempel tvm.n, tvm.pmt och tvm.fv).

Som ett exempel pa anvandningen av Ans beraknar vi arean av ett litet
tradgardsland som mater 1,7 ganger 4,2 meter. Vi anvander sedan arean for
att berdkna skorden per kvadratmeter om traédgardslandet producerar totalt 147
tomater.

1. Berakna arean:

- P& inmatningsraden i Raknare, skrivin 1.7*4 .2 och tryck pa Enter.
- Handenhet: Pa inmatningsraden i Raknare, skrivin 1.7 [x] 4.2 och

tryck pé [enter].
1.7-4.2 7.14

2. Ateranvand det senaste svaretigen for att berakna skdrden per
kvadratmeter:

- Skrivin 147/ans och tryck pa Enter £6r att berikna
skoérden.

- Handenhet: Skrivin 147 (] ans och tryck pa for att
berdkna skorden.

147 20.5882
7.14

3.76
I N
3. Som ett andra exempel ska vi berdkna och sedan addera 2*1log
(45) .
- Skrivin 3.76/ (-7.9+sqrt(5)) och tryck pa Enter.
- Handenhet: Skrivin 3.76 [£] ([©)7.9+sqrt(5)) och tryck pa
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3.76 0.66385
7.9+5

4. Viateranvander det senaste svaret:

- Skrivin ans+2*1log(45) och tryck pa Enter.
- Handenhet: Skrivin ans+2 [x] log(45) och tryck pa [enter].

-0.66384977522033+2-log  (45) 2.64258
10

Temporart ersatta ett varde for en variabel
“p

Anvand operatorn “|” (sa att) for att tilldela en variabel ett varde for en enda
exekvering av uttrycket.

a:=200.12 200.12
a2‘a:100 10000
a 200.12

Ta bort en lankad variabel

1. Valj den lankade variabeln.
2. Tryck pa [var].

Variabelalternativen visas.
3. Valj Avlanka.

Lanken tas bort fran vardet och vardet visas utan fet stil.
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Applikationen Grafer

Med applikationen Grafer kan du:

. Plotta och utforska funktioner och andra relationer sdsom olikheter, kurvor
i parameterform och polér form, talféljder, I6sningar till
differentialekvationer och k&gelsnitt.

«  Animera punkter pa objekt eller grafer och utforska deras beteende.

» Lanka till data skapade av andra applikationer.

Lagga till en grafsida

» For att starta ett nytt dokument med en tom grafsida:
Pa menyn Arkiv, klicka pa Nytt dokument, och klicka sedan pa Lagag till
grafer.
Handenhet: Tryck pa [@Fen], och valj Grafer &

» For attlagga till en grafsida i det aktuella problemet i ett befintligt dokument:
I verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Grafer.
Handenhet: Tryck pa och vélj Infoga > Grafer.

Graphs & Geometry

g 1:Actions

0 71k (2]

»

2View ’
% 3:Graph Entry/Edit 0 »
T8 &window / zoom v
N5 Trace »
3

»

»

»

Ml 5:Analyze Graph

{9

=,
o

4+ +
“| 7:Table 10 7

& 8 Geometry

11l o:settings

o Menyn Grafer och geometri. Innehaller verktyg for att definiera, visa och
undersoka relationer.

@ Inmatningsrad. Later dig definiera relationer som du vill plotta. Den
forinstallda graftypen &r Funktion, varfor formen f1(x)= visas forst. Du kan
specificera flera relationer for flera graftyper.

@ Arbetsyta for grafer
*  Visa grafer for relationer som du definierar pa inmatningsraden.
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Visar punkter, linjer och figurer som du skapar med geometriverktyg.

Dra i omradet for att panorera (paverkar endast objekt som har
skapats i grafapplikationen).

Vad du behéver veta

Andra instéllningar fér grafer och geometri

1. Pa menyn Instiliningar , valj Installningar.

2. Valj de installningar som du vill anvanda.

Visa siffror. Staller in visningsformat for numeriska varden i flyttalsform
eller med fast antal decimaler.

Plottningsvinkel. Stéller in vinkelenhet endast fér grafapplikationen.
For att anvanda de aktuella dokumentinstallningarna, stéll in detta pa
Auto.

Geometrisk vinkel. Stéller in vinkelenhet endast for
geometriapplikationen. For att anvéanda de aktuella
dokumentinstallningarna, stall in detta pa Auto.

Dolj diagrametiketter automatiskt. | grafapplikationen déljs den etikett
som normalt visas bredvid en plottad relation.

Visa axlarnas dndvarden. Géller endast i grafapplikationen.

Visa verktygstips om funktionsmanipulering. Galler endast i
grafapplikationen.

Lokalisera punkter av intresse automatiskt. | grafapplikationen visas
nollstallen, minimum och maximum medan funktionsgrafer sparas.
Klicka pa Aterstill for att aterstalla alla instéliningar till
fabriksinstallningar.

Klicka pa Skapa forinstéllning for att anvanda aktuella instéliningar pa

det 6ppna dokumentet och spara dem som standard fér nya graf- och
geometridokument.

Anvdnda sammanhangsmenyer

Sammanhangsmenyer ger snabb tillgang till ofta anvanda kommandon och
verktyg som tillampas pa ett specifikt objekt. Till exempel kan du anvanda en
sammanhangsmeny for att &ndra ett objekts linjefarg eller for att gruppera en
uppséttning av valda objekt.
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» Visa sammanhangsmenyn for ett objekt pa nagot av féljande satt:
- Windows®: Hégerklicka pa objektet.
- Mac®: Hall ned # och klicka pa objektet.
- Handenhet: Flytta pekaren till objektet och tryck sedan p& [etri] [menu].

Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna

Du kan délja och visa individuella grafer, geometriska objekt, text, etiketter,
matt och slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller aterstalla dem som visade
foremal:
1. Pa menyn Atgérd, valj Déljivisa.
Verktyget Délj/visa || visas i arbetsomradet och alla dolda objekt blir
synliga i nedtonade farger.
2. Klicka pa en graf eller ett objekt for att vdaxla mellan D6lj och Visa.

3. Foratttillampa &ndringarna och stdnga verktyget Délj/visa, tryck pa ESC.

Infoga en bakgrundsbild

Du kan infoga en bild som bakgrund i Grafer eller Geometri. Bildens filformat
kan vara .bmp, .jpg, eller .png.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.
2. Gatill bilden du vill infoga, vélj den och klicka sedan pa Oppna.

For information om att flytta, &ndra storlek pa och radera en bakgrundsbild, se
Arbeta med bilder i programvaran.

Att lagga till text till arbetsomradet for grafer eller geometri
1. Valj Text pa menyn Atgarder.

Textverktyget Al visas i arbetsomradet.
2. Klicka pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan paEnter.
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0.296

Slope of a Lme|

4. Tryck pa ESC for att stinga textverktyget.

5. For att redigera texten, dubbelklicka pa den.

Radera en relation och dess graf

1. Valj relationen genom att klicka pa dess graf.
2. Tryck pa Backsteg eller DEL.

Grafen tas bort frin bade arbetsomradet och grafhistoriken.
Plotta funktioner

1. Pa menyn Grafinmatning /-redigering, valj Funktion.

710

2. Ange ett uttryck for funktionen.

fl)=x211.5)

3. Tryck pa Enter for att plotta grafen.
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f1(x)=x2+1.5

Andra funktioner genom att dra

Vissa typer av funktioner kan forflyttas, dras ut och/eller roteras genom attdra i
delar av grafen. Nar du drar uppdateras uttrycket for grafen for att spegla
andringarna.

5.24 Ay

f1(x)=0.78" x+1.68

5.9

0 Dra i &ndarna av grafen for att rotera.

@ Dranara grafens mitt for att forflytta den.

Manipulera en linjar funktion

» For att forflytta den, ta tag néra grafens mitt och dra sedan.
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6.67 7y

-10

-6.67

» For attrotera den, ta tag ndra dndarna av grafen och dra sedan.

6,677y

- f1(x)=0. 4y
-10 il 10

_'f J

6,67

Manipulera en andragradsfunktion

» For att forflytta grafen, ta tag i och dra nara grafens vertex.

T

-6.67

» Foratttdnja den, ta tag i en punkt pa avstand fran grafens vertex och dra
sedan.
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Manipulera en sinus- eller cosinusfunktion

| 4

>

-10 T‘\
x'/ f1(x)=-0. L2
/ -6.67 \

For att forflytta den, ta tag néra axeln for grafens vertikala symmetri och dra

sedan.

-10 + 7 F:E'
-6, 67

For att tdnja den, ta tag en bitifran axeln for grafens vertikala symmetri och

dra sedan.

f1(x)=5,09%sin[0. 3%x)

-6.67
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Specificera en funktion med begrénsningar av
definitionsomradet

Du kan anvanda inmatningsraden eller applikationen Réknare for att
specificera en funktion med begransningar av definitionsomradet. For flera

omradesbegransningar for en funktion, anvand funktionen piecewise().
Piecewise betyder steguvis.

| féljande exempel har en funktion med ett definitionsomrade som ar mindre an
2 och storre an -2 specificerats pa inmatningsraden:

1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Funktion.

2. Skriv féljande pa inmatningsraden och anvand mellanslag for att separera
"och"-operator:

piecewise (3,x>-2 och x<2)
3. Tryck pa Enter for att plotta funktionen.

5.86 Ay

f1 (_I_]_{S‘Il-“ 2 and x<2

6.28 1

Hitta punkter av intresse i en funktionsgraf

Applikationen Grafer hjalper dig att hitta nollstallen, minimum, maximum,
skarningspunkter, derivator (dy/dx) och integraler. For grafer som definierats
som kagelsnitt kan du ocksa hitta fokus, styrlinje och andra punkter.

(CAS): Du kan ocksa hitta inflexionspunkten.

Identifiera punkter av intresse genom att dra en punkt.

» Skapa en punkt pa grafen och dra sedan punkten for att snabbt identifiera
maximum, minimum och nollstallen.

Temporara skyltar visas nar du drar genom punkter av intresse.
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minimum

(-7.85,-3)

Identifiera punkter av intresse med analysverktyg
Detta exempel visar hur du anvander verktyget fér minimum. Andra

analysverktyg fungerar pa liknande satt.

1. Pa menyn Analysera graf, valj Minimum.

Ikonen Minimum visas hégst upp pa hoger sida av arbetsomradet, och
prompten graf? visas i arbetsomradet.

f1 [x] =3- sin lx)

£2(x)=3- sin(x- 2)
graph?

-6.36

2. Klicka pa den graf som du vill hitta minimum for.

En prickad linje visas som representerar den nedre gransen for det

omrade som ska genomsokas.
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';fl(x}—_’) . sin(x)
!2(1) 3+ sin(x- 2) T
lower bound? 6.36

3. Drailinjen eller klicka pa platsen for att stélla in den nedre gransen och
visa en foreslagen 6vre grans.

—

minimum

o (-7.85},-3)

ERERY TS PR FEY

ﬂ{x}‘?p . sin{x)
2(x)=3- sin(x- 2) T
upper bound?

T

“6.36 T

4. Drailinjen som representerar den 6vre gransen, eller klicka pa platsen for
att stélla in den.

Minimum visas tillsammans med ett textobjekt som visar dess koordinater.
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=18

[*8)

e
—

minimum

-7.85,73)

fl [Jc] =3-sin [x]

2(x)=3- sin(x- 2) T
-6.36 T

Plotta en familj av funktioner

I en familj av funktioner har varje medlem sitt eget véarde fér en eller flera av
parametrarna. Genom att mata in parametrarna som listor kan du anvanda ett
enda uttryck for att plotta en familj pa upp till 16 funktioner.

Till exempel star uttrycket f1(x) = {-1,0,1,2} « x + {2,4,6,8} for de foljande fyra
funktionerna:

fl I(x)=-1-x+2

f1 2(x)=0+x+4

f1 3(x)=1x+6

f1 4(x)=2-x+8

For att plotta en familj av funktioner

1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Funktion.

2. Skriv in uttrycket och anvand listor som representerar medlemmarna i
familjen.

fl(x)={-1,01,2} - x+{24,68}

3. Tryck pa Enter for att plotta grafen.

Varje funktion betecknas separat (f/_1,f1 2, osv) for attindikera dess
ordning i uttrycket.
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6,774 Jl},y

1 4 T 11
/= 6.74 A

Obs: Du kan inte redigera en enskild funktionsgraf for att &ndra den till en familj

av funktioner.
Plotta ekvationer
1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Ekvation.
2. Klicka pa typen av ekvation (Linjar, Parabel, Cirkel, Ellips, Hyperbel eller
Kéagelsnitt).
3. Klicka pa den specifika mallen fér ekvationen. Tryck till exempel
y=a+x2+b«x+c for att definiera en parabelekvation.
Inmatningsraden inkluderar en symbol fér att visa typen av ekvation.
el W [yl ka2 xel ]
4. Skrivin koefficienterna i ekvationsmallen.
el W | y=1-x24+2:x+3
5. Tryck pa Enter.
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6.24 Ay

=x242-x+3

ey
o
=]
+—
—

Plotta kagelsnitt

| Grafisk vy kan du plotta och utforska linjara ekvationer och kagelsnitt
analytiskt i ett tvddimensionellt koordinatsystem. Du kan skapa och analysera
linjer, cirklar, ellipser, parabler, hyperbler och allmdnna k&gelsnittsekvationer.

Med inmatningsraden ar det enkelt att ange ekvationen genom att visa en mall
for den typ av ekvation du véljer.
Exempel: Skapa en ellips

1. P& menyn Grafinmatning /redigering, valj Ekvation > Ellips, och tryck pa
D ekvationstyp.

el @

2. Skrivininitiala varden for koefficienterna i avsedda utrymmen. Anvéand
piltangenterna for att flytta mellan koefficienterna.

x-1)2 (y-2)2_|
RPN (Sé) +(.4§) -

3. Tryck pa Enter for att plotta ekvationen.
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6.74

Utforska ellips-exemplet

1. Dra ellipsen fran mitten for att se vad forflyttningen har for effekt pa
ekvationen.
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6.74

Anvéand analysverktyg som Analysera graf > Analysera kagelsnitt > Fokus
for att utforska grafen vidare.

Obs: Typen av kdgelsnitt bestimmer vilka analysverktyg du kan anvénda. |
fallet med ellips kan du fa medelpunkt, vertex, fokus, symmetriaxlar,
styrlinjer, excentricitet och Latus rectum.
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-6.74

—

=, A

(x-1.91)2  (—0.55)2
52 42

3. For att utforska forflyttning och utvidgning interaktivt ska du definiera en
ellips som anvénder variabler for koefficienterna 4, k, a och b. Infoga
skjutreglage for att variera parametrarna.

<
<
<
<

> | =
> | k=3
> | @5
? b=3
—h)2 —k)2

6.74 A

Plotta ekvationer i parameterform

1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, vélj Parameterform.

202 Applikationen Grafer



Anvand upp- och nedpilarna for att flytta mellan falten i inmatningsraden
for Parameterform.

x1(7)]
1(t)=
0=1=6.28 tstep=0.13

2. Skriv in uttryck fér xn(f) och yn(z).

{j} (t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3

0=1=6.28 tstep=0.13

(Valfritt) Redigera det forinstéllda vardet for tmin, tmax och tstep.
4. Tryck pa Enter.
4.41 Ay

{xl (1;)*sin [I] 4
yl(!_)*cosl_!_]- 3

Plotta ekvationer i polér form

1. Pa menyn Grafinmatning /redigera, valj Polar.

grf (6)-]

0=6<6.28 Ostep=0.13

2. Skrivin ett uttryck for rn(0).

3. (Valfritt) Redigera forinstallda varden for Omin, Omax, och Osteg.

ri(g)=.2-8
0<0<(x- 10) Ostep=0.13

4. Tryck pa Enter.
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Anvénda textverktyget for att plotta ekvationer

Du kan plotta en "x="- eller "y="-ekvation genom att skriva in den i en textruta
och dra texten till en axel. Du kan redigera ekvationen (till exempel &ndra den
till en olikhet), men du kan inte &ndra den mellan x= och y=.

Plotta en trigonometrirelation fran text

1. Valj Text p& menyn Atgérder.

2. Klicka pa arbetsomradet for att placera textrutan.

3. Skrivin ekvationen for trigonometrirelationen, till exempel x=sin (y) *2.

6.74 Ay

x*sin{y)- 2|
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4. Tryck pa Enter for att slutfora textobjektet.

5. Dra textobjektet till ndgon av axlarna for att plotta ekvationen.

6.74 Ay

X’Sil‘l(]"]' 2

Plotta en vertikal eller horisontell linje fran text

1. Valj Text pd4 menyn Atgérder.

2. Klicka pa arbetsomradet for att placera textrutan.

3. Skrivin en ekvation for en vertikal linje, exempelvis x=4 eller en horisontell
linje, exempelvis y=-2. Klicka Enter for att slutféra det.

4. Dra textobjektet till ndgon av axlarna for att plotta ekvationen.

6.74 Ay

x=4

Efter att du har plottat en linje kan du dra for att forflytta eller rotera den.
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Plotta en olikhet fran text

Du kan plotta olikheter som anvander operatorerna >, <, < eller >. Omraden
som uppfyller olikheten visas skuggade. Om de skuggade omradena for tva
eller fler olikheter 6verlappar varandra har det 6verlappade omradet en
morkare skuggning.

1. Valj Text pd menyn Atgérder.
2. Klicka pa arbetsomradet for att placera textrutan.

Skriv in olikhetsuttrycket, exempelvis x<2*sin (y) . Klicka Enter for att
slutfora det.

4. Dra textobjektet till nAgon av axlarna for att plotta olikheten.

Plotta spridningsdiagram

1. (Valfritt) Skapa tva fordefinierade listvariabler som innehéller de x- och y-
varden som ska plottas. Du kan anvanda applikationerna Listor& och
kalkylblad, Raknare eller Anteckningar for att skapa listorna.
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A vl B v2 C D

U W N =
(o]

32

Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Spridningsdiagram.

Anvand upp- och nedpilarna for att flytta mellan x- och y-falten.
s1 g:

Anvand en av féljande metoder for att ange listor att plotta som x och y.

- Klicka pa Efér att vdlja namn pa de fordefinierade listvariablerna.
- Skriv namnen pa variablerna, tex. v1.

- Skriv listor som kommaseparerade element omslutna med
hakparenteser, till exempel: {1,2,3}.

1 x+vl
«v2

Tryck pa Enter for att plotta data och zooma sedan in arbetsytan for att se
plottade data.

47.88 Ay
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Plotta talféljder

Med applikationen grafer kan du plotta tva typer av talféljder. Varje typ har en
separat mall fér definiering av talféljden.

Definiera en talféljd
1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Talféljd > Talfoljd.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Mata in uttrycket som definierar talfljden.

3. Matain eninitial term. Om talfljdsuttrycket refererar till mer &n en
foregadende term, t.ex. ul(n-1) och ul (n-2) separeras termerna med
kommatecken.

{ui[u}—l.] culln—1)+1

Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Tryck Enter.

23.09 Ay PY

Plotta en anpassad talféljd

En anpassad talféljdsplott (fasdiagram) visar sambandet mellan tva talféljder
genom att plotta den ena talféljden pa x axeln och den andra pa y axeln.

Det har exemplet simulerar modellen for rovdjur-byte fran biologin.
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1. Anvand relationerna som visas har for att definiera tva talféljder: en for en
kaninpopulation och en annan for en ravpopulation. Ersétt de forinstallda
talféljJdsnamnen med kanin och réav.

rabbit(n)=rabbit(z—1)- (1+0.05-0.001- fox(n—1)]
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.€-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 =tillvaxthastigheten for kaniner om det inte finns nagra ravar
.001 = hastigheten med vilken révar kan déda kaniner

.0002 = tillvaxthastigheten for rdvar om det finns kaniner

.03 = dodligheten bland réavar om det inte finns nagra kaniner

Obs: Om du vill se plottningen av de bada talféljderna kan du zooma
fonstret till instéliningen Zooma - Passning.

2. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Talféljd > Anpassad.

3. Ange talféljderna for kaniner och ravar for att plotta pa x- och y-axlarna.

x < rabbit(n)
p1 « fox(n)

1=n=400 nstep=1

4. Tryck pa Enter for att skapa det anpassade diagrammet.

Zooma fonstret till instédllningen Zooma - Passning.
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70.07 ¥

2000000000000,

85.57

representerar den initiala termen.

pi:(rabbil[u]fox[n})

X
227.35

Utforska den anpassade plottningen néarmare genom att dra i punkten som

Plotta Iésningar till differentialekvationer

Du kan studera linjara och icke-linjara differentialekvationer och system av
ordinara differentialekvationer (ODE:er), inklusive logistiska modeller och
Lotka-Volterra-ekvationer (modeller av typen rovdjur-byte). Du kan ocksa plotta
riktningsfalt och fasdiagram med interaktiva Euler- och Runge-Kutta-metoder.

vl o eyt
di: | 0 |
(xo,yTo): (1 L1 ) o0
\ \ \ \ \ \ \= \ \ \ \ \ \ \
\‘ g\ \ \ \ \‘ \‘. \‘ \‘ \‘ \) \‘ \‘ \‘
\\ ‘\ <\\ ) ‘\ k i ] \\ \\ ‘\ .. T ‘\ \\ ‘\ \\ ‘\ \\ \\
\ \ \ \ \ \ \ % \\ \\ \\ \\ \\ \\ \\
\ \ AY \ \ \ \ ]‘f 1 AY \ \ \ \ \
A N W N W N N < 5 A A N A AR W
\ \Y Ay \ @ \ \ \Y 1 \ o \ \ \ \ \ \
N N N N N N N S N N N N
oo T o
VA A A A VA A A A A Ayl
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Onmatningsrad for ordinér differentialekvation (ODE):
* y1 ODE-identifierare
»  Uttrycket k-y1 definierar relationen
»  Falten (1,1) fér att ange begynnelsevillkor
*  Knappar for att ldgga till begynnelsevillkor och stélla in
plottningsparametrar
@kjutreglage for att variera koefficienten k av ODE
@Riktningsfalt
&n I6sningskurva som passerar genom punkten som anges av
begynnelsevillkoret

For att plotta en differentialekvation:
1. Pa menyn Grafinmatning /redigering, valj Diff Eq.

ODE:en tilldelas automatiskt en identifierare, till exempel “y1”.

Myl -
Gyl , )8

d1

2. Flytta till relationsfaltet och ange uttrycket som definierar relationen. Du
kan till exempel ange -y1+0.1*y1*y2.

y1 = y1+0.1- y1-y2
dl:
(xoyTa):  ( . 1R

3. Ange begynnelsevillkoret for det oberoende vardet Xg och for y10.

Obs: Vérdet eller vardena for X, ar gemensamma for alla ODE:er i ett
problem, men de kan endast anges och modifieras i den férsta ODE:en.

4. (Valfritt) Om du vill studera flera begynnelsevillkor for den aktuella

ODE:en, klicka pa Lagg till begynnelsevillkor "l och ange villkoren.
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Edit Initial Conditions @

Xo y1o

‘ Cancel |

Tryck pa Redigera parametrar |""! for att stalla in plottningsparametrar.
Vélj en numerisk I6sningsmetod och ytterligare plottningsparametrar. Du
kan andra dessa parametrar efter behov.

Differential Equation |
Solufion Method I
Iterations Between Plot Step 1 -
Field [Siope. | = |
Axes
e
ye
Plot Start: |-10 -
Plot End: [10 -
Plot Step: (0.1 -]
Field Resolution: |14 - |
Direction Field at x=
ok [Fomear)

6. Klicka pa OK.
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7. For att ange ytterligare ODE:er, tryck pa nedatpilen for att visa nasta ODE-

redigeringsfalt.

Nar du flyttar mellan definierade ODE:er uppdateras grafen for att
avspegla andringarna. En I6sning for ODE:en plottas for varje
begynnelsevillkor som har specificerats fér varje visad ODE (véljs med

kryssrutor).

Sammanfattning av installningar for differentialekvationer

Lésningsmetod

Véljer Euler eller Runge-Kutta som den numeriska
I6sningsmetoden.

lterationer
mellan
plottningssteg

Berakningsnoggrannhet endast fér Idsningsmetoden
Euler. Maste vara ett heltal >0. For att aterstalla
férinstallningen, valj nedatpilen och sedan Standard.

Feltolerans

Berdkningsnoggrannhet endast fér I6sningsmetoden
Runge-Kutta. Maste vara ett varde i flyttalsform >1x10-14,
For att aterstalla forinstallningen, valj nedatpilen och
sedan Standard.

Falt

Inget - inget falt plottas. Tillgénglig for valfritt antal ODE:er,
men kravs om tre eller fler ODE:er av forsta ordningen &r
aktiva. Plottar en kombination av I6sningen och/eller
vardena for en eller fler ODE:er (enligt anvédndarens
installningar av Axlar).

Riktning - plottar ett rikiningsfalt som representerar
gruppen av lésningar for en enda ODE av forsta
ordningen. Exakt en ODE maste vara aktiv. Stéller in Axlar
pa Standard (x y). Staller in den horisontella axeln pa x
(den oberoende variabeln). Stéller in den vertikala axeln
pay (I6sningen pa ODE:en).

Fasdiagram - plottar ett falt i fasplanet som representerar
sambandet mellan en 16sning och/eller vardena for ett
system av tva ODE:er av forsta-ordningen (specificerade
genom installningen av Anpassadeaxlar). Exakt tva
ODE:er maste vara aktiva.

Axlar

Forinstillning (x och y) - Plottar x pa x-axeln och y pa y-
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axeln (I6sningarna pa de aktiva differentialekvationerna).

Anpassad - later dig véalja de varden som ska plottas pa x-

respektive y-axeln. Giltiga inmatningar:

* x(den oberoende variabeln)

* y1,y2, och alla identifierare som definierats i ODE-
redigeraren

* y1’,y2’, och alla derivator som definierats i ODE-
redigeraren

Startpunkt for
plottning

Staller in den oberoende variabelns véarde vid vilket
plottningen av Iésningen startar.

Slutpunkt for
plottning

Staller in den oberoende variabelns varde vid vilket
plottningen av l6sningen slutar.

Plottningssteg

Staller in det steg for den oberoende variabeln med vilket
vardena plottas.

Faltupplésning

Staller in antalet faltkolumner som genererar element
(linjesegment) som anvands for att rita ett
riktningsfalt/fasdiagram. Du kan &ndra denna parameter
endast om Félt = Fasdiagram eller Riktning.

Fasdiagram vid
X=

Stéller in den oberoende variabelns varde vid vilket ett
fasdiagram ritas vid plottning av icke-autonoma
ekvationer (de som refererar till x). Ignoreras vid plottning
av autonoma ekvationer. Du kan &ndra denna parameter
endast om Falt = Fasdiagram.

Visa tabeller fran applikationen Grafer

Du kan visa en tabell éver varden for varje relation som definieras i det aktuella

problemet.

Obs: For information om att anvanda tabeller och instruktioner for att komma at
applikationen Listor& och kalkylblad, se Arbeta med tabeller.

Visa en tabell

» Fran menyn Tabell valjer du Tabell-med delad skarm .

Tabellen visas med kolumner av varden for de for tillfallet definierade

relationerna.
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100 Ay L £1(x):=10" sin(x)

xn|fix):= Yuln)y= Y v
10*sin(x) |2*ul(n-1)..
lll(n) 2-ul(n—l]+l 0. 0. ¥ERR
15 8.41471 2.
2.| 9.09297 =,
3. 1.4112 1915
4. -7.56802 23.
5.| -9.58924 47.
6. -2.79415 95.
1{x)=10- sin(x) 7. 6.56987 191.
8. 9.89358 383.
Q A4 12118 767

For att Andra vilken relation som visas i en kolumn, klicka pa pilen i
kolumnens dversta cell och valj sedan relationens namn.

Délja tabellen
» Fran menyn Tabell valjer du Ta bort tabell.

Redigera relationer

1. Dubbelklicka pa grafen fér att visa uttrycket for den i inmatningsraden.
—eller—
Visa grafens sammanhangsmeny och vélj sedan Redigera Relation.

[= fz(r)=r3\z- ]

f2 (:()=:f3—2 CX

2. Andra uttrycket efter behov.

3 ]
| fZ(_r):.r -2 x4

3. Tryckpa for att plotta den reviderade funktionen.
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f2(.'f)=.'f3*2‘ x+4

Byta namn pa en relation

Varje relationstyp har en namnkonvention. Till exempel ar standardnamnet for
funktioner fu(x). (Siffran som representeras av n 6kar i takt med att du skapar
ytterligare funktioner.) Du kan ersatta det férinstallda namnet med ett namn
som du sjalv valjer.

Obs: Om du vill anvénda ett anpassat namn som konvention maste du ange
det manuellt for varje funktion.

1.

Radera det befintliga namneti inmatningsraden. Till exempel, radera "f1"
fran "f1(x)". Du kan anvanda héger- och vansterpilarna for att placera
markdren.

|(x}:x2 +3

Skriv in 6nskat namn.

xanrl(x}=x2+3

Om du definierar en ny relation, placera markéren efter tecknet = och skriv
in uttrycket.

xanr{x}=x2 +3|

Tryck pa Enter for att plotta relationen med dess nya namn.
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6.62 Ay

xanr(x) x2+3

Atkomst till grafhistoriken

For varje problem lagrar programvaran historik éver relationer som definieras i
grafapplikationen och 3D-grafvyn., Det géller t.ex. funktionsgrafer f1 till f99 och
funktionsgraferi 3D z1 till zZ99. Du kan visa och redigera objekt med en knapp
pa inmatningsraden.

Visa historiken

1. Tryck pa Ctrl+G for att visa inmatningsraden.

2. Klicka pa knappen Historikmeny pa inmatningsraden.

Menyn visas. Nar du pekar pa namnet fér varje objekt visas dess uttryck i
inmatningsraden.

Ed 2()-sinl) 7 !ﬁg

Markera namnet pa den relation som du vill visa eller redigera.

4. (Valfritt) Fran inmatningsraden kan du anvénda upp- och nedpilarna for att
bladdra igenom definierade relationer av samma typ.

Visa historiken fér specifika relationstyper

Anvénd denna metod om du vill visa eller redigera en definierad relation som
inte visas i historikmenyn.

1. Pa menyn Grafinmatning /Redigera , klicka pa relationstypen. Klicka till
exempel pa Polar for att visa en inmatningsrad for nasta tillgéngliga polara
relation.
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2. Klicka pa knappen Historikmeny eller anvand upp- och nedpilarna fér
att bladdra igenom definierade relationer av samma typ.

Zooma/skala om grafens arbetsomréadet

Skalning i grafapplikationen paverkar bara grafer, plottningar och objekt i
grafvyn. Det paverkar inte objekti den underliggande plangeometrivyn.

» Draien skalmarkering pa en axel for att skala om x- och y-axlarna
proportionelit.

» For att skala om endast en axel, hall ned Shift och dra i en skalmarkering
pa axeln.

Fordefinierade instéllningar for zoomning

» I menyn Fonster/Zooma véljer du ett av zoomverktygen (Zooma - Ruta,
Zooma - In eller Zooma - Ut), eller valj en av de forinstéllda
zoominstdllningarna. Den inledande instéliningen &r Zooma - Standard.

Mata in anpassade fénsterinstéllningar

» P& menyn Fonster/Zooma, valjFonsterinstallningar .

Window Settings @

XMin: |-10

XMasx: |10

HKScale: |Auto -

YMin: |-6.7241379310345

YMax: [6.7241379310345

Y¥Scale: |Auto -

............

Anpassa arbetsytan Grafer

Infoga en bakgrundsbild
Du kan infoga en bild som bakgrund i en Graf- och Geometri-sida.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.
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2. Gatill bilden du vill infoga, vélj den och klicka sedan pa Oppna.

Lagga till ett textobjekt till arbetsomradet

Anvand textverktyget for att ldgga till numeriska varden, formler, observationer
eller andra upplysningar till arbetsomradet fér grafer. Du kan plotta en ekvation
som skrivits in som text (t.ex. "x=3").

1. Valj Text pa menyn Atgarder.
2. Klicka pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan paEnter.

0.296

Slope of a Lme|

Dra i eft textobjekt for att flytta det. For att redigera texten, dubbelklicka pa den.
For att radera ett textobjekt, visa snabbmenyn och vélj Radera.

Andra attribut for numerisk text

Om du anger ett numeriskt varde som text kan du lasa det eller ange dess
format och visad precision.

1. Pa menyn Atgarder , vélj Atiribut.

2. Klicka pa den numeriska texten for att visa listan dver attribut.
3. Tryck pa A och V for att bladdra i listan.
4

Vid varje attributikon, tryck pa <« eller » for att bladdra mellan alternativen.
T.ex., valj 0 till 9 som precision.

5. Tryck pa Enter for att tillampa andringarna.

6. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.

For att visa rutnatet

Som standard visas inte rutndtet. Du kan vélja att visa det som punkter eller
linjer.
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» Pa menyn Visa, valj Rutnat, och vélj sedan Punkt- rutnat, Heldraget rutnat,
eller Inget rutnét.

Andra grafaxlarnas utseende
1. I menyn Atgarder, valj Attribut.
2. Klicka pa en axel.

3. Tryck pa A och V for att flytta till 6nskat attribut och tryck sedan pa
<« och » for att vdlja det alternativ som skall tilldmpas.

) (1/3) Positive arrows

Obs: For att dolja axlarna eller selektivt dolja eller visa ett enskilt andvarde for
en axel, anvand verktyget D6lj/Visa.

Délja och visa objekt i applikationen Grafer.
Verktyget Visa/Délja visar objekt som du tidigare har valt att dolja och later dig

vélja vilka objekt som ska visas eller ddljas.

Obs: Om du déljer en graf markeras dess uttryck automatiskt som dolti
grafhistoriken.
1. Pa Atgardsmenyn, valj Dolj/Visa.

Verktyget Dolj/Visa visas Overst i arbetsomradet, och objekt som for
narvarande ar dolda (om det finns nagra) visas gratonade.

=) BN

Fllx)=x"

gl

f2{x)=x"-2 x+4
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2. Klicka pa objekt for att vaxla mellan Délj och Visa. Du kan délja grafer,
geometriska objekt, text, etiketter, matt och individuella slutvarden for
axlar.

3. Tryck pa Esc for att slutfora ditt val och stdnga verktyget.

Alla objekt som du har valt att d6lja forsvinner.

vl

f2|:.'f:|=.'f.3—2'_'=_’+4

4. Oppna verktyget Délj/Visa for att visa dolda objekt tillfalligt eller aterstélla
dem.

Villkorliga attribut

Du kan fa objekt att doljas, visas och andra farg dynamiskt, baserat pa
specificerade villkor sdsom “r1<r2” eller "sin (al) >=cos (a2)”.

Du kanske till exempel vill dolja ett objekt baserat pa ett féranderligt varde som
du har tilldelat till en variabel, eller s& kanske du vill 4 ett objekts farg att
andras baserat pa ett resultat fran "Berdkna” som tilldelats till en variabel.

Villkorligt beteende kan tilldelas till objekt eller grupper i Grafisk vy,
Plangeometrisk vy och 3D Grafisk vy.

Stélla in villkorliga attribut fér objekt

Du kan stélla in villkor for ett valt objekt antingen via sammanhangsmenyn eller
genom att forst aktivera verktyget Ange villkor fran menyn Atgéarder och sedan
valja objektet. De hér instruktionerna beskriver hur man anvander
sammanhangsmenyn.

1. Valj objekt eller grupp.

2. Visa objektets sammanhangsmeny och klicka pa Villkor.
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De villkorliga attributen visas.

Conditional Attributes

Conditional Attnibutes |
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

. U
Line Color: Top Color: '

) N
Fill Color: Bottom Color: |

Colors... H oK H Cancel J

For tvadimensionella objekt Fér tredimensionella objekt

3. (Valfritt) | faltet Visa néar anger du ett uttryck som specificerar de villkor
under vilka objektet ska visas. Nar villkoret inte uppfylls kommer objektet
att vara dolt.

Du kan ange tolerans genom att anvdnda sammansatta villkor i
inmatningsféltet Visa nér. Till exempel area>=4 och area<=6.

Obs: Om du vill se villkorligt dolda objekt tillfalligt klickar du
Atgarder > Déljivisa. Tryck pa ESC for att aterga till normal vy.

4. (Valfritt) Ange tal eller uttryck som bestdms som tal i tillampliga fargfalt,
sasom Linjefarg eller Natfarg. Klicka pa knappen Farger for att se en
fargkarta.

Conditional Color

The wvalue of the expression determines the object color.

Colr HEEIAEART 5 0 112 BEE
Grayscale [E1 z EIE s (78] 210 11 [HERE
Lines, Points and Text (N BHABBAEHRA ¢ 1 [P EDE

Karta med villkorliga fargvarden

5. Klicka OKi dialogrutan Villkorliga attribut for att tilldmpa villkoren.
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Spara grafer eller plottningar

Med Spara graf kan du flytta en sparmarkor 6ver punkterna i en graf eller ett
diagram och visa information om varden.

Spara specifika grafer

1. P& menyn Spara, valj Spara graf.

Verktyget Spara Graf visas i 6verst i arbetsomradet, sparmarkdren visas
och markdrens koordinater visas i det nedre hégra hérnet.

2. Utforska en graf eller plottning:

- Peka pa en punkti en graf eller plottning for att flytta sparmarkoren till
den punkten.

- Tryck pa « eller » for att féra markdren langs den aktuella grafen
eller plottningen. Skdrmen panoreras automatiskt for att halla
markdéren synlig.

- Tryck pa A eller V¥ for att ga igenom de grafer som visas.

- Tryck pa sparmarkoren for att skapa en bestaende punkt. Du kan
ocksa skriva in ett oberoende varde for att flytta sparmarkéren till det
vardet.

3. For att avbryta sparningen, tryck pa Esc.
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Spara alla grafer

Verktyget Spara alla medger sparning av flera funktioner samtidigt. Gor pa
féljande satt nar flera funktioner &r plottade i arbetsomradet.

Obs: Verktyget Spara alla sparar endast funktionsgrafer, inte
plottningar/diagram av kurvor i polar form, kurvor i parameterform,
spridningsdiagram och talféljder.

1.

3.

Pa menyn Spara, valj Spara alla.

Verktyget Spara alla visas i arbetsomradet, en vertikal linje indikerar x-
vardet for sparet, och koordinaterna for varje sparad punkt visas i det
nedre hoégra hdrnet.

=

Utforska graferna:

- Klicka pa en punkt pa x-axeln for att flytta sparpunkterna till det x-
vardet.

- Tryck pa « eller » for att féra sparpunkterna langs alla grafer.

For att avbryta sparningen, tryck pa Esc.

Andra sparningssteg

1.

Pa menyn Spara, vélj Spara steg.

Trace Step @

Trace Step

| OK || Cancel |
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2. Valj Automatiskt eller ange en specifik stegstorlek for sparningen.

Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgangliga i bade graf- och geometriapplikationerna.
Du kan anvanda dessa verktyg for att rita och undersdka objekt som punkter,
linjer och geometriska former.

+ Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat 6ver geometri-
arbetsomradet. Du kan vélja, mata och &ndra objekt i bada
arbetsomradena.

* Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i
geometriapplikationen.

Objekt som skapats i grafapplikationen
Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen &r analytiska objekt.
»  Alla punkter som definierar dessa objekt finns i x,y-grafplanet. De objekt

som skapas har ar endast synliga i grafapplikationen. Om du &ndrar
axelskalan andrar du objektens utseende.

» Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett
objekt.

+ Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkel eller ett geometriskt
kagelsnitt som skapats i grafapplikationen.
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6.74 Ay °

foly
arc < ®

22.2 cm?
.

£1(x)=sin(x) .l

conic
23.9

6.74

Cirkelbagen och polygonen skapades i geometriapplikationen. Sinusvagen
och kagelsnittet skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometriapplikationen
Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen &r inte
analytiska objekt.

»  De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa grafplanet. De objekt
som skapas har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men
de paverkas inte av andringar av grafernas x- och y-axlar.

« Dukan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

+ Dukan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapatsi
geometriapplikationen.
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1 68.1°

Att skapa punkter och linjer

Nar du skapar ett objekt visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Segment
~—). For att avbryta, tryck pa Esc.

Skapa en punkt i arbetsomradet

1. P& menyn Punkter och linjer, valj Punkt. (I grafapplikationen, klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Punkt.)

2. Klicka pa en plats for att skapa en punkt.
(Valfritt) Ge punkten en etikett.
4. Draien punkt for att flytta den.

Skapa en punkt pa en graf eller ett objekt

Du kan skapa en punkt pa en linje, segment, strale, axel, vektor, cirkel eller
graf.

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Punkt pa. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Punkt pa.)

2. Klicka pa grafen eller objektet som du vill skapa punkten pa.

3. Klicka pa en plats pa objektet for att placera ut punkten.
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Identifiera skarningspunkter

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Skérningspunkt. (I grafapplikationen
klickar du pa Geometri > Punkter och linjer > Skarningspunkt)

2. Klicka pa tva korsande objekt for att Idgga till punkter vid
skarningspunkterna.

Skapa en linje

1. Pa menyn Punkter och linjer, vélj Linje. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Linje.)

2. Klicka pa en plats for att definiera en punkt pa linjen.

3. Klicka pa en andra plats for att definiera linjens riktning och langden av
dess synliga del.
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4. For att flytta linjen, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i
vilken punkt som helst férutom identifieringspunkten eller andarna. Foér att
utvidga den synliga delen, dra i endera &nde.

Skapa ett segment

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Segment. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Segment.)

2. Klicka pa tva platser for att definiera segmentets &ndpunkter.

3. For attflytta pa ett segment, dra i vilken punkt som helst férutom en
andpunkt. For att &ndra riktning eller I1&ngd, dra i endera andpunkt.
Skapa en strale

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Strale. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Strale.)

2. Klicka pa en plats for att definiera strdlens andpunkt.

3. Klicka pa en andra plats for att definiera riktningen.
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For att flytta en strale, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i
vilken punkt som helst féorutom identifieringspunkten eller andarna. For att
utvidga den synliga delen, dra i anden.

Skapa en tangent

Du kan skapa en tangent pa en specifik punkt pa ett geometriskt objekt eller en
funktionsgraf.

1. P& menyn Punkter och linjer, valj Tangent. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Tangent.)

Klicka pa objektet for att vélja det.

Klicka pa en plats pa objektet for att skapa tangenten.

6.74 Ay

f1{x)=sin(x)- 2

i + r\

4. For att flytta en tangent, dra i den. Den ar fortsatt fast vid objektet eller
grafen.
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Skapa en vektor

1.

P& menyn Punkter och linjer, valj Vektor. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Vektor.)

Klicka pa en plats for att faststalla vektorns forsta punkt.

Klicka pa en andra plats for att ange riktning och storlek och slutfora
vektorn.

For att flytta pa en vektor, dra i vilken punkt som helst forutom i
andpunkterna. FOr att &ndra storlek och/eller riktning, dra i endera
andpunkt.

Obs: Om du skapar en andpunkt pa en axel eller ett annat objekt kan du
endast flytta &ndpunkten Iangs med det objektet.

Skapa en cirkelbage

1.

Pa menyn Punkter och linjer, valj Cirkelbage. (I grafapplikationen klickar
du pa Geometri > Punkter och linjer > Cirkelbage.)

Klicka pa en plats eller punkt for att faststalla startpunkten for bagen.

Klicka pa en andra punkt for att faststalla en mellanliggande punkt dar
bagen kommer att passera.

Klicka pa en tredje punkt for att stélla in &ndpunkt och slutfora bagen.
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5. For att flytta bagen, dra i dess periferi. For att &ndra den, dra i nagon av
dess tre definierande punkter.

Att skapa geometriska former

Formverktygen later dig utforska cirklar, polygoner, kagelsnitt och andra
geometriska objekt.

Nar du skapar en form visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Cirkel O
). For att avbryta formen, tryck pa ESC.

Skapa en cirkel

1. P& menyn Former, valj Cirkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Cirkel.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att placera cirkelns mittpunkt.

3. Klicka pa en punkt eller plats for att faststalla radien och slutféra cirkeln.

4. For att &ndra storlek pa cirkeln, dra i periferin. For att flytta den, dra i
mittpunkten.
Skapa en triangel

1. Pa menyn Former, vélj Triangel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Triangel.)

2. Klicka pa tre platser for att faststalla triangelns horn.
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3.

For att andra triangeln, dra i en punkt. Fér att flytta den, dra i en sida.

Skapa en rektangel

1.

5.

Pa menyn Former, vélj Rektangel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Rektangel.)

Klicka pa en plats eller punkt for att bestdmma rektangelns forsta horn.
Klicka pa en plats for det andra hérnet.
En sida av rektangeln visas.

Klicka for att faststélla avstandet till motsatt sida och slutféra rektangeln.

For att rotera en rektangel, dra i en av de forsta tva punkterna. For att utoka
den, dra i en av de tva sista punkterna. For att flytta den, dra i en sida.

Skapa en polygon

1.

Pa menyn Former, vélj Polygon. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Polygon.)

Klicka pa en plats eller punkt for att bestimma polygonens forsta horn.
Klicka for att faststélla varje ytterligare horn.

For att slutféra polygonen, klicka pa det forsta hornet.
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5. Forattandra en polygon, dra i ett horn. For att flytta den, dra i en sida.

Skapa en regelbunden polygon

1. Pa menyn Former, valj Regelbunden Polygon. (I grafapplikationen klickar
du pa Geometri > Former > Regelbunden Polygon.)

2. Klicka en gang i arbetsomradet for att bestdmma mittpunkten.
3. Klicka pa en andra plats for att bestdmma ett forsta horn och radie.

En 16-sidig regelbunden polygon formas. Antalet sidor visas inom
parentes, till exempel {16}.

4. Draietthornien cirkelrorelse for att stalla in antalet sidor.
- Dra medurs for att minska antalet sidor.

- Dra moturs for att 1agga till diagonaler.

5. For att andra storlek eller rotera en regelbunden polygon, drai en av
punkterna. For att flytta den, dra i en sida.
Skapa en ellips

1. Pa menyn Former, valj Ellips. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Ellips.)

2. Kilicka pa tva platser eller punkter for att bestdmma fokus (brannpunkt).
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3. Kilicka for att bestdmma en punkt pa ellipsen och slutféra formen.

4. For att andra en ellips, dra i nagon av dess tre definierande punkter. For att
flytta den, dra i dess periferi.
Skapa en parabel (fran fokus och vertex)

1. Fran menyn Former véljer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Parabel.)

2. Klicka pa en plats for att bestdmma fokus.

3. Klicka pa en plats for att bestdmma vertex och slutféra parabeln.

4. For att &ndra parabeln, dra i dess fokus eller vertex. For att flytta den, dra i
nagon annan punkt.
Skapa en parabel (fran fokus och styrlinje (direktris))

1. Skapa en linje som ska tjana som styrlinje.

2. Fran menyn Former valjer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Parabel.)
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3. Klicka pa en plats for att bestdmma fokus.

4. Kilicka pa linjen for att faststalla den som styrlinje.

5. For att &ndra parabeln, rotera eller flytta dess styrlinje eller dra i dess
fokus. For att flytta den, valj bade styrlinjen och fokus och dra sedan i
nagot av objekten.

Skapa en hyperbel

1. Pa menyn Former, valj Hyperbel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Hyperbel.)

2. Klicka pa tva platser for att bestdmma fokus.

3. Klicka pa en tredje plats for att slutféra hyperbeln.

4. For att andra en hyperbel, dra i ndgon av dess tre definierande punkter.
For att flytta den, dra det frdn ndgon annan plats pa formen.
Skapa ett kagelsnitt med fem punkter

1. Pa menyn Former, valj Kagelsnitt med fem punkter. (I grafapplikationen
klickar du pa Geometri > Former > Kagelsnitt med fem punkter.)

2. Klicka pa fem platser for att bestimma fem punkter pa formen.
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Beroende pa punkternas monster kan kagelsnittet vara en hyperbel eller
ellips.

3. For att andra ett kagelsnitt, dra i nagon av dess fem definierande punkter.
For att flytta det, dra det frdn ndgon annan plats pa formen.

Grunderna i att arbeta med objekt

Valja och vélja bort objekt

Du kan vélja ett enskilt objekt eller flera objekt. Valj flera objekt nér du snabbt
vill flytta, farga eller radera dem tillsammans.

1. Klicka for att valja ett objekt eller en graf.
Objektet blinkar for att visa valet.

2. Klicka pa ytterligare objekt for att Iagga till dem i valet.
Utfor atgarden (som att flytta eller stélla in farg).

4. For att vélja bort alla objekt, klicka pa en tom yta i arbetsomradet.

Gruppera och dela upp geometriska objekt

Att gruppera objekt ger dig ett satt att valja om dem som en grupp, aven efter att
du har valt bort dem fér att arbeta med andra objekt.

1. Klicka pa varje objekt for att 1agga till deti det aktuella valet.
De valda objekten blinkar.
Visa en sammanhangsmeny for det eller de valda objekten.

Klicka pa Gruppera. Du kan nu valja alla objekt i gruppen genom att klicka
pa nagon av dess medlemmar.

4. For attdela upp gruppen i individuella objekt, visa en sammanhangsmeny
for nagot av objekten i gruppen och klicka pa Dela upp.
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Radera objekt

1. Visa en sammanhangsmeny for objektet eller objekten.

2. Klicka pa Ta bort.
Du kan inte radera origio, axlar eller punkter som representerar lasta
variabler, &ven om dessa poster ingar i valet.

Flytta objekt

Du kan flytta ett objekt, en grupp eller kombination av valda objekt och grupper.

Obs: Om ett fast objekt (som axlar i en graf eller punkter med l&sta koordinater)
inkluderas i ett val eller grupp kan du inte flytta ndgot av objekten. Du maste
avbryta valet och sedan vélja endast flyttbara objekt.

For att flytta | Dra detta
detta ...

Ett val med Néagot av objekten
flera objekt
eller en grupp

En punkt Punkten

Ett segment En punkt som inte &r en andpunkt
elleren

vektor

En linje eller Den identifierande punkten

strale

En cirkel Mittpunkten

Andra Var som helst pa objektet forutom pa en av dess
geometriska definierande punkter. Till exempel kan en polygon flyttas
former genom attdra i nagon av dess sidor.

Begransa objektets rorelse

Genom att halla ned SHIFT innan du drar kan du begrénsa hur vissa objekt
dras, flyttas eller andras.
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Anvand begransningen for att:

+ Skala om en enda axel i grafapplikationen.

. Panorera arbetsomradet horisontellt eller vertikalt, beroende pa vilken
riktning du drari initialt.

+ Begransa objektets rorelse till horisontell eller vertikal.

»  Begransa punkiplacering till steg om 15° nédr du ritar en triangel, rektangel
eller polygon.

*  Begransa vinkeldndringar till steg om 15°.

+ Begransa radien av en storleksandrad cirkel till heltalsvarden.

Lasa objekt

Att Iasa objekt forhindrar oavsiktliga &ndringar nar du flyttar eller &ndrar andra
objekt.

Du kan lasa plottade funktioner, geometriska objekt, textobjekt, grafens axlar
och bakgrunden.

1. Vaélj deteller de objekt som ska lasas, eller klicka pa ett tomt omrade om
du vill Iasa bakgrunden.

2. Visa snabbmenyn och vélj Las.

Ett Iast objekt visar en Iasikon /’ nar du pekar pa det.
3. For attlasa upp ett objekt, visa sammanhangsmenyn och valj Las upp.
Obs:

«  Aven omduinte kan dra i en last punkt kan du flytta den genom att
redigera dess x- och y-koordinater.

«  Dukan inte panorera arbetsomradet medan bakgrunden ar |ast.

Andra linje- eller fyliningsférg hos ett objekt

Fargandringar som gors i programvaran visas i gratoner nar du arbetar med
dokument pa en TI-Nspire™-handenhet som inte har fargstdd. Fargerna
bibehalls nar du flyttar tillbaka dokumenten till programvaran.

1. Valj objektet eller objekten.

2. Tafram objektets sammanhangsmeny, klicka Farg och sedan Linje farg
eller Fyllnings farg.

3. Valjden farg som du vill anvédnda pa objekten.
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Andra utseendet av ett objekt

1. P& menyn Atgarder, valj Attribut.

2. Klicka pa det objekt som du vill &ndra. Du kan andra former, linjer, grafer
eller axlar.

Listan Over attributen for det valda objektet visas.
Tryck pa a och v for att bladdra genom listan dver attribut.

Vid varje attributikon, tryck pa « eller » for att bladdra mellan alternativen.
Valj t.ex. mellan tjock, tunn eller medium fér attributet fér linjebredd.

5. Tryck pa Enter for att tilldmpa andringarna.

6. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.

Maérkning av punkter, geometriska linjer och former
1. Visa objektets sammanhangsmeny.

2. Kilicka pa Etikett.

3. Skriv texten pa etiketten och tryck sedan pa Enter.

Etiketten faster sig till objektet och féljer objektet nar du flyttar det.
Etikettens farg matchar objektets farg.

CircleA CircleB

Maéta objekt

Matvarden uppdateras automatiskt nar du andrar det uppmaétta objektet.

Obs: Méatningar av objekt som skapas i grafapplikationen visas i generiska
enheter kallade u. Matningar av objekt skapade i geometriapplikationen visas i
centimeter (cm).
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Mata ldngden av segment, cirkelbagar eller vektorer

1. Pa menyn Matningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Méatning> L&ngd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess langd.

y
——_
/ 129 cm

5.13 u \

7.14

06 + + + + + + + + ( H

Mata avstandet mellan tva punkter, mellan en punkt och en linje eller
mellan en punkt och en cirkel

1. Pa menyn Méatningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Langd.)
2. Klicka pa den forsta punkten.

3. Klicka pa den andra punkten eller en punkt pa linjen eller cirkeln.

©843 Cm

| detta exempel méats langden fran cirkelns
medelpunkt till polygonens 6évre vanstra hérn.
Méta omkretsen av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel

1. Pa menyn Méatningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Langd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess omkrets.
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326 cm
29.7 cm

Méta en sida av en triangel, rektangel eller polygon

1. Pa menyn Métningar, valj Lédngd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Léngd.)

2. Klicka pa tva punkter pa objektet som bildar den sida som du vill mata.

Obs: Du maste klicka pa tvd punkter for att mata en sida. Genom att klicka
pa sidan mater du hela langden av objektets omkrets.

5.24 u

4.65 u

Méta arean av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel
Obs: Du kan inte mata arean av en polygon som skapats med verktyget for
segment.

1. Pa menyn Matningar, valj Area. (I graf-applikationen, klicka p4 Geometri >
Matning> Area.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess area.
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Mata lutningen av en linje, strale, segment eller vektor
1. Pa menyn Matningar, valj Lutning. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Lutning.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess lutning.

0.296

Véardet uppdateras automatiskt ndr du &ndrar objektet.

Mata vinklar

Uppmatta vinklar i geometriapplikation gar fran 0° till 180°. Uppmatta vinklar i
graf-applikationen har intervallet O radianer till = radianer. For att &ndra
vinkelenheten, anvdnd menyn Instéliningar.

1. Pa menyn Matningar, valj Vinkel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning > Vinkel.)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hornet (vinkelns spets).
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90° ®

1.05 rad 1

Flytta ett uppmatt varde

» Dra matningen till dnskad plats.

Obs: Om du flyttar en matning for 1dngt fran objektet slutar den félja
objektet. Matningens varde fortsatter dock att uppdateras nar du andrar
objektet.

Redigera en uppmaétt langd

Du kan stélla in l&ngden av en sida av en triangel, rektangel eller polygon
genom att redigera dess uppmatta varde.

» Dubbelklicka pa matningen och skriv sedan in det nya vardet.

Lagra ett uppmatt varde som en variabel

Anvand denna metod for att skapa en variabel och tilldela den ett uppmatt
varde.

1. Visa objektets sammanhangsmeny och valj Lagra.

2. Skrivin ett variabelnamn fér den lagrade méatningen.

Lanka en uppmatt Iangd till en befintlig variabel

Anvand denna metod for att tilldela ett uppmatt varde till en befintlig variabel.

1. Visa matningens sammanhangsmeny och valj Variabler > Lanka till.
Menyn visar listan éver aktuella definierade variabler.

2. Skrivin namnet pa den variabel som du vill Ianka till.
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Radera en matning

» Visa matningens sammanhangsmeny och vélj Radera .

Lasa eller lasa upp en métning

1. Visa matningens sammanhangsmeny och valj Attribut.

2. Anvand upp- och ner-pilarna for att markera attributet Las.

3. Anvéand hdger- och vanster-pilarna for att stdnga eller ppna laset.

Sa lange vardet forblir 1ast ar andringar som innebar att matningen &ndras
inte tillatna.

Transformera objekt

Du kan anvanda transformationer for ritade objekt i bade graf- och
geometriapplikationerna.

Utforska symmetri

1. Pa menyn Transformation, valj Symmetri. (| grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Symmetri.)

2. Klick pa det objekt vars symmetri du vill utforska.
3. Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att faststalla en symmetripunkt.

En symmetrisk bild av objektet visas.

4. Andra det ursprungliga objektet eller symmetripunkten fér att utforska
symmetrin.

Utforska reflektion

1. Skapa en linje eller ett segment for att férdefiniera linjen runt vilken
objektet kommer att reflekteras.
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2. Pa menyn Transformation, valj Reflektion. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Transformation > Reflektion.)

Klicka pa det objekt vars reflektion du vill utforska.
4. Klicka pa den fordefinierade reflektionslinjen eller segmentet.

En reflekterad bild av objektet visas.

5. Andra det ursprungliga objektet eller symmetrilinjen for att utforska
reflektionen.

Utforska translation (férflyttning)

1. (Valfritt) Skapa en vektor for att fordefiniera avstandet och riktningen for
translationen.

2. Pa menyn Transformation, valj Translation. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Transformation > Translation.)

Klicka pa det objekt vars translation du vill utforska.

Klicka pa den fordefinierade vektorn.

—eller—

Klicka pa tva platser i arbetsomradet for att indikera riktningen och
avstandet for forflyttningen.

En translaterad bild av objektet visas.

5. Andra pa originalobjektet eller vektorn for att utforska forflyttningen.
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Utforska rotation

1. (Valfritt) Skapa en vinkelméatning som ska vara tjana som férdefinierad
vinkel for rotation.

2. P4 menyn Transformation, valj Rotation. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Rotation.)

Klick pa det objekt vars rotation du vill utforska.
4. Klicka pa en plats eller punkt for att definiera rotationspunkten.

Klicka pa punkterna i den fordefinierade vinkeln.
—eller—
Klicka pa tre platser for att definiera en vinkel for rotation.

En roterad bild av objektet visas.

6. Andra detursprungliga objektet eller rotationspunkten for att utforska
rotationen.

Utforska utvidgning

1. Skapa ett textobjekt som innehaller ett numeriskt varde som ska fungera
som en fordefinierad utvidgningsfaktor.

Obs: Du kan ocksa anvéanda ett uppmatt langdvarde som
utvidgningsfaktor. Om du anger ett stort varde kan du behéva panorera
displayen for att visa det utvidgade objektet.

2. P& menyn Transformation, valj Utvidgning. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Transformation > Utvidgning.)

Klicka pa det objekt vars utvidgning du vill utforska.

4. Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att definiera mittpunkten for
utvidgningen.

5. Klicka pa textobjektet eller mattet som definierar utvidgningsfaktorn.
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En utvidgad bild av objektet visas.

6. Andra objektet eller mittpunkten fér utvidgningen for att utforska
utvidgningen. Du kan ocksa redigera utvidgningsfaktorn.

Utforska med geometriska konstruktionsverktyg

Du kan undersdka scenarier genom att Iagga till objekt fran
konstruktionsverktygen. Konstruktionerna ar dynamiska. Mittpunkten for ett
linjesegment uppdateras till exempel automatiskt nar du andrar &ndpunkterna.
Nar en konstruktion ar under utférande kommer ett verktyg att visas i

-

arbetsomradet (till exempel Parallell |=). Tryck pa Esc for att avbryta.

Skapa en mittpunkt

Detta verktyg later dig halvera ett segment eller definiera en mittpunkt mellan
tva punkter. Punkterna kan vara pa ett enda objekt, pa olika objekt, eller i
arbetsomradet.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Mittpunkt. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Mittpunkt.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att definiera den forsta punkten.

3. Klicka pa en andra punkt eller plats for att slutfora konstruktionen av
mittpunkten.
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Skapa en parallell linje

Detta verktyg skapar en parallell linje till en befintlig linje. Den befintliga linjen
kan vara en graf-axel eller vilken sida som helst pa en triangel, kvadrat,
rektangel eller polygon.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Parallell. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Parallell.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.

3. Klicka pa en plats for att skapa den parallella linjen.

/|

Du kan dra i den parallella linjen for att flytta den. Om du manipulerar
referensobjektet ar linjen fortsatt parallell.
Skapa en vinkelrat linje

Du kan skapa en linje som ar vinkelrat till en referenslinje. Referenslinjen kan
vara en axel, en befintlig linje, ett segment, eller en sida av en triangel,
rektangel eller polygon.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Vinkelrat. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Vinkelrat.)

2. Kilicka pa en plats eller befintlig punkt genom vilken den vinkelrata linjen
skall ga.

3. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
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Du kan dra i skarningspunkten for att flytta den vinkelrata linjen. Om du
andrar referensobjektet ar linjen fortsatt vinkelrat.

Skapa en mittpunktsnormal

Du kan skapa en mittpunktsnormal p& ett segment, pa en sida av en triangel,
rektangel eller polygon eller mellan tva punkter.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Mittpunktsnormal . (I grafapplikationen klickar
du pa Geometri > Konstruktion > Mittpunktsnormal.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
—eller—
Klicka pa tva punkter for att skapa en mittpunktsnormal mellan dem.

Halvera en vinkel

Detta verktyg skapar en bisektris. Punkterna pa vinkeln kan vara pa befintliga
objekt eller platser i arbetsomradet.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Bisektris . (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Bisektris .)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hérnet for vinkeln.
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Bisektrisen justeras automatiskt nar du manipulerar dess definierade
punkter.

Skapa en geometrisk ort

Med verktyget Geometrisk ort kan du utforska rérelseomradet for ett objekt i
forhallande till ett annat objekt nér det ar begrénsat av en gemensam punkt.

1. Skapa ett segment, en linje eller en cirkel.

2. Skapa en punkt pa segmentet, linjen eller cirkeln.

/

3. Skapa ett annat objekt som anvander punkten som skapades i foregaende
steg.
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Cirkel skapad for att anvanda den
definierade punkten pa segmentet.

Pa menyn Konstruktion, valj Geometrisk ort. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Konstruktion > Geometrisk ort.)
Klicka pa den punkt som delas av objekten.

Klicka pa det objekt som definierats for att dela punkten (detta &r det objekt
som skall varieras).

En sammanhangande bild av den geometriska orten visas.

Skapa en passare

Detta verktyg fungerar pa liknande satt som en geometrisk passare som
anvands for att rita cirklar pa papper.

1.

Pa menyn Konstruktion, vélj Passare. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion >Passare.)

For att stalla in bredd (radie) for passaren:

Klicka pa ett segment.
—eller—
Klicka pa en sida av en triangel, rektangel, polygon eller regelbunden
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polygon.
—eller—

Klicka pa tva befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet.

3. Klicka pa en plats for att faststélla cirkelns medelpunkt och slutféra
konstruktionen.

4.05 cm \

Radien justeras automatiskt nér du @ndrar det ursprungliga segmentet
eller sidan eller de punkter som anvandes for att definiera radien.

Animera punkter pa objekt

Du kan animera alla punkter som har skapats som en punkt pa ett objekt eller
en graf. Flera punkter kan animeras samtidigt.

Animera en punkt

1. P& menyn Atgarder, valj Attribut.

2. Klicka pa punkten for att visa dess attribut.

3. Tryck pa V¥ for att valja animeringsattribut.
4

Tryck pa « eller » for att valja antingen enkelriktad eller vaxlande
animering.

5. Ange ett varde for att stélla in hastighet fér animeringen. Hastighet som
inte &r noll startar animeringen. Ange ett negativt varde for att &ndra
riktning.

Tryck pa Enter for att visa animeringskontrollerna EE]
Tryck pa Esc for att stdnga verktyget Attribut.
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Pausa och ateruppta all animering

» For att pausa alla animeringar pa en sida, klicka pa Pausa E

» For att ateruppta alla animeringar, klicka pa Spela E]

Aterstalla alla animeringar

Aterstalining pausar alla animeringar och returnerar alla animerade punkter till
de positioner som de hade nér de férst animerades.

» For att aterstalla animering, klicka pa Aterstall E
Andra eller stoppa animeringen av en punkt

1. Klicka pa Aterstall Efﬁr att stoppa all animering.
2. Pamenyn Atgarder, valj Attribut.

3. Klicka pa punkten for att visa dess attribut.

4

Valj attribut och skriv in en ny hastighet fér animeringen. For att stoppa
punktens animering, ange noll.

Obs: Om det finns andra animerade punkter &r animeringskontrollerna
kvar i arbetsomradet.

Stélla in variabelvdrden med ett skjutreglage

| applikationerna foér grafer, geometri och data och statistik kan du justera eller
animera vardet av en numerisk variabel med ett skjutreglage.
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g - £2(x)=sin(x+v2)

SN

-6.67 |

o Vagratt skjutreglage for justering av variabel v/.

9 Minimerat lodratt skjutreglage for justering av variabel v2.

Infoga ett skjutreglage
1. Starta pa graf-, geometri- eller data- och statistiksidan.

2. Pamenyn Atgarder, valj Infoga skjutreglage.

Skarmen for skjutreglage-instéllningar 6ppnas.
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O

Maximum: '10 |

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Ange 6nskade varden.
4. Klicka pa OK.

Skjutreglaget visas i arbetsomradet. Med handtagen pé skjutreglaget kan
du flytta eller tdnja ut det. For att ta bort handtagen klickar du pa ett tomt
utrymme i arbetsomradet.

5. For attjustera variabeln, dra i pekaren (eller klicka pa pilarna pa ett
minimerat skjutreglage).

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i sammanhangsmenyn for att flytta eller radera
skjutreglaget, och for att starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa
andra skjutreglagets instéllningar.

1. Visa skjutreglagets sammanhangsmeny.
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:’ 3 Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Klicka pa ett alternativ for att valja det.

Marka (identifiera) koordinaterna fér en punkt

Grafapplikationen kan identifiera och méarka koordinaterna fér en befintlig
punkt forutsatt att punkten skapades i grafapplikationen.

1. Pa menyn Atgarder, vélj Koordinater och Ekvationer.
Verktyget visas Oversti arbetsomradet
2. Tryck pa den punkt vars koordinater du vill visa.

6.7 Ay

-1.73,2171)

n : " " : n n :
t T T u T t t T

9.97 v

3. Tryck pa Esc for att stdnga verktyget.

Om du flyttar punkten till en annan plats vid ett senare tillfélle foljer
koordinaterna punkten och uppdateras automatiskt.
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Visa ekvationen for ett geometriskt objekt

Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkel eller ett geometriskt
kagelsnitt, forutsatt att objektet skapades i Grafisk vy eller i Analysfonstret i
Plangeometrisk vy.

Obs: Pa grund av skillnader i representationen av siffror i analytiska och
geometriska kagelsnitt, kanske det ibland inte gar att konvertera ett geometriskt
kagelsnitt till en analytisk mall. Detta &r for att undvika situationer dar det
mallbaserade kagelsnittet skulle skilja sig fran det geometriska.

1. Pa menyn Atgarder, vélj Koordinater och Ekvationer.
2. Flytta pekaren till objektet.
Ekvationen for objektet visas.

Obs: Om du narmar dig en definierad punkt pa linjen eller mittpunkten i
cirkeln visas koordinaterna for den punkten istéllet for ekvationen. Flytta
pekaren bort fran den definierade punkten for att erhalla ekvationen fér
objektet.

Klicka for att koppla ekvationen till pekaren.

4. Flytta ekvationen till dnskad plats och klicka for att férankra den.

=) ¥

1 x%+-0.51: y3+1.05: 10.19=0

5. Tryck pa Esc for att ga ur verktyget.

Anvénda verktyget Berdakna

Berakningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna.
Det later dig utvardera ett matematiskt uttryck du har angett som ett textobjekt.
Du kan redigera ett utvarderat uttryck och sedan géra en ny berakning.

| féljande exempel konstrueras en triangel och dess vinklar méats med verktyget
Vinkel pa menyn Matning. Verktyget for berakning lagger da till vinklarna.
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1. Skapa ett objekt och visa matningar for det.

g
8420,

.b 63.9° . .

2. Valj Texti menyn Atgarder.

3. Skriv in formeln fér berdkningen. | detta exempel adderar formeln
matningarna av de tre vinklarna.

Valj Berdkna i menyn Atgéarder.
Klicka pa formeln som du skapade.
Du ombeds att vélja ett varde for varje term i formeln.
6. Klicka pa varje vinkelmatning nar du ombeds att géra sa.

Obs: Om du har lagrat en matning som en variabel kan du vid uppmaning

vélja denna genom att klicka pa @ Om namnet pa en lagrad matning
matchar en term i formeln kan du vid uppmaning trycka pa "L” for den
termen.

Nar alla variabler i formeln har varden visas svaret i arbetsomradet.

atbte 150

84.4°

p 63.9°
50l 7
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7. Tryck Enter for att forankra resultatet som ett nytt textobjekt.
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3D-grafer

Med 3D-Grafvyn kan du skapa och utforska tredimensionella grafer av:
»  3D-funktioner av formen z(x,y)

+  3D-plottningar i parameterform

Vilja 3D-grafvyn

3D-grafvyn finns tillgénglig pa alla Grafsidor 24 och GeometrisidorE.

» Fran Visningsmenyn, valj 3D-plottning .

Graphs & Geometry 3| EEERTE [ =
I 1:Actions » Z{
2View v M
() 3:3D Graph Entry/Edit ,

(4 4'Range/Zoom .

Py o
1L &:Settings... »

(3]

3D-grafmeny

®eQ

Inmatningsrad. Later dig definiera 3D-grafer. Den forinstallda graftypen ar
3D-funktionen som indikeras av z/(x,y)=.

@ Arbetsyta for 3D-grafer. Visar en 3D-ruta som innehaller de grafer som du
definierat. Dra for att rotera rutan.

Plotta 3D-funktioner

1. 13D grafvyn, vélj 3D-grafinmatning /redigering > Funktion.

Inmatningsraden visas.

2 (xy) = |

2. Skriv in uttrycket som definierar grafen. Du kan skriva uttrycket eller skapa
det med hjalp av uttrycksmallar.
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12 cos

2.7
zI (xy) = 4

3+J(2+y2

3. Tryck pa Enter for att skapa grafen och gémma inmatningsraden. Du kan
visa eller d6lja inmatningsraden ndr som helst genom att trycka pa Ctrl+G.

Plotta 3D-ekvationer i parameterform

1. 13D Grafvyn, valj 3D Grafinmatning/redigering > Parameterform.

Inmatningsraden visas.

wi  tu =1

ypl  (Lu) = <Enter expression

zpl  (tu) =

2. Skrivin ekvationerna som definierar grafen.

xpl  (tu) = 4- cos(t)-sin{u)- cos(r)

ypl  (tu) = 4-sin(s)—sin(u)- sin(z)

zpl  (tu) =| coslu)
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3. Tryck pa Enter for att plotta grafen och gémma inmatningslinjen och
tangentbordet. Du kan visa eller d6lja inmatningsraden nar som helst
genom att trycka p& Ctrl+G.

4. For att stdlla in plottningsparametrarna tmin, tmax, umin, och umax, visa

grafens sammanhangsmeny och vélj Redigera parameterar.

3D Plot Parameters @

tmin= [0

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = |5.283185

Cancel

Rotera 3D-vyn

Rotera manuellt

1. Tryck R for att aktivera Rotationsverktyget (krévs endast for TI-Nspire™-

handenheter med klickplatta).

2. Tryck pa en av de fyra piltangenterna for att rotera grafen.

Rotera automatiskt

Automatisk rotation blir féljden nar man haller den hogra piltangenten

nedtryckt.
1. Tryck paA.
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Ikonen Automatisk rotation "--4'._[:'-:3 visas och grafen roterar.
2. (Valfritt) Anvand upp- och nedpilen for att utforska den roterande grafen.

3. For att stoppa rotationen och ga tillbaka till Pekverktyget, tryck pa Esc.

Visa fran specifika orienteringar
1. Vid behov, tryck pa Esc for att komma tillbaka till Pekverktyget.
2. Anvand bokstavstangenterna for att valja orientering:

- TryckpaZ,Y eller X for att visa langs z-, y- eller x-axeln.
- Tryck pa bokstaven O for att visa fran standardorienteringen.

Redigera en 3D-graf

1. Dubbelklicka pa grafen for att visa uttrycket pa inmatningsraden.
Eller:
Visa grafens sammanhangsmeny och klicka sedan pa Redigera relation.

B2 xy=

3+x2+y2

2. Andra det existerande uttrycket eller skriv ett nytt uttryck pa
inmatningsraden.

3. Tryck Enter.

Atkomst till grafhistoriken

For varje problem lagrar programvaran historik éver relationer som definieras i
grafapplikationen och 3D-grafvyn., Det géller t.ex. funktionsgrafer f1 till f99 och
funktionsgrafer i 3D z1 till z99. Du kan visa och redigera objekt med en knapp
pa inmatningsraden.

Visa historiken

1. Tryck pa Ctrl+G for att visa inmatningsraden.

2. Klicka pa knappen Historikmeny pa inmatningsraden.

Menyn visas. Nar du pekar pa namnet for varje objekt visas dess uttryck i
inmatningsraden.
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3. Markera namnet pa den relation som du vill visa eller redigera.

4. (Valfritt) Fran inmatningsraden kan du anvanda upp- och nedpilarna for att
bladdra igenom definierade relationer av samma typ.

Visa historiken fér specifika relationstyper

Anvand denna metod om du vill visa eller redigera en definierad relation som
inte visas i historikmenyn.

1. Pa menyn Grafinmatning /Redigera , klicka pa relationstypen. Klicka till
exempel pa Polar for att visa en inmatningsrad for nasta tillgangliga polara
relation.

2. Klicka pa knappen Historikmeny eller anvand upp- och nedpilarna fér

att bladdra igenom definierade relationer av samma typ.

Andra utseendet av en 3D-graf

Stalla in trad- och ytfarg:

1. Tafram grafens sammanhangsmeny, klicka Farg och sedan Linjefarg eller
Fyllningsfarg.

2. Klicka pa en fargkarta for att tillampa fargen.
Stélla in anpassade farger for plottning:

Du kan ge olika farger till grafens dvre och nedre ytor eller vélja att fa grafen
automatiskt fargad med utgangspunkt fran hojd eller grafens lutning. Du kan
aven stélla in tradnéatets farg.

1. Visa grafens snabbmeny och vélj sedan Farg> Anpassad plottningsférg.
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Custorn Plot Colors @

Surface color

O Wary color by height

O Vary color by steepness
Wire color: ||

| OK || Cancel |

2. Valj ettav de tre alternativen for Ytfarg. Topp-/bottenfarg,Andra farg efter
héjd eller Andra farg efter lutning.

Om du valjer Topp-/bottenfarg, klicka pa fargkartorna for att valja farg
for den 6vre och den nedre ytan.

Om du véljer att variera fargen efter héjd eller lutning bestéms
fargerna automatiskt.

3. For att stalla in tradnatets farg, klicka pa fargkartan och valj en farg.

Stélla in andra attribut fér en graf:

1. Visa grafens sammanhangsmeny och valj sedan Attribut. Du kan stélla in
féljande attribut for den valda grafen.

*

format: yta+tradnat, endast yta eller endast trddnéat

x upplésning (skriv in ett varde i omradet 2-200%, standard=21)
y uppldsning (skriv in ett varde i omradet 2-200%, standard=21)
transparens (skriv in ett varde i omradet 0-100*, standard=30)

Handenheter begransas till en maximal visningsuppldsning pa 21,

oberoende av det inskrivna vardet.

2. Stallin attribut efter 5Snskemal och tryck sedan pa Enter for att acceptera
andringarna.

Visa eller délja en grafs etikett

» Visa grafens sammanhangsmeny och vélj sedan D6lj etikett eller Visa
etikett.
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Visa och délja 3D-grafer

1. 13D Grafisk vy, vélj Atgarder > Ddlj/Visa.

Verktyget Visa/ddlj 6ppnas & och alla gémda objekt visas i gratt.
2. Klicka pa en graf for att vaxla mellan dold och visad.
3. For att verkstélla &ndringarna och stédnga av verktyget, tryck pa Esc.

Obs: Om du bara vill visa eller ddlja grafens etikett, se Visa eller délja en grafs
etikett.

Anpassa 3D-visningsmiljén

Stélla in bakgrundsférg

» Visa sammanhangsmenyn for arbetsytan och vélj sedan Bakgrundsfarg.

Visa eller délja specifika vyelement
» P& menyn Visa valjer du elementet som ska visas eller déljas. Du kan vélja

element som 3D-ladan, axlar, rutans andvarden och forklaring.

Stélla in visuella attribut for lddan och axlarna

1. Visa sammanhangsmenyn for lddan och valj sedan Attribut. Du kan stélla
in foljande attribut:

- Visa eller délj skalmarkeringar
- Visa eller dolj andvarden

- Visa eller dolj pilar pa axlar

- Visa 3D eller 2D pilhuvuden

2. Stallin attributen efter 5nskemal och tryck sedan pa Enter for att acceptera
andringarna.

Férminska eller foérstora 3D-vyn
» P& menyn Omrade/Zoom, valj Férminska lada eller Forstora lada.

For att &ndra 3D-sidférhallandet:

1. Fran menyn Omrade/Zoom klickar du Sidforhallande.

2. Ange varden for x-, y- och z-axlarna. Standardvardet for varje axel ar 1.
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Andra omradesinstaliningar

» P& menyn Omrade/Zoom, valj Omradesinstéliningar. Du kan stélla in
féljande parametrar:

- XMin (standard=-5)

XMax (standard=5)

XSkala (standard=Auto) Du kan mata in ett numeriskt varde.
- YMin (standard=-5)

YMax (standard=5)

YSkala (standard=Auto) Du kan mata in ett numeriskt varde.
- ZMin (standard=-5)

ZMax (standard=>5)

ZSkala (standard=Auto) Du kan mata in ett numeriskt varde.
- 0Oga 6° (standard=35)

6ga ¢° (standard=160)

o6gonavstand (standard=11)

Spara i 3D-vy

1.

P& menyn Spara, vélj Spara z.

Ikonen fér Spara z 5 och sparningsplanet visas tillsammans med en

textrad som visar det aktuella sparningsvardet for "z=".

2. For att flytta sparningen, hall ned Skift och tryck pa upp- eller nedpilen.
Texten "z=" uppdateras i takt med att den flyttas.
]
1z cos(
zI(x)—
I+t +
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3.

4.

(Valfritt) Anvand de fyra piltangenterna for att rotera vyn och se hur
sparningsplanet och grafen korsar varandra.

For att stoppa sparningen och ga tillbaka till Pekverktyget, tryck pa Esc.

Andra Sparningsinstallningar

1.

Pa menyn Spara, valj Instilining av sparning.
Dialogrutan Installning for 3D-sparning 6ppnas.
SﬁTraceSetup

z Trace color |
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

0K | Cancel |

Skriv in eller vélj instéllningarna och klicka pa OK for att tilldmpa dem.

Om du inte haller pa att spara blir dina nya installningar verksamma néasta
gang du sparar.

Exempel: Skapa en animerad 3D-graf

Infoga ett nytt problem och valj 3D Grafisk vy.

P& menyn Atgarder, vélj Infoga skjutreglage, klicka for att placera det och
skriv tid som variabelnamn.

Visa skjutreglagets sammanhangsmeny, valj Instéllningar och skriv in
féljande varden.

Vérde 3,8

Minimum: 3,2

Maximum: 4,4

Stegstorlek: 0,1

Pa inmatningsraden, definiera funktionen som visas har:

21 o) 3+ '|sin(ﬁme)|
zl (xy)=
x2+y2 2

Dra i skjutreglagets spak for att se effekten av att variera tiden.
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ZF(X)=3ﬂ;;‘(7M*J’)|

time =37

3.2 4.4

6. Forbattra visualiseringen. Till exempel:

- Andra bakgrundsfirg pa arbetsomradet.

- Dolj Iadan, axlarna eller férklaringen.

- Rotera grafen automatiskt.
- Andra grafens fyliningsférg och dé|j linjerna.

- Andra grafens transparens och skuggning.

7. For attanimera grafen, visa skjutreglagets sammanhangsmeny och valj
Animera. (FOr att avsluta, véalj Sluta Animera pd sammanhangsmenyn).

Du kan kombinera den manuella eller automatiska rotationen med
skjutreglagets animering. Experimentera med x- och y-upplésningen for att
balansera kurvdefinitionen mot animeringens jamnhet.
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Applikationen Geometri

Applikationen Geometri later dig:

+  Skapa och utforska geometriska objekt och konstruktioner.
+  Andra och méta geometriska objekt.

« Animera punkter pa objekt och utforska deras beteende.

+  Utforska objekttransformationer.

Lagga till en geometrisida

> For att starta ett nytt dokument med en tom geometrisida:
Pa menyn Arkiv, klicka pa Nytt dokument och klicka sedan pa Léagg till
geometri.
Handenhet: Tryck pa och valj Geometri N,

» Forattlagga till en Geometrisida i det aktuella problemet i ett befintligt
dokument:

| verktygsféltet klickar du pa Infoga > Geometri.

Handenhet: Tryck pa och vélj Infoga > Geometri.

Graphs & Geometry

Jg 1:Actions »
2View v
.
NG amrace »
@ 4Points & Lines >
() 5:5napes »
& 5 Measurement »
—\'chnsnu:uun o »
N
»

. = ® 8 Transformation

114 9:settings

@ Geometrimeny - tillganglig nar du tittar pa en geometrisida.

@ Arbetsomrade for geometri - det omréde dar du skapar och utforskar
geometriska objekt.
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Vad du behéver veta

Andra instéliningar fér grafer och geometri

1. Pa menyn Instéliningar , valj Instéliningar.
2. Valj de installningar som du vill anvénda.
- Visa siffror. Staller in visningsformat for numeriska varden i flyttalsform
eller med fast antal decimaler.

- Plottningsvinkel. Stller in vinkelenhet endast fér grafapplikationen.
For att anvanda de aktuella dokumentinstéliningarna, stall in detta pa
Auto.

- Geometrisk vinkel. Staller in vinkelenhet endast for
geometriapplikationen. For att anvdnda de aktuella
dokumentinstéllningarna, stall in detta pa Auto.

- Dolj diagrametiketter automatiskt. | grafapplikationen déljs den etikett
som normalt visas bredvid en plottad relation.

- Visa axlarnas dndvarden. Galler endasti grafapplikationen.

- Visa verktygstips om funktionsmanipulering. Galler endast i
grafapplikationen.

- Lokalisera punkter av intresse automatiskt. | grafapplikationen visas
nollstallen, minimum och maximum medan funktionsgrafer sparas.

- Klicka pa Aterstall for att aterstélla alla instéllningar till
fabriksinstéllningar.

- Klicka pa Skapa forinstallning for att anvanda aktuella instéllningar pa
det 6ppna dokumentet och spara dem som standard fér nya graf- och
geometridokument.

Anvanda sammanhangsmenyer

Sammanhangsmenyer ger snabb tillgang till ofta anvdnda kommandon och
verktyg som tilldmpas pa ett specifikt objekt. Till exempel kan du anvanda en
sammanhangsmeny for att &ndra ett objekts linjefarg eller fér att gruppera en
uppséttning av valda objekt.
» Visa sammanhangsmenyn for ett objekt p4 nagot av féljande satt:

- Windows®: Hogerklicka pa objektet.

- Mac®: Hall ned # och klicka pa objektet.

- Handenhet: Flytta pekaren till objektet och tryck sedan pa [etri] (menu].
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Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna

Du kan délja och visa individuella grafer, geometriska objekt, text, etiketter,
matt och slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller terstélla dem som visade
foremal:
1. Pa menyn Atgard, vélj Déljivisa.
Verktyget Déljivisa '@ visas i arbetsomradet och alla dolda objekt blir
synliga i nedtonade farger.
2. Klicka pa en graf eller ett objekt for att vdaxla mellan D6lj och Visa.

3. For atttilldmpa andringarna och stdnga verktyget Délj/visa, tryck pa ESC.

Infoga en bakgrundsbild

Du kan infoga en bild som bakgrund i Grafer eller Geometri. Bildens filformat
kan vara .bmp, .jpg, eller .png.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.
2. Gatill bilden du vill infoga, vélj den och klicka sedan pa Oppna.

For information om att flytta, &ndra storlek pa och radera en bakgrundsbild, se
Arbeta med bilder i programvaran.

Att lagga till text till arbetsomradet for grafer eller geometri
1. Valj Text p& menyn Atgérder.

Textverktyget Al visas i arbetsomradet.
2. Klicka pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan paEnter.

0.296

Slope of a Lme|

4. Tryck pa ESC for att stinga textverktyget.
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5. For att redigera texten, dubbelklicka pa den.

Radera en relation och dess graf
1. Valj relationen genom att klicka pa dess graf.
2. Tryck pa Backsteg eller DEL.

Grafen tas bort frdn bade arbetsomradet och grafhistoriken.

Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgéngliga i bade graf- och geometriapplikationerna.
Du kan anvanda dessa verktyg for att rita och undersdka objekt som punkter,
linjer och geometriska former.

» Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat 6ver geometri-
arbetsomradet. Du kan vélja, mata och andra objekti bada
arbetsomradena.

* Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i
geometriapplikationen.

Objekt som skapats i grafapplikationen
Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen &r analytiska objekt.
» Alla punkter som definierar dessa objekt finns i x,y-grafplanet. De objekt

som skapas har ar endast synliga i grafapplikationen. Om du &ndrar
axelskalan @ndrar du objektens utseende.

* Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett
objekt.

+ Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkel eller ett geometriskt
kagelsnitt som skapats i grafapplikationen.
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Cirkelbagen och polygonen skapades i geometriapplikationen. Sinusvagen

och kagelsnittet skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometriapplikationen
Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen &r inte

analytiska objekt.

»  De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa grafplanet. De objekt
som skapas har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men
de paverkas inte av andringar av grafernas x- och y-axlar.

« Dukan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

+ Dukan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapatsi

geometriapplikationen.
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Att skapa punkter och linjer

Nar du skapar ett objekt visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Segment
~—). For att avbryta, tryck pa Esc.
Skapa en punkt i arbetsomradet

1. P& menyn Punkter och linjer, valj Punkt. (I grafapplikationen, klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Punkt.)

2. Klicka pa en plats for att skapa en punkt.
(Valfritt) Ge punkten en etikett.
4. Draien punkt for att flytta den.

Skapa en punkt pa en graf eller ett objekt

Du kan skapa en punkt pa en linje, segment, strale, axel, vektor, cirkel eller
graf.

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Punkt pa. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Punkt pa.)

2. Klicka pa grafen eller objektet som du vill skapa punkten pa.

3. Klicka pa en plats pa objektet for att placera ut punkten.
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Identifiera skarningspunkter

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Skérningspunkt. (I grafapplikationen
klickar du pa Geometri > Punkter och linjer > Skarningspunkt)

2. Klicka pa tva korsande objekt for att Idgga till punkter vid
skarningspunkterna.

Skapa en linje

1. Pa menyn Punkter och linjer, vélj Linje. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Linje.)

2. Klicka pa en plats for att definiera en punkt pa linjen.

3. Klicka pa en andra plats for att definiera linjens riktning och langden av
dess synliga del.
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4. For att flytta linjen, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i
vilken punkt som helst férutom identifieringspunkten eller andarna. Foér att
utvidga den synliga delen, dra i endera &nde.

Skapa ett segment

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Segment. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Segment.)

2. Klicka pa tva platser for att definiera segmentets &ndpunkter.

3. For attflytta pa ett segment, dra i vilken punkt som helst férutom en
andpunkt. For att &ndra riktning eller I1&ngd, dra i endera andpunkt.
Skapa en strale

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Strale. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Strale.)

2. Klicka pa en plats for att definiera strdlens andpunkt.

3. Klicka pa en andra plats for att definiera riktningen.
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For att flytta en strale, dra i dess identifierade punkt. For att rotera den, dra i
vilken punkt som helst féorutom identifieringspunkten eller andarna. For att
utvidga den synliga delen, dra i anden.

Skapa en tangent

Du kan skapa en tangent pa en specifik punkt pa ett geometriskt objekt eller en
funktionsgraf.

1. P& menyn Punkter och linjer, valj Tangent. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Punkter och linjer > Tangent.)

Klicka pa objektet for att vélja det.

Klicka pa en plats pa objektet for att skapa tangenten.

6.74 Ay

f1{x)=sin(x)- 2

i + r\

4. For att flytta en tangent, dra i den. Den ar fortsatt fast vid objektet eller
grafen.
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Skapa en vektor

1. P& menyn Punkter och linjer, valj Vektor. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Punkter och linjer > Vektor.)
2. Klicka pa en plats for att faststalla vektorns forsta punkt.

Klicka pa en andra plats for att ange riktning och storlek och slutfora
vektorn.

4. For att flytta pa en vektor, dra i vilken punkt som helst forutom i
andpunkterna. FOr att &ndra storlek och/eller riktning, dra i endera
andpunkt.

Obs: Om du skapar en andpunkt pa en axel eller ett annat objekt kan du
endast flytta &ndpunkten Iangs med det objektet.

Skapa en cirkelbage

1. Pa menyn Punkter och linjer, valj Cirkelbage. (I grafapplikationen klickar
du pa Geometri > Punkter och linjer > Cirkelbage.)

2. Klicka pa en plats eller punkt for att faststalla startpunkten for bagen.

Klicka pa en andra punkt for att faststalla en mellanliggande punkt dar
bagen kommer att passera.

4. Klicka pa en tredje punkt for att stélla in &ndpunkt och slutféra bagen.
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5. For att flytta bagen, dra i dess periferi. For att &ndra den, dra i nagon av
dess tre definierande punkter.

Att skapa geometriska former

Formverktygen later dig utforska cirklar, polygoner, kagelsnitt och andra
geometriska objekt.

Nar du skapar en form visas ett verktyg i arbetsomradet (till exempel Cirkel O
). For att avbryta formen, tryck pa ESC.

Skapa en cirkel

1. P& menyn Former, valj Cirkel. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Cirkel.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att placera cirkelns mittpunkt.

3. Klicka pa en punkt eller plats for att faststalla radien och slutféra cirkeln.

4. For att &ndra storlek pa cirkeln, dra i periferin. For att flytta den, dra i
mittpunkten.

Skapa en triangel

1. Pa menyn Former, vélj Triangel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Triangel.)

2. Klicka pa tre platser for att faststalla triangelns horn.
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3.

For att andra triangeln, dra i en punkt. Fér att flytta den, dra i en sida.

Skapa en rektangel

1.

5.

Pa menyn Former, vélj Rektangel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Rektangel.)

Klicka pa en plats eller punkt for att bestdmma rektangelns forsta horn.
Klicka pa en plats for det andra hérnet.
En sida av rektangeln visas.

Klicka for att faststélla avstandet till motsatt sida och slutféra rektangeln.

For att rotera en rektangel, dra i en av de forsta tva punkterna. For att utoka
den, dra i en av de tva sista punkterna. For att flytta den, dra i en sida.

Skapa en polygon

1.

Pa menyn Former, vélj Polygon. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Polygon.)

Klicka pa en plats eller punkt for att bestimma polygonens forsta horn.
Klicka for att faststélla varje ytterligare horn.

For att slutféra polygonen, klicka pa det forsta hornet.
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5. Forattandra en polygon, dra i ett horn. For att flytta den, dra i en sida.

Skapa en regelbunden polygon

1. Pa menyn Former, valj Regelbunden Polygon. (I grafapplikationen klickar
du pa Geometri > Former > Regelbunden Polygon.)

2. Klicka en gang i arbetsomradet for att bestdmma mittpunkten.
3. Klicka pa en andra plats for att bestdmma ett forsta horn och radie.

En 16-sidig regelbunden polygon formas. Antalet sidor visas inom
parentes, till exempel {16}.

4. Draietthornien cirkelrorelse for att stalla in antalet sidor.
- Dra medurs for att minska antalet sidor.

- Dra moturs for att 1agga till diagonaler.

5. For att andra storlek eller rotera en regelbunden polygon, drai en av
punkterna. For att flytta den, dra i en sida.
Skapa en ellips

1. Pa menyn Former, valj Ellips. (I grafapplikationen klickar du pa Geometri >
Former > Ellips.)

2. Kilicka pa tva platser eller punkter for att bestdmma fokus (brannpunkt).
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3. Kilicka for att bestdmma en punkt pa ellipsen och slutféra formen.

4. For att andra en ellips, dra i nagon av dess tre definierande punkter. For att
flytta den, dra i dess periferi.
Skapa en parabel (fran fokus och vertex)

1. Fran menyn Former véljer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Parabel.)

2. Klicka pa en plats for att bestdmma fokus.

3. Klicka pa en plats for att bestdmma vertex och slutféra parabeln.

4. For att &ndra parabeln, dra i dess fokus eller vertex. For att flytta den, dra i
nagon annan punkt.
Skapa en parabel (fran fokus och styrlinje (direktris))

1. Skapa en linje som ska tjana som styrlinje.

2. Fran menyn Former valjer du Parabel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Parabel.)
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3. Klicka pa en plats for att bestdmma fokus.

4. Kilicka pa linjen for att faststalla den som styrlinje.

5. For att &ndra parabeln, rotera eller flytta dess styrlinje eller dra i dess
fokus. For att flytta den, valj bade styrlinjen och fokus och dra sedan i
nagot av objekten.

Skapa en hyperbel

1. Pa menyn Former, valj Hyperbel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Former > Hyperbel.)

2. Klicka pa tva platser for att bestdmma fokus.

3. Klicka pa en tredje plats for att slutféra hyperbeln.

4. For att andra en hyperbel, dra i ndgon av dess tre definierande punkter.
For att flytta den, dra det frdn ndgon annan plats pa formen.
Skapa ett kagelsnitt med fem punkter

1. Pa menyn Former, valj Kagelsnitt med fem punkter. (I grafapplikationen
klickar du pa Geometri > Former > Kagelsnitt med fem punkter.)

2. Klicka pa fem platser for att bestimma fem punkter pa formen.
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Beroende pa punkternas monster kan kagelsnittet vara en hyperbel eller
ellips.

3. For att andra ett kagelsnitt, dra i nagon av dess fem definierande punkter.
For att flytta det, dra det frdn ndgon annan plats pa formen.

Grunderna i att arbeta med objekt

Valja och vélja bort objekt

Du kan vélja ett enskilt objekt eller flera objekt. Valj flera objekt nér du snabbt
vill flytta, farga eller radera dem tillsammans.

1. Klicka for att valja ett objekt eller en graf.
Objektet blinkar for att visa valet.

2. Klicka pa ytterligare objekt for att Iagga till dem i valet.
Utfor atgarden (som att flytta eller stélla in farg).

4. For att vélja bort alla objekt, klicka pa en tom yta i arbetsomradet.

Gruppera och dela upp geometriska objekt

Att gruppera objekt ger dig ett satt att valja om dem som en grupp, aven efter att
du har valt bort dem fér att arbeta med andra objekt.

1. Klicka pa varje objekt for att 1agga till deti det aktuella valet.
De valda objekten blinkar.
Visa en sammanhangsmeny for det eller de valda objekten.

Klicka pa Gruppera. Du kan nu valja alla objekt i gruppen genom att klicka
pa nagon av dess medlemmar.

4. For attdela upp gruppen i individuella objekt, visa en sammanhangsmeny
for nagot av objekten i gruppen och klicka pa Dela upp.
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Radera objekt

1. Visa en sammanhangsmeny for objektet eller objekten.

2. Klicka pa Ta bort.

Du kan inte radera origio, axlar eller punkter som representerar lasta
variabler, &ven om dessa poster ingar i valet.

Flytta objekt

Du kan flytta ett objekt, en grupp eller kombination av valda objekt och grupper.

Obs: Om ett fast objekt (som axlar i en graf eller punkter med l&sta koordinater)
inkluderas i ett val eller grupp kan du inte flytta ndgot av objekten. Du maste
avbryta valet och sedan vélja endast flyttbara objekt.

For att flytta | Dra detta

detta ...

Ett val med Néagot av objekten

flera objekt

eller en grupp

En punkt Punkten

Ett segment En punkt som inte &r en andpunkt

elleren

vektor

En linje eller Den identifierande punkten

strale

En cirkel Mittpunkten

Andra Var som helst pa objektet forutom pa en av dess
geometriska definierande punkter. Till exempel kan en polygon flyttas
former genom attdra i nagon av dess sidor.

Begransa objektets rorelse

Genom att halla ned SHIFT innan du drar kan du begrénsa hur vissa objekt
dras, flyttas eller andras.
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Anvand begransningen for att:

+ Skala om en enda axel i grafapplikationen.

. Panorera arbetsomradet horisontellt eller vertikalt, beroende pa vilken
riktning du drari initialt.

+ Begransa objektets rorelse till horisontell eller vertikal.

»  Begransa punkiplacering till steg om 15° nédr du ritar en triangel, rektangel
eller polygon.

*  Begransa vinkeldndringar till steg om 15°.

+ Begransa radien av en storleksandrad cirkel till heltalsvarden.

Lasa objekt

Att Iasa objekt forhindrar oavsiktliga &ndringar nar du flyttar eller &ndrar andra
objekt.

Du kan lasa plottade funktioner, geometriska objekt, textobjekt, grafens axlar
och bakgrunden.

1. Vaélj deteller de objekt som ska lasas, eller klicka pa ett tomt omrade om
du vill Iasa bakgrunden.

2. Visa snabbmenyn och vélj Las.

Ett Iast objekt visar en Iasikon /’ nar du pekar pa det.
3. For attlasa upp ett objekt, visa sammanhangsmenyn och valj Las upp.
Obs:

«  Aven omduinte kan dra i en last punkt kan du flytta den genom att
redigera dess x- och y-koordinater.

«  Dukan inte panorera arbetsomradet medan bakgrunden ar |ast.

Andra linje- eller fyliningsférg hos ett objekt

Fargandringar som gors i programvaran visas i gratoner nar du arbetar med
dokument pa en TI-Nspire™-handenhet som inte har fargstdd. Fargerna
bibehalls nar du flyttar tillbaka dokumenten till programvaran.

1. Valj objektet eller objekten.

2. Tafram objektets sammanhangsmeny, klicka Farg och sedan Linje farg
eller Fyllnings farg.

3. Valjden farg som du vill anvédnda pa objekten.
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Andra utseendet av ett objekt

1. P& menyn Atgarder, valj Attribut.

2. Klicka pa det objekt som du vill &ndra. Du kan andra former, linjer, grafer
eller axlar.

Listan Over attributen for det valda objektet visas.
Tryck pa a och v for att bladdra genom listan dver attribut.

Vid varje attributikon, tryck pa « eller » for att bladdra mellan alternativen.
Valj t.ex. mellan tjock, tunn eller medium fér attributet fér linjebredd.

5. Tryck pa Enter for att tilldmpa andringarna.

6. Tryck pa Esc for att stanga verktyget Attribut.

Maérkning av punkter, geometriska linjer och former
1. Visa objektets sammanhangsmeny.

2. Kilicka pa Etikett.

3. Skriv texten pa etiketten och tryck sedan pa Enter.

Etiketten faster sig till objektet och féljer objektet nar du flyttar det.
Etikettens farg matchar objektets farg.

CircleA CircleB

Maéta objekt

Matvarden uppdateras automatiskt nar du andrar det uppmaétta objektet.

Obs: Méatningar av objekt som skapas i grafapplikationen visas i generiska
enheter kallade u. Matningar av objekt skapade i geometriapplikationen visas i
centimeter (cm).
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Mata ldngden av segment, cirkelbagar eller vektorer

1. Pa menyn Matningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Méatning> L&ngd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess langd.

y
——_
/ 129 cm

5.13 u \

7.14

06 + + + + + + + + ( H

Mata avstandet mellan tva punkter, mellan en punkt och en linje eller
mellan en punkt och en cirkel

1. Pa menyn Méatningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Langd.)
2. Klicka pa den forsta punkten.

3. Klicka pa den andra punkten eller en punkt pa linjen eller cirkeln.

©843 Cm

| detta exempel méats langden fran cirkelns
medelpunkt till polygonens 6évre vanstra hérn.
Méta omkretsen av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel

1. Pa menyn Méatningar, valj Langd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Langd.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess omkrets.
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326 cm
29.7 cm

Méta en sida av en triangel, rektangel eller polygon

1. Pa menyn Métningar, valj Lédngd. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Léngd.)

2. Klicka pa tva punkter pa objektet som bildar den sida som du vill mata.

Obs: Du maste klicka pa tvd punkter for att mata en sida. Genom att klicka
pa sidan mater du hela langden av objektets omkrets.

5.24 u

4.65 u

Méta arean av en cirkel, ellips, polygon, rektangel eller triangel
Obs: Du kan inte mata arean av en polygon som skapats med verktyget for
segment.

1. Pa menyn Matningar, valj Area. (I graf-applikationen, klicka p4 Geometri >
Matning> Area.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess area.
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Mata lutningen av en linje, strale, segment eller vektor
1. Pa menyn Matningar, valj Lutning. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning> Lutning.)

2. Klicka pa objektet for att visa dess lutning.

0.296

Véardet uppdateras automatiskt ndr du &ndrar objektet.

Mata vinklar

Uppmatta vinklar i geometriapplikation gar fran 0° till 180°. Uppmatta vinklar i
graf-applikationen har intervallet O radianer till = radianer. For att &ndra
vinkelenheten, anvdnd menyn Instéliningar.

1. Pa menyn Matningar, valj Vinkel. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Matning > Vinkel.)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hornet (vinkelns spets).
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90° ®

1.05 rad 1

Flytta ett uppmatt varde

» Dra matningen till dnskad plats.

Obs: Om du flyttar en matning for 1dngt fran objektet slutar den félja
objektet. Matningens varde fortsatter dock att uppdateras nar du andrar
objektet.

Redigera en uppmaétt langd

Du kan stélla in l&ngden av en sida av en triangel, rektangel eller polygon
genom att redigera dess uppmatta varde.

» Dubbelklicka pa matningen och skriv sedan in det nya vardet.

Lagra ett uppmatt varde som en variabel

Anvand denna metod for att skapa en variabel och tilldela den ett uppmatt
varde.

1. Visa objektets sammanhangsmeny och valj Lagra.

2. Skrivin ett variabelnamn fér den lagrade méatningen.

Lanka en uppmatt Iangd till en befintlig variabel

Anvand denna metod for att tilldela ett uppmatt varde till en befintlig variabel.

1. Visa matningens sammanhangsmeny och valj Variabler > Lanka till.
Menyn visar listan éver aktuella definierade variabler.

2. Skrivin namnet pa den variabel som du vill Ianka till.
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Radera en matning

» Visa matningens sammanhangsmeny och vélj Radera .

Lasa eller lasa upp en métning

1. Visa matningens sammanhangsmeny och valj Attribut.

2. Anvand upp- och ner-pilarna for att markera attributet Las.

3. Anvéand hdger- och vanster-pilarna for att stdnga eller ppna laset.

Sa lange vardet forblir 1ast ar andringar som innebar att matningen &ndras
inte tillatna.

Transformera objekt

Du kan anvanda transformationer for ritade objekt i bade graf- och
geometriapplikationerna.

Utforska symmetri

1. Pa menyn Transformation, valj Symmetri. (| grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Symmetri.)

2. Klick pa det objekt vars symmetri du vill utforska.
3. Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att faststalla en symmetripunkt.

En symmetrisk bild av objektet visas.

4. Andra det ursprungliga objektet eller symmetripunkten fér att utforska
symmetrin.

Utforska reflektion

1. Skapa en linje eller ett segment for att férdefiniera linjen runt vilken
objektet kommer att reflekteras.
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2. Pa menyn Transformation, valj Reflektion. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Transformation > Reflektion.)

Klicka pa det objekt vars reflektion du vill utforska.
4. Klicka pa den fordefinierade reflektionslinjen eller segmentet.

En reflekterad bild av objektet visas.

5. Andra det ursprungliga objektet eller symmetrilinjen for att utforska
reflektionen.

Utforska translation (férflyttning)

1. (Valfritt) Skapa en vektor for att fordefiniera avstandet och riktningen for
translationen.

2. Pa menyn Transformation, valj Translation. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Transformation > Translation.)

Klicka pa det objekt vars translation du vill utforska.

Klicka pa den fordefinierade vektorn.

—eller—

Klicka pa tva platser i arbetsomradet for att indikera riktningen och
avstandet for forflyttningen.

En translaterad bild av objektet visas.

5. Andra pa originalobjektet eller vektorn for att utforska forflyttningen.
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Utforska rotation

1.

(Valfritt) Skapa en vinkelméatning som ska vara tjana som férdefinierad
vinkel for rotation.

Pa menyn Transformation, valj Rotation. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Transformation > Rotation.)

Klick pa det objekt vars rotation du vill utforska.
Klicka pa en plats eller punkt for att definiera rotationspunkten.

Klicka pa punkterna i den fordefinierade vinkeln.
—eller—
Klicka pa tre platser for att definiera en vinkel for rotation.

En roterad bild av objektet visas.

6. Andra detursprungliga objektet eller rotationspunkten for att utforska

rotationen.

Utforska utvidgning

1.

Skapa ett textobjekt som innehaller ett numeriskt varde som ska fungera
som en fordefinierad utvidgningsfaktor.

Obs: Du kan ocksa anvéanda ett uppmatt langdvarde som
utvidgningsfaktor. Om du anger ett stort varde kan du behéva panorera
displayen for att visa det utvidgade objektet.

Pa menyn Transformation, valj Utvidgning. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Transformation > Utvidgning.)

Klicka pa det objekt vars utvidgning du vill utforska.

Klicka pa en plats eller befintlig punkt for att definiera mittpunkten for
utvidgningen.

Klicka pa textobjektet eller mattet som definierar utvidgningsfaktorn.
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En utvidgad bild av objektet visas.

6. Andra objektet eller mittpunkten fér utvidgningen for att utforska
utvidgningen. Du kan ocksa redigera utvidgningsfaktorn.

Utforska med geometriska konstruktionsverktyg

Du kan undersdka scenarier genom att Iagga till objekt fran
konstruktionsverktygen. Konstruktionerna ar dynamiska. Mittpunkten for ett
linjesegment uppdateras till exempel automatiskt nar du andrar &ndpunkterna.
Nar en konstruktion ar under utférande kommer ett verktyg att visas i

-

arbetsomradet (till exempel Parallell |=). Tryck pa Esc for att avbryta.

Skapa en mittpunkt

Detta verktyg later dig halvera ett segment eller definiera en mittpunkt mellan
tva punkter. Punkterna kan vara pa ett enda objekt, pa olika objekt, eller i
arbetsomradet.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Mittpunkt. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Mittpunkt.)

2. Klicka pa en punkt eller plats for att definiera den forsta punkten.

3. Klicka pa en andra punkt eller plats for att slutfora konstruktionen av
mittpunkten.
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Skapa en parallell linje

Detta verktyg skapar en parallell linje till en befintlig linje. Den befintliga linjen
kan vara en graf-axel eller vilken sida som helst pa en triangel, kvadrat,
rektangel eller polygon.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Parallell. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Parallell.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.

3. Klicka pa en plats for att skapa den parallella linjen.

/|

Du kan dra i den parallella linjen for att flytta den. Om du manipulerar
referensobjektet ar linjen fortsatt parallell.
Skapa en vinkelrat linje

Du kan skapa en linje som ar vinkelrat till en referenslinje. Referenslinjen kan
vara en axel, en befintlig linje, ett segment, eller en sida av en triangel,
rektangel eller polygon.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Vinkelrat. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Vinkelrat.)

2. Kilicka pa en plats eller befintlig punkt genom vilken den vinkelrata linjen
skall ga.

3. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
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Du kan dra i skarningspunkten for att flytta den vinkelrata linjen. Om du
andrar referensobjektet ar linjen fortsatt vinkelrat.
Skapa en mittpunktsnormal

Du kan skapa en mittpunktsnormal p& ett segment, pa en sida av en triangel,
rektangel eller polygon eller mellan tva punkter.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Mittpunktsnormal . (I grafapplikationen klickar
du pa Geometri > Konstruktion > Mittpunktsnormal.)

2. Klicka pa det objekt som ska fungera som referenslinje.
—eller—
Klicka pa tva punkter for att skapa en mittpunktsnormal mellan dem.

Halvera en vinkel

Detta verktyg skapar en bisektris. Punkterna pa vinkeln kan vara pa befintliga
objekt eller platser i arbetsomradet.

1. Pa menyn Konstruktion, valj Bisektris . (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion > Bisektris .)

2. Klicka pa tre platser eller punkter for att definiera vinkeln. Det andra klicket
definierar hérnet for vinkeln.
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Bisektrisen justeras automatiskt nar du manipulerar dess definierade
punkter.

Skapa en geometrisk ort

Med verktyget Geometrisk ort kan du utforska rérelseomradet for ett objekt i
forhallande till ett annat objekt nér det ar begrénsat av en gemensam punkt.

1. Skapa ett segment, en linje eller en cirkel.

2. Skapa en punkt pa segmentet, linjen eller cirkeln.

/

3. Skapa ett annat objekt som anvander punkten som skapades i foregaende
steg.
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Cirkel skapad for att anvanda den
definierade punkten pa segmentet.

Pa menyn Konstruktion, valj Geometrisk ort. (I grafapplikationen klickar du
pa Geometri > Konstruktion > Geometrisk ort.)
Klicka pa den punkt som delas av objekten.

Klicka pa det objekt som definierats for att dela punkten (detta &r det objekt
som skall varieras).

En sammanhangande bild av den geometriska orten visas.

Skapa en passare

Detta verktyg fungerar pa liknande satt som en geometrisk passare som
anvands for att rita cirklar pa papper.

1.

Pa menyn Konstruktion, vélj Passare. (I grafapplikationen klickar du pa
Geometri > Konstruktion >Passare.)

For att stalla in bredd (radie) for passaren:

Klicka pa ett segment.
—eller—
Klicka pa en sida av en triangel, rektangel, polygon eller regelbunden
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polygon.
—eller—

Klicka pa tva befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet.

3. Klicka pa en plats for att faststélla cirkelns medelpunkt och slutféra
konstruktionen.

Radien justeras automatiskt nér du @ndrar det ursprungliga segmentet
eller sidan eller de punkter som anvandes for att definiera radien.

Anvénda Spara geometri

Verktyget Spara geometri lamnar ett synligt spar av ett geometriskt objekt eller
en funktionsgraf nar det flyttas eller manipuleras. Férflyttningen kan ske

manuellt eller med animering. Detta verktyg ar tillgédngligti bade graf- och
geometriapplikationerna.

1. Pa menyn Spéra, valj Spara geometri.

Verktyget Spara geometri visas.
2. Klicka pa objektet eller funktionen som du vill spara for att valja det.
3. Dra objektet eller spela upp animeringen.

Detta exempel visar spar av en plottad funktion som manipuleras genom
dragning och en triangel som manipulerats med animering.
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Obs: Du kan inte vélja eller manipulera sparet.
4. For attradera alla spar, valj Radera Geometrispar fran menyn Spar .

5. For attavbryta sparningen, tryck pa Esc.

Villkorliga attribut

Du kan fa objekt att doljas, visas och dndra farg dynamiskt, baserat pa
specificerade villkor sésom “r1<r2” eller "sin (al) >=cos (a2)”.

Du kanske till exempel vill d6lja ett objekt baserat pa ett féranderligt vdrde som
du har tilldelat till en variabel, eller sa kanske du vill fa ett objekts farg att
andras baserat pa ett resultat fran "Berdakna” som tilldelats till en variabel.

Villkorligt beteende kan tilldelas till objekt eller grupper i Grafisk vy,
Plangeometrisk vy och 3D Grafisk vy.

Stélla in villkorliga attribut fér objekt

Du kan stalla in villkor for ett valt objekt antingen via sammanhangsmenyn eller
genom att forst aktivera verktyget Ange villkor fran menyn Atgarder och sedan
vélja objektet. De hér instruktionerna beskriver hur man anvénder
sammanhangsmenyn.

1. Vélj objekteller grupp.
2. Visa objektets sammanhangsmeny och klicka pa Villkor.

De villkorliga attributen visas.
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Conditional Attributes

Conditional Attributes |
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

. N
Line Color: Top Color: '

. N
Fill Color: Bottom Color: |

Colors... H OK H Cancel J

For tvadimensionella objekt For tredimensionella objekt

3. (Valfritt) | faltet Visa nar anger du ett uttryck som specificerar de villkor
under vilka objektet ska visas. Nar villkoret inte uppfylls kommer objektet
att vara dolt.

Du kan ange tolerans genom att anvanda sammansatta villkor i
inmatningsfaltet Visa nér. Till exempel area>=4 och area<=6.

Obs: Om du vill se villkorligt dolda objekt tillfalligt klickar du
Atgarder > Déljivisa. Tryck pa ESC for att aterga till normal vy.

4. (Valfritt) Ange tal eller uttryck som bestdms som tal i tillampliga fargfalt,
sasom Linjeférg eller Natfarg. Klicka pa knappen Farger for att se en
fargkarta.

Conditional Color

The wvalue of the expression determines the object color.

Coor MBEA@BARD 5 1 2 EDE
Grayscale [E1 3 EIEE 78] 210 EEDRE
Lines, Points and Text [KIEIEIEN 7 | s IERREIERN2] 3] 14]15]

Karta med villkorliga fargvarden

5. Klicka OK i dialogrutan Villkorliga attribut for att tilldampa villkoren.
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Délja objekt i geometri-applikationen

Verktyget Visa/Délja visar objekt som du tidigare har valt att délja och later dig
vélja vilka objekt som ska visas eller ddljas.

1.

Pa menyn Atgarder, vélj Délj/Visa.

Verktyget Délj/Visa visas och objekt som for ndrvarande ar dolda (om det
finns nagra) visas gratonade.

|

Klicka pa objekt for att vaxla mellan D6lj och Visa.
<

Tryck pa Esc for att slutféra ditt val och stdnga verktyget.

Alla objekt som du har valt att délja forsvinner.

For att tillfalligt visa dolda objekt eller aterstalla dem som visade féremal,
Oppna verktyget Délj/Visa.

Anpassa det geometriska arbetsomradet

Infoga en bakgrundsbild
Du kan infoga en bild som bakgrund i en Grafer eller Geometri-sida.

1.
2.

I menyn Infoga klickar du p4 Bild.

G4 till bilden du vill infoga, vélj den och klicka sedan pa Oppna.
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Lagga till ett textobjekt till arbetsomradet

Anvand textverktyget for att Idgga till numeriska varden, formler, observationer
eller andra upplysningar till arbetsomradet for geometri.

1. Valj Text pd menyn Atgérder.
2. Klicka pa textens plats.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan paEnter.

0.296

Slope of a Liue'|

Dra i ett textobjekt for att flytta det. For att redigera texten, dubbelklicka pa den.
For att radera ett textobjekt, visa sammanhangsmenyn och valj Radera.

Andra attributen for numerisk text

Om du anger ett numeriskt varde som text kan du lasa den eller ange dess
format och visad precision.

1. Pa menyn Atgérder, valj Attribut.

2. Klicka pa den numeriska texten for att visa listan dver attribut.
3. Tryck pa a och v for att bladdra i listan.
4

Vid varje attributikon, tryck pa « eller » for att bladdra mellan alternativen.
T.ex., valj 0 till 9 som precision.

5. Tryck pa Enter for att tilldampa &ndringarna.

6. Tryck pa Esc for att stdnga verktyget Attribut.

Animera punkter pa objekt

Du kan animera alla punkter som har skapats som en punkt pa ett objekt eller
en graf. Flera punkter kan animeras samtidigt.
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Animera en punkt

1. P& menyn Atgarder, valj Attribut.

2. Klicka pa punkten for att visa dess attribut.
3. Tryck pa V¥ for att valja animeringsattribut.
4

Tryck pa « eller » for att valja antingen enkelriktad eller véaxlande
animering.

5. Ange ett varde for att stélla in hastighet for animeringen. Hastighet som
inte ar noll startar animeringen. Ange ett negativt varde for att &ndra
riktning.

Tryck pa Enter for att visa animeringskontrollerna E] E]
Tryck pa Esc for att stinga verktyget Attribut.

Pausa och ateruppta all animering

» For att pausa alla animeringar pa en sida, klicka pa Pausa E

» For att ateruppta alla animeringar, klicka pa Spela El

Aterstalla alla animeringar

Aterstélining pausar alla animeringar och returnerar alla animerade punkter till
de positioner som de hade nar de férst animerades.

» For att aterstélla animering, klicka pa Aterstall E]

Andra eller stoppa animeringen av en punkt
Klicka pa Aterstall (<Jtor att stoppa all animering.
Pa menyn Atgarder, valj Attribut.

1
2
3. Klicka pa punkten for att visa dess attribut.
4

Valj attribut och skriv in en ny hastighet fér animeringen. For att stoppa
punktens animering, ange noll.

Obs: Om det finns andra animerade punkter &r animeringskontrollerna
kvar i arbetsomradet.

Stalla in variabelvdrden med ett skjutreglage

| applikationerna for grafer, geometri och data och statistik kan du justera eller
animera vardet av en numerisk variabel med ett skjutreglage.
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o Vagratt skjutreglage for justering av variabel v/.

9 Minimerat lodratt skjutreglage for justering av variabel v2.

Infoga ett skjutreglage

1. Starta pa graf-, geometri- eller data- och statistiksidan.

2. Pamenyn Atgarder, valj Infoga skjutreglage.

Skarmen for skjutreglage-instéllningar 6ppnas.
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O

Maximum: '10 |

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Ange 6nskade varden.
4. Klicka pa OK.
Skjutreglaget visas i arbetsomradet. Med handtagen pé skjutreglaget kan

du flytta eller tdnja ut det. For att ta bort handtagen klickar du pa ett tomt
utrymme i arbetsomradet.

5. For attjustera variabeln, dra i pekaren (eller klicka pa pilarna pa ett
minimerat skjutreglage).

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i sammanhangsmenyn for att flytta eller radera
skjutreglaget, och for att starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa
andra skjutreglagets instéllningar.

1. Visa skjutreglagets sammanhangsmeny.
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i 3 Minimize

"0 4 Animate

S:Delete

2. Klicka pa ett alternativ for att valja det.

Anvéanda verktyget Berdkna

Berakningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna.
Det later dig utvardera ett matematiskt uttryck du har angett som ett textobjekt.
Du kan redigera ett utvarderat uttryck och sedan géra en ny berékning.

| féljande exempel konstrueras en triangel och dess vinklar mats med verktyget
Vinkel pa menyn Matning. Verktyget for berdkning lagger da till vinklarna.

1. Skapa ett objekt och visa matningar for det.

a
A

8420,

2. Valj Texti menyn Atgéarder.

3. Skrivin formeln fér berdkningen. | detta exempel adderar formeln
matningarna av de tre vinklarna.

4. Valj Berakna i menyn Atgarder.
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5. Klicka pa formeln som du skapade.
Du ombeds att vélja ett varde for varje term i formeln.
6. Klicka pa varje vinkelmatning nar du ombeds att gora sa.

Obs: Om du har lagrat en matning som en variabel kan du vid uppmaning

valja denna genom att klicka pa @ Om namnet pa en lagrad méatning
matchar en term i formeln kan du vid uppmaning trycka pa "L” for den

termen.
Nar alla variabler i formeln har varden visas svaret i arbetsomradet.

atbte 15
a

84.4°

p 63.9°
sl

7. Tryck Enter for att férankra resultatet som ett nytt textobjekt.
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Applikationen Listor och kalkylblad

Applikationen Listor och kalkylblad ger dig en plats dar du kan arbeta med
data i tabellform. Du kan:

+ Lagra numeriska data, texter eller matematiska uttryck.
» Definiera en tabellcell baserat pa innehallet i andra celler.
» Definiera en hel kolumn baserat pa innehalleti en annan kolumn.

*  Dela kolumner med data som listvariabler med andra TI-Nspire™
applikationer. Aven dela enskilda celler som variabler.

» Arbeta med variabler som skapats i applikationerna Grafer och geometri
och Réknare.

+ Samla in tabeller 6ver verkliga data fran sensorer.

*  Generera datakolumner baserat pa talféljder som du sjélv definierar.
+ Plotta tabelldata med applikationen Data och statistik.

* Generera en tabell dver varden for en funktion.

»  Kopiera och klistra in tabelldata fran applikationen Listor och kalkylblad i
andra datorapplikationer, till exempel TI Connect™-programvaran och
Excel®.

+  Utfora statistiska analyser pa datalistor.

Lagga till en sida fér Listor och kalkylblad

» Sa har skapar du ett nytt dokument med en tom Listor och kalkylblad-sida:
Fran menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument och sedan pa Listor och
kalkylblad.
Handenhet: Tryck pa och valj Listor och kalkylblad =5,

» Sa har skapar du en Listor och kalkylblad-sida i det nuvarande problemet i
ett befintligt dokument:

Fran verktygsfaltet valjer du Infoga > Listor och kalkylblad.
Handenhet: Tryck pa och vélj Infoga > Listor och kalkylblad.
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@ Verktyg for Listor och kalkylblad (tillgéngliga nar ett arbetsomrade i
Listor och kalkylblad ar aktivt)
@ Exempel pa ett arbetsomrade i Listor och kalkylblad
©® Inmatningsrad for Listor och kalkylblad
@ Data fran Listor och kalkylblad plottade i applikationen Data och

statistik

Skapa och dela kalkylbladsdata som listor

Du kan definiera en kolumn som en namngiven lista pa element med samma
typ av data. N&r du har definierat en lista kan du lanka till den fran
applikationerna Grafer och geometri, Rdknare eller Data och statistik och fran
andra platser i Listor och kalkylblad inom det aktuella problemet.

Obs: Listor och kalkylblad kan visa upp till 2 500 elementi en lista.

Dela en kalkylbladskolumn som en listvariabel
Du delar en kolumn med data genom att namnge den som en listvariabel.

Obs: Undvik att definiera variabler med samma namn som de variabler vilka
anvands for statistisk analys. | vissa fall kan ett feltillstand uppsta

Variabelnamn som anvands for statistisk analys listas i referensguiden for
TI-Nspire™ under stat.results.

1. Klicka i cellen for att flytta till kolumnens namncell (6vre cellen i kolumnen).

—eller—
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Tryck pa A efter behov.
Skriv in ett namn pa listvariabeln och tryck pa Enter.

Kolumnen &r nu tillgédnglig som en listvariabel for andra TI-Nspire™-
applikationer.

Skapa elementi listan pd samma satt som du skapar data i
kalkylbladsceller. Du kan till exempel skriva in data i varje cell eller
anvanda en formel fér att generera en kolumn med data.

Obs:

Om en variabel med det namn som du har angivit redan finns i det aktuella
problemet visar Listor och kalkylblad ett felmeddelande.

Nar du véljer kolumnformelcellen for en lista visar cellen listnamneti ett
uttryck liknande bredd: =.

Listor kan innehalla tomma element (betecknade med ”_").

Du kan referera till ett specifikt elementi en namngiven lista fran
applikationen Raknare. Anvand listnamnet och elementets position inom
listan. I en lista med exempelvis namnet Héjder refereras Hojder[1] till det
forsta elementet. Uttrycket Hojder[2] refererar till det andra elementet, osv.

Lanka till en befintlig listvariabel

Genom att ldnka en kolumn till en befintlig listvariabel kan du enkelt visa och
redigera vardena i listan. Listan kan vara en valfri lista i det aktuella problemet
och kan definieras i Grafer och geometri, Réknare eller ndgonstans i Listor och
kalkylblad.

Nar du har l&ankat en kolumn till en lista visar Listor och kalkylblad automatiskt
alla &ndringar du har gjorti listan med andra TI-Nspire™-applikationer.

1.

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i kolumnen
som du vill I1&nka till variabeln.

Skriv in namnet pa den listvariabel som du vill 1anka till.

—eller—

Klicka pa @i verktygsféltet (tryck pa pa handenheten), klicka pa
Lanka till och valj den variabel som du vill Ianka till.

Tryck Enter.

Kolumnen visar listelementen.

Anmarkningar:
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* Du kan inte lanka till samma variabel flera ganger pa samma sida.

»  Varforsiktig om du lankar till en systemvariabel. Om du gor det kan
variabeln hindras fran att uppdateras av systemet. Systemvariabler
omfattar ans och statistiska resultat (t.ex. stat.resultat, stat. RegEqn, och
stat.Resid).

Infoga ett element i en lista

Nar du infogar ett elementi en lista forskjuts de aterstdende elementen nedat
for att skapa utrymme. Inga andra kolumner paverkas.

» Klicka pé Infoga > Infoga cell.

Ta bort ett element fran en lista

Nar du tar bort ett element forskjuts de aterstdende elementen uppat for att
stdnga tomrummet. Forskjutningen uppéat paverkar endast den valda
kolumnen.

1. Klicka pa cellen for det element som skall tas bort.
2. Oppna snabbmenyn foér cellen och vélj Ta bort cell.

Obs: Om du trycker pa Ta bort eller Backsteg for att rensa cellens innehall,
i stallet for att radera listelementet, tilldelas elementet vardet 0 (noll). De
aterstdende listelementen forskjuts inte.

Skapa kalkylbladsdata

Du kan mata in numeriska varden, texter eller formler i celler.
Kolumnformelceller kan endast innehalla formler. (For mer information, se
Generera kolumner med data.)

Dataexempel

Inmatning | Anméarkningar

1.234 Enkel numerisk inmatning

"Grén” Text - Satt kategoridata (t.ex. namnen pa farger som anvands
i en studie) inom citationstecken for att sarskilja dem fran
variabelnamn.

Handenhet: Tryck pa [etn] (x] fér att mata in data.
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Inmatning | Anméarkningar

=a3*langd Formel - Bestar av symbolen "=" foljt av ett uttryck.

Du kan skriva in uttrycket eller anvédnda Katalogen och
uttrycksmallar for att skapa uttrycket. Se kapitlet Rédknare for
mer information.

For att sékerstélla ett resultat i decimalform i stallet for ett
brak, skriv ett av heltalen i uttrycket som ett decimaltal. Skriv
till exempel 1.0 istallet for 1

Mata in ett matematiskt uttryck, en text eller en kalkylbladsformel

1. Dubbelklicka pa cellen for att valja den och stélla den i redigeringslage.

Obs: Om cellen redan ar vald kan du trycka pa Enter eller klicka pa
inmatningsraden.

2. Skriv in uttrycket, texten eller formeln. Var noga med att omsluta
textinmatningar med citationstecken och att bérja formelinmatningar med

symbolen *=".

Nar du matar in data visas data samtidigti cellen och pa inmatningsraden.
3. Tryck pa Enter for att fullborda inmatningen och flytta nedat till nasta cell.

—eller—

Tryck pa Tabb for att fullborda inmatningen och flytta 4t héger till nasta cell.

Applikationen Listor och kalkylblad berdknar automatiskt om alla celler
som ar beroende av cellen i vilken du matar in data. Om du har delat
cellen, och andra TI-Nspire™-applikationer &r lankade till cellen,
uppdateras ocksa ovriga applikationer.

Obs: Tomma celler i ett kalkylblad visas som ett tomrum representerat av
ett understrykningstecken (_). Understrykningstecknet infogas automatiskt
i tomma celler nér en lista namnges, eller nar en tom cell refereras till i en
formel. Nar du planerar att géra berékningar pa ett urval av celler, var
noga med att notera placeringen fér tomma celler. Celler utan varde kan
paverka berakningar. Om du exempelvis inkluderar en tom cell i omradet
for en summa som t.ex. ’=b2+c2” blir resultatet av berdkningen tomt (_).
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Infoga ett cellomrade i en formel

Med funktionen Valj omrade kan du infoga ett cellomrade (till exempel a1:b3) i
en formel genom att valja omradet i stallet for att skriva in celladresser i ett
argument.

Anta att du vill berdkna medelvéardet for ett omrade av celler.
1. Valj cellen som skall innehalla resultatet.
2. I menyn Data klickar du pa Lista Matematik > Medelvérde.

En redigeringsbar formel visas i cellen.

]

® A B (o] D E

w
U s W N

10 :mean(D

6

7 =
(<] I 13]

:mean(l)

Klicka pa Atgérder > Vilj > Vélj formelomrade.

4. Rita en rektangel runt det omrade av varden vars medelvarde du vill
berdkna.

Handenhet: Flytta till den férsta cellen i omradet och hall sedan ned
medan du trycker pa piltangenterna.

Formeln uppdateras i takt med att du véljer cellerna.
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5. Tryck pa Enterfor att fullborda formeln och visa resultatet.

Férflytta sig i ett kalkylblad

Ett kalkylblad har en kolumnbokstav langst upp i varje kolumn och ett
radnummer till vinster om varje rad. De tva 6versta raderna och radnumren ar
synliga hela tiden nar du bladdrar. Du kan namnge en datakolumn fér att géra
den tillganglig som en listvariabel i TI-Nspire™-applikationer.

© 00
# |Avol B < D E
= |
00— 6
2 27 ~
- L 0
4 15
5 236 1434809...
6
[<] I 5]
€5 *a25 @

© Kolumnreferensbokstav
@ Cell fdr kolumnnamn for att definiera en kolumn som en listvariabel

© Cell f6r kolumnformel fr att generera en kolumn med data
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O Radreferensnummer

@ Omradesceller- Tomma elementi en lista visas som ett
understrykningstecken (_). Varden som inte ryms inom en cells bredd
trunkeras (143489...). Hall markéren Over cellen for att visa hela vardet.

@ Inmatningsrad (inkluderar cellreferens fér aktuell cell)

Du kan vélja valfri cell for att visa eller redigera dess innehall. Nar ett
kalkylblad ar stérre an arbetsomradet i Listor och kalkylblad kan du flytta till
olika delar av kalkylbladet genom att anvédnda Tab-tangenten och genom att
trycka pa genvéagstangenter.

» Tryck pa Tab for att flytta mellan kalkylbladets cellomrade (datazon) och
kolumnnamn och formler (namngivningszon).

» Tryck pd «, », A och V for att flytta genom kalkylbladet en cell i taget
(flytta mellan celler inom en zon). Piltangenterna flyttar markéren fran cell
till cell och bladdrar vid behov for att halla den valda cellen synlig.

» Flytta 6ver flera celler at gangen genom att trycka pa tangenterna PgUp,
PgDn, Home och End.

Handenhet: Tryck pa tangenterna (] [9](Page up), (<] (3] (Page Dn),
(] (7] (Home) och (1] (End).

» Anvand kommandot Gé till pa4 menyn Atgéarder for att valja en specifik cell.
Skriv in cellens kolumnbokstav och cellnummer (t.ex. G16).

» Tryck pa Enter for att stélla den valda cellen i redigeringslage.

» Drairullningslisten for att flytta vertikalt utan att &ndra den valda cellen eller
blocket av celler.

Arbeta med celler

Arbeta med farg

Som forinstéllning visar applikationen Listor och kalkylblad svart text och celler
mot en vit bakgrund. Du kan andra fargen pa celler och texter for att framhéva
eller sarskilja data. Farger och ordningen i vilken farger tilldelas baseras pa
fargpaletten i TI-Nspire™.
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Fargéndringar som gors i programvaran visas i gratoner nar du arbetar med
dokument med TI-Nspire™-handenheten. Fargerna bibehalls nar du flyttar
tillbaka dokumenten till programvaran.

Andra fyliningsférgen i celler

1. Valj de celler som du vill fargldgga. Du kan vélja en eller flera celler i
valfria narliggande celler, kolumner eller rader.

2. Oppna sammanhangsmenyn och valj Farg> Fyliningsfarg.
3. Klicka pa fargen for att fylla cellerna.

Obs: Om du kombinerar farger pa text och celler, var noggrann i fargvalet sa att
du sékerstéller tydlighet nér du arbetar med dokument i programvaran och
med handenheten.

Andra firgen p4 texten
1. Valj de celler som innehaller texten som skall &ndras. Du kan vélja en eller
flera celler i valfria narliggande celler, kolumner eller rader.

2. Oppna sammanhangsmenyn och valj Farg> Textfarg.

3. Klicka pa fargen for att farglagga texten. Tomma celler i urvalet visar
fargandringen nér text 1aggs till.

Forsta cellreferenser i formler

Anvand en cellreferens for att anvanda data fran en cell eller ett omrade av
celleri en formel. Resultaten av berdakningar uppdateras automatiskt nar
varden i celler &ndras.

Relativa referenser inkluderar endast cellens kolumnbokstav och radnummer
(t.ex. E7). En relativ referens beskriver var en cell ar i férhallande till andra
celler i kalkylbladet. Applikationen Listor och kalkylblad héller reda pa relativa
cellreferenser och justerar en referens automatiskt nér omgivande celler
andras (pa grund av atgarder som du utfor, t.ex. borttagning av kolumner eller
infogning av celler).

Félj dessa riktlinjer for att specificera cellreferenser:

. Inkludera en kolumnbokstav och ett radnummer i en relativ referens.

* Inkludera symbolen $ fére bade kolumnbokstaven och radnumret for att
specificera en absolut referens.
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* Inkludera ett kolon (:) mellan tva cellreferenser for att specificera ett
omrade av celler.

Absoluta referenser inkluderar symbolen $ fére kolumnbokstaven och fore
radnumret (t.ex. $B$16). Absoluta referenser refererar alltid till cellen i en
specifik position i kalkylbladet. Applikationen justerar inte automatiskt
cellreferensen nar cellpositioner &ndras.

Skriva in en cellreferens i en formel

1. Dubbelklicka pa cellen och skriv in formeln. Se kapitlet Rdknare fér mer
information.

2. Flytta till lAmplig plats i formeln och skriv in cellreferensen. Anvand
formatet for en relativ referens (B3), absolut referens ($B$2) eller
cellomrade (A1:A4).

Obs: Du kan vélja Berdkna om pa menyn Atgarder for att uppdatera alla

referenser och formelresultati ett kalkylblad.

Ta bort innehéllet i celler

1. Klicka pa en cell for att vdlja den.
—eller—
Anvand piltangenterna for att flytta till cellen.

Obs: Om du tar bort ett omrade av celler, valj en cell i ena anden eller
hoérnet av omradet och anvand sedan Shift med piltangenterna for att valja
de aterstdende cellerna i omradet.

2. Tryck pa Del.

Obs: Alla celler som anvander en formel med en absolut referens till
borttagna data visar ett fel. En cell som anvander en formel med en relativ
referens till borttagna data uppdateras for att anvdnda data i den
refererade positionen.

Kopiera celler

Nar du kopierar celler kopieras eventuella formler i de ursprungliga cellerna till
malcellerna.

1. Klicka pa cellen for att kopiera den.
—eller—

Anvand piltangenterna for att flytta till cellen.
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Obs: Om du kopierar ett omrade av celler, vélj en cell i ena anden eller
hoérnet av omradet och anvand sedan Shift med piltangenterna for att valja
de aterstadende cellerna i omradet.

Anvand standardgenvagen for att kopiera ett urval.
Windows®: Tryck pa Ctrl+C.

Mac®: Tryck pa #+C.

Handenhet: Tryck pa [etr] [C].

Klicka i cellen dar du vill placera den kopierade cellen. Om du kopierar ett
block av data markerar du den cell som skall vara det 6vre vanstra hérnet
av det kopierade blocket.

Klistra in valda celler:
Windows®: Tryck pa Ctrl+V.
Mac®: Tryck pa #+V.
Handenhet: Tryck pa [etr] [V].

Viktigt: Klistra in kopierade data i en cell som ari samma lage som cellen
dar datan kopierades. | annat fall kan en formel klistra in en strang
omsluten med citationstecken i stéllet fér en formel.

Fylla nérliggande celler

Du kan upprepa en cells formel eller vérde till narliggande celler inom en rad
eller kolumn. Du kan &ven upprepa ett cellomrade horisontellt eller vertikalt.
Om du fyller fran ett omrade som innehaller en enkel sekvens (t.ex. 2, 4, 6)
fortsatter denna sekvens i de fyllda cellerna.

1.

Klicka i den cell som innehaller det varde eller den formel du vill upprepa.

Obs: Om du upprepar ett omrade av celler, dra for att valja cellen eller valj
en cell i ena &nden av omradet och anvand sedan Shift med
piltangenterna for att vélja de aterstdende cellerna i omradet.

Klicka pa Data > Fyll.

Anvéand piltangenterna eller dra for att markera omradet som innehéller
upprepningarna.

Tryck Enter.

Vardet, formeln eller ménstret du valde for kopiering upprepas over det
valda omradet.
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Dela ett cellvdrde som en variabel

Nar du delar vardeti en cell med andra TI-Nspire™-applikationer lagras det
som en variabel. Nar du definierar eller refererar till en delad cell eller variabel
i Listor och kalkylblad féregds namnet av en apostrof (‘).

1. Klicka pa den cell som du vill dela.

2. Klicka pa (1 i verktygsfaltet och sedan pa Lagra variabel for att lagra
cellens vérde.
Handenhet: Tryck pa eller tryck pa och vélj Lagra variabel.
En formel infogas i cellen med var som platshallare for ett variabelnamn.

3. Skriv Over bokstaverna "var” med ett namn pa variabeln och tryck sedan
pa Enter. Anvand ett variabelnamn som inte redan finns i det aktuella
problemet.

Vardet visas nu med fet stil for att markera att det ar tillgéngligt som en
variabel for andra TI-Nspire™-applikationer.

Lanka en cell till en variabel

Nar du lédnkar en cell till en variabel haller Listor och kalkylblad cellvardet
uppdaterat for att visa variabelns aktuella varde. Variabeln kan vara vilken
variabel som helst i det aktuella problemet och kan definieras i Grafer och
geometri, Réknare, Data och statistik eller ndgonstans i Listor och kalkylblad.

1. Klicka pa den cell som du vill lanka till en variabel.
2. Klicka pa (1 i verktygsfaltet och sedan pa Lanka till.

Handenhet: Tryck pa [etr] eller pa och valj Lanka till.

Menyn VarLink éppnas:

Under Lanka till, tryck pa A och V¥ for att bladdra till namnet pa variabeln.
4. Tryck Enter.

Cellen visar variabelns véarde.

Obs: Var forsiktig om du l&nkar till en systemvariabel. Om du gor det kan
variabeln hindras fran att uppdateras av systemet. Systemvariabler omfattar
statistiska resultat (som Stat.RegEqn, Stat.dfError, och Stat.Resid) och
finanslésar-variabler (som tvm.n, tvm.pmt, ochtvm.fv).
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Arbeta med rader och kolumner med data

Valja en rad eller kolumn

» For att valja en kolumn flyttar du I&ngst upp i kolumnen och klickar pa
referensbokstaven. For att vélja en rad flyttar du till cellen Iangst till vénster i
raden och klickar pa referensnumret. Tryck pa Esc for att avbryta valet.

Handenhet: Hall ned A for att flytta forbi den 6versta cellen, eller hall ned
« for att flytta forbi cellen langst till vanster.

» For att utdka urvalet till narliggande rader eller kolumner, hall ned Shift och
tryck <, >, A eller V.

Andra storlek pa en rad eller kolumn

1. Vaélj den rad eller kolumn vars storlek du vill &ndra.
2. Pa menyn Atgarder, vélj Andra storlek och vilj sedan ett alternativ.
3. Valj ett alternativ for att &ndra storlek pa en kolumn eller en rad.

- Fér en kolumn kan du vélja Andra kolumnbredd, Maximera
kolumnbredd eller Minimera kolumnbredd.
- Féren rad kan du vélja Andra radhéjd.

Verktygen som minimerar och maximerar kolumnbredden fungerar
automatiskt. Du maste manuellt justera storleken vid anvéndning av
verktygen Andra kolumnbredd och Andra radhéjd.

4. For att andra storlek manuellt, anvand <« och » for att &ndra kolumnen,
elleranvand A och ¥ for att &ndra raden, och tryck sedan pa Enter.

Infoga en tom rad eller kolumn

1. Klicka pa en kolumn eller rad dar du vill infoga nya data.
2. Pa menyn Infoga, valj antingen Rad eller Kolumn.

- Omdu infogar en rad forskjuts de aterstdende raderna nedat for att
skapa utrymme for den nya raden.

- Om du infogar en kolumn forskjuts de aterstdende kolumnerna at
hoger for att skapa utrymme.

Obs: Om andra celler innehaller formler med referenser till en forskjuten

rad eller kolumn uppdateras dessa referenser.
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Ta bort hela rader eller kolumner

Du kan ta borten rad eller en kolumn, eller grupper av rader eller kolumner.
Nar du tar bort en rad eller kolumn forskjuts de aterstdende raderna eller
kolumnerna uppat respektive at vanster for att fylla tomrummet.

1. Valj den kolumn eller rad som du vill ta bort.

2. (Valfritt) For att valja narliggande rader eller kolumner att ta bort, hall ned
Shiftoch tryck «, >, A eller V.

3. Visa sammanhangsmenyn.

- Windows®: Hogerklicka pa den valda raden.
- Mac®: Hall ned tangenten och klicka pa den valda raden.

- Handenhet: Tryck pa [etri] [menu].

4. Valj Ta bortrad i sammanhangsmenyn.
De valda raderna eller kolumnerna tas bort.

Obs: Om andra celler innehaller formler som refererar till en borttagen rad
eller kolumn visar dessa celler ett fel. Relativa referenser till celler dar
positioner har andrats pa grund av en borttagning justeras med hansyn till
detta.

Kopiera rader eller kolumner

1. Klicka pa kolumnbokstaven for att kopiera en kolumn, eller sa kan du
klicka pa radnumret for att kopiera en rad.

2. (Valfritt) For att valja narliggande rader eller kolumner att kopiera, hall ned
Shift och tryck <, >, A eller V.

3. Kopierarad eller kolumn:
Windows®: Tryck pa Ctrl+C.
Mac®: Tryck pa #+C.
Handenhet: Tryck pa [etr] [C].

4. Flytta till en cell i raden eller kolumnen dar du vill placera de kopierade
objekten.

5. Kilistra in rad eller kolumn:
Windows®: Tryck pa Ctrl+V.
Mac®: Tryck pa #+V.
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Handenhet: Tryck pa ).

Den kopierade raden eller kolumnen klistras in pa plats och ersatter det
tidigare innehallet.

Obs: Om du kopierar en namngiven kolumn klistras den in med namnet
borttaget for att undvika en variabelkonflikt.

Flytta en kolumn

1. Klicka pa den kolumn som du vill flytta.

2. P& menyn Atgérder, vélj Flytta kolumn.
Ettinfogningsfalt visas.

3. Tryck pa « eller » for att placera infogningsféltet i kolumnens nya position
och tryck sedan pa Enter.

Obs: Relativa referenser till en cell vars position paverkas av flyttningen
justeras med héansyn till detta.

Visa resultat som exakt eller ungeféarligt

Du kan vélja att visa en kolumns berdknade resultat i exakt (brak) eller
ungefarlig (decimaltal) form. Detta paverkar bara vardena som ar berdknade
fran en formel.

1. Valj kolumnen genom att klicka pa referensbokstaven hégst upp i
kolumnen.

Handenhet: Hall ned A for att flytta forbi den 6vre cellen.
2. Visa sammanhangsmenyn for cellen.

3. Isammanhangsmenyn klickar du antingen péa Data > Exakt eller
Data > Ungefar.

Obs: For att aterstalla kolumnens resultat till dokumentets standardinstallning
véljer du kolumn och klickar pa Data > Aterstéll dokumentinstéllning.

Rensa kolumndata

Med kommandot Rensa data kan du ta bort data fran valda kolumner. Rensa
data tar inte bort kolumnen och kommandot rensar inte en kolumns namn eller
formel.
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Nar data har rensats berdknar Listor och kalkylblad om kolumnformlerna fér de
valda kolumnerna. Darfér ar kommandot Rensa data praktiskt for att fanga en
ny datauppsattning fran en annan applikation eller for att selektivt generera en
ny kolumn med slumptal.

1. Valj den kolumn eller de kolumner som du vill rensa.
2. Pa menyn Data, valj Rensa data.

Obs: Om en omberdknad formel producerar samma data som tidigare kan
det verka som om kommandot Rensa data har misslyckats.

Sortera data

Du kan sortera ett valt omrade av kalkylbladet i stigande eller fallande ordning.
Du valjer vilken kolumn i det valda omradet som skall anvandas som nyckel for
sorteringen. Nar sorteringen flyttar data uppat eller nedat i nyckelkolumnen sa
flyttas ocksa motsvarande data i 6vriga valda kolumner uppat eller nedat. Detta
gor att data inom en rad inte paverkas.

Obs: Sortering baseras pa numeriska varden. Om du valjer en nyckelkolumn
som innehéller text kan du fa ovéntade resultat.

1. Valj omradet av celler.

®|A B C D E
1 1/sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3|lori 601 3
4 4 burt 445 4
> 5jean 563 5

2. Pa menyn Atgarder, vélj Sortera.
Dialogrutan Sortera 6ppnas.
Valj den kolumnbokstav som skall anvandas for sortering.

4. Klicka pa Fallande eller Stigande som sorteringsmetod och vélj sedan OK.
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1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3|lori 601 3
4 2 bob 299 4
E 1/sue 345 5

[

Obs: Sortering av en kolumn som ar definierad av en formel kommer att ta bort
formeln eftersom den kanske inte &r giltig efter sorteringen.

Generera kolumner med data

Du kan skapa en kolumn med varden baserat pa innehalleti en annan kolumn.
Du kan ocksa skapa en kolumn baserat pa nagon av flera olika typer av
sekventiella data.

Inmatning av en formel i en kolumns formelcell talar om for applikationen Listor
och kalkylblad att du vill tilldmpa den formeln pa alla celler i kolumnen och inte
bara pa en enda cell.

L1 2] 3]

@A B c D
= =xbar*2 | =a[]/2 =seqn(u(n—'|)+u(n|
1 1. 25. 0.5 1.

2 5. 25. 2.5 5.

3 15. 25. 7.5 6.
4 45. 25. 22.5 11.

5 7. 25. 3.5 17.

6 25. 28,
[ — °E ‘Eum@

Dl :Se(]]_l(H{H*1)+H(H*2},{ 1,5}) ‘

© Kolumnformel baserad péa en variabel
® Kolumnformel baserad pa en annan kolumn (kolumn A)
© Kolumnformel som genererar en talféljd

Obs:

Applikationen Listor och kalkylblad 329



Om du genererar data i en kolumn som redan innehaller ett eller flera
cellvarden ber Listor och kalkylblad om bekraftelse innan de befintliga
vardena ersatts. Om du fortsatter raderas alla befintliga varden i den
kolumnen.

Om du redigerar en cell manuellti en kolumn som innehaller genererade
data ber Listor och kalkylblad om bekraftelse innan genererade data
ersatts. Om du fortsatter raderas genererade data for hela kolumnen.

Skapa kolumnvérden baserat pa en annan kolumn

1.

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i den kolumn
dar du vill anvanda en formel.

Listor och kalkylblad infogar det inledande likhetstecknet (=) for formeln.
Om kolumnen ar en namngiven lista infogar Listor och kalkylblad
listnamn:= foljt av markéren.

Skriv in uttrycket for formeln efter likhetstecknet (=) och tryck pa Enter.
Anvand hakparenteser ([]) efter varje kolumnbokstav som du inkluderar i
formeln. Skriv till exempel in =a[]*2f6r att skapa en kolumn med varden
dar varje cell ar kvadraten pa motsvarande cell i kolumn A.

Listor och kalkylblad visar formeln i formelcellen och fyller kolumnen med
resultaten.

®|A B

= =all2

1 12. 144,
2 15. 225.
3 18. 324,
4 20. 400.
5 21. 441.

Generera en kolumn med slumptal

Detta exempel genererar en kolumn med 20 slumpade heltal i omradet 1 till 6.

1.

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i kolumnen.

Listor och kalkylblad infogar det inledande likhetstecknet (=) for formeln.
Om kolumnen &r en namngiven lista infogar Listor och kalkylblad
listnamn:= foljt av markéren.

Skriv efter likhetstecknet RandInt (1, 6,20).
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Obs: Du kan dven anvanda katalogen eller klicka pa Data > Slumptal >
Heltal for att infoga funktionen RandInt().

3. Tryck pa Enter for att generera talen.

@A B
= |=randint(1,6,20)
1 6
2 6
3 1.
4 4
5 2

4. Generera (Berdkna om) en ny uppséattning av slumptal:
Windows®: Tryck pa Ctrl+R.
Mac®: Tryck pa #+R.
Handenhet: Tryck p& (R

Generera en talféljd
1. Valj en cell i kolumnen dar du vill generera talféljden.
2. Pa menyn Data valjer du Generera talféljd.
Dialogrutan Talféljd 6ppnas.
‘Sequence ==

Formula: u(rn)= i i

Initial Terms: '

nQ: '1

nMax;: [255

nStep: [1

Ceiling Value: '

| OK H Cancel |

Skriv den Formel som ska tillampas pa kolumnvardena.
4. Ange Initialtermer som krévs for talféljden. Atskilj dem med komma.

5. Ange startvarde for den oberoende variabeln (n0).
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6. Ange det maximala antalet vdrden som skall genereras (nMax).
7. Skriv stegvardet (nSteg).
8. (Valfritt) Mata in ett maximalt varde for talfoljden i faltet Takvarde.
9. Kilicka pa OK.
Listor och kalkylblad visar formeln i formelcellen och fyller kolumnen med
resultaten.
® A B =
= |=seqgen(n”2,n,u,{1,255},{2},1,
1 2.
2 4.
7 9.
4 16.
5 25.
6 36. 4
[<] 5]
A| =5queu(112,n,u,{ 1,255 },{ 2 },1,50,
Plotta data i kalkylblad

Du kan visa plotta data i ett kalkylblad med verktygen Snabbgraf och
Sammanfattningsdiagram. Celler i Listor och kalkylblad som inte innehaller
data representeras inte med datapunkter pa grafer.

Anvanda Snabbgraf

Du kan enkelt skapa ett punktdiagram for data i en kolumn eller ett
spridningsdiagram 6ver data i tva intilliggande kolumner med funktionen
Snabbgraf. Denna funktion visar plottade data med applikationen Data och
statistik.

Sa har skapar du ett spridningsdiagram:

1.  Namnge bada kolumnerna for att definiera dem som listor.
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X

16.
32.

w
L bl bl B b

3

e

2. Valj bada kolumnerna.

CCTOTEN

1

2

3

16.
32.

5

sl il

A
3. I menyn Data valjer du Snabbgraf.

En Data och statistik-applikation l&aggs till pa sidan med plottade data. Den
vanstra listan ar plottad pa x-axeln och den hégra listan pa y-axeln.

LA A xlist B ylist C ®
- 30
1 1. 544
2 2.
3 3. 5187 ®
4 4. 16. 12
5 5. 32. (0]

6_
6 Q@

L @

7 = 0
[<] - [3] T T T T T
|E|x]ist 10 20 30 40 5.0

4. (Valfritt) Anvand funktionerna i Data och statistik for att analysera eller
visuellt forbattra diagrammet.

Obs: For mer information, se Anvdnda Data och statistik.
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LA xlist B ylist C

1

2
3
4

ol R i

5

6

7- 3 T T T T T
} | ; 1.0 2.0 3.0 40 50
A B xlist Sist

Skapa ett sammanfattningsdiagram fran en sammanfattningstabell

| det har exemplet skapar du en sammanfattningstabell fran radata och
anvander sedan tabellen for att generera ett sammanfattningsdiagram. Fér mer
information, se Anvédnda Data och statistik.

# Aperson Bht Cwt D eyecolor |E gender ® Acolor |Bcounts |C D E

1 1o 56.|  130. blue f 1 |blue 3.

2 23 55. 150. |blue m 2 |green 3.

3 £h 60. 200.|green f 3 |brown 4.

(4] 4.| 62. 270. brown m (4] | I

5 S.| 65. 250. brown f 5

6 6. 71. 187.|green m 6
radata sammanfattningstabell fér 6gonfarg

baserad pa radata

En sammanfattningstabell innehaller en X (eller Y)-lista och en
sammanfattningslista.
+  X(ellerY)-listan innehaller numeriska varden eller stréngvarden (som t.ex.

1999 eller "farg”). Numeriska varden resulterar i ett histogram.
Strangvarden identifierar kategorierna for ett stapeldiagram.

+  Sammanfattningslistan innehaller numeriska varden (som t.ex. antal,
frekvens eller sannolikhet) for varje elementi den andra listan.

Fér att skapa ett sammanfattningsdiagram:

Obs: For situationer dar du redan har en sammanfattningstabell kan du hoppa
over de forsta tva stegen.
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1.

2.

Skapa en lista med kategoriidentifierare. | det har exemplet déper du listan
till "farg” och anger strangar for 6gonfarg. Skriv kategorinamn inom
citationstecken for att férhindra att de tolkas som variabler.

*

A color

B c

D

1

blue

2

green

3

" brownl"

A

Skapa sammanfattningslistan. | det har exemplet doper du listan till "antal”
och anger totalt antal for varje 6gonfarg.

#® |Acolor B counts € D
1 blue

2 |green

3 |brown 4

A

Valj nagon av listorna genom att klicka pa den dversta cellen i kolumnen
och tryck sedan pa A.

I menyn Data véljer du Sammanfatiningsdiagram.

Dialogrutan Sammanfattningsdiagram 6ppnas.

Summary Plot

X List: I<:olor -

Summary List:

Display On: ISplitF’age =

‘ OK || Cancel |

Anvand vid behov Tab- och piltangenterna for att valja ratt lista for X-lista
och Sammanfattningslista.

| faltet Visa pa valjer du hur sammanfattningsdiagrammet i applikationen

Data och statistik ska visas.

Valj Delad sida for att placera diagrammet pa ena halvan av den
aktuella sidan.

Valj Ny sida for att Iagga till diagrammet pa en ny sida.
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Sammanfattningsdiagrammet visas med listnamnen tillsammans langs
axlarna och en symbol for sammanfattningsdiagram langst ned till vénster
i diagramfonstret.

Obs: | detta exempel innehaller X-listan strdngdata, sa att
sammanfattningsdiagrammet visas som ett stapeldiagram.
Kategoristrangarna fran listan visas under staplarna.

Utbyta data med andra datorprogram

Du kan anvanda TI-Nspire™-datorprogramvara for att kopiera tabelldata till och
fran programvaror utanfor TI-Nspire™-applikationerna, t.ex. Tl DataEditor (i
Tl Connect™-programvaran) och Excel®.

Du kan till exempel kopiera:

« Varden i enskilda celler, ett omrade av celler eller en hel lista fran
Tl DataEditor.

+ Vérdena (ej de underliggande formlerna) pa enskilda celler, ett omrade av
celler eller en hel kolumn fran ett kalkylblad i Excel®.

. Ett tal fran Tl DataEditor.

e Vardet pa en matris fran TI DataEditor.

Exempel: kopiera data fran Tl DataEditor

1. Oppna Tl Connect™.
2. Tafram Tl DataEditor.

3. Oppna vid behov filen som innehaller talet, listan eller matrisen som du vill
kopiera.

Le|
1.5567 |
2.2256
3.987
7.5326

13.33

[n T (5 [ (R - W I Y O )

4. Dra for att valja de varden som du vill kopiera. For att kopiera en hel lista
klickar du pa den 6versta cellen i listan.
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5. Klicka pa Redigera> Kopiera.
6. |Listor och kalkylblad klickar du pa den cell dar du vill klistra in data.

Om du har kopierat ett omrade av celler kommer de att klistras in sa att det
Oversta vanstra hérnet av omradet placeras vid den valda cellen.
Eventuella data i dessa celler kommer att skrivas Gver.

7. Klicka pa Redigera> Klistra in.

* A B C D E
1 1.5567

2 2.2256

3 3.987

4 7.5326

5 13.33

6

Kopiera celler fran ett kalkylblad i Excel®

Du kan kopiera upp till 26 kolumner och 2 500 rader fran ett kalkylblad i Excel®
till en Listor och kalkylblad-applikation.

1. Dra for att valja de varden som du vill kopiera fran kalkylbladet i Excel®.
For att kopiera en hel kolumn klickar du pa kolumnidentifieraren langst
upp i kolumnen.

Obs: Om du véljer icke angransande kolumner i Excel®-kalkylbladet
kommer de att klistras in som angréansande kolumner i Listor och
kalkylblad.

2. Anvand standardgenvagen for att kopiera ett urval.

Windows®: Tryck pa Ctrl+C.
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Mac®: Tryck pa #+C.
3. IListor och kalkylblad klickar du pa den cell dar du vill klistra in data.

Om du kopierar ett omrade av celler kommer de att klistras in sa att det
Oversta vanstra hérnet av omradet placeras vid den valda cellen.
Eventuella data i dessa celler kommer att skrivas Gver.

4. Kilistra in data.
Windows®: Tryck pa Ctrl+V.
Mac®: Tryck pa #+V.
Handenhet: Tryck pa (V).

Obs: Kategoridata maste omslutas med citationstecken (“ “) efter att data
har klistrats in.

Infanga data fran Grafer och geometri

Du kan anvanda applikationen Listor och kalkylblad for att infanga information
om objekt i applikationen Grafer och geometri. Du kan till exempel spara
forandringar i arean hos en triangel nar du andrar langden pa en sida i
triangeln i Grafer och geometri.

InfAingade varden ersatter varden i kolumnen. Om du sé féredrar kan du ta bort
alla data fran en kolumn innan du startar en ny infangning genom att valja
Rensa data pa menyn Data.

InfAnga data manuellt

1. Setill att det datavarde som du vill infanga &r lankat till ett variabelnamn.

2. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i den kolumn
dar du vill infdnga vardena.

Obs: Infangade varden ersatter varden i kolumnen.
3. Klicka pa Data > InfAinga data > Manuellt.

Ett infAngningsuttryck infogas i kolumnformelcellen med varsom
platshallare for namnet pa den variabel som du infangar.
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:capmre(vaﬁ,o)

iy
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(<] I— 5|
E :capmre[vcﬂ, 0)

4. Ersatt bokstaverna “var” med namnet pa den variabel som skall infangas
fran Grafer och geometri. Skriv t.ex. area.

Formelcellen innehaller nu ett uttryck liknande =capture (area,0).

=

|;A | :capture(areal,O)

Obs: Argumentet “0” talar om for Listor och kalkylblad att du vill trigga varje
infAngning manuellt.

Tryck Enter.

Fran applikationen Grafer och geometri, &ndra objektet med ett uppmatt
varde som ar lagrat som den variabel (area i detta exempel), vilken
refereras till i uttrycket fér datainfadngning.

7. Varje gang du ar redo attinfinga det aktuella vardet pa arean trycker du
pa infdngningstangenterna.

Windows®: Tryck pa Ctrl+. (punkttangenten).
Mac®: Hall ned # och tryck pa . (punkttangenten).
Handenhet: Tryck pa ..

Det aktuella vardet pa area laggs till i slutet av listan som ett listelement.

InfAnga data automatiskt

Nar du infangar data automatiskt kan du specificera om du vill att
infdngningarna skall triggas av:

+ Forandringar endasti den infangade variabeln.

« Forandringari den infangade variabeln eller ytterligare variabler.
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Du kan harigenom stélla upp flera kolumner med synkroniserade infdngningar,
till exempel x- och y-koordinaterna for ett rorligt objekt.

1. Rensa alla kolumner som du kommer att anvanda for infangade data.
2. Setill attalla datavarden som du vill infanga ar lankade till variabelnamn.

3. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i den kolumn
dar du vill infdnga vardena.

4. Klicka pa Data >Infdnga data >Automatiskt.

Ett infangningsuttryck infogas i kolumnformelcellen med var som
platshallare for namnet pa den variabel som du infangar.

®|a B c D

= =capture(var+, 1)

6

7 =
(<] 13]

:Capmre(vm{, 1]

5. Erséatt bokstaverna “var’ med namnet pa den variabel som skall infangas,
till exempel objpathX. Alternativt kan du vélja variabelnamnet pa menyn
Variabler.

Formelcellen innehaller nu ett uttryck liknande =capture ( ‘objpathX,1).
:capﬁzre(ob]path(‘f(,l)

Obs: Argumentet “1” talar om for Listor och kalkylblad att du vill att
infangningarna skall triggas av forandringen i variabeln.

6. Om du vill attinfangningen &ven skall triggas av forandringar i en eller
flera ytterligare variabler skriver du ett kommatecken efter 1, och skriver
sedan variabelnamnet eller namnet pa den lista som specificerar
variablerna.

Formelcellen innehaller nu ett uttryck liknande =capture
(‘objpathX,1,objpathY).

7. Tryck pa Enter for att fullborda formeln.
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8. Om du infangar flera kolumner med synkroniserade data, staller du in de
ytterligare kolumnerna. Du kan till exempel stélla upp en andra
infangningsvariabel med
=capture (objpathY, 1, objpathX).

9. Borja flytta objektet eller starta animeringen av objektet i Grafer och
geometri nar du ar redo attinfanga vardena.

Varje infangat varde laggs till i slutet av listan.

Anvanda tabelldata fér statistisk analys

Verktyg i menyn Statistik ger tillgang till guider som hjalper dig att utféra
statistiska analyser av data i tabellkolumner. Du anger platsen for data och
Listor och kalkylblad lagrar resultaten i tva kolumner: en for resultatnamnen
och en for motsvarande véarden.

Plotta statistiska data

Vissa statistikguider innehaller kryssrutan Rita. Som férval ar inte rutan vald.
Om du markerar denna kryssruta skapas ett arbetsomrade i Data och statistik
pa sidan, de beraknade resultaten visas i Listor och Kalkylblad och resultaten
av den statistiska analysen ritas i arbetsomradet i Data och Statistik.

Obs: For funktioner som stoder alternativet Rita ar alternativet endast
tillgangligt om du matar in funktionen i en kolumnformelcell.

z Test @
.,I
a: -
List: |a[] -
Frequency List: .1 - |

Alternate Hyp: IHa: Pl - I

1st Result Column: [b[]

hade P Value

|~ok~| ~cancel|

Rita kryssruta (som visas i z Test-guiden).
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Beskrivningar av statistiska indata

Féljande tabell beskriver de olika indata som anvands i guiderna i Listor och
kalkylblad.

Inmatning Beskrivning

Ko Hypotesvarde for populationens
medelvarde som du testar.

c Populationens kdnda
standardavvikelse, vilket maste vara
ettreellttal > 0.

Lista Namnet pa listan som innehaller de
data som du testar.

Frekvenslista Namnet pa listan som innehaller
frekvensvardena foér datan i Lista.
Forinstallning = 1. Alla element méaste
vara heltal > 0. Frekvensvardena kan
ocksa skrivas som en lista i formatet

{1,1,3,2}.

X, Sx,n Statistik (medelvéarde,
standardavvikelse och urvalsstorlek)
for 1-sampeltest och intervall.

ol Den kdnda standardavvikelsen for
den forsta populationen i 2-
sampeltesterna och intervall. Maste
vara ettreellt tal > 0.

02 Den kénda standardavvikelsen for
den andra populationen i 2-
sampeltesterna och intervall. Maste
vara ettreellt tal > 0.

Lista 1, Lista 2 Namnen pa listorna som innehaller

data som du testar i 2-sampeltesterna
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Inmatning

Beskrivning

och intervall.

Frekvens 1,
Frekvens 2

Namnen pa listorna som innehaller
frekvenserna for data i Lista 1 och
Lista 2 f6r 2-sampeltesterna och
intervall. Foérinstallningar = 1. Alla
element maste vara heltal > 0.

Xx1,8x1,n1,%x2,
Sx2, n2

Statistik (medelvéarde,
standardavvikelse och urvalsstorlek)
for sampel 1 och sampel 2 i 2-
sampeltester och intervall.

Sammanvagda

Specificerar huruvida varianser skall
sammanvagas for 2-Sampel t Test
och 2-Sampel t Intervall.

Den férvantade
stickprovsproportionen for

1-Prop z Test. Maste vara ett reellt tal,
sésom0<p0< 1.

Antalet lyckade forsok i urvalen for
1-Prop z -test och 1-Prop z -intervall.
Maste vara ett heltal| > 0.

Antalet observationer i stickprovet for
1-Prop z Test och 1-Prop z Intervall.
Maste vara ett heltal > 0.

x1

Antalet lyckade forsok i sampel 1 for
2-Prop z Test och 2-Prop z Intervall.
Maste vara ett heltal| > 0.

X2

Antalet lyckade forsok i sampel 2 for
2-Prop z Test och 2-Prop z Intervall.
Maste vara ett heltal| > 0.
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Inmatning

Beskrivning

ni

Antalet observationer i sampel 1 for
2-Prop z Test och 2-Prop z Intervall.
Maste vara ett heltal > 0.

n2

Antalet observationer i sampel 2 for
2-Prop z Test och 2-Prop z Intervall.
Maste vara ett heltal > 0.

C-niva

Konfidensnivan for
intervallinstruktionerna. Maste vara
>0 och <100. Om nivan ar > 1
forutsatts den vara en procentsats
och delas med 100. Férval=0.95.

RegEQ

Prompten féor namnet pa den plats dar
den berdknade
regressionsekvationen skall lagras.

Statistikberakningar

Utféra en statistisk berékning

Du kan utféra statistiska berdakningar fér att analysera data. Féljande exempel
anpassar den linjara regressionsmodellen y=mx+b till de tva listorna i kolumn

A och B.

1. Pa menyn Statistik, valj Statistisk berdkning> och sedan Linjar regression

(mx+b) for att valja regressionsmodellen.

Dialogrutan Linjar regression (mx+b) 6ppnas.

2. Ange a[] som kolumn for X-listan.

Ange b[] som kolumn for Y-listan.

4. For attlagra regressionsekvationen i en angiven variabel ersatter du

Spara RegEqn i med namnet pa variabeln.

5. Ange c[] som kolumn for férsta resultatet.
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Linear Regression (mux+b)

¥ List: |a[]

v List: B[]

Save RegEqgn to: 'f1
Frequency List I1
Category List: I

Include Categories: I

1st Result Column: [c[]

| OK || Cancel

6. Kilicka pa OK.

Listor och kalkylblad infogar tva kolumner: en innehaller namnen pa
resultaten och en innehaller motsvarande varden.

ep |B c D ‘E
= =LinRegMx(a[],b[].1 ): CopyV

1 1 7 Title Linear Regression (mx+b)

2 2 12/RegEgn |m*x+b

3 3 17|m 5.

4 4 22b 2.

5 5 27\r? 1.

5 r 1.

7 Resid {0.,0.,0.,0.,0.}

8

101!

[<]]
E ~LinRegMx{a[{}],5[{1],1)

: CopyVar Stat.RegEqn,'f1: CopyVa

Obs: Resultaten ar lankade till dina kalldata. Om du t.ex. &ndrar ett varde i
kolumn A uppdateras regressionsekvationen automatiskt.

Lagra statistiska resultat

Listor och kalkylblad lagrar statistiska resultat med ett variabelgruppnamn med
formatet stat.nnn, dér nnn ar resultathnamnet (till exempel stat.RegEqn eller
stat.Resid). Anvandningen av standardnamn pa variabler gér det enklare att
identifiera och anvanda de statistiska variablerna senare. Om du vill anvanda
en anpassad variabelgrupp i stéllet for standardnamnet kan du redigera
formeln i kolumnformelcellen.
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Du kan anvanda féljande formel for att lagra resultaten i variabelgruppen
MystatsB.

=LinRegMx(a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Du kan senare visa resultaten genom att mata in féljande formel
i applikationen Réknare eller i en annan kolumn i applikationen Listor och
kalkylblad:

MiystatsB.resultat

Statistiska berakningar som stdds

| menynStatistiska berakningar kan du valja fran de berdkningar som beskrivs
nedan. Se handboken for TI-Nspire™fér mer information.

Envariabelstatistik (OneVar)

Analyserar data med en uppmaétt variabel. Du kan specificera en valfri
frekvenslista. De statistiska data som erhéalls med denna analysteknik &r:

. Medelvardet for ett urval, X

. Summan av data, Xx

«  Kvadratsumman, Xx2

+ Standardavvikelse for urvalet, sx

» Standardavvikelse for populationen, cx

. Urvalsstorlek, n

e X-min
. Undre kvartil, Q1
. Median

«  Ovre kvartil, Q
e X-max

+  Summan av kvadratiska avvikelser, SSx = 3(x -X)2

Tvévariabelstatistik (TwoVar)

Analys av parvisa data. Lista 1 ar den oberoende variabeln. Lista 2 érden
beroende variabeln. Du kan specificera en valfri frekvenslista. De statistiska
data som erhalls med denna analysteknik &r:

For varje lista:

. Medelvardet for ett urval, X eller y
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+ Summan av data, Xx eller Zy

+  Kvadratsumman, Zx2 eller £2

+ Standardavvikelse for urvalet, sx =s__xellersy=s__y

+ Standardavvikelse for populationen, cx =o x ellercy = y
*  X-min eller Y-min

* Undre kvartil, Q, X eller QY

*  Median

«  Ovre kvartil, QX eller Q.Y

+  X-maxeller Y-max

+  Summan av kvadratiska avvikelser, SSx = X(x -X)? eller SSy = Z(y —¥)2
Ovriga data:

*  Urvalsstorlek for varje datauppséattning, n

. Zxy

*  Korrelationskoefficient, R.

Linjar regression (mx+b) (LinRegMx)
Anpassar modellekvationen y=ax+b efter data med minsta kvadrat-metoden.
Den visar varden for m (lutning) och b (skédrning med y-axeln).

Linjar regression (a+bx) (LinRegBx)
Anpassar modellekvationen y=a+bx efter data med minsta kvadrat-metoden.
Den visar varden for a (skarning med y-axeln), b (lutning), r2 ochr.

Median-Median-linje (MedMed)

Anpassar modellekvationen y=mx+b efter data med tekniken median-median-
linje (fastlinje) och berdknar summapunkterna x1, y1, x2, y2, x3 och y3.
Median-median-linje visar varden for m (lutning) och b (skarning med y-axeln).

Kvadratisk regression (QuadReg)

Anpassar andragradspolynomet y=ax2+bx-+c efter data. Den visar varden fér a,
b, ¢, och R2. For tre datapunkter ar ekvationen en polynomanpassning. For fyra
eller fler punkter ar den en polynomregression. Minst tre datapunkter kravs.
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Kubisk regression (CubicReg)

Anpassar tredjegradspolynomet y=ax3+bx2+cx+d efter data. Den visar varden
féra, b, c,d, och R2. Fér fyra datapunkter ar ekvationen en
polynomanpassning. For fem eller fler punkter ar den en polynomregression.
Minst fyra datapunkter kravs.

Kvartar regression (QuartReg)

Anpassar fidrdegradspolynomet y=ax4+bx3+cx2+dx+e efter data. Den visar
varden fora, b, c,d, e, och R2. For fem datapunkter &r ekvationen en
polynomanpassning; For sex eller fler punkter ar den en polynomregression.
Minst fem datapunkter kravs.

Potensregression (PowerReg)

Anpassar modellekvationen y=axb efter data med minsta kvadrat-metoden och
de transformerade vérdena In(x) och In(y). Den visar varden féra, b, r2och r.

Exponentiell regression (ExpReg)

Anpassar modellekvationen y=abX efter data med minsta kvadrat-metoden och
de transformerade vérdena x och In(y). Den visar varden féra, b, r2 och r.

Logaritmisk regression (LogReg)

Anpassar modellekvationen y=a+b In(x) efter data med minsta kvadrat-
metoden och de transformerade vardena In(x) och y. Den visar varden for a, b,
2

rcochr.

Sinusregression (SinReg)

Anpassar modellekvationen y=a sin(bx+c)+d efter data med en iterativ minsta
kvadrat-metod. Den visar varden for a, b, ¢, och d. Minst fyra datapunkter krévs
Minst tva datapunkter per cykel krévs for att undvika bristfalliga
frekvensuppskattningar.

Obs: Resultatet av SinReg &r alltid i radianer, oavsett instéllningen av
Radian/Grad-laget.

Logistisk regression (d=0) (Logistic)
Anpassar modellekvationen y=c/(1+a*e bx) efter data med en iterativ minsta
kvadrat-metod. Den visar varden for a, b och c.
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Logistisk regression (d=0) (LogisticD)

Anpassar modellekvationen y=c(1+a*e("bx))+d efter data med en iterativ minsta
kvadrat-metod. Den visar varden fér a, b, c och d.

Muiltipel linjar regression (MultReg)

Berdknar den multipla linjara regressionen i lista Y pa listorna X1, X2, ..., X10.

Férdelningar

Berakna férdelningar

Exempel: Berdakna en férdelning for att passa férdelningsmodellen Normal Pdf.

1.
2.

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen ovanifran réknat) i kolumn A.
I menyn Statistik> véljer du Férdelningar > Normal Pdf for att valja
férdelningsmodellen.

Dialogrutan Normal Pdf 6ppnas och visar falt for att skriva in eller vélja
argumenten for berakningen.

- Tryck pa Tab for att flytta fran falt till falt och ange varje argument. Du
kan skriva in varden eller vélja dem i listrutan.

- X-varde: Klicka pa rullgardinspilen for att valja en lista i problemet och
ange x-vardena for berakningen.

- Medelvérde: Skriv in ett varde fér medelvardet eller klicka pa
rullgardinspilen och vélj en variabel som innehaller medelvéardet.

- Standard Deviation (Standardavvikelse): Skriv in ett varde for
standardavvikelsen eller valj en variabel som innehaller
standardavvikelsen.

Klicka i kryssrutan Rita for att se fordelningen plottad i Data och statistik.
Obs: Ritfunktionen &r inte tillgénglig for alla férdelningar.
Klicka pa OK.

Listor och kalkylblad infogar tva kolumner: en innehaller namnen pa
resultaten och en innehaller motsvarande varden. Resultaten plottas i
Data och statistik.
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® Add1B A
= =normpdf('dd1,0,1 0.40+
[ )mpdf(,n 0,1)

1 5 0.000001

2 6 6.075889 ||, 9307

g 2 0.053991 §

4 4 0.000134 || %97

5 5 0.000001

0.104

6 2 0.053991

7 1 0.241971|2

ol 5 0.00 : .
=n01mpdﬂ'dd1,0,1] 20U 20

Obs: Resultaten ar lankade till dina kalldata. Du kan till exempel andra ett
varde i kolumn A, varpa ekvationen uppdateras automatiskt.

Fordelningsfunktioner som stéds

Féljande fordelningar ar tillgangliga fran applikationen Listor och kalkylblad.
Fér mer information om dessa funktioner kan du se referensguiden fér
TI-Nspire™.

»  Foratterhalla ett enda férdelningsresultat baserat pa ett enskilt varde
matar du in funktionen i en enskild cell.

+  Foratterhalla en lista 6ver fordelningsresultat baserat pa en lista 6ver
varden matar du in funktionen i en kolumnformelcell. | detta fall
specificerar du en lista (kolumn) som innehaller vardena. For varje varde
pa listan ger fordelningen ett motsvarande resultat.

Obs: For fordelningsfunktioner som stéder ritftunktionen (normPDF, t PDF,

1 Pdf och F Pdf) &r alternativet endast tillgéngligt om du matar in
fordelningsfunktionen i en formelcell.

Normal Pdf (normPdf)

Beraknar vardet hos tathetsfunktionen (pdf) for normalférdelningen vid ett
specificerat x-varde. De forinstallda vardena &r medelvarde p=0 och
standardavvikelse o=1. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

- (x- gf

1
e 20 >0

2

flx) =

o]
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Denna férdelning anvands for att bestdmma sannolikheten fér forekomsten av
ett visst varde i en normalférdelning. Ritfunktionen &r tillgadnglig nér Normal
PDF aktiveras fran en formelcell.

Nar du anvander férdelningar fran formelcellen maste du valja en giltig lista i
listrutan for att undvika ovantade resultat. Om du hamtar den fran en cell maste
du ange ett tal for x-vardet. Férdelningen ger sannolikheten for att det varde
som du angett kommer att intraffa.

Normal Cdf (normCdf)

Berdknar sannolikheten vid en normalférdelning mellan Nedre grdins och
Ovre grins for det specificerade medelvérdet p (forinstalining = 0) och
standardavvikelsen o (férinstallning = 1). Du kan klicka pa kryssrutan Rita
(Skugga omrade) for att skugga omrédet mellan den nedre och den 6vre
gransen. Om de initiala vardena for Nedre Grins och Ovre Gréins dndras
uppdateras férdelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for
forekomsten av ett vdrde mellan den nedre och den 6vre grénsen i
normalférdelningen. Det ar ekvivalent med att sOka arean under den angivna
normalférdelningskurvan mellan granslinjerna.

Invers normal (invNorm)

Beraknar vardet av fordelningsfunktionen (kumulativa normalférdelningen) for
en given area under normalférdelningskurvan, specificerad av medelvardet p
och standardavvikelsen c.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma x-vardet pa data i arean fran
0 till x<1 nar percentilen ar kand.

t Pdf (tPdf)
Beraknar tathetsfunktionen (pdf) fér t--fordelning vid ett speciellt x-varde. df
(frihetsgrader) maste vara > 0. Tathetsfunktionen (pdf) &r:

2, . —(df+1)2
(dr+1)y2] (A +x7/df)

L'(df/2) Jrdf
Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for

forekomsten av ett varde nar populationens standardavvikelse ér okand och
urvalet ar litet. Ritfunktionen ar tiligénglig nar t Pdf aktiveras fran en formelcell.

flxy = 1L
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t Cdf (tCdf)

Beraknar sannolikheten for Student-t-férdelning mellan Nedre grdins och
Ovre grins for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka i kryssrutan Rita
(Skugga omrade) for att skugga omradet mellan grénslinjerna. Om de initiala
vardena for Nedre Grins och Ovre Grins dndras uppdateras férdelningen
automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for
forekomsten av ett varde inom ett intervall definierat av den nedre och den évre
gransen for en normalférdelad population nar populationens
standardavvikelse ar okand.

invers t (invt)
Beraknar den inversa kumulativa t-fordelningsfunktionen specificerad av
frihetsgrader (df) for en given area under kurvan.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten fér en
forekomst av data i arean fran 0 till x<1. Denna funktion anvands nar
populationens medelvarde och/eller populationens standardavvikelse ar
okand(a).

12 Pdf (2 Pdf()
Beréknar tathetsfunktionen (pdf) fér x2-férdelning (chi-kvadrat) vid ett
specificerat x-varde. df (frihetsgrader) maste vara ett heltal > 0.
Tathetsfunktionen (pdf) ar:

dfi2 df 2-1 —x"r

; —(1/2

1) = (V)
Denna férdelning kan anvandas for att bestimma sannolikheten fér

férekomsten av ett givet vérde fran en population med en y2-férdelning.
Ritfunktionen &r tillgdnglig nar 2 Pdf aktiveras fran en formelcell.

X220

12 Cdf (2 cdf()

Beréknar sannolikheten for y2-férdelningen (chi-kvadrat) mellan undre grins
och dvre grdns for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka péa kryssrutan
Rita (Skugga omrade) for att skugga omradet mellan den nedre och den 6vre
gransen. Om de initiala vardena for undre grdns och évre grins andras
uppdateras férdelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for
fdrekomsten av ett varde inom givna grénser hos en population med en y2-
fordelning.
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F Pdf (F Pdf())

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for F-fordelningen vid ett specifikt x-varde.
Téljare df (frinetsgrader) och ndmnare df maste vara heltal 0> .
Tathetsfunktionen (pdf) &r:

fx) = Lt d)2 LEJ”-"'zxn.-'zq(l+nﬂd)—r_n+d).-'2t>0
‘ L (n/2)T(dR)\d/ ‘ =

Dar n = taljare, frihetsgrader
d = ndmnare, frihetsgrader

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for att tva
urval har samma varians. Ritfunktionen ar tillgénglig nar F Pdf aktiveras fran en
formelcell.

F Cdf (F Cdf())

Beréknar sannolikheten fér F-fordelning mellan Nedre griins och Ovre grins
for specificerade dfNumer (frihetsgrader) och dfDenom. Du kan klicka pa
kryssrutan Rita (Skugga omrade) for att skugga omradet mellan den nedre och
den &vre grénsen. Om de initiala vérdena for undre grdns och ovre grins
andras uppdateras férdelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten fér att en
enstaka observation faller inom omradet mellan den nedre gransen och den
Ovre gransen.

Binomial Pdf (binomPdf())

Beraknar en sannolikhet vid x for den diskreta binomialférdelningen med
specificerad numtrials (antal fors6k) och sannolikhet for att lyckas (p) vid varje
forsok. Parametern x kan vara ett heltal eller en lista 6ver heltal. 0<p<1 maste
vara sann. numtrials maste vara ett heltal > 0. Om du inte specificerar x
erhaller du en lista pa sannolikheter fran 0 till numtrials. Tathetsfunktionen

(pdf) ar:
f&) = ()P (1 -p)" ik = 0L

darn = antal forsok

Denna férdelning kan anvéandas for att bestimma sannolikheten fér att
lyckas/misslyckas vid n férs6k. Du kan exempelvis anvédnda denna férdelning
for att forutspa sannolikheten for att fa tre krona vid fem forsok nar du singlar
slant.
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Binomial Cdf (binomCdf())

Beraknar en kumulativ sannolikhet for den diskreta binomialférdelningen med
n antal férs6k och sannolikheten p for att lyckas vid varje forsok.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for att lyckas
vid ett forsdk innan alla forsdk har gjorts. Om exempelvis krona betyder att
lyckas och du singlar slant 10 ganger kan denna férdelning berdkna
sannolikheten for att fa krona (lyckas) minst en gang av de 10 kasten.

Poisson Pdf (poissPdf())

Beréknar en sannolikhet vid x fér den diskreta Poisson-fordelningen med det
specificerade medelvardet p, vilket maste vara ett reellt tal > 0. x kan vara ett
heltal eller en lista pa heltal. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

flx) = e_“px/x!_.x = 0,1,2....

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for att lyckas
ett visst antal ganger innan en forsbksomgang baérjar. Du kan till exempel
anvanda denna berakning for att forutspa hur manga ganger resultatet skulle
bli krona om du singlar slant atta ganger.

Poisson Cdf (poissCdf())

Beradknar en kumulativ sannolikhet fér den diskreta Poisson-férdelningen med
det specificerade medelvardet x.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for att lyckas
ett visst antal ganger mellan den 6vre och den nedre gransen under en
forsoksomgang. Du kan till exempel anvdnda denna berakning nar du singlar
slant for att forutspa hur manga ganger resultatet blir "krona" mellan kast
nummer 3 och 8.

Geometrisk Pdf (geomPdf())

Berdknar en sannolikhet vid x, vid vilket forsok i forsoksomgangen som man
lyckas forsta gangen, for den diskreta geometriska fordelningen med den
specificerade sannolikheten p for att lyckas. 0<p<1 maste vara sann. xkan vara
ett heltal eller en lista éver heltal. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

flx)y = p(1 —p)x_l_.x = 1,2,...

Denna férdelning kan anvandas for att bestimma det mest sannolika antalet
forsdk som kravs innan forsdket lyckas. Du kan till exempel anvanda denna
berakning for att forutspa hur manga ganger ett mynt maste singlas innan
resultatet blir krona.
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Geometrisk Cdf (geomCdf())

Beréaknar en kumulativ geometrisk sannolikhet fran Nedre gréns till Ovre gréns
med den specificerade sannolikheten p for att lyckas.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten fér det forsta
lyckade férsoket under forsok 1 till och med . Du kan exempelvis anvanda
denna berédkning for att bestdmma sannolikheten for att resultatet blir krona vid
forsok #1, #2, #3, ..., #n.

Konfidensintervall

Konfidensintervall som stods

Foljande konfidensintervaller ar tillgéngliga fran applikationen Listor och
kalkylblad. F6r mer information om dessa funktioner kan du se referensguiden
for TI-Nspire™.

z-intervall (zinterval)

Beréknar ett konfidensintervall for ett oként populationsmedelvéarde, p, nar
populationens standardavvikelse, o, ar kdnd. Det berédknade
konfidensintervallet beror pa den anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att bestdmma hur langt medelvéardet for ett urval
kan komma frdn medelvardet fér en population innan en signifikant avvikelse
indikeras.

t-intervall (tinterval)

Beraknar ett konfidensintervall for ett okant populationsmedelvarde, y, nar
populationens standardavvikelse, o, ar okand. Det beraknade
konfidensintervallet beror pa den anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att understka huruvida konfidensintervallet som
associeras med en konfidensniva innehaller det varde som forutsatts i
hypotesen. | likhet med z-intervallet kan detta test hjalpa dig att bestdmma hur
langt medelvéardet for ett urval kan komma fran medelvéardet fér en population,
nar populationens medelvarde ar okant, innan en signifikant avvikelse
indikeras.

2-sampel z-intervall (zInterval_2Samp)

Beraknar ett konfidensintervall for skillnaden mellan tva populationers
medelvarden (u,-p,) nar bada populationernas standardavvikelser (¢, och c,)
ar kanda. Det beraknade konfidensintervallet beror pa den
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anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att bestdmma om det finns nagon statistisk
signifikans mellan medelvardena for tva urval frdn samma population. Detta
test kan till exempel bestimma huruvida det finns nagon signifikans mellan
medelpoangen vid intradesprov till hdgskola fér kvinnliga studenter och
motsvarande medelpoéang fér manliga studenter vid samma skola.

2-sampel t-intervall (tInterval_2Samp)

Beraknar ett konfidensintervall for skillnaden mellan tva populationers
medelvarden (u1—u2) nar bada populationernas standardavvikelser (c1 och 02)
ar okanda. Det berdknade konfidensintervallet beror pa den
anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att bestdmma om det finns nagon statistisk
signifikans mellan medelvardena for tva urval frdn samma population. Det
anvands i stallet for 2-sampel z-konfidensintervalleti situationer dar
populationen &r alltfér stor for att man ska kunna bestdmma
standardavvikelsen.

1-prop z-intervall (zinterval _1Prop)

Beraknar ett konfidensintervall fér en okand proportion av lyckade forsék. Som
indata anvands antalet lyckade forsok i urvalet x och antalet observationer i
urvalet n.Detberdknade konfidensintervallet beror pa den
anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for ett givet antal
lyckade forsok vid ett givet antal férsok. Som exempel skulle ett kasino kunna
anvanda detta test for att bestdmma om observerade vinster fran en
spelautomat uppvisar en jamn vinstutdelning.

2-prop z-intervall (zInterval_2Prop)

Beraknar ett konfidensintervall fér skillnaden mellan proportionerna av lyckade
forsok i tva populationer (p1—p2). Som indata anvands antalet lyckade forsok i
varje urval (1, och x,) och raknar antalet observationer i varje urval

(n1 och n2). Det beraknade konfidensintervallet beror pa den
anvandarspecificerade konfidensnivan.

Detta test kan anvandas for att bestdmma om tva frekvenser av lyckade forsok
skiljer sig pa grund av nagonting annat &n samplingsfel och standardavvikelse.
Som exempel skulle en vadhallare kunna anvanda detta test for att bestdmma
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om det, i detlanga loppet, &r en fordel att spela ett spel eller spela pa en
spelautomat jamfort med att spela ett annat spel eller spela pa en annan
spelautomat.

Linjér reg t-intervall (LinRegtlIntervals)

Beréknar ett linjart regression-T-konfidensintervall for rikiningskoefficienten b.
Om konfidensintervalletinnehaller O ar detta ett otillrackligt belagg for att
indikera att data uppvisar ett linjart férhallande.

Muiltipla reg intervall (MultReglntervals)

Berdknar multipla prognostiserade regressionskonfidensintervall for det
beraknade vardet pa y och en konfidens fory.

Statistiktester

Statistiska tester som stéds

Hypotestester ar tillgangliga fran applikationen Listor och kalkylblad. Fér mer
information om dessa funktioner kan du se referensguiden fér TI-Nspire™.

Vissa guider for Stat Tests visar en kryssruta for Rita. Som forval &r rutan inte
markerad. Om du markerar denna kryssruta skapas ett arbetsomrade i Data
och statistik pa sidan och resultaten plottas i det arbetsomradet.

z-test (zTest)

Utfor ett hypotestest for ett okant populationsmedelvarde, p, nér populationens
standardavvikelse, ¢, ar kdnd. Detta testar nollhypotesen HO: H=H mot ett av
nedanstaende alternativ

. Ha: ML
. Ha: H<pg
. Ha: p.>u0

Detta test anvands for stora populationer som ar normalférdelade.
Standardavvikelsen maste vara kand.

Detta test kan anvandas for att bestdmma om skillnaden mellan medelvérdet
for ett urval och medelvardet fér en population &r statistiskt signifikant nar du
vet den sanna avvikelsen fér en population.
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t-test (tTest)

Utfor ett hypotestest for ett okdnt populationsmedelvéarde, u, nar populationens
standardavvikelse, o, &r okénd. Detta testar nollhypotesen HO: H=p, motettav
nedanstaende alternativ

. Ha: ML
. Ha: H<Hy
. Ha: H>pg

Detta test liknar ett z-test, men det anvands nar populationen ar liten och
normalférdelad. Testet anvands oftare an z-testet eftersom sma
urvalspopulationer a@r vanligare an stora inom statistik.

Som exempel kan detta test anvandas for att bestimma om tva
normalférdelade populationer har samma medelvarden, eller nar du vill
bestdmma om medelvardet for ett urval skiljer sig signifikant frdn medelvardet
for en population och populationens standardavvikelse ar okand.

2-sampel z-test (zTest_2Samp)

Testar 6verensstammelsen mellan medelvardena for tva populationer (u, och
pz) baserat pa oberoende urval nar bada populationernas standardavvikelser
(cs1 och 02) ar kanda. Nollhypotesen HO: H,=u, testas mot ettav nedanstaende
alternativ.

Ha: [IPECTHS
© Hngsu,
© Hiw,

2-sampel t-test (tTest_2Samp)

Testar 6verensstimmelsen mellan medelvardena for tva populationer (uq0ch
“2) baserat pa oberoende urval nar ingen av populationernas
standardavvikelser (o, eller 6,) ar kand. Nollhypotesen H =u, testas mot ett
av nedanstaende alternativ.

0 M4

. Ha: [TRECTHS
© Hiwgsu,
© Hiuw,
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1-prop z-test (zTest_1Prop)

Beraknar ett test fér en okdnd proportion av lyckade forsok (prop). Som indata
anvands antalet lyckade férsok i urvalet x och antalet observationeri urvalet n.
1-prop z-test testar nollhypotesen HO: prop=p, motettav nedanstaende
alternativ.

. Ha: prop#p,

. Ha: prop<p,

*  H_iprop>p,

Detta test kan anvéandas for att bestdmma om sannolikheten for att lyckas i ett
forsok som observerats i ett urval signifikant skiljer sig frAn sannolikheten for att

lyckas i ett forsok i populationen, eller om skillnaden beror pa samplingsfel,
avvikelse eller andra faktorer.

2-prop z-test (zTest_2Prop)

Beraknar ett test for att jamfGra proportionerna av lyckade forsok (p, och p,) i
tva populationer. Som indata anvands antalet lyckade forsok i varje urval (x
och x )och antalet observationer i varje urval (n ochn ) 2-prop z-test testar

noIIhypotesen H P4=P, (med den sammanvagda urvalspropomonen p) mot
ettav nedanstaende alternativ.

H,:p,#P,
* Hapspy
© Hipp,

Detta test kan anvandas for att bestdmma om sannolikheten for att lyckas i tva
urval ar lika.

12GOF (,2GOF)

Utfor ett test for att bekrafta att urvalsdata &r fran en population som foljer en
specificerad férdelning. Som exempel kan y2 GOF bekrafta att urvalsdata
kommer fran en normalférdelning.

x2 2-végstest (x22way)

Berdknar ett chi-kvadrat-test for associationer i tvdvagstabellen 6ver varden i
specificerad Observerad matris. Nollhypotesen H, foren tvavagstabell ar:
ingen association foreligger mellan radvariabler och kolumnvariabler. Den
alternativa hypotesen &r: variablerna ar relaterade.
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2-sampel F-test (F Test_2Samp)

Utfor ett F--test for att jamfora tva normalpopulationers standardavvikelser ((51
och 02). Populationernas medelvarden och standardavvikelser &r alla okénda.
2-sampel F-test, vilket anvander férhallandet mellan urvalsvarianserna
Sx12/Sx22, testar nollhypotesen HO: 6.,=0., mot ett av nedanstaende alternativ.

1 72
. Ha: 0,#0,
. Ha: 6,<0,
Ha: 0,>0,

Nedan foljer definitionen pa 2-sampel F-test.

Sx1,Sx2 = Standardavvikelser hos urval med respektive n1—1 och n2—‘I
frihetsgrader df.
(&)
F = F-statistisk = \.Sx2
dftx, n,-1, = Fpdf() med frihetsgrader df, n,-1 och n,-1
n2—1)
p = rapporterat p-varde

2-sampel F-test for den alternativa hypotesen s, > ...

1 2
p= f(f(x,nl— l.n, —1)dx
F

<o,

2-sampel F-test for den alternativa hypotesen 6,<0,

p= rﬂx,nl - 1,1, -1)dx
0

2-sampelf-test for den alternativa hypotesen ¢
uppfylla féljande:

170, Gransvarden maste

o0
J Sl — 1.y —1)dx
Ubnd

2 o’

<

Lind
L= | flxn —1.ny—1)de =
0

dar: [Lbnd, Ubnd]=nedre och 6vre gréanser

F-statistika anvands som den grdns som ger den minsta integralen. Den
aterstaende gransen valjs for att uppna den féregaende integralens
likhetsférhallande.
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Linjéar reg t-test (LinRegtTest)

Utfér en linjar regressionsanalys pa givna data och ett #-test pa lutningens
varde B samt korrelationskoefficienten p for ekvationen y=o+fx. Det testar
nollhypotesen H : =0 (ekvivalent, p=0) mot ett av nedanstaende alternativ.

* H_B#0ochp=0
*  H_:p<0och p<0
* H_p>0ochp>0

Multipla reg tester (MultRegTest)
Utfér en linjar regression pa givna data och ger F-teststatistik pa linjaritet.

Se referensguiden fér TI-Nspire™ f6r mer information.

ANOVA (ANOVA)

Beraknar en 1-vags variansanalys for att jamféra medelvardena hos 2 till 20
populationer. ANOVA-proceduren for att jamfora dessa medelvarden omfattar
analys av variationen hos urvalsdata. Nollhypotesen HO: Hy=R,=. = testas
mot alternativet Ha: inte alla Hgeeeby ar lika.

ANOVA-testet ar en metod for att bestdmma om det finns nagon signifikant
skillnad mellan grupperna jamfért med skillnaden inom varje grupp.

Detta test kan anvandas for att bestdmma om variationen i data fran urval till
urval har en statistiskt signifikant effekt pa andra faktorer &n variationen inom
sjalva datauppséattningarna. Ett exempel: En ladinképare for ett
transportforetag vill utvardera tre olika lIadtillverkare. Han erhaller ett urval av
provlador fran alla tre leverantérerna. ANOVA kan hjalpa honom att bestdmma
om skillnaderna mellan varje urvalsgrupp &ar signifikant jamfért med
skillnaderna inom varje urvalsgrupp.

ANOVA 2-vdgs (ANOVA2way)

Berédknar en 2-vagsvariansanalys for att jamféra medelvardena hos 2 till 20
populationer. En sammanfattning av resultaten lagras i variabeln stat.results.

ANOVA tvavags variansanalys undersoker effekterna av tva oberoende
variabler och bidrar till att bestdmma om dessa samverkar med den beroende
variabeln. (Om de tva oberoende variablerna samverkar kan deras
kombinerade effekt additivt vara storre eller mindre an effekten av en
oberoende variabel.)
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Detta test kan anvandas for att utvardera skillnader liknande ANOVA-analysen,
men med ytterligare en potentiellt inverkande faktor. For att fortsatta med
ANOVA-exemplet med transportlddorna: tvadvagsanalysen kan undersdka
effekten av lddornas material i de observerade skillnaderna.

Vilja en alternativ hypotes (# < >)

Flertalet av verktygen for statistisk inferens fér hypotestesterna uppmanar dig
att valja en av tre alternativa hypoteser.

+ Den forsta ar en alternativ hypotes av typ #, t.ex. u#u0 for z-test.

+ Den andra ar en alternativ hypotes av typ <, tex. m1mz2 fér p1<u2 for
2-sampel t-test.

+ Dettredje ar> alternativ hypotes som p1>p2 fér 2-prop z-test.

For att vdlja en alternativ hypotes, flytta markéren till dnskat alternativ och tryck
sedan pa Enter.

Vilja alternativet Sammanvéagda

sammanvégda (bara2-sampel t-test och 2-sampel t-intervall) specificerar om
varianserna for funktionen skall slas samman.

»  Valj Nejom du inte vill sammnanvéga varianserna.
Populationsvarianserna kan vara olika.

+ Valj Jaom du vill sammanvéaga varianserna. Populationsvarianserna
forutsatts vara lika.

For att vélja alternativet Sammanvéagda véljer du Ja i listrutan.

Arbeta med funktionstabeller

| applikationen Listor och kalkylblad kan du visa en tabell éver funktionsvarden
for en valfri funktion i det aktuella problemet. Du kan &ndra instéllningarna for
tabellen, ta bort kolumner, lagga till varden for flera funktioner och redigera
uttryck for funktioner utan att ga ur applikationen Listor och kalkylblad.

Véxla till en tabell

1. Nardu arbetar i applikationen Listor och kalkylblad:
Windows: Tryck pa Ctrl+T.
Mac®: Tryck pa #£+T.
Handenhet: Tryck pa [etn] [T].
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Applikationen Listor och kalkylblad férsvinner och en tom tabell visas med
en lista 6ver de funktioner som ar tillgéngliga i problemet.

Obs: Om du tidigare har visat en tabell for en funktion i applikationen Listor
och kalkylblad innehaller tabellen denna funktion som férinstallning.

Valj namnet pa den funktion for vilken du vill visa varden.
Varden for den valda funktionen visas i tabellens férsta kolumn.

Tryck pa A eller ¥ for att flytta genom nérliggande celler i tabellen. Tryck
pa Tabb for att flytta fran tabellcellerna till de tva 6versta raderna (celler for
kolumnnamn och formler).

Upprepa steg 1 for att dolja vardetabellen och aterga till applikationen
Listor och kalkylblad.

Gora andringar fran en tabell

Du kan &ndra tabellen 6ver funktionsvarden med hjalp av verktygen pa menyn
Tabell.

>

Valj nagon cell och valj sedan Ta bort kolumnfor att ta bort en kolumn fran
tabellen.

Klicka pa en cell i en kolumn och valj sedan Valj for att visa listan 6ver
funktioner. Valj en cell i en tom kolumn, savida du inte ersatter vdrden som
redan visas. Klicka pa en funktion i listan for att 1agga till dess varden i
kolumnen.

Obs: Du kan ocksa klicka pa rullgardinspilen i den Gversta cellen i en
kolumn for att visa listan dver funktioner i problemet.

Vaélj Redigera uttryck fér att &ndra ett uttryck som definierar en funktion. Du
kan aven redigera uttrycket direkt pa inmatningsraden under tabellen.

Obs: Nar du redigerar uttrycket for en funktion dndras funktionen
automatiskti den applikation som anvands for att definiera funktionen. Om
du t.ex. redigerar en funktion i Grafer och geometri i tabellen kommer bade
tabellens varden och grafen for funktionen att uppdateras.

Valj Redigera tabellinstéliningar for att &ndra de forinstéllda
tabellinstaliningarna.

Dialogrutan Tabell 6ppnas. Tryck pa Tabb for att flytta fran falt till falt och
skriv in eller valj nya varden for de forinstéllda tabellinstallningarna.
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- Tabellstart: Skriv in det varde som skall anvandas som det forsta
vardeti vardetabellen.

- Tabellsteg: Skriv in ett varde for intervallet mellan varden.

- Oberoende och Beroende: Klicka pa listpilen och valj Auto eller Fraga
som metod for att fylla i en kolumn med vardena for de oberoende och
beroende variablerna. Auto fyller i tabellen med start fran tabellens
definierade startvarde och visar ett oberoende och ett beroende varde
for varje steg. Fraga later dig valja en cell och sedan trycka pa Enter
for att generera ett varde for cellen.
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Applikationen Data och Statistik

Applikationen Data och statistik har verktyg for att:

Askadliggéra datauppsattningar i olika typer av diagram.

Direkt manipulera variabler for att utforska och askadliggéra samband
mellan data. Férandringar av data i en applikation tillampas dynamiskti
alla lankade applikationer.

Utforska statistiska central- och spridningsmatt.
Anpassa funktioner efter data.
Skapa regressionslinjer for spridningsdiagram.

Plotta hypotestester och resultat (z- och t-tester) baserat pa
sammanfattande statistiska definitioner eller data.

Lagga till en sida for Data och Statistik

| 4

>

Sa har skapar du ett nytt dokument med en tom Data och statistik-sida:

Fran menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument och sedan pa Légg till Data
och statistik.

Handenhet: Tryck pa och vilj Data och statistik L.

Sa har skapar du en Data och statistik-sida i det nuvarande problemeti ett
befintligt dokument.

Fran verktygsfaltet valjer du Infoga > Data och statistik.
Handenhet: Tryck pa och vélj Infoga > Data och statistik.
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Menyn Data och statistik

Arbetsomrade
Lagg till variabel-regioner pa x-axel och y-axel

Normalférdelningsplot med uttryck (klicka pa linjen for att 5ppna)

@000

Datapunkt med koordinater (hall markéren éver punkten for att visa
xlist-variabeldata med Férvantat z)

Grundldggande funktioner i Data och statistik

Med applikationen Data och statistik kan du utforska och askadliggora data
och med hjalp av grafiska verktyg dra slutsatser. Applikationen Listor och
kalkylblad kan arbeta tillsammans med applikationen Data och statistik.
Verktygen Sammanfattningsdiagram och Snabbgraf for Listor och kalkylblad
lagger automatiskt till en Data och statistik-applikation for att visa diagram. En
lista som du skapar i ett problem (med applikationerna Listor och kalkylblad
eller Raknare) kan anvdndas som en variabel i alla TI-Nspire™-applikationer i
det aktuella problemet.

Anvéanda det forinstéllda case-diagrammet

Data och statistik plottar numeriska data och strangdata (i kategoriform) fran
variabler. Nar du l&gger till applikationen Data och statistik i ett problem som
innehaller listor visas ett forinstallt case-diagram i arbetsomradet.
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Ett case-diagram ar som att ha en hég med kort med information pa varje kort
och sedan sprida korten slumpmé&ssigt pa ett bord. Du kan klicka pa en punkt
for att visa information om det "kortet”. Du kan dra en punkt for att "gruppera”

"korten” enligt rubrikvariabeln.

Caption: groun
el2 ® Click to change variable @l
] [
o . L] . .
s . * .
(] ee®
= . -
] eld
3 ° -
- L] (] ’
o e o .
o ell [ ] L]
o .
W] .. . .. e @ .
[}
L0
[
L o‘
Click to add variable

» Klicka pa variabelnamnet som visas efter Rubrik for att anvanda case-

diagrammet.

- Valj <None> for att ta bort det férinstadllda case-diagrammet.

- Klicka pa namnet pa en variabel for att ersatta den aktuella case-
diagramvariabeln med den variabel du valt.

- Hall markéren 6ver en datapunkt for att se den sammanfattande

informationen.

- Dra en datapunkt mot en axel for att se hur punkterna grupperas.
- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa <« eller » for att flytta dver

punkter.

Nar du lagger till en variabel pa en av axlarna ersatts det forinstéllda case-
diagrammet av den variabeln. Det férinstallda case-diagrammet visas pa nytt
om du tar bort den plottade variabeln fran varje axel.

Anvanda sammanhangsmenyn

Sammanhangsmenyn innehaller de verktyg som oftast anvands tillsammans
med det valda objektet. Sammanhangsmenyn visar olika alternativ beroende
pa det aktiva objektet och uppgiften som du arbetar med.

» For att Sppna sammanhangsmenyn for ett objekt:

Windows®: Hégerklicka pa objektet.

Mac®: Hall ned & och klicka pa objektet.
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Handenhet: Peka pa objektet och tryck sedan p& [ctri] (menu].

Sammanhangsmenyn innehaller alternativet Farg. Du kan anvénda alternativet
Farg for att &ndra data till 6nskad farg.

Ovriga alternativ som kan passa for olika diagram visas ocksa pa
sammanhangsmenyn.

Viélja data och visa sammanfattande information

Nar du haller markéren dver en del av ett diagram visar Data och statistik
sammanfattande information for de data som denna del av diagrammet
representerar.

1. Hall markdren Over ett omrade av intresse i ett diagram for att visa
datavarden eller sammanfattande information. Du kan till exempel halla
markdren dver centrum av ett ldadagram for att visa data for medianen.

2. Klicka en gang for att vélja en representation av data i ett diagram.

Datapunkter visas med en fet kontur for att markera urvalet. Du kan klicka
pa en datapunkt en andra gang for att avmarkera punkten, eller klicka pa
ytterligare punkter som ska laggas till i urvalet.

Plotta variabler

For att plotta variabler, starta med ett problem som innehaller applikationen
Data och statistik och listor skapade i applikationen Listor och kalkylblad eller
applikationen Réaknare.

1. Klicka pa Lagg till variabel-regionen nara centrum péd en axel.

Om ingen variabel plottas pa axeln visas verktygstipset Klicka eller tryck
pa Enter for att Idgga till variabel.

2. Klicka pa verktygstipset Klicka eller tryck pa Enter for att lagga till variabel.
En lista visar namnen pa tillgéngliga variabler.

fed xlist

{4 ylist

3. Klicka pa namnet pa den variabel som du vill plotta.

Obs: Normalt visas den oberoende variabeln pa x-axeln.
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Den forinstallda diagramtypen for en variabel ar ett punktdiagram.
Datapunkterna i det férinstéllda case-diagrammet omplaceras for att
representera elementen for den valda variabeln i ett punktdiagram.

(Valfritt) Klicka pa Lagg till variabel-regionen nara centrum pa den
aterstaende axeln for att plotta en andra variabel.

Den forinstallda diagramtypen for tva variabler ar ett spridningsdiagram.
Datapunkterna éndras for att representera elementen i bada variablerna
som ett spridningsdiagram.

(Valfritt) Upprepa steg 1-3 for att vélja ytterligare variabler att plotta pa den
vertikala axeln.

1O vlist Q
180 xlist O
5 ]
7127 8
i
= 7 O
i o
= 6 - 0
O- O
(@]
T T T T T T T T T T
02 4 6 8],01214161820
xlist

Namnet pa varje variabel som du l&gger till bifogas etiketten pa axeln.
Datapunkternas standardform &ndras for att hjalpa dig sarskilja data och
en férklaring visas for att identifiera formerna.

Andra, analysera eller utforska plottade data.

- Taborteller dndra variabeln pa en axel genom att klicka pa Lagag till
variabel-regionen igen.

- Visa plottade data i en annan diagramtyp som stdds genom att valja
ett verktyg pa menyn Diagramtyper .

- Valj verktyget Spara graf pdA menyn Analysera och tryck pa < eller »
for att flytta dig genom datapunkterna i diagrammet.

- Listorna som du plottar som variabler kan innehélla ofullstadndiga eller
saknade case. (Ett case ar de data somryms i en rad av celleri
applikationen Listor och kalkylblad.) Listor och kalkylblad visar ett
tomrum som ett understrykningstecken (”_") och Data och statistik

plottar ingen datapunkt fr en tom cell.
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Manipulera plottade data

Du kan manipulera datapunkter i arbetsomradet i Data och statistik for att
utforska effekten av detta. Du kan till exempel utforska hur en specifik grupp av
varden paverkar medianen.

Du kan flytta en datapunkt endast i riktningar som dess definition tillater. Om en
lista &r definierad med en formel i Listor och kalkylblad kanske punkterna i
Data och statistik inte flyttas pa grund av begransningar i formeln. Du kan till
exempel manipulera ett diagram som representerar resultatet av y=x, men du
kan endast flytta langs en linje.

Du kan inte flytta punkter som representerar data i en Iast variabel eller data
som representerar ett kategorivarde.

1. larbetsomradeti Data och statistik, klicka pa en representation av data,
t.ex. en histogramstapel eller ett s.k. morrhar i ett ladagram, som inte &r last
eller begréansad av en formel.

12

T T T T T T T T T T
7.8 9 10 11 12 13 14
marblecount

Pekaren andras till en 6ppen hand for att visa att data kan flyttas.

2. Draiurvaletfor att utforska hur olika varden pa punkten paverkar
diagrammet.

Handenhet: Tryck pa [etn] (5 for att ta tag och svep sedan eller anvand
piltangenterna for att dra.

| takt med att du drar kan du se hur vardet &ndras i arbetsomradet.

Oversikt for ré- och sammanfattningsdata

Du kan skapa diagram direkt fran radata eller fran en sammanfattningstabell.

370 Applikationen Data och Statistik



# |Aperson B ht C wt D eyecolor |E gender #®|Acolor |Bcounts |C D =
1 1o 56.| 130. blue f 1 |blue 3.

2 2% 55. 150. blue m 2 |green 3.

3 3. 60. 200.|green f 3 brown 4.

@ 4. 62. 270. brown m @

5 5. 65.|  250. brown f 5

6 6. 71. 187./green m 6

7 7
Réadata Sammanfattningstabell fér 6gonfdrg

baserad pé radata

» Radata bestar av en enskild lista, som t.ex. en lista med dégonfarger. Nar
du skapar ett diagram med radata réknar applikationen Data och statistik
forekomsterna at dig. Genom att plotta radata direkt kan du analysera den
pa ett flexibelt satt.

+  En sammanfattningstabell bestar av tva listor, som t.ex. 6gonfarg (X-
eller Y-lista) och antalet férekomster av en viss 6gonfarg
(sammanfattningslista). Fér mer information, se kapitlet Anvdnda Listor och

kalkylblad.

Arbeta med numeriska diagramtyper

Diagram kan representera data fran en variabel pa flera olika satt. Att valja
Iampligt diagram kan hjalpa dig att askadliggéra data. Du kan till exempel
observera férdelningen och spridningen av data i en diagramtyp och en annan

diagramtyp kan vara anvandbar fér att bestdmma den basta metoden for att

gora olika statistiska analyser.

Skapa punktdiagram

Punktdiagram, som ocksa kallas punktfrekvensdiagram, representerar
envariabeldata. Punktdiagram ar den forinstallda diagramtypen f6r numeriska
data. Nar du plottar en variabel som ett punktdiagram representeras varje
varde i listan av en punkt. Varje punkt visas pa axeln pa en plats som

motsvarar vardet.

1. FOor att skapa ett punktdiagram, klicka pa Lagg till variabel-regionen i
centrum pa en axel och klicka pa namnet pa en numerisk variabel. Se
Plotta variabler fér mer information.
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2. (Valfritt) For att dela ett punktdiagram efter kategori, klicka pa "Lagg till
variabel"-regionen pa den andra axeln och valj den lista som innehaller
motsvarande kategoridata.

3. (Valfritt) For att plotta flera punktdiagram, valj Lagg till X-variabel pa menyn
Diagramegenskaper och valj en numerisk variabel pa den lista som visas.

Ett andra punktdiagram visas i arbetsomradet och namnet pa den plottade
variabeln laggs till pa bada axeletiketterna.

4. Utforska plottade data.

- Hall markéren éver en datapunkt for att visa datavarden.

- Draien punkt for att flytta den. | takt med att du flyttar en punkt &ndras
dess associerade varde i arbetsomradet och pa listan for variabeln.

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa <« eller » for att flytta dig
genom datapunkterna i diagrammet i listordning. Punkter forstoras
och visas med en fet kontur nar du flyttar ver dem i Spara-lage.

Skapa ladagram

Verktyget Ladagram plottar envariabeldata i ett modifierat ldadagram. "Morrhar”
sticker ut fran varje ande av ladan, antingen till 1,5 ganger kvartilavstandet
eller till det minsta/storsta vardet (det som kommer forst). Punkter som ligger
langre bort an 1,5 * kvartilavstandet plottas separat bortom morrharen. Dessa
punkter ar de potentiella utliggarna. Om det inte finns nagra utliggare &r x-min
och x-max markérer for andarna pa varje morrhar.

Ladagram kan anvandas for att jamfora tva eller flera uppsattningar av data
som anvander samma skala. For stora datauppséttningar kan ett lAdagram
ocksa anvandas for att utforska fordelningen av data.

1. Klicka pa "L&gg till variabel"-regionen i centrum pa en axel. Den
férinstallda diagramtypen fér en numerisk variabel &r ett punktdiagram. Se
Plotta variabler for mer information.
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Obs: Om tva variabler &r plottade i arbetsomradet kan du skapa ett
punktdiagram genom att ta bort en variabel. Vélj Ta bort X variabel eller
Ta bort Y variabel pa menyn Diagramtyper.

Pa menyn Diagramtyper klickar du pa Ladagram.

T T
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80
sample20

Ett modifierat lddagram visas i arbetsomradet i Data och statistik.

Obs: Du kan dela ett lddagram efter kategori genom att Iagga till en lista
som innehaller motsvarande kategoridata pa y-axeln.

(Valfritt) For att Iagga till ytterligare variabler for jamforelse av Iadagram pa
samma axel, klickar du pa Lagg till X-variabel pa menyn
Diagramegenskaper.
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# |~ samp20 B samp40 |C samp90 i -
= |=randbin(2|=randbin(4| =randbin(9 %’ W
1 0.45 0.55| 0.5777: @
2 0.6 0.575|  0.5222: |2
3 0.6 0.475| 0.4777: ; g
4 0.3 0.5 o= &
5 0.35 0.425  0.5666f |5
6 0.6 0.55| 0.4444/| o
7 0.5 0.45 0.4111| nim-e
&
8 0.45 0.475/  0.54445 °
C— = T T T T 1
_ randbin{20,0.5,100) 025 040 055 070 O.
Al samp20:=——m——F————
20 @samp.. @samp.. @samp..

Du kan till exempel anvanda flera ladagram for att jamféra fordelningarna
av stickprovsproportioner. | exemplet ar den sanna proportionen .5 och
stickprovets storlek varierar fran n=20 till n=40 till n=90.

Obs:

- Dukan skapa ett ladagram med frekvens genom att valja Lagg till X-
variabel eller Lagg till Y-variabel pd menyn Diagramegenskaper.

- Dukan specificera en variabel flera ganger nar du véljer variabler
som skall plottas som l&ddagram.

- Variabeln som anvands for att tillhandahalla frekvensinformation
l&ggs till i etiketten pa den horisontella axeln i formatet: x_
variablename{frequencylist_name}.

4. Peka och klicka pa omraden av ladagrammet for att utforska och analysera
de data som ett omrade representerar.

- Hall markoéren 6ver ett omrade eller ett morrhar for att visa detaljer om
den del av diagrammet som du ar intresserad av. Etiketten for den
kvartil som motsvarar ditt val visas.

- Klicka pa ett omrade av ladagrammet for att vélja datapunkterna eller
morrharen. Klicka en gang till for att ta bort urvalet.

- Dukan vélja valfritt ladagram som inte innehaller frekvensdata och
vélja Punktdiagram pa snabbmenyn fér att &ndra diagramtypen.

- Draietturval for att flytta det och utforska andra méjligheter fér dina
data.

- Anvand piltangenterna for att flytta en datapunkt en pixel at gangen.

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa <« eller » for att flytta Gver
punkter och omraden i diagrammet. Nar sparmarkdéren flyttas visas
vardena for Q1, medianen, Q3 och morrharens &ndpunkter/utliggare.
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Andra diagrammet fran ett modifierat ladagram till ett standardladagram
genom att valja Utbka lddagrammets morrhar pa menyn
Diagramegenskaper.

Ladagrammet ritas om som ett standardlddagram med utékade morrhar.

Standardladagrammets morrhar anvander variabelns min- och maxvarden
och utliggare identifieras inte. Morrharen i Iddagrammet stracker sig fran
minpunkten (x-min) i datauppsattningen till den férsta kvartilen (Q1) och
frdn den tredje kvartilen (Q3) till maxpunkten (x-max). Ladan definieras av
Q1, Med (median) och Q3.

Obs: Du kan vélja Visa lAdagrammets utliggare pa menyn
Diagramegenskaper for att aterga till det modifierade ldadagrammet.

Plotta histogram

Ett histogram plottar envariabeldata och askadliggor férdelningen av data.
Antalet staplar som visas beror pa antalet datapunkter och férdelningen av
dessa punkter. Ett varde i kanten av en stapel raknas till stapeln till hdger.

Skapa ett histogram frén radata

1.

3.

Skapa listan som du vill plotta som ett histogram. Du kan till exempel ange
eller samla in data som en namngiven lista pa en Listor och kalkylblad-
sida.

5 temp

27.062
27.312
27.562
27.7495
27.937
28.1245
28.3232

a0 AA0N

Pa en Data och statistik-sida klickar du pa antingen x- eller y-axeln och
valjer listan som ska plottas.

Frdn menyn Diagramtyper klickar du Histogram.
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Data skapar staplarna i histogrammet med frekvensen plottad som
standard pa den omarkerade axeln.

Frequency

4. Utforska data.
- Hall markéren 6ver en stapel for att se informationen for den stapeln.
- Klicka pa en stapel for att valja den. Klicka pa stapeln en gang till for
attavmarkera den.
- Draisidan pa en stapel for att justera bredden och antalet staplar.
Obs: Staplar gar inte att justera i kategoriska diagram eller diagram
dér du valt varierande bredd.

- I menyn Analysera klickar du Spara graf och trycker pa <« eller » for
att ga igenom staplarna och visa deras varden.

Justera histogramskalan av radata
1. Pa menyn Diagramegenskaper, valj Histogramegenskaper och sedan
Histogramskala.
2. Valj formatet for histogrammets skala.
- Frekvens - visar data baserat pa antalet varden som forekommer inom
varje stapel. Det har ar den forinstéllda datarepresentationen.
- Procent- visar data i histogrammet efter varje grupps procentuella
andel av hela datauppsattningen.
-  Densitet- visar data baserat pa densiteten hos varje grupp inom
datauppsattningen.

Skapa ett histogram med frekvens eller sammanfattningsdata

1. P& sidan Listor och kalkylblad, skapar du tva listor: en som innehéller
"staplar” som t.ex. forekommande hdjder i en population(kf), och en annan
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som innehaller frekvenser av dessa hojder (freq).

@ |~ ht B freq C o} E I |
1 40. 2

2 45. 4

3 50. 0

4 55. 6

5 60. 8

6 65. 7

7 70. 5

8 75. 3

q S
<] I 5]
A7]40

2. Pasidan Data och Statistik ppnar du snabbmenyn pa x-axeln och valjer
L&agg till X-variabel med sammanfattningslista.

3. Valj it som X-lista och freq som sammanfattningslista.

40 45 50 55 60 65 70 75
2] ht

Obs: Det ar upp till dig att placera data och staplar pa ett meningsfullt satt
nér du anvander sammanfattningsdata.

Stélla in likvdrdiga stapelbredder
Staplarnas bredd ar férinstallda som lika. Du kan ange bredden och
justeringen pa staplar med lika bredd.

1. I menyn Diagramegenskaper klickar du Histogramegenskaper >
Stapelinstillningar och valjer Lika stapelbredd.

Dialogrutan Instéliningar for lika staperlbredd 6ppnas.
Skriv in varden for att stdlla in Bredd och Justering for staplarna.

Valj OK for att verkstalla andringarna och rita om staplarna.
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A data B

1B

€

1 100.
2 97.
3 93.
4

5

6

7

8

Frequency

87.
86.

84.

Bade data som staplarna representerar och vardet du angett for placering
paverkar placeringen av staplarna pa skalan.

Stélla in varierande stapelbredder

Du kan stélla in varierande stapelbredder baserat pa en lista med
stapelgranser.

1. Skapa en namngiven lista med gransvarden.

En granslista som definieras som {60,70,100,110} kommer exempelvis att
skapa staplar vid 60 till 70, 70 till 100 och 100 till 110.

Obs: Data maste ligga inom de specificerade stapelbredderna. En
datapunkt pa 115 skulle till exempel ligga utanfor staplarna i den
ovanstaende listan och du skulle fa ett felmeddelande om att placering av
data/stapel inte stammer.

2. | menyn Diagramegenskaper klickar du Histogramegenskaper >
Stapelinstillningar och véljer Varierande stapelbredd.
Dialogrutan Instéllningar for varierande bredd 6ppnas.

Valj grénslista som Lista for stapelgrénser.

4. Valj OK for att verkstalla &ndringarna och rita om staplarna.
# |~ data E bins c

1 100. 60. o

2 97. 75.

3 89. 90. z

4 87. 105. §

E 86. “,]

6 84.

7 76.

8 68.

q-

WIOO 65 70 75 BOdagS 90 85 100
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Obs: Du kan inte &ndra varierande stapelbredder genom attdra i
granserna; du maste redigera listan med granser eller aterstalla likvardiga
bredder for staplar.

Skapa ett normalférdelningsplot

Ett normalférdelningsdiagram visar en uppséttning av data mot motsvarande
kvartil (z) hos den standardiserade normalférdelningen. Du kan anvanda en
normalférdelningsplot for att bedéma hur pass [amplig
normalférdelningsmodellen ar fér dina data.

1. Vaélj eller skapa de data som du vill anvanda for ett normalférdelningsplot.
Anvand en namngiven lista fran Listor och kalkylblad eller Raknare.

2. Plotta data pa ett av foljande satt:

Skapa ett punktdiagram genom att valja en kolumn och sedan vélja
Snabbgraf.

Lagg till ett arbetsomrade for Data och statistik. Klicka pa Lagg till
variabel-regionen pa en av axlarna och valj namnet pa datalistan for
att plotta variabeln.

3. Pa menyn Diagramtyper, valj Normalférdelningsplot.

Datan plottas i arbetsomradet i Data och statistik. Du kan understka
diagrammet for att jdmféra normalférdelningen mot kvartilen.

4. Utforska data som ar representerade i en normalférdelningsplot.

Hall markoéren éver en datapunkt for att visa dess varde.

Klicka for att valja en datapunkt. Klicka en gang till for att avmarkera
den.

Klicka pa flera datapunkter for att valja dem.

Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa <« eller » for att flytta 6ver
datapunkterna och visa varden.

Skapa ett spridningsdiagram

Ett spridningsdiagram visar forhallandet mellan tva uppséttningar av data. Du
kan ocksa plotta ett spridningsdiagram genom att anvanda verktyget
Snabbgrafi applikationen Listor och kalkylblad.

1. larbetsomradeti Data och statistik, klicka pa Lagg till variabel-regionen
och valj sedan den variabel som innehaller de data som du vill se
representerade pa en axel.
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Diagrammet for den valda variabeln visas pa axeln.

2. Klicka pa Lagg till variabel-regionen pa den andra axeln och valj den
variabel som innehaller de data du vill plotta.

Datapunkterna andras for att representera data i den valda variabeln.
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time

3. Analysera och utforska data i diagrammet.
- Klicka pa en punkt for att vélja den.
- Hall markoéren 6ver en datapunkt for att visa sammanfattande data.

- Arbeta med data genom att anvénda verktygen som ar tillgangliga pa
menyn Analysera. Valj till exempel verktyget Spara graf och tryck pa
<« eller » for att flytta dver diagrammet.

4. Valfritt: For att plotta ytterligare listor mot x-axeln, hogerklicka pa y-axeln
och vélj L&gg till variabel.
Skapa ett XY-linjediagram

Ett XY-linjediagram ar ett spridningsdiagram i vilket datapunkterna plottas och
forbinds i den ordning de férekommer i de tva variablerna (listorna). | likhet
med spridningsdiagram askadliggdér dessa diagram forhallandet mellan tva
uppséttningar av data.

Normalt aterges den vénstra datakolumnen pa den horisontella axeln.

1. Skapa ett spridningsdiagram. Se Skapa ett spridningsdiagram fér mer
information.

2. Pa menyn Diagramtyper, valj verktyget XY-linjediagram .

Data fran de tva datauppséattningarna forbinds med varandra med en linje.
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Obs: Punkterna férbinds i den ordning som de férekommer i listvariabeln
pa den horisontella axeln. For att &ndra ordningen, anvand
sorteringsverktygeti Listor och kalkylblad.

3. Analysera och utforska data i diagrammet.
- Hall markéren 6ver en datapunkt for att visa sammanfattande data.

- Arbeta med data genom att anvanda verktygen som ar tillgangliga pa
menyn Analysera. Valj till exempel verktyget Spara graf och tryck pa
piltangenterna for att flytta dig genom punkterna i diagrammet och
visa vardena.

Arbeta med diagramtyper i kategoriform

Du kan sortera och gruppera data med diagramtyperna i kategoriform:
*  Punktdiagram
+  Stapeldiagram
+ Cirkeldiagram

Diagramtyperna i kategoriform kan anvéandas for att jamféra
representationerna av data i olika diagram. Nar samma variabel (lista)
anvands for ett punktdiagram och ett stapel- eller cirkeldiagram i ett problem,
och en datapunkt eller ett segment véljs i ett av diagrammen, sa valjs
motsvarande datapunkt, segment eller stapel i alla évriga diagram dar
variabeln ingar.

Skapa ett punktdiagram

Punktdiagrammet ar den forinstéllda diagramtypen for data i kategoriform.
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Nar en variabel plottas representeras vardet i varje cell av en punkt och
punkterna staplas pa den plats pa axeln som motsvarar cellvardet.

1. Skapa ett kalkylblad i Listor och kalkylblad som innehaller minst en
kolumn med strdngvarden som kan anvandas som datakategorier.

& |~ breed E walk_time_min |C D Eg
1 [Toy Poodle 12.

2 |Lhasa Apso 18.

3 |Beagle 18.

4 |Beagle 15.

5 |Beagle 12.

6 |Cocker Spaniel 20.

7 |Doberman 18.

& [Doberman 20.

Q Dit Rull an :
47| "Toy Poodle"

Obs: For att skriva en strang i Listor och kalkylblad, omslut tecknen med
citationstecken.

2. Léggtill en sida for Data och statistik i problemet.

Obs:

- Dukan ocksa anvanda verktyget Snabbgrafi Listor och kalkylblad for
att automatiskt lagga till en sida for Data och statistik och plotta den
valda kolumnen.

- Detnya arbetsomradet i Data och statistik visar ett forinstallt case-
diagram med en rubrik, ett variabelnamn och ej plottade datapunkter
for variabeln. Du kan klicka pa variabelnamnet i rubriken for att valja
en annan variabel for forhandsgranskning, eller du kan dra en
forinstalld datapunkt mot en axel for att plotta den aktuella variabeln.

3. Flytta nara centrum pa en av axlarna och klicka pa Lagag till lista-regionen.

Listan pa variabler visas.

=4 2:walk_time_min @Pomeranian

@it Bl
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Klicka pa listan som innehaller de kategorier som du vill anvanda for

datasortering.

Beagle @@®
Cocker Spaniel®
Doberman @@

King Charles Spaniel@

breed

Lhasa Apso@

Pit Bul®
Pomeranian@@

Springer Spaniel@

Toy Poodle@

Click to addl variable

Ett punktdiagram plottas i arbetsomradet. Applikationen marker axeln med
variabelnamnet och visar en punkt for varje forekomst av en kategori.

Utforska plottade data.

- Hall markéren éver en punkti diagrammet for att visa datavarden.

- Klicka pa en punkt for att valja den. Klicka pa punkten en gang till for
att avmarkera den eller ta bort den fran ett urval av flera punkter.

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa <« eller » for att forflytta dig
genom punkterna i listordning. Punkter visas med en fet kontur nar du
flyttar 6ver dem i Spara-lage.

Skapa ett stapeldiagram

I likhet med punktdiagram visar stapeldiagram data i kategoriform. Ldngden pa
en stapel representerar antalet forekomster i den aktuella kategorin.

1.

Klicka pa Lagg till variabel-regionen pa en av axlarna och valj namnet pa
en kategorivariabel. Se Skapa ett punktdiagram fér mer information.

Pa menyn Diagramtyper, valj Stapeldiagram.

Punktdiagrammet &ndras till en stapelrepresentation av data.
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Beagle

Cocker Spaniel

Doberman|

King Charles Spaniel

breed

Lhasa Apso

Pit Bull

Pomeranian|

Springer Spaniel

Toy Poodle

1

0

Fregquency 2
3. Utforska data i diagrammet.

- Hall markéren 6ver en stapel for att se en sammanfattning av
kategorin (antalet forekomster och den procentuella andelen av alla
kategorier).

- Aktivera verktyget Spara graf och tryck pa <« eller » for att flytta Gver
staplarna och visa sammanfattande information.

King Charles Spaniel

Skapa ett stapeldiagram fran en frekvenstabell eller
sammanfattningsdata

1. Paen ny sida i Data och statistik, skapa ett stapeldiagram med frekvens
genom att valja L&gg till X-variabel pa menyn Diagramegenskaper.

Obs: Du kan ocksa skapa ett stapeldiagram med frekvens genom att vélja
L&gg till variabel med sammanfattningslista pa snabbmenyn fér Lagg till
variabel-regionen pa en axel.

Valj 6nskad variabel frdn popup-menyn.

Ange hojden for staplarna med sammanfattningsvariabeln genom att vélja
Lagg till sammanfattningslista fran menyn Diagramegenskaper.

4. Valj 6nskad sammanfattningslista frdn popup-menyn.

Stapeldiagrammet plottas i arbetsomradet. Ikonen langst ner till vénster
indikerar att det har diagrammet genererades frdn sammanfattningsdata.
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5. Hall markéren éver en stapel for att se en sammanfattning av kategorin,
eller anvand verktyget Spara graf pa menyn Analysera for att flytta dig over
alla staplar och visa sammanfattningarna.

6. (Valfritt) Lagg till sammanfattningslistor for att skapa ett jamférande
stapeldiagram.

2401
[22]
(22}
<1801
]

120
o

7 601 |:|

EUL PES EFA EDDELDREPP UENOther|
2] groups

Skapa ett cirkeldiagram

Ett cirkeldiagram representerar data i kategoriform i en rund layout och
anvander ett segment fér varje kategori dar areorna ar proportionella mot de
olika kategoriernas varden.

1. Skapa ett punktdiagram i kategoriform i arbetsomradet.
2. Pa menyn Diagramtyper, valj Cirkeldiagram.

Punkterna flyttar efter kategori in i segmenten i cirkeldiagrammet.

Applikationen Data och Statistik 385



Chow-Chow

Cocker Spaniel

breed

Doberman

German Shepherd Toy Poodle

King Charles Spaniel Springer Spariel

Pit Bull Pomeranian

3. Hall markoren 6ver ett segment for att se en sammanfattning av kategorin,
eller anvand verktyget Spara graf pA menyn Analysera for att flytta dver dig
Over varje segment och visa alla sammanfattningar. Sammanfattningen
visar antalet forekomster av kategorin och den procentuella andelen av
alla férekomster.

Obs: Du kan vaxla till ett cirkeldiagram fran ett stapeldiagram som genererats
frdn sammanfattningsdata.

Skapa ett jamférande stapeldiagram
Detta kan anvandas for att utforska data i en tvavagstabell.

1. Ange radata pa en sida i Listor och kalkylblad.

# Aperson B ht Cwt D eyecolor E gender
1 1. 56.| 130. blue f

2 28 55.| 150. blue m

3 3. 60. 200.|green f

4 4. 62. 270. brown m

5 5. 65. 250. brown f

6 6. 71. 187.|green m

7

2. Fran menyn Infoga i verktygsfaltet, valjer du Data och statistik.
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Caption: color
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Obs: Din skarm kan se lite annorlunda ut beroende pa vilka data du
angivit.

Klicka pa faltet Klicka for att lagga till variabel och valj 6gonfarg som
variabel for x-axeln.

Pa menyn Diagramtyper, vélj Stapeldiagram.

Frekvensen for gonférgsdata plottas.

4_
g
c
(]
=
g2
T

o-

blue brown green
eyecolor

For att dela in 6gonfargsdata efter kon, véljer du menyn
Diagramegenskaper, vélj Dela kategorier efter variabel och vélj sedan kon.

gender |
ims
Om
9
c
[9]
3
g1
LL I |:|
o-
blue brown green
eyecolor / gender
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Dela in ett numeriskt diagram i kategorier

Du kan anvanda en delning efter kategori for att sortera vardena som ar
plottade pa en axel.

1. Oppna ett problem som innehaller en sida i Listor och kalkylblad, eller
skapa data som skall plottas i applikationen Listor och kalkylblad.

| detta exempel innehaller listorna information om hundras och daglig

rastning.

& |~ breed E walk_time_min |C D Eg
1 [Toy Poodle 12.

2 |Lhasa Apso 18.

3 |Beagle 18.

4 |Beagle 15.

5 |Beagle 12.

6 |Cocker Spaniel 20.

7 |Doberman 18.

& [Doberman 20.

Q Dit Rull an :
47| "Toy Poodle"

2. Klicka pa kolumnbokstaven (B).

3. P& menyn Data i Listor och kalkylblad, valj verktyget Snabbgraf.

Verktyget Snabbgraf lagger till en sida i Data och statistik. Data och
statistik plottar variabeln och marker den horisontella axeln.

o

Di+ Dl

# |~ breed E walk_tim... g

1 |Toy Poodle 12.

2 |Lhasa Apso 18.) |2

3 |Beagle 18] =

4 |Beagle 15. E

5 |Beagle 12, E

& |Cocker Span... 2.

7 |Doberman 18.

8 |Doberman 20. @ ) :
(9] Q 3

5| walk_time_min

T T T
12 12 14 15 16 17 18 18 20
walk_time_min

4. For att plotta numeriska data for varje kategori, hall markéren 6ver Lagg till
variabel-regionen nara centrum pa den vertikala axeln och klicka pa
verktygstipset Klicka eller tryck pa Enter for att Iagga till variabel.

Listan pa tillgéngliga variabler visas.
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= 2owalk_time_min

5. Pa listan 6ver variabler, klicka pd namnet pa kategorivariabeln.

Data och statistik marker ut den vertikala axeln och plottar numeriska data
for varje kategori.

.
# |~ breed E walk_tim... g Beagle o ® ®
= Cocker Span.
1 |Toy Poodle 12,
Doberman e @
2 |Lhasa Apso 18.
King Charles.
3 |Beagle 18.( |5 9 @
3
4 |Beagle 15.[ [§ LhasaApso @
5 |Beagle 12. Pit Bull
6 |Cocker Span... 20. Pomeranian
7 |Doberman 18.
Springer Spa.
& |Doberman 20.
o |Dit Rl 20 Toy Poodle g
(] ——— | —_ T T
B|walk_time_min 12 Jfﬁk_tﬂ,ﬁe_,%?n 2

Du kan manipulera och utforska plottade data.

Flytta punkter eller staplar med data
1. Klicka pa och hall 6nskad punkt eller stapel.
Pekaren andras till en 6ppen hand 2.

2. Dra punkten eller stapeln till den nya platsen och slapp den. Nar punkten
flyttas &ndras vardena fér x och y.
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Om du arbetar med data fran Listor och kalkylblad uppdateras data for den
ursprungliga punkten eller stapeln automatiskti den ursprungliga
kolumnen i Listor och kalkylblad néar du flyttar punkten.

Du kan ocksa flytta punkter eller staplar genom att andra vardena i
applikationerna Listor och kalkylblad och Réknare. Data uppdateras i alla
grafiska representationer.

Flytta flera punkter

1. Placera markdren 6ver varje datapunkt som du vill vélja. Nar markoren
andras till en 6ppen hand X klickar du for att 1agga till punkten i urvalet.

60
] @
L o] o 9
*r:u45__ @
2 o
2301
2 10
15—_
0 T T T T T T T T T T
g0 1.0 20 30 40 50
time

Du kan ocksa dra en urvalsrektangel kring punkterna for att markera dem.
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Dra nagon av de markerade punkterna for att flytta alla.

Obs: Nér en lista ar definierad som en formel i Listor och kalkylblad
begransas forflyttningen av punkter endast till de positioner som uppfyller

formeln.

Sortera plottade kategorier

Du kan sortera plottade kategorier i listordning, vardeordning eller alfabetiskt
efter kategorinamn.

1.
2,

Klicka pa det arbetsomrade som innehaller plottade data.

I menyn Atgarder klickar du Sortera och sedan pa sorteringstyp.

# ~month [Erain_in (

1 Jan 44,

2 [Feb 54.

3 Mar 70. j
4 Apr AE
5 May 128.

5 Jun 73.

7 1 Jul 55.

8 Aug 45,

Q Can 70 &

month

Maénader listade i kronologisk ordning men plottade efter vérde (regnméngd)

Obs: Du kan anpassa kategoriordningen genom att klicka pa en etikett och dra
den.
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Plotta ett varde

Du kan plotta ett varde i ett befintligt diagram. Vardet visas som en vertikal linje
i arbetsomradet.

1. Pamenyn Analysera, valj Rita varde.

En textruta med ett standarduttryck 6ppnas i arbetsomradet.

[
vl .= mean(costD

=

pCount

2 6 10 14
cost

2. Skrivin det varde som du vill plotta och tryck pa Enter. | detta exempel &r
vardet v1:= mean(cost).

Linjen ritas vid detta varde, vinkelratt mot axeln. Om du har flera diagram i
arbetsomradet visas en linje for varje diagram.

Obs: Om du anvander en frekvenstabell fér att skapa ett histogram,
referera till frekvenslistan i ditt uttryck. Skriv exempelvis in uttrycket "v1:=
mean(List, FreqList)” i inmatningsrutan for grafvarden.

3. Klicka pa linjen for att visa vardet.

Obs: Dubbelklicka pa vardet for att redigera uttrycket.
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v1 := mean(cost)
6.43

—

0 T T T T
2 6 10 14
cost

Rita vérdelinje med visat vérde

Du kan anvanda Rita varde for ett enstaka tal eller ett uttryck som
utvarderas till ett tal. Om vardet ar beroende av ingaende data, t.ex. mean,
uppdateras linjen nar du drar en punkt eller gér &ndringar i applikationen
Listor och kalkylblad. Detta ger méjlighet att understka hur t.ex. enstaka
datapunkter paverkar berdkningen.

Ta bort ett plottat varde

1. Valj den plottade linjen.
2. P& menyn Atgarder, valj Ta bort plottat varde.

Andra typen av diagram
Du kan &ndra diagramtypenfor att visa olika representationer av data.
» Pa menyn Diagramtyper, valj en ny diagramtyp. Endast diagramtyper som

stéds ar tillgangliga. Till exempel &r endast diagram av envariabeltyp
tillgédngliga nar endast en variabel &r plottad pa en axel.

Representationen av data andras till det nya diagramformatet.
Obs: Alternativ pd menyn ar inte tillgédngliga om plottade data inte kan

representeras med diagramtypen. Om exempelvis ett spridningsdiagram
visas i arbetsomradet kan du inte skapa ett ladagram utan att férst ta bort

variabeln fran y-axeln.
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Skala om en graf

Du kan a@ndra skalningen av axlarna med hjélp av Translation och Utvidgning.
Pekaren @ndras for att visa huruvida Forflyttning (++) eller Utvidgning (+) ar
tillganglig i zonerna pa axlarna.

Férflyttning

En forflyttning forskjuter en axeluppsatining en fast stracka i en given rikining.
De ursprungliga axlarna har samma form och storlek.

1. Placera pekaren éver en skalmarkering eller en etikett i den mellersta
tredjedelen av axeln. Pekaren andras till <.

oo e
N 5
A

temperature,

L2 0 @ o

2. Kilicka for att ta tag. Pekaren andras till en hand som griper tag X7. Dra till
Onskad plats och slapp.

Utvidgning
Utvidgning bibehaller axlarnas form, men dkar eller minskar storleken.

1. Placera pekaren 6ver en skalmarkering eller en etikett nara axelns
andpunkter. Pekaren andras till + pa den vertikala axeln eller till 4 pa den
horisontella axeln.
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2. Klicka for att ta tag. Pekaren &ndras till en 6ppen hand . Dra till 6nskad

plats och slapp.

Lagga till en flyttbar linje

Du kan lagga till en flyttbar linje i ett diagram. Nér linjen flyttas och roteras i
arbetsomradet &ndras funktionen som beskriver linjen.

» Fran menyn Analysera klickar du Lagag till flyttbar linje.

Den flyttbara linjen visas och marks med en funktion som beskriver linjen. |
detta exempel lagrar Data och statistik uttrycket for den flyttbara linjen i

variabeln m 1.

temperature

m1(x) £ 3.3x + 66

45
time

5.0

55

6.0

7.5

Rotera en flyttbar linje

1. Klicka pa och ta tag i ena dnden av linjen.

Pekaren &ndras till €).

2. Dra for att rotera och andra linjens lutning.
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temperature

mi(x) := 283-x + 66.7

1.5 20 25 30 35 40 4[5 50 55 60 65 70 75
ime

Funktionen m1(x) uppdateras efter &ndringarna i den flyttbara linjens
position.

Andra skédrningen
1. Klicka i mitten pa den flyttbara linjen.
Pekaren &ndras till <.

2. Dra for att &ndra skarningen.

@
<]

temperature

m(x) = 2.83x+ 66.5

Den sista termen i ekvationen &ndras for att visa andringen av skarningen.
Obs: Den flyttbara linjen lagras som en funktion som kan anvandas for
prognostisering i applikationen Réknare.

L&sa skdrningen vid noll
Du kan lasa skarningen av den flyttbara linjen vid noll.

» Pa menyn Analysera, valj Las skaming vid noll.
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Du kan frigéra skarningen genom att valja Las upp skérning for flyttbar
linje p& menyn Analysera.

Spara en flyttbar linje

Du kan spara en flyttbar linje for att prognostisera och analysera varden.

1. Klicka pa linjen.
Pekaren é@ndras.

2. Pa menyn Analysera, vdlj Spéara graf for att aktivera Spara-laget for linjen.
Rotation av linjer stdds inte i Spara-laget.

3. Tryck pa « eller » (vanster eller hoger piltangent) for att spara den
flyttbara linjen.

Om de plottade variablerna dndras uppdateras punkter pa grafen och
linjen automatiskt.

Visa en regressionslinje

Du kan visa en regressionslinje nér du har ett spridningsdiagram eller ett XY-
linjediagram i arbetsomradet. Att studera regressionslinjen kan hjalpa dig att
forstd sambandet mellan tva variabler.

1. Med ett spridningsdiagram eller ett XY-linjediagram for tva variabler i
arbetsomradet, valj menyn Analysera och valj sedan Regression for att
visa listan 6ver olika regressioner.

2. Klicka pa den typ av regressionslinje du vill visa. Valj till exempel Visa
linjar (mx+b) for att plotta en linje for en linjar regression sdsom visas i
féljande exempel.

¥ = 2.338490'x+-1.249610

T T T T T T T T T
08 12 16 20 24 28 32 36 40
wdlist

Nar regressionslinjen valjs visas uttrycket for linjen.

Applikationen Data och Statistik 397



Visa residualkvadrater

Du kan visa residualkvadrater i ett diagram. Residualkvadrater kan hjalpa dig
att beddma hur pass bra modellen fér dina data ar.

Obs: Detta verktyg ar endast tiligangligt nar en regressionslinje eller flyttbar
linje finns i arbetsomradet.

» Pa menyn Analysera, valj Residualer > Visa residualkvadrater.

30+

0.5 2 3.5 5

Kvadratsumman uppdateras i takt med att linjen eller data &ndras.

Visa ett residualdiagram

Du kan visa ett residualdiagram for att bestdmma hur val en linje
Overensstdmmer med data. Arbetsomradet maste innehalla ett
spridningsdiagram och en eller flera flyttbara linjer, regressionslinjer eller
plottade funktioner for att Visa residualdiagram ska vara tillganglig.

» Med ett spridningsdiagram och en regressionslinje, och/eller en flyttbar
linje, i arbetsomradet, valj menyn Analysera och véalj sedan Visa
residualdiagram > Residualer.
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¥ = 2.338490+-1.249610

T T T T T
1.0 1.5 20 25 30)(

0.204 o
]

T T T T T T
.35 40 45 50 35 6
list

(<]

Obs:

* Med flera plottade regressioner eller funktioner och flyttbara linjer kan du
valja var och en genom att klicka pa raden for att visa respektive
residualdiagram.

»  Klicka pa och hall en punkti residualdiagrammet for att se residualen.

* Residualdiagrammet for den valda regressionen eller funktionen visas i
arbetsomradet.

»  For konsistens vid jAmforelse av datauppsattningar skalas inte
residualdiagram om néar du flyttar fran en funktion eller regression till en
annan.

» Valj en funktion eller regression innan du visar residualdiagrammet. Om
ingen funktion eller regression valjs, och flera ar plottade, valjer Data och
statistik godtyckligt en funktion eller regression for att visa
residualdiagrammet.

» Axlarna kan justeras genom att klicka pa och dra dem.

Ta bort ett residualdiagram

» Med ett spridningsdiagram och en regressionslinje, och/eller en flyttbar
linje, i arbetsomradet, valj menyn Analysera och valj sedan D6lj
residualdiagram.

Anvénda verktyg fér Fénster/Zooma

Anvand verktygen Fonster/Zooma for att definiera om diagrammet sa att du kan
visa punkter du ar intresserad av battre. Verktygen for Fonster/Zooma omfattar:
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Fonsterinstaliningar: visar dialogrutan Fonsterinstaliningar dar du kan
ange vardena péa x-min, x-max, y-min och y-max for axlarna.

Zooma - Data: justerar zoomfaktorn for att visa alla plottade data.

Zooma - In: ger mojlighet att definiera mittpunkten fér inzoomningen.
Inzoomningsfaktorn &r ungefar 2.

Zooma - Ut: ger mdjlighet att definiera mittpunkten fér utzoomningen.
Utzoomningsfaktorn &r ungefar 2.

Anvanda verktyget Fonsterinstéllningar

1.

I menyn Fénster/Zooma valjer du Fénsterinstéllningar.

Dialogrutan Fonsterinstallningar 6ppnas. De aktuella vardena pa x-min,
X-max, y-min, och y-max visas i falten.

Obs: Endast tillampliga rutor kan redigeras, beroende pa om det ér en
eller tva axlar i arbetsomradet.

Skriv 6ver de gamla vardena med de nya vardena.

Valj OK for att verkstalla &ndringarna och rita om diagrammet.

Anvéanda verktyget Zooma Data

>

P& menyn Fénster/Zooma, véalj Zooma Data.

Arbetsomradet skalas om for att visa alla plottade data.

Anvanda verktyget Zooma In

1.
2.

Pa menyn Fonster/Zooma, valj Zooma In.

| arbetsomradet, klicka pa mittpunkten i omradet av intresse. Detta blir
mittpunkten i inzoomningen.

Diagrammet ritas om for att fokusera péa och férstora den del av
diagrammet som &r centrerad kring punkten du valde i foregaende steg.

Anvanda verktyget Zooma Ut

1.
2.

Pa menyn Fonster/Zooma, valj Zooma Ut.

| arbetsomradet, klicka pa mittpunkten i omradet av intresse. Detta blir
mittpunkten i utzoomningen.

Diagrammet ritas om fOr att visa en strre del av diagrammet, centrerad
kring punkten du valde i foregdende steg.
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Plotta funktioner

Du kan rita funktioner genom att skriva in dem i Data och statistik och du kan
rita funktioner som ar definierade i andra applikationer.
Rita funktioner med verktyget Rita funktion

Du kan anvanda verktyget Rita funktion for att rita funktioner i ett arbetsomrade
som redan innehaller ett diagram pa axlarna. Med verktyget Rita funktion kan
du specificera och rita en funktion fér jamforelse med ett befintligt diagram.

For att anvanda verktyget Rita funktion:

1. Skapa eller 6ppna ett problem som innehaller variabler (fran Listor och
kalkylblad) som &r ritade i ett arbetsomrade i Data och statistik. Kontrollera
att ditt arbetsomrade innehaller bade en horisontell och en vertikal
axelskala.

2. Pa menyn Analysera, vélj Rita funktion.

Ett falt for inmatning av en funktion visas i arbetsomradet.

15
1 @]
124
= @]
@ @]
o g
(@]
5 O
1 @]
3_
] O
T T T T T T T
0.0 1.0 2.0 30, 40 5.0 6.0 7.0
fime

Obs: Du kan redigera funktionsuttrycket som har skrivits in i
inmatningsféltet. Den plottade funktionen i Data och statistik kan dock inte
manipuleras eller flyttas runt i arbetsomradet. Anvand applikationen Grafer
och geometri fér att géra detta.

3. Skriv in funktionen i faltet och tryck sedan pa Enter.

Obs: Om du s& dnskar kan du ge funktionen ett nytt namn genom att skriva
over f1(x).
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Funktionen plottas i arbetsomradet och sparas som en variabel for
anvandning i andra applikationer.

154
1249
]
[s]
3 g4
67
3i o 2(x) = 2x2-2ex
T T T T T T T T T T T T T T
0.0 1.0 20 30, 40 5.0 6.0 7.0
fime

Mata in funktioner fran andra applikationer

Du kan mata in en funktion som har definierats som en variabel i en annan
applikation, t.ex. Listor och kalkylblad, Grafer och geometri eller Réknare.

1. Lagg till en variabel pa varje axel. Du kan na alla variabler, som &r
definierade i applikationen Listor och kalkylblad eller R&knare i ditt
problem, fran listan Over variabler.

2. P& menyn Analysera, valj Rita funktion.

Ett falt for inmatning av en funktion visas i arbetsomradet.
l

f2fx) =|

T
3. Klicka pa 7 i verktygsfaltet.
Handenhet: Tryck pa [var].
En lista visas pa de variabler som ar tillgéngliga i problemet.

4. Klicka for att valja den variabel som innehaller funktionen du vill rita.
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0.5 15 25 3.5 45 55
time

| exemplet nedan innehaller variabeln a funktionen f(x)=x2.
5. Tryck Enter.

Funktionen plottas i arbetsomradet.

304

s}
S
I

cost

T T T T
0.5 1.5 2.5 3.5 4.5 5.5

Redigera en funktion
Du kan redigera en funktion och uppdatera den i arbetsomradet.

1. Du kan redigera en funktion genom att dubbelklicka pa ekvationen och
sedan gora andringar efter behov.

2. Tryck pa Enter nar andringarna har gjorts varpa uppdateringarna visas i
arbetsomradet.
Anvéanda Data och statistik-funktioner i andra applikationer

Funktioner i Data och statistik lagras som variabler och kan anvandas i andra
applikationer pad samma satt som andra variabler. Stod for alla funktionstyper
ingar.
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Obs: Funktionsnumren okar till nésta tillgdngliga nummer. Om du har definierat
f1(x) och f2(x) i Grafer och geometri kommer den férsta funktionen som du
skapar i Data och statistik att bli f3(x).

Anvanda Visa normal PDF

Du kan approximera data som plottats i arbetsomradet i Data och statistik mot
den normala tathetsfunktionen (normalférdelningen). Verktyget lagger in
tathetsfunktionen for en normalférdelning med hjalp av medelvardet och
standardavvikelsen for data i histogrammet.

For att visa den normala tathetsfunktionen for plottade data:
1. Lagg till en variabel pa x-axeln.

2. Fran menyn Diagramtyper klickar du Histogram.

64 — —

Count

1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1" 12 13 14 15
x

Obs:Visa normal PDF &r endast tillgadnglig nér diagramtypen &r Histogram.

3. Pa menyn Analysera, vélj Visa normal PDF.

64 _

InormEdi{x 71625, 4104611])

LA RN

Count

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
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Den normala PDF:en for grafen plottas i arbetsomradet. Utirycket som
anvants for att berdkna PDF:en visas nar den valjs.

Du kan vélja Dolj normal PDF pa menyn Analysera for att ta bort PDF:en.

Anvanda Skugga under funktion

Anvand Skugga under funktion for att soka arean hos ett valt omrade under en
funktion som plottats i arbetsomradet.

1. Valj valfri funktion som plottats i arbetsomradet i Data och statistik. Valj till
exempel en tidigare plottad normal PDF.

2. P& menyn Analysera, valj Skugga under funktion.

Pekaren andras till en prickad vertikal linje och granslinjen +/- « visas nar
du placerar musen néra granslinjen till vanster eller hoger. Du kan klicka
nar « visas for att stlla in den som en grénslinje.

50°normPdf{x,29.96,16.9373)

Frequency

8.28907 I I
0

0 5 10 15 20 %5 3 35 40 45 50
xlist

3. Valj en punkt pa kurvan och klicka for att ange var skuggningen skall borja
under funktionen. Den riktning du flyttar i harn&st bestdmmer om det
skuggade omradet ska vara till vanster, till hdger eller centrerat pa kurvan.

4. Valj en punkt pa kurvan och klicka for att ange den grans dar det
skuggade omradet ska sluta. Ett omrade under funktionen skuggas
baserat pa de punkter som du har valt.

Du kan arbeta med Skugga under funktion pa foljande satt:

« Valjomradet for att visa vardena for datapunkter i det skuggade
omradet.

«  For att ta bort skuggningen, hogerklicka eller Ctrl-klicka pa det
skuggade omradet och vélj Ta bort skuggat omrade.
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«  For att andra fyliningsfargen i det skuggade omradet: hogerklicka eller
Ctrl-klicka pa det skuggade omradet, vélj Farg och sedan Fyll och
klicka darefter pa en farg.

* Anvand ett plottat varde for att stélla in gransen pa ett exakt varde. Nar
en granslinje for skuggning stalls in pa ett plottat varde kan du &ndra
det plottade vardet for att uppdatera skuggningen.

* Redigera ett skuggat omrade genom att klicka pa och dra kanten vid
start- eller slutgrénslinjen.

Anvénda Spara graf

Med verktyget Spara graf kan du flytta frin en punkt pa en graftill en annan for
att analysera variationer i data. Du kan anvanda funktionen Spara graf for att
utforska data for féljande grafer:

Grafer fran Rita funktion och Visa normal PDF

Fordelningskurvor (skapade i applikationen Listor och kalkylblad)
Flyttbara linjer

Regressions-linjer/kurvor

Case-diagram

Punktdiagram

Spridningsdiagram och XY-linjediagram

Ladagram

Histogram

Stapeldiagram

Cirkeldiagram

Anvanda Spara graf

1.
2.

Fran menyn Analysera klickar du Spéra graf.
Tryck pa « eller » for att flytta 6ver diagrammet.

Representationerna av data forstoras och visas med en fet kontur nér du
flyttar dig igenom dem i Spéra-lage.
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Anpassa arbetsytan

Arbeta med férg

Alla datapunkter for en plottad variabel visas i samma farg for att sarskilja dem
fran datapunkterna i andra variabler. Data plottade efter kategori och delade
diagram visas automatiskt i olika farger for att du lattare skall kunna héalla isar
datapunkterna.

For att framhé&va eller sérskilja vissa delar av ditt arbete kan du éndra
standardférgen for data i en variabel.

» Anvand fyliningsfarger pa objekt sdsom skuggning eller &ndra fargen pa
en variabels datapunkter.

» Anvand farg pa plottade linjer, t.ex. regressionslinjer, eller flyttbara linjer.

TI-Nspire™-handenheter utan farg visar fargobjekt i graskala.
Farginformationen bevaras i dokumentet sdvida du inte byter farg fran
handenheten. Om du vill kan du arbeta i graskaleldage for att visa objekt i
datorprogramvaran pa samma satt som de visas pa raknaren.

Infoga en bakgrundsbild

Nar du anvander programvaran kan du infoga en bild som bakgrund for en
sida i Data och statistik. Bildens filformat kan vara .bmp, .jpg, eller .png.

1. I menyn Infoga klickar du pa Bild.

2. Gattill bilden du vill infoga.

3. Markera den och klicka sedan pa Oppna.
Bilden infogas som bakgrund.

Se Arbeta med bilder fér mer information.

Arbeta med text

Filen Med verktyget Infoga text kan du skriva in text for att beskriva detaljer som
relaterar till diagram i arbetsomradet.

1. Valj Infoga text i menyn Atgarder.
En textruta 6ppnas.

2. Skriv in anteckningar eller beskrivningar i textrutan.
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The ages of infants
in the formula
study

T
2.5 3.5 4.5 55 6.5
age

®
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3. Anpassa texten efter dina behov.

»  Flytta pekaren 6ver textrutans kanter fér att dra i dem och &ndra rutans
bredd eller héjd.

+  Klicka och dra textrutan for att placera den nara objekt som texten
relaterar till.

+ Bladdra for att visa ytterligare texti en ruta genom att klicka pa pilarna
i den Ovre och den nedre kanten.

+  Klicka utanfor textrutan for att ga ur Text-verktyget.
+  Dolj text genom att klicka pa menyn Atgérder och sedan Délj text.

«  Andra firgen pa text.

Stalla in variabelvdrden med ett skjutreglage

| applikationerna for grafer, geometri och data och statistik kan du justera eller
animera vardet av en numerisk variabel med ett skjutreglage.

408 Applikationen Data och Statistik



=x“+vl

A6 N S N A

g - £2(x)=sin(x+v2)

SN

-6.67 |

o Vagratt skjutreglage for justering av variabel v/.

9 Minimerat lodratt skjutreglage for justering av variabel v2.

Infoga ett skjutreglage
1. Starta pa graf-, geometri- eller data- och statistiksidan.

2. Pamenyn Atgarder, valj Infoga skjutreglage.

Skarmen for skjutreglage-instéllningar 6ppnas.
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O

Maximum: '10 |

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Ange 6nskade varden.
4. Klicka pa OK.

Skjutreglaget visas i arbetsomradet. Med handtagen pé skjutreglaget kan
du flytta eller tdnja ut det. For att ta bort handtagen klickar du pa ett tomt
utrymme i arbetsomradet.

5. For attjustera variabeln, dra i pekaren (eller klicka pa pilarna pa ett
minimerat skjutreglage).

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i sammanhangsmenyn for att flytta eller radera
skjutreglaget, och for att starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa
andra skjutreglagets instéllningar.

1. Visa skjutreglagets sammanhangsmeny.
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[ ¢

2:5ettings. ..
i 3 Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Klicka pa ett alternativ for att valja det.

Statistisk inferens

Du kan genomféra hypotestester och utforska sannolikhetsférdelningar i
applikationen Data och statistik nar du angivit data pa en sida i Listor och
kalkylblad.

Rita diagram fér statistisk inferens

Féljande exempel anvander alternativet Rita i funktionen normCdf() for att
plotta en férdelningsmodell.

1. P& en Listor och kalkylblad-sida valjer du kolumnformelcellen (andra
cellen ovanifran réknat) i kolumn A.

2. Fran menyn Statistik véljer du férst Férdelningar, och valjer
sedanNormal Cdf.

Normal Cdf

Lower Bound: =0

Upper Bound: I

| OK | Cancel |

3. Ange diagramparametrarna i guiden Normal Cdf.
4. Klicka pa kryssrutan Rita for att se fordelningen plottad i Data och statistik.

Obs: Ritfunktionen ar inte tillganglig for alla férdelningar.
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5. Klicka pa OK.

-

=normcdf(-=,1,0,1)

5|

1

0.841345

2

0.841345

3

0.841345

0.841345

0.841345

4
5
6

0.841345

7

[ -

0.841345

[

:normcdﬂ*m,l,o,lj

0.40+
hotmPdf(x, 0, 1)
0.30
o]
‘Q
c
8
0.204
|Areq: 841345
0.104
0.00 T T T
-2.0 0.0 2.0

Utforska diagram for statistisk slutledning

Nar du ritat diagrammet i foregdende exempel, kan du utforska resultatet da du

andrar den Ovre grénsen.

» | diagrammeti Data och statistik, drar du den vertikala linje som motsvarar
den 6vre gransen till vanster eller hdger.

Nar du drar uppdateras formeln och det skuggade omradets area
beréknas.

= |=normcdf(-=,-0.738

1 0.230257

2 0.230257

3 0.230257

4 0.230257

5 0.230257

6 0.230257

7 0.230257,
o | 5

:normcdﬂ*m,l,o,lj

Density

0.40+ \
notmPdf(x, 0, 1)
0.30
0.204
0.10 +*
Area: | 230257
0.00 T T
-2.0 0.0 2.0
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Applikationen Anteckningar

Med applikationen Anteckningar kan du skapa och dela textdokument med
hjalp av TI-Nspire™ handenhet och programvara. Anvand Anteckningar for att:

+  Skapa studieanvisningar som stdd for ditt arbete i klassrummet och for att
ga igenom infor prov.

»  Samarbeta under redigeringen genom att tilldela personer som anvander
ditt dokument olika roller, sa att eventuella redigeringar visas i olika
textformat.

«  Skapa och goéra berdkningar pa matematiska uttryck.

»  Skapa korrekt formaterade kemiska formler och reaktionsformler.

Lagga till en Anteckningar-sida

» Sa har skapar du ett nytt dokument med en tom Anteckningar-sida:
Fran menyn Arkiv klickar du pa Nytt dokument och sedan pa Lagg till
Anteckningar.
Handenhet: Tryck pa och valj Anteckningar 5).

» Sa har skapar du en Anteckningar-sida i det nuvarande problemeti ett
befintligt dokument.

| verktygsféltet klickar du pa Infoga > Anteckningar.
Handenhet: Tryck pa och vélj Infoga > Anteckningar.

(2]
Documents Toolbox a8 - & - - A - mspresans <11 < [A- A- B 1 U A A, asc
Pl §F e @ =
Notes N .
2= 1:Actions »
2Templates »
8 3insert o »
A\ aFomat »
il 5:Math Box Options >
J3 scacuations > e

© Verktygsmenyn i Anteckningar - Denna meny &r alltid tillganglig nar du &r i
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arbetsomradet i Anteckningar.

@ Verktygsfaltet for textformatering - Har kan du &ndra storlek, farg, vélja
fetstil och andra textegenskaper.

© Arbetsomradeti Anteckningar - Omradet dar du skriver in och formaterar
text.

Anvénda mallar i Anteckningar

Anvand alternativen pa menyn Mallar for att vdlja ett format fér din
Anteckningar-sida.

Menyalternativ Funktion

2: Mallar

-2 1: Fragor och Skapar en mall fr inskrivning av fragor och

svar svar.
i1 2 Bevis Skapar en mall for inskrivning av
pastdenden och forklaringar.
Al 3: Fsrval Med detta kan du skriva in fritt formaterad
text.
Vaxlar mellan att visa och dolja svareti ett
A 4:Délj svar !

(Fragor och svar) Fragor och svar-format.

Valja en mall
Slutfor foljande steg for att valja och tilldmpa en mall:

Fran menyn Anteckningar, klicka pa
2. Valj 6nskad mall fran rullgardinsmenyn.

Handenhet: Fran arbetsomradet Anteckningar trycker du pa och tryck
sedan pa » for att visa menyalternativen.

Sidan Anteckningar visas i det format du valt.
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Anvanda mallen Fragor och svar

Anvand Fragor och svar-mallen for att skapa fragor och svar. Du kan visa eller
doélja svaret sa att du kan skapa fragor for granskning och délja svaren. Nar du
anvander dokumentet som ett studiehjalpmedel kan du kontrollera att dina svar
ar korrekta.

Tryck pa Tabb for att flytta textmarkdren mellan faltet for Fraga respektive Svar i
mallen.

Anvanda mallen Bevis

Bevismallen ger en 6versiktlig struktur for pastdenden och motsvarande
forklaringar.

Tryck pa Tabb for att flytta textmarkéren mellan faltet for Pastdenden respektive
Forklaringar i mallen.

4 4 *solor_notes = {ikf

Statements Reasons

What is the
circumference of

Formatera text i Anteckningar

Med textformatering kan du vélja visuella egenskaper, som fetstil och kursiv till
texten.

* Vanlig text. Valja de flesta kombinationerna av fetstil, kursiv,
understrykning, exponentlage, indexlage och genomstrykning. Valj
teckensnitt och storlek pa alla tecken.

* Textien ruta fér matematiska uttryck. Tilldmpa formatering och ange
matematisk text i exponentldge och indexlage fér variabelnamn. Valj
teckensnitt och storlek. Teckenstorleken paverkar all text i rutan.
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»  Textien ruta fér kemiska ekvationer. TillAmpa formatering. Valj teckensnitt
och storlek. Teckenstorleken paverkar all text i rutan. Exponentlage och
indexldge hanteras automatiskt.

Vilja text

» Dra fran startpunkten till slutpunkten for att valja texten.

Handenhet: Om du anvéander mallen for Fragor och svar eller Bevis trycker
du pa for att placera markoren i faltet som innehaller texten. Anvand
styrplattan for att placera markéren i borjan eller i slutet av texten som skall
véljas. Hall ned och anvand styrplattan for att valja texten.

Vilja ett textformat

1. Markera texten du vill formatera.

2. | formateringsfaltet klickar du pa formateringsikonerna (t.ex. B for fetstil)
for att vaxla mellan dem eller klicka for att valja ett teckensnitt och
teckenstorlek.

Raknare: Klicka pa och vélj sedan Formatera > Formatera text.

Andringarna tillampas pé texten nar du gor ett val.

é - - A - |Tinspire 11 | As A~ ;‘ I ‘E‘ o O, asee
Text @
H-0
o e 5
a®+6 | a=3 * 31

Obs: Verktygsfaltet visar bara de ikoner som kan tilldmpas pa typen av

markerad text. Exponentldge (&) och indexlage (A- ) visas till exempel
endast for vanlig text.
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Anvénda férg i Anteckningar

Nar du arbetar i applikationen Anteckningar pa en dator kan du anvanda

alternativen 2 (fyliningsfarg) eller a (textfarg) pa verktygsfalteti arbetsytan
Dokument for att framhéava ord, berdkningar och formler.

Du kan ocksa anvanda farg pa text nar du arbetar i applikationen Anteckningar
pa TI-Nspire™ CX-handenheten.

Obs: Om du éverfor ett dokument som innehaller farg till en TI-Nspire™-
handenhet som inte stédjer farg konverteras fargerna till graskala.
Andra farg pa text

1. Markera den text som du vill &ndra till en annan farg. Du kan markera en
mening, en fras, ett ord eller en enskild bokstav. Du kan ockséa vélja en
ruta fér matematiska uttryck, kemiska formler eller enskilda tecken i en
berakning, formel, kemisk reaktionsformel eller matematisk mall.

2. | verktygsfalteti arbetsytan Dokument klickar du pa a
Handenhet: Tryck pa och sedan Redigera > Textfarg.
Fargpaletten for text 6ppnas.

3. Klicka pa en farg for att tilldmpa den pa den markerade texten.

Tillampa en bakgrundsfarg

Du kan vélja en bakgrundsfarg for att framhava markerade tecken i vanlig text,
texti ett matematiskt uttryck eller text i en ruta fér kemiska reaktionsformler.

1. Vélj texten.

2. | verktygsfalteti arbetsytan Dokument klickar du pa Q.
Handenhet: Tryck pa och sedan Redigera > Fyllningsférg.
Fargpaletten for fylining 6ppnas.

3. Klicka pa en farg for att tillampa den pa den markerade texten.

Infoga bilder

Nar du arbetar i programmet Anteckningar pa en dator kan du anvanda
alternativet Bilder pd menyn Infoga for att Iagga till en bild pa en sida i
Anteckningar.
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Obs: Alternativet att infoga en bild ar inte tillgédngligt nar du arbetar pa

en handenhet. Men du kan 6verféra en fil som innehaller en bild frdn din dator
till en TI-Nspire™ CX-handenhet och fargerna bibehalls. Vid 6verféring till en
TI-Nspire™-handenhet konverteras bildens farger till graskala.

1.

Klicka Infoga > Bild i verktygsfaltet Dokument.
Fonstret Infoga bild 6ppnas.
Ga till mappen dar bilden finns.

Markera bilden och klicka pa Oppna for att infoga bilden i arbetsomradet i
Anteckningar. Giltiga filtyper &r .jpg, .png, eller .bmp.

Om du vill skriva text runt bilden placerar du markdren framfér bilden eller
efter bilden och skriver sedan in 6nskad text.

Andra bildstorlek
Utfor foljande steg nar du vill andra storlek pa en bild.

1.
2,

4.

Klicka pa bilden for att markera den.
Flytta markéren till bildens kant.
Markdren éndras till en vanster-/hdgerriktad dubbelpil.

Klicka med musen och hall ned for att aktivera verktyget & och dra sedan i
bilden for att géra den storre eller mindre.

Slapp musknappen nar bilden har 6nskad storlek.

Se Arbeta med bilderfor mer information.

Infoga objekt i en Anteckningar-sida

Nar du arbetar med applikationen Anteckningar pa en handenhet 6ppnar du
menyn Infoga for att infoga ett matematiskt uttryck, kemisk reaktion, form,
symbol eller en kommentar.

Menynamn | Menyalternativ | Funktion

3: Infoga

o Later dig infoga ett matematiskt uttryck.
u]
1 .

Matematikruta -
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Menynamn | Menyalternativ | Funktion
(et ] M
) Med detta kan du infoga en kemisk
) 2E: Kemiruta | ormel eller reaktionsformel.
i. Markerar den valda texten som en
2:Form vinkel, triangel, cirkel, linje, segment,
strale eller vektor.
[ ] Med detta kan du skriva in text som ar
3: kursiverad och inleds med Lérare eller
Kommentar Granskare.
Infoga kommentarer

Du kan infoga kommentarer fran Larare eller Granskare i applikationen
Anteckningar Kommentarer ar latta att skilja fran den ursprungliga texten.

1. Definiera typen av kommentarer som du infogar (Larare eller Granskare):

+  PC: Fran menyn Infoga klickar du Kommentar och sedan Lérare eller
Granskare.

* Handenhet: Nar du ari arbetsomradet i Anteckningar, tryck pa for
att visa menyn Anteckningar. Tryck pa Infoga > Kommentar och sedan
pa antingen Lérare eller Granskare.

2. Skrivin din text.

Texten som du skriver in visas i kursiv stil.
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[Teacher: This is a good question. ]

«

Answer

M
-
Question
What is the atomic weight of Hydrogen? I
5

Infoga symboler fér geometriska objekt

Du kan anvanda symboler med geometrisk form fér att beteckna den
markerade texten som geometriska objekt, t.ex. en vinkel, cirkel eller ett
linjesegment.

For att infoga en geometrisk symbol placerar du markdren dar du vill ha
symbolen och gor sedan pa foljande satt:

+  PC: P& menyn Infoga, valj Former och valj sedan den form du vill anvanda.

* Handenhet: Tryck pa for att visa menyn Anteckningar. Pa menyn
Infoga, valj Former och valj sedan den form du vill anvénda.
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—

What is the length of AB?

«

Answer

N
Question
What is the area of AABC?
What is the cirgumference of @C7?

el

Mata in matematiska uttryck

Du kan inkludera matematiska uttryck i texter i Anteckningar med hjalp av
samma verktyg som i andra TI-Nspire™-applikationer.

Rutor fér matematiska uttryck har attribut med vilka du kan kontrollera hur
uttrycken visas.

Menynamn | Menyalternativ Funktion

[‘{‘5: Alternativ fér matematikruta

il . ) Né&r en matematikruta véljs éppnar
« 1: Attribut for detta alternativ en dialogruta dar
matematikruta du kan anpassa matematikrutan.
Du kan délja eller visa indata eller
utdata, stanga av berékningen for
rutan, infoga symboler, andra
visnings- och vinkelinstallningar,
och tillata eller inte tillata
radbrytning av uttryck och visning
av varningsindikatorer nar de har
bekraftats. Du kan andra attributen
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Menynamn

Menyalternativ

Funktion

for flera markerade matematikrutor
samtidigt.

A2 Visa

Visar en varningsindikator nar

varningsmeddelande varningen har bekraftats.

@ 3: Visa fel

Visar ett fel nar felet har avfardats.

Mata in ett uttryck
1. larbetsomradeti Anteckningar, placera markéren dar du vill ha uttrycket.
Gor sedan pa foljande satt:

*  Windows®: P4 menyn Infoga, valj Ruta for matematiskt uttryck eller

Ctrl + M.

+  Mac®: Tryck pa ¥+ M.

* Handenhet: Tryck pa for att 6ppna menyn Anteckningar. Valj
Infoga och klicka sedan Ruta fér matematiska uttryck.

2. Skrivin uttrycket. Du kan vid behov anvanda Katalogen for attinfoga en
funktion, ett kommando, en symbol eller en uttrycksmall.

Berakna och approximera matematiska uttryck

Du kan berakna eller approximera ett eller flera uttryck och visa resultaten. Du
kan dven omvandla vald text och flera rutor fér matematiska uttryck till en enda
ruta. Applikationen Anteckningar uppdaterar automatiskt uttryck och eventuella
variabler som anvands.

Menynamn

Menyalternativ

Funktion

2% 1: Atgérder

& 1: Utvardera
-

Beraknar uttrycket.

= 2:

Approximerar uttrycket.
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Menynamn | Menyalternativ | Funktion

Approximera

B 3. Bersikna Erséatter den valda delen av uttrycket
och ersatt med resultatet.

Inaktiverar det aktuella eller valda
objektet (ruta eller rutor)

%
2 4: Inaktivera

R 5: Inaktivera Inaktiverar alla rutor i den aktuella
alla applikationen Anteckningar.
*+* G: Aktivera Aktiverar det aktuella eller det tidigare

inaktiverade objektet.

o 7: Aktivera Aktiverar alla rutor i den aktuella
alla applikationen Anteckningar.

Berakna eller approximera ett uttryck

For att berdkna eller approximera ett uttryck, placera markdren nagonstans i
rutan for det matematiska uttrycket och gor sedan féljande:

+  Windows®: P4 menyn Atgérder, véalj Berdkna eller Approximera. Du kan
ocksa anvanda Enter for att berdkna eller Ctrl + Enter for att approximera.

*  Mac®: Tryck pa 3 + Enter for att approximera.

* Handenhet: Tryck pa for att visa menyn Anteckningar. Pa menyn
Atgérder, vélj Berdkna.

Resultatet ersatter uttrycket.

Berdkna en del av ett uttryck

For att berdkna en del av ett uttryck, valj 6nskad text eller del av det
matematiska uttrycket. Gor sedan pa foljande satt:

» P& menyn Atgarder, valj Berakna och Ersatt.

Handenhet: Tryck pa for att S ppna menyn Anteckningar. Valj Atgarder
och sedan Berékna val.
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Resultatet ersatter endast den valda delen.

Avbryta langa berakningar

Vissa berakningar kan ta lang tid. Applikationen Anteckningar indikerar
att handenheten utfor en lang berdkning genom att visa en Upptagen-ikon. Om
en berékning tar l&ngre tid &n du vill vdnta kan du avbryta berékningen.

Gor pa foljande satt for att avbryta en funktion eller ett program som pagar:
*  Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.

+  Mac®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.

* Handenhet: Hall ned och tryck pa upprepade ganger.

Visa varningar och fel

Om en berdkning i applikationen Anteckningar resulterar i en varning eller ett
fel kan du visa varningen eller felet pa nytt aven efter att du har avfardat
dialogrutan.

Gor nagot av féljande for att visa en varning eller ett fel i Anteckningar nar du
har avfardat dialogrutan:

+  Windows®: Hogerklicka och vélj Visa varningsmeddelande eller Visa fel.

*  Mac®: Ayon # + och vélj Visa varningsmeddelande eller Visa fel.

Obs: Du kan andra dina installningar sa att varningar inte visas alls. Visningen
av varningsindikatorer kontrolleras av dialogrutan Attribut for matematikruta. Se
Andra attributen f6r rutor f6r matematiska uttryck.

OmvandlIa valda objekt till rutor fér matematiska uttryck

S4& har omvandlar man objekt till rutor for matematiska uttryck:

1. Markera texten eller textkombinationen och den befintliga rutan for
matematiska uttryck du vill berdkna.

2. P& menyn Atgarder klickar du Omvandla till ruta for matematiskt uttryck.

Infoga kemiska reaktioner

Med rutor fér kemiska reaktioner (kemirutor) ar det enkelt att skriva in kemiska

formler och reaktioner sasom CHa + 202 - CO2 + 2H-O.

Nar du skriver i en kemiruta hanteras det mesta formateringsarbetet
automatiskt:
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Instélining av stora bokstaver for de flesta elementsymbolerna, sdsom Ag
och ClI, sker automatiskt.

Inledande siffror behandlas som koefficienter och visas i full storlek. Siffror
som kommer efter ett element eller en hdgerparentes omvandlas till
indexlage.

Likhetstecknet "=" omvandlas till en reaktionspil"—".

Anmarkningar:

Ekvationer i en kemiruta kan inte beraknas eller balanseras.

Installning av stora bokstaver fér element kanske inte alltid fungerar. Om
du exempelvis vill ange koldioxid, COz, maste du manuellt skriva o:et med
stor bokstav. Annars skulle detinmatade "co” bli "Co”, beteckningen fér
kobolt.

Ange en kemisk reaktion

1.
2.

Stall markdéren dar du vill ha reaktionsformeln
Pa menyn Infoga véljer du Kemiruta eller trycker Ctrl + E.

En tom ruta for kemiska reaktioner visas.

Skriv in reaktionsformeln i rutan. Om du till exempel vill skriva svavelsyra
skriver du h2s04, med o:et som stor bokstav.

Kemirutan formaterar texten automatiskt nar du skriver:

Om du vill ha exponentlage for att skriva reaktionsformler med joner ska
du skriva ett insattningstecken (*) och sedan texten.

Anvand parentes for att visa om en foérening ar fast (s), flytande (1),
gasformig (g) eller vattenhaltig (aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) ~ 2AgCl(s)

Klicka utanfér kemirutan for att ga ur den.
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Inaktivera rutor fér matematiska uttryck

Som forinstallning ar berdkningar aktiverade, vilket innebar att resultaten
uppdateras automatiskt nar du berédknar eller approximerar ett uttryck. Om du
inte vill att resultat skall uppdateras automatiskt kan du inaktivera en ruta for
matematiskt uttryck, grupper av rutor eller hela applikationen.

Inaktivera en ruta eller en grupp av rutor

Sa har inaktiverar man en ruta eller en grupp av rutor:

1. Valj rutan eller rutorna som du vill inaktivera.

2. Inaktivera den valda rutan eller rutorna:

Windows®: Klicka pa Atgarder > Inaktivera eller hdgerklicka och vilj
Atgarder > Inaktivera.

Mac®: Klicka pa Atgarder > Inaktivera eller klicka pa ¥ + och
Atgarder > Inaktivera.

Handenhet: Tryck pa for att Sppna menyn Anteckningar. Pa
menyn Atgarder, valj Inaktivera.

Obs: Du kan manuellt uppdatera en inaktiverad ruta eller flera inaktiverade
rutor genom att vélja rutan/rutorna och anvanda proceduren som beskrivs i
Berdkna och approximera matematiska uttryck.

Inaktivera alla rutor i applikationen Anteckningar

Sa har inaktiverar man alla rutor i applikationen Anteckningar:

» Med ett dokument 6ppet, placera markdren i den Anteckningar-applikation
som du vill inaktivera och vélj Inaktivera alla.

Windows®: Klicka pa Atgarder > Inaktivera alla eller hégerklicka och
vélj Atgarder > Inaktivera alla.

Mac®: Klicka pa Atgarder > Inaktivera eller klicka pa &+ och sedan
Atgarder > Inaktivera.

Handenhet: Tryck pa for att visa menyn Anteckningar. P4 menyn
Atgarder, klicka pa Inaktivera.

Obs: Nar du anvander detta alternativ i mallar fér Fragor och svar och
Bevis medfor atgarden Inaktivera alla att endast matematikrutorna i det
aktuella arbetsomradet inaktiveras.
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Andra attributen fér rutor fér matematiska uttryck

Du kan samtidigt &ndra attributen for en eller flera rutor for matematiska uttryck.
Genom att kontrollera attributen i rutor fér matematiska uttryck kan du géra
féljande:

+ Visa eller dblja indata eller utdata, eller férhindra berékning i rutan.

+ Valja en symbolavskiljare med Infoga symbol.

+ Valja antalet siffror som skall visas i utdata for ett matematiskt uttryck.

» Valja vinkelinstallningar sa att du kan anvanda bade radian/grad- och
nygradvinkelmatningar i samma Anteckningar-applikation.

« Valja att tillata eller inte tillata fortsattning av matematiska uttryck pa nasta
rad.

+ Valja att visa eller ddlja varningsindikatorer.

Gor pa foljande sétt for att &ndra attributen for en eller flera rutor:

1. Vélj rutan eller rutorna som du vill &ndra.

2. I menyn Alternativ f6r matematikruta, valj Attribut fér matematikruta.
3. Anvand menyerna eller alternativrutorna for att géra dina val.
4

Klicka pa OK for att spara andringen eller valj Avbryt for att inte spara
andringen.

Obs: Rutor for matematiska uttryck omberaknas automatiskt nar du har andrat
attribut och sparat &ndringarna.

Angra &ndringar i rutor fér matematiska uttryck

» Klicka pa [etn] (Z] f6r att &ngra andringar du har gjorti en ruta for
matematiskt uttryck.

Anvénda berékningar i Anteckningar

| applikationen Anteckningar, ger alternativen pa menyn Berakningar dig
moéjlighet att utféra berdkningar. Berdkningarna beskrivs i féljande tabell.

Viktig information att kanna till

+ Applikationen Anteckningar stédjer inte redigering av program. Anvand
Programredigeraren i stallet.

»  Applikationen Anteckningar stéder inte kommandona Las eller Las upp.
Anvand applikationen Handenhet i stéllet.
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+ Applikationen Anteckningar stdder inte visning av mellanliggande resultat
som erhalls med kommandot "Visa”. Anvand applikationen Handenhet i
stallet.

» Applikationen Anteckningar stdéder inte anvandardefinierade dialogrutor
som erhalls via kommandona "Request’, "RequestStr” eller "Text”. Anvand
applikationen Handenhet i stallet.

+ Applikationen Anteckningar stdder inte exekveringen av flera statistiska
kommandon som genererar statistiska variabler.

Menynamn | Menyalternativ | Funktion

fZ 6: Berdkningar

[ ] Definiera en variabel i en Anteckning
1: med applikationen Handenhet.

Definiera

variabler

lFE Anvander verktyg pa Tal-menyn i

277 2:Tal applikationen Réaknare, som Omvandla

till decimal, Approximera till brak,
Faktorisera, Minsta gemensamma
multipel, Stérsta gemensamma delare,
Rest, Brakverktyg, Tal-verktyg och
Verktyg for komplexa tal.

X: Anvander verktyg pa menyn Algebra i
3:Algebra | 5ppjikationen Handenhet, som Lés
numeriskt, L6s linjara ekvationssystem,
Polynomverktyg.
fd Anvander verktyg pa menyn Analys,

4: Analys som Numerisk derivata i en punkt,
Numerisk bestdmd integral, Summa,
Produkt, Numeriskt funktionsminimum
och Numeriskt funktionsmaximum.
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Menynamn | Menyalternativ | Funktion

Anvander verktyg pa menyn Algebra i
applikationen Raknare, som L&s,
Faktorisera, Utveckla, Nollstallen, Los
numeriskt, L6s ekvationssystem,
Polynomverktyg, Brakverktyg,
Omvandla uttryck, Trigonometri,
Komplext och Extrahera.

X= 3 chsy:
Algebra

fd Anvander verktyg pa menyn Analys,

4 (CAS): som Derivata, Derivata i en punkt,
Analys Integral, Gransvérde, Summa, Produkt,
Funktionsminimum,
Funktionsmaximum, Tangent, Normal,
Baglangd, Serie,
Differentialekvationsldsare, Implicit
derivering och Numeriska berékningar.

EE-, Anvander verktyg pa menyn
P 5: Sannolikheti applikationen Réknare,
Sannolikhet som Fakultet, Permutationer,

Kombinationer, Slump och
Foérdelningar.

— Anvander verktyg pa menyn Statistik i
X 6: Statistik applikationen Réknare, som
Statistikberakningar, Statistiska resultat,
Matematiklista, Listoperationer med

mera.
0o Anvéander verktyg pa menyn Matris och
BB 5. Matris Vektor i applikationen Réknare, som
och Vektor Skapa, Transponera, Determinant,

Radtrappstegsform, Reducerad
radtrappstegsform, Simultan med mera.
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Menynamn | Menyalternativ | Funktion

Anvander verktyg pa menyn Finans i
€ 8: Finans applikationen Raknare, som
Finanslésare, TVM-funktioner,
Amortering, Kassafloden,
Ré&nteomvandling och Dagar mellan
datum.

Obs: Se kapitlet Rdknare for mer information.

Utforska Anteckningar med exempel

Detta avsnitt visar hur applikationen Anteckningar samarbetar med andra
applikationer foér att automatiskt uppdatera resultat.

Exempel 1: Anvanda Anteckningar for att utforska rétter hos en

andragradsfunktion

1. Oppna ett nytt dokument och vélj applikationen Anteckningar.

2. Definiera en funktion i en matematikruta, berdkna och délj utdata med
Attribut for matematikruta.

Define F1|x)=2x“+3x-2

Y hogaat & Output: | M Ingast s
= Ty . i
| ingert Symaor | wre | gt B it

Deiplay U288 | g Cutgin

A MO Caleutatin
[ Wirep gEpeEESIOnG
# SR semrriee i diesdar "_l"
II.‘| ancH

3. Skrivin lite mer text, till exempel: "Reella rétter hos f1(x) ar:”

4. len ny matematikruta, skriv in: polyRoots(f1(x),x).
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Tryck pa och dolj indata fér den har matematikrutan genom att
anvanda dialogrutan Attribut for matematikruta.

Valj verktygsikonen Sidlayout for att valja delad sida.

e

Define f1 (x)=2x3+3.‘(—2
Real roots of polynomial f1(x) are:
l_-; l}

) ~

b
text

-10 G2 10
£ -3.28

Lagg till Graf-applikationen och plotta f1(x).

Se hur rétterna hos f1 andras nar funktionen modifieras i Graf.

?

Define f1 (x)=2-_r2+4-_\'+3

Real roots of polynomial f1(x) are:

{1}

ol
I —

3.28%y
-10 G2 10
» -3.28
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Exempel 2: Anvanda Anteckningar fér att utforska datainsamling

| detta exempel skapar vi en fordelning av urvalets medelvarden fran en given
population. Vi kommer att se fordelningen ta form for en given urvalsstorlek och
beskriva dess egenskaper. Du kan &ndra populationen och urvalets storlek.

1.

Stall in populationen och urvalets storlek.

a)
b)

c)

d)

e)

Skriv in "Skapa urvalsdata:”

Infoga en ruta fér matematiskt uttryck och definiera populationen. Skriv
som exempel in "population:=seq(n,n,1,50)".

Tryck pa Enter och délj utdata genom att anvanda dialogrutan Attribut
for ruta for matematiskt uttryck.

Infoga en ruta for matematiskt uttryck och definiera urvalets storlek.
Skriv exempelvis "storlek:=5".

Tryck pa Enter och délj utdata genom att anvanda dialogrutan Attribut
for ruta for matematiskt uttryck.

Stéll in initialiseringen.

a)
b)

c)

d)

Skriv in "Starta provtagning:”

Infoga en ruta fér matematiskt uttryck och stall in de initiala vardena for
antalet urval (num) och listan pa samplade medelvarden
(sampmeans). Skriv:

"num:=0:sampmeans:={}"
Tryck pa Enter och délj utdata genom att anvanda dialogrutan Attribut

for ruta for matematiskt uttryck.

Inaktivera rutan for matematiskt uttryck genom att vélja Atgarder >
Inaktivera. Inaktiveringen forhindrar attinnehallet i matematikrutan
skrivs Over nar vardena for num och sampmeans andras. Den
inaktiverade matematikrutan visas med en ljust fargad bakgrund.

Stéll in Data och statistik for samplingen.

a)
b)
c)
d)

Andra sidlayouten och infoga Data och statistik.
Klicka pa den horisontella axeln och lagg till listan sampmeans.
Andra fénsterinstallningen: XMins=1 och XMax = 50.

Du kan ocksa stélla in plottningen av urvalets medelvarden genom att
valja Analysera > Plotta varde.
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[Define population and sample size:

>

population:=seq(n,7,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmean5:={3:§}

T T T T T T T T T
1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
~ sampmeans

Skriv in instruktionerna for att Idgga till data.

a)

b)

c)

d)

e)

Skriv in "Skapa nya urval:”

Infoga en ruta for matematiskt uttryck for att definiera urvalet (urval)
och uppdatera antalet urval samt listan 6ver urvalsmedelvarden.
Skriv:

“num:=num+1:sample:=randsamp(population,storlek):
sampmeans:=augment(sampmeans,{mean(sample)})”

Tryck pa Enter, dolj utdata och stdng av fortsattning av uttryck pa nasta
rad genom att anvénda dialogrutan Attribut for ruta for matematiskt
uttryck.

Inaktivera rutan for matematiskt uttryck genom att vélja Atgarder >
Inaktivera for att forhindra attinnehallet i matematikrutan skrivs déver
nar vardena for num och sampmeans initialiseras pa nytt.

Skapa rutor fér matematiska uttryck som visar det aktuella antalet
experiment (num), urval (sample), och listan pa urvalets medelvarden
(sampmeans).
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>

Define population and sample size:

population:=seq(n,1,1,50) and size:=5 v1 := mean(sampmeans)
=29.8

Start taking samples:

Press Enter to start taking samples.

num:=0:sampmeans:={ |}

Create new samples:
Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample::randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {21,26,8 46,48 }

T T T T T T T T T
1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
~ sampmeans

149 ]
sampmeans = —

5. Nu ar du redo att utforska. Lagg till fler urval genom att trycka pa Enter
nar du ar i rutan for matematiskt uttryck i sektionen "Skapa nya urval”.

Obs: Du kan ocksa automatisera samplingsprocessen genom att anvanda
slingan For ... EndFor.

bl

Define population and sample size:

population:=seq(nm,1,50) and size:=5

vl = mean(sampmeans)
= 25.346

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmeans:={ [ }

r new sampl

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample::randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sampmeans
149. 118 24

=] 2

5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

Du kan &ven &ndra urvalets storlek och starta om samplingen.
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*

Define population and sample size:

opulation:= ,m1,50) and size:=3
Pop Seq(” " ) vl ::mean(sampneans)

‘ =25.1133
Start taking samples:

Press Enter to start taking samples.
num:=0-sampmeans:={ L |}

I new sam

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample:=randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,2120}
sampmeans

7 10 85 89 77 9
= 9—6’-1—“1.-31-24.‘7-&-79—‘19-?—

57

5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

) 3 ") ) >

w
[
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Datainsamling

Vernier DataQuest™-applikationen &r inbyggd i TI-Nspire™-programmet och
operativsystemet (OS) for handenheter. Med applikationen kan man:

+ Fangain, visa och analysera verkliga data med en TI-Nspire™-handenhet,
en Windows®-dator eller Mac®-dator.

+  Samla in data med hjéalp av upp till fem anslutna sensorer (tre analoga och
tva digitala) genom att anvénda TI-Nspire™-labbvaggan.

Viktigt: Handenheten TI-Nspire™ CM-C ar inte kompatibel med
labbvaggan och har bara stod for att anvdnda en sensor at gangen.

+ Samla in data, antingen i klassrummet eller pa andra platser, med hjélp av
insamlingslagen, exempelvis tids- eller handelsebaserade.

+  Samla in flera datakérningar for jamférelse.
»  Skapa en grafisk hypotes med funktionen Rita upp prognos.
»  Spela upp datauppséattningen for att jzmféra resultatet med hypotesen.

* Analysera data med hjalp av funktioner som interpolering, tangentlutning
eller modellering.

+  Skicka insamlade data till andra TI-Nspire™-applikationer.

Lagga tillen Vernier DataQuest™-sida
Obs: Applikationen startas automatiskt ndr man ansluter en sensor.

Genom att skapa ett nytt dokument eller problem fér varje experiment ser man
till att Vernier DataQuest™-applikationen &r installd pa férvalda varden.

» Sa har startar man ett nytt dokument med en datainsamlingssida:
Fran menyn Arkiv klickar man pa Nytt dokument och sedan pa Léagag till
Vernier DataQuest™.
Handenhet: Tryck pa och vélj Vernier DataQuest™ 2.

» Sa harinfogar man ett nytt problem med en datainsamlingssida i ett
befintligt dokument:

Fran verktygsfaltet valjer man Infoga > Problem>Vernier DataQuest™.

Handenhet: Tryck pa och vélj Infoga > Problem > Vernier
DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ &
25.9

érli 1:Experiment 4

£ 2Data » - Temperature
Mode

[dé Graph 4 Time Based 1 02 . 71 kPa

BﬂAnalyze 3 Rate
1 samples/s Pressure

%g\mw ' Duration

|=& &:0ptions 3 180 s

P 7:Send To... v

@ Menyn Vernier DataQuest™. Innehaller menyobjekt for instélining,

2]

insamling och analys av sensordata.

Vyn Detaljer. Innehaller knappar for att pabdrja datainsamling .:
andra insamlingsinstallningar £ markera insamlade data Q ,

spara datauppsattningar ¥ | samt flikar for att hantera flera
datakérningar.

Med knapparna for val av vy kan man vélja mellan vyerna for matare
@ , graf & eller tabell B .

Omradet Dataarbete. Informationen som visas har beror p& vald vy.
Matare. Visar en lista med sensorer som &r anslutna ellerinstéllda i
forvag.

Graf. Visar insamlade data i en grafisk atergivning, eller visar
prognosen innan en datainsamling kérs.

Tabell. Visar insamlade data i kolumner och rader.

Vad du behover veta

Kravt operativsystem

For att kunna anvanda Vernier DataQuest™ maste operativsystemet i
TI-Nspire™-handenheten vara 3.0 eller hégre. Skdrmbilderna i det har
dokumentet ar fran version 3.6 och kanske inte stimmer med dina skarmar
helt. Ga till education.ti.com for att uppdatera operativsystemet.
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Grundlaggande steg vid utférande av experiment

Dessa grundldggande steg &r alltid samma, oavsett vilken sorts experiment det
handlar om.

Oppna applikationen Vernier DataQuest™.
Anslut sensorerna.

Andra sensorinstéllningar.

Valj insamlingslage och insamlingsparametrar.
Samla in data.

Avsluta datainsamling.

Spara datauppsattningen.

Spara dokumentet for att spara alla datauppséattningar i experimentet.

© ©® N o g b~ w N o=

Analysera datan.

Skicka insamlade data till andra TI-Nspire™-applikationer.

Man kan skicka insamlade data till applikationerna Grafer, Listor och kalkylblad
samt Data och statistik.

» I menyn Skicka till klickar man pa applikationens namn.

En ny sida som visar datan |&ggs till i aktuella problemet.

Om insamlingsenheter

Man kan vélja mellan en rad sensorer och granssnitt fér datainsamling medan
man kor Vernier DataQuest™-applikationen med TI-Nspire™-programmet.

Flerkanalsgranssnitt for sensorer
Med flerkanalsgranssnitt for sensorer kan man ansluta flera sensorer samtidigt.
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Sensorgranssnhitt

Beskrivning

Texas Instruments
TI-Nspire™:-
labbvagga

Den har sensorn anvands med raknare, datorer eller
som en fristdende sensor.

Med det har sensorgranssnittet kan man ansluta och
anvanda mellan en och fem sensorer samtidigt. Det
kan anvandas i laboratoriet eller pa platser for
fidrrinsamling.

Labbvaggan har stdd for tva digitala och tre analoga
sensorer.

Labbvaggan har ocksa stdd for
datainsamlingssensorer som tar manga sampel,
exempelvis handpulsmatare eller blodtrycksmatare.
N&ar man anvander labbvaggan som fjdrrsensor kan
man ladda ned data till antingen en handenheteller
en dator.

Enkelkanalsgranssnitt fér sensorer

Enkelkanalsgranssnitt for sensorer kan bara ansluta till en sensor at gangen.
De har sensorerna har antingen en mini-USB-anslutning som passar till
handenheter, eller har en standard-USB-anslutning som passar till datorer. Se
Kompatibla sensorerfor en fullstdndig lista 6ver kompatibla sensorer.

Sensorgransshnitt

Beskrivning

Vernier EasyLink®

Det har sensorgranssnittet anvands med
handenheter. Det har en mini-USB-anslutning,
sa det kan kopplas direkt in till handenheten.

Anslut sensorer till Vernier EasyLink® for att:
*  Mata lufitryck.
*  Mata salthalten av en I6sning.

* Undersoka forhallandet mellan tryck och
volym (Boyles lag).
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Sensorgranssnitt Beskrivning

Det har sensorgranssnittet anvands med

datorer. Det har en standard-USB-anslutning, sa

det kan kopplas in i en Windows®- eller Mac®-

dator.

Anslut sensorer till Vernier GolLink® for att :

*  Méata surhetsgraden eller alkaliteten av en
Vernier GolLink® I6sning.

* Matningar pa vaxthusgaser.

*  Mata ljudnivaeri decibel.

Sensortyper

*  Analoga sensorer. Sensorer for temperatur, ljus, pH och spanning ar
analoga och kraver ett sensorgranssnitt.

« Digitala sensorer. Fotoceller, stralningsméatare och droppraknare ar digitala
sensorer. De har sensorerna kan bara anvandas med TI-Nspire™-
labbvaggan.

*  Sensorer som kan anslutas direkt via USB. De héar sensorerna kan anslutas
direkt till en handenhet eller dator och krdver inget sensorgranssnitt.

Sensorer for handenheter
Féljande sensorer kan anvandas med en handenhet.

Sensor Beskrivning

Den héar analoga sensorn ansluts direkt till
TI-Nspire™-handenheter via mini-USB-porten. Den
anvands for att utforska och rita grafer av rérelse.

Den har sensorn kér automatiskt igang Vernier
DataQuest™-applikationen nar man ansluter den till
en handenhet. Datainsamling padbdérjas nar man
véljer funktionen Rérelsematchning.

Den héar sensorn samlar in upp till 200 sampel per

Texas Instruments sekund.
CBR 2™ Anvéand den har sensorn for att:
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Sensor

Beskrivning

+  Mata position och hastighet hos en person eller
foremal.

. Mata ett foremals acceleration.

Vernier EasyTemp®-
temperaturméatare

Den héar analoga sensorn ansluts direkt till
TI-Nspire™-handenheter via mini-USB-porten och
anvands for att samla in temperaturdata. Man kan
utforma experiment for att:

+ Samla in vaderdata.

* Registrera temperaturférandringar som orsakas
av kemiska reaktioner.

. Utfora studier av smaltvarme.

Sensorer fér datorer

Foljande sensorer kan anvandas med en dator.

Sensor

Beskrivning

Vernier Go!Temp®-
temperaturmétare

Den har analoga sensorn ansluts till datorns
USB-port och anvands for att samla in
temperaturdata.

Man kan anvdnda den har sensorn for att:
. Samla in vaderdata.

* Registrera temperaturférandringar som
orsakas av kemiska reaktioner.

« Utfora studier av smaltvarme.

Gol Mation

Den héar analoga sensorn ansluts till datorns
USB-port och anvands for att mata
acceleration och hastighet.

Anvand den har sensorn for att:

*  Mata position och hastighet hos en person
eller foremal.

. Mata ett foremals acceleration.
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Sensor Beskrivning

Vernier Go!®Motion-
rérelsedetektor

Kompatibla sensorer

Féljande sensorer kan anvandas med Vernier DataQuest™-applikationen.
* 25-g accelerometer

*  30-volts spénningsond

+  3-axelaccelerometer

* Low-g-accelerometer

* CBR 2™- ansluts direkt till handenhetens USB-port
*  Go!Motion® - ansluts direkt till datorns USB-port
+  Extra ldng temperatursond

*  Temperatursond i rostfritt stal

*  Yttemperaturmatare

*  Ammoniumjonselektiv elektrod

*  Anemometer

+  Barometer

+  Blodtrycksméatare

* Koldioxidmétare

»  Kalciumjonselektiv elektrod

* Laddningsmatare

* Kloridjonselektiv elektrod

*  Kolorimeter

*  Konduktivitetsprob

+  Starkstrdomssensor

e Stromprob

+ Differentialspanningsprob

» Digital stralningsméatare

*  Sensor for I0st syre

+  Kraftsensor med dubbelt omfang
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EasyTemp® - ansluts direkt till handenhetens USB-port
EKG-matare

Elektrodforstarkare

Flédessensor

Kraftplatta

Gastryckssensor

Go!Temp® - ansluts direkt till datorns USB-port
Handdynamometer

Handpulsmatare

Instrumentférstérkare

Ljusmatare

Magnetfaltssensor

Smaltaggregat

Mikrofon

Nitratjonselektiv elektrod

Syrgassensor

ORP-sensor

pH-sensor

Sensor for relativ fuktighet

Andningsmatarbalte (kréver gastryckssensor)
Rotationssensor

Saltsensor

Jordfuktssensor

Ljudnivamatare

Spirometer

Termoelement

Tl-Light - Saljs endast tillsammans med CBL 2™
TI-Temp - Séljs endast tillsammans med CBL 2™
TI-Voltage - Séljs endast tillsammans med CBL 2™
Tris-kompatibel platt pH-sensor

Grumlighetsmatare

Datainsamling 443



*+ UVA-sensor

*+ UVB-sensor

*  Vernier system for konstant strém
*  Vernier droppréaknare

*  Vernierinfrardd termometer

*  Vernier rorelsedetektor

*  Vernier Photogate

*  Spanningssond

+  Temperatursond med brett omfang

Ansluta sensorer

Direktanslutna USB-sensorer som Vernier Go!Temp®-temperatursensor (for
datorer) eller Vernier EasyLink®-temperatursensor (for handenheter) ansluter
direkt och behdéver inget granssnitt.

Andra sensorer behover ett sensorgranssnitt, sdsom TI-Nspire™-labbvaggan.

Ansluta direkt

» Anslut sensorkabeln direkt till datorns USB-port eller till en lamplig port pa
handenheten.

Ansluta genom ett sensorgranssnitt

1. Koppla ihop sensorn med granssnittet med hjalp av antingen mini-USB-,
USB- eller BT-kontakten och passande kabel.

2. Koppla granssnittet till en dator eller en handenhet med passande kontakt
och kabel.

Obs: For att koppla ihop en handenhet och en TI-Nspire™-labbvagga
skjuter man ned handenheten till anslutningen langst ned pa labbvaggan.

Stélla in en frankopplad sensor

Man kan fordefiniera matarinstallningar fér sensorer som inte ar anslutna till en
dator eller handenhet.
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Det gér inte attanvéanda sensorn frdnkopplat, men man kan férbereda
experimentet fér den och sedan ansluta den nar datan ska samlas in. Det héar
alternativet gor att det gar snabbare att dela sensorn under en lektion eller

laboration nar det inte finns tillrackligt med sensorer &t alla.

1. Klicka pa menyn Experiment, valj Avancerade installningar > Konfigurera

sensor > Lagg till frinkopplad sensor.

Dialogrutan Valj sensor dppnas.

Select Sensor

Select Sensor |None

255 Accelerometer
3-Axis Accelerometer (X)
3-Axis Accelerometer (Y)
3-Axis Accelerometer (Z)
Low—g Accelerometer

Ammonium 15E

Anemometer

2. Valjen sensori listan.

Klicka pa fliken Matarvy D

Klicka pa den tillagda sensorn och ndra dess instdllningar.

Instéliningarna tilldmpas nér sensorn ansluts.

Ta bort en frankopplad sensor

1. Klicka pa menyn Experiment, vdlj Avancerade installningar > Konfigurera

sensor.

2. Valjnamnet pa den frdnkopplade sensor som ska tas bort.

3. Klicka pa Ta bort.

Andra sensorinstéllningar

Man kan &ndra hur sensorvarden ska visas och sparas. Om man till exempel
anvander en temperatursensor kan man andra mattenheten fran Celsius till

Fahrenheit.
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Andra sensorers mattenheter

Vilka mattenheter som anvands beror pa vald sensor. Mattenheterna for
exempelvis Vernier Go!Temp®-temperatursensor ar Fahrenheit, Celsius och
Kelvin. Alternativen fér Vernier handdynamometer (en specialiserad
kraftsensor) &r Newton, pound och kilogram.

Man kan &ndra mattenheterna innan eller efter insamling av data. Insamlade
data visas i den nya mattenheten.

1. Klicka pa vyn Matare @ for att visa anslutna och frankopplade sensorer.
2. Klicka sensorn vars mattenheter som ska éndras.
3. ldialogrutan Métarinstallningar véljer man mattenheti menyn Mattenheter.

Meter Settings @

Measurement Units: |

Displayed Precision: [§=
|1 - IIDecimal Places -
Link to list: {e.g. 'runl.temperature’

[l Apply changes to all Data Sets

Color: [l Blue -
Foint Marker: IO FPentagon -
| oK | | Cancel

Kalibrera en sensor

Nar programvaran eller handenheten hittar en sensor laddas kalibreringen for
den sensorn automatiskt. Man kan kalibrera vissa sensorer manuellt. Andra
sensorer, exempelvis kolorimetern och sensorn for 16st syre, maste kalibreras
for att ge anvandbara data.

Det finns tre alternativ fér kalibrering av sensorer:
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*  Manuell inmatning
e Tvapunkts
»  Enskild punkt

Se sensorns dokumentation for specifika kalibreringsvarden och procedurer.

Stalla in en sensor pa noll

Man kan stélla in det fasta vardet pa vissa sensorer till noll. Man kan inte stélla
in sensorer pa noll dar relativa matningar som kraft, rérelse och tryck ar
vanliga. Sensorer som ar byggda for att mata sarskilda miljoférhallanden, som
temperatur, pH och koldioxid kan inte heller stallas in pa noll.

1. Klicka pa vyn Matare @ for att visa anslutna och frankopplade sensorer.

2. Klicka pa sensorn som ska stéllas in pa noll.

3. Klicka pa Noll i dialogrutan Méatarinstallningar.

Omvanda visningen av en sensoravilasning

Férinstallningen ar att dragning med en kraftsensor ger positiv kraft och
skjutning ger negativ kraft. Om man vander om sensorn kan man visa skjutning
som en positiv kraft.
Klicka pa vyn Matare @ for att visa anslutna och frankopplade sensorer.
2. Klicka pa sensorn som ska vandas om.
3. Klicka pa Omvéand avldsningar i dialogrutan Matarinstallningar.
Sensorvisningen ar nu omvand. Om man befinner sig i matarvyn kommer
den omvanda indikatorn s att synas efter sensorns namn.

g o 23.0 «c

o

Mode usB I~ Temperature
_Time Based O @—0-376 m
Rate

2 samples/s

Duration

180 s UsSB Position
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Samla in data

Samla in tidsbaserad data

Laget Tidsbaserad insamling fangar in sensordata automatiskt vid
regelbundna tidsintervaller.

1. Anslutsensorn eller sensorerna.
Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.
2. | menyn Experiment véljer man Nytt experiment.

Detta tar bort alla data och aterstéller alla matarinstallningar till
férinstallningar.

3. I menyn Experiment véljer man Insamlingslage > Tidsbaserat.

a) Valj Hastighet eller Intervall i listan och ange sedan Hastighet
(sampel/sekund) eller Intervall (sekunder/sampel).

b) Ange Varaktighet for insamlingen.

Antalet punkter berdknas och visas, baserat pa hastighet och
varaktighet. Observera att insamling av for ménga datapunkter kan
sakta ned systemet.

c) ValjLopande diagram om du vill samla in sampel fortlbpande och
bara behalla de senaste n samplen. (Dar n ar siffran som visas i faltet
Antal punkter.)

4. Andra sensorinstéliningarna efter behov.

5. Klicka pa Starta insamling filel.

6. Efter attalla data har samlats in klickar man pa Stoppa insamling I:I
Datauppsattningskdrningen ar klar.

Samla in valda handelser

Anvand laget Samla in valda handelser for att fanga in sampel manuellt. | det
harlagettilldelas varje sampel ett hdndelsenummer automatiskt.

1. Anslut sensorn eller sensorerna.
Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.

2. I menyn Experiment véljer man Nytt experiment.
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Detta tar bort alla data och aterstéaller alla matarinstallningar till
forinstallningar.

I menyn Experiment véljer man Insamlingsldge > Valda héndelser.
Dialogrutan Instéllningar for valda handelser 6ppnas.

- Namn. Texten syns i Matarvyn. Dess férsta bokstav visas som den
oberoende variabeln i Grafvyn.
- Enheter. Texten visas i Grafvyn bredvid Namn.

- Genomsnitt 6ver 10 sek. Det har alternativet tar ett genomsnitt pa tio
sekunder av data for varje punkt.

Andra sensorinstallningarna efter behov.

Klicka pa Starta insamling Sl

Ilkonen Behall aktuell avlasning O blir aktiv. Det aktuella sensorvardet
visas i mitten av grafen.

Klicka pa Behall aktuell avlasning O] for att fanga varje sampel.
Datapunkten plottas och det aktuella sensorvéardet visas i mitten av grafen.

Obs: Om man valde alternativet Genomsnitt kommer en nedrédknare att
visas. Nar nedraknaren nar noll plottar systemet genomsnittet.

Fortsatt med infangningen tills alla 6nskade datapunkter har samlats in.

Klicka pa Stoppa insamling I:I

Datauppsattningskorningen ar klar.

Samla in hdndelser med inmatning

Anvand ldget Samla in handelser med inmatning for att fanga in sampel
manuellt. | det har Iaget definierar man det oberoende véardet for varje punkt
man samlar in.

1.

Anslut sensorn eller sensorerna.
Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.
I menyn Experiment véljer man Nytt experiment.

Detta tar bort alla data och aterstaller alla matarinstéllningar till
forinstallningar.

I menyn Experiment véljer man Insamlingsldge > Handelser med
inmatning.
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10.

Dialogrutan Installningar for handelser med inmatning 6ppnas.

- Namn. Texten syns i Matarvyn. Dess forsta bokstav visas som den
oberoende variabeln i Grafvyn.

- Enheter. Texten visas i Grafvyn bredvid Namn.

- Genomsnitt 6ver 10 sek. Det har alternativet tar ett genomsnitt pa tio
sekunder av data for varje punkt.

Andra sensorinstéllningarna efter behov.

Klicka pa Starta insamling L > |

Ikonen Behall aktuell avlasning m blir aktiv. Det aktuella sensorvardet
visas i mitten av grafen.

Klicka pa Behall aktuell avlasning (O] for att fAnga ett sampel.
Dialogrutan fér hAndelser med inmatning éppnas.

Enter Value: 15.00

Previous Value: 13.00

| 0K | Cancel |

Ange ett varde for den oberoende variabeln.
Klicka pa OK.
Datapunkten plottas och det aktuella sensorvardet visas i mitten av grafen.

Obs: Om man valde alternativet Genomsnitt kommer en nedréaknare att
visas. Nar nedraknaren nar noll plottar systemet genomsnittet.

Upprepa steg 6 till 8 tills du har samlatin alla 6nskade datapunkter.

Klicka pa Stoppa insamling I:I

Datauppsattningskdrningen ar klar.

Samla in Photogate-tidtagningsdata

Insamlingsldget Photogate-tidtagning &r endast tillgdngligt ndr man anvénder
Vernier Photogate-sensorn. Den har sensorn kan ta tid pa foremal som
passerar igenom porten eller objekt som passerar utanfor porten.

1.

Anslut Photogate-sensorn eller -sensorerna.

Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.
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2. I menyn Experiment véljer man Nytt experiment.

Detta tar bort alla data och aterstaller alla matarinstallningar till
forinstallningar.

I menyn Experiment valjer man Insamlingsldge > Photogate-tidtagning.
Stéll in insamlingsalternativen.

Andra sensorinstallningarna efter behov.

Klicka pa Starta insamling Sl

N o o ke

Efter att alla data har samlats in klickar man pa Stoppa insamling I:I
Datauppsattningskorningen ar klar.

Samla in dropprékningsdata

Insamlingslaget Dropprakning ar endast tillgangligt nar man anvander den
optiska sensorn Vernier droppraknare. Den har sensorn kan rédkna antalet
droppar eller registrera mangden vatska som tillsatts under ett experiment.

1. Anslutdroppraknarsensorn eller -sensorerna.
Sensornamnen laggs till listan med sensorer automatiskt.
2. I menyn Experiment véljer man Nytt experiment.

Detta tar bort alla data och aterstéller alla matarinstallningar till
foérinstallningar.

I menyn Experiment véljer man Insamlingsldge > Dropprékning.
Stall in insamlingsalternativen.

Andra sensorinstéllningarna efter behov.

Klicka pa Starta insamling Silet.

N o o bk~ ow

Efter att alla data har samlats in klickar man pa Stoppa insamling I:I

Datauppsattningskérningen ar klar.

Anvénda datamarkdérer for att ldgga till anmérkningar for
data

Med datamarkérer kan man lagga till anmarkningar for specifika datapunkter,
till exempel nar man andrar ett villkor. Man kan exempelvis markera en punkt
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nar en kemikalie 14ggs till en I6sning eller nar varme tilldmpas eller tas bort.
Man kan l&gga till markérer med eller utan kommentarer och man kan
dessutom délja kommentarer.

Removed heat B

Tva datamarkdrer, en med visade kommentarer

2.0 28.4
2..\ 28.4

o S 4
o)
4.0 28.4
45 28.4
5.0 28.4
55 285

Markoéren visas med en réd triangel i Tabellvyn
Lagga tillmarkérer under datainsamling

» Klicka pa Lagg till datamarkor @ for att satta en marksr vid den
nuvarande datapunkten.

Lagga till markdrer efter datainsamling
1. | Graf- eller Tabellvyn klickar man pa punkten dar en markor ska laggas till.

2. Klicka pa Lagag till datamarkor Q.
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Edit Data Marker

Mark Value at: [4.0 |
Add/Edit Comment:

lalve opened |

Show Comment on Graph

{ Remave ] [ l Cancel ]

3. Fylliposterna i dialogrutan.

Lagga tillkommentarer i befintliga markorer

1. I Detaljvyn klickar man for att utdka listan med markdrer for
datauppsattningen.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:{13.5,3...

2. Klicka pa inmatningen for markdren du vill &ndra och fyll i posterna i
dialogrutan.

Edit Data Markar

Mark Value at [13.5 |
Add/Edit Comment:

Heat Removed |

Show Comment on Graph

[ Remove I =0k l Cancel I

Flytta datamarkorer

1. Klicka for att utdka listan med markorer i Detaljvyn.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:{13.5,3...
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2. Klicka pa inmatningen for markoéren du vill &ndra.

3. Ange ett nytt varde for Markera varde vid i dialogrutan.

Flytta en kommentarer for datamarkérer i Grafvyn.

» Dra kommentaren for att flytta den. Den anslutande linjen sitter kvar i
datapunkten.

Délja eller visa kommentarer fér datamarkérer

» Dolj kommentarer genom att klicka pa X i slutet av kommentaren.
» Visa dolda kommentarer

a) Kilicka for att utdka listan med markdrer i Detaljvyn.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

b) Klicka pa inmatningen for markéren du vill &ndra och markera
Visa kommentar i graf.

Ta bort datamarkorer

1. Klicka for att utdka listan med markorer i Detaljvyn.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Klicka pa Ta borti dialogrutan.

Samla in data med en enhet for fjarrinsamling

For att samla in information fran en frdnkopplad sensor kan man stélla in den

som fjarrsensor. Endast TI-Nspire™-labbenheten, TI CBR 2™ och Vernier
Go!Motion® stddjer fjarrdatainsamling.

Man kan stélla in en fiarrinsamlingsenhet att pabdrja insamling:
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Nar man trycker pd en manuell utldsare pa enheten, sasom péa TI-Nspire™-

labbvaggan.

Nar en fordréjd nedraknare har réknat ned pa en enhet som har stod for

fordrojd start.

Stélla in en enhet fér fjarrinsamling

1.

N o ok wbd

8.

Spara och stang alla 6ppna dokument och bérja ett nytt dokument.

Anslut fijdrrinsamlingsenheten till datorn eller handenheten.

Andra sensorinstéllningar.

Klicka pa knappen Insamlingsinstallningar 13

Pa skarmen Insamlingsinstallningar markerar man Aktivera fijarrinsamling.

Valj fidrrinsamlingsenheti listan Enheter.

Ange metod for att pabérja insamlingen:

*  Ange fordréjningsvardet for att bdrja automatiskt efter en angiven

fordrojningstid (pa enheter med stéd for detta).

* Ange ett fordrojningsvarde pa 0 for att borja nar man trycker pa den
manuella utlésaren (pa enheter med stod for detta). Nar man
anvander fordréjning fungerar inte utiésarknappen pa TI-Nspire™-

labbvaggan.

Collection Setup

IF{ate (samples/second) -

Rate (samples/second). 2

Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): |20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remoate Collection

Devices: ‘CBRQ -

| OK H Cancel

Klicka pa OK.

Ett meddelande bekréaftar att enheten ar redo.
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10.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Reconnect the device to retrieve data when
sampling is complete.

Koppla fran enheten.

Beroende pa enhet kan det finnas ljusdioder som anger enhetens status.
Ro6d. Systemet ar inte redo.

Gult. Systemet &r redo men inte haller pa att samla in data.

Gron. Systemet haller pa att samla in data.

Om man vill pabérja insamling manuellt ska man trycka pa utlésaren nar
man ar redo. Om man vill bérja med férdréjning kommer insamlingen att
bdrja automatiskt nar nedrakningen ar klar.

Héamta fjarrdata

Efter fiarrinsamling av data 6verfér man datan till datorn eller handenheten for
analys.

1.
2.

Oppna applikationen Vernier DataQuest™.
Anslut TI-Nspire™-labbvaggan till en dator eller handenhet.

Dialogrutan Fjarrdata funnen 6ppnas.

Remote Data Collected @

'New Data Available! I

|§ Import | | Discard | | Cancel |

Klicka pa Importera.

Datan Overfors till applikationen Vernier DataQuest™.
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Stélla in en sensor for automatiskt utlésande

For att pabdrja automatisk datainsamling baserat pa en sarskild
sensoravldsning maste TI-Nspire™-labbvaggan och sensorn vara anslutna.

1. Koppla in sensorn.

2. Klicka pa Experiment > Avancerade instéllningar > Utisande >
Installningar.

Dialogrutan Konfigurera utlésare 6ppnas.
Configure Trigger x

Select the sensor to use as trigger.

[
ch1:Gas Pressure Sensor -

Select the type of trigger to use.

IIncreasing through threshald -
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

0

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

lo

| OK | Cancel |

3. Valj sensor fran rullgardinslistan Valj sensor attanvdnda som utlésare.

Obs: Menyn visar vilka sensorer som &r anslutna till TI-Nspire™-
labbvaggan.

4. Valjen av féljande fran rullgardinslistan Valj typ av utiésare att anvanda.
+  Okande genom troskelvarde. Anvand for att I6sa ut pa 6kande varden.

+  Minskande genom tréskelvarde. Anvand for att I6sa ut pa minskande
varden.

5. Skrivin ldmpligt varde i faltet Ange tréskelvarde for utidsaren i enheter for
vald sensor.

Nar du anger utlésarvardet ska det vara ett varde som befinner sig inom
sensorns omfang.

Om du &ndrar enhetstyp efter att du har stlltin tréskelvardet kommer
vardet automatiskt att uppdateras.
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Om du till exempel anvander Vernier gastrycksmatare med atm som
instélld enhet och senare andrar den till kPa, kommer instaliningarna att
uppdateras.

6. Skriv in antal datapunkter att behalla innan utlésarvardet intraffar.
7. Klicka pa OK.
Utlésaren ar nu instdlld och aktiverad om vardena har angetts.

8. (Valfritt) Valj Experiment > Avancerade instéllningar > Utldsande for att
bekrafta att den aktiva indikatorn ar stalld pa Aktiverad.

ng: |

AAdvanced Set Up 1:Remote Collection... *

9:5et Up Sensors

2:Triggering 1:5etUp...
& 2:Enabled

3Disabled

Z:Configure Sensar 4

Threshold...

Viktigt: Nar utidsaren ar aktiverad kommer den att férbli aktiverad tills den
inaktiveras eller tills du paborjar ett nytt experiment.

Aktivera en inaktiverad utlésare

Om du stéller in utlésarvarden i det aktuella experimentet och sedan
inaktiverar dem, kan du aktivera utlésarna igen.

S3 har aktiverar man en utlésare:

» Klicka Experiment > Avancerade installningar > Utidsande > Aktivera.
Inaktivera en aktiverad utlésare

S3 har inaktiverar man en aktiv utlésare.

» Klicka pa Experiment > Avancerade instéllningar > Utl6sande > Inaktivera.

Hantera datauppséttningar

Skapa en ny datauppséttning

Man kan skapa en ny datauppséttning som har samma kolumner som de
befintliga datauppséttningarna. Kolumndefinitionerna fran de senaste
datauppséttningarna tillampas pa den nya datauppsattningen.

» Valj Data > Ny datauppséttning.
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En tom datauppsattning skapas med samma kolumndefinitioner som den
befintliga datauppsattningen.

Byta namn pa datauppsattningar

Som férinstallning ges datauppsattningar namnen kérning1, kérning2 osv.
Namnet pa varje datauppséattning visas i vyn Matare och ovanfor tabellen i vyn
Tabell.

Klicka pa ikonen Tabellvy B for att visa tabellen.

2. Visa snabbmenyn for fliken Tabell och valj Alternativ for datauppsattningar

> [nuvarande namn).

Data Set Options @
_ |
MName: m i

MNotes: .

| OK || Cancel |

3. Skrivin det nya namnet.
Obs: Hogst antal tecken ar 30. Namnet far inte innehalla komman.

4. (Valritt) Ange information om datauppsattning i faltet Anteckningar.

Spara en datauppsattning

| de flesta experimenten samlas data in for flera provningar (kérningar). Man

kan spara datauppséattningen fran den senaste kérningen innan man gér en ny

koérning. Genom att spara data undviker man att den skrivs 6ver och man
behaller sina data genom att skapa en ny datauppsattning for nasta kdrning.
Datauppsattningen sparas inte utanfér applikationen férrdn man sparar
datauppsattningen som ett TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument.

Viktigt: Man maste spara dokumentet om man vill behalla data efter att
applikationen sténgs ned.

Obs: PublishView™-applikationen &r bara tillganglig i datorprogramvaran.

Om du inte behdver behalla data fran den tidigare kdrningen kan du skriva
Over dem genom att pdbdrja en ny insamling utan att spara den pagaende
datakdérningen.

Sa har sparar man en datauppséattning:

» Klicka Experiment > Spara datauppséttning.
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Den forsta datauppsattningen sparas som "Kérning 1” som férinstéllining
och "Kérning 2” 6ppnas fér insamling av ytterligare data. Man kan &ndra
namnen pa datauppsattningarna.

UtOka omradet Visa detaljer

» Dra granslinjen pa vansterkanten av omradet Detaljer for att 6ka eller
minska bredden.

L
h :
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g
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Spara ett experiment

Nar ett experiment ar slutfért kan man spara det som ett TI-Nspire™-dokument
(.tns) eller som ett TI-Nspire™ PublishView™-dokument (.tnsp).

Viktigt: PublishView™-applikationen ar bara tillganglig i datorprogramvaran.
1. Valj detdokument som du vill spara.

2. Valj Arkiv > Spara dokument.

Analysera insamlade data

Anvand grafvyn i Vernier DataQuest™-applikationen for att analysera data.
Bdrja genom att stélla in grafer och anvand senare analysverktygen integral,
statistik och kurvanpassning for att granska matematiska egenskaper hos dina
data.

Viktigt: Grafmenyn och analysmenyn ar bara tillgdngliga nar du arbetar i
grafvyn.
Bestdmma arean under en plottad kurva

Anvand integral for att bestdmma arean under en plottad kurva. Du kan hitta
arean under alla data eller en bestdmd del av dina data.

S& har bestammer du arean under en plottad kurva:
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1. Lamna hela grafen omarkerad for att granska alla data, eller val;j ett
intervall for att granska ett sarskilt omrade.

2. Klicka Analysera > Integral.
3. Valj namnet pa den plottade kolumnen om du har fler an en kolumn.

Dataplottningsomradet visas i omradet Visa detaljer.

Bestdmma lutningen

Tangentens lutning ar ett matt p4 den hastighet med vilket data dndras vid den
punkt du haller pa att granska. Vardet markeras "Lutning".

Sa har bestammer du lutningen:
1. Klicka Analysera > Tangent.
Alternativet markeras med en bock i menyn.
2. Kilicka pa grafen.
Granskningslinjen gar till den nadrmaste datapunkten.

Vardena hos plottade data visas i omradet Visa detaljer och dialogrutan
Alla detaljer for graf.

Man kan flytta granskningslinjen genom att dra, klicka pa en annan punkt
eller genom att anvanda piltangenterna.
Interpolera vardet mellan tva datapunkter

Anvand interpolering for att uppskatta vardet mellan tva datapunkter och for att
bestdmma vardet hos en kurvanpassning mellan och bortom de har
datapunkterna.

Granskningslinjen gar fran datapunkt till datapunkt. Nar interpolering ar
aktiverat flyttas granskningslinjen mellan och bortom datapunkter.

Sa har anvander du interpolering:
1. Klicka Analysera > Interpolera.
Alternativet markeras med en bock i menyn.
2. Klicka pa grafen.
Granskningslinjen gar till den ndrmaste datapunkten.

Vardena hos plottade data visas i omradet Visa detaljer.
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Man kan flytta granskningslinjen genom att flytta markéren med
piltangenterna eller genom att klicka pa en annan datapunkt.

Generera statistik

Man kan generera statistik (minimum, maximum, genomsnitt,
standardavvikelse och antal sampel) for alla insamlade data eller ett utvalt
omrade. Man kan ocksa generera en kurvanpassning baserat pa en av flera
standardmodeller eller pa en modell man sjalv definierar.

1. Lamna hela grafen omarkerad for att granska alla data, eller val;j ett
intervall for att granska ett sarskilt omrade.

2. Klicka Analysera > Statistik.

3. Valj namnet pa den plottade kolumnen om du har fler &n en kolumn. Till
exempel kérning1.Tryck.

Dialogrutan Statistik ppnas.

Stats: on runl.Pressure
Fange: [0, 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515731360
max: 227484340160
mearn: 184715404752
dev: 37.404525020

OK

4. Granska data.
5. Klicka pa OK.

Se Ta bort analysalternativ fér information om hur man rensar statistikanalysen.

Generera en kurvanpassning

Anvand kurvanpassning for att bestdmma den basta kurvanpassningen som
matchar dina data. Valj all data eller ett urval av data. Kurvan ritas i
diagrammet.
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Lamna hela grafen omarkerad for att granska alla data, eller valj ett
intervall for att granska ett sarskilt omrade.

Klicka Analysera > Kurvanpasshing.

Valj ett alternativ fér kurvanpassning.

Alternativet
kurvanpassning

Berédknat pa formen:

Linjar y=m*x+b

Kvadratisk y=a*x"2+b*x+c

Kubisk y=a*x"3 +b*x"2+c*x+d

Kvartar y=a*x"4 +b*x*3 +c*x"2 +d*x +e
Potens (ax"b) y =a*x"b

Exponentiell (ab”x) y = a*b"x

Logaritmisk y =a + b*In(x)

Sinusformat

y =a*sin(b*x+c) +d

Logistisk (d # 0)

y=c/(1+a*e”(-bx)) +d

Exponentiell med
basen e

y = a*e”(-c*x)

Proportionell

Dialogrutan anpassning 6ppnas.
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Curve Fit on runl.y
Linear

Range: [0.
100.000000000]
Samples:]b

X 0
X

4. Klicka pa OK.
5. Granska data.

>

<

Se Ta bort analysalternativ for information om hur man rensar
kurvanpassningsanalysen.

Plotta en standardmodell eller en anvdndardefinierad modell

Det hér alternativet erbjuder en manuell metod for att plotta en funktion som
anpassas till data. Anvand en av de férinstallda modellerna eller ange en
egen.

Man kan ocksa stélla in rotationssteget i dialogrutan Visa detaljer.
Rotationsstegring ar det varde som koefficienten andras med nér man trycker
pa rotationsknapparna i dialogrutan Visa detaljer.

Om man till exempel stéller in m1=1 som startvirde kommer vardet att &ndras
till 1,1; 1,2; 1,3 och sa vidare nar man trycker pa rotationsknappen uppat. Om
man trycker nedat andras vardettill 0,9; 0,8; 0,7 och sa vidare.

1. Klicka Analysera > Modell.

Dialogrutan Modell 6ppnas.
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m*x + b
a*2 +b*x+c

2% aiE pFe2 o o £ d
[Pt o [ R = (e = (o =
a*x™b

a*bx

a+ b*n) —

a*sin(b*x + c) + d

Skriv in en egen funktion.

—eller—

Valj ett varde fran rullgardinslistan.
Klicka p& OK.

Dialogrutan Stall in koefficientvarden.
Set Coefficient Values

f(x) = a*sin(b*x + ) + d

Spin Increment: |0.100
b: |1.000
Spin Increment: |0.100

c: |1.000
Spin Increment: |0.100
¢f1oo0
Spin Increment: |0.100

Cancel

Skriv in vardet for variablerna.
Skriv in vardeandringen i faltet for rotationssteg.
Klicka pa OK.

Obs: Dessa varden ar startvardena. Man kan ocksa justera vardena i
omradet Visa detaljer.
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Modellen visas i grafen med justeringsalternativ i omradet Visa detaljer
och i dialogrutan Alla detaljer for graf.

7. (Valfritt) Justera fonsterinstaliningarna for stérsta och minsta axelvarden.
Se Stélla in axel fér en graffér mer information.

Se Ta bort analysalternativ for information om hur man rensar modellanalysen.
8. Kilicka lﬂ for att gora eventuella &ndringar for koefficienterna

—eller—

Klicka pa vardeti omradet Visa detaljer.

Den har grafen &r ett exempel pa en modell med justerade varden.

Ta bort Alternativ for analys
1. Klicka Analysera > Ta bort.
2. Vélj den datavisning du vill ta bort.

Den valda visningen har tagits bort fran grafen och omradet Visa detaljer.

Visa insamlade data i Grafvyn

Nar man samlar in data skrivs de in i bade graf- och tabellvyn. Anvand Grafvyn
for att undersdka plottade data.

Viktigt: Graf- och analysmenyobjekt ar bara tillgéngliga nar du arbetari
grafvyn.

Vilja Grafvyn

» Klicka pa fliken Grafvy & .

Visa flera grafer

Anvand menyn Visa graf for att visa separata grafer nar du anvéander:
*  Ensensor som plottar mer &n en kolumn med data.

*  Flera sensorer med olika definierade enheter samtidigt.

| det har exemplet anvandes tva sensorer i samma koérning (gastrycksmataren
och handdynamometern). Féljande bild visar kolumnerna tid, kraft och tryck i
tabellvyn for att illustrera varfor det visas tva grafer.

Visa en av tva grafer
Nar tva grafer visas ar den dvre Graf 1 och den undre Graf 2.
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Visa endast Graf 1:

>

Valj Graf > Visa graf > Graf 1.

Endast Graf 1 visas.

Visa endast Graf 2:

>

Valj Graf > Visa graf > Graf 2.

Endast Graf 2 visas.

Visa bada grafema

Visa bade Graf 1 och Graf 2 tillsammans:

| 4

Valj Graf > Visa graf > Bada.

Graf 1 och Graf 2 visas.

Visa grafer i sidlayoutsvy

Anvand sidlayoutsvyn nar Visa graf inte ar ratt 16sning for att visa mer &n en

graf.

Alternativet Visa graf ar inte tillampligt vid:

Flera kérningar med en enda sensor.
Anvandning av tva eller flera likadana sensorer.

Anvéandning av flera sensorer som anvander samma kolumner med data.

Sa har anvander man sidlayout:

a &~ 0N~ =

Oppna den ursprungliga datauppséttningen du vill se i tva graffénster.
Klicka pa Redigera > Sidlayout > Vélj Layout.

Valj typ av sidlayout.

Klicka pa Klicka har for att lagga till en applikation.

Valj Lagg till Vernier DataQuest.

Vernier DataQuest™ I&ggs till i den andra vyn.

For att se separata vyer klickar du pa vyn du vill &ndra och véljer sedan Vy
> Tabell.

Den nya vyn visas.
For att visa samma vy klickar du pa den vy du vill andra.
Klicka Vy > Graf.
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Den nya vyn visas.

Visa insamlade data i Tabellvyn

Tabellvyn ger en annan mdéjlighet att sortera och visa insamlade data.
Valja Tabellvyn
» Klicka pa fliken Tabellvy B

Definiera kolumnalternativ

Man kan satta namn pé kolumner och definiera antal decimaler och den
precision man vill ha.

1. I menyn Data valjer man Kolumnalternativ.

Obs: Man kan befinna sig i vyerna for matare, graf eller tabell och
fortfarande klicka pa de har menyalternativen. Resultaten kommer
fortfarande att synas.

2. Klicka pa namnet pa den kolumn som du vill definiera.

Dialogrutan Kolumnalternativ 6ppnas.

Column Cptions

.
Name: JiuE

Short Name: | |
Displayed Precision:
|1 - “DecimalPlaces -

Link to list: (2.9, 'run time"

[l Apply changes to all Data Sets

Color; |. Black =)

Point Marker: O Circle -

OK~| |~Cancel~| =
L =
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Skriv in det langa namnet pa kolumnen i faltet Namn.
Skriv in det forkortade namnet i faltet Korthamn.

Obs: Det hdr namnet visas om kolumnen inte kan expanderas s4 att hela
namnet kan visas.

Ange enheti féltet Enheter.
Valj precisionsvardet fran rullgardinslistan Visad precision.
Obs: Standardprecisionen ar férknippad med sensorns precision.

Valj Lanka till lista for att lanka till symboltabellen och tillgangliggéra den
har informationen fér andra TI-Nspire™-applikationer.

Obs: Lankning ar forinstallt for de flesta sensorerna.

Viktigt: Puls- och blodtrycksméatare krédver en enorm mangd data for att de
ska vara anvandbara, och férinstaliningen pa de har sensorerna kan
avlankas for att snabba upp systemet.

Valj Tilldmpa &ndringar pa alla datauppséttningar for att tillampa de har
installningarna pa alla datauppséattningar.

Klicka pa OK.

Kolumninstallningarna har nu stéllts in med de nya vardena.

Skapa kolumner med manuelltinmatade varden

Lagg till en ny kolumn fér att mata in data manuellt. Sensorkolumner kan inte
andras, men data som matas in manuellt kan redigeras.

Klicka Data > Ny manuell kolumn.

Dialogrutan Kolumnalternativ 6ppnas.
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[Comnoptons———— x|
Name: (YERIEL

Short Mame: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate Values
Start: |1
End: [100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl.Manual’)

OK Cancel

2. Skrivin detlanga namnet pa kolumnen i faltet Namn.
3. Skrivin det forkortade namnet i faltet Korthamn.

Obs: Det hdr namnet visas om kolumnen inte kan expanderas sa att hela
namnet kan visas.

4. Ange vilka enheter som ska anvandas.
5. Valj precisionsvardet fran rullgardinslistan Visad precision.
Obs: Standardprecisionen ar férknippad med sensorns precision.

6. (Valfritt) Valj Tillampa andringar pa alla datauppséttningar for att tillampa
de har installningarna pa alla datauppsattningar.

7. (Valfritt) Valj Generera varden for att fylla i raderna automatiskt.
Om man valjer det hér alternativet ska man géra féljande:
a) Ange ettbegynnelsevarde i faltet Bérjan.
b) Ange ett avslutningsvarde i faltet Slut.
c) Ange stegeti 6kningen av vardeti faltet Okning.
Antalet punkter beréknas och visas i faltet Antal punkter.
8. Valj Lanka fran lista for att Ianka till data i en annan TI-Nspire™-applikation.

Obs: Den hér listan fylls bara i nar data finns i den andra applikationen
och innefattar en kolumnetikett.
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9. Valj Lanka till lista for att 1anka till symboltabellen och tillgdngliggdra den
har informationen for andra TI-Nspire™-applikationer.

Obs: Lankning ar forinstallt for de flesta sensorerna.

Viktigt: Puls- och blodtrycksméatare kraver en enorm méangd data for att de
ska vara anvandbara, och forinstallningen pa de har sensorerna kan
avlankas for att snabba upp systemet.

10. Klicka pa OK.

En ny kolumn I&ggs till tabellen. Den har kolumnen kan redigeras.

Skapa kolumner med beréknade varden

Man kan l&gga till en ytterligare kolumn till datauppséattningen, déar vardena
beraknas utifran ett uttryck med hjélp av minst en av de befintliga kolumnerna.

Anvand en berdknad kolumn nar du hittar derivatan for pH-data. Fér mer
information, se Justera instéllningar fér derivata.

1. Klicka Data > Ny berdknad kolumn.

Dialogrutan Kolumnalternativ 6ppnas.
Column Options x |
(NPTl aleulated '

Short Name: |C '

Units: | '

Displayed Precision:

3 - |
ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:
Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

2. Skrivin detlanga namnet pa kolumnen i faltet Namn.

3. Skrivin det forkortade namnet i faltet Korthamn.
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Obs: Det har namnet visas om kolumnen inte kan expanderas sa att hela
namnet kan visas.

4. Ange vilka enheter som ska anvéandas.
Valj precisionsvardet fran rullgardinslistan Visad precision.
Obs: Standardprecisionen ar férknippad med sensorns precision.
6. Ange en berakning som innefattar ett av kolumnnamnen i faltet Uttryck.

Obs: Kolumnnamnen som systemet bestdmt beror pa valda sensorer och
alla @ndringar som gors i namnfaltet i Kolumnalternativ.

Viktigt: Uttrycksfaltet skiljer pa stora och sma bokstaver. (Exempel: "Tryck”
ar inte samma som "tryck”.)

7. Valj Lanka till lista for att Ianka till symboltabellen och tillgéngliggdra den
har informationen fér andra TI-Nspire™-applikationer.

Obs: Lankning ar forinstallt for de flesta sensorerna.

Viktigt: Puls- och blodtrycksméatare krédver en enorm mangd data for att de
ska vara anvandbara, och férinstaliningen pa de har sensorerna kan
avlankas for att snabba upp systemet.

8. Kilicka pa OK.

Den nya berdknade kolumnen skapas.

Anpassa grafer fér insamlade data

Man kan anpassa grafvyn genom att lagga till ett namn, andra farger och stélla
in intervall for axlarna.

Lagga till ett namn

Nar man ger en graf ett namn, kommer det att visas i omradet Visa detaljer. Nar
man skriver ut grafen kommer namnet skrivas pa grafen.

1. Klicka Graf > Grafnamn.

Dialogrutan Grafnamn éppnas.
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Title: |

[JEnable

oK | Cancel |

Om det finns tva grafer i arbetsomradet har dialogrutan tva namnalternativ.

S
[ Enable

Graph 2 Title:

¥ Enable

0K | Cancel

2. Skrivin grafnamneti namnfaltet.

—eller—

a) Skrivin namnet pa den forsta grafen i faltet Graf 1.

b) Skrivin namnet pa den andra grafen i faltet Graf 2.
3. Valj Aktivera for att visa namnet.

Obs: Anvand Aktivera for att dolja eller visa grafnamnet efter behov.
4. Klicka pa OK.

Namnet visas.
Stilla in axelintervall

Stélla in axelintervall fér en graf
Andra intervall f6r x- och y-axeln:
1. Klicka pa Graf > Fonsterinstallning.

Dialogrutan Fénsterinstaliningar 6ppnas.
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Window Settings ™ |

X Min: [§
X Max: [200.000 |

¥ Min: [1.000 |
¥ Max: [2.500 |

| OK I Cancel |

2. Ange de nyavardenai ett eller flera falt:
- Xmin
- Xmax
- Ymin
- Y max
3. Klicka pa OK.
Applikationen anvander de nya vardena for grafens synliga intervall tills
du &ndrar intervallet eller byter datauppséttningar.

Stélla in axelintervall fér tva grafer

Nar man arbetar med tva grafer kan man ange tva minsta och stdrsta varden
for y-axeln, men bara ett minsta och hégsta véarde for x-axeln.

1. Klicka pa Graf > Fonsterinstallning.
Dialogrutan Fénsterinstéllning 6ppnas.

Window Settings 2, e

¥ Min: [i]

X Max; 150,000 |
Graph 1: Y Min: "H]Ol]il
¥ Max: 2,500 |
Graph 2: Y Min: 'Oil
¥ Max: [100.000 |

oK |- cancel |
2. Ange de nyavardenaii etteller flera falt:
- Xmin
- Xmax
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- Graf1:Y min
- Ymax
- Graf2:Y min
- Ymax
3. Klicka pa OK.
Applikationen anvander de nya vardena for grafens synliga intervall tills

du andrar intervallet eller byter datauppsattningar.
Stélla in axelintervallet i grafskdrmen
Man kan @ndra det minsta och storsta vardet for x- och y-axeln i grafskarmen.

» Valj det axelvarde som ska andras och ange ett nytt varde.

P
B o o

SF

Grafen ritas om enligt &ndringen.

Vélja vilka datauppséttningar som ska ritas

1. | Detaljvyn till vanster klickar man pa fliken under knapparna for val av vy.

-0.100 58—

5o v

Position (m)

o —_—
runi - "‘ \
W—m

®23.2°C
I

2. Detaljvyn visar en lista med tillgdngliga datauppséattningar.

~0.400
34.0 ‘

3. Markera kryssrutorna for att vélja vilka datauppsattningar som ska ritas.

—0.100 — g I
r v \ T
\ [V )l
| \ | \ ‘
= — / |
=
TR A==l
DAl 2 || b | I\
g | | |
= | | |
| . |
-0.400| B—H—+HF = —
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Autoskala en graf

Anvand alternativet autoskalning for att visa alla plottade punkter. Autoskala nu
ar anvandbart efter att man har &ndrat intervallet fér x- och y-axeln eller zoomar
in eller ut fran en graf. Man kan ocksa definiera instéllningarna for automatisk
autoskalning att anvanda under och efter en insamling.

Autoskala nu genom applikationsmenyn

» Klicka Graf > Autoskala nu.

Grafen visar alla plottade punkter.

Autoskala nu genom att anvdnda snabbmenyn

1. Oppna snabbmenyn i grafomradet.
2. Klicka Fénster/zoom > Autoskala nu.

Grafen visar alla plottade punkter.

Definiera autoskalning under insamling

Det finns tva alternativ for att anvanda automatisk autoskalning som goérs under
insamling. S& har véljer man ett alternativ:

1. Klicka Alternativ > Instéllningar fér autoskalning.

Dialogrutan Installningar for autoskalning 6ppnas.

During Collection: I Autoscale Larger J

After Collection: lAutoscale to0 Data J

[ox] [cancel

2. Klicka pa » for att 6ppna rullgardinslistan Under insamling.

3. Valj nagot av alternativen:

*  Autoskala storre - Utdkar grafen s& mycket det behdvs for att visa alla
punkter efterhand som de samlas in.

+ Autoskala inte - Grafen féréndras inte under insamling.

4. Klicka pa OK for att spara installningarna.
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Definiera autoskalning efter insamling

Det finns tre alternativ for att stalla in den automatiska autoskalningen som
gors efter insamling. Sa har stéller man in ett val:

1. Klicka Alternativ > Installningar fér autoskalning.
Dialogrutan Installningar for autoskalning 6ppnas.

2. Klicka pa » for att ppna rullgardinslistan Efter insamling.

3. VAlj nagot av alternativen:

»  Autoskala till data. Utdkar grafen till att visa alla punkter. Det har
alternativet ar férinstallningen.

+  Autoskala fran noll. Andra grafen s& att alla datapunkter, inklusive
ursprungspunkten, visas.

* Tillampa inte Autoskala. Instéliningarna fér grafen andras inte.

4. Klicka pa OK for att spara installningarna.

Markera ett dataomfang

Att markera ett dataomfang pé grafen ér anvandbarti flera fall, exempelvis nar
man zoomar in eller ut, stryker data eller aterstaller strukna data samt granskar
installningar.

S4& har markerar man ett omfang:
1. Dra 6ver grafen.

Det markerade omradet indikeras med gra skuggning.
2. Utfoér en av foljande atgarder.

* Zoomain eller ut

«  Stryka eller aterstalla strukna data

»  Granska instéllningar

Zooma in pa en graf

Man kan zooma in pa en deluppsattning av de samlade punkterna. Man kan
ocksa zooma ut fran en tidigare zoomning eller utoka graffonstret utéver de
insamlade datapunkterna.

Zooma in pa en graf:

1. Valj omradet du vill zooma in pa eller anvand aktuell vy.
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Klicka Graf > Zooma in.
Graferna justeras sa att de bara visar det omrade man har valt.

Valt x-intervall anvédnds som det nya x-intervallet. Y-intervallet autoskalas
sa att alla ritade datapunkter inom valt intervall visas.

De har bilderna visar en ursprunglig vy och flera gangers zoomning (eller
som valtomrade).

Zooma ut ur en graf

>

Valj Graf > Zooma ut.
Grafen utdkas.

Om man zoomar ut efter en inzoomning kommer grafen att visa
installningarna innan inzoomningen gjordes.

Om man till exempel zoomade in tva ganger kommer den forsta
utzoomningen att visa fonstret enligt den férsta inzoomningen. For att visa
hela grafen med alla datapunkter fran flera inzoomningar ska man
anvanda Autoskala nu.

Stélla in alternativ for punkter

Sa héar indikerar man hur ofta markeringar ska visas pa grafen och om det ska
synas nagon linje emellan:

1.

2.

3.

Klicka Alternativ > Alternativ fér punkter.

Dialogrutan Alternativ for punkter 6ppnas.

Point Options

Connect Data Points

| OK I Cancel |

Valj ett alternativ for Markering fran rullgardinslistan.
* Inga. Inga punktskydd.

* Regionala. Periodiska punktskydd.

* Alla. Alla datapunkter som punktskydd.

Valj Koppla ihop datapunkter for att visa en linje mellan punkterna.
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—eller—
Ta bort Koppla ihop datapunkter fér att ta bort linjen mellan punkterna.
Foljande figurer visar exempel pa nagra av alternativen fér punktmarkeringar.

Regicnal

'I_T Connect Data Points - Selected

All

aeehe 20 S8800
Connect Data Points - not selected

Mane

Connect Data Points - Selected

Andra farger hos grafer

1. Klicka pa punktindikatorn for den graf vars farg ska andras.

Temperatur

2.000

2. Valjden nya Fargen i dialogrutan Kolumnalternativ.

Valja punktmarkeringar
1. Hogerklicka pa grafen for att 5ppna menyn.
2. Klicka Punktmarkering.

Obs: Om det bara finns en beroende variabelkolumn, foregas alternativet
Punktmarkering av namnet pa datauppséttningen och kolumnnamnet.
Annars finns det en meny for alternativet Punktmarkering.

Klicka pa kolumnvariabeln som ska andras.
4. Valj vilken punktmarkering som ska stéllas in.

Punktmarkeringen éndras till valt alternativ.
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Valja en oberoende variabelkolumn

Anvand alternativet Valj x-axelkolumn f6r att valja den kolumn som ska
anvandas som oberoende variabel nar data ska ritas. Den har kolumnen
anvands for alla grafer.

1. Klicka Graf > Valj x-axelkolumn.

2. Markera variabeln som du vill &ndra.
X-axeletiketten pa grafen &ndras och grafen ordnas om med den nya
oberoende variabeln for ritning av data.

Valja en beroende variabelkolumn

Anvand alternativet Y-axelkolumn for att valja vilka beroende variabelkolumner
som ska plottas pa de visade graferna.

1. Klicka Graf > Valj y-axelkolumn.
2. Valjnagot av foljande:

*  Envariabel fran listan. Listan ar en kombination av beroende
variabler och antalet datauppséattningar.

*  Mer. Om man véljer Mer éppnas dialogrutan Valj. Anvand det hdr om
du vill vdlja en kombination av datauppsattningsvariabler for
grafritning.

[Seect |

Select Columns to Graph
un, Time

«| run1 . Pressure

un2, Time
| nun2 Pressure
run3. Time
nn3 Pressure

Ok Cancel

Visa och dblja detaljer
Man kan délja eller visa Detaljvyn till vinster pa skarmen.

» Klicka pa Alternativ > Dolj detaljer eller Alternativ > Visa detaljer.
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Stryka och aterstélla data
Nar man stryker data utesluts det tillfalligt fran vyn Grafer och fran
analysverktygen.
1. Oppna datakérningen som innehaller data som ska strykas.
2. Klicka pa Tabellvy B .
3. Valjomrade genom att dra fran begynnelseraden till slutpunkten.
Skarmen rullar sa att du kan se markeringen.
4. Klicka Data > Stryk data.
Valj nagot av féljande:
* Inom markerat omrade. Stryk data frdn omradet du har markerat.

e Utanfér markerat omrade. Stryk all data, forutom fran omradet du har
markerat.

Valda data markeras som strukna i tabellen och tas bort fran grafvyn.

Aterstélla strukna data

1. Markera dataomfanget att aterstalla, eller om du vill aterstélla all data kan
du boérja vid steg tva.

2. Klicka Data > Aterstall data.

3. Valj nagot av féljande:
+  Inom markerat omrade - Aterstéll data inom markerat omrade.
+  Utanfor markerat omrade - Aterstéll data utanfér markerat omrade.
+  Alla data - Aterstall alla data. Ingen markering av data krévs.

Datan aterstalls.

Spela upp datainsamlingen

Anvand alternativet Uppspelning for att spela upp datainsamlingen. Det har
alternativet later dig:

+ Valja den datauppsattning du vill spela upp.

+ Pausa uppspelningen.

+  Gaframati uppspelningen en punkti taget.

« Stalla in uppspelningshastigheten.
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*  Upprepa uppspelningen.

Valja datauppséttning for uppspelning

Du kan spela upp en datauppséattning at gangen. Forinstallningen ar att den
senaste datauppsattningen spelas upp med den férsta kolumnen som
baskolumn (t.ex. tidsreferens).

Om du har flera datauppsattningar och vill ha en annan datauppsattning eller
baskolumn &n den forinstéllda kan du vélja den datauppsattning du vill spela
upp samt baskolumn.

Vélja datauppsattning for uppspelning:
1. Klicka pa Experiment > Uppspelning > Avancerade instéllningar.

Dialogrutan Avancerade uppspelningsinstallningar ppnas.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime -

|-start| |0k | | cancel |

2. Valj vilken datauppsattning du vill spela upp fran rullgardinslistan.

Obs: Andringar av kérningen i markeringsverktyget fér datauppséttning
paverkar inte uppspelningsvalet. Du maste ange datauppséattningen i
Experiment > Uppspelning > Avancerade instéllningar.

3. (Frivilligt) Valj ett nytt varde fran rullgardinslistan fér baskolumn.

Den valda kolumnen fungerar som tidskolumn under uppspelningen.
Obs: Baskolumnen bér vara en jamnt 6kande lista med siffror.

4. Kilicka pa Start for att pabdrja uppspelningen och spara installningarna.
Obs: Alternativ for datauppsattning och baskolumn baseras pa antalet
sparade kérningar och vilken typ av sensor som anvants.

Starta och styra uppspelning

» Valj Experiment > Uppspelning > Starta uppspelning.

Uppspelningen startas och knapparna for styrning av datainsamling
andras till:
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1l Pausa

> Ateruppta
| Stoppa
» Ga framat en punkt (endast tillgéngligt under pausning)

Stélla in uppspelningshastigheten
Sa har staller man in uppspelningshastigheten:
1. Valj Experiment > Uppspelning > Uppspelningshastighet.
Dialogrutan Uppspelningshastighet 6ppnas.
Playback Rate: s e}

Playback Rate: ' l

Repeat

|- start| [ ok |- cancel |

2. |féltet Uppspelningshastighet klickar man pa V¥ for att 6ppna
rullgardinsmenyn.

3. Valj vilken hastighet du vill ha pa uppspelningen.

Normal hastighet &r 1.00. Ett hégre varde ar snabbare, ett lagre varde ar
langsammare.

4. Valjnagotav foljande:

*  Klicka pa Start for att pabdrja uppspelningen och spara
installningarna.

+  Klicka pa OK for att spara instéllningarna tills nasta uppspelning.
Upprepa uppspelningen
1. Valj Experiment > Uppspelning > Starta uppspelning.

2. Klicka pa Start for att paborja uppspelningen och spara instéllningarna.
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Justera instéllningar for derivata.

Anvéand det har alternativet for att valja antalet punkter du vill anvanda i
derivataberakningar. Det har vardet paverkar vardena for tangentverktyget,
hastighet och acceleration.

Hitta installningar for derivata av pH med hjalp av en beraknad kolumn.
Vernier DataQuest™ kan bestdmma en numerisk derivata i en lista med data i
forhallande till en annan lista med data. Datan kan sedan samlas in med

sensorer, matas in manuellt eller lankas med andra applikationer. Den
numeriska derivatan hittas med hjalp av en berdknad kolumn.

For att anvanda den numeriska férstaderivatan i lista B med avseende pa lista
A ska man ange féljande uttryck i dialogrutan Kolumnalternativ:

derivata(B,A,1,0) eller derivata(B,A,1,1)

For att anvdnda den numeriska andraderivatan i lista B med avseende pa lista
A ska man ange féljande uttryck i dialogrutan Kolumnalternativ:
derivata(B,A,2,0) eller derivata(B,A,2,1)

Den sista parametern &r antingen 0 eller 1, beroende pa vilken metod man
anvander. Nar den ar 0 anvands ett viktat medelvarde. Nar den &r 1 anvands
en tidsférskjuten derivatametod.

Obs: Den forsta derivataberdkningen (viktat medelvarde) ar vad
tangentverktyget anvander fOr att visa lutningen vid en datapunkt nar data
undersoOks. (Analysera > Tangent).

Obs: Derivataberékningen ar helt radbaserad. Det rekommenderas attdina
data i lista A sorteras i stigande ordning.

1. Klicka Alternativ > Instéllningar fér derivata.

Dialogrutan Instéllningar 6ppnas.

Mumber of Points for Derivative Calculations: ‘

| OK | Cancel ‘

2. Valj antal punkter fran rullgardinslistan.
3. Klicka pa OK.
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Rita prognostiserade diagram

Anvéand det har alternativet for att Idgga till punkter till grafen for att
prognostisera resultatet i ett experiment.

1. Klicka pa fliken Grafvy & .

2. I menyn Analysera véljer man Rita prognos > Rita.
3. Klicka i de omraden dar du vill satta ut punkter.
4

Tryck Esc for att slappa ritverktyget.

500

>
o
®-—-s

]
|
1
(]
Temperature (°C)

®© K H

5. For attrensa den uppritade prognosen klickar man pa Analysera > Rita
prognos > Rensa.

0 T (s) 180.0

Anvénda Rérelsematchning

Valj det har alternativet for att skapa ett slumpmassigt skapat diagram nar du
skapar grafer med position mot tid eller hastighet mot tid.

Den hér funktionen &r bara tillgdnglig nér du anvander en rorelsedetektor
sasom CBR 2™-sensorn eller Go!Motion®-sensorn.

Generera ett rérelsematchningsdiagram
Sa har skapar man ett diagram:

1. Anslutrérelsedetektorn.

2. Klicka Vy > Graf.

3. Klicka Analysera > Rérelsematchning.
4

Valj nagot av foéljande:
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* Ny positionsmatchning. Genererar ett slumpmassigt positionsdiagram.

* Ny hastighetsmatchning. Genererar ett slumpmassigt
hastighetsdiagram.

Obs: Fortsatt att valja en ny position eller en ny hastighetsmatchning for att
generera ett nytt slumpmé&ssigt diagram utan att ta bort det befintliga
diagrammet.

Ta bort ett rérelsematchningsdiagram
Sa har tar man bort det genererade diagrammet:

» Klicka Analysera > Rorelsematchning > Ta bort rérelsematchning.

Skriva ut insamlade data

Man kan bara skriva ut frdn en dator. Man kan skriva ut en enkel aktiv vy eller
valja alternativet Skriv ut alla:

+ Endatavy.

* Alla datavyer.

*  En kombination av datavyerna.

Alternativet Skriv ut alla fungerar inte utanfér Vernier DataQuest™-
applikationen.

Skriva ut datavyer

Sa& har skriver man ut en datavy:

1. Thuvudmenyn langst upp klickar man pa Arkiv > Skriv ut.

Dialogrutan Skriv ut 6ppnas.
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2. Valj Skriv ut alla fran rullgardinslistan Skriv ut vad.
3. Valj ytterligare alternativ, vid behov.

4. Klicka Skriv ut for att skicka dokumentet till skrivaren.

Instéliningsalternativ for funktionen Skriv ut alla

1. Klicka pa Alternativ > Installningar for skriv ut alla.

Dialogrutan Installningar for skriv ut alla 6ppnas.

Print AN Sethngs

Selzct the view(s) that this DataQuest application will print when 'Brint Al is selected.
[T Meter View

[ Graph View
Table View

| Ok | Cancel

2. Valj de vyer som du vill skriva ut.
»  Skriv ut aktuell vy. Den aktuella vyn skickas till skrivaren.

«  Skriv ut alla vyer. Alla tre vyerna (matare, graf och tabell) skickas till
skrivaren.

* Mer. Endast de vyer du véljer skickas till skrivaren.
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3. Klicka pa OK.

Installningar for skriv ut alla &r nu klara och kan anvéandas vid utskrift.
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Badda in dokument i webbsidor

Genom att anvanda exportfunktionen i TI-Nspire™-programvaran tillsammans
med TI-Nspire™-dokumentspelaren, kan du badda in TI-Nspire™-dokument och
PublishView™-dokument i HTML-sidor. Du kan da publicera HTML-dokument
som webbsidor eller dela dem genom e-post, datadelning eller via en
fildelningssida online.

Inb&dddade dokument visas som standard i TI-Nspire™-dokumentspelaren om
de dppnas. Vem som helst kan se och arbeta med de inbdddade TI-Nspire™-
eller PublishView™-dokumenten inom TI-Nspire™-dokumentspelaren - dven
om du inte ger TI-Nspire™-programvaran.

Det har dokumentet innehaller exempel pa den HTML-kod som behdvs for att
skapa och anpassa inbaddade dokumenti webbsidor. S har laddar du ned
en ZIP-fil med exemplen pa HTML-kod i format som lampar sig for kopiering
och inklistring pa webbsidor:

»  Gatill http:/feducation.ti.com/nspireplayer/html-examples.

+ Ladda ned filen Player_source_code_examples.zip.

Anvéanda inbdddade webbsidor

Det finns tva satt att skapa inbdddade webbsidor:

+ Genom att anvanda exportfunktionen i TI-Nspire™-programvaran fér att
skapa koden som behdvs for att badda in ett dokumenti en webbsida.

+ Skapa din egen HTML-kod genom att anvanda en textredigerare eller
HTML-redigerare. Kodexempel visas i det har dokumentet.

Att anvanda inbdddade hemsidor:

+  Du maste vara ansluten till internet for att ladda Dokumentspelaren och for
att se detinbdddade dokumentet.

»  Om du skall publicera ett dokument pa webben, maste du lagga ut
originaldokumenten for TI-Nspire™ eller PublishView™ online och
uppdatera HTML-kéllkoden for att kunna aterge webbadressen for
dokumentet online.

* Dukan badda in dokument som redan finns tillgdngliga online. Till
exempel kan du badda in dokument fran Tl Activities Exchanges hemsida.
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* Dukan b&dda in dokumenti vilken miljé som helst som stdéder HTML- och
Java™-appletprogram. Till exempel kan du b&dda in dokument i
larplattformar s& som Moodle eller Blackboard™.

» Dukan badda in en webbsida i en Microsoft® PowerPoint®-presentation.
Detta kraver en tredjeparts plugin for PowerPoint®. Vissa plugin-program
finns tillgéngliga gratis, t.ex. plugins som ar tillgdngliga fran Live Web
(http://skp.mvps.org/liveweb.htm).

Visa inbdddade webbsidor

For att se inbaddade dokument fran TI-Nspire™- och PublishView™-dokument
maste du ha:
+ Enwebblasare
- Microsoft® Internet Explorer® 7.0 och hogre
- Mozilla® Firefox® 4.0 och hégre
- Google® Chrome® 5.0 och hogre
- Apple® Safari® 5 och hégre
+ Java™ Version 6 Update 26 (version 1.6.0_26) eller senare

Om du har tankt granska PublishView™-dokument som innehéller videofiler,
maste du ha Adobe® Flash® Player 10.

Anvénda TI-Nspire™ HTML Inline Frames

TI-Nspire™- och PublishView™-dokument &r inbdaddade genom att de anvander
en HTML Inline Frame eller "iframe”. Du kan b&dda in dina TI-Nspire™- eller
PublishView™-dokument genom att ange iframe-koden i ett HTML-dokument.
Nar du skapar en iframe genom att anvdnda en HTML- eller textredigerare, kan
den inba&ddade iframe-koden se ut som i exemplet nedan. Nar du skapar din
egen kod for iframe, kommer du att behdva veta webbadressen for det
inbdddade dokumentet och ange denna adress i din kod.

Exempel: Hardkodad iframe

<iframe
src="http://education.ti.com/go/nspireplayer?nspirefile=http://my.site.com/myf
ile.tns"

width="700"

height="500"

scrolling="no"
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frameborder="0">
<fiframe>

Radbrytningar kan inte kdnnas igen i HTML kéllkod. Du kan se iframe-koden
sammanhangande pa en enda linje nar du granska kéallkoden i en
textredigerare eller i en HTML-redigerare. For att enklare kunna granska koden
kan du manuelltldgga in radbrytningar eller aktivera radanpassning. Féljande
exempel visar koden utan radbrytningar.

<iframe src="http://feducation.ti.com/go/nspireplayer?
nspirefile=http:/my.site.com/myfile.tns" width="700" height="500"
scrolling="no" frameborder="0"></iframe>

Iframe-taggar och attribut

HTML-kod 6ppnas och stdngs med iframe-taggar: <iframe> och </iframe>.
lframe-taggar séger at webblasaren att visa ettinbaddat fonster pa en
webbsida. Med iframe-kod kommer du att kunna se attribut och attributvarden
som kontrollerar innehéllet och visningen av ramen. Attributvérden &r vanligtvis
omslutna av citattecken.

Anvéanda kéllattribut (src)

| iframe-exemplet ar det forsta attributet kallattributet som indikeras av "sre="-
koden. Vardet av det har attributet ar specifikt for innehalleti TI-Nspire™. Vardet
kan @ndras for att definiera platsen fér detinbdddade dokumentet och verktyg
som finns tillgéngliga tillsammans med detinbdddade dokumentet.

Kallattributen innehaller webbadressen for Dokumentspelaren. Tillgéngliga
webbadresser ar:

i http://education.ti.com/go/nspireplayer
Anvéand den har webbadressen for att starta den senaste versionen av
TI-Nspire™-dokumentspelaren. Genom att klicka pa den hér lanken
kommer du till den senaste versionen av Dokumentspelaren.

. http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.0. 1/application/index. html
Anvand den har direktadressen for att starta version 3.0.1.

i http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.1.0/application/index. html
Anvand den har direktadressen for att starta version 3.1.0.
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* http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.2.0/application/index. html
Anvand den hér direktadressen for att starta version 3.2.0 (senaste
versionen)

Obs: Skribenter som vill forhandsgranska den senaste versionen av
Dokumentspelaren innan de anvander den pa sin webbsida bér anvanda
direktadressen. Nar du vet att den senaste versionen fungerar kan du
andra adressen till den omdirigerande adressen for att fa den senaste
versionen automatiskt.

Du kan lagga till parametrar till kéllattributet for att kontrollera visningen av den
inbdddade TI-Nspire™-dokumentspelaren. Dessa parametrar ar valfria. For mer
information se Anpassning av en inbdddad TI-Nspire™-dokumentspelare.

Definiering av nspirefile-parametern

Nspirefile-parametern ar alltid den sista raden med kod som specificerar
webb- eller filsystemsadressen (s6kvagen) for dokumentet som du baddat in.
Du kan komma att behdva dndra den har parametern fér att kunna dela din
inbdddade sida med andra.

Dokumentets sokvag kan vara en absolut adress eller en relativ adress:

»  Absolut adress. Identifierar en specifik och unik plats eller sokvdg som inte
ar definierad som referens till ndgon annan adress. Nar du anvénder en
absolut adress maste du ange hela adressen. Om du flyttar dokumenten,
maste adressen andras.

* Relativa adresser. Identifierar en plats i relation till en annan plats. Nar du
anvander en relativ adress, innehaller adressen endast filnamnet, vilket
betyder att ditt dokument maste vara i samma katalog som den inbaddade
webbsidan. Sa lange som ditt dokument och HTML-filen som innehaller
detinbaddade dokumentet, ar i samma mapp, kommer adressen att hitta
dokumentet dven om du flyttar mappen. Fér mer information kan du se
Anvénda dynamiskt genererade iframes.

Anvanda andra iframe-attribut

Andra iframe-attribut som kontrollerar visningen av iframen p& webbsidan &r
bredd, hojd, rullning och ramavstand. Vardena for de har attributen ar standard
och ar inte specificerade till TI-Nspire™ -innehall. Féljande tabell innehaller en
lista med standard-iframe-attribut. Fér mer information om iframe-attribut, se
http://www.w3schools.com/TAGS/tag_iframe.asp.
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Attribut

Beskrivning

align

Specificerar placeringen av en iframe i enlighet med
omkringliggande element. Om den anvands, ar vardena
vanster, hdger, toppen, mitten och botten.
Placeringsattributet kommer att fungera men anvands inte
langre i nagon storre utstrackning. Stilar anvands mer
idag.

For att centrera dokumentspelaren pa en sida med hjalp
av stilar, omge iframe med avdelningstaggar (div):

<div style="text-align:center">

[insert code for iframe]

</div>

frameborder

Anger om en ram skall visas eller inte runt en iframe.
Véardena ar:

1 =visaram
0 =ingen ram

height

Anger hdjden av ramen i pixlar.

longdesc

Webbadressen som pekar pa sidan som innehaller en
lang férklaring av innehallet i iframen.

marginheight

Definierar topp- och bottenmarginaler i pixlar.

marginwidth

Definierar vanster- och hdgermarginaler i pixlar.

name

Namnet pa iframen.

scrolling

Anger om rullister skall visas eller inte i en iframe.
Véardena ar ja, nej eller auto.

Src

URL f6r dokumentet som finns i iframen.

width

Anger bredden av iframen i pixlar.
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Anvénda dynamiskt genererade iframes

For att anvanda en relativ adress maste du anvanda en dynamiskt genererad
iframe. Denna kod genererar en HTML-iframe nér sidan laddas. Parametern
"nspirefile” innehaller information om plats och filnamn pa det TI-Nspire™-
eller PublishView™-dokument som skall visas pa sidan. Om parametern
"nspirefile” endastinnehaller filnamnet och inte hela adressen maste du
ladda hem TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet till din webbserver och
se till att det ligger i samma mapp som din blogg eller webbsida.

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js"></script>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.tiCreatelframePlayer(

/I IFRAME attributes.

{ src : 'hitp://education.ti.com/go/nspireplayer’,
width :'640',

height: '480',

scrolling : 'no’,

frameborder : '0'

h

/l TI-Nspire(TM) Document Player parameters.
{

nspirefile : 'myfile.tns'

}

);

</script>

Radbrytningar kan inte kdnnas igen i HTML kéllkod. Du kan se iframe-koden
sammanhangande pa en enda rad nar du granska kéllkoden i en
textredigerare elleri en HTML-redigerare. For att enklare kunna granska koden
kan du manuellt ldgga in radbrytningar eller aktivera radanpassning. Féljande
exempel visar koden utan radbrytningar.

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js"></script>
<script type="text/javascript"> tiDeployPlayer.tiCreatelframePlayer({src :
'hitp://education.ti.com/go/nspireplayer', width : '640', height : '480', scrolling :
'no’, frameborder : '0' },{ nspirefile : 'myfile.tns'});</script>
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Anvénda TI-Nspire™-dokumentspelaren

Dokumentspelaren startas automatiskt nar du 6ppnar ett HTML-dokument som
innehaller ettinbaddat TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument. TI Nspire™-
dokumentspelaren anvands direkt via internet och kréver inte nagon
handenhet eller programvara fran Texas Instruments.

Obs: Om detta ar forsta gangen som du startar spelaren pa din dator ombeds
du att acceptera licensavtalet. Detta beh6vs endast en gang per dator.

Exportera till en webbsida

Anvand alternativet exportera webbsida i TI-Nspire™-programvaran for att
skapa en fristdende webbsida som kan anvdndas som den &r eller som kan
andras.

Obs: Du kan badda in ett TI-Nspire™-dokument i en webbsida som kan 6ppnas
i Dokumentspelaren med TI-Nspire™-programvaran. Det gar inte att exportera
en webbsida i Dokumentspelaren.

1. Oppna det TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument som du vill bAdda in i
en webbsida.

2. Klicka Arkiv > Exportera webbsida.

Dialogrutan Webbsidetext 6ppnas.
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Web Page Text

Use this dialog to add text around the embedded document on
your weh page. This text is optional.

Web page title
[

Text above the embedded window

Text below the embedded window

3. Skriv webbsidans namn i faltet Webbsidans namn. Namnet centreras
langst upp pa webbsidan. Detta blir &ven standardnamn féor HTML-filen.

4. Omdu vill Iagga till ytterligare text ovanfor iframe skriver du in texten i faltet
Text ovanfér det inb&dddade fénstret.

Om du vill Iagga till text nedanfor iframe skriver du in texten i faltet Text
nedanfér detinbdddade fonstret.

5. Klicka pa Exportera.

Dialogrutan Spara webbsida 6ppnas.

Save Web Page |

Saveln: |[) EXAMPLE TNS FILES ~|

2 New Folder
& Web Page Text htm|

/7 Web Title Text.ntmi

File Name: | Web Tile Textntmi |

Files of Type: |HTML Document -

| save—| |- cancer-|

6. |faltet Spara som bladdrar du till den mapp dér du vill spara filen.
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| faltet Filnamn anger du filens namn om det inte &r samma som standard.

Andra inte filtyp. Som standard ér filtypen HTML Document.

Klicka pa Spara.

HTML-filen sparas pa din dator. Den inbadddade webbsidan 6ppnas
automatiskt i din standardwebbléasare. Om du flyttar din exporterade
HTML-fil till en annan mapp méste du aven flytta det associerade
TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet.

Nar TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument exporteras till en web sida,
gors en kopia av filen. Den har kopian sparas med samma namn som den
exporterade HTML-filen och sparas i mappen dar du sparade HTML-filen.

— = e
F - & Ti-Nspire™ Interactive Web Page - Windows Intemnef o |
2 e e - | ] C\Users\x0124044\Desktop\Document v | 3 | & Bing R
3 % @jConvert ~ [ISelect
< Favorites 95 [ Suggested Sites ~ &) Bing™ Traffic » &) Web Slice Gallery = @] Web Slice Gallery ~
- »
(& TI-Nspire™ Interactive Web Page [ ~ [ @ v Page~ Safetyr Tools~ @~
. -
4 Will Anyone Hear It? B
5 Text appears above the frame.
EE ‘-.i' % *. ‘s braset
S
-
6 If a Tree Falls...
Activity 1
You have all heard the question, “If a tree falls in a farest, will anyone hear i7" In this lesson, we explare 1
the algebra related to a falling tree and answer the guestion, "If a tree falls in your neighborhood, will it
land on your car or house? =
1. Explore 3. Graph the model [
Explore what happens if a 16 meter pole breaks The formula is graphed as a function below. How
by grabbing and moving either apen circle. How do the graph and the coordinates of the point
far away from the base of the poll will the poll hit relate to the falling pole?
the ground?
Do all points plotted on the graph make sense in
this situation? Why or why not?
h=8
16-h=8 i
i (8,0}
16 F
< m |+
7 [i X2 X POWERED BY T|-#SPIre™ Technology W
Text appears below the frame.
Done & & Unknown Zone (Mixed) | Protected Mode: Off ¥ ~ #100% ~
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Utforska webbsidan

@ Webblasarfonstrets titelrad. Texas Instruments standardtitel visas har.

® Den absoluta URL eller filens systemsékvag identifierar var HTML -
dokumentet finns sparat.

© Webblasarens menyfalt och verktygsfalt.

O Namn pa den inbaddade webbsidan som det angetts i faltet Webbsidans
namn.

@ Texten som den angetts i faltet Text ovanfor detinbaddade fonstret. Text
som visas nedanfér ramen anges i faltet Text nedanfor det inb&ddade
fonstret.

@ iframe innehallande detinbdddade dokumentet.

@ Dokumentspelarens verktygsfalt. Dessa verktyg gér att du kan arbeta med
dokumentet inom Dokumentspelaren.

Anpassa en inbaddad TI-Nspire™-dokumentspelare

Féljande exempel visar hur man anvéander iframe-koden for att badda in et
dokument som skall sparas pa Texas Instruments Activities Exchange eller pa
webbplatsen education.ti.com.

<iframe src="http://feducation.ti.com/go/nspireplayer? lock_toolbar=yes&
openDoc=no&nspirefile=http://education.ti.com/xchange/US/Math/Algebral/
11340/From_Expressions_to_Equations.tns" width="700" height="500"
scrolling="no" frameborder="0"></iframe>

—eller—

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js"></script>
<script type="text/javascript">

tiDeployPlayer.tiCreatelframePlayer(

/I FRAME attributes.

{

src : 'hitp://feducation.ti.com/go/nspireplayer’,

width : '360',

height: '290',
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scrolling : 'no’,
frameborder : '0'

2

/I TI-Nspire(tm) Document Player parameters.

{

nspirefile : 'hitp://education.ti.com/xchange/US/Math/Algebral/11340/ From_
Expressions_to_Equations.tns ',

lock_toolbar:'yes',

openDoc:'no'

}

);

</script>

Se parametrarna lock_toolbar=yes och openDoc=no. Dessa instéllningar
anvandes for att anpassa Dokumentspelaren sa att den startar med
verktygsfaltet i maximerat (synligt) ldge och med ikonen Oppna dold. Féljande
tabell innehaller en lista 6ver parametrarna i Dokumentspelaren. Nar
parametrar laggs till i iframe-koden maste man se till att separera varje
parameter med tecknet "&”.

Attribut Beskrivning

toolbar Avgor om verktygsfaltet r i maximerat eller minimerat lage nar
applikationen 6ppnas. Om ingen parameter ar specificerad
Oppnas verktygsfalteti maximerat lage. FOr att minimera
verktygsféltet nar applikationen ar 6ppen anger du denna
parameter till "Nej”.

lock Nar denna parameter @r "Nej” syns inte pilen for att délja i
toolbar verktygsfaltet och verktygsfaltet &r i last age. Om denna
parameter inte ar specificerad syns pilen i verktygsfaltet och
verktygsfaltet &r olast.

openDoc Kontrollerar om ikonen Oppna visas eller inte i verktygsfaltet.
For att délja ikonen Oppna anger du denna parameter till
”Nej”. Om den inte specificerats syns ikonen Oppna.
Parametern nspirefile maste anges for att denna
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Attribut

Beskrivning

installning skall accepteras.

save
local

Kontrollerar om ikonen Spara lokal kopia visas ellerinte i
verktygsfaltet. For att d6lja ikonen Spara lokal kopia anger du
denna parameter till "Nej”. Om den inte specificerats syns
ikonen Spara lokal kopia.

save
online

Kontrollerar om ikonen Spara online visas ellerinte i
verktygsfaltet. For att délja ikonen Spara online anger du
denna parameter till "Nej”. Om den inte specificerats syns
ikonen Spara online.

cardld

Begransar visningen av ett dokument ill en sida i det
inbdddade fonstret. Vardet pa cardId ar det faktiska
sidnumret fér sidan inom det TI-Nspire™-dokument som
baddas in. Parametern nspirefile maste anges for att
denna instdllning skall accepteras.

Obs: Den har parametern géller inte PublishView™-dokument.

locale

Som standard staller spraket i Dokumentspelaren in sig efter
operativsystemet. Attributet 1ocale gor sa att du kan andra
sprak manuellt. Vardena ar:

da = Danska

de = Tyska

en = Engelska

es = Spanska

fi = Finska

fr = Franska

gb = Brittisk engelska
it = ltalienska

nl = Nederlandska
no = Norska

pt = Portugisiska
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Attribut Beskrivning

sv = Svenska
zh_CN = Kinesiska, férenklad

zh_TW = Kinesiska, traditionell

nspirefile | Identifierar lagringsplatsen for det TI-Nspire™- eller
PublishView™-dokument som skall baddas in. Vardet kan vara
den faktiska webbadressen, filens systemsdkvag, eller den
relativa adressen.

Om den relativa adressen anvands kan man endast anvénda
dokumentets filnamn (exempelvis "minfil.tns”).
Dokumentspelaren antar att dokumentet ligger i samma
katalog som det exporterade HTML-dokumentet, vilket gor den
exporterade webbsidan portabel. Detta innebar att du kan
placera HTML-dokumentet och detinbdddade dokumentet i
samma mapp, kopiera den mappen vart som helst och sidan
fungerar fortfarande utan att kallkoden &ndras.

Detta ar anvandbart nar du vill dela filer med nagon via e-post
men inte vill publicera filen online.

Anvéanda Export for att generera HTML kéllkod

Exportalternativen i alla versioner av TI-Nspire™-programvaran gor sa att du
enkelt kan generera kravd HTML-kod och iframes som behdvs for att badda in
ett dokumenti ett iframe. Koden som genereras med hjélp av Export skapar en
iframe varje gang webbsidan laddas med hjalp av JavaScript®. Detta &r mer
flexibelt och robust &n en hardkodad iframe. Att exempelvis anvéanda
JavaScript® gor sa att du kan anvanda relativa adresser som hanvisning till
dina inbdddade dokument. Genom att anvénda relativa adresser hittar och
visar webbsidan dina dokument sa lange som dokumentet &r sparati samma
mapp som HTML-filen. Detta &r till stor hjalp vid delning av webbsidor offline.

Exportalternativ

Programvaran TI-Nspire™ ger tva alternativ for att exportera dokumenti HTML-
format:

*  Exportera hemsida
Anvand detta alternativ for att producera ett fullstdndigt HTML-dokument
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innehallande ettinbaddat fonster for dina TI-Nspire™- eller PublishView™-
dokument och tilldggstext. Denna fristdende webbsida kan anvéndas utan
nagra andringar eller tillagg av program fran tredje part.

Exportera HTML ftill urklipp

Anvand detta alternativ for att producera en kodstradng som kan klistras in i
befintliga webbsidor eller bloggar. En kodstrang innehaller ett par rader
med HTML-kod som baddar in ett fonster i en befintlig sida.

Bade det fullstandiga HTML-dokumentet och kodstrangen kan redigeras enkelt
med en textredigerare eller en HTML-redigerare. Att redigera HTML-
dokumentet gor sa att du kan:

Andra plats f6r detinbaddade TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet,
vilket kan kravas for att publicera eller dela HTML-dokumentet.

Andra HTML for att 5ppna TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument i ett
eget webblasarfonster.

Andra visningen av detinb&ddade eller egna fénstret innehallande
TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet.

Granska kallkoden

Nar webbsidan har skapats kan du granska och redigera kéllkoden. Kéllkoden
kan dndras med en textredigerare eller HTML-redigerare fran tredje part. Att
granska kallkoden:

>

>

Valj Granska > Kélla fran din webbl&dsares menyfalt.

Obs: Alternativet for att granska kallkod kan skilja sig beroende pa din
standardwebblésare.

—eller—

Oppna en textredigerare som, till exempel, Anteckningar och éppna
darefter HTML-filen fran textredigeraren.
Kéllkoden visas.
Obs: | vissa webblasare 6ppnas en textredigerare nar man granskar
kallkoden.
Foljande exempel visar kéllkod som innehaller kommentarer till hjalp for

den som inte ar van vid HTML. D4 blir det lattare att férsta och dndra
koden.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"

502 Bédda in dokument iwebbsidor



"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<l--

Thanks for creating a web page containing a TI-Nspire(tm) or PublishView
(tm) document. This page can easily be modified to fit your needs. If you are
not familiar with HTML, here are some basics to get you started:

HTML DOCUMENTS

HTML documents are text documents that define a web page.

The textitself is known as source code. You are viewing source code now.
HTML documents become web pages when opened in a browser.

HTML documents have a Header (usually hidden information) and a Body
(displayed content).

TAGS

The appearance of your page is controlled by "tags".

Tags are surrounded by angle brackets <> .

Some elements require a starttag <> and an end tag </>.

LINES

Lines in the source file mean nothing when displayed as a web page.
Instead, tags are used to control lines on the page.

<br> creates a line break, just like hitting Enter key on your keyboard.

<p> creates a new paragraph. The browser will typically put empty space
around this tag.

COMMENTS

Comments are used to explain the source file and are not displayed on the
web page.

<l-- begin a comment.

- ->end a comment.

See http://mwww.w3.0rg/TR/REC-html40/struct/global.html for more
information on HTML.

That's it!

Your page starts below.

-—->

<head>

<l-- The line below tells the browser the Title of your Web Page. This may be
displayed in title bar of your browser. -->

<title>TI-Nspire&trade; Interactive Web Page</itle>

<l-- The lines below help browsers and search engines quickly get
information about your page. These are not displayed on the page. -->
<meta name="author" content="Your Name">
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<meta name="keywords" content="Your Keywords">

<meta name="description" content="Your Page Description">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text’html; charset=utf-8">

<meta name="keywords" content="&quot;ti-nspire document
player&quot;,&quot;nspire document player&quot;,&quotiti-nspire&trade;
document player&quot;,texas instruments, education.ti.com, ti-nspire, ti
nspire, nspire, tinspire, nspire cas, ti-nspire cas, computer, software,
publishview, publish view, publishview(tm), tns file, tnsp file, document
player, ti-nspire player, nspire player, player, interactive math, mathematics,
cas, student understanding, interactive classroom, educator's classroom
computer">

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF" TEXT="#000000">

<l-- Note the background color and text color are included with the "body"
tag. You can find out more about color codes here:
http://en.wikipedia.org/wiki/Web_colors -->

<l--The lines below create a high level header centered on the page. ltis
very common to show the page title in this way. -->

<center>

<font size="5"><b>INSERT TITLE FROM DIALOG</b></font> <br>
</center>

<l--The line below creates a visible line across the page. It automatically
adjusts to a % of the window width.-->

<hr width="80%" align="center">

<l--Remove comment tags from the line below to create a bold section title. .-
->

<l-- <font size="4"><b>Instructions</b></font> <br> -->

<l--The text below will appear above your embedded TI-Nspire(tm) or
PublishView(tm) document. You might use this space for instructions for the
embedded activity. Spacing and returns are ignored. Word wrapping will
happen automatically. -->

<p>

THIS AREA CONTAINS "TEXT ABOVE" FROM WEB PAGE TEXT DIALOG.
</p>

<l--The section below embeds the TI-Nspire documentin your web page.-->
<p>

THIS AREA CONTAINS THE CODE SNIPPET THAT EMBEDS THE TI-
NSPIRE(TM) OR PUBLISHVIEW(TM) DOCUMENT
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</p>

<l--The text below will appear below your embedded TI-Nspire(tm) or
PublishView(tm) document. You might use this space for guiding questions
related to the activity. Spacing and returns are ignored. Word wrapping will
happen automatically. -->

<p>

THIS AREA CONTAINS "TEXT BELOW" FROM WEB PAGE TEXT DIALOG.
</p>

<l--The line below creates a visible line across the page. It automatically
adjusts to a % of the window width.-->

<hr width="80%" align="center">

<l--

Insert related links.

Insert links using the examples below as a guide. Type or paste the URL
between quotation marks. Type the link text (visible on the page) after the
URL bracket and before the ending tag '<a/>'. Note you can use comment
tags to hide links without deleting them from the source code.

-—->

<p>

<font size="1">

<a
href="http://education.ti.com/educationportal/preference/selectCountry.do">
Texas Instruments Education Technology<a/> <br>

<l--<a
href="http://education.ti.com/calculators/timathnspired/">MathNspired.com<
a/> <br> -->

</font>

</p>

<l--

Insert an email link.

Remove comment tags from the line below, then type your email after
"mailto:"

-->

<l-- <a href="mailto:username@yourserver.com">E-mail the author</a> -->
<l--

Insert an image.

Copy and paste the line below into the body of your document where you
want the image to appear. Remove the comment tags, then replace the old
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image source URL or file name a new one. You might also want to provide
alternate text (alt=) in case the image file is not available.

NOTE: If your image is not on the web, when you publish your page, you will
need to upload your image file along with your html file.

-->

<l-- <img src="type_document_name.here" alt="This text appears if the
image is not available" /> -->

</body>

</html>

Exportera HTML till urklipp

Anvand funktionen HTML till urklipp och skapa en kodstrang som kan klistras in
i en blogg, befintlig hemsida eller annan HTML-kompatibel miljé som stédjer
Java™-applets. En kodstrang ar inte en komplett hemsida darfér att kdllkoden
inte innehaller den identifierande information, rubrik och brodtext-avsnitt som
behdvs for att publicera en fristdende hemsida.

1. Oppna det TI-Nspire™-dokument eller PublishView™-dokument som du vill
exportera.

2. Klicka Arkiv > Exportera > HTML till urklipp.
Koden kopieras till urklipp.

3. Klistra in kodstrangen i en blogg eller annan befintlig webbsida.

Redigera kodstréangen

For att forhandsgranska eller redigera kodstrangen innan du klistrar in den pa

en webbsida eller blogg sa kan du klistra in den i en textredigerare.

1. Oppna ett nytt dokument i en textredigerare som, till exempel,
Anteckningar (Windows®) eller TextEdit (Mac®).

2. Kilistra in koden i textredigeraren. Foéljande kod ar ett exempel pa hur en
kodstrang ser ut nar du kopierat den och klistratin den i en textredigerare.

<l-- START: TI-Nspire(TM) Document Player -->
<l--

Paste the code below into the body of an existing web page or blog. The
code will generate an HTML iframe when the page is loaded. Note the
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'nspirefile’ parameter holds the location and file name of the TI-Nspire(TM)
or PublishView(TM) document that is to be shown on the page. If 'nspirefile’'
contains only a file name instead of a full URL, be sure to upload the TI-
Nspire or PublishView document to your web server and place itin the same
folder as your blog or web page. Also, be sure the 'nspirefile’ string contains

no backslash characters '\'. Use forward slash characters '/' instead.
-—>

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js"></script>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.tiCreatelframePlayer(

/I IFRAME attributes.

{ src : 'hitp://education.ti.com/go/nspireplayer’,
width :'640',

height: '480',

scrolling : 'no’,

frameborder : '0'

h

/l TI-Nspire(TM) Document Player parameters.
{ nspirefile : 'myfile.tns'

}

);

</script>

<l-- END: TI-Nspire(TM) Document Player -->

Redigera kodstrangen vid behov.

4. Spara filen med &ndelsen .html. Du kan spara med valfritt namn men se till
att andelsen &r .html.

5. Oppna filen i din webblésare (Arkiv> Oppna).

Detinbaddade fonstret visas i din webblasare.

Spara och dela dokument

Nar du har skapat ett HTML-dokument vill du kunna dela det med kollegor och
elever. Du har féljande alternativ for att dela inbaddade TI-Nspire™-dokument
och PublishView™-dokument:

*  Publicera ditt HTML-dokument som en webbsida pa internet.

+ Bifoga ditt HTML-dokument i ett e-postmeddelande.
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*  Spara ditt HTML-dokument p4a en fildelningsplats pa din skolas intranat.
e Spara din HTML-fil pa en flash-enhet.

» Kilistra in en kodstréang i en befintlig hemsida, blogg eller onlinekurs, eller
annan HTML-kompatibel miljo.

Spara dokument som skall delas online

Nar du skapar en HTML-sida med TI-Nspires™ exportfunktion baddas ett
fonster in i webbsidan. Sjdlva dokumenten och Dokumentspelaren baddas inte
in i HTML-sidan. HTML-koden laddar dokumentet och Dokumentspelaren fran
dar de sparats nar HTML-sidan 6ppnas i en webblasare. Detta betyder att:

*  Du maste vara ansluten till Internet for att se delade dokument och for att
ladda Dokumentspelaren.

» De delade dokumenten maste sparas pa en plats dar alla som skall se pa
dem har atkomst till dem.

Exportfunktionen skapar HTML-kod som innehaller en relativ adress till den fil
som exporteras. URL innehaller endast filnamnet, vilket betyder att ditt
dokument maste vara i samma katalog som den inbaddade webbsidan. Sa
lange som ditt dokument och HTML-filen som innehaller det inbaddade
dokumentet, &r i samma mapp, kommer URL att hitta dokumentet &ven om du
flyttar mappen.

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js"></script>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.tiCreatelframePlayer(

/I IFRAME attributes.

{

src : 'hitp://education.ti.com/go/nspireplayer’,
width :'640',

height: '480',

scrolling : 'no’,

frameborder : '0'

2

/I TI-Nspire(TM) Document Player parameters.
{

nspirefile : 'myfile.tns'

}

);

</script>
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Andra parametern nspirefile

Nar du har sparat din fil pa en delad plats &ndrar du nspirefile-parametern
sa att den pekar pa den nya URL eller sokvagen dit dar dokumentet ar sparat.
URL eller sdkvagen till ett delat dokument ar vanligtvis enkla att hitta. Ofta
racker det att hdgerklicka pa URL eller sbkvagen for att kopiera en genvag till
dokumentet som du darefter kan klistra in i iframen.

1. Spara dina dokument pa en delad plats. Exempelvis en delad
natverksharddisk eller webbsida.

2. Kopiera sokvagen eller URL.
Oppna HTML-sidan i en textredigerare for att se och &ndra koden.

4. Ersattnspirefile-parametern genom attklippa in den nya URL eller
sokvagen over den befintliga URL eller s6kvagen.

5. Spara den uppdaterade HTML-filen.

Om ditt delade dokument finns pa en delad natverksharddisk kan den
uppdaterade iframe se ut sa har:

<iframe
src="http://education.ti.com/go/nspireplayer?nspirefile=file:/P:/MathDepartm
ent/Algebra/Lessons/myfile.tns" width="360" height="290" scrolling="no"
frameborder="0"></iframe>

—eller—

<script type="text/javascript"
src="http://feducation.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js"></script>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.tiCreatelframePlayer(

/I IFRAME attributes.

{

src : 'hitp://feducation.ti.com/go/nspireplayer’,
width :'640',

height: '480',

scrolling : 'no’,

frameborder : '0'

b
/I TI-Nspire(TM) Document Player parameters.

{

nspirefile : 'file:/P:/MathDepartment/Algebra/Lessons/myfile.tns'
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}
);

</script>

Om du laddade upp ditt dokument ill en plats pa internet kan iframe se ut s
har:

<iframe src="http://education.ti.com/go/nspireplayer?nspirefile=
http://dl.dropbox.com/u/10849702/myfile.tns" width="360" height="290"
scrolling="no" frameborder="0"></iframe>

—eller—

<script type="text/javascript"
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/js/ticreateiframe.js"></script>
<script type="text/javascript">
tiDeployPlayer.tiCreatelframePlayer(

/I IFRAME attributes.

{

src : 'hitp://education.ti.com/go/nspireplayer’,

width :'640',

height: '480',

scrolling : 'no’,

frameborder : '0'

2

/I TI-Nspire(TM) Document Player parameters.

{

nspirefile : 'http://dl.dropbox.com/u/10849702/myfile.tns'
}

);

</script>

Nar du har sparat ditt dokument pa en delad plats, andrat iframe och 6ppnat
HTML-filen, startar Dokumentspelaren automatiskt och visar dittinbdddade
dokument i din standardwebblasare. Alla som har tillgang till dokumentet
maste vara anslutna till Internet och ha atkomst till den delade filen for att
kunna titta pa den.
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Spara och dela filer offline

Du kan adven dela dina dokument med andra sa att de kan 6ppna och titta pa
dem offline. Du kan skicka HTML-filen till andra som e-postbilaga eller pa en
flash-enhet. Mottagaren kan spara filen pa sin harddisk och darefter 6ppna
dokumenteti sin webbl&sare eller textredigerare.

Oppna ett eget fénster for TI-Nspire™-dokumentspelaren

Du kan anvanda JavaScript® for att Iagga till en lank till din hemsida som
Oppnar Dokumentspelaren i ett eget fénster. Den exempelkod som visas
skapar en lank som 6ppnar ett dokument fran Activities Exchange pa
education.ti.com i ett eget fonster.

<a href="javascript: void(0)" onclick="window.open
(‘http://leducation.ti.com/go/nspireplayer?nspirefile=http://education.ti.com/xc
hange/US/Math/Algebral/11340/From_Expressions_to_Equations.ins','_
blank',;width=800, \height=600, \directories=no, \location=no, \menubar=no,
\resizable=yes, \scrollbars=no, \status=no, \toolbar=no'); return false;"> Click
here </a>

Den forsta parametern efter "window.open" &r samma som source (src)-
attributeti den inbaddade iframe. De andra attributen i skriptet kontrollerar hur
webblasarens komponenter visas runt det egna fonstret.

Oppna Dokument i en lénkad ram

Du kan skapa en webbsida som innehaller I&nkar till TI-Nspire™- och
PublishView™-dokument som éppnas i ett Dokumentspelar-fonster som ar
inbdddat pa samma webbsida. Genom att skapa den har webbsidan kan du
snabbt 6ppna dokument fran lankar utan att ladda om Dokumentspelaren. Det
har sparar tid och ger moéjlighet att skapa en enda sida som innehaller lankar
till flera dokument. Nar du klickar pa en lank kommer dokumentet att dppnas i
detinbaddade Dokumentspelar-fonstret. Om du klickar pa en annan lank pa
sidan 6ppnas dokumentet i samma Dokumentspelar-fonster. Ladnkarna och
Dokumentspelar-fonstret maste vara pa samma HTML-sida. En enkel
webbsida kan se ut som foljande illustration.
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Example 1

(1) Lankar till dokument

(2] Inbaddat Dokumentspelar-fonster

Badda in en lankad ram i en webbsida

Du kan anvanda kod fran Tl for att skapa en webbsida som har lankar till
dokument och ett inbaddat Dokumentspelar-fonster. For att skapa webbsidan
maste du:

+  LA&gg till rubrikrader till rubrikavsnittet

+ Skapa lankar

»  Skapa Dokumentspelar-fonstret

Du kan anvanda funktionen Arkiv > Exportera for att snabbt generera koden
som behdvs for att skapa en webbsida. Nar du har skapat webbsidan kan du
andra ramen med HTML-parametrarna och foljande Java-skripffiler.

Huvudavsnittet
Satt foéljande kod i huvudavsnittet.

<script
src="http://education.ti.com/html/nspireplayer/3.2.0/application/js/strings.js"></s
cript> <script
src="http://education.ti.com/htmi/nspireplayer/3.2.0/application/js/webnspireapi
Jjs"></script> <script src="http://www.java.com/js/deployJava.js"></script>

Lénkexempel
Anvand féljande kod for att skapa lankar till antingen .ins- eller .tnsp-filer.
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Syntax

<a href="javascript.:openDocument("'YOUR_APPLET_ID', 'PLAYER_
DOCUMENT_URL', 'CARD_ID")"> MY LINK </a>

Where:

- YOUR_APPLET_ID is required

- PLAYER_DOCUMENT_URL is required

- CARD_ID is optional

Example

<a href="javascript.:openDocument('player2’,
'hitp://education.ti.com/xchange/US/Math/Geometry/13176/Secants_
Tangents_and_Arcs.ins', '2')"> MY LINK </a>

Skapa Dokumentspelar-fénstret

Anvand féljande kod for att skapa ett fonster fér att visa appleten som gor att
Dokumentspelaren éppnas nar en anvandare klickar pa en lank.

Syntax

<script type="text/javascript">

tiCreatePlayer(

/l attributes (REQUIRED)

{

id: 'YOUR_APPLET_ID', / REQUIRED

codebase: 'URL_WHERE_THE_PLAYER_IS_HOSTED', /REQUIRED
name: 'YOUR_APPLET_NAME',

2

/I parameters (OPTIONAL)

{

nspirefile : 'PLAYER_DOCUMENT_URL', // This will be opened in the
beginning (Relative addressing supported)

openDoc : 'yes/no', // Hide/show open document button

cardld : "1-n', // This will open a document on the specified card, parameter
must be numeric

save_online :'yes/no', // Hide/show save online button

save_local : 'yes/no'// Hide/show save a local copy button lock_toolbar :
'ves/no' // Keep the toolbar as initialized

toolbar : 'yes/no' // Set toolbar to be shown or not when Player is initialized
locale: 'da/de/en/esffiffr/it/nl/nl_BE/no/pt/svizh_CN/zh_TW' // these are the
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supported languages

}
);

</script>

Example

<script type="text/javascript">

tiCreatePlayer(

Il attributes (REQUIRED)

{id: 'player2', // REQUIRED
codebase:'http://feducation.ti.com/html/nspireplayer/3.2.0/application/,
//IREQUIRED

name: ‘'myplayer'

2

// parameters (OPTIONAL)

{ nspirefile : 'documents/examples/02_Functions.ins',
openDoc :'yes',

save_online : 'no',

save_local : 'no’,

lock_toolbar:'no’,

toolbar : 'yes',

locale: 'fr'

}

);

</script>
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Bibliotek

Vad ér ett bibliotek?

Ett bibliotek ar ett TI-Nspire™-dokument som innehaller en samling variabler,
funktioner, och/eller program som har definierats som biblioteksobjekt.

Till skillnad fran vanliga variabler, funktioner och program, vilka bara kan
anvandas inom ett enda problem (i vilket de ar definierade), ar biblioteksobjekt
atkomliga fran vilket dokument som helst. Du kan &ven skapa allménna
biblioteksobjekt, vilka visas i TI-Nspire™-katalogen.

Lat oss som exempel anta att du har skapat biblioteksdokumentet matrix som
innehaller den allmanna biblioteksfunktionen diagwithtrace() och den privata
biblioteksfunktionen errmsg().

Funktionen diagwithtrace() visar diagonalen fér en kvadratisk matris och
berdknar matrisens spar. Om dess indata inte ar en kvadratisk matris anropar
funktionen errmsg(), vilken da boér ge en lamplig felstrang.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Fumne )
£ diagwimtracel:mm]: diagonal with trace
1f n'uwl‘.lim:m] . mll‘.liml:r.lr:l Then
Fetum ¢'rrn|'c§,'|:"nnl. squ;:rl.'"]
Else _
Disp diaglm)
Fetum lr.l.ll.'t'fj'.'r

EndIf frefine LibPriv errmeglmsgeode)
Fune ) :
o Private library function errmsgmsgoode)

Il msgeode="no_square” Then
Retum " Ermor: matrix is not square”

EndIf

EndlFunc

Du kan sedan anvanda foljande syntax for att visa diagonalen och berékna
sparet av matris m, definierad i det aktuella problemet:

matrix\diagwithtrace (m)
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Skapa bibliotek och biblioteksobjekt

Ett dokument betraktas som ett bibliotek nar det sparas i eller kopieras till den
avsedda biblioteksmappen. Den forinstallda platsen ar:

*  Windows®: My Documents\TI-Nspire\MyL.ib.
*  Macintosh®: Documents/TI-Nspire/MyL.ib.
* Raknare: MyLib

Om mappen av misstag har raderats maste du skapa den innan du forséker
anvanda bibliotek.

Du kan definiera biblioteksobjekt med antingen Programeditorn eller
applikationen Calculator (Raknare). Biblioteksobjekt maste definieras med ett
Define-kommando och maste finnas i det férsta problemet i ett
biblioteksdokument.

Obs: Om du anvander Programeditorn fér att definiera en biblioteksfunktion
eller ett biblioteksprogram maste du lagra objektet och dven spara dokumentet.
Att spara dokumentet lagrar inte automatiskt objektet. Se avsnittet
“Programmering” i dokumentationen fér mer information.

Det finns restriktioner for namngivningen av biblioteksdokument och
biblioteksobjekt.

»  Namnet pa ett biblioteksdokument méaste vara ett giltigt variabelnamn,
mellan 1 och 16 tecken langt, och det far inte innehalla nagon punkt eller
bdrja med ett understrykningstecken.

*  Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara ett giltigt variabelnamn
mellan 1 och 16 tecken langt. Det far inte innehalla nagon punkt eller borja
med ett understrykningstecken.

Privata och allménna biblioteksobjekt

Nar du definierar ett biblioteksobjekt anger du det som privat (LibPriv) eller
allmént (LibPub).

Define a=5
a ar inte ett biblioteksobjekt.

Define LibPriv b={1,2,3}
b ar ett privat biblioteksobjekt.

Define LibPub funcl (x)=x*2 - 1
funcl ér ett allmant biblioteksobjekt.
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Ett Privat biblioteksobjekt visas inte i Katalogen, men du kan na det genom att
skriva in dess namn. Privata objekt fungerar bra som byggklossar som utfor
grundlaggande uppgifter pa lag niva. Vanligen anropas privata
biblioteksobjekt av allménna funktioner och program.

Ett Allmant biblioteksobjekt visas pa& Katalogens biblioteksflik nar du har
uppdaterat biblioteken. Du kan né ett allméant biblioteksobjekt via Katalogen
eller genom att skriva in dess namn.

Macintosh®: programvara version 1.4 far namnet pa ett biblioteksdokument
inte innehalla specialtecken sasom O, & eller .

Obs: | biblioteksprogram och -funktioner definierade som allmanna, visas
automatiskt en kommentarsrad (©) direkt efter Prgm- eller Func-raden som
hjalp i Katalogen. Du kan till exempel visa en syntaxpaminnelse dar.

Anvanda korta och langa namn

Narhelst du &ri ett problem, dar ett objekt ar definierat, kan du na objektet
genom att skriva in dess korta namn (namnet i objektets Define-kommando).
Detta géller alla definierade objekt, inklusive privata, allmédnna och icke-
biblioteksobjekt.

Du kan na ett biblioteksobjekt fran alla dokument genom att skriva in objektets
langa namn. Ett langt namn bestar av namnet pa objektets biblioteksdokument,
foljt av ett bakatriktat snedstreck (backslash) “V”, f6ljt av namnet pa objektet. Det
langa namnet pa exempelvis ett objekt definierat som func1 i
biblioteksdokumentet lib1 ar lib1\func1. For att skriva tecknet “\" pa
handenheten, tryck pa (=].

Obs: Om du inte kommer ihdg det exakta namnet, eller argumentordningen
som kravs fOr ett privat biblioteksobjekt, kan du 6ppna biblioteksdokumentet
eller anvénda Programeditorn for att visa objektet. Du kan ocksa anvénda
getVarlinfo for att visa en lista pa objekt i ett bibliotek.

Anvénda biblioteksobjekt

Innan du anvander en biblioteksvariabel, -funktion eller -program, kontrollera
att dessa steg har foljts:

*  Objektet har definierats med Define-kommandot och kommandot
specificerar antingen LibPriv- eller LibPub-attributet.
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+  Objektetfinns i det forsta problemet i ett biblioteksdokument. Dokumentet
maste finnas i den avsedda biblioteksmappen och maste uppfylla kraven
fér namngivning.

»  Objektet har sparats med Check Syntax & Store pa Programeditorns meny
om objektet definierades med Programeditorn.

+ Biblioteken har uppdaterats.

Uppdatera biblioteken

» Uppdatera bibliotek for att géra biblioteksobjekt tillgéngliga for dina
dokument.

- Pamenyn Verktyg, valj Uppdatera bibliotek.
Raknare: Tryck pa [tr] och valj Uppdatera bibliotek.

Anvanda ett allmant biblioteksobjekt
1. Uppdatera biblioteken.

2. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvénda variabeln,
funktionen eller programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast
applikationerna Raknare och Anteckningar kan kéra program.

3. Oppna Katalogen och anvénd biblioteksfliken for att hitta och infoga
objektet.

4. Om argument krévs, skriv dem inom parentesen.

Anvéanda ett privat biblioteksobjekt
1. Uppdatera biblioteken.

2. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvénda variabeln,
funktionen eller programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast
applikationerna Raknare och Anteckningar kan koéra program.

3. Skrivin namnet pa objektet, till exempel, 1ibl\funcl ().

For en funktion eller ett program, avsluta alltid namnet med
parentestecken. For att skriva tecknet “\” pd handenheten, tryck pa

(estirg [=].

4. Om argument kravs, skriv dem inom parentesen.
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Skapa genvagar till biblioteksobjekt

Du kan gora objekten i ett bibliotek lattare atkomliga genom att anvénda
libShortcut() for att skapa genvégar till dem. Detta skapar en variabelgrupp i
det aktuella problemet som innehaller referenser till alla objekt i det
specificerade biblioteksdokumentet. Du kan vélja att inkludera eller att utesluta
de privata biblioteksobjekten.

Lat oss som exempel anta att biblioteksdokumentet linalg innehaller
funktionerna bendmnda clearmat, cofactor, gausstep, help, inversestep,
kernelbasis, rank och simultstep. Exekvering av libShortcut(“linalg”,“la”) skulle

da skapa en variabelgrupp med féljande innehall:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Du kan referera till dessa biblioteksobjekt inifrdn problemet genom att skriva in
deras variabelnamn eller genom att vdlja dem pa menyn Variables.

Se referensguiden for mer information och ett exempel pa anvéandningen av
libShortcut().

Inkluderade bibliotek

For att hjalpa dig komma igang med bibliotek har TI-Nspire™ ett
biblioteksdokument med anvandbara funktioner for linjar algebra. Biblioteket
heter linalg eller linalgCAS och finns i den designerade biblioteksmappen.

Obs: Vid en uppdatering av réknarens operativsystem eller en ominstallation
av datorns programvara placeras alla inkluderade bibliotek i standardmappen.
Om du har redigerat ett objekt i ett inkluderat bibliotek, eller har ersatt ett
inkluderat bibliotek med ett eget dokument med samma namn, medfor en
uppdatering eller ominstallation att dina &ndringar skrivs éver. Detta kan dven
intréffa nar batterier byts ut eller nar raknarens system aterstalls.
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Aterstélla ett inkluderat bibliotek

Om du av misstag tar bort eller skriver dver ett inkluderat bibliotek kan du
aterstalla det med installations-DVD:n.

1. Oppna DVD:n och navigera till mappen libs.

2. Identifiera biblioteksfilen som skall aterstéllas, till exempel, linalg.tns eller
linalgCAS.tns for biblioteket for linjar algebra.

3. Kopierafilen.
- Windows®: Kopiera filen till din avsedda biblioteksmapp. Den

forinstallda platsen &r My Documents (Mina dokument)
\TI-Nspire\MyLib.

- Macintosh®: Kopiera filen till din avsedda biblioteksmapp. Den
forinstallda platsen ar Documents/TI-Nspire/MyL.ib.

- Raknare: Anslut rdknaren till din dator, 6ppna TI-Nspire™ programvara
och kopiera biblioteksfilen till rAknarens MyLib-mapp.

4. Aktivera de nya biblioteksobjekten.

- Fran TI-Nspire™ programvara, menyn Verktyg, valj Uppdatera
bibliotek.

Réknare: Tryck pa (et ] och valj Uppdatera bibliotek.
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Komma igang med Programeditorn

Du kan skapa anvéndardefinierade funktioner och program genom att skriva in
definitionspastaenden i inmatningsraden i applikationen Réknare eller genom
att anvanda Programeditorn. Programeditorn erbjuder vissa férdelar som
beskrivs i detta avsnitt. Se Rdknare for mer information.

«  Editorn har programmeringsmallar och dialogrutor for att hjalpa dig
definiera funktioner och program med réatt syntax.

«  Editorn later dig mata in flerradiga programsatser utan krav pa nagon
speciell knappsekvens for att lagga till varje rad.

» Du kan enkelt skapa privata och allmanna biblioteksobjekt (variabler,
funktioner och program). Se Bibliotek for mer information.
Oppna Programeditorn
» Sa har lagger du till en Programeditor-sida i det nuvarande problemet:
| verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Programeditorn > Ny.
Handenhet: Tryck pa och valj Infoga > Programeditor > Ny.
Obs: Man kan ocksa komma at editorn frin menyn Funktioner & Program

pa en Raknare-sida.

Documents Toolbox

3 .
3 =
Program Editor N
*
cube m

209 1:Actions , -
_ Define cube (m)= =
pre c »
dff| 2:check syntax & Stare Func e
- I

= 3:Define Variables »
0 return 1>
If.. 4:Control D EndFunc
@sroes O
Wewo . 2]

¥
L 2F 7Made ,

© Menyn Programeditor - Denna meny &r alltid tillgénglig nar du &r i
Programeditorns arbetsomrade i laget Normal vy.

@® Programeditorns arbetsyta
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© Statusrad som visar information om radnummer och namnet pa funktionen

eller programmet som redigeras. En asterisk (*) indikerar attdenna
funktion &r "smutsig”, vilket innebar att den har andrats sedan dess syntax
kontrollerades senaste gangen och den har lagrats.

Definiera ett program eller en funktion

Starta en ny Programeditor

1.

For att starta editorn fran en sida i Raknaren,

- Pa menyn Infoga, valj Programeditor och sedan Nytt.
For att starta editorn nar du inte ar pa en sida i Raknaren,

- Pa menyn Infoga, valj Programeditor och sedan Nytt.

Mame:

Type: IF’rmgram - |

Library Access: lNone

| Ok | Cancel |

Skriv in ett namn pa funktionen eller programmet som du definierar.

Valj Type (Program eller Function).

Stall in Library Access:

- Valj None om du vill anvanda funktionen eller programmet endast fran
det aktuella dokumentet och problemet.

- Valj LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas
fran alla dokument, men inte visas i Katalogen.

- ValjLibPub (Visa i Katalog) om du vill att funktionen eller programmet
skall kunna nas fran alla dokument och &dven visas i Katalogen. Se
kapitlet “Bibliotek” for mer information.

Klicka pa OK.
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Programeditorn éppnas i ett nytt fonster med en mall som matchar de val

som du har gjort.

prgm1

0n

Define prgm1 (D:
Prgm

-
[
o
1,

EndPrgm

Infoga rader i en funktion eller ett program

Programeditorn exekverar inte kommandon eller utvarderar uttryck nér du
skriver in dem. De exekveras endast nar du utvarderar funktionen eller kér

programmet.
1.

skriv in parameternamnen i parentesen som kommer efter namnet.
Separera parametrarna med kommatecken.

Om din funktion eller ditt program kraver att anvdndaren anger argument,

* prgm1 0/1
Define prgm1(a,b): s
Prgm
ﬁndPrgm

™

pastadenderader som bildar din funktion eller ditt program.

Mellan raderna Func och EndFunc (eller Prgm och EndPrgm), fér in de
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* prgm1 3/3
Define prgm1(a,b):
Prgm
Disp "a=",a
Disp "b=",b
| __Di_SP__”_a’fb%'_'_,_a__b|
EndPrgm

- Dukan antingen skriva in namnen pa funktioner och kommandon
eller infoga dem fran Katalogen.

- Enradkan vara langre an skdrmens bredd. Skrolla i sa fall skarmen
for att visa hela pastaendet.

- Tryck pa nar varje rad ar klar. Detta infogar en ny, tom rad sa att
du kan fortsatta skriva in ytterligare en rad.

- Anvéand piltangenterna 4, p, a och w for att skrolla genom funktionen
eller programmet och infoga eller redigera kommandon.

Infoga kommentarer

En kommentarsymbol (©) later dig skriva in en anmarkning. Kommentarer kan
vara anvandbara for nadgon som visar eller redigerar programmet.
Kommentarer visas inte nar programmet kors och de paverkar inte
programflédet.

Define LibPub volcyl(ht,r) =

Prgm

©volcyl(ht,r) => cylindervolym @
Disp “Volume =", approx(m « 12 « ht)

© Detta &r en annan kommentar.

EndPrgm

©@ Kommentar som visar den syntax som kravs. Eftersom detta
biblioteksobjekt ar allmént och denna kommentar ar pa den forsta raden i
ett Func- eller Prgm-block visas kommentaren i Katalogen som hjalp. Se
kapitlet “Bibliotek” fér mer information.
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For attinfoga en kommentar:
1. Placera markodren i slutet pa raden dér du vill infoga en kommentar.
2. P& menyn Atgarder, valj Infoga kommentar.

3. Skrivin kommentaren efter ©-symbolen.

Kontrollera syntax

Programeditorn later dig kontrollera om funktionen eller programmet har
korrekt syntax.

» P& menyn Kontrollera syntax och lagra, valj Kontrollera syntax.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och
forsoker placera markéren nara det forsta felet sa att du kan réatta till det.

* prgm1 on
Define prgm1(a,b)=
Prgm

Disp "a=" ;|a

Syntax

EndPrgm

Lagra funktionen eller programmet

Du maste lagra din funktion eller ditt program for att géra den/det atkomlig(t).
Programeditorn kontrollerar automatiskt syntaxen fore lagring.

En asterisk (*) visas langst upp till vanster i Programeditorn for att markera att
funktionen eller programmet inte har lagrats.

» P& menyn Kontrollera syntax och lagra, valj Kontrollera syntax och lagra.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och
forsoker placera markéren nara det forsta felet.

Om inga syntaxfel hittas visas meddelandet “Stored successfully” pa
statusraden langst upp i Programeditorn.

Obs: Om funktionen eller programmet definieras som ett biblioteksobjekt maste
du ocksa spara dokumentet i den utpekade biblioteksmappen och uppdatera

Komma igdng med Programeditorn 525



biblioteken for att gora objektet atkomligt for andra dokument. Se kapitlet
“Bibliotek” for mer information.

Visa ett program eller en funktion

1. Pa menyn Atgarder, valj Visa.

Location: ICurrent Froblem - |

Mame: Ifunc1 - |

| QK | Cancel |

2. Om funktionen eller programmet &r ett biblioteksobjekt, valj dess bibliotek
pa listan Location.

3. Valj funktionens eller programmets namn pa Name-listan.

Funktionen eller programmet visas i en granskare.

func 0/1
Define func1(L7)= =
Func

Eeturn n3+16
EndFunc

]
| Edit | [Cancel|

4. Anvand piltangenterna for att visa funktionen eller programmet.

5. Om du vill redigera programmet, klicka pa Redigera.
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Obs: Alternativet Edit &r endast tiligangligt for funktioner och program som
ar definierade i det aktuella problemet. For att redigera ett biblioteksobjekt
maste du forst ppna dess biblioteksdokument.

Oppna en funktion eller ett program fér redigering

Du kan endast 6ppna en funktion eller ett program frdn det aktuella problemet.

Obs: Du kan inte modifiera ett Iast program eller en last funktion. For att lasa
upp objektet, ga till en Réknare-sida och anvdnd kommandot Las upp.

1. Visa listan pa tillgéngliga funktioner och program.

- Pamenyn Atgéarder, valj Oppna.
fiog e
fied) 3:funci
ﬂd:prgrrﬂ

2. Valj objektet som skall 6ppnas.

Importera ett program fran ett bibliotek

Du kan importera en funktion eller ett program som definierats som
biblioteksobjekt till Programeditorn inom det aktuella problemet. Den
importerade kopian ar inte last &ven om originalet &r last.

1. P& menyn Atgéarder, valj Importera.

MName: lualcyE - |

Import As: 'uolcyE

| 0K | Cancel |

2. ValjLibrary Name.
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3. Valj objektets Name.

4. Om du vill att detimporterade objektet skall ha ett annat namn, skriv in
namnet under Import As.

Skapa en kopia av en funktion eller ett program

Nar du skapar en ny funktion eller nytt program kan det vara enklare att starta
med en kopia av den/det aktuella funktionen/problemet. Kopian som du skapar
arinte last &ven om originalet ar last.

1. Pa menyn Atgérder, vélj Skapa kopia.

2. Skrivin ett nytt namn eller klicka pa OK for att godkénna det féreslagna
namnet.

3. Omdu vill andra atkomstnivan, valj Library Access och vélj sedan en ny
niva.
Andra namn p4 ett program eller en funktion

Du kan é&ndra namn och (alternativt) tkomstniva for den aktuella funktionen
eller programmet.

1. Pa menyn Atgarder, vélj Byt namn.

Rename

Mame: Ifumﬂ

Fename As: ¥l

Library Access: lNone

| QK | Cancel |

2. Skrivin ett nytt namn eller klicka pa OK for att godkénna det féreslagna
namnet.

3.  Om du vill &ndra atkomstnivan, valj Library Access och vélj sedan en ny
niva.
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Andra atkomstniva fér bibliotek

1. Pa menyn Atgarder, valj Andra Biblioteksatkomst.

Change Library Access

Library Access: ENone

[ OK ] Cancel |

2. Valj Library Access:
- Valj None om du vill anvanda funktionen eller programmet endast fran
det aktuella Calculator-problemet.

- Valj LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas
fran alla dokument, men inte visas i Katalogen.

- Valj LibPub om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas
fran alla dokument och aven visas i Katalogen.

Hitta text

1. Pa menyn Atgarder, valj Sok.

l QK I Cancel |

2. Skrivin texten du vill hitta och klicka pa OK.

- Om texten hittas markeras den i programmet.
- Om texten inte hittas visas ett meddelande om detta.

Séka och ersétta text

1. P& menyn Atgérder, vélj Sék och ersétt.
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Replace

Find: |

Feplace '

Replace || Replace All || Cancel

2. Skrivin texten du vill hitta.
Skriv in 6nskad text.

4. Klicka pa Replace for att ersatta den forsta forekomsten efter markérens
position eller klicka pa Replace all for att ersatta alla forekomster.

Obs: Om texten hittas i en matematikmall visas ett meddelande som varnar
dig om att din ersattningstext kommer att ersatta hela mallen och inte bara
den hittade texten.

Stanga den aktuella funktionen eller programmet

» Pa menyn Atgéarder, valj Sténg.

Om funktionen eller programmet har andringar som ej lagrats uppmanas
du att kontrollera syntaxen och lagra fore stangning.

Kéra program och utvérdera funktioner

Nar du har definierat och lagrat en funktion eller ett program kan du anvénda
funktionen eller programmet fran en applikation. Alla applikationer kan
utvardera funktioner, men endast applikationerna Réknare och Anteckningar
kan kéra program.

Programpastaendena exekveras i sekventiell f6ljd (vissa kommandon &ndrar
dock programflddet). Resultatet (utdatan), om nagot, visas i applikationens
arbetsomrade.

»  Programexekvering fortsétter tills den nar det sista pastaendet eller ett
Stop-kommando.

*  Funktionsexekvering fortsatter tills den nar ett Return-kommando.

+  FOr att stoppa ett program eller en funktion manuellt,
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- Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Macintosh®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.

- Handenhet: Hall ned knappen och tryck pa upprepade
ganger.

Anvanda korta och langa namn

Narhelst du ar i ett problem dér ett objekt ar definierat kan du na objektet
genom att skriva in dess korta namn (namnet i objektets Define-kommando).
Detta géller alla definierade objekt, inklusive privata, allménna och icke-
biblioteksobjekt.

Du kan na ett biblioteksobjekt fran alla dokument genom att skriva in objektets
langa namn. Ett ldngt namn bestar av namnet pa objektets biblioteksdokument,
foljt av ett bakatriktat snedstreck (backslash) “\”, foljt av namnet pa objektet. Det
langa namnet pa exempelvis ett objekt definierat som func1 i
biblioteksdokumentet lib1 ar lib1\func1. For att skriva tecknet “\" pa
handenheten, tryck pa (=]

Obs: Om du inte kommer ihdg det exakta namnet, eller argumentordningen
som kravs for ett privat biblioteksobjekt, kan du 6ppna biblioteksdokumentet
eller anvanda Programeditorn for att visa objektet. Du kan ocksa anvénda
getVarlinfo for att visa en lista pa objekt i ett bibliotek.

Anvéanda en allman biblioteksfunktion eller program

1. Kontrollera att du har definierat objektet i dokumentets férsta problem,
lagrat objektet, sparat biblioteksdokumenteti mappen MyLib och
uppdaterat biblioteken.

2. Oppna den TI-Nspire™-applikation i vilken du vill anvénda funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast
applikationerna Raknare och Anteckningar kan kdra program.

3. Oppna Katalogen och anvand biblioteksfliken for att hitta och infoga
objektet.

-eller -

Skriv in namnet pa objektet. For en funktion eller ett program, avsluta alltid
namnet med parentestecken.
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libs2\func1()

4. Om programmet kraver att du anger ett eller flera argument, skriv in
vardena eller parameternamnen i parentesen.

libs2\func 1(34,potens)

5. Tryck pa [enter].

Anvéanda en privat biblioteksfunktion eller program
For att anvanda ett Privat biblioteksobjekt maste du veta dess langa namn. Det

langa namnet pa exempelvis ett objekt definierat som func1 i
biblioteksdokumentet lib1 &ar lib1\funci.

Obs: Om du inte kommer ihdg det exakta namnet, eller argumentordningen
som kravs for ett privat biblioteksobjekt, kan du 6ppna biblioteksdokumentet
eller anvanda Programeditorn for att visa objektet.

1. Kontrollera att du har definierat objektet i dokumentets férsta problem,
lagrat objektet, sparat biblioteksdokumenteti mappen MyLib och
uppdaterat biblioteken.

2. Oppna den TI-Nspire™-applikation i vilken du vill anvanda funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast
applikationerna Raknare och Anteckningar kan kéra program.

3. Skrivin namnet pa objektet. Fér en funktion eller ett program, avsluta alltid
namnet med parentestecken.

libs2\func1()

4. Om programmet kraver att du anger ett eller flera argument, skriv in
vardena eller variabelnamnen i parentesen.

libs2\func 1(34,potens)

5. Tryck pa [enter].

Koéra ett icke biblioteksprogram eller funktion

1. Kontrollera attdu ari det problem i vilket funktionen eller programmet har
definierats.

532 Komma igdng med Programeditorn



2. Skrivin namnet pa funktionen eller programmet pa inmatningsraden, eller
tryck pé for att vélja namnet pa en lista.

Du maste alltid avsluta namnet med en uppséattning parentestecken.

progl()

Om funktionen eller programmet kraver att du anger ett eller flera
argument, skriv in vardena eller variabelnamnen i parentesen.

progl(34,potens)

3. Tryck pa [enter].

Avbryta ett pagaende program
Medan en funktion eller ett program exekveras visas Upptagen-symbolen ®.
» For att stoppa funktionen eller programmet,

- Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.

- Macintosh®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.

- Handenhet: Hall ned knappen och tryck pa upprepade
ganger.
Ett meddelande visas. For att redigera funktionen eller programmet i

Programeditorn, véalj Go To. Markdren visas vid kommandot dar avbrottet
agde rum.

Mata in vérden i ett program

Du kan vélja mellan flera metoder fér att mata in de varden som en funktion
eller ett program anvander i berakningar.
Badda in varden i programmet eller funktionen

Denna metod ar i forsta hand anvandbar for varden som maste vara samma
varje gang programmet eller funktionen anvands.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

w:=3

h:=23.64
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area:=w*h
EndPrgm

2. Kor programmet.

calculatearea() :area 70.92

Lata anvandaren tilldela varden till variabler

Ett program eller en funktion kan referera till variabler som har skapats i forvag.
Denna metod kraver att anvdndaren kommer ihag variabelnamnen och tilldelar
varden till variablerna innan objektet anvands.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

area:=w*h

EndPrgm

2. Mata in variablerna och kér sedan programmet.

w:=3 : h:=23.64
calculatearea() :area 70.92

Lata anvandaren mata in vdrden som argument

Denna metod later anvandaren éverfora ett eller flera varden som argument
inom det uttryck som anropar programmet eller funktionen.

Foljande program, voleyl, beraknar volymen hos en cylinder. Det kraver att
anvandaren matar in tva varden: cylinderns hojd och radie.

1. Definiera programmet volcyl.

Definevolcyl(hojd,radie) =
Prgm

Disp “Volym =", approx(r « radie? « hdjd)
EndPrgm

2. Kor programmet for att visa volymen hos en cylinder med en héjd pa 34
mm och en radie pa 5 mm.

volcyl(34,5) Volym = 534.071
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Obs: Du behdver inte anvdanda parameternamnen nar du kér programmet
volcyl, men du maste ange tva argument (som vérden, variabler eller
uttryck). Det forsta vardet maste representera héjden och det andra maste
representera radien.

Begara varden fran anvandaren (endast program)

Du kan anvdanda kommandona Request och RequestStr i ett program for att fa
programmet att géra en paus och visa en dialogruta som begar information
fran anvandaren. Denna metod kraver inte att anvandaren kommer ihag
variabelnamnen eller ordningen i vilken de behdvs.

Du kan inte anvanda kommandot Request eller RequestStr i en funktion.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm
Request "Bredd: ",w
Request "Hojd: ",h
area:=w*h
EndPrgm

2. Kor programmet och mata in de begéarda uppgifterna.

calculatearea() : area
Bredd: 3 (3 inmatat som ett svar)
Hojd: 23.64 (23.64 inmatat som ett svar)
70.92

Anvand RequestStr i stallet for Request nar du vill att programmet ska tolka
anvandarens svar som en teckenstrang i stallet for ett matematiskt uttryck. Da
behdver inte anvdndaren uppmanas att omsluta svaret med citationstecken

9.

Visa information

En funktion eller ett program som exekveras visar inte mellanliggande
beraknade resultat sdvida du inte inkluderar ett kommando om att de ska visas.
Det ar en viktig skillnad mellan att utféra en berakning pa inmatningsraden och
att utféra den i en funktion eller i ett program.

Féljande berédkningar visar exempelvis inte ett resultati en funktion eller ett
program (men de gor det frdn inmatningsraden).
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x:=12+6
cos(m/4)—

Visa information i historiken

Du kan anvanda kommandot Disp i ett program eller en funktion for att visa
information i historiken, inklusive mellanliggande resultat.

Disp 12+6
Disp "Resultat:",cos(m/4)

Visa information i en dialogruta

Du kan anvdanda kommandot Text for att pausa ett pagaende program och visa
information i en dialogruta. Anvandaren valjer OK for att fortsatta eller Cancel
for att stoppa programmet.

Du kan inte anvanda kommandot Text i en funktion.

Text "Area=" & area

Obs: Att visa ett resultat med Disp eller Text innebér inte att resultatet lagras.
Om du férvantar dig att senare referera till ett resultat, lagra resultateti en
global variabel.

cos(m/4)=maximum
Disp maximum

Anvénda lokala variabler

En lokal variabel &r en temporéar variabel som endast existerar medan en
anvandardefinierad funktion berdknas eller ett anvandardefinierat program
kors.

536 Komma igang med Programeditorn



Exempel pa en lokal variabel

Féljande programsegment visar en For...EndFor loop (beskrivs l&angre fram).
Variabeln i &r slingans raknare. | de flesta fall anvéands variabeln i endast
medan programmet kors.

Locali @
For 1,0,5,1
Disp i
EndFor
Disp i

© Anger variabeln i som lokal.

Obs: Nar sa ar mojligt, ange som lokal varje variabel som endast anvands
inom programmet och inte behdver vara tillgadnglig nar programmet stoppas.

Vad orsakar ett felmeddelande om odefinierad variabel?

Ett felmeddelande om Undefined variabel visas nér du utvarderar en
anvandardefinierad funktion eller kér ett anvandardefinierat program som
refererar till en lokal variabel som inte har initialiserats (tilldelats ett varde).

Till exempel:

Define fact(n)=Func
Localm @
While n>1

nem=>m: n—1=>n
EndWhile
Return m
EndFunc

@ Den lokala variabeln m har inte tilldelats ett initialt vérde.

Initialisera lokala variabler
Alla lokala variabler maste tilldelas ett initialt varde innan de kan refereras till.

Define fact(n)=Func
Local m: 1-»m @
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While n>1
nem—m: n—1—n
EndWhile
Return m
EndFunc

© 1lagras som detinitiala vardet pa m.

Obs (CAS): Funktioner och program kan inte anvénda en lokal variabel for att
utféra symboliska berékningar.

CAS: Utféra symboliska berdkningar

Om du vill att en funktion eller ett program skall utféra symboliska berdkningar
maste du anvanda en global variabel i stillet for en lokal. Du maste dock vara
saker pa att den globala variabeln inte redan finns utanfér programmet.
Foljande metoder kan vara till hjalp.

. Referera till ett globalt variabelnamn, normalt med tva eller flera tecken,
som sannolikt inte finns utanfor funktionen eller programmet.

* Inkludera DelVar inom ett program for att ta bort den globala variabeln, om
den finns, innan du refererar till den. (DelVar tar inte bort Iasta eller
ldnkade variabler.)

Skillnader mellan funktioner och program

En funktion definierad i Programeditorn liknar de funktioner som ar inbyggda i
TI-Nspire™ programvara.

»  Funktioner maste ge ett resultat som kan plottas eller matas in i en tabell.
Program kan inte ge ett resultat.

* Dukan anvéanda en funktion (men inte ett program) inom ett uttryck. Till
exempel: 3 «func1(3) is valid, but not 3 « prog1(3).

* Du kan endast kéra program fran applikationerna Raknare och
anteckningar. Du kan dock utvardera funktioner i Rédknare, Anteckningar,
Listor och kalkylblad, Grafer och geometri samt Data och statistik.

. En funktion kan referera till vilken variabel som helst, men den kan endast
lagra ett varde till en lokal variabel. Program kan lagra bade lokala och
globala variabler.
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Obs: Argument som anvands for att 6verfora varden till en funktion
behandlas automatiskt som lokala variabler. Om du vill lagra till andra
variabler maste du ange dem som Local inifran funktionen.

*  Enfunktion kan inte anropa ett program som en subrutin, men den kan
anropa en annan anvandardefinierad funktion.

* Dukan inte definiera ett program inom en funktion.

+  En funktion kan definiera en lokal funktion, men inte en global funktion.

Anropa ett program fran ett annat

Ett program kan anropa ett annat program som en subrutin. Subrutinen kan
vara extern (ett separat program) eller intern (inkluderad i huvudprogrammet).
Subrutiner &r anvandbara nér ett program behdver upprepa samma grupp av
kommandon pa flera olika stallen.

Anropa ett separat program

For att anropa ett separat program, anvand samma syntax som du anvander for
att kora programmet fran inmatningsraden.

Define subtestIi)=

Prgm Define subtest2(x.y )=
Fori,1.4.] J. Prem
subtest2(i,1m1000 Disp x,y

EndFor EndPrgm
EndPrgm |

Definiera och anropa en intern subrutin

For att definiera en intern subrutin, anvand kommandot Define tillsammans
med Prgm...EndPrgm. Eftersom en subrutin méste definieras innan den kan
anropas ar det god praxis att definiera subrutiner i bérjan av
huvudprogrammet.

En intern subrutin anropas och exekveras pa samma satt som ett separat
program.

Define subtestl()=
Prgm
local subtest2 @
Define subtest2(x,y)= @
Prgm
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Disp x,y
EndPrgm
©Borjan av huvudprogram
Fori,1,4,1
subtest2(i,1*1000) @
EndFor
EndPrgm

© Anger subrutinen som en lokal variabel.
@ Definierar subrutinen.
(3) Anropar subrutinen.

Obs: Anvand Programeditorns Var-meny for att mata in kommandona Define
och Prgm...EndPrgm.

Anmarkningar om anvandningen av subrutiner

I slutet av en subrutin atergar exekveringen till det anropande programmet. For
att nér som helst ga ur en subrutin, anvand Return utan argument.

En subrutin kan inte na lokala variabler angivna i det anropande programmet.
Pa liknande satt kan det anropande programmet inte na lokala variabler
angivna i en subrutin.

Lbl-kommandon &r lokala fér programmen i vilka de ar placerade. Ett Goto-
kommando i det anropande programmet kan darfér inte hoppa till ett Idge i en
subrutin eller vice versa.

Undvika cirkuléra definitionsfel

Nar du utvarderar en anvandardefinierad funktion eller kor ett program kan du
specificera ett argument som innehaller samma variabel som anvandes for att
definiera funktionen eller skapa programmet. For att unvika cirkuléra
definitionsfel maste du dock tilldela ett varde for variabler som anvands for att
utvdrdera funktionen eller kéra programmet. Till exempel:

x+1=-x @

-eller-
For 1,1,10,1
Dispi @
EndFor
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@ Orsakar ett felmeddelande om Circular definition error om x eller i saknar
varde. Felet uppstar inte om x eller i redan har tilldelats ett varde.

Kontrollera flédet i en funktion eller ett program

Nar du kor ett program eller utvarderar en funktion exekveras programraderna i
sekventiell foljd. Vissa kommandon &ndrar dock programflodet. Till exempel:

. Kontrollstrukturer som till exempel, If...EndIif-kommandon anvander ett
villkorligt test for att bestdmma vilken del av ett program som skall
exekveras.

»  Slingkommandon som till exempel, For...EndFor upprepar en grupp av
kommandon.

Anvénda If, Lbl och Goto for att kontrollera programfiéde

Kommandot If och flera If...EndIf-strukturer later dig exekvera ett pastdende
eller ett block av pastdenden villkorligt, dvs. baserat pa resultatet av ett test (till
exempel, x>5). Lbl- (mérka) och Goto-kommandona later dig hoppa fran ett
stalle till ett annat stélle i en funktion eller ett program.

Kommandot If och flera If...Endlf-strukturer finns pa Programeditorns Control-
meny.

Nar du infogar en struktur som till exempel, If...Then...EndIf infogas en mall vid
markéren. Markoren placeras sa att du kan skriva in ett villkorligt test.

If-kommandot

For att exekvera ett enda kommando nér ett villkorligt test ar sant, anvand den
allmanna formen:

If x>5
Disp "x ér storre in 5" @
Dispx @

@ Exekveras endast om x>5, annars éverhoppas.

@ Visar alltid vardet pa x.
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| detta exempel maste du lagra ett varde till x innan du exekverar If -
kommandot.

If...Then...EndIf-strukturer
For att exekvera en grupp av kommandon om ett villkorligt test &r sant, anvand
strukturen:

If x>5 Then
Disp "x ir storre 4n 5" @
2x—x @

EndIf

Dispx @

@ Exekveras endast om x>5.

@ Visar vardet pa:
2x om x>5
X om x<5

Obs: EndIf markerar slutet pa Then-blocket som exekveras om villkoret &r sant.

If...Then...Else...EndIf-strukturer
For att exekvera en grupp av kommandon om ett villkorligt test &r sant och en
annan grupp om villkoret ar falskt, anvand denna struktur:

If x>5 Then
Disp "x ér storre dn 5" @
2x—x @
Else
Disp "x 4r mindre 4n eller lika med 5" @
S5x—x @
EndIf
Dispx @

© Exekveras endastom x>5.
@ Exekveras endastom x<5.

© Visar vardet pa:
2x om x>5
5x om x<5
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If...Then...Elself...Endlf-strukturer

En mer komplex form av If-kommandot later dig testa flera villkor. Anta att du vill
att ett program skall testa ett av anvandaren angivet argument som betecknar
ett av fyra alternativ.

For att testa varje alternativ (If Val=1, If Val=2, osv.), anvand strukturen
If...Then...Elself...EndlIf.

Lbl- och Goto-kommandon
Du kan d@ven kontrollera flodet genom att anvanda kommandona Lbl (marka)
och Goto. Dessa kommandon finns pa Programeditorns Transfers-meny.

Anvand Lbl-kommandot for att marka (tilldela ett namn) ett visst stélle i
funktionen eller programmet.

Lbl Namn som tilldelas detta stélle (anvand samma konvention for
labelName hamngivning som for ett variabelnamn).

Du kan sedan anvanda Goto-kommandot nar som helsti funktionen eller
programmet for att hoppa till det stédlle som representeras av den specificerade
etiketten.

Goto labelName Specificerar vilket Lbl-kommando att hoppa till.

Eftersom ett Goto-kommando ar ovillkorligt (det hoppar alltid till den
specificerade etiketten) anvands det ofta med ett If-kommando sa att du kan
specificera ett villkorligt test. Till exempel:

If x>5
Goto GT5 @
Disp x

Lbl GT5
Disp "Talet var > 5"

©@ Om x>5, hoppar direkt till etikett GT5.

@ For detta exempel maste programmet innehalla kommandon (il
exempel, Stop) som férhindrar att Lbl GT5 exekveras om x<5.
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Anvanda slingor for att upprepa en grupp av kommandon

Anvéand en av slingstrukturerna for att successivt upprepa samma grupp av
kommandon. Det finns flera typer av slingor. Varje typ ger dig ett visst sétt att ga
ur slingan, baserat pa ett villkorligt test.

Slingor och slingrelaterade kommandon finns pa Programeditorns Control- och
Transfers-menyer.

Nar du infogar en av slingstrukturerna infogas dess mall vid markéren. Du kan
sedan bérja mata in de kommandon som skall exekveras inom slingan.

For...EndFor-slingor

En For...EndFor-slinga anvander en raknare for att kontrollera antalet ganger
slingan upprepas. Syntaxen for For-kommandot ar:

Obs: Slutvardet kan vara mindre an startvardet, forutsatt att inkrementet ar
negativt.

For variabel, start, slut |, inkrement
(1] (2] (3) (4]

@ Variabel anvands som raknare.
@ Raknarvardet som anvands forsta gangen For exekveras.
© Gar urslingan nér variabel dverskrider detta varde.

O Laggs till i raknaren varje gang For exekveras (om detta valfria varde
uteldmnas ar inkrement 1).

Nar For exekveras jamfors variabel-vardet med slut-vardet. Om variabel-
vardet inte 6verskrider s/ut-vardet exekveras slingan. | annat fall hoppar
kontrollen till det kommando som kommer efter EndFor.

i.0.5
=5 CFors!
i=s
EndFor
I —

Obs: For-kommandot inkrementerar automatiskt raknarvariabeln sa att
funktionen eller programmet kan ga ur slingan efter ett visst antal
upprepningar.
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I slutet av slingan (EndFor) hoppar kontrollen tillbaka till For-kommandot dar
variabeln inkrementeras och jamférs med sl/ut-vardet.

Till exempel:
For 1,0,5,1
Dispi @
EndFor
Dispi @

@ Visar0,1,2,3,4 och 5.
@ Visar 6. Nar variabel inkrementeras till 6 exekveras inte slingan.

Obs: Du kan ange réaknarvariabeln som lokal om den inte behdver sparas nar
funktionen eller programmet stoppas.

While...EndWhile-slingor

En While...EndWhile-slinga upprepar ett block av kommandon sa lange ett
specificerat villkor &r sant. Syntaxen fér While-kommandot &r:

While villkor

Nar While exekveras utvarderas villkor. Om villkor ar sant exekveras slingan. |
annat fall hoppar kontrollen till det kommando som kommer efter EndWhile.

—— — While x=3 -

xe 5 | ______

x =5 A
EndWhile _

e LT

Obs: While-kommandot andrar inte villkoret automatiskt. Du maste inkludera
kommandon som later funktionen eller programmet ga ur slingan.

I slutet av slingan (EndWhile) hoppar kontrollen tillbaka till While-kommandot
dar villkoret utvarderas pa nytt.

For att exekvera slingan férsta gangen maste villkoret initialt vara sant.

»  Alla refererade variabler i villkoret maste stallas in fore While-kommandot.
(Du kan bygga in vardena i funktionen eller programmet eller ocksa kan
du uppmana anvandaren att mata in vardena.)
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+  Slingan méste innehalla kommandon som andrar vardena i villkoret sa att
dettill slut blir falskt. | annat fall &r villkoret alltid sant och funktionen eller
programmet kan inte g& ur slingan (kallas en oandlig slinga).

Till exempel:
0—x @
While x<5

Dispx @
x+1=-x @
EndWhile
Dispx @

@ Stallerinitialtin x.
® Visar0, 1, 2,3 och 4.
©® Inkrementerar x.

O Visar 5. Nar x inkrementeras till 5 exekveras inte slingan.

Loop...EndLoop-slingor
En Loop...EndLoop skapar en odndlig slinga som upprepas i all odndlighet.
Loop-kommandot har inga argument.

Loop B

Normalt infogar du kommandon i slingan som later programmet ga ur slingan.
Kommandon som ofta anvands ar: If, Exit, Goto och Lbl (marka). Till exempel:

0—-x
Loop
Disp x
x+1=x
Ifx>5 @
Exit
EndLoop
Disp x (2]
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@ Ett lif-kommando kontrollerar villkoret.
@ Gar urslingan och hoppar hit nar x inkrementeras till 6.
Obs: Exit-kommandot gar ur den aktuella slingan.

| detta exempel kan If-kommandot finnas var som helsti slingan.

Nar If- Sa:

kommandot ar:

I bérjan av Exekveras slingan endast om villkoret ar sant.
slingan

I slutetav slingan  Exekveras slingan minst en gang och upprepas endast
om villkoret &r sant.

lf-kommandot kan &ven anvanda ett Goto-kommando for att dverfora
programkontroll till ett specificerat Lbl-kommando (mérka).

Upprepa en slinga omedelbart

Kommandot Cycle 6verfér omedelbart programkontroll till ndsta upprepning av
en slinga (innan den aktuella upprepningen &r slutférd). Detta kommando
fungerar med For...EndFor, While...EndWhile och Loop...EndLoop.

Lbl- och Goto-slingor

Trots att kommandona Lbl (mérka) och Goto i egentlig mening inte &r
slingkommandon kan de anvéndas for att skapa en oandlig slinga. Till
exempel:

Lbl START --————

Goto START  +— |

I likhet med Loop...EndLoop skall slingan innehalla kommandon som later
funktionen eller programmet ga ur slingan.
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Andra ldgesinstéllningar

Funktioner och program kan anvénda funktionen setMode() for att tillfalligt
stalla in specifika berdknings- eller resultatldgen. Programeditorns Mode-meny
gor det enkelt att skriva in ratt syntax utan att du behéver komma ihag
numeriska koder.

Obs: Lagesandringar som gors inom en funktions- eller programdefinition har
ingen effekt utanfor funktionen eller programmet.

Stélla in ett lage
1. Placera markéren dar du vill infoga setMode-funktionen.

2. Pamenyn Lage, valj det ldage som ska andras och vélj den nya
installningen.

Den ratta syntaxen infogas vid markdren. Till exempel:

setMode(1,3)

Avlusa program- och hanteringsfel

Nar du har skrivit en funktion eller ett program kan du anvanda flera metoder
for att soka och korrigera fel. Du kan ocksa bygga in ett felhanterande
kommando i sjélva funktionen eller programmet.

Om funktionen eller programmet later anvandaren valja mellan flera alternativ,
var noga med att kéra funktionen/programmet och testa varje alternativ.

Metoder fér avlusning

Meddelanden om bearbetningsfel kan lokalisera syntaxfel, men inte fel i
programlogik. F6ljande metoder kan vara till hjalp.

+ Infoga tillfalligt Disp-kommandon for att visa varden pa kritiska variabler.

+  For att verifiera att en slinga exekveras ratt antal ganger, anvand Disp for
att visa raknarvariabeln eller vardena i det villkorliga testet.

. For att verifiera att en subrutin exekveras, anvand Disp for att visa
meddelanden som till exempel, “Entering subroutine” och “Exiting
subroutine” i bérjan och slutet av subrutinen.

+  FOr att stoppa ett program eller en funktion manuellt,
- Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Macintosh®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.
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- Handenhet: Hall ned knappen och tryck pa upprepade
ganger.

Felhanteringskommandon

Kommando Beskrivning

Try..EndTry Definierar ett block som later en funktion eller ett program
exekvera ett kommando och, vid behov, aterhdmta sig fran
ett fel som kommandot genererar.

CIrErr Rensar felstatusen och staller in systemvariabeln errCode
pa noll. Om du vill se ett exempel pa anvéndningen av
errCode kan du lasa om kommandot Try i Referensguiden.

PassErr Flyttar ett fel till nasta niva i Try...EndTry-blocket.
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Anvanda TI-SmartView™-emulatorn

Med tre layouter att valja mellan kommer larare att upptécka att emulatorn
underlattar presentationer i klassrummet. | lararprogramvaran ar
layoutalternativen:

. Endast handenhet
* Knappsats + sidoskadrm
* Handenhet + sidoskarm

| elevprogramvaran emulerar TI-SmartView™ knappsatsen, vilket tillsammans
med handenhetsvyn ger eleverna mdjlighet att kéra programvaran som om de
anvande en handenhet.

Oppna TI-SmartView™-emulatorn

Emulatorn for TI-SmartView™ finns i arbetsytan Dokument. Sa har 6ppnar du
emulatorvyn:

1. Oppna arbetsytan Dokument.

2. Klicka pa D som finns i Verktygsladan for dokument.

| lararprogramvaran visas handenheten med panelerna Handenhet och
Sidoskarm 6ppna i datorlage, vilket visas i féljande illustration. Du kan
anvanda knappsatsen pa den emulerade handenheten, men dokumentet
kommer inte att visas pa den emulerade handenhetens skarm férrén du
vaxlar till Handenhetslage.
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File Edit View Insert Tools Window Help

Content

P-EE s Encer - @83 - |- s -

Documents Toolbox
L}

BB - [Handneld + SiceScreen + |

Documents

1cm

T-71spire CX

T-8martview™ Emulator will
be enabled when you switch
to Handneld mode.

@Document2  x 4re
11 | setings Document View: 5 [B] | Boigness:  T——U——

| elevprogramvaran visas knappsatsen for TI-Nspire™ CX med sidoskadrmen
Oppen i datorldge. Du kan anvanda knappsatsen pa den emulerade
handenheten for att arbeta med dokumentet pa sidoskéarmen i antingen
datorlédget eller handenhetslaget.

Document1 - TI-Nspire™ Student Software.

File Edit View Insert Tools Window Help

Documents Toolbox

Ensen - @ foll - |-G - Z - A -

Click here to add an application

#Documentt  x v\
11 Sefiings DocumentView. (& [ | Bolaness:  U————

3. Kilicka Visa > Handenhet.

—eller—

Klicka D i statusfaltet for att vaxla till handenhetslage.
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Viélja en knappsats

Ett 6ppet dokument paverkas inte om du byter knappsats. Du kan véxla mellan
knappsatser nar du vill. S& har valjer du en knappsats:

1. lemulatorpanelen klickar du pa @ for att 6ppna menyn och valjer ett av
féljande alternativ:

*  TI-Nspire™ CX
*  TI-Nspire™ med styrplatta
*  TI-Nspire™ med klickplatta
2. Klicka pa ) for att valja ett alternativ fér hoélje:
*  Normal
*  Hobg kontrast

. Kontur

Vilja visningsalternativ

I lararprogramvaran kan du anvanda det har alternativet for att valja hur du vill
visa emulatorn i programfonstret.

. 'Handheld + SideScreen = '
1. lemulatorpanelen klickar du .

—eller—
Klicka Arkiv > Instéllningar > TI-SmartView™.
2. Valjnagot av foljande alternativ:

+ Endast handenhet. Visar den emulerade handenheten och déljer
arbetsytan och évriga paneler.

Obs: Om du vill visa vyn Endast handenhet framfor 6vriga
applikationsfonster klickar du pa Alltid 6verst langst upp till hoger pa
TI-SmartView™-panelen.

. Knappsats + Sidoskarm. Oppnar en stérre vy av knappsatsen
tilsammans med sidoskarmen.

+  Handenhet + Sidoskidrm. Oppnar hela den emulerade handenheten
tilsammans med sidoskadrmen.
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Andra bredd pa TI-SmartView™-panelen
Sa har andrar du bredd pa emulatorpanelen for TI-SmartView™:

» Klicka pa panelens hdgra kant och dra panelen till 6nskad bredd.
Andra storlek pa skdrmen i arbetsytan
I handenhetslage kan du anvanda Skala for att &ndra storlek pa skédrmen.

» Dra skjutreglaget till 6nskad skala. Skjutreglaget finns till hdger pa
statusfaltet, langst ned i fonstret for TI-Nspire™. Skalan ar graderad fran 100
% 1ill 200 %. Det forinstéllda vardet ar 150 %.

Scale: ——U—— 150%

Obs: Om datorlédge har valts kan du inte andra storlek pa arbetsytan.

Arbeta med den emulerade handenheten

For att mata in data och arbeta med filer pa emulatorn kan du anvénda datorns
tangentbord, TI-SmartView™-knappsatsen, menyer och symboleri TI-Nspire™
eller ndgon kombination av dessa.

Obs: Inom ett kommando kan du inte anvdnda en kombination av bade
knappsatsen och tangentbordet. Du kan till exempel inte trycka pa Ctrl pa
tangentbordet och sedan klicka pa pa emulatorn for att 5ppna en
snabbmeny.

I princip kan du géra samma saker med den emulerade TI-SmartView™ som du
kan med handenheten. Tangenter och applikationer fungerar pa samma satt.

Obs: Om du andrar till datorldge kan du fortfarande anvanda flertalet av
knapparna pa den emulerade handenheten och alla knapptryckningar
aterspeglas i arbetsytan. Dock fungerar vissa knappkombinationer endast i
handenhetslage.

Nar du klickar pa knappar pa emulatorn eller trycker pa tangenter pa
tangentbordet som aktiverar knappar pa emulatorn &ndrar dessa knappar farg,
vilket gor det enkelt for dina elever att félja med. Den senast markerade
knappen fortsatter att vara markerad.

| lararprogramvaran ar bade emulatorskarmen och sidoskarmen interaktiva. Du
kan klicka pa symboler och menyobjekt pa bada skdrmarna. Du kan ocksa
hoégerklicka for att visa menyer pa bada skdrmarna.
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Alla genvagar pa handenheten och dess pilfunktionalitet fungerar frdn datorns
tangentbord. For att till exempel spara ett dokument kan du klicka pa [«tn]  [S]
pa emulatorknappsatsen eller ocksa kan du trycka pa Ctrl + S pa datorns
tangentbord. Nar du anvénder en Mac® trycker du pa # + S.

Anvénda styrplattan

Du kan anvanda styrplattan pa TI-Nspire™-styrplattans knappsats antingen via
styrplattan pa en barbar dator eller genom att klicka med musen pa styrplattan.
Omraden pa styrplattan markeras da du klickar pa pilzonerna.

En pil markeras nardu klickar eller
knackarpa den.

+  Genom attklicka pa ¢, p, a eller w pé styrplattan kan du flytta igenom
menyerna en menypost at gangen.

*  Omdu klickar och haller nere en pil pa styrplattan orsakar detta en
kontinuerlig rérelse i den valda riktningen.

*  Du kan flytta muspekaren genom att klicka och dra musen &ver styrplattan.

+ Dukan vélja det markerade menyalternativet genom att klicka i mitten av
styrplattan.

Anvénda klickplattan

Du kan anvéanda klickplattan pa TI-Nspire™-klickplattans knappsats antingen
via styrplattan pa en béarbar dator eller genom att klicka med musen pa
klickplattan. Omraden pa klickplattan markeras da du klickar pa pilzonerna.
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+  Genom attklicka pa ¢, p, a eller w pa klickplattan kan du flytta igenom
menyerna en menypost at gangen.

*  Omdu klickar och haller nere en pil pa klickplattan orsakar detta en
kontinuerlig rérelse i den valda riktningen.

» Dukan vélja det markerade menyalternativet genom att klicka i mitten av
klickplattan.

Anvénda instéliningar och status

Nar du arbetar med emulatorn for TI-SmartView™ kan du dndra Allménna
instaliningar och Dokumentinstallningar. Se Anvédnda arbetsytan Dokument for
mer information.

Du kan visa alla andra installningar, men du kan inte andra dem i emulatorn for
TI-SmartView™. Mojligheten att visa dessa alternativ hjalper larare nar de ska
visa eleverna hur de konfigurerar en handenhet.

Sa har visar du instéllningar och status:
1. Klicka pa for att visa Startskarmen.

2. Klicka pa Installningar.

Instélining Beskrivning

eller

Installningar

Sprak Du kan 6ppna sprakmenyn och vélja ett sprak, men du

kan inte spara andringar. For att byta sprak valjer du
TI-Nspire™-menyn Arkiv > Instéllningar > Byt sprak.

Installning av Du kan éppna menyerna och vélja objekt for att visa vilka
handenhet alternativ som ska véljas, men du kan inte spara nagra
andringar.
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Instéllning Beskrivning

eller

Instéliningar

Handenhetens Du har tillgang till skarmen. Symbolen # ersatter

status numeriska varden som skulle ha visats pa handenheten.

Om Du kan 6ppna skdrmen Om och visa programvarans
versionsnummer. Annan information som endast avser
handenhetens maskinvara ar markerat som "Ej tillamplig".

Loggain Du kan visa skdrmen Logga in till klass och fylla i falten

Anvandarnamn och Lésenord. Men du kan inte logga in.

Andra alternativ fér TI-SmartView™

Du kan &ndra alternativen fér emulatorn, &ven nér emulatorpanelen ar stangd.

1.

Alternativ.

| lararprogramvaran valjer du Arkiv > Instéllningar > TI-SmartView™

Dialogrutan Alternativ for TI-SmartView™ 6ppnas.

TI-SmartView Options

TI-SmartView Folder: '<U134U441.My Documents\Tl-Nspire‘.' Browse...

Keypad: ITl-r‘dspirr:'! CX

Faceplate: \Normal

View: \Handheld + SideScreen

| elevprogramvaran klickar du Arkiv > Installningar > Alternativ for

knappsats.

Dialogrutan Alternativ for knappsats 6ppnas.
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Keypad Options

TI-SmartView Folder: '<U134U441.MyDocuments\Tl-Nspire‘.'| Browse... |

Keypad: ITl-r‘dspirr:'! CX

Faceplate: \Normal

2. Klicka pa Bladdra for att andra den mapp dar dokumenten sparas och
hamtas i mappen Mina dokument nar du anvander emulatorn.

Viktigt: Om du byter plats for TI-SmartView™ maste du ocksa kopiera eller
flytta MyLib-mappen och klistra in den pa den nya platsen for att kunna se
biblioteksobjekt.

Den forinstallda platsen for MyLib ar:
*  Windows®: Documents\TI-Nspire\MyL.ib.
*+  Mac®: Documents/TI-Nspire/MyLib.

Obs: Stang och 6ppna TI-Nspire™-applikationen igen for att se
andringarna i biblioteken.

Klicka pa w for att Sppna menyn och vélja en knappsats.
4. Klicka pa w for att 6ppna menyn och vélja ett holje.

| lararprogramvaran klickar du pa w for att ppna menyn och vélja en vy.
Om du véljer Endast handenhet ska du markera Alltid 6verst sa att det
fonstret ar framfor alla andra 6ppna applikationer.

6. Klicka pa OK for att spara instéllningarna.

Arbeta med dokument

Du kan éppna flera dokument pé arbetsytan genom att vélja Arkiv > Oppna
dokument fran menyn eller med hjalp av kortkommandon. Nar du vaxlar mellan
dessa dokument visar den emulerade handenheten endast det aktuella
dokumentet. Du kan infoga sidor och problem med antingen TI-Nspire™-
menyer eller ikoner, kortkommandon eller TI-SmartView™-menyer eller
kortkommandon.
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Oppna ett dokument

Du kan 6ppna ett dokument genom att navigera till det pa emulatorn, pa
samma satt som du 6ppnar ett dokument pa handenheten, eller ocksa kan du
klicka pa Arkiv > Oppna dokument.

Nar du 6ppnar ett dokument med emulatorn kan du endast 6ppna dokument
som ar i den mapp som visas pa emulatorn (i regel mappen Mina dokument,
savida du inte har specificerat en annan mapp i instéllningarna for
TI-SmartView™). Nar du éppnar ett dokument med menysdkvagen kan du
bladdra till 6nskat TI-Nspire™-dokument pa din dator eller ditt natverk. Om du
Oppnar ett dokument med den emulerade handenheten ersatter detta
dokument det dokument som var 6ppet tidigare.

Obs: Om antalet tecken i dokumentets fils6kvag dverskrider 256 tecken kan
dokumentet inte ppnas och ett felmeddelande visas. For att undvika detta fel,
anvand korta namn pa filer och mappar eller flytta upp filer en niva.

Spara ett dokument

Nar du sparar ett dokument via menyn eller ikonen Arkiv > Spara dokument
eller via tangentbordsgenvagar, knappsatsgenvéagar eller emulatormenyer,
sparas dokumentet pa samma plats dar filen 6ppnades. Om du vill spara filen
pa nagon annan plats klickar du pa Arkiv > Spara som.

Anvénda skdrmbilder

Om du vill fanga en bild av den aktuella sidan trycker du pa Ctrl + J (Mac®:

# + J) pa ditt tangentbord eller pa den emulerade handenheten. Bilden
placeras automatiskt i Urklipp och i TI-Nspire™-fonstret Sk&rmbild. Du kan
klistra in bilden i en annan applikation utan att behdva utféra nagra ytterligare
steg. Denna funktion &r endast tillgénglig nar TI-SmartView™-panelen ar aktiv
och arbetsytan &r i handenhetslage.

Alla andra funktioner for skdrmbilder fungerar p4 samma satt som pa andra
platser i TI-Nspire™-programvaran. Fér mer information, se Fanga skdrmbilder.
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Anvanda Skriptredigeraren

Med Skriptredigeraren kan du skapa och leverera dynamiskt lankade
simuleringar, kraftfulla och flexibla verktyg samt annat Iaromaterial for att
utforska matematiska och naturvetenskapliga koncept. Nar du 6ppnar ett
dokument som innehaller ett skript kommer skriptet att kdras automatiskt enligt
hur det ar programmerat. For att se skriptapplikationen som kdrs maste sidan
som innehéller det vara aktiv.

Skriptredigeraren riktar sig mot larare och andra som kanner till Lua-skriptning.
Lua ar ett kraftfullt, snabbt och enkelt skriptsprak som ar fullt understott i
TI-Nspire™- och PublishView™-dokument. Dokument som innehaller
skriptapplikationer kan 6ppnas pa TI-Nspire™-handenheter och i TI-Nspire™-
dokumentspelaren. Skriptapplikationen kan kéras pa en handenhet eller i
dokumentspelaren, men du kan inte visa eller redigera skriptet.

Se de hér resurserna for att anvdnda Skriptredigeraren och skapa skript:

»  Tryck pa F1 for att komma till hjalpavsnittet for TI-Nspire™, vilketinnehaller
hjalp for Skriptredigeraren.

*  Tryck pa F2 for att komma at ytterligare TI-Nspire™-resurser, sasom
skriptexempel och en lank till TI-Nspires™ API-bibliotek for skriptning. (Den
har informationen finns ocksa pa education.ti.com/nspire/scripting/home.)

«  Gatill lua.org for mer information om Lua.

Oversikt éver Skriptredigeraren

Med Skriptredigeraren kan du infoga, redigera, spara, kéra och felsdka

skriptapplikationer i TI-Nspire™- (.tns-filer) och PublishView™-dokument (.tnsp-

filer).

»  Skriptapplikationer arbetar i dokument, problem och sidor pa samma satt
som andra TI-Nspire™-applikationer.

» Nar du skapar ett nytt dokument eller dppnar ett befintligt dokument kan du
infoga eller redigera en skriptapplikation inom en sida eller i en arbetsyta
pa en delad sida.

* llayouten delad sida kan du lagga till en skriptapplikation i varje arbetsyta
pa en sida. En sida delas i hogst fyra delar.

» Dukan lagga till bilder i skriptapplikationer. Se avsnittet Infoga bilder.
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» Alltarbete som gors i Skriptredigeraren férsvinner om du stéanger TI-
Nspire™- eller PublishView™-dokumentet utan att spara det.

Skriptredigerarens granssnitt
Skriptredigerarens fonster 6ppnas nar du infogar ett nytt eller redigerar en
befintlig skriptapplikation i ett TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument.

Valj alternativ for att skapa nya eller redigera skript frdin menyn Infoga i
arbetsytan Dokument nér ett dokument &r 6ppet.

Obs: Aven om det inte mérks, &r arbetsytan Dokument standardarbetsytan i
TI-Nspire™ Student Software och TI-Nspire™ CAS Student Software.

Féljande bild visar Skriptredigeraren med ett befintligt skript.

o File Edit Debug View Help

-~ == = A
(2 I > =/ = 8
Suspend Set  Focus Enable Set
Script Script  Seript Breakpoints Permissions
@J Image Example ‘ > E
| 1bridge = image.new( R.IMG.bridge)
2 function on.paint (gc)
e 3 goidrawImage (bridge, 30, 30)
4send
@J Console | Globals | Callstack Locals Resources 4 rBE

Search ‘ £ =

Image Name

@Dncumsr\t‘\“\‘\ 44 | Running B insent

Menyrad. Innehaller alternativ for arbete med Skriptredigeraren.

Verktygsfalt. Innehaller verktyg for vanliga funktioner i Skriptredigeraren.
Se avsnittet Anvdnda verktygsféltet.

Skriptnamn. Visar skriptets namn. Hogerklicka pa namnet for att &ndra det
eller genom att klicka pa Redigera > Ange skriptnamn.

Textruta. En ruta dar man kan ange skripttexten.

Verktygspanel. Visar skriptets data. Se avsnittet Anvdnda
verktygspanelen.

@ 66 o o

Statusrad. Visar skriptets driftstatus. Se avsnittet Anvdnda statusraden.
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Anvanda Verktygsfaltet

Foljande tabell beskriver alternativen i verktygsféltet.

Verktygets namn Verktygets funktion
Sténg av Pausar skriptet.
J I.- skript
> Ateruppta Startar skriptetigen.
/ skript. Under felsékning kommer skriptet att fortsatta

koras tills nasta brytpunkt eller tills det har
kommit till slutet.

P Sta_ll in Pabdorjar skriptet.

= skript.
s Fokusera Staller in fokus pa sidan i dokumentet dar
_-@ skript. skriptapplikationen bifogas:

* lett TI-Nspire™-dokument satts fokuset till
sidan.

. | ett PublishView™-dokument satts fokuset till
ramen pa sidan.

Stega in Verkstaller det aktuella uttrycket under
felsdkning. Om uttrycket anropar ndgon funktion
kommer fels6kningen att stanna vid den forsta
raden i varje funktion.

il

Stega over Verkstaller det aktuella uttrycket under
felsdkning.

Tl

Om uttrycket anropar nagon funktion kommer
felsbkningen inte att stanna i funktionen, savida
inte funktionen innehaller en brytpunkt.

Aktivera Vaxlar fran normallage till felsékningslage.
brytpunkter

Wl
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Verktygets namn

Verktygets funktion

— Inaktivera Vaxlar tillbaka fran felsékningslage till

=& brytpunkter normallage och aterupptar skriptet.

@I Stall in Staller in behorighetsnivaer till Skyddat, Endast
behdrigheter | visning eller Oskyddat och later dig ange ett

I6senord for skriptet.

Anvéanda Verktygspanelen

Verktygspanelen visar skriptdatan Iangst ned i fonstret. Se avsnittet Felskning
av skriptfoér mer information.

Flik Fdnstervisning
Konsol Har skrivs skriptfel ut.
Utskriftsuttryck som ar inbdddade i skriptet skrivs ocksa ut har.
Globala Valda globala variabler visas.
For att vélja en global variabel att visa valjer du Klicka for att
ldgga till ny variabel att visa |l&ngst ned i Verktygspanelen.
Anropa Visa anropningstradet for den aktuella funktion som uftfors.
stack
Lokala Lokala variabler i den aktuella funktionen visas.
Resurser | Ladda upp, infoga och hantera bilder héar.

Anvanda statusraden

Statusraden langst ned i fonstret visar grundlaggande skriptdata, sdsom visas i
det har exemplet: stoppur, 1.1 4:1 Ko&rs.

Namnet pa dokumentet som skriptapplikationen ar bifogad till
(stopwatch)

Problem- och sidnummer (1.1)

Skriptrad och tecken, (4 :1 beskriver rad 4 och tecken 1)

Driftstatus for skriptet (Kérs). F6ljande status finns:
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- Normallége: Kors, Pausat eller Fel
- Felsokningslage: Kors (felsdker), Pausat eller Fel

Infoga nya skript

Folj dessa steg for att infoga en ny skriptapplikation.

1.

Oppna dokumentet dar du vill infoga skriptet. Det kan vara ett nytt eller
befintligt dokument.

Klicka Infoga > Skriptredigeraren > Infoga skript.
En skriptapplikation infogas och dialogrutan Skriptnamn 6ppnas.

Obs: TI-Nspire™ Student Software och TI-Nspire™ CAS Student Software
Oppnas automatiskt i arbetsytan Dokument.

Ange ett namn pa skriptet. (Det far vara hogst 32 tecken langt.)
Klicka pa OK.

Skriptredigeraren éppnas med ett tomt skript.

Skriv in texten pa skriptraderna.

Obs: Vissa UTF-8-tecken som inte &r standard kanske inte visas ordentligt.
For attanvanda de har tecknen rekommenderas det att du anvander
funktionen string.uchar.

Nar skriptet ar fardigt klickar du pa Starta skript for att exekvera det.

« lett TI-Nspire™-dokument infogas skriptapplikationen pa en ny sida.
Nar sidan som innehaller skriptapplikationen ar aktiv ar
Dokumentverktygsladan tom.

« lettPublishView™-dokumentldggs en ram som innehaller
skriptapplikationen till i den aktiva sidan. Du kan flytta eller &ndra
storlek pa den har ramen, precis som du kan géra med andra
PublishView™-objekt, och du kan lagga till andra PublishView™-objekt
till sidan.

Klicka pa Fokusera skript for att visa skriptapplikationen.

Redigera skript

Folj dessa steg for att redigera ett befintligt skript.
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1. Oppna TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet som innehaller
skriptet. Sidan som innehaller skriptet maste vara aktiv.

2. Markera sidan och arbetsytan som innehaller skriptet.
3. Klicka Infoga > Skriptredigeraren > Redigera skript.

Skriptredigeraren 6ppnas med skriptet. Om den markerade arbetsytan pa
sidan inte innehaller nagot skript kommer Redigera skript att vara
otillgéngligt.

Om skriptet ar I6senordsskyddat kommer dialogrutan Lésenordsskyddat
att 6ppnas och be om ett I6senord.

4. Gorde andringar du vill.

*  FOr attange kommentarer ska du anvanda dubbla bindestreck (--) i
bdérjan av varje kommentarsrad.

+  Forattandra namn klickar du Redigera > Ange skripthamn eller
hodgerklickar pA namnet och klickar sedan Ange skriptnamn.

Obs:

* Vissa UTF-8-tecken som inte ar standard kanske inte visas ordentligt.
For att anvéanda de har tecknen rekommenderas det att du anvander
funktionen string.uchar.

»  Utskriftsfunktionen kan ge ovantade resultat for UTF-8-tecken som inte
ar standard.

* Vissa tecken som inte kan skrivas ut och returneras genom funktionen
on.save kommer att tas bort.

5. Klicka pa Starta skript for att verkstalla det.
Alla fel visas i konsolen i Verktygspanelen.

6. Klicka pa Fokusera skript for att visa skriptapplikationen (skript som kors).

Spara skriptapplikationer

Genom att klicka Stalla in skript nollstélls (uppdateras) en skriptapplikation i ett
TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument. Skriptapplikationen sparas dock
inte férran du sparar dokumentet. Om du stdnger dokumentet eller stanger
TI-Nspire™-programmet utan att spara, kommer arbetet i skriptet att férsvinna.

F6lj dessa steg for att se till att skriptapplikationen sparas nar du ar fardig med
arbetet.
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1.

2,

| Skriptredigerarens fonster klickar du pa Stall in skript for att nollstélla
(uppdatera) skriptapplikationen i dokumentet.

| ett 6ppet dokument klickar du pa Arkiv > Spara dokument for att spara
andringarna till TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet.

Obs: Stall in skriptet och spara dokumentet med jamna mellanrum for att se till
att ditt arbete sparas.

Hantera bilder

Folj dessa steg for att infoga en bild i skriptapplikationen.

Lagga till en bild i Resurser

1.

2.
3.

Klicka pa fliken Resurser.
Klicka pa .
Klicka pa filnamnet for bilden.

Obs: For att undvika att skriptet gar langsamt bor bilden vara mindre &n
640 pixlar pa héjden och bredden.

Klicka pa Oppna.

Anvand det férvalda namnet eller byt namn pa bilden genom att skriva in
ett nytti rutan. (Ex: nybild)

Klicka pa OK.

Obs: Du kommer att se en miniatyr av bilden langst ned till hdger pa
skarmen. Bildens filnamn kommer att visas i en lista med bilder langst ned
till vanster pa skarmen.

Hogerklicka pa en bild for att byta namn, kopiera namnet, forhandsgranska
eller ta bort bilden. Du kan ocksa klicka pa = for att ta bort bilden.

Lagga till flera bilder i Resurser

1.

2.
3.

Klicka pa fliken Resurser.
Klicka pa .
Vélj Kommaseparerade varden (*.csv) i menyn Filtyp.

Valj .csv-il.
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Obs: .csv-formatet bestar av tva kommaseparerade kolumner. Den forsta
kolumnen &r det lokala namnet pa bilden som anvands i koden. Den
andra kolumnen &r den absoluta sékvagen till bilden i det nuvarande
systemet.

Exempel for Windows:

bridge,C:\images\bridge.jpg

house,C:\images\house.jpg

Klicka pa Oppna.

Hogerklicka pa en bild for att byta namn, kopiera namnet, forhandsgranska
eller ta bort bilden. Du kan ocksa klicka pa = for att ta bort bilden.

Skapa ett skript fér att anropa en bild
1. Ange ett skripti radrutan sasom foljer:
myimage = image.new(_R.IMG.img_1)
function on.paint (gc)
gc:drawimage (myimage, 30, 30)
end
Obs: Ersattimg_1 (ovan) med namnet pa din bild..

2. Klicka pa Stall in skript for att spara det. Nu kan du se bilden pa skarmen
Férhandsgranska dokument.

3. Klicka pa Fokusera skript for att stalla in fokus pa sidan i dokumentet dar
du vill bifoga skriptapplikationen.

Obs: Ett TI-Nspire™-dokument staller in fokus pa sidan; Ett PublishView™-
dokument staller in fokus pa sidans ram.

Skapa ett skript fér att anropa flera bilder
1. Ange ett skripti radrutan sasom foljer:
myimg = {}
for name, data in pairs (_R.IMG)
myimg [name] = image.new(data)

end
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function on.paint (gc)
gc.drawlmage (myimg[imagename], 30, 30)
end

2. Klicka pa Stall in skript for att spara det. Nu kan du se bilden pa skdrmen
Férhandsgranska dokument.

3. Klicka pa Fokusera skript for att stalla in fokus pa sidan i dokumentet dar
du vill bifoga skriptapplikationen.

Obs: Ett TI-Nspire™-dokument staller in fokus pa sidan; Ett PublishView™:-
dokument staller in fokus pa sidans ram.

Alternativ fér att 4ndra vy

Sa har andrar du vy:

» For att rensa skriptdatan i Verktygspanelen och aterstélla redigerarens
standardinstéllningar klickar du pa Visa > Aterstill redigeraren till
standardinstéliningarna.

» For att visa skriptnamnet i dokumentet och innan varje utskriftsuttryck i
konsolen klickar du pa Visa > Namn i dokumentvy.

» For att visa verktygsradens etiketter klickar du pa Visa > Etiketter pa
verktygsraden.

» For att visa eller dolja Verktygspanelen eller dess ytor klickar du pa Visa >
Verktygspanel och klickar pa ett alternativ.

» For att skapa grupper med flikar nar flera skript ar 6ppna hégerklickar du pa
ett av namnen och klickar sedan Ny horisontell grupp eller Ny vertikal

grupp.

Stalla in skriptbehérigheter

Du kan stélla in behoérighetsnivaer for ett skript och ange ett [6senord for att
skydda det. Folj de har stegen.

1. | Skriptredigerarens fonster klickar du Arkiv > Stéll in behérigheter.
Dialogrutan Stall in behérigheter 6ppnas.
2. |Behorighetsniva kan du valja en sdkerhetsniva:

*  Skyddat. Skriptet kan kdras, men inte visas eller redigeras.
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»  Endast visning. Skript kan visas, men inte redigeras.
*  Oskyddat. Skript kan visas och redigeras.
3. For att skydda ett skript ska du ange ett I6senord i omradet Sékerhet.

Obs: Var forsiktig nar du staller in 16senord, eftersom de inte kan
aterstallas.

4. Klicka pa OK.

Nasta gang du klickar Infoga > Skriptredigeraren > Redigera skript kommer
dialogrutan Lésenordsskyddat att visas och be om I6senordet. Valj nagot av
alternativen:

» Forattredigera skriptet anger du I6senordet och klickar OK.

+  FOr attendast visa skriptet anger du inget I6senord och klickar Visa.

Felsékning av skript

Du kan felstka skriptet for att hitta kdrningsfel och spara verkstallningsflodet.
Under felsékning visas data i Verktygspanelen.

» For att aktivera felsokningslaget, eller inaktivera det och aterga till
normallaget, klickar du pa Fels6kning > Aktivera brytpunkter eller Inaktivera
brytpunkter.

Obs: Nar du inaktiverar brytpunkter aterupptas alltid skriptet.

» Under fels6kning kan du klicka pa Stega in och Stega Over, efter behov. Se
avsnittet Skriptredigerarens grénssnitt.

» For att stdlla in brytpunkter dubbelklickar du i utrymmet I&ngst till vdnster om
radnumret. Brytpunkter inaktiveras tills du klickar p4 Aktivera brytpunkter.

» Tank pa de har sakerna under felsdkning:
*  Brytpunkteri korutiner stéds inte.

*  Om en brytpunkt ar installd i en funktion som &r ett ateranrop kommer
felsbkaren kanske inte att stanna vid brytpunkten.

. Felsokaren kanske inte stannar vid funktioner som on.save, on.restore
och on.destroy.

| verktygsraden ar Stega in och Stega Over aktiverade nar brytpunkter ar
aktiverade.

» For att stdnga av och ateruppta skriptet klickar du pa Sténg av skript och
Ateruppta skript. Nar skriptet aterupptas kommer det att kéras tills nésta
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brytpunkt kommer eller tills slutet pa skriptet. Ett skript kan stdngas av bade
i normal- eller felsdkningslage.
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Anvanda menyn Hjalp

Anvand Hjalpmenyn for att hitta anvandbar information som hjalper dig att
anvanda programvaran mer effektivt. Du kan:

Oppna PDF-hjalpfilen (tryck pa F1 eller klicka pa Hjalp).

Oppna den webbaserade hjalpfilen (tryck pa F2 eller klicka pa
Onlinehjalp).

Aktivera din programvarulicens.
Registrera din TI-produkt.

Utforska Tl-resurser sasom Activities Exchange, dar du kan hitta lektioner,
fragesporter och andra larorika 6vningar som lagts upp av larare.

Utforska onlinefelsékning eller kor TI-Nspire™-diagnostik.

Kontrollera uppdateringar av operativsystemet for TI-Nspire™ handenheter
och TI-Nspire™ Labbvagga.

Kontrollera vilken version av programvaran du anvander.

Aktivering av din programvarulicens.

Kontrollera att datorn ar ansluten till internet.

Klicka pa menyn Hjalp, valj Aktivera for att 5ppna Texas Instruments
aktiveringsguide.

Klicka pa Aktivera din licens och klicka sedan pa Nésta.

Dialogrutan Slutfér aktivering av programvara 6ppnas.
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Texas Instruments Activation Wizard

Complete Software Activation

and promotions, complete the following.

First Last
Name | [
emant [
Region [US & CANADA -]

promotions *

*T1 Privacy Policy

To receive your activation information, THNspire™CAS Teacher Software updates E

Inform me about TI-Nspire™CAS Teacher Software updates, support and

X

=)

Net=—| | Cancel |

4. Fylli namn- och e-postfélten och valj sedan regionen dar du bor om den
forinstallda regionen inte stimmer. Om du vill f e-post frdn Tl om
uppdateringar, support och erbjudanden markerar du kryssrutan fér detta.

5. Klicka pa Nésta.

Dialogrutan Aktivera din programvara 6ppnas.

Texas Instruments Activation Wizard

Activate your software

Enter the License Number for your purchased software and click Next.

License Mumber

|- <Back

r—r—r 7T

About your License Mumber

Cancel

X

=

3

6. Skrivin licensnumret.
7. Klicka pa Nasta.

Dialogrutan Licensavtal 6ppnas.
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Texas Instruments Activation Wizard

License Agreement

Select appropriate country and language, then read the license agreement E
carefully:

Country: [USA -]

TI-Nspire™ 3.x Math and Science Learning Software for
Windows® and Mac®

] »

IAPPLICATION: This License applies to TI-Nspire™ Math and Science Learning
Software for Windows® and Mac® obtained in the United States or Canada.

IMPORTANT - Read this agreement {Agreement} carefully before installing the software
program(s} in this installation. The software program(s) and materials accompanying this

package are licensed, not sold. By installing or otherwise using the software program(s} in
lthic inctallafinn w anraa fn ha hond b the farme of this liranca 1w do nnf anrea with

(®) | acceptthe license agreement

-

() 1 do not accept the license agreement

| <Back H Activate | | Cancel ‘

| faltet Land véljer du dittland i listrutan om det forinstallda landet inte

stammer.

Las licensavtalet och valj sedan att acceptera avtalet.

Klicka pa Aktivera. Licensnumret valideras mot Tl-databasen for att

sdkerstalla att det &r giltigt.

Om licensnumret ar giltigt 6ppnas dialogrutan Aktiveringen lyckades. Om
licensnumret inte ar giltigt kontrollerar du att du har skrivit in ratt siffror.

Kontakta Tl-supporten om problemet kvarstar.

TexasIn 5ln|mnis Activation Wizard

Successful Activation

Congratulations!

TI-Nspire™ Teacher Software has been
activated successfully.

Click Next to use TI-Nspire™ Teacher Software.
ﬁm Click Finish to exit this wizard
INSTRUMENTS

| nNext=—| [ Finisn—|

11. Klicka pa Nasta for att fortsatta eller valj Avsluta for att avsluta

installationen med standardinstalinngar.
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12. Na&rdu instrueras att gora sa, klickar du pa OK for att godkanna
férvalsplatsen for din TI-Nspire™-mapp. Navigera vid behov till den plats i
din dator déar du vill lagra dina TI-Nspire™-dokument och filer.

13. Valj om du vill ersatta dokument som har samma namn.

Programvaran startas och skdrmen Valkommen visas.

Registrera din produkt

1. Kontrollera att datorn ar ansluten till internet.

2. Kilicka pa Hjalp och valj Registrera for att komma till webbsidan for
registrering av Tl-produkter.

3. Foljinstruktionerna pa webbsidan.

Ladda ned de senaste utgavorna av handbéckerna

1. Kontrollera att datorn &r ansluten till internet.
2. I menyn Hjalp, valj Ladda ner senaste handbok.

Tl:s webbplats for Ubildningsteknologi 6ppnas med fliken Handbdcker
aktiv.

3. Kilicka pa titeln for den handbok du vill ladda ned.

En PDF-version av handboken 6ppnas..

Utforska Tl-resurser

Hjélp-menyn innehaller ocksa lankar till Tl-resurser och webbplatser.

» Klicka pa Hjalp > Besok.ti.com for att komma till webbplatsen for Texas
Instruments utbildningsteknologi.

» Klicka pa Hjalp > Besok Activities Exchange (Klassrumsaktiviteter), ett
forum déar du kan sdka via @mne for att hitta fardiga utbildningsaktiviteter for
matematik och naturvetenskap, Idmpliga frdn grundskolan och upp till
hdgskolan.

Obs: Aktiviteter som ar tillgangliga fér nedladdning kan variera beroende
pa var du bor.

» Klicka pa Utforska> felskning online for att komma till Tl kunskapsbas dar

du kan hitta allman information, hjalp med felsdkning, tips om
produktanvandning och speciell information om Tl produkter.

576 Anvédnda menyn Hjélp



Kéra TI-Nspire™-diagnostik

Om du har problem med din programvara kan du anvanda detta alternativ och
kora ett kort diagnostikprogram som hjélper personalen vid Tl Support att
felsbka problemet. Du behdver ingen Internet-anslutning for att kéra
diagnostikprogrammet, men du behéver en anslutning for att skicka loggfilen
till Tl-supporten. Sa har koér du diagnostikprogrammet:

1. I menyn Hjalp, valj Kér TI-Nspire™-diagnostik.
Dialogrutan Programvarudiagnostik 6ppnas.

x TI-Nspire Teacher Software Diagnostic Tool - | =] ll

Software: TI-Nspire Teacher Software
Wersion Build: 3.2.0.684
License Type: Single Perpetual

Surnmary

Administrator Privileges

Ping TI Server

Port 80 open

Port 443 open

Port 5093 open

TCP Information

Ethernet Information

Logs captured

2. Klicka pa Start for att kora programmet.
Loggfilen skapas och dialogrutan Spara som 6ppnas.

3. Navigera till den mapp dar du vill spara filen och klicka sedan pa Spara
som

Dialogrutan Diagnostikrapport 6ppnas med namnet pa den skapade zip-
filen och platsen dar den sparades.

4. Klicka pa OK.
| dialogrutan Verktyg fér Programvarudiagnostik:
+  Klicka pa Skicka till TI for att skicka filen till TI Support.
»  Klicka pa Aterstart for att kdra programmet igen.

+  Klicka pa Avbryt for att lamna, klicka sedan pa OK for att bekrafta och
stdnga dialogrutan.
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Uppdatera TI-Nspire™-programvaran

Sékerhetskopiera nuvarande databas (rekommenderas)
1. Hitta mappen som innehaller databasen for din TI-Nspire™-programmet.

- Windows® 7: C:\Users\<username>\AppData\Local\Texas
Instruments\<name of software>

- Windows® XP: C:\Documents and Settings\<username>\Local
Settings\Application Data\Texas Instruments\<name of software>

- OS X®: /Users/<username>/Library/Application Support/Texas
Instruments/<name of software>

2. Kopiera mappen.

Byt namn pa kopian och flytta den till en saker plats.

Uppdatera programvaran
1. Kontrollera att datorn &r ansluten till internet.

2. Stang alla 6ppna dokument.
3. | menyn Hjalp, valj Leta efter programuppdateringar.
+  Omdin programvara ar aktuell visas ett bekraftelsemeddelande.

*  Omdin programvara inte ar aktuell blir du ombedd att uppdatera.

Check for Software Update @

Anewerversion of TI-Mspire™ CAS Student

Software (3.6.1) is available. You are
currently running 3.6.0

o

o

To continue, click Update

Setting:
" [ Automatically check for updates

#[Nsmmmm ‘ Update || Close |

4. Klicka pa Updatera for att ladda ner och installera uppdateringen eller
klicka pa Sténg for att avbryta.

Du kan félja hur nedladdningen fortskrider.
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Obs: Om du far ett meddelande om anslutningsfel, kontrollera din Internet-
anslutning och férsok igen

Automatisk uppdateringskontroll.

Nar du sbéker efter programuppdateringar kan du aktivera eller avaktivera
automatisk uppdateringskontroll. Den har funktionen anvander internet for att
sOka efter uppdateringar varje gang du startar programmet TI-Nspire™

» | fonstret Kontrollera fér programuppdateringar, bocka for eller av valet
Kontrollera automatiskt fér updateringar

- Den automatiska kontrollen utférs varje gang du 6ppnar
programvaran

- Om ditt system &r uppdaterat far du inget meddelande.

Uppdatering av operativsystem pa ansluten handenhet
Obs: For att forhindra att osparad data gar férlorad, stang alla dokument pa
handeneheten innan operativsystemet uppdateras.

1. Kontrollera att din dator ar ansluten till internet.

2. | dokumentverktygsfaltet, klicka pa fliken Innehallsutforskaren |_* for att
visa anslutna handenheter.

Valj handenheten som ska uppdateras.
4. I menyn Hjalp, valj Kontrollera operativsystemsuppdateringar .
+  Om operativsystemet ar aktuellt visas ett bekraftelsemeddelande.

Check for OS Update [

o Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

*  Om operativsystemet inte &r aktuellt kommer TI-Nspire™-programmet
att frdga dig om du vill installera det senaste operativsystemet nu. Om
den uppdaterade operativsystemsfilen inte finns tillganglig pa din
dator kan du ange var den ska placeras..
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Check for 05 Update (]

Anewerversion ofthe OS (3.6.0.452) is available.
You are currently running 3.2.3.1233.

\M. Save to:

|\Down|oads\Tl-Nsp\re-3 6.0.415tn0 | I Browse

g - [mGiosen

5. Klicka pa Fortsatt och folj anvisningarna for att installera operativsystemet
pa handenheten, eller klicka pa Stang for att avbryta.

Nar uppdateringen ar klar startas handenheten om automatiskt.

Se mjukvaruversion och réttsinformation

1. Ihjalpmenyn véalj Om TI-Nspire™-programvaran <Product Name> .

Obs: Du behdver ingen internetanslutning for att 6ppna detta fonster.

Wisit education.ticom forthe latestversion

TI-Nspire™ CAS Student Software

Version: 3.6.0.452

Copyright ® 2006 - 2012 Texas Instruments Incorparated. All rights reserved.

Graphs & was ped in ion with Cabrilog SAS, Grenoble, France.
Dats & Ststistics was designed and developed in conjunction with KCP T

Emenyville. California. Portions of the softwere are besed on Fathom™ Dynamic Deta and
copyright © 2007 KCP Technolag\es All Rights Reservad.

DataQuest™ with Vernier Software & Technology.
Fartions of the software include use m libraries from zLib (http:/www.zlib.net). eXpat (http:
Ilexpat sourceforge.nat) and OpenSSL (hitp:/iwww.openssl.org). This product includes software
developed by the Apache Software Foundation (http:/iwww.spache.ong)

Powered by JIDE (hitp://www jidesaft.com).

When present, ABC English-Chinese/Chinese English Dictionary Copyright © 1986-2011
University of Hawsii.

Editors: John DeFrancis and Zhang Yanyin

Assaciste Editors: Tom Bishop. Victor H. Mair. Zhang Liging, and Zhang Yenhus.

e e e e,

i TEXAS
R Refunnrs

2. Klicka pa OK for att stanga fonstret.
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Texas Instruments support och service

Hemsida: education.ti.com
E-postfragor: ti-cares@ti.com

KnowledgeBase och e-postfragor Webb: education.ti.com/support

Internationell information education.ti.com/international

Service- och garanti-information

For information om l&dngden och villkoren fér garanti, se garantisedeln som
medféljde denna produkt eller kontakta din lokala Texas Instruments-
aterforsaljare/distributor.
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