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Komma igang med TI-Nspire™-appen for iPad®

TI-Nspire™-appen for iPad® gor att du kan anvanda TI-Nspire™ Student Software eller
TI-Nspire™ CAS Student Software pa en iPad®.

Vad du kan gora

Du kan anvdnda apparna TI-Nspire™ for iPad® och TI-Nspire™ CAS for iPad® for att:
e Utfora berdkningar

e Arbeta med variabler

e Importera bilder (foton)

e Besvara fragor

e Arbeta med olika verktyg for grafer och i geometri
e Skapa listor och kalkylblad

e Analysera data

Vad du behéver veta

Forsta gangen du startar

Nar du 6ppnar TI-Nspire™ for iPad férsta gangen efter installationen, uppmanas du att
tillata atkomst av dina foton for att spara skdarmbilder och infoga foton.

Om du endast viljer Vilj foton kan endast de foton du viljer i ditt fotobibliotek infogas i
ett dokument. Rekommendationen ar att valja Tillat atkomst av alla foton om du har
manga foton pa din iPad.

Anvanda onlinehjdlpen

En hjalptjanst ingar i TI-Nspire™ f6r iPad och 6ppnas i webbldsaren Safari.

P For att 6ppna hjalptjansten i appen trycker du pa Hijilp 7, och dérefter Online-hjilp.
Anvénda hemskédrmen i TI-Nspire™

Nar appen har installeras skapas en TI-Nspire™- eller TI-Nspire™ CAS-mapp i Pa min
iPad. Den innehaller fyra forinstallerade mappar (Math, MyLib, MyWidgets och
Simulations) och tre snabbguider: Snabbguide om TI-Nspire™-appen, snabbguide om
Data och statistik och snabbguide om Grafer.

Startskdarmen har manga av de funktioner som finns i appen iPad Files, t.ex. Tidigare,
Platser, Taggar och Hantera filer och mappar. Rekommenderade platser for lagring av
.tns-filer &r Pa min iPad och iCloud Drive.
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TI-Nspire CAS

Recents

Locations

@ icoudorive

On My iPad

Recently Deleted

Tags

]
Orange
Yellow
Green
Blue
Purple
Gray
Work

Home. 7 items, 116.26 GB available

Obs: TI-Nspire™-appen for iPad stoder endast dokument av typen .tns.
Tryck pa < Hem for att aterga till startskarmen pa TI-Nspire™.
iPadOS®-installningar

For att du ska fa basta mojliga upplevelse nar du anvdnder TI-Nspire™-appen for iPad®
rekommenderar vi starkt att du valjer laget Helskdrmsappar i installningarna for
iPadOS® multitasking och gester. Andra lagen kan orsaka ovantat beteende, sarskilt nar
appfonstret andras till nagot mindre an helskarm.

Ta fram instdllningar

1. Tryck pa Instillningar {0} pa startskdrmen i TINspire™.

Settings Done
TI-72Spire cAs
Show Touch
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
J‘I‘ Texas
INSTRUMENTS

2. Tryck pa instéllningsnamnen for:
® Visa Tryck. Valj att visa eller d6lja tryck pa skarmen.
e Exportera till PDF — Rubrik. Andra standardrubrik fér exporterade PDF-filer.
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o Aterstill innehall Tar bort alla anvindarskapade TI-Nspire™-dokument och
mappar, rensar klippbordet och aterstéller de fabriksforladdade dokumenten.
Varning! Denna atgird kan inte angras. For mer information, se Aterstélla TI-
Nspire™-innehall.

e Om. Lasa information om appen och kontrollera versionsnummer av appen.
o Sekretesspolicy. Oppna Texas Instruments sekretesspolicy online.
3. Tryck pa Klar for att aterga till startskdrmen i TI-Nspire™.

Hantera dokument

Oppna ett dokument

» Tryck pa dokumentikonen.
Dokumentet 6ppnas pa forsta sidan.

Lagga till nya dokument

1. Tryck pd Ny I iverktygsfiltet eller pd symbolen Skapa dokument om den visas
(mappvy).

Add Document

X+
Calculator

Graphs

Lists & Spreadsheet

Geometry
==
888

Data & Statistics

Notes

2. Tryck pa ett applikationsnamn.

Ett nytt dokument 6ppnas med den valda applikation som férstasida. Det nya
dokumentet tilldelas ett standardnamn.

Dépa om dokument

1. Tryck pa standardnamnet under dokumentet for att visa tangentbordet.

2. Ange ett nytt namn och tryck sedan pa Klar.

Det nya namnet visas och tangentbordet stangs.
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Anviinda iPad-tangentbordet i TI-Nspire™

TI-Nspire™-appen for iPad har tva tangentbord: det inbyggda iPad-tangentbordet och
TI-Nspire™-tangentbordet.

P Tecken och siffror skrivs i arbetsfaltet for att det vanliga iPad-tangentbordet ska
visas. Detta tangentbord ar forvalt alfanumeriskt tangentbord.

Se[oo] Tl o« -
tab Q U E R T Y U | o P delete
caps lock A S D F G H J K L return

! ?
shift A X C \% B N M ' . shift
223§ 2123

Obs: Det har tangentbordet dndras nar du valjer sprakalternativ.

» Tryck pa /[ for att mata in vanliga TI-Nspire-funktioner med TI-Nspire™-
tangentbordet.

ABC Pl = =
OB s w0l 3 F7 R8O () &
BHED =)= o e =) > EENESEE x | - |
mdodn v Y e mo MO HD 10213 -+
ngnm Ié”” L n roovarom 0 S C) enter

Atkomst till alternerande funktioner

Pa TI-Nspire-tangentbordet finns manga tangenter med alternativa funktioner vilka
visas av symboler pa tangenterna. Knappar med alternerande funktioner visas med en
fargad rand langst upp.

im-1 -1
St C2C CSS Exempel pa alternerande funktioner.

{SH sin cos En rand visar att en alternerande funktion finns
’ tillganglig.

P For att komma at en alternerande funktion trycker du och haller in knappen, fér att
sedan dra fingret till den 6nskade funktionen.
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ood A A | =

N

sin cos tan A ‘ 0 | %

Anviéinda anpassat TI-tangentbord fér dialog
Varje dialog i applikationen har ett anpassat tangentbord.
Exempel:

Ga till Grafer > Verktyg > Fonster/zoom > Fénsterinstéllningar.

Dialogen Fonsterinstéllningar visas.

Cancel Window Settings OK
XMin: -10
XMax: 10
XScale: Auto
YMin: -6.8027888446215
YMax: 6.8027888446215
YScale: Auto

Tryck pa ett falt.

Det anpassade tangentbordet for dialogen visas.

ABC < 2
O 88 sn s w o« [0 2 7 f8 19 () @
{8 (& x Rl 0" = > 45 E5H N6 X E ’
Wl o 4T ¥ g pzps B S
0 fpe x a n o n 0. () enter

Obs: Foéljande tangenter finns inte tillgangliga.
e Kemiruta

e Matematikruta

e Variabeltangenter

e Pilupp

e Pilned

Aterstilla TI-Nspire™-innehdll

|VARNING: Denna atgard kan inte angras.

Komma igdng med TI-Nspire™-appen fér iPad®



Instruktionen Aterstilla innehall gor foljande:

e Raderar permanent allt innehall som skapats av anvdandaren fran app-mappen pa
platsen Pa min iPad.

o Aterstiller de fabriksforladdade dokumenten och MyLib-mappen.
e Rensar klippbordet for att forhindra inklistring av icke-godkand information.
For att aterstélla innehall:

1. Tryck pa Instillningar {0} p4 startskarmen i TI-Nspire™.

Settings Done
TI-7ispire" CAS Verson 6.00
Show Touch
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
{l’ TEXAS
INSTRUMENTS

2. Tryck p& Aterstill innehall.

Ett varningsmeddelande visas.

1 Alert

Resetting Content will permanently
delete all user-created TI-Nspire™ files
and folders.

Cancel Reset

3. For att fortsdtta med aterstéllningen trycker du pa Aterstill.

Nar aterstallningen ar fardig visas startskarmen i TI-Nspire™ igen.
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Arbeta med dokument

Allt arbete som har skapats med applikationer i TI-Nspire™ lagras i ett TI-Nspire™-
dokument (.tns-fil) som du kan dela med andra.

Ett TI-Nspire™-dokument bestar ett eller flera problem och varje problem bestar av en
eller flera sidor. En enda sida visas pa arbetsytan. Allt arbete sker i applikationerna
inom sidorna.

Nar du lagger till ett nytt dokument ar den valda applikationen forstasida i dokumentet.

@ <Home &4 Document e ©® 7

Verktygsfaltet i TI-Nspire™.
Sidsorterare.

Dokumentets verktygsfalt.

QOO0 @

Dokumentets arbetsyta. Det har exemplet visar arbetsytan for Listor &
kalkylblad.

Utforska verktygsfiiltet i TI-Nspire™

Verktygsfaltet i TI-Nspire™ innehaller verktyg som kan anvandas i 6ppna dokument.

CHme + & o A4 Document e ©® 2
< Home Hem. Ga tillbaka till startskarmen i TI-Nspire™.
+ Lagg till. Lagg till en ny sida eller ett nytt problem i ett dokument.
é\ Angra. Angra den foregaende atgarden.
—~ Upprepa. Upprepa den senaste atgarden.
é Rensa dokuments innehall. Rensar alla problem och appar fran
dokument.
Dokument Dokumentnamn. Det aktiva dokumentets namn.
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@ Mer. Exporterar alla visningsbara problem och sidor i det aktiva
dokumentet till en PDF-fil med alternativet Exportera till PDF (se Dela
dokument for mer information)

@ Instéllningar. Tillampa dokumentinstallningar for det aktiva dokumentet
eller for alla dokument.

? Hjélp. Anvanda onlinehjalpen eller PDF-handboken.

Utforska sidsorteraren i TI-Nspire

Sidsorteraren i TI-Nspire innehaller verktyg som kan anvdndas i 6ppna dokument.

RAD Vinkelldge. Visar en forkortning av vinkellaget (grader, radianer eller
nygrader) som anvands.

Sidsort. Délj eller visa sidsorteraren.

B0

Programverktyg. Tillgang till verktyg for den aktiva applikationen (symboler,
katalog osv.).

A Infoga foto. Skicka den aktuella sidan till iPad:s fotoapp, ta ett foto, lagg till ett
befintligt foto i ett dokument, skanna en QR-kod.

Obs: Du kan infoga foton i applikationerna Grafer, Geometri, Data och
statistik och Anteckningar. Skanning av QR-kod &r endast tillgangligt i
applikationen Anteckningar.

Anvéinda TI-Nspire™ Sidsorterare

TI-Nspire™ Sidsorterare innehaller verktyg som finns tillgangliga i 6ppna dokument.
Dolj eller visa sidor

Gor foljande for att visa eller dolja sidor i ett 6ppet dokument:

1. Tryck pa ikonen for sidsorteraren for att visa sidor.

Obs: Alla sidor i dokumentet kommer att 6ppnas fran hoger.
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2. Tryck pa ikonen ﬁ for sidsorteraren eller varsomhelst pa skarmen for att ggmma
sidorna.

Flytta en sida

1. Tryck pa och hall ner en sida for att flytta den till en ny position.

Sidalternativ

1. Dubbelklicka pa en sida for att se de tillgangliga alternativen.
- Klipp ut
- Kopiera

-  Tabort

Dolj eller visa problem
1. Tryck pa problemets namn en gang for att visa alla sidor.

2. Tryck pa problemets namn en gang for att dolja alla sidor.

Byt namn pa ett problem

1. Tryck pa problemets namn tva ganger.

Arbeta med dokument 9



RAD  Problem 1

ml

H

Al

2. Tangentbordet visas.

3. Ange det nya problemets namn.

RAD Modeling

]
1]

A

4. Tryck pa knappen for nedsténgning for att dolja (eller stdnga) tangentbordet.

Byt sida

For att byta till foregaende sida, eller byta till nasta sida, drar du fran kanten av en sida.
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Swipe from the edges to navigate pages.

Obs: Dialogrutan ”Dra fran kanterna for att navigera sidor.” kommer att visas efter en
ny installation eller efter en app-uppdatering.

Utforska dokumentets arbetsyta

Dokumentets arbetsyta bestar av applikationens verktygsfalt, det 6ppna dokumentet
och sidsorteraren.

Fran 6ppna dokument pa arbetsytan kan du lagga till, ta bort och arrangera om sidor i
dokumenten samt byta namn pa problem.

Arbeta med dokument 11



Sidsorterare. Visar miniatyrbilder av alla sidor i alla problem i det

RAD Modeling
T aktuella dokumentet. Dra upp och ner for att se sidor som inte
O | ek syns pa skarmen.
M
I
Applikation. Firgen pa dokumentets verktygsfalt visar vilken
applikation som &r aktiv pa arbetsytan.
Handenhet
Grafer
Geometri
Listor & Kalkylblad
Data & Statistik
Anteckningar
1.2 Problem/Sidnummer. Visar problemnumret f6ljt av sidnumret.

Verktyg. Oppnar verktygsmenyn foér den aktiva applikationen.
Home —+ & > A

: Tools I

Q search i

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer.
Funktionen ar tillgdnglig i alla applikationer i

TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvdndas for sokning av
menyalternativ, men inte av kommandon.

o—
—o
—o—

Granskare. Tryck for att andra egenskaperna for ett valt objekt.

Instéllningar. Tryck for att dndra instéllningarna for Grafer &
Geometri.
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— Historik. Visar historiken fér de definierade funktionerna i
applikationen Grafer.

@ Visa/Dalj. Visar eller doljer tangentbordet i applikationen Grafer.

Oppna ett nytt dokument

1. Tryck pa Ny pa hemskarmen i TI-Nspire™.
Menyn for nytt dokument 6ppnas.

2. Tryck pa namnet for en applikation.

Ett nytt dokument 6ppnas med den valda applikation som férstasida. Det nya
dokumentet tilldelas ett férvalt namn.

Spara dindringar i dokument

Om man trycker pa < Hem fran ett aktivt dokument sparar TI-Nspire™-appen
automatiskt dokumentet dven om inga andringar har gjorts.

|VARNING: Om vaxling sker till startskarmen kan inga andringar angras i ett dokument.

Obs: Efter tillagg av ett nytt dokument utan att byta namn pa det fore tillagg av sidor,
sparas det med standardnamnet ("Dokument”). Valfritt namn kan sedan valjas pa
dokumentet fran startskarmen.

Lédgga till sidor i dokument
1. Tryck pa sidan i sidsorteraren i problemet dar du vill ldgga till en sida.
2. Tryck pé Ny sida +.
Menyn Ny sida 6ppnas.
3. Tryck pa den applikationstyp du vill Iagga till i dokumentet.
En nya sida laggs till i dokumentet under aktuell sida.

Obs: For att flytta en sida trycker du och haller in sidan for att sedan dra den till en
annan position.

Lédgga till problem i ett dokument

1. Tryck pa Ny sida i ett aktivt dokument + .

Arbeta med dokument 13



< Home + S ( é

I New Page ]

R Add Page to Document

i
] Calculator

[

Graphs

E Geometry

Lists & Spreadsheet
m Data & Statistics

Notes

% Widget

Add New Problem to Document

2. Tryck pa Problem.
3. Tryck pa den problemtyp som du vill I3gga till i dokumentet.
Ett nytt problem laggs till under det aktuella problemet i sidsorteraren.
Obs: For att byta namn pa problemet: Dubbeltryck pa problemnamnet, ange ett

nytt namn och tryck sedan pa retur.

Ta bort sidor fran dokument
1. Klicka pa[[_] for att 6ppna sidsorteraren.
2. Dubbeltryck pa sidan som ska raderas for att 6ppna snabbmenyn.

3. Tryck pa Ta bort.
Kopiera och klistra in sidor i dokument

Du kan klippa ut, kopiera och klistra in sidor fran dokument till andra platser i det aktiva
dokumentet eller till ett annat dokument.

Kopiera eller klippa ut sidor

1. Klicka pa[[[ ] fér att 6ppna sidsorteraren.

2. Dubbeltryck pa sidan som ska klippas ut eller kopieras for att 6ppna snabbmenyn.
3. Tryck pa Urklipp eller Kopiera.

Klistra in sidor till en annan plats

1. Dubbeltryck pa den sida i sidsorteraren dar du vill klistra in for att 6ppna
snabbmenyn.

2. Tryck pa Klistra in.

Sidan klistras in under den valda sidan i problemet.
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Andra dokumentinstiillningar

Dokumentinstallningarna avgor hur tal, siffror, matriser och listor visas i TI-Nspire™-
dokument. Du kan ndr som helst dndra standardinstallningarna och ange installningar
for ett visst dokument.

Utfor foljande steg for att anpassa de instéllningar som tillampas i ditt dokument.
1. Skapa ett nytt dokument eller 6ppna ett befintligt dokument.
2. Tryck pa Instillningar 0.

Né&r du 6ppnar Dokumentinstallningar for forsta gangen visas de forvalda
instdllningarna.

3. Tryck pa menynamnet for att 6ppna menyn och se tillgéngliga varden for varje

installning.
Falt Viarde
Visa siffror e  Flyttal
e  Flyttall - Flyttall12
e FastO - Fast12
Angle (Vinkel) e Radianer
e Grader
e Gradian (Nygrader)
Exponentiellt format e Normal

e Scientific (Grundpotensform)
e Engineering

Reellt eller Komplext format | ¢ Real (Reell)
e Rektangular
e Polar

Berdkningslage e Automatisk
e Exact (Exakt)
e Approximate (Ungefarlig)

Obs: Laget Auto visar svar som inte ar heltal som
brak, utom nar en decimal anvands i problemet.
Laget Exakt (CAS) visar svar som inte ar heltal som
brak eller i symbolisk form, utom nar decimaltal
anvands i problemet.

CAS-lage e P3
e  Exakt aritmetik
e Av
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Falt Varde

Obs: Detta alternativ ar endast tillgangligt med CAS-

programvara.
Vektorformat e Rektangular
e Cylindrisk
e Sfarisk
Base (Bas) e Decimal

e Hexadecimal
e Binary (Binar)

Unit System (CAS) e Sl
(Enhetssystem (CAS)) e Eng/USA

Obs: Detta alternativ ar endast tillgangligt pa CAS-
enheter och CAS-programvara.

4. Valj de onskade installningarna.
5. Valj ett av foljande alternativ:

e For att tillampa de anpassade instdllningarna pa ALLA dokument, tryck pa
Anvand som forval.

e For att endast tillampa instéllningarna i det 6ppna dokumentet, tryck pa Klar.
e Klicka pa Aterstill for att aterstalla standardinstaliningarna.

Dela dokument
Dela ett dokument fran startskirmen

Sa delas ett dokument fran startskarmen:

1. Tryck pa dokumentet och hall ned tills snabbmenyn visas.
2. Tryck pa Dela(M.

3. Tryck pa symbolen for den app eller plats déar .tns-filen ska delas.

Exportera ett dokument som PDF

Sa héar exporteras ett dokument som en PDF-fil inifran dokumentet:
1. Tryck pa Mer .
2. Tryck pa Exportera till PDF.

Appen Oppnar en skarm som visar PDF-filen.
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3. Tryck pé Dela(™.
4. Tryck pa symbolen for den app eller plats dar pdf-filen ska delas.
Ta emot dokument

Om du har stéllt in ett e-postkonto pa din iPad® kan du ta emot dokument som lararen
skickar, arbeta pa dokumenten och skicka tillbaka dem till lararen.

For att ta emot ett dokument via e-post:
1. Tryck pa ikonen for det bifogade dokumentet i e-postmeddelandet.
2. Tryck p4 Spara till filer [,

3. Valj 6nskad plats pa din iPad for att spara dokumentet (P& min iPad, iCloud Drive
osv.).

4. Tryck pa Spara.
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Arbeta med bilder i dokument

Bilder kan anvandas i TI-Nspire™-appen for iPad® som referens, for bedomning och i
undervisningssyfte.

Vad du kan gora

Du kan lagga till bilder i foljande applikationer i TI-Nspire™:

Grafer
Geometri
Data & Statistik

Anteckningar

Vad du behéver veta

| applikationerna Grafer, Geometri, och Data & Statistik kan bilder infogas som
bakgrund bakom axlarna och andra objekt. | applikation Anteckningar infogas
bilden vid markérens plats tillsammans med texten (i férgrunden).

Du kan ta en bild och lagga till den i ditt dokument eller anvanda en bild som du
redan har i dina fotoalbum. Programvaran TI-Nspire™ skapar automatiskt ett
fotoalbum med namnet TI-Nspire™ Foton HD och lagrar det bland fotoalbumen pa
din iPad. Du kan dven anvanda andra fotoalbum som du skapar pa din iPad®.

Ta bilder

Eall

Oppna dokumentet och g4 till den sida dar du vill I4gga till en bild.
Tryck pa Infoga foto[/\.

Tryck pa Ta bild.

Rikta iPad®-sokaren mot objektet som du vill fotografera.

Nar du tar bilden visas en forhandsvisning,

e Tryck pa Ta en ny for att kasta bort bilden och ta en ny.

e For att infoga ett foto i dokumentet, tryck pa Anvind foto.

Fotot infogas i det aktiva dokumentet och laggs till albumet TI-Nspire™ Foton HD.

Légga till befintliga bilder i dokument

1.

vk W

Oppna dokumentet och ga till den sida dar du vill l3gga till en bild.

Om du arbetar pa en anteckningssida infogas fotot dar markoren finns.
Tryck pa Infoga foto@.

Tryck pa Lagg till bild.

Tryck pa det album dar bilden finns.

Tryck pa ikonen for den bild du vill infoga.

Bilden infogas i det aktiva dokumentet.
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Mer information
Hur foton infogas beror pa din valda atkomstniva i iPad-instéllningarna:

¢ Valda foton - Ger atkomst till bilder som tidigare valts (se avsnitt nedan).
¢ Alla foton - Ger atkomst till alla foton pa din iPad.

¢ Ingen - Alternativet Légg till foto kommer inte att vara tillgangligt.
Markerade foton

e Om du trycker pa ett foto som inte har valts tidigare visas ett meddelande med
alternativen Vilj fler foton och Behall nuvarande val. Detta meddelande visas
endast vid det forsta forsoket att lagga till ett foto nar funktionen har valts i iPad-
installningar.

¢ Du kan se vilka foton som redan har valts med Vilj fler foton i exemplet ovan, eller
genom att ga till TI-Nspire™ CAS > Foton > Valda foton i iPad-instéllningarna. Dessa

foton markeras med en bl bockmarkering [@].
Kopiera och klistra in bilder i applikationen Anteckningar
Du kan kopiera och klistra in bilder i applikationen Anteckningar.

P For att kopiera ett foto, tryck pa fotot fér att markera det, tryck igen for att 6ppna
snabbmenyn och vilj sedan Kopiera.

P For att klistra in en bild, dubbeltryck i det omrade i dokumentet dar du vill infoga
fotot och vilj sedan Klistra in.

Andra storlek pé bilder
Du kan dndra storlek pa bilderna i alla applikationer som anvander bilder.

1. Valjen bild.

e | applikationerna Grafer, Geometri och Data & statistik trycker du pa
verktygsikonen /2 och gar till Atgérder > Vilj bild.

e | applikationen Anteckningar trycker du pa bilden for att vélja den.

2. Draiettav bildens hérn for att dndra storleken.
Ta bort bilder
Ta bort bilder fran det 6ppna dokumentet.

1. Vilj en bild.

o | applikationerna Grafer, Geometri och Data & statistik trycker du p3 Verktyg /2
och gér till Atgarder > Vilj bild.

e | applikationen Anteckningar trycker du pa bilden for att vdlja den.
2. Tryck pa bilden for att 6ppna kontextmenyn.
3. Tryck pa Ta bort.
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Fdanga skdrmbilder
Du kan dumpa en sida istallet for hela App-skarmen.

1. Tryck pa Infoga foto[/\.
2. Tryck pa Skicka sida till Foton.

Skadrmen blir vit i en sekund.

Bilden sparas i biblioteket i Foton.
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Applikationen Riknare

Applikationen Rdknare gor att du kan mata in och utvardera matematiska uttryck. Du
kan definiera variabler, funktioner och program i Raknarapplikationen. Nar du
definierar eller redigerar en variabel, funktion eller ett program blir den tillganglig for
alla andra applikationer, t.ex. Grafer eller Geometri, som ingar i samma problem.

Vad du kan gora
Raknarens meny Verktyg /Zger dig de verktyg du behéver for att:

e Utfora atgarder.
e Arbeta med tal.

e Arbeta med matematiska funktioner sdsom algebraiska uttryck, derivata- och
integralproblem, sannolikhet och statistik.

e Arbeta med matriser och vektorer.

e Skapa och I6sa finansiella ekvationer.

¢ Definiera och redigera funktioner, variabler och program.
Tools Search

Home —+— & A

Tools
Q Search -
Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta
Skjuta upp berdkning

Du behdver inte slutfora och berdkna ett uttryck sa snart du har matat in det. Sidan
kan, efter inmatning av en del av ett uttryck, ldmnas foér kontroll av arbetet pa en annan
sida, och 6ppnas igen senare for slutférande av uttrycket.

Tvinga fram ett ndrmeviarde

Utfor en av foljande atgarder for att tvinga fram ett ndrmevarde i ett resultat:

» Hall Enter intryckt, dra och vilj for att utvardera uttrycket.

P Inkludera en decimal i uttrycket.

» Omge uttrycket av funktionen approx().
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Atkomst till Riknarens historik

Du kan inte redigera ett uttryck om resultatet har berdknats. Du kan daremot kopiera
uttrycket fran historiken och klistra in det pa inmatningsraden.

Kopiera objekt ur historiken

1. Draarbetsytan upp eller ner for att hitta det uttryck eller resultat som du vill
kopiera.

2. Tryck pa uttrycket for att vélja det och visa kontextmenyn.

3. Tryck pa Klistra in historik for att kopiera uttrycket till den aktiva inmatningsraden.
Kopiera en del av ett uttryck
1. Tryck pa uttrycket for att valja det.

2. Draihandtagen for att markera den del av uttrycket som du vill kopiera.

3. Tryck pa Klistra in historik eller pa Enter for att kopiera markerad post till till den
aktiva inmatningsraden.

Rensa Radknarens historik

Nér du rensar historiken bibehaller alla definierade variabler och funktioner i historiken
sina aktuella varden. For att rensa alla objekt i Rdknarens historik:

1. Tryck pa Verktyg /2 och g till Atgarder.

2. Tryck pa Rensa historik for att ta bort alla uttryck och resultat fran historiken.

Obs: Obs: Om historiken rensas av misstag kan man trycka pa < for att &terstilla
historikposterna.
Lédgga till en sida foér applikationen Réknare

For att Oppna ett nytt dokument eller lagga till en sida till ett befintligt dokument med
applikationen Raknare aktiv:

1. I TI-Nspire™-verktygsfaltet, tryck —+ .
e Om detta ar ett nytt dokument 6ppnas menyn Nytt.
e Om en sida laggs till ett befintligt dokument 6ppnas menyn Ny sida.

2. Tryck pa Riknare .

Raknarapplikationen laggs till i dokumentet. Som standard visas TI-Nspire™-
tangentbordet och markéren ar pa inmatningsraden.
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< Home A Document
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In ffo szl - I=1= 0o . () enter
(1] Inmatningsrad. Skriv eller infoga ett matematiskt uttryck pa inmatningsraden.
Tryck pa enter for att utvardera uttrycket.
2843 252}
12 9

Du kan dven infoga funktioner, symboler, mallar eller uttryck fran Verktyg [D

Obs: Tryck pa inmatningsraden for att visa tangentbordet om det &r dolt.

(2] Riknarens arbetsyta. Nar du utvarderar uttryck sparas bade uttryck och
resultat i Raknarens historik. Varannan inmatningsrad skuggas for att skilja de
olika sparade uttrycken och resultaten at. Dra arbetsytan upp eller ner for att
visa dolda inmatningsrader.

Mata in enkla matematiska uttryck
Obs: Tryck istallet for minustecknet for att mata in ett negativt tal.
28.43

L3s oss anta att du vill berdkna 12

1. Tryck pa en inmatningsrad pa Raknarens arbetsyta.

2. Tr ck.'.ft‘)r att paborja uttrycket.
vk 2] o ot o
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3. Tryck J’ for att aterfora markoren till baslinjen.
4. FOr att avsluta uttrycket:

5. Tryck enter for att berakna uttrycket.

Uttrycket visas med vanlig matematisk notation och resultatet visas till hoger om
inmatningsraden. Om ett resultat inte far plats pa samma rad som uttrycket visas
resultatet pa nasta rad.

28.43 2752
12

Uttrycket och resultatet laggs till i Raknarens historik.

Infoga symboler, funktioner, kommandon och mallar

Systemfunktioner och kommandon, symboler och uttrycksmallar lagras i Verktyg. Tryck
[ ]for att komma &t Verktyg.

Utilities
RAD
Iﬁ Symbols
[:]:] Catalog
Math Operators

Unit Conversions

Libraries

Verktygsmenyer 6ppnar den senasta anvanda menyn. Om exempelvis Symboler var den
senast anvanda menyn 6ppnas den som standard nasta gang du trycker pa [D

Fo6r att infoga en symbol

1. Tryck pa Symboler for att 6ppna Symbolpaletten.

2. Tryck pa en symbol for att infoga den pa inmatningsraden.

24 Applikationen Réknare



Obs: Dra listan 6ver symboler upp och ner for att se alla tillgangliga symboler.
For att infoga ett objekt fran katalogen

1. Tryck pa Katalog for att se listan over tillgdngliga funktioner och kommandon.

2. Tryck pa ett funktionsnamn for att valja det och tryck sedan pa Klar for att infoga
det pd inmatningsraden.

e Dra listan 6ver objekt i katalogen upp och ner for att se alla objekt i listan.

e Skriv de forsta bokstdverna i ett funktionsnamn i s6kfaltet for att hoppa till
poster som borjar med de bokstaverna. Rensa sokféltet for att aterga till borjan
av listan.

e Tryck pa fér att gdmma tangentbordet och komma at verktygsguiden.

e Om katalogfunktionen kraver en definierad variabel maste du definiera
variabeln innan du kan infoga katalogobjektet.

Fo6r att infoga en matematisk operator
1. Tryck pa Matematikoperatorer for att se listan Gver operatortyper.

2. Tryck pa ett kategorinamn for att 6ppna listan over tillgdngliga operatorer.

3. Tryck pa ett operatornamn och tryck sedan pa Klar for att infoga den pa
inmatningsraden.

Anvénda guider

Vissa funktioner i katalogen har en guide som fragar dig for varje argument. Funktioner
som har stod for en guide anges med trollstavssymbolen (ﬁ).

For att aktivera guider

1. Tryck pa for att gbmma TI-Nspire™-tangentbordet om det &r synligt.

2. Tryck pa erktyg [ [, och g& sedan till Katalog. Verktygsguiden &r som standard AV.
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{ Home -+ & L
- < Utilities Catalog Done I

i

Q

RAD

[

A

[~

abs(
amortTbl(
and

angle(

# N ® 4 e zZ o O e >

ANOVA

2 Tool Wizard
angle(Expr)

angle(List)
angle(Matrix)

Dra knappen at hoger for att aktivera Verktygsguiden.

4. Vilj den funktion som du vill infoga. (Funktionen maste ha guidestod.)
Tryck pa Klar.
Guiden 6ppnas och fragar efter varje argument innan funktionen infogas pa
inmatningsraden.
Cancel ANOVA OK
Data Input Method: Data
Number of Groups: [7 2 7‘
6. Ange de argument som behdvs for den valda funktionen.
Obs: Om tangentbordet behdvs for att utféra en inmatning 6ppnas det nar du
trycker i faltet.
7. Tryck vid behov pa OK for att slutféra inmatningarna vid varje fraga fér den valda
funktionen.
Den valda funktionen infogas pa Raknarens inmatningsrad.
Obs: Om en katalogfunktion behover en definierad variabel maste du definiera
variabeln innan du kan infoga katalogobjektet.
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Anviéinda en uttrycksmall
7

> b

Las oss anta att du vill berdkna n=3

1. Tryck pa inmatningsraden for att visa tangentbordet.

2. Tryck.

Mallen fér den algebraiska summan infogas pa inmatningsraden. Sma block
representerar element som du kan ange.

Obs: Den bla linjen 6verst pa den har knappen indikerar att den har alternerande
funktioner. Tryck och hall in knappen for att anvdanda den alternerande funktionen.

RAD |

'm >0

(0 .

3. Anvéand piltangenterna (eller tryck pa varje element) for att flytta markéren till
respektive elements position och ange ett varde eller ett uttryck i varje position.

RAD

0D

[H n=3

4. Tryck enter for att berdkna uttrycket.

[l >

n=3

Anvénda Enhetskonverteringsassistenten

| samtliga applikationer dar det ar tillatet att inmata matematik gar det att generera
enhetskonverteringar med Enhetskonverteringsassistenten. Detta kan minska antalet
syntaxfel genom att enheter automatiskt anges at dig.

Exempel: Konvertera 528 minuter till timmar. Onskat uttryck &r 528 _min» _ht.
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1. Tryck pa inmatningsraden.

2. Tryck pa Verktyg [D, darefter Enhetskonverteringar.

{ Home + & ~ L
- < Back  Unit Conversions Done I
1
RAD
M

Conversion Assistant
Constants

Length

Area

Volume

Time

Velocity

Conversion Assistant

3. Tryck pa Konverteringsassistenten, tryck darefter pa Klar.

Dialogrutan Enhetskonverteringsassistent visas:

r Cancel Unit Conversion Assistant
Category: Length
From: m (meter)
To: m (meter)

4. Tryck pa listan Kategori och valj Tid. Tryck darefter pa <
Enhetskonverteringsassistenten.

< Unit Conversion Assistant Category:
Volume
Time

Velocity

-

5. Tryck pa listan Fran och valj min (minut). Tryck darefter pa <
Enhetskonverteringsassistenten.
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6.

7.
8.

< Unit Conversion Assistant From:
day
hr (hour)
min (minute) v

ms (millisecond)

Obs: Du kan vélja Anvand befintlig enhet langst ner i listan om du redan har angett

en enhet. | detta exempel har du kanske redan angett 528+_min.

Tryck pa listan Till och vélj hr (timmar). Tryck darefter pa <
Enhetskonverteringsassistenten.

< Unit Conversion Assistant To:
day
hr (hour) v
min (minute)

ms (millisecond)

Tryck pa OK for att klistra in _min® _ht pa inmatningsraden.

Tryck pa enter for att utvardera uttrycket.

R U

RAD 528 _mind_hr 8.8 _hr
[ m|

m

De senaste valen av Kategori, Fran och Till kommer att behallas tills spraket har
andrats, eller appen har avinstallerats eller uppgraderats.

Att mata in en konvertering i ett textfalt i Anteckningar kommer automatiskt att
skapa en matematikruta.

Att mata in en konvertering pa en tom rad i réknaren kommer automatiskt att
infoga Ans innan konverteringen.
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Omvandlingskategorier

Foljande tabell listar kategorier som finns tillgangliga i Enhetskonverteringsassistenten.
Néar enheterna klistras in i inmatningsraden laggs understreck (_) till fore namnet pa
varje enhet for att sarskilja dem fran andra variabler. Till exempel:

e cmP_m

e _km/_ht»_m/_s

e _°CP_°F

Kategorier
e Llangd e Hastighet e Energi
e Area e Temperatur o Effekt
e Volym e Massa e Tryck
e Tid e Kraft
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Oversikt 6ver variabler

En variabel ar ett definierat varde som kan anvédndas flera ganger i ett problem. Du kan
definiera ett varde eller en funktion som en variabel inom varje applikation. Inom ett
problem delas variabler av TI-Nspire™-applikationer. Du kan till exempel skapa en
variabel i applikationen Raknare och sedan anvdnda eller dndra den i Grafer, Geometri
eller Listor & Kalkylblad inom samma problem.

Varje variabel har ett namn och en definition. Nar du andrar definitionen uppdateras
alla férekomster av variabeln i problemet med den nya definitionen. | TI-Nspire™-
programvaran har en variabel fyra attribut:

e Namn - Anvandardefinierat namn som tilldelas nar variabeln skapas.
® Plats - Variabler lagras i minnet.
e Virde - Tal, text, matematiska uttryck eller funktion.

e Typ - Typen av data som kan lagras som en variabel.

Variabler som skapas med kommandot Local inom anvandardefinierade funktioner
eller program ar inte tillgangliga utanfor funktionen eller programmet.

Anvanda variabler i ett problem
e Nar den forst skapas ar en variabel endast tillgénglig i problemet dar den definieras.

e Envariabel kan anvéandas flera ganger i applikationer som &r del av samma
problem.

e Om variabelns varde andras i originalapplikationen andras det i alla applikationer
dar variabeln anvands.

e Envariabel ar inte tillgénglig i andra problem eller dokument férran du har
definierat variabeln som ett biblioteksobjekt och kopierat den till
biblioteksmappen. Se Bibliotek fér mer information.

Definiera variabler

Alla delar eller attribut for ett objekt eller en funktion som har skapats inom en
applikation kan sparas som en variabel. Exempel pa attribut som kan bli variabler
inkluderar:

e Arean for en rektangel

e Radien hos en cirkel

e Vardet for en cell i ett kalkylblad

e Innehadlletien rad eller kolumn i ett kalkylblad
e Funktionsuttryck

Nar du skapar en variabel lagras den i minnet.
Typer av variabler

Du kan lagra foljande datatyper som variabler:
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Datatyp Exempel

Uttryck 2.54 1.25e6 2n xmin/10  2+3i (x-
2)2 2

Lista {2,4,6, {1,1, 2} {"rod", "bla", "gron"}

8}
Matris o Kan matas in som: [1,2,3;3,6,9]

123

369
Teckenstrang  "Hej" "xmin/10"  "Svaret ar:"
Funktion, myfunc( arg) ellipse( x,y, rl, r2)
program
Matning area omkrets langd lutning vinkel

Namnge variabler och funktioner

Namn pa variabler och funktioner som du skapar maste félja nedanstaende regler for
namngivning.

Obs: Om du skapar en variabel med samma namn som en variabel som anvands for
statistisk analys eller av Finansldsaren kan ett feltillstand uppsta. Om du anger ett
variabelnamn som redan anvands i det aktuella problemet visas inmatningen i fetstil.

e Namn pa variabler maste vara i nagon av formerna xxx eller xxx.)yy. Delen xxx kan
ha 1 till 16 tecken. Delen yyy, om den anvénds, kan ha 1 till 15 tecken. Du far inte
inleda eller avsluta ett variabelnamn med en punkt (.)

e Tecken kan besta av bokstaver, siffror och understreck(_). Bokstaver kan vara
engelska eller grekiska bokstaver (men inte TT or ), bokstaver med accent och
internationella bokstaver.

e Anvand inte c eller n fran symbolpaletten for att konstruera variabelnamn som t.ex.
cl eller n12. De kan se ut som bokstdaver men de behandlas internt som
specialsymboler.

e Du kan anvanda sma eller stora bokstdver. Namnen AB22, Ab22, aB22 och ab22
avser alla samma variabel.

e Du farinte anvdnda en siffra som forsta tecken i xxx eller yyy.

e Du kan anvanda tecknen 0-9, bokstaverna a-z, latinska och grekiska bokstaver
(men inte ) som index (till exempel, a5, q, eller h,0). Fér att ange ett index nar du

skriver ett variabelnamn, tryck och hall in , och dra fingret for att vilja @

e Anvand inga mellanslag.
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Om du vill att en variabel ska behandlas som ett komplext tal, anvand ett
understreck som det sista tecknet i namnet.

CAS: Om du vill att en variabel skall behandlas som en enhetstyp (t.ex. m eller _f#)
skall du anvanda ett understreck som det forsta tecknet i namnet. Du kan inte
anvanda nagra andra understreck i namnet.

Du kan inte anvanda en understreck som det forsta tecknet i namnet.

Du kan inte anvanda reserverade variabel-, funktions- eller kommandonamn, t.ex.
Ans, min eller tan.

For namngivning av biblioteksdokument och biblioteksobjekt galler ytterligare
restriktioner. Se Bibliotekfor mer information.

Skapa variabler i Réiknare

Anvand féljande konventioner nar du skapar en variabel i datorprogramvaran. Som
alternativ till — (lagra) kan du anvanda ”:=" eller kommandot Define. Samtliga
nedanstaende tilldelningar ar likvardiga:

5+83—num

num := 5+83

Define num=5+83

For att skapa en variabel i applikationen Raknare

1.
2.

Tryck pa inmatningsraden i Raknaren for att visa tangentbordet.

Tryck och hall in for att visa de alternerande funktionerna och dra sedan fingret

till 6nskad funktion.

ABC Tl e =
O {88 sin cos ot & |0 % 7 8 9 ( ) <
{8 [a] X “ R0’ Q=] > 4 5 6 S B
W g e ‘ Op == s |1 ‘2 83 _— 4+
Dﬂgnu fBen X a n rivarin 0 () enter

Ange ett varde for variabeln (ett tal, en text, ett matematiskt uttryck eller en
funktion).

Tryck pa enter.
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Obs: Anvand pilarna hoger, vanster, upp och ned for att flytta markéren inom
uttrycket eller funktionen. Se till att markoren ar korrekt placerad pa
inmatningslinje innan du trycker pa enter for att skapa variabeln.

Ange flera variabler pa inmatningsraden

For att ange flera variabler pa en enda rad separeras de med ett kolon (:). Endast
resultatet for det sista uttrycket visas.

a:=5: b:=2: E-1. 2.5
b

Skapa variabler i Grafer

| applikationen Grafer lagras funktioner som definieras pa inmatningsraden automatiskt
som variabler.

I det har exemplet lagras f1(x)=x3 som en variabeldefinition med namnet f7, som du kan
anvanda i andra applikationer i problemet, inklusive en tabell i applikationen Listor &
Kalkylblad.

72(x)=3| ‘

Nér du trycker pa enter plottas ekvationen och variabeln definieras. Tryck pa for att

se en lista 6ver definierade variabler.

Skapa en variabel frdn ett geometrivirde

| det har exemplet kommer triangelns area att vara vardet for en variabel med namnet
"triangel".

1. Tryck pa det varde som du vill lagra for att vélja det och tryck sedan igen for att
Oppna kontextmenyn.

Delete

2. Tryck pa Lagra.
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var := visas fore det valda vardet. Detta ar det forvalda namnet.

iiarl.:— 32.1 cm

3. Skriv 6ver det forvalda namnet var med det variabelnamn som du vill anvanda for
vardet.

4. Tryck pa enter.

Vardet sparas till det variabelnamnet och det lagrade vardet eller dess namn visas i
fetstil for att markera att det ar ett lagrat varde.

triangle=32.1 cm

Skapa variabler i Listor & kalkylblad

Nar du namnger en lista langst upp i en kolumn i Listor och kalkylblad lagras det vardet
automatiskt som en listvariabel. Nar du har definierat variabeln kan du lanka till den
fran applikationerna Grafer, Geometri, Raknare, Data & Statistik och fran andra platser
i Listor & Kalkylblad inom det aktuella problemet.

Obs: Anvand ett variabelnamn som inte redan finns i det aktuella problemet.
Skapa en variabel fran ett kolumnnamn

1. Tryck pa kolumnens namncell (den 6versta cellen i kolumnen).

2. Skrivin ett namn pa listvariabeln och tryck pa retur.
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o2

RAD EW multiply
E A multiply (B C
M 1

3. Skapa element i listan. Du kan till exempel skriva in data i varje cell eller anvdnda en
formel for att generera en kolumn med data.

Obs:

e Listor kan innehalla tomma element (indikerade av ("_")).

e Du kan referera till ett specifikt element i en namngiven lista fran applikationen
Raknare. Anvand listnamnet och elementets position inom listan. | en lista med
exempelvis namnet Hojder refereras Hojder[1] till det forsta elementet. Uttrycket
Hojder[2] refererar till det andra elementet osv.

Skapa en variabel fran ett cellvirde

Du kan dela ett cellvdrde med andra T-INspire™-applikationer Nar du definierar eller
refererar till ett delat cellvdrde i Listor & kalkylblad, skriv en apostrof (') fére namnet.

1. Tryck pa cellen som innehaller det varde som du vill dela och tryck igen for att
6ppna kontextmenyn.

(ERP S (]

RAD H;prnducl(al a 3}

A multiply B c
I _ fimutiol
M 1 10

2. Tryck pa Lagra.

En formel infogas i cellen med var som platshallare fér variabelnamnet.
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oL
RAD i/arézproduct(al :a3)

'm A multiply B

N 1 10
200

I 4

u A W N

3. Ersatt bokstaverna "var" med ett namn pa variabeln.

4. Tryck pa retur.

Vardet ar nu tillgangligt som en variabel for andra applikationer inom samma
problem.

Stdlla in variabelviirden med ett skjutreglage

Med ett skjutreglage kan du justera eller variera vardet pa en numerisk variabel. Du kan
infoga skjutreglage i statistikapplikationerna Grafer, Geometri, Anteckningar och
Data &

6.8My
o ) i
'.— ﬂ(x):x +a
10 1 %
P £2(x)=sin(x+b)
g b =8.
6.8
(1] Horisontellt skjutreglage for justering av variabel a.
(2] Minimerat vertikalt skjutreglage for justering av variabel b.

Obs: TI-Nspire™ version 4.2 eller senare kravs for att 6ppna filer av typen .tns med
skjutreglage pa sidor i Anteckningar.
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Infoga skjutreglage manuellt

1. Fran en Graf-, Geometri- eller Data > Statistiksida & , vélj Atgirder > Infoga
skjutreglage.
—eller—
Fran en sida i Anteckningar: se till att markoren inte ar placerad i en matematikruta
eller kemiruta och valj sedan Infoga > Infoga Skjutreglage.

Fonstret for installningar 6ppnas.

Cancel Slider Settings OK
Variable: a
Value: 1
Minimum: -5
Maximum: 5
Step Size: Automatic
T Style: Horizontal
Display Digits: Float 3

Minimized
Show Variable

Show Scale

2. Skrivin 6nskade varden och klicka pa OK.

Skjutreglaget visas. Pa en statistiksida i Grafer, Geometri eller Data & visas
handtagen sa att du kan flytta eller tdnja skjutreglaget.

For att ta bort handtagen och anvanda skjutreglaget
5 klickar du pa ett tomt omrade i arbetsomradet. Du kan

:—.— visa handtagen nar som helst genom att vélja Flytta pa
skjutreglagets instéllningar.

a=l.

3. FOr att justera variabeln, dra pekaren (eller tryck pa pilarna pa ett minimerat
skjutreglage).

Att arbeta med skjutreglaget

Anvand alternativen i snabbmenyn for att flytta eller radera skjutreglaget och for att
starta eller stoppa dess animering. Du kan ocksa dndra skjutreglagets installningar. For
att 6ppna snabbmenyn:

1. Ror och hall skjutreglaget.

Snabbmenyn 6ppnas.
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IS

a =0.

2. Tryck ett alternativ for att vélja det.

Automatiska skjutreglage i Grafer

Skjutreglage kan skapas automatiskt i applikationen Grafer och i Geometri-
applikationens analysfonster. Du kan anvanda automatiska skjutreglage nar du
definierar vissa funktioner, ekvationer eller talféljder med odefinierade variabler.

f1(x)=m- x+H

Cancel Create Sliders OK

Create a slider for:

T

Léinka en cell eller kolumn i Listor & Kalkylblad till en variabel

Nar du lankar en cell eller en kolumn till en variabel haller Listor & Kalkylblad vdrdena
uppdaterade for att motsvara variabelns aktuella varde. Variabeln kan vara vilken
variabel som helst i det aktuella problemet och kan definieras i Grafer, Geometri,
Raknare eller nagonstans i Listor & Kalkylblad.

Obs:

e Du kan inte lanka till samma variabel flera ganger pa samma sida.

e Linka inte en cell till en systemvariabel. Om du goér det kan variabeln hindras fran
att uppdateras av systemet. Systemvariablerna inkluderar ans, StatMatrix och
statistiska resultat (t.ex. RegEqn, dfError och Resid).

Lanka ett cellvdrde till en befintlig variabel

1. PadensidaiListor & Kalkylblad trycker du pa den cell som du vill lanka till en
variabel. Det bor vara en tom cell och cellen kan inte vara i en lista som redan har
definierats som en variabel.

2. Tryck pa cellen igen for att 6ppna kontextmenyn.
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3. Tryck pa Linka.

“ P

RAD Il

E A B

m Variables

= 1, num
l)12 triangle
o

4. Tryck pa variabelns namn fér att infoga den i cellen.

Variabelns varde visas i cellen.
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Ldnka en kolumn till en befintlig listvariabel

Lanka en kolumn till listvariabeln for att se eller redigera vardena i en listvariabel. Listan
kan vara en valfri lista i det aktuella problemet och kan definieras i Grafer, Geometri,
Raknare eller ndgonstans i Listor & Kalkylblad.

Nar du har lankat en kolumn till en lista visar Listor & kalkylblad automatiskt alla
andringar du har gjort i listan med andra applikationer.

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran rdaknat) i kolumnen som du vill
lanka till variabeln.

2. Ange namnet pa den listvariabel som du vill lanka till och tryck pa retur.
— ELLER —
For att se listan over tillgangliga variabler:

» Tryck pa pa TI-Nspire™-tangentbordet och tryck sedan pa variabelnamnet.

{ Home + “ é
Variables
52 |
{~} age
RAD age
m A weight Eage e {} gender |
m 1= oy {=} height 4
2 200 22 {=} weight
] 3 44 33
4 216 500
5

Kolumnen visar listelementen.

Ldsa och Idsa upp variabler

Genom att lasa en variabel skyddas den fran andringar eller borttagning, och det
hindrar oonskade @ndringar av en definierad variabel. Till exempel vill du kanske I3sa
variabler som definierar tid eller hojdniva for att sakerstilla integritet.

Du kan inte lasa foljande variabler:

e Systemvariabeln Ans

e Variabelgrupperna stat.- och tvmn.
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Lasa variabler

1. Gatill applikationen Raknare och tryck pa inmatningsraden for att visa
tangentbordet.

2. Tryck pa Verktyg 2.

3. Ga till Atgirder och tryck sedan pa Las.

< Home -+ “ A
W £ Actions Lock I
Q Search
RAD
| Lock Variable
m Unlock Variable

Get Lock Info

4. Tryck pa Las variabel for att vélja funktionen och infoga den pa inmatningsraden.

5. Tryck pa och tryck pd namnet pa den variabel du vill lasa.

Obs: Du kan dven ange variabelns namn pa inmatningsraden.
6. Tryck pa enter.
Resultatet Klar indikerar att variabeln &r last.

Lasta variabler visar en lasikon i menylistan for variabler.

< Home + > A
Variables
o I B
RAD Lc 8 coc
O foy 11
m {+}  gender
~ {1} height
{3} weight

Obs: Kommandot Las rensar Gér om/Angra-historiken nar det tillampas pa olasta
variabler.

Lasa upp variabler

For att andra eller ta bort en |ast variabel maste du forst Iasa upp den.

1. Tryck pa Verktyg/” och g till Atgarder > Las.
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Tryck pa Las upp variabel for att infoga funktionen pa inmatningsraden.

Tryck pa och tryck sedan pa det lasta variabelnamnet.

Tryck pa enter for att ta bort lasningen.

Resultatet Klar indikerar att variabeln nu dr upplast.
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Applikationen Grafer

Med grafapplikationen kan du skapa, manipluera, analysera och spara i grafer av
matematiska relationer.

Vad du kan gora

e Definiera och utforska funktioner och andra relationer, sdsom olikheter, kurvor i
parameterform och polar form, talféljder och I6sningar till differentialekvationer.

* Plotta och analytiskt utforska linjara ekvationer och ekvationer for kagelsnitt i ett
tvadimensionellt koordinatsystem. Analysera linjer, cirklar, ellipser, parabler,
hyperbler och allmanna kagelsnittsekvationer.

e Animera punkter pa objekt eller grafer och utforska deras beteende.

e Definiera relationer att dela med andra applikationer, till exempel Raknare eller
Anteckningar.

e Lanka till data skapade av andra applikationer.
Tools Search

Home —+ & A

Tools
Q Search -
Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta
Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna.

Du kan doélja grafer, geometriska objekt, text, etiketter, matt och individuella
slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller aterstélla dem som visade féremal,
tryck Verktyg /2 och g3 till Atgirder >Délj/Visa. Tryck pa ett objekt for att vixla mellan
Dolj och Visa.

Andra utseendet hos en graf eller ett objekt
1. Tryck den graf eller det objekt som du vill andra.

2. Tryck Granskaren {$4 for att visa en lista pa objektets attribut.
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| A

polygon
Line Color -
Fill Color — -
Line Weight z 7
Line Style ‘—

Obs: Listan pa attribut &r olika for olika typer av objekt.

3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nir du véljer dem.
Att animera en punkt pa en graf eller ett objekt

1. Tryck pa punkten.

2. Tryck p& Granskaren{ ¢} for att visa punktens attribut.

+ & A
7 point on R
Line Color -
Animation Speed s [¥]

Alternate Direction

(o]

3. Dra hastighetsreglaget for animering for att stalla in hastigheten och starta
animationen.

Att infoga ett bakgrundsfoto

Med verktyget Infoga foto [/\a| kan du infoga ett foto som bakgrund for en graf- eller
geometrisida.

Att lagga till text till arbetsomradet for grafer eller geometri

1. Tryck Verktyg /% och ga till Atgdrder > Text.

Textverktyget

2. Tryck pa textens plats.

visas i applikationens verktygsrad.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan tillbaka.
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0.296

Slope of a Line|

4. FOr att redigera texten, tryck pa den tva ganger.

Légg till en sida for grafer

For att komma igang med Graf-applikationen lagger du till en grafsida till ett befintligt
dokument.

Tryck pa Ligg till och sedan pa

En ny grafsida 6ppnas som visar verktygsfaltet for grafer, inmatningsrad och arbetsyta.

Y=

——— 4 b+
-10 1 1o

-6.74

(1) Verktygsfiltet for grafer
e Tryck pa Verktyg /2 for att skapa och utforska grafer.

e Tryck pa Granskare {4 for att dndra grafens utseende.
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e Tryck pa @ for att andra installningar som anvands av
applikationerna Geometri och Grafer.

e Tryck pd— for att se eller redigera ett uttryck fran
grafhistoriken.

o Tryck pa @D for att délja eller visa tangentbordet och
inmatningsraden.

(2] Inmatningsrad. Later dig definiera relationer som du vill plotta. Den
forinstallda graftypen ar Funktion, varfér formen f7(x)= visas initialt. Du
kan definiera 99 relationer av varje typ.

(3] Arbetsyta for grafer
e Visa grafer for relationer som du definierar pa inmatningsraden.

e Visar punkter, linjer och figurer som du skapar med
geometriverktyg.

e Nyp eller dra ut fér att zooma, dra for att panorera (paverkar
endast objekt som har skapats i grafapplikationen).

Plotta funktioner

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och g3 till Graf inmatning/Redigera > Funktion.

f1)

2. Ange ett uttryck for funktionen.

S1lx)=x2+1 .5\

3. Tryck pa enter for att plotta funktionen.

h y

fl(.x]—x2+l.5
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Manipluera en funktion genom att dra

Linjar funktion e For att forflytta den, ta tag ndra grafens mitt och dra
sedan.

e FOr att rotera den, ta tag nara andarna av grafen och dra
sedan.

Andragradsfunktion e For att forflytta grafen, ta tag i och dra néra grafens
vertex.

e FOr att tanja den, ta tag i en punkt pa avstand fran grafens
vertex och dra sedan.

Sinus- eller e For att forflytta den, ta tag ndra axeln for grafens vertikala

cosinusfunktion symmetri och dra sedan.

e FOr att tanja den, ta tag en bit ifran axeln for grafens
vertikala symmetri och dra sedan.

Hitta intressanta punkter i en funktionsgraf

P Skapa en punkt pa grafen och dra sedan punkten fér att snabbt identifiera

maximum, minimum och nollstéllen.

Temporara skyltar visas ndr du drar genom intressanta punkter..

minimum

(-7.85,-3)

» For andra intressanta punkter, tryck pa Verktyg A, valj Analysera Graf, och valj

sedan typ av analys, till exempel Integral. Applikationen uppmanar dig att vélja en
graf och definera granserna.

48 Applikationen Grafer



Upptiick grafer med banplottar

Med

banplottar kan du animera funktions-, parametriska och polara ekvationsplottar i

realtid for att analysera hur de ar plottade och inte bara den slutliga plotten.

Andra instillningarna for banplottar

1.1

Grafvyn: tryck pa Verktyg /2 och g4 till Spara > Banplott > Baninstillning.

2. Valj de instéllningar som du vill anvanda.

Graftyp: Valjer funktion, parameterform eller polar som graftyp.

Bansteg: Staller in det steg for den oberoende variabeln med vilket vardena
plottas.

Visa framtida bana: Vaxlar visningen av alla framtida punkter for varje funktion
forbi start- eller nuvarande punkt i grafen. Du kan ocksa véxla detta nar du
tittar pa grafen med pilknapparna upp/ner.

Visa punktkoordinater: Vaxlar skarmbilden for koordinaterna for registrerade
sparningspunkter.

Aktivera banplott

1. Ange din(a) ekvation(er).

2. Gatill menyn Spara och vilj Banplott > Funktion/Parameterform/Polir.

3. Navigera genom animeringen genom att:

anvinda ikonerna spela/pausa/aterstall animation
anvdnda piltangenterna vanster/hoger
ange ett nummer for att hoppa till den punkten

c =1 hy xl(l)—l‘?'.\mm
y1[1)=2‘i't(w[{)
—_—
.
[x2(f)=x1(:)+4- cos(c- 1) =2.75
|y2(e)=y1(:)+4- sinle- 1) xLyl: (9.57,-23.1)
x2,y2: (9.57,-19.1)

Plotta linjéira ekvationer och ekvationer for kdgelsnitt

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och ga till Graf inmatning/Redigera > Ekvation.
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2. Tryck pa typen av ekvation (Linjér, Parabel, Cirkel, Ellips, Hyperbel eller Kagelsnitt).

3. Tryck pa den specifika mallen fér ekvationen. Tryck till exempel y=ax2+bex+c fér

att definiera en parabelekvation.

Inmatningsraden inkluderar en symbol for att visa typen av ekvation.

el M | y=[lx2+

4. Skriv in koefficienterna i ekvationsmallen.

el M | y=1-x2+2:x+3

5. Tryck pa enter.

=242+ x+3

-4.99

Plotta relationer

=

Plottning av relationer ér tillgangligt pa sidor i Grafer och i Analysfénstret pa sidor i

Geometri.

Relationer kan definieras med <, <, =, > eller >. Operatorn inte lika med (#) stods inte i

plottning av relationer.

Typ av relation

Exempel

Ekvationer och olikheter som
y =f(x)

y = sqrt(x)
y-sart(x) = 1/2
-2*y-sqrt(x) = 1/2
y-sqrt(x) > 1/2
-2*y-sqrt(x) > 1/2

Ekvationer och olikheter som
x=g(y)

x =sin(y)
x-sin(y) = 1/2
x-sin(y) > 1/2
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Typ av relation Exempel

Polynomekvationer och olikheter o xA2+yP2=5
o xN2-yN221/2+y
e x3+y3-6*x*y=0

Ovanstaende relationer i omraden e y=sin(x) och -2n<x<2m
som begransas av rektanglar o y<x2|y2-2 och 0<x<3

o {x2+y2<3, y>0 och x<0

Plotta en relation:

1. P3 menyn Grafinmatning/Redigera, valj Relation.

rell (xy)
\

2. Skriv in ett uttryck for relationen. Markera och hall tangenten ”stérre dan” ft')r att

vélja ndgon av relationens operatorer.

rell (xy)

x-sin(y=1/2

3. Tryck pa Enter for att plotta relationen.

Tips for plottning av relationer
» Enrelation kan snabbt definieras pa inmatningsraden for Funktion. Placera

markaoren direkt till héger om tecknet =, och tryck pa backstegs-tangenten.

En liten meny visas med relationens operatorer och ett val av Relation. Med detta
val pa menyn placeras markdren pa relationens inmatningsrad.

P En relation kan skrivas in som text pa en Graf-sida och textobjektet dras sedan
ldngs nagon av axlarna. Relationen plottas och laggs till historiken.
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Varning och felmeddelande

Feltillstand Ytterligare information

Inmatning av relation stods inte Inmatning av relation stdds inte

Obs: Féljande inmatning av relation stods:

e Samband medg, <, =, > eller 2.

e Polynomixellery

e Relation pa formen y=f(x) eller x=g(y)
eller motsvarande olikheter

e Ovanstaende relationer i omraden som
begransas av rektanglar

Omradesrestriktioner som inte e Samband pa formen y=f(x) och

stods for vissa typer av samband pa motsvarande olikheter kan endast ha
formen y=f(x) eller x=g(y) eller bivillkor pa x.

motsvarande olikheter. e Exempelvis: y=V(x) och 0<sx<1 fungerar

men inte y=V(x) och 0<y<1

e Samband pa formen x=g(y) och
motsvarande olikheter kan endast ha
begransningar pay.

e Exempelvis: x=sin(y) och -1<y<1
fungerar men inte x=sin(y) och -1<x<1

Plotta ekvationer i parameterform

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och ga till Graf inmatning/Redigera > Parameterform.

x1(t)
1(z)=

0=r<6.28 tstep=0.13

2. Skriv in uttryck for xn(t) och yn(z).

x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=r=6.28 tstep=0.13

3. (Valfritt) Redigera det forinstdllda vardet for tmin, tmax och tstep.

4. Tryck pa enter.
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{xl[t)*sin[t]- 4

yl[t)*cns[t]- 3

Plotta ekvationer i polér form

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och ga till Graf inmatning/Redigera > Polir.

{r1{9)=|

0=0<6.28 Gstep=0.13

2. Skriv in ett uttryck for rn(6).

3. (Valfritt) Redigera forinstallda varden for Omin, @max, och Bstep.

ri(g)=.2-8
0=0<(r- 10) Ostep=0.13

4. Tryck pa enter.

Anviéinda textverktyget for att plotta ekvationer

1. Tryck pa Verktyg /9 i grafapplikationen och gé till Atgéarder > Text.
2. Tryck pa arbetsytan for att placera textrutan och visa tangentbordet.

3. Ange en "x=" eller "y="-ekvation, exempelvis. x=sin (y) *2, eller skriv en olikhet
exempelvis. x<2*sin (y), och tryck pa enter.
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4. Dra textobjektet till ndgon av axlarna for att plotta ekvationen.

6.74 Ay"

x<2+ sin(y}

Plotta ett spridningsdiagram

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafapplikationen och g3 till Graf inmatning/Redigera >
Spridningsdiagram.

s1 {i‘_
-

2. Anvéand en av foljande metoder for att ange tva listor att plotta som x och y.

- Tryck pd| . | for att vilja en listvariabel som du har definierat i det aktuella
problemet.

- Ange namnet pa en existerande listvariabel, till exempel v1.

- Ange listelementen direkt (skriv till exempel {1,2,3}.

o1 x«vl
«v2

3. Tryck pa enter for att plotta data och zooma sedan arbetsytan for att se plottade
data.
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47.88 Ay

n

, ,
1.56 10.5

Plotta talféljder
Definiera en talféljd

1. Tryck pa Verktyg/? i grafvyn och g4 till Grafinmatning/Redigera > Talféljd > Talféljd.

ul {.J:] =
Initial Terms:=

1=n=99 nstep=1

2. Mata in uttrycket som definierar talféljden. Uppdatera efter behov faltet for
oberoende variabel till m+1, m+2 osv.

3. Matain en initial term. Om talféljdsuttrycket refererar till mer an en foregaende
term, t.ex. ul(n-1) och ul(n-2), (eller ul(n) och ul(n+1)), separeras termerna
med kommatecken.

{uf{n]l.l . uf(n—l}+1

Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Tryck pa enter.
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23.00 Ay o

Definiera en anpassad talfoljd

En anpassad talféljdsplott (fasdiagram) visar sambandet mellan tva talféljder genom att
plotta den ena talféljden pa x-axeln och den andra pa y-axeln.

Det har exemplet simulerar modellen for rovdjur-byte fran biologin.

1. Anvand relationerna som visas har for att definiera tva talféljder: en for en
kaninpopulation och en annan fér en ravpopulation. Ersatt de forinstallda
talféljdsnamnen med kanin och rav.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001- fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

0,05 = tillvaxthastigheten for kaniner om det inte finns nagra ravar,
0,001 = hastigheten med vilken ravar kan déda kaniner,

0,0002 = tillvaxthastigheten foér ravar om det finns kaniner, och
0,03 = dodligheten for ravar om det inte finns nagra kaniner

Obs: Om du vill se plottningen av de bada talféljderna kan du zooma fénstret med
installningen Anpassad zoom.

2. Tryck pa Verktyg /2 och ga till Grafinmatning/Redigera > Talféljd > Anpassad.

3. Ange talféljderna for kaniner och ravar for att plotta pa x- och y-axlarna.

x « rabbit(n)
pl «fox(n)
1=n=400 nstep=1
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4. Tryck pa enter for att skapa den anpassade plottningen.
5. Zooma fonstret till installningen Anpassad zoom.
70.07 y

.'...oouo-o......

pl: (rabbil (n),fox (.11.])

x
85.57 227.35

6. Utforska den anpassade plottningen ndrmare genom att dra i punkten som
representerar den initiala termen.

Plotta l6sningar till differentialekvationer

y1 '=| K-yl

di: 0

(xoylo): (1 1 3P

To.0 T 9.9x
v VR VA A A v
/ AVAVA VAV VAV
(1] Inmatningsrad for ordinar differentialekvation (ODE):

eyl ODE-identifierare
e Uttrycket k-y1 definierar relationen
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e Félten (1,1) for att ange begynnelsevillkor

e Knappar for att lagga till begynnelsevillkor och stalla in
plottningsparametrar

(2] Skjutreglage tillagt for att justera koefficient k av ODE
(3] Riktningsfalt
(4] En l6sningskurva som passerar genom punkten som anges av

begynnelsevillkoret

For att plotta en differentialekvation:

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och gé till Graf inmatning/Redigera > Diff Ekv.

ODE:en tilldelas automatiskt en identifierare, till exempel “y1”.

y1 l:| |
d1: )
(aylo): )|+

2. Flytta till relationsfaltet och ange uttrycket som definierar relationen. Du kan till
exempel ange -y1+0.1*y1*y2.

vl = w1401 p1y2
d1: e
(xoyTa):  ( )|+

3. Ange begynnelsevillkoret fér det oberoende vardet xq och for y1,.

Obs: Vdrdet eller virdena for xg &r gemensamma for alla ODE:er i ett problem, men
de kan endast anges och modifieras i den forsta ODE:en.

4. Tryck pa Redigera parametrar """| for att stélla in plottningsparametrar. Vilj en
numerisk I6sningsmetod och ytterligare plottningsparametrar. Du kan dndra dessa

parametrar efter behov.
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Cancel Differential Equation OK
Solution Method Euler
Iterations Between Plot Step 1
Field Slope
Axes

X«

ye

Plot Start: -10
Plot End: 10
Plot Step: 0.1
Field Resolution: 14
Direction Field at x=

5. Tryck pa OK.

6. Zooma fonstret efter behov for att se grafen.
Visa tabeller i applikationen Grafer
Tryck pa Verktyg /2 och g3 till Tabell > Delad-skirm Tabell.

Tabellen visas med kolumner av varden for de for tillfallet definierade relationerna.

100 Ay L4 fl(x):*l()-sin(x)
xn|f1x):= Yul(ny= ¥ Y
o 10*sin(x) |2*ul(n—1)..
ul(_fz_]‘2-ul[11—l]+l 0 0. #ERR
® 1 8.41471 2.
2 9.09297 5.
° 3 1.4112 11.
10 ® 4 -7.56802 23.
N . ® 5| 5. -9.58024 47.
it 1 78| 6. -2.79415 95.
£1()-10-sin(x) 7.| 6.56987 101,
8 9.89358 383.
al 412118 767
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For att ta bort tabellen trycker du pa Verktyg /2 och gar till Tabell > Ta bort Tabell.

Obs: Se Arbeta med tabeller for mer information om att anvanda tabeller.

Tillgang till grafhistoriken

Grafapplikationen sparar automatiskt en historik av definierade relationer for varje
problem, till exempel funktionerna f1 till f99 och talféljderna ul till u99. Du kan se och
redigera dessa objekt.

Se historiken och aktuell relationstyp

1. Tryck p3 Historik — till héger om Grafverktygsfiltet for att visa historiken for
aktuell relationstyp (till exempel f for funktioner).

9 History Done J

1

C—
[

ViR

2. Tryck pa relationens namn i historiken och tryck sedan pa Klar for att visa
relationen pa inmatningsraden.

ﬂ(x)=4- sin(x)

o=

3. Anvand piltangenterna upp och ned for att bladdra igenom de definierade
relationerna.

Se historiken fér andra relationstyper

1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn, g4 till Graf inmatning/Redigera, och tryck pa
relationstypen. Tryck till exempel pa Polér for att visa en inmatningsrad for nasta
tillgangliga polarrelation.

2. Anvand piltangenterna upp och ned for att bladdra igenom de definierade
relationerna.

Anpassa arbetsytan Grafer

Obs: Skalning i grafapplikationen paverkar bara grafer, plottningar och objekt i grafvyn.
Det paverkar inte objekt i den underliggande plangeometrivyn.

Zooma/Manuell omskalning

» Nyp ihop eller dra ut arbetsytan for att skala x- och y-axlarna proportionellt.
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P For att endast skala en av axlarna, tryck pa Verktyg ﬁ, valj Atgarder > Begrinsad

rorelse, och dra langs axeln.
Fordefinierade installningar fér zoomning

» Tryck pa Verktyg f, valj Fénster/Zoom, och vélj en av de fordefinierade Zoom-
instdllningarna. Den initiala instéllningen dr Zooma - Standard.

For att visa rutnatet

1. Tryck pa Verktyg 2 grafapplikationen och ga till Visa > Rutnit.

2. Tryck pa Punktat rutnit, Heldraget rutnit eller (om rutnatet redan visas)
Inget rutnat.

Andra rutnitets utseende

1. Tryck pa Verktyg 2 grafapplikationen och g3 till Atgarder > Vilj rutnit.
Rutnadtet kommer att blinka.

2. Tryck pa Granskaren HﬁL for att visa en lista dver attribut som du kan éndra.

Andra grafaxlarnas utseende

1. Tryck pa en av axlarna for att valja den.

2. Tryck pa Granskaren H'%’ for att visa en lista dver attribut som du kan éndra.

ra=)

axes

Line Color -
Tick Labels H—:‘ tas

Show End Values

Zero Label T‘ ‘_H ‘T _
End Arrows {_ +

3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nir du véljer dem.
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Flera bockmarkeringsetiketter

Flera etiketter visas endast om de passar bade horisontellt och vertikalt pa axlarna.
Skala om axlarna om det behovs genom att dra ihop eller dra ut antingen den
horisontella eller den vertikala axeln for att &ndra dess skala.

-ELLER
Dra en av axlarna for att flytta axeln utan att andra dess skala.

For att aterstalla ursprunglig storlek och position for plottade data trycker du pa
Verktyg > Fonster/Zoom > Zoom-data.

£1(x)=2-x+1

Endast Exakt aritmetik och CAS: Du kan dndra bockmarkeringsetiketterna sa att de visar
multiplar av pi, rotter av tal och andra exakta varden genom att redigera vardena for X-
skala eller Y-skala i installningarna for Fénster/Zoom.>

Obs: pi/2 kommer att omvandlas till ©/2 efter att du klickar pa OK.
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hy
1.5
f1 (x) =sin! (x)
]
0.5
75 3% 5= B3 fn = k3
4 2 4 4 2 4 4
.5
1.
ﬂ(\’)—cos(\’)
1.5

Obs: For information om banplottningar, se Upptack grafer med banplottningar.

Spdra grafer eller plottningar
1. Tryck pa Verktyg /2 i grafvyn och g3 tillSpéra > Spara Graf.

Verktyget Spara Graf visas i verktygsfaltet, sparmarkéren visas och markorens
koordinater visas i det nedre hogra hornet.
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311 el: (2,6.2)

2. Utforska en graf eller plottning:

Tryck pa en punkt i en graf eller plottning for att flytta sparmarkéren till den
punkten.

Tryck pa eller (=) pa grafsparningsverktyget for att flytta markéren lings
den aktuella grafen eller plottningen. Skarmen panoreras automatiskt for att
halla markoren synlig.

Tryck tva ganger pa sparmarkoren for att ange ett specifikt oberoende varde.
Tryck och hall in sparmarkoren for att skapa en bestaende punkt.

3. Tryck pa X i grafsparningsverktyget for att sluta spara.

Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgangliga i bade graf- och geometriapplikationerna. Du kan
anvanda dessa verktyg for att rita och undersdka objekt som punkter, linjer och
geometriska former.

e Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat 6ver geometri-arbetsomradet.
Du kan vélja, méata och dndra objekt i bada arbetsomradena.

¢ Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i geometri-applikationen.
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Objekt som skapats i graf-applikationen
Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen &r analytiska objekt.

¢ Alla punkter som definierar dessa objekt finns pa x,y-grafplanet De objekt som
skapats har ar bara synliga i graf-applikationen. Om du dndrar axelskalan andrar du
objektens utseende.

e Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett objekt.

e Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkelform eller ett geometriskt
kagelsnitt som skapats i grafapplikationen.

6.74 Ay °

{ foly
L ]

arc

4 ° »

22.2 cm?
1 ®

® 11 (_)(]*sin [x) .

conic
23.9 u?*

0.073+ x2%0,099- x- y+0.27- ,1'24 0.56- x+2.16; y+3.43=0

Y

-6.74

Cirkelbagen och polygonen skapades i geometri-applikationen. Sinusvagen och
kagelsnittet (ellipsen) skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometri-applikationen

Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen ar inte analytiska
objekt.

e De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa graf-planet. De objekt som
skapats har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men de paverkas
inte av andringar pa grafernas x- och y-axlar.

e Du kan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

e Du kan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapats i geometri-
applikationen.
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Att skapa geometriska objekt

Du kan skapa objekt i bade geometri- och graf-applikationerna.
Att skapa punkter och linjer

1. Tryck Verktyg /%, viljPunkter och Linjeroch vilj typ av objekt, som t.ex.Segment. (I
Graf-applikationen, ga till Geometri > Punkter och Linjer > Segment.)

2. Tryck befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet for att definiera objektet.
Till exempel, tryck pa tva objekt nér du skapar skarningspunkter.

Nar du skapar objektet visas ett verktyg i applikationens verktygsrad (till exempel
Segment [ZZEZEH ). For att avbryta, tryck X som finns pa verktyget.

Att skapa geometriska former

1. Tryck Verktyg ﬁ, valjPunkter och Linjeroch valj typ av objekt, som t.ex.Segment. (|
Graf-applikationen, ga till Geometri > Punkter och Linjer > Segment.)

2. Tryck befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet for att definiera objektet.
Till exempel, tryck pa tva platser for att definiera mittpunkten och radien for en
cirkel.

Nar du skapar en figur visas ett verktyg i applikationens verktygsrad (till exempel

Polygon [EIEEEEEN ). For att radera figuren, tryck X som visas pa verktyget.
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Att mdta och transformera geometriska objekt

Mata objekt

1. Tryck pa Verktyg /%, vilj Mattoch vilj typ av matt, exempelvis Lingd. (I

grafprogrammet, ga till Geometri -> Matt -> Lingd.)

2. Tryck pa det objekt du vill mata.

Mattyp

Anvands for att mata...

Langd

5.13u

e Langden pa ett segment,
en cirkelbage eller vektor

e Avstandet mellan tva
punkter, mellan en punkt
och en linje eller mellan
en punkt och en cirkel

e Omkretsen hos en cirkel,
ellips, polygon, rektangel
eller triangel

e Ensida av en triangel,
rektangel eller polygon.
Du maste trycka pa tvd
punkter for att mata en
sida. Genom att trycka pa
sidan mater du hela
langden for objektet, dvs.
omkretsen.

Area

6.74 A

Ay

46.9 cm?

-10

Arean hos en cirkel, ellips,
polygon, rektangel eller
triangel

Lutning

Lutningen pa en linje, strale,
segment eller vektor

Vinkel

Vinklar i intervallet 0° till 180°
(0 radianer till  radianer i
grafprogrammet)
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Mattyp

Anvands for att mata...

1.05 rad

Riktad vinkel

Vinklar med riktning i
omradet 0° till 360° (0
radianer till 2rt radianer) och
fran -360° till 0° (-2m radianer
till 0 radianer).

Transformera objekt

1. Tryck pa Verktyg/®, vilj Transformationoch vilj typ av transformation, exempelvis
Symmetri. (I grafapplikationen, ga till Geometri -> Transformation -> Symmetri.)

2. Tryck pa det objekt du vill transformera.

3. Tryck pa en plats, en befintlig punkt eller annat objekt for att skapa

transformationen.

Att utforska med konstruktionsverktyg

For att l4gga till en konstruktion, tryck Verktyg /2, viljKonstruktionoch vilj typ av
konstruktion, som t.ex.Parallell. (I graf-applikationen, ga till Geometri > Konstruktion >

Parallell.)

Nar en konstruktion ar under utférande kommer ett verktyg att visas i applikationens

verktygsrad (till exempel Parallell

verktyget.

[EIEEEEI). For att avbryta, tryck X som finns pa

Konstruktionstyp

Beskrivning

Mittpunkt

Tudelar ett segment eller faststéller en
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Konstruktionstyp

Beskrivning

mittpunkt mellan tva punkter. Punkterna
kan vara pa ett enda objekt, pa olika
objekt, eller pa arbetsomradet.

Parallell linje

Skapar en parallell linje till en befintlig
linje. Den befintliga linjen kan vara en graf-
axel eller vilken sida som helst pa en
triangel, kvadrat, rektangel eller polygon.

Vinkelrat linje

Skapar en linje som ar vinkelréat till en
referenslinje. Referenslinjen kan vara en
axel, en befintlig linje, ett segment, eller
en sida av en triangel, rektangel eller
polygon.

Mittpunktsnormal

Skapar en mittpunktsnormal pa ett
segment, eller pa en sida av en triangel,
rektangel eller polygon, eller mellan tva
punkter.
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Konstruktionstyp Beskrivning

Bisektris Skapar en bisektris. Punkterna pa vinkeln
kan vara pa befintliga objekt, eller
placeringar pa arbetsomradet.

Ort Med detta kan du utforska rorelseomradet
for ett objekt i forhallande till ett annat
objekt nar det ar begransat av en
gemensam punkt.

Passare Fungerar pa liknande sitt som en
geometrisk passare som anvands for att

/ ﬁ rita cirklar pa papper.
405 om \ N

Midirka (identifiera) koordinaterna fér en punkt

Grafapplikationen kan identifiera och méarka koordinaterna for en befintlig punkt
forutsatt att punkten skapades i grafapplikationen.

1. Tryck pa punkten for att valja den och tryck sedan igen for att se dess kontextmeny.
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Coordinates

1+
2. Tryck pa Koordinater.
6.67 Ay
2.79.2.19 )1
1.
T

Om du flyttar punkten till en annan plats foljer koordinaterna punkten och
uppdateras automatiskt.

Begrdinsningsarea (area mellan kurvor)

Obs: For att undvika ovdntade resultat vid anvandning av den héar funktionen, se till att
dokumentinstallning for “Reellt eller komplext format” &r installt pa Reellt.

Du kan anvanda grafapplikationen for att fa fram arean mellan kurvorna.
Nar du berdknar arean mellan kurvor maste varje kurva vara:
e En funktion med avseende pa x.

—eller —

e En ekvation med formen y=, inklusive y=, ekvationer definierade genom en textruta
eller en kagelsnittsmall.
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Definiera begransningsarean (area mellan kurvor)
1. Oppna en ny grafsida.

2. Tryck sin och x, och sedan enter.

3. Tryck ®.

4. Tryck cos och x, och sedan enter.

| detta exempel visas nu graferna for funktionerna f1(x)=sin(x) och f2(x)=cos(x).

£1(x)=sin(x)

£2(x)=cos(x)

6.74

5. Tryck pa Verktyg A och ga till Analysera graf -> Begransningsarea.

Begransningsareaverktyget visas i programmets verktygsrad. Du

uppmanas att ange de lagre och 6vre granserna.

6. Klicka pa eller dra tva punkter och definiera granserna.

6.74 Ay

£1(x)=sin(x)

&
)
|

£2(x)=cos(x)

upperbound?] 2 6.74
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Omradet skuggas och areavardet pa omradet visas. Vardet ar alltid icke-negativt,
oavsett intervallens riktning.

Arbeta med skuggade omraden

Néar du andrar granserna eller omdefinierar kurvorna uppdateras skuggningen och

areavardet pa omradet.

For att andra den lagre eller 6vre gransen drar du i den eller skriver in nya
koordinater fér den. Du kan inte flytta en grans som finns pa en skarningspunkt.
Punkten flyttas dock automatiskt nar du dandrar eller manipulerar kurvorna.

For att omdefiniera en kurva manipulerar du den antingen genom att dra i den eller
dndra dess uttryck i inmatningsraden.

Obs: Om en d@ndpunkt ursprungligen fanns pa en skdrningspunkt och de
omdefinierade funktionerna inte langre skar varandra, forsvinner skuggningen och
vardet pa omradet. Om du omdefinierar funktionen/funktionerna sa att det finns
en skdrningspunkt sa visas skuggningen och areavardet pa omradet igen.

Du kan radera eller d6lja en area genom att trycka for att vélja den begrdansade
arean och sedan trycka igen for att se snabbmenyn. Fran snabbmenyn kan
begransningsarean raderas.

Andra firg och andra attribut genom att markera det skuggade omradet och sedan
trycka pa objektkontrolleraren.

Visa ekvationen fér ett geometriskt objekt

Du kan se ekvationen for en geometrisk linje, tangent, cirkelform eller ett geometriskt
kagelsnitt forutsatt att objektet konstruerades i grafapplikationen och att det stabilt
kan konverteras till ett mallbaserat kagelsnitt.

1. Tryck pa objektet for att valja det och tryck sedan pa det igen for att visa dess

kontextmeny.
6.74 Ay
[ ]
1
—— i
.
Delete Equation Label i
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2. Tryck pa Ekvation for att visa ekvationen som ett textobjekt.

6.74 Ay

1 x241.01 x+ y=0.25+ 245,66+ x+3.31 - y+8.5=0

1

Anviéinda verktyget Calculate (Beréikna)

Berdkningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna. Det later
dig utvardera ett matematiskt uttryck du har angett som ett textobjekt. Du kan
redigera ett utvarderat uttryck och sedan berdkna det igen.

Mata in uttrycket
1. Tryck Verktyg /2 och g3 till Atgirder > Text.
2. Tryck pa arbetsytan for att placera textrutan och visa tangentbordet.

3. Skriv uttrycket, till exempel (1/4) 2 * 2 ,Ochtryck enter.

Obs: Inkludera inte variabler i uttrycket.

1\2
(_) I 2
4
Berakning av resultatet

1. Tryck pa Verktyg /2 och g3 till Atgérder> Berikna.

2. Berakningsverktyget visas i verktygsfaltet och en promt ber dig vilja ett uttryck for
att berdkna.

3. Tryck pa textobjektet for att berdkna uttrycket.
1

2 =
(i] 2%

4
Skapa former med gester (MathDraw)

Med verktyget MathDraw kan du anvanda pekskdarmsgester for att skapa punkter,
linjer, cirklar och andra former.

e MathDraw finns tillgangligt i Geometri och Grafer.
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Grafvy nar x-skalan och y-skalan ar identiska. Detta forhindrar att icke-cirkuladra
ellipser och icke-fyrkantiga rektanglar visas som cirklar och kvadrater.

Obs: MathDraw finns inte tillgangligt i 3D-grafritning.

Aktivera MathDraw

1.

Tryck pa Lagg till och sedan pa

Tryck pé Verktyg f?
Tryck pa menyn Atgérder och vilj sedan MathDraw.

MathDraw-verktyget [EEERZ] visas i applikationens verktygsrad. Du kan bérja
anvanda verktyget.

Avbryta MathDraw

» Nair du har anvant klart MathDraw-verktyget trycker du pa X i verktyget.

Skapa punkter

For att skapa en markt punkt trycker du i ett ppet omrade.

Om punkten ar nara en befintlig linje, segment, strale, geometriskt kdgelsnitt
(inklusive cirklar) eller polygon, faster punkten till det objektet. Du kan ocksa
placera en punkt pa skdrningspunkten for tva av dessa typer av objekt.

Om punkten ar nara en synlig rutnatsplats i en graf- eller geometrivy faster den till
rutnatet.

Rita linjer och segment

For att skapa en linje eller ett segment trycker du pa den ursprungliga positionen och
drar sedan till slutpositionen.

Om den ritade linjen passerar nara en befintlig punkt faster linjen till punkten.

Om den ritade linjen borjar nara en befintlig punkt och slutar nara en annan
befintlig punkt blir det ett segment definierat av de punkterna.

Om den ritade linjen ar nastan parallell eller vinkelrdat mot en befintlig linje,
segment eller sida pa en polygon, inriktas den till det objektet.

Obs: Standardtolerans for att upptacka parallella/vinkelrata linjer ar 12,5 grader.
Den har toleransen kan omdefinieras med hjalp av variabeln

ti_gg_fd.angle_tol. Du kan dndra toleransen i det aktuella problemet genom att i
raknarapplikationen ange den hér variabeln till ett varde mellan 0 till 45 (O=ingen
parallell/vinkelrat upptackt).
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Rita cirklar och ellipser

For att skapa en cirkel eller ellips anvdnder du pekskarmen for att rita den ungefarliga
formen.

e Om den ritade formen &r tillrdckligt cirkuldr sa skapas en cirkel.
e Om formen &r avlang skapas en ellips.

e Om den virtuella mittpunkten i den ritade formen &r nara en befintlig punkt,
centreras cirkeln eller ellipsen pa den punkten.

Rita trianglar

For att skapa en triangel ritar du en triangelliknande form.

e Om ett ritat horn dr nara en befintlig punkt faster hornet till punkten.

Rita rektanglar och kvadrater

For att skapa en rektangel eller kvadrat anvdander du pekskarmen for att rita
omkretsen.

e Om den ritade formen &r nastan kvadratisk sa skapas en kvadrat.
e Om den ritade formen ar avlang skapas en rektangel.
e Om mittpunkten i en kvadrat ar nara en befintlig punkt faster kvadraten till den

punkten.

Rita polygoner

For att skapa en polygon trycker du pa en grupp befintliga punkter och slutar med den
forsta punkten du tryckte pa.

Anvinda MathDraw for att skapa ekvationer

| grafvyn forsoker MathDraw kdnna igen vissa gester som funktioner fér analytiska
parabler.

Obs: Standardstegsvardet for kvantifiering av parabelkoefficienter dr 1/32. Namnaren i
det har braket kan definieras med hjélp av variabeln ti_gg_fd.par_quant. Du kan dndra
stegvardet i det nuvarande problemet genom att ange den har variabeln till ett varde
storre eller lika med 2. Ett varde pa 2, till exempel, ger ett stegvarde pa 0,5.
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Anvinda MathDraw for att mata en vinkel

For att mata vinkeln mellan tva befintliga linjer anvdander du pekskdrmen for att rita en

cirkelbage fran en av linjerna till den andra.

e Om skarningspunkten mellan de tva linjerna inte finns skapas den och marks.

¢ Vinkeln &r inte en riktad vinkel.

Anvdanda MathDraw for att hitta en mittpunkt

For att skapa en punkt halvvags mellan tva punkter trycker du pa punkt 1, punkt 2 och

sedan punkt 1 igen.

Anvinda MathDraw for att radera

For att radera objekt anvander du pekskarmen for att dra vanster och hoger, liknande

rérelsen av att sudda pa en skrivtavla.

e Raderingsomradet dr den avgransande rektangeln av raderingsgesten.

e Alla punktobjekt och dess variabler i raderingsomradet tas bort.

Klisterverktyg i Geometri och Grafer
Klisterverktyget finns tillgangligt i Geometri och Grafer
Obs: | Grafapplikationen gar du till Verktyg > Geometri.

Nar ett geometriverktyg kan vara aktivt kommer det att visa en symbol for att lasa
element, tillsammans med verktygssymbolen.

Symbol fér Ias element

Symbol fér olast/enkelanvindning Symbol for
last/fleranvindning

i

—~
I

||
—
Obs: Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eller L olast/enkelanvandningslige.
Symbolen kommer att visas till vanster om verktyget.

Olast/enkelanvindning Last/fleranvindning

(6] £ seomert [X] B £ soomert [X]
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Forvalt lage

J.’:\
Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eIIer
galler dven vid stangning av eller vaxling till ett annat verktyg.

olast/enkelanviandningslige. Detta

Geometri- och Grafer-verktyg med fastfunktion
Foljande verktyg har Halla kvar-funktion:

e Alla poster under Punkter och linjer
e Alla poster under Former

e Alla poster under Mitning

e Alla poster under Konstruktion

e Alla poster under Transformation

Lasa och lasa upp verktyg

Tryck pa symbolen =] fér olast/enkelanvindning for att lasa ett verktyg for
last/fleranvandning.

Obs: Verktyget befinner sig nu i= last/fleranvandningslage.

Tryck pa X for att stanga verktyget.
— ELLER -
Tryck pa symbolen [ oldst/enkelanvandningslige.

Obs: Anvindaren kan ocksa vaxla mellan [
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3D-plottning

Med 3D-Grafvyn kan du skapa och utforska tredimensionella grafer.
Vad du kan gora

e Skapa och redigera 3D-funktioner pa formen z(x,y).

e Skapa och redigera 3D-plottningar i parameterform.

e Visa och gdmma valda grafer.

e Stélla in bakgrundsfarg och applicera linje- och ytfarg pa grafer.
Tools Search

Home —+ & A

Tools

Q Search

Tools Search kan anvandas for att sdka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Viilja 3D-grafvyn
3D-grafvyn finns tillgdnglig pa alla Grafsidor .

P Tryck pa Verktyg /2 och ga till Vy > 3D grafer.

_ (1
| 2zl (xy) =| (2] ||
— oV
—— K *
—]
_/>
-3
(1] Verktygsfiltet for 3D-grafer

e Tryck pa Verktyg ﬁ for att skapa och utforska 3D-grafer.
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e Tryck pa Granskare{($ for att dndra utseendet p4 en graf eller 3D-
rutan.

e Tryck pd— for att se eller redigera ett uttryck fran 3D-grafhistoriken.

e Tryck pa @ for att gdmma eller visa tangentbordet och
inmatningsraden.

Inmatningsrad. Later dig definiera 3D-grafer. Den forinstallda graftypen &r 3D-
funktionen som indikeras av z1(x,y)=.

(3] Arbetsyta for 3D-grafer. Visar en 3D-box som innehaller de grafer som du
plottar. Nyp ihop eller dra ut for att zomma ytan, dra for att rotera boxen.

Plotta 3D-funktioner
1. Tryck pa Verktygi 3D-grafvyn /2 och gé till 3D graf inmatning/Redigera > Funktion.

Tangentbordet och inmatningsraden visas.

2 (xy) = |

2. Skriv in uttrycket som definierar grafen. Du kan skriva uttrycket eller skapa det med
hjalp av uttrycksmallar.

24,2

12- cos

zZh (y) =

3+)[2+y2

3. Tryck pa enter for att skapa grafen och gdmma inmatningsraden och
tangentbordet. Du kan visa inmatningsraden och tangentbordet nar du vill genom

att trycka P pa verktygsfaltet i grafvyn.
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Plotta 3D-ekvationer i parameterform

1. Tryck pa Verktyg i 3D Grafvyn /2 och gé till 3D graf inmatning/Redigera >
Parameterform.

Tangentbordet och inmatningslinjen visas.

xplw=| |

ypl (tu) = <Enier expression

pl  (tu) = <Enter

expression

2. Skriv in ekvationerna som definierar grafen.

apl (tu) = 4 cos(r)-sin(u)- cos(t)

wpl  (tu) = 4-sin(z)-sin(u)- sinfr)

pl  (tu) =’ Cos(ul

3. (Valfritt) Tryck pa " for att stallain parametrarna for 3D-plottning tmin, tmax,

umin och umax.
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Cancel 3D Plot Parameters OK

tmin = 0.0
tmax = 2*m
umin = 0.0
umax = ™

4. Tryck pa enter for att plotta grafen och gdmma inmatningslinjen och
tangentbordet. Du kan visa inmatningslinjen och tangentbordet nar som helst
genom att trycka pa @ i verktygsfaltet i grafvyn.

575

Zooma och rotera 3D-vyn

Zoomning

» Nyp ihop eller dra ut arbetsomradet for att zomma in eller ut.

Rotera manuellt

» Dra i valfri riktning for att rotera alla objekt i 3D-grafvyn.

Rotera automatiskt

1. Tryck pa Verktyg /2 och g3 till Atgérder > Auto rotation.
Verktyget for automatisk rotation visas och grafen roterar
kontinuerligt runt z-axeln.

2. Tryck pa X pa verktyget for att stoppa rotationen.
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Redigera en 3D-graf

1. Tryck tva ganger pa grafen eller dess etikett for att visa uttrycket pa
inmatningsraden. Alternativt kan du anvanda grafhistorikenfor att visa uttrycket.

I 21 (xy-=

2. Andra det existerande uttrycket eller skriv ett nytt uttryck pa inmatningsraden.
3. Tryck pa enter for att rita den redigerade grafen.

Andra utseendet hos en 3D-graf

1. Tryck pa grafen for att vélja den.

2. Tryck pa Granskare {4.

r

3D graph

Line Color [

Fill Color e

X Resolution 21 [— [+
Y Resolution 21 [_:|I‘ _
Transparency o (= [+]
Shading so [—]+]
Display Format

3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nir du véljer dem.
Visa eller ggmma en grafs etikett

1. Tryck pa grafen for att vélja den och tryck sedan en gang till for att visa dess
kontextmeny.
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Hide Label

-5

2. Tryck pa Gém etikett eller Visa etikett.
Visa och délja 3D-grafer
1. Tryck pa Verktygi 3D-grafvyn /2 och gé till Atgérder > Visa/délj.

Verktyget Visa/dolj 6ppnas och alla gomda objekt visas i gratt.

2. Klicka pa en graf for att vaxla mellan dold och visad.

3. Tryck pa X i verktyget for att tillampa dndringarna.

Obs: Om du endast vill visa eller dolja grafens etikett, se Visa eller gdmma en grafs
etikett.

Anpassa 3D-visningsmiljon
Andra bakgrundsfirg
1. Tryck pa 3D-boxen fér att valja den.
Obs: Tryck pa Verktygﬁ om boxen &r dold och ga till Vy -> Visa boxen.
2. Tryck pa Granskareﬁ%’.
3. Tryck pa Fyllningsfarg och vélj sedan en farg for att tillampa den pa bakgrunden.
Andra 3D- projektionen
1. Tryck pa A och ga till Visa.

2. Tryck pa Ortogonal Projektion eller Perspektivvy.
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CHome 4+ & A Document <} ?

Visa eller délja boxen, axlar och férklaring
1. Tryck pa Verktygﬂ och ga till vy.

2. Tryck pa elementets namn for att visa eller dolja.
Andra 3D-sidférhallandet

1. Tryck pa Verktygf och ga till Omrade/Zoom -> Sidférhéllande.

2. Ange varden for x-, y- och z-axlarna. Standardvardet for varje axel ar1.

Andra omradet for 3D-boxen

» Tryck pa Verktygﬁ och ga till Omrade/Zoom -> Omradesinstillningar.
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Applikationen Geometri

| applikationen Geometri kan du skapa, manipulera, mata, omvandla och animera
geometriska objekt.

Vad du kan gora
e Skapa och utforska punkter och linjer sasom linjesegment, vektorer och cirkelbagar.

e Skapa och utforska geometriska figurer sasom cirklar, ellipser, polygoner och
kagelsnitt.

e Animera alla punkter skapade som en punkt pa ett objekt eller en graf.

e Utforska transformationer av objekt, inklusive symmetri, reflektion, translation,
rotation och utvidgning.

e Skapa geometriska konstruktioner sdsom bisektriser, parallella och vinkelrata linjer,
geometriska orter och cirklar som ritas med en kompass.

e GOmma objekt eller andra dess linjefarg, linjestil eller fyliningsfarg.
e Mata langder, vinklar, omkretser, areor och lutningar.

Vad du behéver veta

Att hitta dolda objekt i graf- eller geometriapplikationerna.

Du kan dolja grafer, geometriska objekt, text, etiketter, matt och individuella
slutvarden for axlar.

For att tillfalligt visa dolda grafer eller objekt eller aterstélla dem som visade féremal,
tryck Verktyg /2 och ga till Atgirder >Délj/Visa. Tryck p4 ett objekt fér att vixla mellan
Délj och Visa.

Andra utseendet hos en graf eller ett objekt
1. Tryck den graf eller det objekt som du vill andra.

2. Tryck Granskaren {4 for att visa en lista pa objektets attribut.

2 aa -
polygon
Line Color -
Fill Color L—]
Line Weight z Z
Line Style ][]

Obs: Listan pa attribut ar olika for olika typer av objekt.

3. Vilj de objekt som ska dndras. Andringar tillimpas nar du véljer dem.
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Att animera en punkt pa en graf eller ett objekt
1. Tryck pa punkten.
2. Tryck p& Granskaren{ ¢} for att visa punktens attribut.

+ & A
7 point on B
Line Color -
Animation Speed = 0

Alternate Direction

(o]

3. Dra hastighetsreglaget for animering for att stalla in hastigheten och starta
animationen.

Att infoga ett bakgrundsfoto

Med verktyget Infoga foto [/\a| kan du infoga ett foto som bakgrund for en graf- eller
geometrisida.

Att lagga till text till arbetsomradet for grafer eller geometri
1. Tryck Verktyg /% och ga till Atgdrder > Text.

Textverktyget

2. Tryck pa textens plats.

visas i applikationens verktygsrad.

3. Skrivin texten i rutan som visas och tryck sedan tillbaka.

0.296

Slope of a Lirre'|

4. FOr att redigera texten, tryck pa den tva ganger.

Lédgga till en geometrisida

For att komma igang med Geometri-applikationen lagger du till en geometrisida till ett
befintligt dokument.
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Tryck pa Ligg till och sedan pa .
En ny geometrisida visas med verktygsfalt och arbetsyta fér geometri.

£ e

Tem

(1) Verktygsfiltet Geometri
e Tryck pa Verktyg /2 for att skapa och utforska geometriobjekt.

e Tryck pa Granskare{$ fér att dndra utseendet p4 ett valt
objekt, t.ex. en geometrisk figur.

e Tryck pa Grafer & Geometriinstéillningarli“l” for att andra
instdllningarna som anvands av applikationerna Geometri och
Grafer.

(2] Arbetsytan i Geometri. Geometriobjekt som du skapar visas har. Dra
for att panorera arbetsytan.

Introduktion till geometriska objekt

Geometriska verktyg ar tillgangliga i bade graf- och geometriapplikationerna. Du kan
anvanda dessa verktyg for att rita och undersoka objekt som punkter, linjer och
geometriska former.

e Den grafiska vyn visar graf-arbetsomradet placerat 6ver geometri-arbetsomradet.
Du kan vilja, méata och andra objekt i bada arbetsomradena.

* Vyn plangeometri visar bara de objekt som skapats i geometri-applikationen.

Objekt som skapats i graf-applikationen
Punkter, linjer och former som skapats i grafapplikationen ar analytiska objekt.

¢ Alla punkter som definierar dessa objekt finns pa x,y-grafplanet De objekt som
skapats har ar bara synliga i graf-applikationen. Om du dndrar axelskalan andrar du
objektens utseende.

e Du kan visa och redigera koordinaterna for vilken punkt som helst pa ett objekt.

¢ Du kan visa ekvationen for en linje, tangent, cirkelform eller ett geometriskt
kagelsnitt som skapats i grafapplikationen.

88 Applikationen Geometri



foly
g [ ]

22.2 cm?

come

23.9 w*

0.073- x2%0,099- x- p+0.27- 24

-6.74

wr+3.43 U

Cirkelbdgen och polygonen skapades i geometri-applikationen. Sinusvagen och
kagelsnittet (ellipsen) skapades i grafapplikationen.

Objekt som skapats i geometri-applikat

ionen

Punkter, linjer och former som skapats i geometriapplikationen ar inte analytiska

objekt.

e De punkter som definierar dessa objekt finns inte pa graf-planet. De objekt som

skapats har ar synliga i bade graf- och geometriapplikationerna, men de paverkas

inte av andringar pa grafernas x- och

¢ Du kan inte erhalla koordinaterna for ett objekts punkter.

y-axlar.

e Du kan inte visa ekvationen for ett geometriskt objekt som skapats i geometri-

applikationen.
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Att skapa geometriska objekt

Du kan skapa objekt i bade geometri- och graf-applikationerna.
Att skapa punkter och linjer

1. Tryck Verktyg /%, viljPunkter och Linjeroch vilj typ av objekt, som t.ex.Segment. (I
Graf-applikationen, ga till Geometri > Punkter och Linjer > Segment.)

2. Tryck befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet for att definiera objektet.
Till exempel, tryck pa tva objekt nér du skapar skarningspunkter.

Nar du skapar objektet visas ett verktyg i applikationens verktygsrad (till exempel
Segment [ZZEZEH ). For att avbryta, tryck X som finns pa verktyget.

Att skapa geometriska former

1. Tryck Verktyg ﬁ, valjPunkter och Linjeroch valj typ av objekt, som t.ex.Segment. (|
Graf-applikationen, ga till Geometri > Punkter och Linjer > Segment.)

2. Tryck befintliga punkter eller platser pa arbetsomradet for att definiera objektet.
Till exempel, tryck pa tva platser for att definiera mittpunkten och radien for en
cirkel.

Nar du skapar en figur visas ett verktyg i applikationens verktygsrad (till exempel

Polygon [EIEEEEEN ). For att radera figuren, tryck X som visas pa verktyget.
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Att mdta och transformera geometriska objekt

Mata objekt

1. Tryck pa Verktyg /%, vilj Mattoch vilj typ av matt, exempelvis Lingd. (I

grafprogrammet, ga till Geometri -> Matt -> Lingd.)

2. Tryck pa det objekt du vill mata.

Mattyp

Anvands for att mata...

Langd

5.13u

e Langden pa ett segment,
en cirkelbage eller vektor

e Avstandet mellan tva
punkter, mellan en punkt
och en linje eller mellan
en punkt och en cirkel

e Omkretsen hos en cirkel,
ellips, polygon, rektangel
eller triangel

e Ensida av en triangel,
rektangel eller polygon.
Du maste trycka pa tvd
punkter for att mata en
sida. Genom att trycka pa
sidan mater du hela
langden for objektet, dvs.
omkretsen.

Area

6.74 A

Ay

46.9 cm?

-10

Arean hos en cirkel, ellips,
polygon, rektangel eller
triangel

Lutning

Lutningen pa en linje, strale,
segment eller vektor

Vinkel

Vinklar i intervallet 0° till 180°
(0 radianer till  radianer i
grafprogrammet)
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Mattyp

Anvands for att mata...

1.05 rad

Riktad vinkel

Vinklar med riktning i
omradet 0° till 360° (0
radianer till 2rt radianer) och
fran -360° till 0° (-2m radianer
till 0 radianer).

Transformera objekt

1. Tryck pa Verktyg/®, vilj Transformationoch vilj typ av transformation, exempelvis
Symmetri. (I grafapplikationen, ga till Geometri -> Transformation -> Symmetri.)

2. Tryck pa det objekt du vill transformera.

3. Tryck pa en plats, en befintlig punkt eller annat objekt for att skapa

transformationen.

Att utforska med konstruktionsverktyg

For att l4gga till en konstruktion, tryck Verktyg /2, viljKonstruktionoch vilj typ av
konstruktion, som t.ex.Parallell. (I graf-applikationen, ga till Geometri > Konstruktion >

Parallell.)

Nar en konstruktion ar under utférande kommer ett verktyg att visas i applikationens

verktygsrad (till exempel Parallell

verktyget.

[EIEEEEI). For att avbryta, tryck X som finns pa

Konstruktionstyp

Beskrivning

Mittpunkt

Tudelar ett segment eller faststéller en
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Konstruktionstyp

Beskrivning

mittpunkt mellan tva punkter. Punkterna
kan vara pa ett enda objekt, pa olika
objekt, eller pa arbetsomradet.

Parallell linje

Skapar en parallell linje till en befintlig
linje. Den befintliga linjen kan vara en graf-
axel eller vilken sida som helst pa en
triangel, kvadrat, rektangel eller polygon.

Vinkelrat linje

Skapar en linje som ar vinkelréat till en
referenslinje. Referenslinjen kan vara en
axel, en befintlig linje, ett segment, eller
en sida av en triangel, rektangel eller
polygon.

Mittpunktsnormal

Skapar en mittpunktsnormal pa ett
segment, eller pa en sida av en triangel,
rektangel eller polygon, eller mellan tva
punkter.
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Konstruktionstyp

Beskrivning

Bisektris Skapar en bisektris. Punkterna pa vinkeln
kan vara pa befintliga objekt, eller
placeringar pa arbetsomradet.

Ort Med detta kan du utforska rérelseomradet

for ett objekt i forhallande till ett annat
objekt nar det ar begransat av en
gemensam punkt.

Passare

o (A

Fungerar pa liknande sitt som en
geometrisk passare som anvands for att
rita cirklar pa papper.

Anvdénda verktyget Calculate (Beréikna)

Berdkningsverktyget ar tillgangligt i bade graf- och geometriapplikationerna. Det later
dig utvardera ett matematiskt uttryck du har angett som ett textobjekt. Du kan
redigera ett utvarderat uttryck och sedan berdkna det igen.

Mata in uttrycket

1. Tryck Verktyg /% och ga till Atgdrder > Text.

2. Tryck pa arbetsytan for att placera textrutan och visa tangentbordet.

3. Skriv uttrycket, till exempel (1/4)

* 2, Ochtryck enter.
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Obs: Inkludera inte variabler i uttrycket.

IR

Berdkning av resultatet
1. Tryck pa Verktyg /2 och g4 till Atgérder> Berikna.

2. Berdkningsverktyget visas i verktygsfdltet och en promt ber dig valja ett uttryck for
att berakna.

3. Tryck pa textobjektet for att berdkna uttrycket.
1

2 =
(i) 2%

4
Skapa former med gester (MathDraw)

Med verktyget MathDraw kan du anvanda pekskarmsgester for att skapa punkter,
linjer, cirklar och andra former.

e MathDraw finns tillgangligt i Geometri och Grafer.

e Grafvy nar x-skalan och y-skalan ar identiska. Detta forhindrar att icke-cirkulara
ellipser och icke-fyrkantiga rektanglar visas som cirklar och kvadrater.

Obs: MathDraw finns inte tillgangligt i 3D-grafritning.
Aktivera MathDraw

1. Tryck pa Lagg till och sedan pa

2. Tryck pa Verktyg ﬁ
3. Tryck p& menyn Atgirder och vélj sedan MathDraw.

MathDraw-verktyget | visas i applikationens verktygsrad. Du kan bérja
anvanda verktyget.

Avbryta MathDraw

» Nar du har anvant klart MathDraw-verktyget trycker du pa X i verktyget.

Skapa punkter

For att skapa en markt punkt trycker du i ett 6ppet omrade.

e Om punkten ar ndra en befintlig linje, segment, strale, geometriskt kagelsnitt
(inklusive cirklar) eller polygon, faster punkten till det objektet. Du kan ocksa
placera en punkt pa skdrningspunkten for tva av dessa typer av objekt.
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e Om punkten ar ndra en synlig rutnatsplats i en graf- eller geometrivy faster den till
rutnatet.

Rita linjer och segment

For att skapa en linje eller ett segment trycker du pa den ursprungliga positionen och
drar sedan till slutpositionen.

e Om den ritade linjen passerar nara en befintlig punkt faster linjen till punkten.

e Om den ritade linjen borjar nara en befintlig punkt och slutar nara en annan
befintlig punkt blir det ett segment definierat av de punkterna.

e Om den ritade linjen ar nastan parallell eller vinkelrdt mot en befintlig linje,
segment eller sida pa en polygon, inriktas den till det objektet.

Obs: Standardtolerans for att upptécka parallella/vinkelrata linjer &r 12,5 grader.
Den hér toleransen kan omdefinieras med hjalp av variabeln

ti_gg_fd.angle_tol. Du kan dndra toleransen i det aktuella problemet genom att i
raknarapplikationen ange den hér variabeln till ett varde mellan 0 till 45 (O=ingen
parallell/vinkelrat upptéckt).

Rita cirklar och ellipser

For att skapa en cirkel eller ellips anvander du pekskarmen for att rita den ungefarliga
formen.

e Om den ritade formen ar tillrackligt cirkuldr sa skapas en cirkel.
e Om formen &r avlang skapas en ellips.

e Om den virtuella mittpunkten i den ritade formen ar nara en befintlig punkt,
centreras cirkeln eller ellipsen pa den punkten.

Rita trianglar
For att skapa en triangel ritar du en triangelliknande form.
e Om ett ritat horn ar nara en befintlig punkt faster hornet till punkten.

Rita rektanglar och kvadrater

For att skapa en rektangel eller kvadrat anvander du pekskdarmen for att rita
omkretsen.

e Om den ritade formen &r nastan kvadratisk sa skapas en kvadrat.

e Om den ritade formen &r avlang skapas en rektangel.
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e Om mittpunkten i en kvadrat ar nara en befintlig punkt faster kvadraten till den
punkten.

Rita polygoner

For att skapa en polygon trycker du pa en grupp befintliga punkter och slutar med den
forsta punkten du tryckte pa.

Anvanda MathDraw for att skapa ekvationer

| grafvyn forsoker MathDraw kanna igen vissa gester som funktioner for analytiska
parabler.

Obs: Standardstegsvardet for kvantifiering av parabelkoefficienter dr 1/32. Namnaren i
det har braket kan definieras med hjilp av variabeln ti_gg_fd.par_quant. Du kan dndra
stegvardet i det nuvarande problemet genom att ange den har variabeln till ett varde
storre eller lika med 2. Ett varde pa 2, till exempel, ger ett stegvarde pa 0,5.

Anvanda MathDraw for att mata en vinkel

For att mata vinkeln mellan tva befintliga linjer anvdander du pekskdrmen for att rita en
cirkelbage fran en av linjerna till den andra.

e Om skdrningspunkten mellan de tva linjerna inte finns skapas den och maérks.
e Vinkeln &r inte en riktad vinkel.

Anvinda MathDraw for att hitta en mittpunkt

For att skapa en punkt halvvags mellan tva punkter trycker du pa punkt 1, punkt 2 och
sedan punkt 1 igen.

Anvianda MathDraw for att radera

For att radera objekt anvander du pekskdarmen for att dra vanster och hoger, liknande
rérelsen av att sudda pa en skrivtavla.

e Raderingsomradet dr den avgransande rektangeln av raderingsgesten.

e Alla punktobjekt och dess variabler i raderingsomradet tas bort.

Klisterverktyg i Geometri och Grafer
Klisterverktyget finns tillgangligt i Geometri och Grafer

Obs: | Grafapplikationen gar du till Verktyg > Geometri.
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Nar ett geometriverktyg kan vara aktivt kommer det att visa en symbol for att lasa
element, tillsammans med verktygssymbolen.

Symbol fér Ias element

Symbol fér olast/enkelanvindning Symbol for

=

|ast/fleranvindning

T
||

Obs: Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eIIer olast/enkelanvandningslage.
Symbolen kommer att visas till vanster om verktyget.

Olast/enkelanvindning Last/fleranvindning

Forvalt lage

Alla verktyg kommer att 6ppnas i forvalt eller @ olast/enkelanvdndningslage. Detta
galler dven vid stangning av eller vaxling till ett annat verktyg.

Geometri- och Grafer-verktyg med fastfunktion
Foljande verktyg har Halla kvar-funktion:

e Alla poster under Punkter och linjer
e Alla poster under Former

e Alla poster under Matning

e Alla poster under Konstruktion

e Alla poster under Transformation

Lasa och lasa upp verktyg

Tryck pa symbolen [Z] fér olast/enkelanvandning for att lasa ett verktyg for
last/fleranvandning.

Obs: Verktyget befinner sig nu if= last/fleranvandningslage.
Tryck pa X for att stanga verktyget.

— ELLER -
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Tryck pa symbolen [=] oldst/enkelanvandningslige.

Obs: Anvandaren kan ocksa véxla mellan
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Applikationen Listor & kalkylblad

Applikationen Listor & kalkylblad ar en plats dar du kan arbeta med data i tabellform.
Vad du kan gora
e Definiera en kolumn utifran innehallet i en annan kolumn.

e Arbeta med variabler som skapats i applikationerna Grafer & Geometri och
Raknare.

¢ Plotta tabelldata med applikationen Data & statistik.

e Generera en tabell av varden for en funktion eller en plottning.
e Utfora statistiska analyser pa datalistor.

Tools Search

Home —+ & A

Tools
Q Search B
Tools Search kan anvandas for att sdka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

Skriva in en cellreferens i en formel

Absoluta referenser inkluderar $-symbolen framfér kolumnbokstaven och framfér
radnumret, och refererar alltid till cellen pa en specifik plats i kalkylbladet. Relativa
referenser inkluderar endast cellens kolumnbokstav och radnummer, och beskriver var
en cell befinner sig i relation till andra celler i kalkylbladet.

1. Tryck tva ganger pa cellen och skriv in formeln.

2. Flytta till lamplig plats i formeln och skriv in cellreferensen.

Anvind formatet for en relativ referens (B3), absolut referens (SBS2) eller
cellomrade (A1:A4).
Lanka en cell till en variabel

1. Tryck pa den cell du vill lanka till en variabel i sidan med Listor & kalkylblad och
tryck sedan pa cellen igen for att 6ppna kontextmenyn.

2. Tryck pa Linka och tryck sedan pa variabelns namn for att infoga den i cellen.
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Lianka en kolumn till en variabel

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran réknat) i kolumnen som du vill
lanka till en variabel.

2. Ange namnet pa den listvariabel du vill Ianka till och tryck sedan pa retur.

Obs: Tryck pa var pa TI-Nspire™-tangentbordet for att se en lista dver tillgéngliga
variabler.

Légga till en sida for Listor & Kalkylblad

For att komma igang med applikationen Listor & kalkylblad, lagg till en sida for Listor &
Kalkylblad i ett befintligt dokument.

P Tryck pa Lagg till och sedan pa .

En tom sida for Listor & Kalkylblad visas.

£

as| @
er @ B c D
- ©

Cell for kolumn- och radreferens

Cell for kolumnnamn for att definiera en kolumn som en listvariabel

®0oe

Cell fér kolumnformel for att generera en kolumn med data
(4] Celler
Arbeta med data

Generera kolumner med data

Du kan skapa en kolumn med virden baserat pa innehallet i en annan kolumn eller av
flera typer av sekventiella data.
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‘Dl squen(n+2‘n\u,{2‘3” }{ 1 }3)

®A e @ c @ 0 ©

= ='xbar*2 |=a[]/2 =seqgen(n

1 1 25 172 1

2 5 25 5/2 7

3 5 25 5/2 10

4 45 25 45/2 13

5 7 25 712 16
(1] Kolumnformel baserad pa en variabel
(2] Kolumnformel baserad pa en annan kolumn
(3] Kolumnformel som genererar en talféljd

Skapa kolumnvérden baserade pa en annan kolumn

1.

Tryck pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran riknat) i den kolumn déar du vill
anvanda en formel.

Skriv in uttrycket for formeln efter likhetstecknet (=) och tryck pa enter.

Obs: Anvand hakparenteser ([]) efter varje kolumnbokstav som du inkluderar i
formeln.

Generera en kolumn med slumptal

Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i kolumnen.

Tryck pa Verktyg Foch ga till Data > Slumpmassigt > Heltal for att infoga

funktionen randint().
Applikationen infogar funktionen randint() i formelcellen.

Matain 1, 6,20, och tryck sedan pa enter.

Obs: De nummer som anges ar endast for illustrativa syften och kommer att skapa
en kolumn med 20 slumpmdssiga heltal i intervallet mellan 1 och 6.

Generera en numerisk talféljd

1.
2.

3.

Valj en cell i kolumnen déar du vill generera talféljden.

Tryck p3 Verktyg /2 och ga till Data > Generera talfljd.

Skriv den Formel som ska tillampas pa kolumnvardena.
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4. Mata in eventuella startvarden som kravs for talfoljden i faltet Initiala termer och
separera dem med kommatecken.

5. Ange ett startvarde for den oberoende variabeln (n0), ett maximalt antal varden
som ska genereras (nMax), och stegvardet (nStep).

Obs: (Valfritt) Mata in ett maximalt varde for talfoljden i faltet Takvérde.
6. Tryck pa OK.
Plotta data i kalkylblad

Skapa ett spridningsdiagram med Snabbdiagram
1. Namnge bada kolumnerna for att ange dem som listor och vilj sedan bada
kolumnerna.

2. Tryck pa Verktyg A och ga sedan till Data > Snabbgraf.
En Data & Statistik-applikation laggs till sidan med plottade data.

Skapa ett sammanfattningsdiagram

Obs: | det har exemplet skapar du en sammanfattningstabell fran radata och anvander
sedan tabellen for att generera ett sammanfattningsdiagram.

1. Skapa en lista med kategoriidentifierare. | det hdar exemplet doper du listan till
"farg” och anger strangar for 6gonfarg.

|n

2. Skapa sammanfattningslistan. | det har exemplet doper du listan till “antal” och

anger totalt antal for varje 6gonfarg.

3. Valjen av listorna.

4. Tryck pa Verktyg Foch ga till Data >Sammanfattningsam.

5. Andra listorna fér X-lista och sammanfattande lista vid behov.

6. |faltet Display pa valjer du hur sammanfattningsdiagrammet i applikationen Data
&statistik ska visas och tryck sedan pa OK.

Infanga data fran Grafer eller Geometri

1. Rensa de kolumner som du planerar att anvanda for infangade data.
2. Se till att alla datavarden som du vill infanga &r lankade till variabelnamn.

3. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i den kolumn dar du vill
fanga in vardena.
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4. Tryck pa Verktyg A och ga till Data > Datainfangning > Automatisk.
Ett infangningsuttryck infogas.
5. Ersatt bokstaverna “var” med namnet pa den variabel som skall infangas.

Obs: Du kan dven vilja variabelnamnet fran variabelmenyn genom att trycka pa var,
och sedan trycka pa den 6nskade variabeln.

Anvdnda tabelldata for statistisk analys

Verktyg i menyn Statistik ger tillgang till guider som hjalper dig att utfora statistiska
analyser av data i tabellkolumner. Du anger platsen for data och applikationen Listor &
Kalkylblad lagrar resultaten i tva kolumner: en for resultatnamnen och en for
motsvarande vdrden.

Cance 2Test K

Alternate Hyp: Ha: i # o

1st Result Column: b

9

Draw snater @) |

Statistiska berdikningar och resultat

Du kan utfora statistiska berakningar for att analysera data.
Utfora en statistisk berdkning
Obs: Foljande exempel anpassar den linjdra regressionsmodellen y=mx+b till tva listor.

1. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen ovanifran riknat) i kolumn A.

2. Tryck pa Verktyg A och ga till Statistisk > Stat.berdkningar> Linjar regression (mx+b)
for att vélja regressionsmodellen.

3. Tryck pa = bredvid Y-listrutan for att visa en namngiven lista. Tryck pa namnet for
listan i Y-listan.

4. For att lagra regressionsekvationen i en angiven variabel ersatter du Spara RegEqn i
med namnet pa variabeln.

5. Tryck pa rutan 1:a resultatkolumnen och skriv ¢[] som kolumnbokstav fér den
forsta resultatkolumnen.

6. Tryck pa OK.
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|Dl| "Linear Regression (mx+b)"

e|A B ylist c D t
= =LinRegM

1 55 11 | Title Linear Re..|
2 23 20|RegEqn  |m*x+b

3 78 8&/m -0.073313
4 15 10 b 16.231

5 63 15 0.170525
6 r -0.412947
7 Resid {-1.1988...

Obs: Resultaten ar lankade till dina kalldata.

Lagra statistiska resultat

Listor & Kalkylblad lagrar statistiska resultat med ett variabelgruppnamn med formatet
stat.nnn, dar nnn ar resultatnamnet (till exempel stat.RegEqn och stat.Resid). Om du
vill anvanda en anpassad variabelgrupp i stallet for standardnamnet kan du redigera
formeln i kolumnformelcellen. Du kan anvdnda foljande formel for att lagra resultaten i
variabelgruppen MinstatB.

=LinRegMx(a[],b[],1 ): CopyVar Stat., MinstatB.

Du kan senare visa resultaten genom att mata in féljande uttryck i applikationen
Raknare eller i en annan kolumn i applikationen Listor & Kalkylblad:

MiystatsB.resultat
Fordelningar

Berakna fordelningar

Exempel: Berakna en férdelning for att passa fordelningsmodellen Normal Pdf.

1. Ange x-vardena i kolumn A.

2. Markera den 6versta cellen i kolumn A och ange ett namn, exempelvis DD1 for x-
vardena.

3. Klicka pa kolumnformelcellen (andra cellen ovanifran raknat) i kolumn B.

4. Klicka pa Verktygﬁ och ga till Statistik > Férdelningar > Normal Pdf.

Dialogrutan Normal Pdf 6ppnas och visar falt for att skriva in eller ange argumenten
for berdkningen.

5. Klicka pa varje falt och ange:
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- X-vidrde: For att anvanda listan du definierade i steg 2, tryck pa pilen och vilj
listnamn.

- Medelvérde (p): Skriv in vérdet eller valj en variabel for medelvardet.

- Standardavvikelse (c): Skriv in vardet eller vélj en variabel for
standardavvikelsen.

6. (Alternativt) Klicka pa kryssrutan Rita for att se fordelningen plottad i Data &
statistik.

Obs: Ritfunktionen ar inte tillganglig for alla fordelningar.
7. Tryck pa OK.

Listor & Kalkylblad fyller kolumn B med resultatet. Resultaten plottas i Data &
Statistik.

‘Hl —normpd{'dd1,0,1) ‘
# |Add1 B c D
|=normpdf('dd1,0,1)
0.000001 ndmPd(x,0, 1)
0.241971
6.07588€-9
0.000134 0.304
0.000001
0.053991
0.241971

= N|ulalo|=u

Density

Obs: Resultaten ar lankade till dina kalldata. Du kan till exempel andra ett varde i
kolumn A, varpa resultatet uppdateras automatiskt.

Férdelningsfunktioner som stods

Foljande fordelningar ar tillgdngliga fran applikationen Listor & Kalkylblad. Mer
information om dessa funktioner kan du se i referensguiden f6ér TINspire™.

e For att erhalla ett enda fordelningsresultat baserat pa ett enskilt varde matar du in
funktionen i en enskild cell.
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e For att erhdlla en lista 6ver fordelningsresultat baserat pa en lista 6ver varden
matar du in funktionen i en kolumnformelcell. | detta fall specificerar du en lista
(kolumn) som innehaller vardena. For varje varde pa listan ger fordelningen ett
motsvarande resultat.

Obs: For fordelningsfunktioner som stoder ritfunktionen (normPDF, t PDF, * Pdf
och F' Pdf) ar alternativet endast tillgéngligt om férdelningsfunktionen matas in i en
formelcell.

Normal Pdf (normPdf)

Beraknar vardet hos tathetsfunktionen (pdf) for normalférdelningen vid ett specificerat
x-varde. De forinstdllda vardena &r medelvarde n=0 och standardavvikelse 6=1.
Tathetsfunktionen (pdf) ar:

- (x- gf

1
e 20 >0

2

flx) =

o]

Denna fordelning anvands for att bestdmma sannolikheten for forekomsten av ett visst
varde i en normalférdelning. Ritfunktionen ar tillgdnglig nar Normal PDF aktiveras fran
en formelcell.

Nar du anvander férdelningar fran formelcellen maste du valja en giltig lista i listrutan

for att undvika ovantade resultat. Om du hdamtar den fran en cell maste du ange ett tal
for x-vardet. Fordelningen ger sannolikheten for att det varde som du angett kommer

att intraffa.

Normal Cdf (normCdf)

Beriknar sannolikheten vid en normalférdelning mellan Nedre gréns och Ovre grins
for det specificerade medelvardet p (forinstalining = 0) och standardavvikelsen ¢
(forinstallning = 1). Du kan klicka pa kryssrutan Rita (Skugga omrade) for att skugga
omradet mellan den nedre och den évre gransen. Om de initiala virdena fér lowBound
och upBoundéndras uppdateras férdelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for férekomsten av ett
varde mellan den nedre och den 6vre gransen i normalférdelningen. Det ar ekvivalent
med att soka arean under den angivna normalférdelningskurvan mellan granslinjerna.

Invers normal (invNorm)

Berdknar vardet av fordelningsfunktionen (kumulativa normalférdelningen) for en
given area under normalférdelningskurvan, specificerad av medelvardet p och
standardavvikelsen c.
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Denna fordelning kan anvdndas for att bestamma x-vardet pa data i omradet O till x<1
nar percentilen ar kand.

t Pdf (tPdf)

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for t-férdelning vid ett specificerat x-varde. df’
(frihetsgrader) maste vara >0. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

2, —ldft1)2
flx) = Cl(df+1y2] (A +x7/df)
T(df/2) Trdr

Denna foérdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for forekomsten av ett
varde nar populationens standardavvikelse ar okand och urvalet ar litet. Ritfunktionen
ar tillganglig nar t Pdf aktiveras fran en formelcell.

t Cdf (tCdf)

Berdknar sannolikheten for Student-t-férdelning mellan nedre grénsen och dvre
grdnsen for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka i kryssrutan Rita (Skugga
omrade) for att skugga omradet mellan granslinjerna. Om de initiala viardena fér Nedre
grdns och Ovre grdns uppdateras fordelningen automatiskt.

Denna férdelning kan anvandas for att bestdmma sannolikheten for férekomsten av ett
varde inom ett intervall definierat av den nedre och den 6vre gransen foér en
normalfordelad population nar populationens standardavvikelse ar okand.

invers t (invt)

Berdknar invers kumulativ sannolikhetsfunktion for t-férdelning specificerad av
frinetsgrader (df) for en given area under kurvan.

Denna férdelning kan anvédndas for att bestdamma sannolikheten for en férekomst av
data i omradet 0 till x<1. Denna funktion anvands nar populationens medelvarde
och/eller populationens standardavvikelse ar okdnd(a).

%2 Pdf (¢ 2 Pdf())

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for Xz—fijrdelning (chi-kvadrat) vid ett specificerat x-
varde. df (frihetsgrader) maste vara ett heltal >0. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

1
I(df/2)

x=0

Af2 df/2-1 —xi2
k e 2

Sflx) = (1/2)
Denna foérdelning kan anvdndas for att bestamma sannolikheten for forekomsten av ett
givet varde fran en population med en x2 -fordelning. Ritfunktionen ar tillganglig nar x2
Pdf aktiveras fran en formelcell.

108 Applikationen Listor & kalkylblad



x2 cdf (x2 cdf()

Beraknar sannolikheten for X2-f6rdelningen (chi-kvadrat) mellan Nedre grdns och
Ovre grdns for specificerade df (frihetsgrader). Du kan klicka pa kryssrutan Rita (Skugga
omréde) for att skugga omradet mellan den nedre och den 6vre gransen. Om de initiala
vardena for lowBound och upBound éndras uppdateras férdelningen automatiskt.

Denna foérdelning kan anvdndas for att bestamma sannolikheten for forekomsten av ett
varde inom givna granser hos en population med en x2 -fordelning.

F pdf (F Pdf())

Beridknar tathetsfunktionen (pdf) for F-férdelningen vid ett specificerat x-vérde.
Tdljare df (frinetsgrader) och ndmnare df maste vara heltal >0. Tathetsfunktionen
(pdf) ar:

T+ d)2](n )% w2-1 —(n+ d)/2
flx) = WLEJ X (1 +nx/d) xz0

Dar n = téljare, frihetsgrader
d = namnare, frihetsgrader

Denna fordelning kan anvdndas for att bestamma sannolikheten for att tva urval har
samma varians. Ritfunktionen &r tillganglig nar F Pdf aktiveras fran en formelcell.

F cdf (F cdff))

Beriknar sannolikheten fér F-férdelning mellan Nedre grdns och Ovre grins for
specificerade dfNumer (frihetsgrader) och dfDenom. Du kan klicka pa kryssrutan Rita
(Skugga omrade) for att skugga omradet mellan den nedre och den 6vre gransen. Om
de initiala vardena for lowBound och upBound dndras uppdateras fordelningen
automatiskt.

Denna férdelning kan anvdndas for att bestdamma sannolikheten for att en enstaka
observation faller inom omradet mellan den nedre gréansen och den évre gransen.

Binomial Pdf (binomPdjf{())

Beraknar en sannolikhet vid x for den diskreta binomialférdelningen med specificerad
numtrials (antal forsék) och sannolikhet for att lyckas (p) vid varje férsék. Parametern x
kan vara ett heltal eller en lista 6ver heltal. 0<p<1 maste vara sann. numtrials maste
vara ett heltal >0. Om du inte specificerar x erhaller du en lista pa sannolikheter fran 0
till numtrials. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

flx) = L::Jpx(l—p)”_x,t = 0,1,..n
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dar n = antal forsok

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for att
lyckas/misslyckas vid n forsok. Du kan exempelvis anvdanda denna férdelning for att
forutspa sannolikheten for att fa tre krona vid fem forsék nar du singlar slant.

Binomial Cdf (binomCdf{())

Beraknar en kumulativ sannolikhet for den diskreta binomialférdelningen med n antal
forsok och sannolikheten p for att lyckas vid varje forsok.

Denna foérdelning kan anvdndas for att bestdamma sannolikheten for att lyckas vid ett
forsok innan alla forsok har gjorts. Om exempelvis krona betyder att lyckas och du
singlar slant 10 ganger kan denna férdelning berdkna sannolikheten for att fa krona
(lyckas) minst en géng av de 10 kasten.

Invers binomialinvBinom())

Baserat pa antalet forsok (NumTrials) och sannolikheten for 6nskat utfall av varje
forsok (Prob) ger denna funktion det minimala antalet lyckade utfall, &, sa att vardet,k,
ar storre dn eller lika med den givna kumulativa sannolikheten (CumulativeProb).

Denna fordelning kan anvdndas for att faststdlla den 6vre gransen for binomial cdf-
indata. Om du exempelvis kastar slant 10 ganger och du vill att sannolikheten for att fa
minst x utfall med krona ska vara hogre an 75 %, berdknar funktionen hur stort x ska
vara.

Inverterat binomial med hénsyn till N (invBinomN())

Baserat pa sannolikheten for att varje férsdk (Prob) far 6nskat utfall och antalet
lyckade forsok (NumSuccess) berdknar funktionen det minsta antalet forsok, N, sa att
vardet N ar mindre eller lika med given kumulativ sannolikhet (CumulativeProb).

Fordelningen kan anvandas for att faststalla antalet forsok for binomial cdf. Om du
exempelvis kastar slant flera ganger och du vill att antalet utfall med krona med 25 %
sannolikhet ska vara hogst 6 kan funktionen anvandas for att bestimma hur manga
ganger slanten ska kastas.

Poisson Pdf (poissPdf())

Berdknar en sannolikhet vid x fér den diskreta Poisson-férdelningen med det
specificerade medelvardet 1, vilket maste vara ett reellt tal >0. x kan vara ett heltal
eller en lista pa heltal. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

flx) = e "u/xlx = 0,1.2,...
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Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for att lyckas ett visst
antal ganger innan en férsoksomgang borjar. Du kan till exempel anvdanda denna
berdkning for att forutspa hur manga ganger resultatet skulle bli krona om du singlar
slant atta ganger.

Poisson Cdf (poissCdf())

Beraknar en kumulativ sannolikhet for den diskreta Poisson-férdelningen med det
specificerade medelvardet X.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for att lyckas ett visst
antal ganger mellan den 6vre och den nedre gransen under en forséksomgang. Du kan
till exempel anvdanda denna berdkning nar du singlar slant for att férutspa hur manga
ganger resultatet blir "krona" mellan kast nummer 3 och 8.

Geometrisk Pdf (geomPdf{())

Berdknar en sannolikhet vid x, vid vilket férsok i forsoksomgangen som man lyckas
forsta gangen, for den diskreta geometriska fordelningen med den specificerade
sannolikheten p for att lyckas. 0<p<1 maste vara sann. xkan vara ett heltal eller en lista
over heltal. Tathetsfunktionen (pdf) &r:

fio) = p1-p) ta =12,

Denna férdelning kan anvandas for att bestdamma det mest sannolika antalet forsok
som krdvs innan férsoket lyckas. Du kan till exempel anvdanda denna berdkning for att
forutspa hur manga ganger ett mynt maste singlas innan resultatet blir krona.

Geometrisk Cdf (geomCdf{())

Beriknar en kumulativ geometrisk sannolikhet frdn Nedre gréns till Ovre grins med
den specificerade sannolikheten p for att lyckas.

Denna férdelning kan anvandas for att bestamma sannolikheten for det forsta lyckade
forsoket under forsok 1 till och med n. Du kan exempelvis anvdanda denna berakning for
att bestamma sannolikheten for att resultatet blir krona vid forsok #1, #2, #3, ..., #n.

Arbeta med tabeller
Du kan dndra tabeller 6ver plottningar med hjalp av verktygen pa menyn Tabell.

P For att ta bort en kolumn fran tabellen, markera en cell och tryck sedan pa Verktyg
/2 och ga till Tabell > Ta bort kolumn.

» Tryck pa pilen i rullgardinsmenyn i den 6versta cellen i en kolumn for att visa en
lista 6ver plottningar. Valj en tom kolumn (om du inte ersatter varden som redan
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visats) och tryck sedan pa en funktion i listan for att lagga till dess varden i
kolumnen.

P Tryck pa formelcellen och redigera uttrycket fér att andra uttrycket som definerar

en plottning.

Manuell Datainfangning

Du kan anvénda applikationen Listor och kalkylblad for att infanga information om
objekt i TI-Nspire™-appar for iPad®. Till exempel kan du spara dndringar av en punkts
lage i ett diagram i applikationen Grafer och geometri.

Mojligheten att fanga in data manuellt &r inte begransat till Grafer och geometri. Denna
funktion skulle kunna fungera fér en annan applikation i samma problem.

Infanga data manuellt

1.

Tryck pa kolumnformelcellen (andra cellen uppifran raknat) i den kolumn dar du vill
infanga vardena.

Obs: Infangade varden ersatter vardena i kolumnen.
Tryck pa Verktyg A och ga till Data > Datainfangning >Manuellt.

Ett infangningsuttryck infogas i kolumnformelcellen med "var" som platshallare for
namnet pa den variabel som du infangar.

£ i v ®
H :z-upmmm»mil)) |
€A B c D E F G H J

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

Ersatt bokstaverna “var” med namnet pa variabeln som skall infangas fran Grafer
och geometri. Skriv till exempel a, eller for att visa en lista over tillgédngliga variabler
trycker du pa var pa TI-Nspire™-tangentbordet.
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> I*A I ) |E F G H 1 J

Variables

01, num

01, var

Formelcellen innehaller nu ett uttryck liknande =capture (a,0).
888
ok

Al =capture{a,0)

Obs: Argumentet “0” talar om for Listor och kalkylblad att du vill trigga varje
infangning manuellt.

4. Tryck pa Enter.

5. Fran applikationen Grafer och geometri flyttar du punkten till en annan plats dar
punktens x-koordinat lagras i en variabel (a, i det hdr exemplet) som det hdnvisas
till i uttrycket for datainfangning.

Lot 8 g = @

®(-5.19,2.33)

6. Tryck pa .
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Det aktuella a-vardet lagras i applikationen Listor och kalkylblad som ar
konfigurerad for att fanga variabeln a.

£ i B

421

€A B c D

=capture(
-5.1962

Se Anvdnda variabler for mer information om att lagga till och anvanda variabler.
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Applikationen Data & Statistik

Applikationen Data & Statistik gor att larare och elever kan skapa grafiska
presentationer och analysera data som lagras i listor. Att definiera (eller namnge)
datauppsattningar med applikationen Listor & Kalkylblad ar startpunkten for att plotta
och analysera data.

Vad du kan gora

e Arbeta med datauppsattningar i olika typer av diagram.

e Arbeta med datauppsattningar i kategoriform i olika typer av diagram.

e Manipulera variabler for att utforska och askadliggora relationer mellan data.
e Utforska statistiska central- och spridningsmatt.

e Anpassa funktioner efter data.

e Skapa regressionslinjer for spridningsdiagram.

e Plotta hypotestester och resultat (z- och t-tester) baserat pa sammanfattande
statistiska definitioner eller data.

Tools Search

Home —+— & A

Tools
Q Search -
Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

Plotta variabler
e Listor skapade i Listor & Kalkylblad kan kommas at som en variabel.
e Variabler maste namnges innan de kan anvandas i Data & Statistik.

e Tryckifaltet Lagg till variabel i mitten pa x-axeln eller y-axeln for att vélja ett
definierat variabelamn.

e Den forinstdllda diagramtypen for en variabel ar ett punktdiagram. Datapunkterna i
det forinstallda case-diagrammet omplaceras for att representera elementen for
den valda variabeln.

e Den forinstéllda diagramtypen for tva variabler ar ett spridningsdiagram.
Datapunkterna andras for att representera elementen i bada variablerna som ett
spridningsdiagram.
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Skala om axlarna

Dra ihop eller dra ut antingen den horisontella eller den vertikala axeln for att dndra
dess skala.

— ELLER —
Dra en av axlarna for att flytta axeln utan att andra dess skala.

For att aterstalla ursprunglig storlek och position for plottade data trycker du pa
Verktyg > Fénster/Zoom > Zooma data.

Plotta ett virde

Nér du plottar ett varde i ett befintligt diagram visas det som en vertikal linje pa
arbetsytan. Du kan plotta ett enskilt tal eller alla uttryck som utvarderas till ett tal. Om
vardet ar beroende av datat aterspeglar linjen andringar som gors nar du drar en punkt
eller gor andringar i applikationen Listor & Kalkylblad. Det plottade vardet maste ligga
inom axelomradet.

For att plotta ett varde:
1. Tryck pa Verktyg 2, ga till Analysera, och tryck sedan pa Plotta virde.

2. Skrivin det varde som du vill plotta och tryck pa enter.

Plotta en funktion
Anvand Plotta funktion for att plotta en funktion for jamforelse med en befintlig

plottning. Att plotta en funktion:

1. Skapa eller 6ppna ett problem som innehaller variabler som plottats i en arbetsyta
fran Data & Statistik. Kontrollera att arbetsytan innehaller bade en horisontell och
en vertikal axel.

2. Tryck pa Verktyg 2, ga till Analysera och tryck sedan pa Plotta funktion.

3. Skriv in funktionen i inmatningsfiltet och tryck pa retur.

Obs: Du kan byta namn pa funktionen genom att skriva 6ver f1(x): med ett annat namn.
Lédgga till en sida fér Data & Statistik

For att komma igang med applikationen Data & Statistik ldgger du till en Data &

Statistik-sida till ett existerande dokument som innehaller en sida for Listor &
Kalkylblad.

1. Tryck pa Légg till och sedan pa ﬂﬁl
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Data & Statistik-sidan visar det forinstallda case-diagrammet.

it

Caption: color

apto add variable

2. Tryck pa "lagg till variabel"-regionen pa varje axel for att se definierade variabler.

Variables
{-"} class
{~} handspan
{=}  height

{=} shoesize

3. Tryck pa variabelnamnet for att lagga till den till den valda axeln for att skapa ett
punktdiagram (frekvensdiagam).

Arbeta med plottningar

Punktdiagram

e Punktdiagram, representerar numeriska
envariabeldata.

e Punktdiagram ar den forinstallda diagramtypen for
numeriska data.

e En punkt representerar ett varde i listan.

e Varje punkt visas pa axeln pa en plats som
motsvarar vardet.
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Ladagram

Histogram

e Ladagram anvands for att plotta numeriska
envariabeldata i en modifierad "lada".

e "Morrhar" stracker sig fran varje anda av ladan.

e Ladagram kan anvdndas for att jamfora tva eller
flera uppsattningar av data som anvander samma
skala.

e Ett histogram plottar envariabeldata och
askadliggor fordelningen av data.

Antalet staplar som visas beror pa antalet
datapunkter och fordelningen av dessa
datapunkter.

e Ettvdrde i kanten av en stapel raknas till stapeln till
hoger.

Normalfoérdelningsplottningar

Spridningsdiagram

XY-linjediagram

En normalférdelningsplot visar en uppsattning av data mot
motsvarande kvartil (z) fér en standardiserad
normalférdelning.

e Ett spridningsdiagram visar relationen mellan tva
uppsattningar av numeriska data.

e Du kan aven plotta ett spridningsdiagram genom att
anvanda verktyget Snabbgraf i applikationen Listor
& Kalkylblad.

e Ett XY-linjediagram &r ett spridningsdiagram i vilket
datapunkterna plottas och férbinds i den ordning de
forekommer i de tva variablerna.

e Ett XY-linjediagram askadliggor relationen mellan
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tva datauppsattningar.

e Den vanstra datakolumnen aterges pa den
horisontella axeln.

Utforska och analysera plottade data

e Draien punkt for att flytta den. Nar du flyttar en punkt andras de varden som
associeras med den i arbetsytan och i listan 6ver variabler.

e FOr att andra en variabel pa en axel trycker du pa omradet Légg till variabel och
anger sedan ett annat variabelnamn.

e | Verktygsmenyn ﬁ:
- Tryck pa Diagramtyp for att valja en annan av de tillgangliga diagramtyperna.

- Tryck pa Diagramegenskaper for att rensa alla variabler eller for att andra
egenskaper, som att lagga till och ta bort X- och Y -variabler, ldgga till en
sammanfattande lista eller att forcera ett X i kategoriform.

- Tryck pa Atgirder for att infoga text eller skjutreglage. Du kan dven markera alla
punker i diagrammet.

- Tryck pa Analysera for att vélja analysalternativ sdsom att lagga till en rorlig
linje, plotta ett varde eller en funktion, eller att aktivera verktyget Spara graf.

Arbeta med diagram

Punktdiagram

e Punktdiagrammet ar den forinstallda diagramtypen
for data i kategoriform.

e Nar en variabel plottas representeras vardet i varje
cell av en punkt.

e Punkterna staplas vid punkten pa axeln som
motsvarar cellens vérde.

Stapeldiagram

e Stapeldiagram visar data i kategoriform.

e Ldngden pa en stapel representerar antalet
forekomster i den aktuella kategorin.
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Cirkeldiagram

Ett cirkeldiagram representerar data i kategoriform i en
rund layout och anvander ett segment for varje kategori
dér areorna ar proportionella mot de olika kategoriernas
varden.

Utforska och analysera plottade data i ett diagram

e Dra en punkt for att flytta den. Nar du flyttar en punkt dndras de varden som

associeras med den i arbetsytan och i listan over variabler.

. IVerktygsmenynﬁ :

Tryck pa Diagramtyp for att vélja en annan av de tillgangliga diagramtyperna.

Tryck pa Diagramegenskaper for att rensa alla variabler eller for att andra
egenskaper, som att lagga till och ta bort X- och Y-variabler, lagga till en
sammanfattande lista eller att forcera ett X i kategoriform.

Tryck pa Atgirder for att infoga text eller skjutreglage. Du kan dven markera alla
punker i diagrammet.

Tryck pa Analysera for att vilja tillampliga analysval sasom att lagga till en rorlig
linje, plotta ett varde eller en funktion eller aktivera verktyget Grafsparning.

Fdrgldgga plottningar och diagram

1. Tryck pa ett diagram eller en plottning for att vélja det.

Obs: For att markera alla punkter i en plottning trycker du Verktyg > Atgérder > Vilj
alla punkter.

2. Tryck pa Granskare ;{4 och tryck sedan pa Fyllningsfirg.

3. Tryck pa en farg for att vélja den.
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Applikationen Anteckningar

Appikationen Anteckningar later dig skapa och dela dokument.
Vad du kan gora
e Skapa studieanteckningar for forbattrat larande och genomgang infor prov.

e Dela ett dokument fran Anteckningar med andra och anvand
textformateringsfunktioner sa att olika personers kommentarar visas i olika farger
eller typsnitt.

e Skapa och gora berdkningar pa matematiska uttryck.
e Skapa korrekt formaterade kemiska formler och reaktionsformler.

Tools Search

Home —+ & A

Tools

Q Search -

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ér tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

Avaktivera ett valt uttryck eller en ruta

Obs: Du kan dven aktivera och deaktivera valda uttryck eller rutor genom att valja
Verktyg /2 > Atgirders > Aktivera (Deaktivera) alla.

1. Tryck pa det uttryck eller den ruta du vill vdlja och tryck sedan en gang till.

2. Tryck pa Vilj.

i | 4586 (5+3)

Den valda texten eller dokumentet namast markéren markeras och handtagen
aktiveras.
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] | 45 S-H- (5+3)

m

Dra i handtagen for att markera uttrycket, matterutan eller kemirutan som du vill
valja.
Tryck pé Verktyg /2 och g4 till Atgarder.

Tryck pa Deaktivera val.

Aktivera ett valt objekt

Eall A

5.

Tryck pa uttrycket eller rutan som du vill vélja.

Tryck pa Vilj.

Dra i handtagen for att vdlja den del av uttrycket eller texten som du vill aktivera.
Tryck pé Verktyg /2 och g4 till Atgarder.

Tryck pa Aktivera val.

Formatera text i Anteckningar

1.

3.

Tryck pa den text du vill formatera och tryck sedan pa den igen for att 6ppna
kontextmenyn.

Oppna kontextmenyn och tryck sedan pa Vilj.

Dra i handtagen for att vélja ytterligare text eller tryck pa Valj alla for att vélja all
text.

Tryck pa Granskare $ 1’ +
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Text

Font TI-Nspire Sans
Size 1pt [ — [+ ]
Style B B
Color -

Fill Color ( ]

4. Vilj den formatering du vill tillimpa. Andringar tillimpas nar du véljer dem.

e
select the Fexll.you want to format

Infoga kommentarer, figurer och berdkningar

Infoga kommentarer

Du kan infoga kommentarer fran Larare eller Granskare i applikationen Anteckningar
Kommentarer &r latta att skilja fran den ursprungliga texten.

1. Tryckiarbetsomradet Anteckningar dar du vill infoga en kommentar.
2. Tryck pa Verktyg A och ga till Infoga.
3. Tryck pa Kommentar.

4. Tryck pa Larare eller Granskare for att valja kommentarstyp.

»approxFraction (]

[Teacher: |]

5. Ange kommentarstexten i kommentarsrutan.

Kommentarstexten visas i fetstil .
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6. Markera texten och tryck pa Granskare } { ¢ vid behov fér att tillampa formateringen
av en kommentarstext.

Infoga symboler fér geometriska former

Du kan anvanda symboler for geometriska figurer for att beteckna den markerade
texten som geometriska objekt, t.ex. en vinkel, cirkel eller ett linjesegment.

1. Tryck pa arbetsytan dar du vill infoga figuren eller vilj den text du till beteckna som
en figur.

2. Tryck pa Verktyg Foch ga till Infoga.
3. Tryck pa Form.
( Insert Shape

Angle

Triangle

Circle

Line

Segment

Ray

Vector

4. Tryck pa figurens namn (som segment eller strale) for att infoga det fére det valda
objektet.

ABC

or

ABC

Infoga berdkningar

1. Tryck pa arbetsytan i Anteckningar dar du vill placera markoren for att infoga det
matematiska uttrycket.
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2. Tryck pa Verktyg A2 och ga till Berdkningar.

N

[ £ Tools Calculations
Define Variables
Number
Algebra
Calculus
Probability
Statistics
Matrix & Vector

Finance

3. Tryck pa den berdkningstyp du vill infoga och tryck sedan pa funktionsnamnet for
att infoga uttrycket.

Arbeta med rutor fér matematiska uttryck
Infoga ruta fér matematiska uttryck

1. Tryck pa arbetsytan i Anteckningar for att placera markoren dar du vill infoga
matematikrutan.

2. Tryck pa Verktyg A och ga till Infoga.

3. Tryck pa Matematikruta. Om du anvander ett externt tangentbord,tryck pa >+ M.

4. Mata in uttrycket i matematikrutan. Du kan dven infoga en funktion, ett
kommando, en symbol eller en uttrycksmall genom att trycka pa Verktyd:D for att

fa tillgang till Katalogen, Symboler, Matematiska operatorer och Bibliotek.

5. Tryck pa enter for att evaluera uttrycket.
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Omvandla valda objekt till rutor f6r matematiska uttryck

1.

2.

3.

Markera texten eller kombinationen av text och befintliga matematikrutor som du
vill evaluera.

ordinary text

ﬁswﬁ*(m})d.

Tryck pa Verktyg /2 och g till Infoga.

n |

I'< Tools Insert
Math Box
Chem Box
Shape

Comment

Tryck pa Konvertera till matematikruta.

Infoga kemiska reaktionsformler

Med rutor for kemiska reaktionsformler(kemirutor) ar det enkelt att skriva in kemiska
reaktionsformler sdsom:

CH; + 20, - CO, + 2H,0. Ekvationer i en kemiruta kan inte utvarderas eller
balanseras.

Ange en kemisk ekvation

1.
2.
3.

Stall markdren dér du vill ha reaktionsformeln.

Tryck pa Verktyg /2 och g3 till Infoga.

Tryck pa Kemiruta.

En tom ruta for en kemisk reaktionsformel laggs till sidan.

Skriv in formeln i rutan. Om du till exempel vill ange svavelsyra skriver du h2s04,
med o:et som stor bokstav.

Tryck utanfor rutan for att lamna kemirutan.
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Anvéinda Matematikoperationer
Operationerna ar tillgangliga for sidor i Anteckningar och Raknare.

Nar snabbmenyn for ett valt uttryck eller en ekvation visas, kan menyn innehalla
undermenyn Matematikoperationer med tillgdngliga operationer. Varje operation kan
fraga efter erforderliga parametrar.

Vilka operationer som visas beror pa:

e Typ av uttryck eller relation.

e Vilket operativsystem som anvands (numeriskt eller CAS).
Exempel pa matematikoperationer i Anteckningar

1. Infoga en matematikruta och skriv ekvationen x24+3x+1=0, men tryck inte pa Enter
an.

g g [
X 3f-\.‘t1.=.d XAt 1=d

Numeriskt operativsystem CAS-operativsystem

2. Klicka pa ekvationen for att visa dess snabbmeny och vilj Matematikoperation.

RAD a ! RAD a
P
i £ Math Actions ' 4 Math Actions
— Solve Numerically ... — Solve ...
| Y M
Try to Factor ...

Complete the Square ...

Solve Numerically ...

Numeriskt operativsystem CAS-operativsystem

3. Valj den atgard som du vill utféra:
- Los numeriskt for numeriskt operativsystem.

- Los for CAS-operativsystem.

Du uppmanas att ange parametrar. Till exempel: Numerisk I6sning begar for den
aktuella variabeln, en férsta gissning, en lagre grans och en 6vre grans.

4, Skriv in ett varde pa varje parameter. Nar alternativ finns kan du klicka pa en
piltangent for att valja.
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Cancel Solve Numerically

OK

Solve for x Cancel Solve oK
Guess -2 Solutions Real
Lower -5 Solve for
Upper -1 X C/
Numeriskt operativsystem CAS-operativsystem
5. Klicka OK for att slutfora uttrycket och placera det i matematikrutan.
2 )
nSo]ve{x +3x+1=0,x=—2) | —Si\cﬁ—]i solve(x"+3_~c+1=0,x]
Numeriskt operativsystem CAS-operativsystem
6. Tryck pa Enter for att genomfora berdkningen.
-ly5+3 5-3
nSolve(x2+3-x+1=0,x='2)\'5SxS'1 » -2.61803 solve(x2+3-x+1:0,x) . x:M o —\F—
2 2
Numeriskt operativsystem CAS-operativsystem
7. For att undersoka vidare, valj x2+3-x+1. Utelamna delen "=0".
Y5 +3 5-3
B L ) solve@(2+3-x+ll=0,x) »x= (\r ) L\l‘F\r
nSolvelp+3-x+1-0,0=2)| 5<x= 1 > 2.61803 e 2 2

Numeriskt operativsystem

CAS-operativsystem

8. Visa snabbmenyn for den valda texten, vdlj Matematikoperationer ->; Hitta rotter till
polynom och tryck Enter fér att genomfora berakningen.

Berakningen och dess resultat visas i en ny matematikruta.

polyRonts(x2+3-x+l,x) » {-2.61803,-0.381966 }

polyRoots(xz+3-x+1,x) >

2

e

Numeriskt operativsystem

CAS-operativsystem

Tips for anvandning av matematikoperationer i Anteckningar

P For ett tidigare analyserat uttryck, klicka pa uttrycket och visa dess snabbmeny.

Nér du valjer en atgard ersatter den uttrycket.

P For ett visat resultat, klicka pa resultatet och visa dess snabbmeny.

Nér du valjer en atgard visas den i en ny matematikruta.

128 Applikationen Anteckningar



P For en del av ett uttryck eller ett resultat, vélj den delen och visa sedan dess
snabbmeny.

Nér du valjer en atgard visas den i en ny matematikruta.
Grafritning fran Anteckningar och Riknare

En funktion eller en relation kan plottas direkt fran dess snabbmeny. Funktionen &r
tillganglig for manga funktioner och relationer pa sidor i Anteckningar och Raknare.

RAD -

]__l Actions
Graph

R
Math Actions
Select
Select All

\

rel1(x):=x=sin(y) > Done By

x=sinl (})

Om sidlayoutalternativen tillater visas grafen pa samma sida som funktionen eller
relationen. Annars visas grafen pa en sarskild graf-sida.

Vilken typ av graf som skapas beror pa typ av funktion eller relation.
Exempel pa grafritning fran Anteckningar

| exemplet anvands en sida i Anteckningar for att interaktivt utforska en
andragradsfunktion.

1. Infoga ett matematikruta pa en ny Anteckningssida och ange féljande definition for
en funktion:
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Define f1 (x)=x2-1-x-4

|
define /1(x)=x>—1-x—4

2. Klicka pa uttrycket for att visa dess snabbmeny.

{Home + & é
. | Actions B
Graph
RAD
deﬁneﬂ(x)z"zﬂ'XA1 Select
|
. SelectAll
. Paste
3. Valj Graf.

Grafen visas. Grafen och matematikrutan lankas sa att alla andringar hos nagon av
dem aterges i den andra.

5 13.42 8y
Define ﬂ(x):x —1-x—4 » Done

-13.42

4. Analysera sambandet mellan den definierade funktionen och dess graf:

- Draiandarna eller mitten av grafen for att manipulera den och se hur
funktionsuttrycket andras.

—eller—

- Redigera uttrycket i matematikrutan och se hur grafen andras.
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3 1342 Ay
Define f1(x)=0.1-x“+0.52-x-5.36 > Done

£1(x)=0.1- x2+0.52- x-5.36

-13.42

Anvéinda en visad QR Code®

En QR Code® &r en bild som lagrar information, t.ex en webbplatsadress eller TI-
Nspire™-dokument, som ett ménster av sma fyrkanter.

[

Webbadressen http://education.ti.com lagras som en QR Code®.

Forfattare av TI-Nspire™-dokument kan infoga eller klistra in en QR Code® pa vilken
anteckningssida som helst. Anvandare som granskar dokumentet med TI-Nspire™-
appen for iPad® kan tala om for appen att skanna koden direkt fran sidan och lanka till
dess forknippade mal. Lua-skript kan ocksa visa en QR Code® som du kan skanna med
appen.

Skanna en QR Code® pa en anteckningssida eller Lua-skript
Anvand denna procedur for att skanna en visad QR Code® och lanka till dess mal:

1. Om det ar nodvandigt i Anteckningar, rulla ner for att sakerstédlla att endast en
kodbild ar synlig pa din skarm.

Obs: Bilden maste vara helt synlig; programvaran skannar endast den synliga delen
av sidan.
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2. Tryck pa kameran [/ i verktygsfaltet och vilj Skanna QR Code® fran sidan.

ﬁ Insert Photo
m Send Page to Photos
Take Photo
Add Photo

Scan QR Code® from page

- Om malet ar ett TI-Nspire™-dokument (tns-fil) laddar appen automatiskt ner
dokumentet, sparar och stanger ditt aktuella dokument, och 6ppnar det
nedladdade dokumentet.

- Annars 6ppnar appen din webblasare for att atgarda malet.

Hur man infogar en QR Code® pa en anteckningssida

Du kan lagga till QR Code®-bilder till en anteckningssida. En bild per sida &r bast for
palitlig skanning.

1. Generera bilden med en onlinekodgenerator eller en kodgeneratorapp. Du maste
ange mal-URL.

2. Kopiera den genererade bilden till klippbordet, eller spara den som ett foto.

3. Visa din anteckningssida och anvand metoden som galler for att lagga till bilden.

- Om du kopierade bilden till klippbordet, tryck pa och hall platsen pa sidan, och
valj Klistra in.

- Om du sparade bilden som ett foto, positionera textmarkoren pa sidan, tryck pa
kameran @ i verktygsfaltet, och valj Infoga foto.

QR Code?® visas pa anteckningssidan med markorer for storleksanpassning.

=] 5=
..; ik
of

Obs: For optimal skanning ska du inte storleksanpassa eller forma om bilden.
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(Valfritt) lagg till ett tips for anvandare av ditt dokument som kanske inte vet hur
man anvander koden.

Notes page containing a QR Code for education.ti.com

O
m Ok 10

[=lE¢ax:

To scan the code, tap the Insert Photo tool on the left.

Se till att koden ar giltig genom att testa den med funktionen Skanna QR Code® fran
sida.
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Oversikt 6ver fragedokument

TI-Nspire™ for iPad® gor att du kan ta emot fragedokument som har skickats av din
ldrare via e-post. Fragedokumenten kan innehalla flera sidor och kan innehalla vilka TI-
Nspire™-applikationer som helst. Nar du trycker pa fragan dndras ikonen och visar dig
vilken applikation som &r aktiv.

Vad du kan gora
Né&r du tar emot ett fragedokument fran din larare kan du:

e Oppna dokumentet och svara pa frdgorna.

e Visa ditt arbete om din larare vill det.

e Kontrollera svaren om lararen tillater det.

e E-posta dokumenten med dina svar tillbaka till Iararen.
Tools Search

Home —+ & A

Tools
Q Search
Tools Search kan anvandas for att sdka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sokning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta
Infoga matematikrutor eller kemirutor

Du kan infoga en ruta for matematiska uttryck eller rutor for kemiska reaktionsformler i
alla delar av svaret som tillater text. Anvand rutor for uttryck for att ange korrekt
formaterade matematiska uttryck. Anvand kemirutor for att ange korrekt formaterade
kemiska formler eller reaktionsformler. For att infoga ett uttryck eller en kemiruta:

1. Tryckisvarsomradet for att placera markoren dar du vill infoga rutan.

2. Tryck pa Verktyg./2 och tryck sedan pé Infoga.

3. Tryck pa Ruta for uttryck for att infoga en ruta for matematiska uttryck.
-eller -
Tryck pa Kemiruta for att infoga en ruta for kemiska reaktionsformler.

Give the standard deviation of the distribution of cars per
household, to the nearest two decimals.
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4. Ange uttrycket i rutan.
5. Tryck pa enter for att slutfora uttrycket.

Besvara fragor

Lararen kan skicka nagon av foljande typer av fragor. Tryck pa en fragetyps namn for att
se hur du ska besvara fragan.

Obs: Du kan behova bladdra for att se hela fragan. Fragans alla delar kanske inte syns
pa sidan och delar av fragan kan vara gomda bakom en graf eller bild.

Flervalsfragor

e Tryck pa alternativet eller
What is the root of X* = 92 alternativen bredvid det svar som

du vill vdlja.
9
e Alternativmed *  bredvid dem

3 indikerar att det bara finns ett
3i korrekt svar.
-9 e Alternativ med bredvid dem
3 indikerar att det kan finnas mer én

ett ratt svar.

Fragor med 6ppna svar

Ange ett svar.
One word that describes two lines that never meet but are
in the same plane:

Student: Type response here.
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Ekvationsfragor

Give a simple example of:

parabola

Uttrycksfragor

Write an expression representing the perimeter for the

given shape.

[

3x+8

Enter step

Enter step

10

Ange ett svar.

Om grafen ar inkluderad i
fragan uppdateras grafen
nar du anger svaret.
Funktioner som matas in
visas i grafen och markoren
blir kvar i svarsrutan.

Du kan inte manipulera
grafen.

Ange ett svar.

e Om ldraren vill at du
ska visa hela ditt
arbete har
svarsomradet sektioner
dar du kan ange
delsvar och ett
slutgilitigt svar.

e Omdin svarstyp ar
talmaste ditt svar vara i
form av ett tal.

e Om svarstypen ar
uttryck maste ditt svar
vara i formen av ett
uttryck, till exempel: x
+1.
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Koordinatpunkter: (x,y) Fragor

£ i

6.67

y

Write the ordered pair for

each given point order: J, N,

P

( , )

( 5 ) [t

( , )
R

Koordinatpunkter: Fragor med punktsldapp

£ i

Plot the following points on
the coordinate grid.

(6.2)

0,2)

0,-4)

1359 4y

Listfragor

“13.59

2=

Enter the data |52

from today's
class

assignment.

OO EOOE

Ange ett svar i x-filtet och
ange sedan ett svar i y-filtet.

Nar du anger ett varde
uppdateras punkerna i
grafarbetsytan.

e Tryck pa en plats pa
grafarbetsytan for att
sldppa en punkt pa den
platsen.

e Tryck pa och hall
punkten och dra den
sedan till den ny plats
om du vill flytta den.

Ange ett svar i 6nskad cell.
Fortsatt att ange svar i olika
celler tills du ar fardig.

Du arbetar pa nastan samma
satt i listfragor som i
applikationen Listor &
Kalkylblad, men med
féljande undantag. | en
Listfraga kan du inte:
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Kemifragor

£

What is the chemical formula for Baking Soda?

Student: Enter chemical notation here.

Bild: Etikettfragor

it

Label the Earth's layers.

A

e Lagga till, infoga eller
ta bort kolumner

e Andra rubrikraden
e Matain formler
e Vaxla till Tabell

e Skapa plottningar

Ange ett svar.

Du behéver inte infoga en
kemiruta.
Kemisvarsomraden
formateras automatiskt for
att godta korrekt
formaterade kemiformler
eller reaktionsformler.

1. Tryck pa en etikett pa
bilden.

2. Skriv ett svar i
etikettfaltet.
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Bild: Punktfragor

Tryck pa det alternativ eller

The picture below shows a plant cell. Identify which organelle is responsible for . .
photosynthesis. de alternativ bredvid svaret

du vill valja.

Visa ditt arbete, kontrollera svar och rensa svaren

Visa ditt arbete

Lararen kan be att du visar arbetet bakom ditt svar. | sddana fall ger lararen
startekvationen och svarsomradet har sektioner dar du anger dina steg och det
slutgiltiga svaret.

2 it
Solve for y: x= 27/y

Starting equation:

27

=

y

Ste

Enter step

Enter step

Final answer:

Enter final answer
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Kontrollera svar

Om fragan &ar sjalvkontrollerande kommer alternativet Kontrollera svar att vara
tillgangligt. Kontrollera ditt svar:

P Tryck pa Verktyg /2 och g3 till Kontrollera svar.

Check Answer Close

Your current answer is incorrect.

Show...Answer Try Again

e Om ditt svar ar korrekt visas ett bekraftelsemeddelande. Nar du stanger
meddelandet:

- En kryssmarke visas bredvid svaret for flervalsfragor.

- Rétt svar eller forslag pa svar visas under studentens svar for alla andra typer av
fragor.

e Om ditt svar ar felaktigt, tryck Forsok igen eller Visa rétt svar.

Rensa svar

Nar du har svarat pa en fraga kanske du vill andra ditt svar innan du skickar det till din
larare.

1. Tryck pa Verktyg A
2. Tryck pa Rensa svar.

e Aktuell fraga rensar svaren foér den aktiva fragan.

e Dokument rensar svar pa alla fragor i det aktiva dokumentet.
Skicka svar

Nér du har svarat pa alla fragorna i dokumentet kan du spara det och skicka tillbaka det
till din larare.

1. Tryck pa Dela i det 6ppna fragedokumentet ).
2. Tryck pa E-posta dokument.
Din forvalda e-postklient 6ppnas med dokumentet bifogat.

3. Ange e-postadressen och tryck pa Skicka.
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Widgetar

Allt arbete som du skapar och sparar med TI-Nspire™-applikationer lagras som ett
dokument som du kan dela med alla som anvander TI-Nspire™-programvaran och med
anvandare av handenheter. Dessa TI-Nspire™-dokument sparas som .tns-filer.

En widget ar en .tns-fil som lagras i din MyWidgets-mapp.
Widgetar kan anvandas for att:

e Latt komma at textfiler
¢ Infoga och kora skript (t.ex. Stopwatch)

e Snabbt infoga ett I16st problem i ett dokument.

Néar en widget laggs till extraherar TI-Inspire™ CX endast den forsta sidan i den valda
.tns-filen och inpassar den i ett 6ppet dokument.

Skapa en widget

Ett dokument betraktas som en widget nar det sparas i eller kopieras till den avsedda
mappen MyWidgets.

Om mappen av misstag har raderats maste du skapa den innan du forsdker anvanda en
Widget.

Obs: Nar en widget laggs till extraherar Tl-Inspire™-applikationen for iPad® endast den
forsta sidan i den valda .tns-filen och for in den i ett 6ppet dokument.

Visa mappen MyWidgets

Visa mappen MyWidgets pa startsidan i TI-Nspire™-applikationen genom att:

1. Trycka pa ikonen Settings

2. Svep skjutomkopplaren till héger for att sla pa Visa mapparna MyLib & MyWidgets.
Lédgga till en widget i ett dokument

1. Oppna ett dokument.

2. Tryck Lagg till > Widget.
Obs: Du ser en undermeny som visar en lista 6ver forladdade layouter och
widgetar. Widgetarna Stopwatch och Layouts ar forinstallerade. Alla -tns-filer som
sparas i mappen MyWidgets visas i denna lista.

3. Tryck pa widgeten du dnskar for att ldgga till den i dokumentet.
Spara en widget

Nér du sparar ett .tns-dokument, syns det pa startsidan i TI-Nspire™-applikationen for
iPad®. For att lagga till detta som en widget:

» Tryck och dra dokumentet till din mapp MyWidgets.
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Biblioteksoversikt

Ett bibliotek ar ett dokument i TI-Nspire™ som innehaller en samling variabler,
funktioner och/eller program som har definierats som biblioteksobjekt.

Vad du kan gora

e Skapa biblioteksdokument for att lagra anvandardefnierade variabler, funktioner
eller program.

e Anvanda definierade biblioteksobjekt i vilket TI-Nspire™-dokument som helst.
e Lagga till biblioteksdokument i Katalogen.

e Uppdatera bibliotek sa att objekt finns tillgangliga till alla dokument.

e Skapa genvagar till biblioteksobjekt.

Tools Search

Home —+— & A

Tools
Q Search -

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for sékning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta
¢ Biblioteksdokument lagras i MyLib-mappen som finns pa hemskarmen i TI-Nspire™.

e MyLib-mappen visas pa hemskdrmen i TI-Nspire™ nér du installerar appen. For att
gdmma mappen, tryck pa Instillningar {C; > Instiliningar och vilj sedan AV.

e Installationen av TI-Nspire™-appen inkluderar ett biblioteksdokument som
innehaller linjara funktioner. Biblioteket heter linalg eller linalgcas.

e Om du vill ta bort eller skriva 6ver ett installerat bibliotek kan du aterstélla det
genom att installera om TI-Nspire™-appen.

e En ominstallation av TI-Nspire™-appen erséattar alla bibliotek i standardmappen
MyLib. Om du har redigerat ett objekt i ett inkluderat bibliotek, eller har ersatt ett
inkluderat biblioteksdokument med ett eget dokument med samma namn medfér
en ominstallation att dina andringar skrivs ver.

e Biblioteksobjekt ar globala och kan kommas at fran alla dokument i TI-Nspire™.

e Biblioteksobjekt kan vara publika eller privata. Om det betecknas som publikt ar
biblioteksobjektet tillgangligt via Programverktyg > Bibliotek.

e Du kan anvanda kommandot libshortcut() for att definiera genvagar till
biblioteksobjekt. Detta skapar en variabelgrupp i det aktuella problemet som
innehaller referenser till alla objekt i det specificerade biblioteksdokumentet. Du
kan vdlja att inkludera eller att utesluta privata biblioteksobjekt.
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Skapa biblioteksdokument

Ett dokuement betraktas som ett bibliotek nar det placeras i MyLib-mappen pa
hemskdrmen i TI-Nspire™.

3.
4.

.. x+
Oppna ett nytt dokument i TI-Nspire™ och valj applikationen Réiknare.
Namnge dokumentet.

¢ Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara ett giltigt variabelnamn och far
inte innehalla nagon punkt eller bérja med ett understreck.

e Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara mellan 1 och 16 tecken langt.
Dra dokumentet till MyLib-mappen.

Lagg till biblioteksfunktioner eller program till dokumentet efter behov.

Légga till objekt i ett biblioteksdokument

Du kan definiera funktioner eller program i programeditorn, eller genom att anvanda
kommandotDefine i Raknaren for att definiera variabler, funktioner eller program.
Biblioteksobjekt maste finnas i det férsta problemet i ett biblioteksdokument.

Definiera en funktion eller ett program med hjilp av programeditorn

1.

2.

Tryck pa Verktyg A2 och ga till Funktioner & Program.
Tryck pa Programeditor > Ny.
Skriv in namnet pa biblioteksobjektet.

e Namn pa biblioteksobjekt maste ha ett giligt variabelnamn och far inte
innehalla en punkt eller borja med ett understreck.

e Namnet pa ett biblioteksdokument maste vara ett giltigt variabelnamn mellan 1
och 16 tecken langt.

Valj typ: funktion eller program.

Stélla in biblioteksatkomst.

e Tryck pa LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna
nas fran alla dokument men inte visas i Katalogen.

e Vilj LibPub (Visa i Katalog) om du vill att funktionen eller programmet
skall kunna nas fran alla dokument och dven visas i Katalogen.

Tryck pa OK.

Ange den information som behdvs for att fullborda funktionen eller programmet i
mallen.
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8. Lagra biblioteksobjektet.
a) Tryck pa Verktyg > Kontrollera syntax & Lagrai Programeditorn.

b) Tryck pa Kontrollera syntax & Lagra.

Om inga fel forekommer lagras det nya biblioteksobjektet.

"xsquare" stored successfully |

Detfine LibPub xsquareo—
Func

Jf{x} =x243

EndFunc

9. Uppdatera biblioteken for att inkludera det nya biblioteksobjektet i
biblioteksmenyn.

Definiera ett biblioteksobjekt i applikationen Raknare

1. Tryck pa Verktyg Foch ga till Atgarder fran ett 6ppnet raknardokument.
2. Tryck pa Bibliotek.
3. Valj Definiera LibPriv eller Definiera LibPub.

4. Ange den information som behdvs for att fullborda funktionen eller programmet i
mallen.

5. Uppdatera biblioteken for att inkludera ett nytt biblioteksobjekt i biblioteksmenyn.
Privata och publika biblioteksobjekt

Nér du definierar nya biblioteksobjekt véljer du om de ska vara privata (LibPriv) eller
publika (LibPub). Narhelst du ar i ett problem dar ett objekt ar definierat kan du na
objektet genom att skriva in dess korta namn (namnet som angavs nar Define-
kommandot anvands for att skapa ett objekt) Detta géller alla definierade objekt,
inklusive privata, publika och icke-biblioteksobjekt Till exempel:

Define-kommandot Objekttyp Kort namn
Define a=5 Icke-bibliotek a
Define LibPriv b=(1,2,3) Privat bibliotek b

Define LibPub funcl (x)=x*2 + 1 Publikt bibliotek funcl

Privata biblioteksobjekt

Ett Privat biblioteksobjekt visas inte i Programverktyg, men du kan na det genom att
skriva in dess namn. Privata biblioteksobjekt anvands vanligtvis som byggblock som
utfor grundlaggande, enkla uppgifter och anvands av publika program eller funktioner.
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Anvanda ett publikt biblioteksobjekt

Ett publikt biblioteksobjekt visas i Programverktyg > Bibliotek efter att du uppdaterar
bibliotek. Du kan na ett publikt biblioteksobjekt via Programverktygsmenyn eller genom
att skriva in dess namn.

| biblioteksprogram och -funktioner definierade som publika, visas automatiskt en
kommentarsrad (©) direkt efter Prgm- eller Func-raden som hjalp i Katalogen. Du kan
till exempel visa en syntaxpaminnelse dar.

P For att ange en kommentar, tryck pa Verktyg /2 och gé till Atgirder > Infoga
kommentar.

Tillgang till biblioteksobjekt
Ange biblioteksobjektets langa namn for att anvanda det i vilket TI-Nspire™-dokument
som helst. Ett langt namn bestar av namnet pa objektets biblioteksdokument, foljt av

ett bakatriktat snedstreck (backslash) "\", foljt av namnet pa objektet Om ett
biblioteksobjekt till exempel heter "funcl" och biblioteket heter "lib1", skriv lib1\funcl.

Anvanda ett publikt biblioteksobjekt

1. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvinda variabeln, funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kéra program.

2. Tryck pa Programverktyg| | | och g4 till Bibliotek.

3. Tryck pa namnet for det objekt du vill anvanda.
Obs: Uppdatera biblioteken om du inte ser objektet.

4. Om argument krévs, skrivdem inom parentesen.

5. Tryck pa retur for att infoga objektet i dokumentet.

Anvanda ett privat biblioteksobjekt

1. Oppna TI-Nspire™-applikationen i vilken du vill anvinda variabeln, funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kéra program.

2. Ange namnet pa objektet, till exempel lib1\func1 ().
For en funktion eller ett program, avsluta alltid namnet med parenteser.

3. Om argument kravs, skriv dem inom parentesen.
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4. Tryck pa retur for att infoga objeketet i dokumentet.

Visa argument

Om du inte kommer ihag det exakta namnet eller argumentordningen som kravs for ett
privat biblioteksobjekt kan du:

» Oppna biblioteksdokumentet som innehaller objektet fér att se argument och
annan information.

— ELLER -

P Skriv getVarinfo [strang med biblioteksnamn] i ett 6ppet dokument fér att se en
lista 6ver definierade variabler i ett objekt.

— ELLER—
P Fa tillgang till argument och hjalp genom Programverktygsmenyn.

a) Tryck pa Programverktyg > Bibliotek.
b) Tryck pa namnet pa det bibliotek du vill 6ppna.
c) Tryck pa namnet pa den funktion du vill se.

¢ Home + A

¢ Libraries  numtheory Done
I
RAD
M

bezout
contfrac2real
divisors
factorstep
gcdstep

help

listprimediv

Uppdatera bibliotek

Nér du skapar ett nytt biblioteksobjekt maste du uppdatera biblioteken sa att objekten
finns tillgangliga for alla dokument.

1. Tryck pa Programverktyg[ | |.
2. Tryck pa Bibliotek.
3. Tryck pa uppdatera (..
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Biblioteken uppdateras sa att de dven innehaller alla nya och redigerade
biblioteksobjekt.
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Oversikt av Programeditorn

Programeditorn hjalper dig att definiera, redigera och hantera anvandardefinierade
funktioner och program

Vad du kan gora

e Editorn har programmeringsmallar och dialogrutor for att hjalpa dig definiera
funktioner och program med ratt syntax.

e Editorn later dig mata in flerradiga programsatser utan krav pa nagon speciell
knappsekvens for att lagga till varje rad.

¢ Du kan enkelt skapa privata och publika biblioteksobjekt (variabler, funktioner och
program).

Tools Search

Home —+ & A

Tools

Q Search i

Tools Search kan anvandas for att soka alternativ och menyer. Funktionen ar tillganglig i
alla applikationer pa appen TI-Nspire™.

Varning! Tools Search kan anvandas for s6kning av alternativ och menyer, men inte av
kommando namn.

Vad du behéver veta

En funktion definierad i Programeditorn liknar de funktioner som &r inbyggda i Tl-
Nspire™CAS programvara men det finns nagra skillnader:

e Funktioner maste returnera ett resultat som kan plottas eller foras in i en tabell.
Program returnerar inte ett resultat.

e Du kan anvanda en funktion (men inte ett program) inom ett uttryck. Till exempel
ar 3 x funcl(3) giltigt, men inte 3 x prog1(3).

¢ Du kan endast kdra program fran applikationerna Réknare och Anteckningar. Du
kan dock utvardera funktioner i Rdknare, Anteckningar, Listor & Kalkylblad, Grafer,
Geometri samt Data & Statistik.

e En funktion kan referera till alla variabler men den kan endast lagra varden i en
lokal variabel. Program kan lagra till bade lokala och globala variabler.

Obs: Argument som anvands for att 6verfora varden till en funktion behandlas
automatiskt som lokala variabler. Om du vill lagra till andra variabler maste du
definiera dem som Local inom funktionen.

e En funktion kan inte anropa ett program som en subrutin, men den kan anropa en
annan anvandardefinierad funktion.

e Du kan inte definiera ett program inom en funktion.

e En funktion kan definiera en lokal funktion, men inte en global funktion.
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Tillgang till Programeditorn
Programeditorn ar tillganglig fran applikationen Raknare.

1. Oppna ett dokument med applikationen Réknare aktiv.

2. Tryck pa Verktyg /2 och g3 till Funktioner och program.
3. Tryck pa Programeditor.

{ Home + & A

< Back  Program Editor

1 [
Q search

RAD

ﬁ New...
Open...

m P

N Import...

Alternativ later dig definiera ett nytt program, 6ppna ett befinligt program eller
importera ett program fran Biblioteket.

4. Tryck pa ett alternativ, fyll i den information som kravs och tryck sedan pa OK.
Programeditorn 6ppnas med den valda mallen aktiv till héger pa skdrmen.

()
o newprog [3)
Define newprog()=

(| Prgm
m o EndPrgm

(2]

Riknarens arbetsyta. Tryck pa vanster sida av skarmen for att
atervanda till och arbeta i applikationen Réknare.

Programeditorns arbetsyta. Detta ar det programeditorns vanliga
arbetsyta nar den 6ppnas. Om programeditorn inte ar aktiv, tryck pa
hoger sida av skarmen.

(3] Statusrad. Visar information om radnummer och namnet pa
funktionen eller programmet som redigeras. En asterisk (*) indikerar
att den har funktionen har dndrats sedan det senaste tillfdllet
syntaxen kontrollerades och funktionen lagrades.

Definiera ett nytt program eller en ny funktion
| applikationen Raknare:

1. Tryck pa Verktyg /2 och g4 till Funktioner & program.
2. Tryck pa Programeditor och tryck sedan pa Ny.
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Cancel New OK

Name:
Type: Program

Library Access: None

3. Ange ett namn for den nya funktionen eller det nya programmet.
Obs: Namn pa program och funktioner kan inte innehalla mellanslag.
4. Vilj Typ (Program eller Funktion)
Stéll in Biblioteksatkomst:

e Vilj standardvalet Inget for att anvanda funktionen eller programmet endast i
det aktuella dokumentet eller problemet.

e Tryck pa > LibPrivom du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas
fran alla dokument, men inte visas i Katalogen.

e Tryck pd > LibPub (Visa i Katalog) om du vill att funktionen eller programmet
skall kunna nas fran alla dokument och dven visas i Katalogen.

6. Tryck pa OK.

Programeditorn 6ppnas med en mall som matchar de val som du har gjort.

o *new
Define new(a,b)=

O Prom

m EndPrgm

Infoga rader i en funktion eller ett program

Programeditorn utfor inte kommandon eller utvarderar uttryck nar du skriver in dem.
De utfors endast nar du utvarderar funktionen eller kor programmet.

e Ange parametrar inom parenteserna efter programnamnet nar argument kravs.
Separera parametrarna med kommatecken.

* new n

Define new(a,b)=
Prgm

EndPrgm

e Mellan raderna Func och EndFunc (eller Prgm och EndPrgm) anger du uttrycken
som utgor din funktion eller ditt program.
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* new 3/3

Define new(a,b):
Prgm
Disp "a=",a
Disp "=",b

|
Disp "aAb=”,ab‘
EndPrgm

¢ Du kan antingen skriva in namnen pa funktioner och kommandon eller infoga dem
fran Katalogen.

e Om enrad dr langre dn skarmens bredd kan du skrolla for att se hela uttrycket.
e Efter att ha skrivit en rad trycker du pa retur for att infoga en ny tom rad.

e Tryck pa pilarna hoger, vanster, upp och ner for att bladdra igenom funktionen eller
programmet.

Kontrollera syntax
For att kontrollera om funktionen eller programmet har korrekt syntax:
1. Setill att programeditorn &r aktiv.

2. Tryck pa Verktyg /2 och g3 till Kontrollera syntax och lagra.
3. Tryck pa Kontrollera syntax.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och placerar
markdren ndra det forsta felet.

Error OK

Syntax

Syntax

Define syntax(a,b)=
Prgm

Disp "a=""a
EndPrgm

Lagra en Funktion eller ett Program

Du maste lagra din funktion eller ditt program for att géra den/det atkomlig(t).
Programeditorn kontrollerar automatiskt syntaxen innan lagring. En asterisk (*) fére
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programmets eller funktionens namn indikerar att det inte har lagrats. For att lagra en
funktion eller ett program:

1. Tryck pa Verktyg i Programeditorn /Zoch g till Kontrollera syntax och Lagra.
2. Tryck pa Kontrollera syntax & Lagra.
Programeditorn kontrollerar programmet for syntaxfel och lagrar det.

Prg
Retum 1

3
EndPrgm

SRR

e Om inga syntaxfel hittas visas meddelandet “Lagring lyckades” pa statusraden
langst upp i Programeditorn

e Om syntaxfel hittas visas ett felmeddelande och markoren placeras nara det
forsta felet.

e Om funktionen eller programmet definieras som ett biblioteksobjekt maste du
ocksa spara dokumentet i den avsedda biblioteksmappen och uppdatera
biblioteken for att géra objektet atkomligt for andra dokument.

Kéra program och utvdrdera funktioner

Nar du har definierat och lagrat ett program eller en funktion kan du anvanda
programmet eller funktionen fran en applikation. Alla applikationer kan utvardera
funktioner, men endast applikationerna Raknare och Anteckningar kan kéra program.

Programsatserna exekveras i sekventiell féljd (vissa kommandon andrar dock
programflodet). Resultatet (utdatan), om nagot, visas i applikationens arbetsomrade.

e Programexekvering fortsatter tills den nar den sista satsen eller ett Stop-
kommando.

e Funktionsexekvering fortsatter tills den nar ett Return-kommando.
Kora ett program eller en funktion fran Programeditorn

1. Se till att du har definierat ett program eller en funktion och att Programeditorn ar
det aktiva arbetsomradet.

2. Tryck pa Verktyg /2 och vilj Kontrollera Syntax & Lagra > Kér.
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<{ Home “ o~ A

4 Check Syntax & Store
- 3

Q Search

RAD

ﬁ Check Syntax & Store
Check Syntax

M Y

E&‘ Run

Detta kommer automatiskt att:

e kontrollera syntaxen och lagra programmet eller funktionen,

e klistra in namnet pa programmet eller funktionen pa forsta tillgangliga rad
pa Raknaresidan

< Home + S é
RAD cubeﬂ'
I
N
[~

3. Skrivin vardena eller variabelnamnen i parentesen om programmet eller
funktionen kraver att du anger ett eller flera argument.

4. Tryck pa enter.

Obs: Du kan ocksa kora ett program eller en funktion i applikationerna Raknare eller
Anteckningar genom att ange namnet pa programmet inom parenteser och eventuella
argument som kravs, och darefter trycka enter.

Oppna funktioner eller program fér redigering

Obs: Du kan inte modifiera ett last program eller en last funktion. For att Iasa upp
objektet, ga till en sida i Réknaren och anvand kommandot Las upp.

Oppna en funktion eller ett program i Riknaren

1. Tryck pa Verktyg% och ga till Funktioner & Program.

2. Tryck pa Programeditorn och tryck sedan pa Oppna.
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Listan over definierade funktioner och program som finns tillfangliga for det
aktuella problemet 6ppnas.

Variables
cube
new

syntax

3. Tryck pa namnet pa funktionen eller programmet for att 6ppna det i
programeditorn.

Oppna en funktion eller ett program i programeditorn

1. Tryck pa Verktyg /2 och g till Atgarder.

2. Tryck p& Oppna.

3. Tryck pa funktionens eller programmets namn for att 6ppna det i programeditorn.

Obs: Tryck pa Verktyg > Atgirder > Sting for att stinga funktionen eller programmet.
Programmet eller funktionen stangs och Raknarens sida aktiveras.

Importera program
Du kan importera en funktion eller ett program som definierats som biblioteksobjekt

till Programeditorn inom det aktuella problemet. Den importerade kopian ar olast dven
om originalet ar last.

Importera ett program fran ett bibliotek

1. Tryck pa Vektyg i programeditorn Foch g4 till Atgarder.

2. Tryck pa Importera.

Cancel Import OK
Library Name: linalgcas

Name: check_type_arg

Import As: check_type_arg
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3. Tryck pa i Biblioteksfaltet och tryck sedan pa det biblioteksnamn du vill
importera.

4. Tryck pa i Namnfaltet och valj objektets namn.

5. Om du vill att det importerade objektet skall ha ett annat namn skriver du namnet i
faltet Importera som.

6. Tryck pa OK.
Importera ett program fran Raknare

1. Tryck pa Verktyg A och ga till Funktioner & Program.

2. Tryck pa Programeditor och tryck sedan pa Importera.

3. Tryck pa i Biblioteksfaltet och tryck pa bibliotekets namn for att importera
det.
4. Tryck pa i Namnfaltet och valj sedan objektets namn.

5. Om du vill att det importerade objektet skall ha ett annat namn, skriv in namnet i
faltetimportera som.

6. Tryck pa OK.

Programmet 6ppnas i programeditorn.
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Anvanda testlage

Bestammelserna for manga internationella och nationella prov tillater eller kraver att
eleverna anvander TI-Nspire™-appen for iPad. Med Tryck-for-test kan du snabbt
forbereda programvaran for prov, dar anvandningen av applikationer, program och
andra filer ar begransad.

Testlaget kan konfigureras genom att du trycker pa symbolen Las () med antingen
alternativet Valj begransningar for testldge eller Ange testkod. Nar programvaran ar i
testldge kommer inte eleven at tidigare befintliga mappar och dokument. Efter provet
kan dessa dokument och funktioner enkelt aterstéllas for anvandning i klassrummet.

Obs: For att konstatera om ditt land tillater TI-Nspire™-teknik kan du se informationen
om Land/provins pa webbplatsen: education.ti.com/go/testprep.

Forbereda iPad for testléige

Kontrollera, innan du valjer testlage, att TI-Nspire™ har atkomst till Foton.
e Foton = Alla foton eller valda foton

For att validera eller dndra atkomsten till dina foton:

1. Valj Instiliningar pa iPad-startskarmen .

2. Gatill TI-Nspire™ > Foton eller TI-Nspire™ CAS > Foton.

3. Tryck pa Alla foton eller Valda foton om valet inte redan har gjorts.

Mer information

| TI-Nspire™-testldget anvdands Apple Automatic Assessment Configuration (AAC) med
standardbegransningar.

Ga in i testléige genom att vilja begréinsningar

Obs: Detta galler for TI-Nspire™-appen for iPad och TI-Nspire™ CAS-appen for iPad
utom dar annat anges. Om du redan har en testkod kan du anvanda metoden Ange
testkod.

1. Tryck pa Testlige <) och vilj darefter Begrinsningar for testlige.

D3 6ppnas dialogrutan Begréansningar fér testlége.
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https://education.ti.com/go/testprep

0001-6382

NoTE:

Valj den Standardvinkel du vill anvanda. De tillgangliga enheterna ar grader och
radianer.

Valj det CAS-lage som du vill anvanda. (Endast TI-Nspire™ CAS App for iPad®)
e Pa aktiverar CAS-funktioner och symbolmanipulation.

e Om du viljer Exakt aritmetik mojliggbrs exakta resultat i form av staplade brak,
7 och rétter av tal /.

e Avinaktiverar CAS och exakta resultat.

Tryck pa skjutreglaget for att aktivera eller avaktivera varje begransning
efter behov.

Testkoden uppdateras automatiskt baserat pa dina val.

Obs: For en detaljerad lista 6ver restriktioner kan du se Forsta restriktionerna i
Testlage.

Tryck Nasta.

Pa fragan Bekrifta automatisk lasning av appen viljer du alternativet Ja.

Confirm App Self-Lock
TI-Nspire CAS wants to start
Assessment Mode. You will be unable
to use other apps on iPad until Tl-
Nspire CAS ends Assessment Mode.
Do you want to allow this?

No Yes

e Redan existerande data i urklipp raderas.

e En gron namnlist visar att programvaran ar i testldge. Den visar Symbolerna
Avsluta, Angra/Upprepa och Rensa dokument, CAS-status Exakt aritmetiskt l3ge
(om tillampligt), Testkod, forfluten tid under testsession, symbolen
Testlagesinformation och symbolen Instéllningar.
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<o + CASOff  Code:001-6382 0028 (D &
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Graphs

Notes.
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Ga in i testliige med en testkod

Obs: Detta géller for TI-Nspire™-appen for iPad och TI-Nspire™ CAS-appen for iPad
utom dar annat anges. Om du inte kdnner till testkoden kan du fa den genom att
anvanda metoden Valj begransningar.

1. Tryck pa Testlsige ) och ange testkoden.

Detta 6ppnar testlagets dialogruta med Tl:s fabriksinstallda standardkod 0001-6382
som standard.

Cancel Test Mode Next

ENTER TEST COD!

0001 - 6382
v Valid test code entered

To manually choose restrictions, go back and use
"Choose Test Mode Restrictions”.

2. Ange din attasiffriga testkod.
Om koden ar giltig visas en gron bock.

Nar koden ar validerad lagras den och visas nar dialogrutan Ange testkod aktiveras
igen.
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Samma testkoder anvands for bade TI-Nspire™-appen for iPad, TI-Nspire™ CAS-
appen for iPad och TI-Nspire™ CX Il handenheter och datorprogramvara.
Installningarna for CAS och exakt aritmetiklage ignoreras nar sa ar lampligt.

3. Tryck pa Klar.

Skarmen Sammanfattning visas sa att du kan granska begransningarna. Tryck pa
Tillbaka om du behdver ange en annan kod.

Back Test Mode Next

0001-6382

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.
Restrictions:

+ Limit geometry functions

- Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues

- Disable "isPrime" function

- Disable differential equation functionality

- Disable inequality graphing

- Disable 3D graphing

- Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
- Limit trigonometric functions

+ Disable loabx temnlate and summation functions

4. Tryck Nasta.

5. Pa fragan Bekrifta automatisk ldsning av appen viljer du alternativet Ja.

Confirm App Self-Lock
TI-Nspire CAS wants to start
Assessment Mode. You will be unable
to use other apps on iPad until Tl-
Nspire CAS ends Assessment Mode.
Do you want to allow this?

No Yes

e Redan existerande data i urklipp raderas.

e En gron namnlist visar att programvaran ar i testlage. Den visar Symbolerna
Avsluta, Angra/Upprepa och Rensa dokument, CAS-status Exakt aritmetiskt lige
(om tillampligt), Testkod, forfluten tid under testsession, symbolen
Testlagesinformation och symbolen Instdllningar.
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Test Kodexempel
Standardbegréinsningar for TI

e Standardvinkelenhet = Grad
e CAS-lage = Av

e Numerisk I6sning och Skjutreglage har inforts

Back Test Mode Next

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.
Restrictions:

+ Limit geometry functions

- Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues

- Disable "isPrime" function

- Disable differential equation functionality

- Disable inequality graphing

- Disable 3D graphing

- Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
- Limit trigonometric functions

* Disable loabx temolate and summation functions

Minimibegrénsningar
e Standardvinkelenhet = Grad
e CAS-lage=P3a

e Alla begrdnsningar av
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Back Test Mode Next

0000-0000

Default Angle: Degree
CAS Mode: On

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.

Restrictions:

Maximala begrédnsningar

e Standardvinkelenhet = Grad
e CAS-lage = Av

e Alla begransningar pa

Back Test Mode Next

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.

Restrictions:

+ Limit geometry functions

- Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues

- Disable "isPrime" function

- Disable differential equation functionality

- Disable inequality graphing

- Disable 3D graphing

- Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
+ Limit trigonometric functions

- Disable loabx temolate and summation functions

Obs: Testkod fér Maximala begransningar andras om ytterligare begransningar laggs till
senare.

Granska restriktioner for ldget Tryck-for-test

Granskning kan goras av vilka begransningar som ar aktiva ndr appen dr i Testldge. Du
kan inte andra restriktioner i testsessionen. Du maste ga ur testldget och ga in igen med
nya restriktioner.

For att granska nuvarande restriktioner:

1. Tryck informationssymbolen [@)] i testlagesfaltet.

Dialogrutan Testlagesinformation 6ppnas och visar foljande:

e Testkod
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e Sessions-ID

o Tiditestlage

e Standardvinkel

e CAS-lage

e TI-Nspire™-App™ for iPad®, version
* Restriktioner

Test Mode Information

0001-6382 44AK12

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off 6.0.0

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.
Restrictions:

Limit geometry functions
Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues
Disable "isPrime” function
- Disable differential equation functionality
 Disable inequality graphing
- Disable 3D graphing
Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
- Limit trigonometic functions
- Disable logbx template and summation functions
Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver

2. Tryck pa Klar for att aterga till den aktuella testsessionen.
Arbeta med dokument i Testléget

Nar du ar i | Testlage ser man endast ett standarddokument som har skapats under
testsessionen. Du kan inte 6ppna dokument som skapades innan du gick in i Testldge.

Skapa ett nytt dokument
1. Tryck pa Ny + iverktygsfaltet.
2. Valj en applikation att lagga till i dokumentet.
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Baserat pa de begransningar som har aktiverats manuellt eller valts med en testkod:
¢ den begransade funktionen &r inaktiverad,
e lampliga menyalternativ har tagits bort,

e ett felmeddelande visas om du forsoker utfora begransade funktioner genom att
skriva in dem eller klistra in dem fran Katalogen.

Avslutar testlége

Nar du avslutar testlaget raderas alla dokument som skapats under sessionen och
dokumentinstéllningarna i TI-Nspire™ aterstalls till samma lagen som fore aktivering av
Testlage.

Sa har avslutar du testlaget:

1. Tryck pa knappen < Avsluta i testldgets namnlist.

2. Svara pa fragan Avsluta testlige genom att vilja Ja.

Exit Test Mode

TI-Nspire will exit Test Mode and Self-
Lock will end. Content created in Test
Mode will not be available after exiting.

Do you want to exit Test Mode?

No Yes

Dialogrutan Sammanfattning av testlage 6ppnas och visar féljande:

e Testkod
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e Datum

e Tiditestlage

e Starttid och sluttid
e Sessions-ID

e Appversion

Test Mode Summary

Show this screen to your teacher. A
screen capture has also been saved to
your iPad Photos.

0001-6382
CAS Mode: Off

31 May 2022

04:23

11:41

11:45

44AK12

6.0.0

3. Tryck pa Klar.

Dialogrutan Testlagessammanfattning sparas i din iPad:s Foton-album.

Information om Begrdinsningar for testléige

Som standard avaktiveras alla begrénsningar nar du aktiverar Testlage, med undantag
for Numerisk 16sning och skjutreglage.

e Genom aktivering av en begransning kan anknytande funktioner anvandas under
sessionen.

e Genom avaktivering av en begransning stangs anknytande funktioner av eller
begrdnsas under sessionen.
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Restriktion fér geometriska funktioner

Nar du valjer att begrdansa geometriska funktioner avaktiveras alla objekt pa menyerna
Maétning, Konstruktion och Transformation.
Avaktivera Funktion och Gripa och flytta kégelsnitt och Andra ekvationsform

e Du kan inte flytta ndgon funktion eller nagot kagelsnitt i Grafer eller Geometri. Om
du till exempel har ritat upp y=x3 kan du vilja funktionen, men du kan inte flytta
eller manipulera den genom att dra.

e Du harinte tillgang till attributet for vaxling av den visade formen for en
andragradskurva mellan Standard och Expanderad.

e Avaktivering av ta tag i och flytta for funktioner och kagelsnitt tillampas inte pa
linjer och funktioner i Data och statistik.

e Avaktivering av “greppa och flytta” begransar inte skjutreglage i applikationerna
Grafer och Geometri.

¢ Du kan fortfarande ta tag i koordinatplanet och flytta pa det.
Avaktivera vektorfunktioner

Nar vektorfunktioner avaktiveras kan eleverna inte gora berakningar med foljande
funktioner:

e Enhetsvektor [unitV(]

e Vektorprodukt [crossP(]
e Skaldrprodukt [dotP(]

e Egenvektor [eigVc(]

e Egenvarde [eigVI(]

Avaktivera funktionen ”Primtal”

Funktionen isPrime( bestammer om ett tal ar ett primtal (ett heltal storre an ett och
som endast ar jamnt delbart med sig sjalvt och ett). Avaktivering av denna funktion
hindrar elever fran att vdlja kommandot isPrimei Katalogen och fran att vélja

Prov > isPrimei Matematiska operatorer. Om en elev manuellt matar in funktionen
isPrime(, resulterar 6verforingen av uttrycket i ett felmeddelande.

Avaktiverar funktionalitet for differentialekvationer

Differentialekvationers graftyp ar avaktiverad i applikationerna Grafer och Geometri.
Anvandare kan inte manuellt skriva och rita en differentialekvation.
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Relaterade matematiska funktioner rk23, Euler( och deSolve( avaktiveras ocksa.

Avaktivera plottning av olikheter

Nér plottning av olikheter ar avaktiverad kan eleverna inte rita upp olikheter med <, >,
< och > eller gripa och flytta olikheter till en graf i funktionerna Grafer och Geometri.

Avaktivera 3D-grafritning

Nar den héar funktionen ar inaktiverad kan inte elever anvanda vyn 3D-grafritning.

Avaktivera implicit uppritning, kdgelsnittsmallar, kdgelsnittsanalys och geometriska
kagelsnitt

Nar dessa funktioner ar avaktiverade kan elever inte rita upp ekvationer med formen
x =ay + celler ax + by = c. Kagelsnittsmallar &r inte tillgangliga och elever kan inte
analysera kagelsnitt eller plotta geometriska kagelsnitt av en ellips, parabel, hyperbel
eller kdgelsnitt genom fem punkter.

Avaktivera trigonometriska funktioner

Inaktivering av trigonometriska funktioner hindrar eleverna fran att anvanda foljande
funktioner i berdkningar och vid plottning.

csc sec cot
cscL, arcesc sec’], arcsec cot', arccot
csch sech coth

cschl, arcesch

sech’, arcsech

coth™l, arccoth

e FOrsok att utvardera nagon av dessa funktioner medfor ett felmeddelande.

e Elever kan inte valja de avaktiverade funktionerna fran Katalogen.

Avaktivera log,x mall och summeringsfunktioner

Eleverna kan inte anvanda kommandona log,x (omvandla till logbas) och log(a, b) och
mallar som inkluderar logpx-mallar.

e Endast berdkningar i log10-format accepteras.

e Om en elev manuellt matar in log(a,b) eller >logbase( i ett uttryck medfér forsok att
utvdrdera uttrycket i ett felmeddelande.

e Eleverna tillats att mata in log(a), log(a,10) och log(a,10.).
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Eleverna hindras dven att anvanda summeringsfunktioner och mallar. Funktionerna (
och sumSeq( ar avaktiverade.

Avaktivera Polynomrotssékning och Losning av ekvationssystem

Funktionerna polyRoots(, cPolyRoots(, solve(, simult(, zeros(, och cZeros( ar
avaktiverade. FOrsok att utvardera nagon av dessa funktioner medfor ett
felmeddelande.

Obs: Nar polynomverktyg avaktiveras kan elever inte anvénda Find Roots of Polynomial
(Hitta rotter till polynom), Real Roots of Polynomial (Reella rétter till polynom) eller
Complex Roots of Polynomial (Komplexa rotter till polynom).

Funktionerna linSolve( och simult( dr avaktiverade i menyer och i Katalogen. Forsok att
utvardera nagon av dessa funktioner medfor ett felmeddelande.

Inaktivera numerisk 16sning

Funktionerna nSolve( ar inaktiverad i menyer och i Katalogen. Forsok att utvardera
nagon av dessa funktioner medfor ett felmeddelande.

Inaktivera skjutreglage

Nar den har funktionen ar inaktiverad kan eleverna inte infoga eller skapa skjutreglage i
applikationerna Grafer, Geometri, & Data&Statistik och Anteckningar.
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Allman information
Hjéilp-funktion online

education.ti.com/eguide

Valj ditt land for ytterligare produktinformation.

Kontakta Tl support

education.ti.com/ti-cares

Valj ditt land for teknisk och andra supportresurser.

Service- och garanti-information

education.ti.com/warranty

Vilj ditt land for information om garantins langd och villkor eller om produkttjansten.
Begradnsad garanti. Denna garanti paverkar inte dina lagstadgade rattigheter.

Texas Instruments Incorporated

12500 TI Blvd.

Dallas, TX 75243
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