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Komma igang med Programeditorn

Du kan skapa anvandardefinierade funktioner och program genom att skriva in
definitionspastaenden i inmatningsraden i applikationen Raknare eller genom att
anvanda Programeditorn. Programeditorn erbjuder vissa fordelar som beskrivs i detta
avsnitt. Se Rdknare for mer information.

e Editorn har programmeringsmallar och dialogrutor for att hjalpa dig definiera
funktioner och program med ratt syntax.

e Editorn later dig mata in flerradiga programsatser utan krav pa nagon speciell
knappsekvens for att lagga till varje rad.

e Du kan enkelt skapa privata och allmanna biblioteksobjekt (variabler, funktioner och
program). Se Bibliotek for mer information.

Oppna Programeditorn

» S& harlagger du till en Programeditor-sida i det nuvarande problemet:
| verktygsfaltet klickar du pa Infoga > Programeditorn > Ny.
Handenhet: Tryck pa och valj Infoga > Programeditor > Ny.

Obs: Man kan ocksa komma at editorn fran menyn Funktioner & Program pa en
Réknare-sida.

Documents Toolbox 3 . . . . . . =
3 : PS

Program Editor £

4 1:Actions » * cube @ 11
2 Check Syntax & Store 3 Define cube O:

¢ = 3:Define Variables » Prgm

If... 4-Control v 3

1] siTransrers (1] , return n ‘

Vs ' EndPrgm (2]

1237 Mode ,

— 8Hub s

3]s praw v

1) Menyn Programeditor — Denna meny ar alltid tillganglig nar du &r i Programeditorns
arbetsomrade i laget Normal vy.

@ Programeditorns arbetsyta

Statusrad som visar information om radnummer och namnet pa funktionen eller

(3) programmet som redigeras. En asterisk (¥) indikerar att denna funktion ar ”smutsig”,
vilket innebar att den har dndrats sedan dess syntax kontrollerades senaste gangen
och den har lagrats.
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Definiera ett program eller en funktion

Starta en ny Programeditor

1.

1.

Sakerstall att du ar i dokumentet och problemet dar du vill skapa programmet eller
funktionen.

Klicka p& knappen Infoga | pa applikationens verktygsfilt och vilj Programeditor >
Ny. P& handenheten trycker du pa och viljer Infoga > Programeditor > Ny.)

New EX5)

MName: | ‘
Type: 'Program - |

Library Access: [None - |

| OK H Cancel |

Skriv in ett namn pa funktionen eller programmet som du definierar.
Vilj Typ (Program eller Funktion).
Stall in Biblioteksatkomst:

- Valj None om du vill anvanda funktionen eller programmet endast fran det
aktuella dokumentet och problemet.

- Tryck pa LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas fran
alla dokument, men inte visas i Katalogen.

- Tryck pa LibPriv (Visa i Katalog) om du vill att funktionen eller programmet skall
kunna nas fran alla dokument och visas i Katalogen. Se Bibliotek fér mer
information.

Klicka pa OK.

Programeditorn Oppnas i ett nytt fénster med en mall som matchar de val som du
har gjort.

prgm 1n
Define prgm1 0=
Prgm

EndPrgm

Infoga rader i en funktion eller ett program

Programeditorn utfor inte kommandon eller utvarderar uttryck nar du skriver in dem.
De utférs endast nar du utvarderar funktionen eller kor programmet.

Om din funktion eller ditt program kraver att anvdandaren anger argument, skriv in
parameternamnen i parentesen som kommer efter namnet. Separera
parametrarna med kommatecken.
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* prgm1 0/1
Define prgm1 (a,bD:
Prgm

EndPrgm

2. Mellan raderna Func och EndFunc (eller Prgm och EndPrgm), fér in dina rader med
satser som bildar din funktion eller ditt program.

*prgm1 3/3
Define prgml(a,b):

Prgm

Disp "a=",a

Disp "b=",b

Disp "a"b=" ,ab‘

EndPrgm

- Du kan antingen skriva in namnen pa funktioner och kommandon eller infoga
dem fran Katalogen.

- Om enrad ar langre dn skarmens bredd kan du skrolla for att se hela uttrycket.

- Tryck pd Enter nar varje rad ar klar. Detta infogar en ny, tom rad sa att du kan
fortsatta skriva in ytterligare en programrad.

- Anvind piltangenterna 4, », A, och ¥ for att skrolla genom funktionen eller
programmet och infoga eller redigera kommandon.

Infoga kommentarer

Kommentarer kan vara anvandbara fér nagon som visar eller redigerar programmet.
De visas inte nar programmet kors och de paverkar inte programflédet. Symbolen ©
visas i borjan av kommentarsraden.

Definiera LibPub volcl(ht,r) =

Prgm

©volcyl(ht,r) => cylindervolym @
Disp "Volym =", ungefér(m ¢ 12 ht)

©Detta dr en annan kommentar.

EndPrgm

Kommentar som visar den syntax som kravs. Eftersom detta biblioteksobjekt ar
@ allmiant och denna kommentar &r pa den férsta raden i ett Func- eller Prgm-block
visas kommentaren i Katalogen som hjalp. Se Bibliotek fér mer information.
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Fér att infoga en kommentar:

1. Placera markodren i slutet pa raden dar du vill infoga en kommentar.

2. Fran menyn Atgarder, klicka p3 Infoga kommentar, eller tryck Ctrl+T.

3. Skrivin kommentaren efter ©-symbolen.

Kontrollera syntax

Programeditorn kontrollerar om funktionen eller programmet har korrekt syntax.

> P& menyn Kontrollera syntax och lagra, klicka pa Kontrollera syntax.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och férsocker
placera markéren nara det forsta felet sa att du kan korrigera det.

*prgm1

Define fiaa™" =
Prgm
Disp "a
Disp "b
Disp "a"b=" ;Lb
EndPrgm

Syntax | ‘

0/3

Lagra funktionen eller programmet

Du maste lagra din funktion eller ditt program for att gora den/det atkomlig(t).
Programeditorn kontrollerar automatiskt syntaxen innan lagring.

En asterisk (*) visas langst upp till vanster i Programredigeraren for att markera att

funktionen eller programmet inte har lagrats.

> P3 menyn Kontrollera syntax och lagra, klicka pa Kontrollera syntax och lagra.

Om syntaxkontrollen hittar syntaxfel visar den ett felmeddelande och férsoker

placera markdren nara det forsta felet.

Om inga syntaxfel hittas visas meddelandet "programnamn lagring lyckades" pa

statusraden langst upp i Programeditorn.

Obs: Om funktionen eller programmet definieras som ett biblioteksobjekt maste du
ocksa spara dokumentet i den utpekade biblioteksmappen och uppdatera biblioteken
for att gbra objektet atkomligt fér andra dokument. Se Bibliotek fér mer information.

Visa ett program eller en funktion

1. P& menyn Atgirder, vilj Visa.
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-

View ==

Location: 'Current Froblem - ' |

Mame: 'prgr‘rﬂ - |

| QK || Cancel |

2. Om funktionen eller programmet &r ett biblioteksobjekt, valj dess bibliotek pa
listan Location.

3. Valj funktionens eller programmets namn pa Name-listan.

Funktionen eller programmet visas i en granskare.

func 01
]Deﬂnefhncl@ﬂz

Func

ﬁRaun1n3+16
EndFunc

Edit Cancel

4. Anvand piltangenterna for att visa funktionen eller programmet.
5. Om du vill redigera programmet, klicka pa Redigera.
Obs: Alternativet Edit ar endast tillgangligt for funktioner och program som ar

definierade i det aktuella problemet. For att redigera ett biblioteksobjekt maste du
forst dppna dess biblioteksdokument.
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Oppna en funktion eller ett program fér redigering
Du kan endast 6ppna en funktion eller ett program fran det aktuella problemet.

Obs: Du kan inte modifiera ett |ast program eller en |ast funktion. For att |dsa upp
objektet, ga till en Rdknare-sida och anvdand kommandot Las upp.

1. Visa listan pa tillgangliga funktioner och program.

- P& menyn Atgirder, vilj Oppna.

1:funcl
ffea  2:func2

010 ..
101 3:prgm1

2. Valj objektet som skall 6ppnas.
Importera ett program frdn ett bibliotek

Du kan importera en funktion eller ett program som definierats som biblioteksobjekt
till Programeditorn inom det aktuella problemet. Den importerade kopian ar inte last
dven om originalet &r last.

1. P& menyn Atgirder, vilj Importera.

F. =

Irnport @

I
Library Mame:; Ilinalg -|

Mame: Icheck_type_arg - |

Import As: 'check_type_arg

| OK || Cancel

2. Valj Library Name.
Vilj objektets Name.

4. Om du vill att det importerade objektet skall ha ett annat namn, skrivin namnet
under Import As.

Komma igdng med Programeditorn
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Skapa en kopia av en funktion eller ett program

Nar du skapar en ny funktion eller nytt program kan det vara enklare att starta med en
kopia av den/det aktuella funktionen/problemet. Kopian som du skapar &r inte last
dven om originalet &r last.

1. P& menyn Atgirder, vilj Skapa kopia.
2. Skrivin ett nytt namn eller klicka pa OK fér att godkdnna det féreslagna namnet.

3. Om du vill &ndra atkomstnivan, valj Library Access och valj sedan en ny niva.
Andra namn pé ett program eller en funktion

Du kan dandra namn och (alternativt) atkomstniva for den aktuella funktionen eller
programmet.

1. P& menyn Atgirder, vilj Byt namn.

Rename @

s

Mame: Ifuntﬂ |

Fename As: |[(Mal=

Library Access: INcme -|

| Ok || Cancel |

2. Skrivin ett nytt namn eller klicka pa OK fér att godkdnna det féreslagna namnet.
3. Om du vill &ndra atkomstnivan, valj Library Access och valj sedan en ny niva.
Andra dtkomstniva fér bibliotek

1. P& menyn Atgirder, vilj Andra Biblioteksatkomst.

¥

-

Change Library Access @

Library Access: INcme - |

| Ok || Cancel |

2. Valj Library Access:
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- Vélj None om du vill anvanda funktionen eller programmet endast fran det
aktuella Calculator-problemet.

- Vélj LibPriv om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas fran alla
dokument, men inte visas i Katalogen.

- Valj LibPub om du vill att funktionen eller programmet skall kunna nas fran alla
dokument och dven visas i Katalogen.

Hitta text

1. P& menyn Atgarder, vilj Sok.
Find [l

Find: | '

| Ok || Cancel

2. Skrivin texten du vill hitta och klicka pa OK.
- Om texten hittas markeras den i programmet.
- Om texten inte hittas visas ett meddelande om detta.

Soka och ersditta text

1. P3 menyn Atgirder, vilj S6k och ersitt.

Replace @

Find: | '

-

Feplace: '

Replace || Replace All || Cancel

Skriv in texten du vill hitta.
Skriv in 6nskad text.

4. Klicka pa Replace for att ersatta den forsta forekomsten efter markérens position
eller klicka pa Replace all for att ersatta alla forekomster.
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Obs: Om texten hittas i en matematikmall visas ett meddelande som varnar dig
om att din ersattningstext kommer att ersatta hela mallen och inte bara den
hittade texten.

Sténga den aktuella funktionen eller programmet
» P& menyn Atgirder, vilj Sting.

Om funktionen eller programmet har andringar som ej lagrats uppmanas du att
kontrollera syntaxen och lagra fore stangning.

Kéra program och utvérdera funktioner

Efter att ha definierat och lagrat ett program eller en funktion kan du anvdanda det fran
en applikation. Alla applikationerna kan utvardera funktioner men endast
applikationerna Raknare och Anteckningar kan kéra program.

Programsatserna exekveras i sekventiell féljd (vissa kommandon andrar dock
programflodet). Eventuellt resultat visas pa applikationens arbetsyta.

e Programexekvering fortsatter tills den nar den sista satsen eller ett Stop-
kommando

e Funktionsexekvering fortsatter tills den nar ett Return-kommando
Kora ett program eller en funktion fran Programeditorn

1. Setill att du har definierat ett program eller en funktion och att Programeditorn ar
det aktiva fonstret (dator) eller den aktiva sidan (handenhet).

2. Klicka pa knappen Dokumentverktyg pa verktygsfaltet % och valj Kontrollera
syntax och lagra > Kor.
—eller—
Tryck pa Ctrl+R.

Handenhet: Tryck pa 3, eller tryck pa [a1) (R].
4 1 Actions . mo [l X

2 Chec1 Check Syntax & Store  (Ctrl+B)
i= 3 Defin2 Check Syntax

1. 4 ContENEEGGEEEETY
t1 5 Transfers
% 6 110

125 7 Mode

XKz 8 Hub

9 Draw

v v v v w

Detta kommer automatiskt att:

e kontrollera syntaxen och lagra programmet eller funktionen,
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e kopiera programmets eller funktionens namn till den forsta tillganglig radeni
applikationen Ridknare direkt efter Programeditorn. Om ingen Réknare finns pa
den platsen infogas en ny.

m 1.2 g *Doc RAD Ij X

premi()

3. Skrivin vdardena eller variabelnamnen i parentesen om programmet eller
funktionen kraver att du anger ett eller flera argument.

4, Tryck pa [enter],

Obs: Du kan ocksa kora ett program eller en funktion i applikationerna Raknare eller
Anteckningar genom att ange namnet pa programmet med parenteser och eventuella

argument som kravs samt trycka [enter],
Anvinda korta och langa namn

Néarhelst du ar i samma problem dar ett objekt ar definierat kan du na det genom att
ange dess korta namn (namnet som givits i objektets kommande Define). Detta galler
for alla definierade objekt, inklusive privata, offentliga och icke-biblioteksobjekt.

Du kan na ett biblioteksobjekt fran valfritt dokument genom att ange objektets langa
namn. Ett [angt namn bestar av objektets biblioteksdokument féljt av ett omvéant
snedstreck ”\” och sedan objektets namn. Till exempel &r det langa namnet for
objektet definierat som funcl i biblioteksdokumentet lib1 lib1\funcl. For att skriva

tecknet ”\” pa handenheten trycker man (=].

Obs: Om du inte kommer ihag det exakta namnet, eller argumentordningen som kravs
for ett privat biblioteksobjekt, kan du 6ppna biblioteksdokumentet eller anvanda
Programeditorn for att visa objektet. Du kan ocksa anvdanda getVarinfo for att visa en
lista Gver objekt i ett bibliotek.

Anvanda ett allmént biblioteksprogram eller en -funktion

1. Kontrollera att du har definierat objektet i dokumentets forsta problem, lagrat
objektet, sparat biblioteksdokumentet i mappen MyLib och uppdaterat biblioteken.

2. Oppna den TI-Nspire™-applikation i vilken du vill anvdnda funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvardera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.
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3. Oppna Katalogen och anvind biblioteksfliken fér att hitta och infoga objektet.
—eller—
Ange namnet for objektet. Avsluta alltid namnet med parenteser nar det handlar
oml en funktion eller ett program.

libs2\func1()

4. Skrivin vardena eller variabelnamnen i parentesen om programmet eller
funktionen kraver att du anger ett eller flera argument.

libs2\func1(34,potens)

5. Tryck pa [enter].

Anvidnda en privat biblioteksfunktion eller ett privat biblioteksprogram

For att anvdanda ett privat biblioteksobjekt maste du veta dess langa namn. Det langa
namnet pa exempelvis ett objekt definierat som funcl i biblioteksdokumentet lib1 &r
lib1\funcl.

Obs: Om du inte kommer ihag det exakta namnet eller argumentordningen som kravs
for ett privat biblioteksobjekt kan du 6ppna biblioteksdokumentet eller anvdanda
Programeditorn for att visa objektet.

1. Kontrollera att du har definierat objektet i dokumentets forsta problem, lagrat
objektet, sparat biblioteksdokumentet i mappen MyLib och uppdaterat biblioteken.

2. Oppna den TI-Nspire™-applikation i vilken du vill anvdnda funktionen eller
programmet.

Obs: Alla applikationer kan utvdrdera funktioner, men endast applikationerna
Raknare och Anteckningar kan kora program.

3. Ange namnet for objektet. Avsluta alltid namnet med parenteser nar det handlar
om en funktion eller ett program.

libs2\func1()

4. Skrivin vardena eller variabelnamnen i parentesen om funktionen eller
programmet kraver att du anger ett eller flera argument.

libs2\func1(34,potens)

5. Tryck pa [enter].

Avbryta ett pagaende program eller en funktion

Medan ett program eller en funktion exekveras visas upptagetsymbolen ©.
> FOr att stoppa programmet eller funktionen,

- Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Mac®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.

- Handenhet: Hall ned och tryck pa upprepade génger.
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Ett meddelande visas. Valj Ga till for att redigera programmet eller funktionen i
Programeditorn. Markdren dyker upp vid kommandot dar avbrottet uppstod.

Mata in vdrden i ett program

Du kan vélja mellan flera metoder for att mata in de varden som en funktion eller ett
program anvander i berakningar.

Badda in vdrden i programmet eller funktionen

Denna metod ar i forsta hand anvandbar for varden som maste vara samma varje gang
programmet eller funktionen anvands.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

wi=3

h:=23.64

area:=w*h

Disp area

EndPrgm

2. Kor programmet.

calculatearea()
70.92

Lata anvéndaren tilldela varden till variabler

Ett program eller en funktion kan referera till variabler som har skapats i forvag. Denna
metod kraver att anvandaren kommer ihag variabelnamnen och tilldelar varden till
variablerna innan objektet anvands.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

area:=w*h

Disp area

EndPrgm

2. Mata in variablerna och kor sedan programmet.

w:=3 : hi=23.64
calculatearea()
70.92

Lata anvdndaren mata in varden som argument

Denna metod later anvdandaren dverféra ett eller flera varden som argument inom det
uttryck som anropar programmet eller funktionen.
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Foljande program, voleyl, berdknar volymen hos en cylinder. Det krdver att anvandaren
matar in tva varden: cylinderns hojd och radie.

1. Definiera programmet volcyl.

Define volcyl(hjd,radie) =
Prgm

Disp “Volym =", approx(m ¢ radic? « hojd)
EndPrgm

2. Kor programmet for att visa volymen hos en cylinder med en héjd pa 34 mm och en
radie pa 5 mm.

volcyl(34,5) Volym =534.071

Obs: Du behdver inte anvdanda parameternamnen nar du kor programmet volcyl,
men du maste ange tva argument (som varden, variabler eller uttryck). Det forsta
vardet maste representera hojden och det andra maste representera radien.

Begdra varden fran anvdndaren (endast program)

Du kan anvdanda kommandona Request och RequestStr i ett program for att fa
programmet att gbra en paus och visa en dialogruta som begar information fran
anvandaren. Denna metod kréver inte att anvandaren kommer ihdg variabelnamnen
eller ordningen i vilken de behdvs.

Du kan inte anvanda kommandot Request eller RequestStr i en funktion.

1. Definiera programmet.

Define calculatearea()=
Prgm
Request "Bredd: ",w
Request "Hojd: ",h
area:=w*h
EndPrgm

2. Kor programmet och mata in de begarda uppgifterna.

calculatearea() : area
Bredd: 3 (3 inmatat som ett svar)
Hojd: 23.64 (23.64 inmatat som ett svar)

70.92

Anvand RequestStr i stallet for Request nar du vill att programmet ska tolka
anvandarens svar som en teckenstrang i stallet for ett matematiskt uttryck. Da behéver
inte anvandaren uppmanas att omsluta svaret med citationstecken (““).

13 Komma igdng med Programeditorn



Visa information

En funktion eller ett program som exekveras visar inte mellanliggande berdknade
resultat savida du inte inkluderar ett kommando om att de ska visas. Det &r en viktig
skillnad mellan att utféra en berdkning pa inmatningsraden och att utféra den i en
funktion eller i ett program.

Foljande berakningar visar exempelvis inte ett resultat i en funktion eller ett program
(men de gor det fran inmatningsraden).

x:=12¢6
cos(m/4)=

Visa information i historiken

Du kan anvanda kommandot Disp i ett program eller en funktion for att visa
information i historiken, inklusive mellanliggande resultat.

Disp 12+6
Disp "Resultat:",cos(1t/4)

Visa information i en dialogruta

Du kan anvdnda kommandot Text for att pausa ett pagaende program och visa
information i en dialogruta. Anvandaren valjer OK for att fortsatta eller Cancel for att
stoppa programmet.

Du kan inte anvanda kommandot Text i en funktion.

"1:"ext "Area=" & area

Obs: Att visa ett resultat med Disp eller Text innebdr inte att resultatet lagras. Om du
forvantar dig att senare referera till ett resultat, lagra resultatet i en global variabel.

cos(m/4)=>maximum
Disp maximum

Anviéinda lokala variabler

En lokal variabel ar en temporéar variabel som endast existerar medan en
anvandardefinierad funktion berdknas eller ett anvandardefinierat program kors.
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Exempel pa en lokal variabel

Foljande programsegment visar en For...EndFor loop (beskrivs langre fram). Variabeln i
ar slingans raknare. | de flesta fall anvands variabeln i endast medan programmet
kors.

Locali @

For 1,0,5,1
Disp i

EndFor

Disp i

@ Anger variabeln i som lokal.

Obs: Nar sa ar mojligt, ange som lokal varje variabel som endast anvands inom
programmet och inte behdver vara tillganglig nar programmet stoppas.

Vad orsakar ett felmeddelande om odefinierad variabel?

Ett felmeddelande om Undefined variabel visas nédr du utvarderar en
anvandardefinierad funktion eller kor ett anvandardefinierat program som refererar till
en lokal variabel som inte har initialiserats (tilldelats ett varde).

Till exempel:

Define fact(n)=Func
Localm @
While n>1

nem—m: n—1=n
EndWhile
Return m
EndFunc

@ Den lokala variabeln m har inte tilldelats ett initialt virde.

Initialisera lokala variabler

Alla lokala variabler maste tilldelas ett initialt varde innan de kan refereras till.

Define fact(n)=Func
Local m: 1=»m @

While n>1
nem—m: n—1—=n

EndWhile

Return m

EndFunc
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@ 1 lagras som det initiala virdet pa m.

Obs (CAS): Funktioner och program kan inte anvanda en lokal variabel for att utfora
symboliska berdkningar.

CAS: Utfora symboliska berdkningar

Om du vill att en funktion eller ett program skall utféra symboliska berakningar maste

du anvianda en global variabel i stéllet for en lokal. Du maste dock vara sadker pa att den

globala variabeln inte redan finns utanfér programmet. Féljande metoder kan vara till

hjalp.

e Referera till ett globalt variabelnamn, normalt med tva eller flera tecken, som
sannolikt inte finns utanfor funktionen eller programmet.

e Inkludera DelVar inom ett program for att ta bort den globala variabeln, om den
finns, innan du refererar till den. (DelVar tar inte bort lasta eller lankade variabler.)

Skillnader mellan funktioner och program

En funktion definierad i Programeditorn liknar de funktioner som ar inbyggda i TI-
Nspire™ programvara.

e Funktioner maste ge ett resultat som kan plottas eller matas in i en tabell.
Program kan inte ge ett resultat.

e Dukan anvanda en funktion (men inte ett program) inom ett uttryck. Till exempel:
3 « func1(3) is valid, but not 3 « progi(3).

e Du kan endast kora program fran applikationerna Réknare och anteckningar. Du kan
dock utvardera funktioner i Raknare, Anteckningar, Listor och kalkylblad, Grafer och
geometri samt Data och statistik.

e En funktion kan referera till vilken variabel som helst, men den kan endast lagra ett
varde till en lokal variabel. Program kan lagra bade lokala och globala variabler.

Obs: Argument som anvands for att dverfora varden till en funktion behandlas
automatiskt som lokala variabler. Om du vill lagra till andra variabler maste du
ange dem som Local inifran funktionen.

e En funktion kan inte anropa ett program som en subrutin, men den kan anropa en
annan anvandardefinierad funktion.

e Du kan inte definiera ett program inom en funktion.

e En funktion kan definiera en lokal funktion, men inte en global funktion.
Anropa ett program frdn ett annat

Ett program kan anropa ett annat program som en subrutin. Subrutinen kan vara extern
(ett separat program) eller intern (inkluderad i huvudprogrammet). Subrutiner ar
anvandbara nar ett program behdver upprepa samma grupp av kommandon pa flera
olika stallen.

Komma igdng med Programeditorn 16



Anropa ett separat program

For att anropa ett separat program, anvdnd samma syntax som du anvander for att
kora programmet fran inmatningsraden.

Define subtestl()=

Prgm Define subtest2(x,y)=
For i,1,4,1 Prgm
subtest2(i,1*1000)

Disp x,y
EndFor €<—  EndPrgm
EndPrgm

Definiera och anropa en intern subrutin

For att definiera en intern subrutin, anvand kommandot Define tillsammans med
Prgm...EndPrgm. Eftersom en subrutin maste definieras innan den kan anropas ar det
god praxis att definiera subrutiner i borjan av huvudprogrammet.

En intern subrutin anropas och exekveras pd samma satt som ett separat program.

Define subtestl ()=
Prgm
local subtest2 @

Define subtest2(x,y)= @
Prgm
Disp x,y
EndPrgm
©Bo6rjan av huvudprogram
For i,1,4,1
subtest2(i,1¥1000) @
EndFor
EndPrgm

@ Anger subrutinen som en lokal variabel.
@ Definierar subrutinen.

@ Anropar subrutinen.

Obs: Anvand Programeditorns Var-meny for att mata in kommandona Define och
Prgm...EndPrgm.

Anmarkningar om anvandningen av subrutiner

| slutet av en subrutin atergar exekveringen till det anropande programmet. For att nar
som helst ga ur en subrutin, anvdnd Return utan argument.

En subrutin kan inte na lokala variabler angivna i det anropande programmet. Pa
liknande satt kan det anropande programmet inte na lokala variabler angivna i en
subrutin.
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Lbl-kommandon ar lokala for programmen i vilka de ar placerade. Ett Goto-kommando
i det anropande programmet kan darfor inte hoppa till ett lage i en subrutin eller vice
versa.

Undvika cirkuldra definitionsfel

Né&r du utvarderar en anvandardefinierad funktion eller kor ett program kan du
specificera ett argument som innehaller samma variabel som anvindes for att
definiera funktionen eller skapa programmet. For att unvika cirkuldra definitionsfel
maste du dock tilldela ett varde for variabler som anvands for att utvardera funktionen
eller kéra programmet. Till exempel:

x+1=x @

—eller-

For 1,1,10,1
Dispi @

EndFor

o Orsakar ett felmeddelande om Circular definition error om x eller i saknar varde.
Felet uppstar inte om x eller i redan har tilldelats ett varde.

Kontrollera flodet i en funktion eller ett program

Nar du kor ett program eller utvarderar en funktion exekveras programraderna i
sekventiell foljd. Vissa kommandon dndrar dock programflddet. Till exempel:

e Kontrollstrukturer som till exempel, If...EndIf-kommandon anvdnder ett villkorligt
test for att bestamma vilken del av ett program som skall exekveras.

e Slingkommandon som till exempel, For...EndFor upprepar en grupp av kommandon.

Anviéinda If, Lbl och Goto for att kontrollera programfléde

Kommandot If och flera If...EndIf-strukturer |ater dig exekvera ett pastaende eller ett
block av pastaenden villkorligt, dvs. baserat pa resultatet av ett test (till exempel, x>5).
Lbl- (mérka) och Goto-kommandona later dig hoppa fran ett stélle till ett annat stélle i
en funktion eller ett program.

Kommandot If och flera If...EndIf-strukturer finns pa Programeditorns Control-meny.

Nér du infogar en struktur som till exempel, If...Then...EndIf infogas en mall vid
markoren. Markoren placeras sa att du kan skriva in ett villkorligt test.

If-kommandot

For att exekvera ett enda kommando nar ett villkorligt test ar sant, anvand den
allménna formen:
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If x>5
Disp "x ir storre dn 5" @

Disp x @

@ Exekveras endast om x>5, annars dverhoppas.
@ Visar alltid vardet p3 x.

| detta exempel maste du lagra ett varde till x innan du exekverar If -kommandot.

If...Then...EndIf-strukturer

For att exekvera en grupp av kommandon om ett villkorligt test ar sant, anvand
strukturen:

If x>5 Then
Disp "x ér storre &n 5" @)

2x=x @
EndIf
Disp x @

@ Exekveras endast om x>5.

Visar vardet pa:
@D 2xomx>5
X om x<5

Obs: EndIf markerar slutet pa Then-blocket som exekveras om villkoret &r sant.

If...Then...Else...EndIf-strukturer

For att exekvera en grupp av kommandon om ett villkorligt test dr sant och en annan
grupp om villkoret ar falskt, anvand denna struktur:

If x>5 Then
Disp "x ir storre dn 5" @)
2x=x @
Else
Disp "x r mindre &n eller lika med 5" @

S5x=>x @
EndIf

Disp x @
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@ Exekveras endast om x>5.
@ Exekveras endast om x<5.

Visar vardet pa:
® 2xomx>5
5x om x<5

If...Then...Elself...EndIif-strukturer

En mer komplex form av If-kommandot later dig testa flera villkor. Anta att du vill att
ett program skall testa ett av anvandaren angivet argument som betecknar ett av fyra
alternativ.

FOr att testa varje alternativ (If Val=1, If Val=2, osv.), anvand strukturen
If...Then...Elself...EndIf.

Lbl- och Goto-kommandon

Du kan dven kontrollera flodet genom att anvanda kommandona Lbl (mérka) och Goto.
Dessa kommandon finns pa Programeditorns Transfers-meny.

Anvand Lbl-kommandot for att marka (tilldela ett namn) ett visst stélle i funktionen
eller programmet.

Lbl Namn som tilldelas detta stélle (anvand samma konvention for namngivning som
labelName  for ettvariabelnamn).

Du kan sedan anvanda Goto-kommandot nar som helst i funktionen eller programmet
for att hoppa till det stdlle som representeras av den specificerade etiketten.

Goto /abelName  specificerar vilket Lbl-kommando att hoppa till.

Eftersom ett Goto-kommando ar ovillkorligt (det hoppar alltid till den specificerade
etiketten) anvands det ofta med ett If-kommando sa att du kan specificera ett
villkorligt test. Till exempel:

If x>5

Goto GT5 @
Disp x

Lbl GT5
Disp "Talet var > 5"

€@ Om x>5, hoppar direkt till etikett GT5.

o For detta exempel maste programmet innehalla kommandon (till exempel, Stop) som
forhindrar att Lbl GT5 exekveras om x<5.
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Anviinda slingor for att upprepa en grupp av kommandon

Anvand en av slingstrukturerna for att successivt upprepa samma grupp av
kommandon. Det finns flera typer av slingor. Varje typ ger dig ett visst satt att ga ur
slingan, baserat pa ett villkorligt test.

Slingor och slingrelaterade kommandon finns pa Programeditorns Control- och
Transfers-menyer.

Nar du infogar en av slingstrukturerna infogas dess mall vid markéren. Du kan sedan
borja mata in de kommandon som skall exekveras inom slingan.

For...EndFor-slingor

En For...EndFor-slinga anvander en réknare for att kontrollera antalet ganger slingan
upprepas. Syntaxen for For-kommandot ar:

Obs: Slutvardet kan vara mindre an startvardet, forutsatt att inkrementet ar negativt.

For variabel, start, slut [, inkrement]

o © & o0

@ Variabel anvinds som riknare.
@ Riknarvirdet som anvinds férsta gdngen For exekveras.
@ Gér ur slingan nar variabel éverskrider detta virde.

o Laggs till i raknaren varje gang For exekveras (om detta valfria varde uteldmnas ar
inkrement 1).

N&r For exekveras jamfors variabel-vardet med slut-viardet. Om variabel-vardet inte
overskrider slut-vardet exekveras slingan. | annat fall hoppar kontrollen till det
kommando som kommer efter EndFor.

1.0
- Frjr l.".i]
j=s 7
EndFor
L e

Obs: For-kommandot inkrementerar automatiskt raknarvariabeln sa att funktionen eller
programmet kan ga ur slingan efter ett visst antal upprepningar.

| slutet av slingan (EndFor) hoppar kontrollen tillbaka till For-kommandot dar variabeln
inkrementeras och jamférs med slut-vardet.

Till exempel:

For 1,0,5,1
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Dispi @
EndFor
Dispi @

@ Visar0, 1,2, 3,4 och 5.

@ Visar 6. Nér variabel inkrementeras till 6 exekveras inte slingan.

Obs: Du kan ange raknarvariabeln som lokal om den inte behover sparas nar funktionen
eller programmet stoppas.

While...EndWhile-slingor

En While...EndWhile-slinga upprepar ett block av kommandon sa ldnge ett specificerat
villkor ar sant. Syntaxen for While-kommandot ar:

While villkor

N&r While exekveras utvarderas villkor. Om villkor dr sant exekveras slingan. | annat
fall hoppar kontrollen till det kommando som kommer efter EndWhile.

While x<5 -—
xeh |

EndWhile —_—

Obs: While-kommandot andrar inte villkoret automatiskt. Du maste inkludera
kommandon som later funktionen eller programmet ga ur slingan.

| slutet av slingan (EndWhile) hoppar kontrollen tillbaka till While-kommandot dar
villkoret utvarderas pa nytt.

For att exekvera slingan forsta gangen maste villkoret initialt vara sant.

e Alla refererade variabler i villkoret maste stéllas in fore While-kommandot. (Du kan
bygga in virdena i funktionen eller programmet eller ocksa kan du uppmana
anvandaren att mata in vardena.)

¢ Slingan maste innehalla kommandon som dndrar virdena i villkoret sa att det till
slut blir falskt. | annat fall ar villkoret alltid sant och funktionen eller programmet
kan inte ga ur slingan (kallas en oandlig slinga).

Till exempel:

0-x @
While x<5

Dispx @
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xtl=x €

EndWhile
Disp x @

@ stiller initialt in x.
@ Visar 0, 1, 2, 3 och 4.
© Inkrementerar x.

@ Visar 5. Nar x inkrementeras till 5 exekveras inte slingan.

Loop...EndLoop-slingor

En Loop...EndLoop skapar en odndlig slinga som upprepas i all odndlighet. Loop-
kommandot har inga argument.

Loop B

Normalt infogar du kommandon i slingan som later programmet ga ur slingan.
Kommandon som ofta anvands ar: If, Exit, Goto och Lbl (marka). Till exempel:

0—=x
Loop
Disp x
x+1=x
Ifx>5 @
Exit
EndLoop
Disp x (2]

@ Ett If-kommando kontrollerar villkoret.

@ Gar ur slingan och hoppar hit nar x inkrementeras till 6.

Obs: Exit-kommandot gar ur den aktuella slingan.

| detta exempel kan If-kommandot finnas var som helst i slingan.
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Nar If-kommandot Sa:
ar:

| borjan av slingan Exekveras slingan endast om villkoret ar sant.

| slutet av slingan Exekveras slingan minst en gang och upprepas endast om villkoret
ar sant.

If-kommandot kan dven anvanda ett Goto-kommando for att éverféra programkontroll
till ett specificerat Lbl-kommando (marka).

Upprepa en slinga omedelbart

Kommandot Cycle overfér omedelbart programkontroll till ndsta upprepning av en
slinga (innan den aktuella upprepningen ar slutférd). Detta kommando fungerar med
For...EndFor, While...EndWhile och Loop...EndLoop.

Lbl- och Goto-slingor

Trots att kommandona Lbl (méarka) och Goto i egentlig mening inte ar slingkommandon
kan de anvandas for att skapa en oandlig slinga. Till exempel:

Lbl START --———m)

| likhet med Loop...EndLoop skall slingan innehdlla kommandon som later funktionen
eller programmet ga ur slingan.

Andra léigesinstiillningar

Funktioner och program kan anvdanda funktionen setMode() for att tillfalligt stalla in
specifika berdknings- eller resultatlagen. Programeditorns Mode-meny gor det enkelt
att skriva in ratt syntax utan att du beh6éver komma ihag numeriska koder.

Obs: Lagesandringar som gors inom en funktions- eller programdefinition har ingen
effekt utanfor funktionen eller programmet.

Stdlla in ett lage
1. Placera markdren dar du vill infoga setMode-funktionen.

2. Pa menyn Lage, valj det lage som ska dndras och valj den nya installningen.
Den ratta syntaxen infogas vid markdren. Till exempel:

setMode(1,3)
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Avlusa program- och hanteringsfel

Nar du har skrivit en funktion eller ett program kan du anvanda flera metoder for att
soka och korrigera fel. Du kan ocksa bygga in ett felhanterande kommando i sjalva
funktionen eller programmet.

Om funktionen eller programmet later anvandaren valja mellan flera alternativ, var
noga med att kora funktionen/programmet och testa varje alternativ.

Metoder for avlusning

Meddelanden om bearbetningsfel kan lokalisera syntaxfel, men inte fel i programlogik.
Foljande metoder kan vara till hjalp.

¢ Infoga tillfalligt Disp-kommandon for att visa varden pa kritiska variabler.

e For att verifiera att en slinga exekveras ratt antal ganger, anvand Disp for att visa
raknarvariabeln eller vardena i det villkorliga testet.

e For att verifiera att en subrutin exekveras, anvand Disp for att visa meddelanden
som till exempel, “Entering subroutine” och “Exiting subroutine” i borjan och slutet
av subrutinen.

e For att stoppa ett program eller en funktion manuellt,
- Windows®: Hall ned F12 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Macintosh®: Hall ned F5 och tryck pa Enter upprepade ganger.
- Handenhet: Hall ned knappen och tryck pa upprepade ganger.

Felhanteringskommandon

Kommando Beskrivning

Try...EndTry Definierar ett block som later en funktion eller ett program exekvera
ett kommando och, vid behov, aterhamta sig fran ett fel som
kommandot genererar.

CIrErr Rensar felstatusen och stéller in systemvariabeln errCode pa noll. Om
du vill se ett exempel pa anvandningen av errCode kan du ldsa om
kommandot Try i Referensguiden.

PassErr Flyttar ett fel till nasta nivad i Try...EndTry-blocket.
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Allman information
Hjdlp-funktion online

education.ti.com/eguide

Vilj ditt land for ytterligare produktinformation.
Kontakta Tl support

education.ti.com/ti-cares

Valj ditt land for teknisk och andra supportresurser.

Service- och garanti-information

education.ti.com/warranty

Vilj ditt land for information om garantins langd och villkor eller om produkttjansten.

Begrdnsad garanti. Denna garanti paverkar inte dina lagstadgade rattigheter.
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