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Komma igang
Detta avsnitt innehaller information om raknarens grundlaggande funktionalitet.
Sla pa och av réiiknaren

slar pa réknaren. [off] sl&r av den. Skdrmen rensas, men historiken,
installningar och minne bevaras.

Funktionen APD™ (Automatic Power Down™ (Automatisk avstangning)) stanger av
raknaren automatiskt om ingen knapp har anvants under cirka 3 minuter. Tryck pa
efter APD™. Fonstret, pagaende operationer, installningar och minnet aterkallas.

Skéirmkontrast

Skdarmens ljusstyrka och kontrast kan variera beroende pa belysningen i rummet,
batteristyrkan och synvinkeln.

For att justera kontrasten:
1. Tryck pd och slépp knappen [2nd].
2. Tryck pa [0-] (fér mérkare skdrm) eller [«o] (for ljusare skdrm).

Obs! Detta justerar kontrasten med en niva i taget. Upprepa steg 1 och 2 efter
behov.

Startskdrmen

Pa startskarmen kan du mata in matematiska uttryck och funktioner, tillsammans med
andra instruktioner. Svaren visas pa startskarmen.

Skdarmen pa TI-30X Pro MathPrint™ -rdknaren kan maximalt visa fyra rader med
maximalt 16 tecken per rad. Fér inmatningar och uttryck som ar langre an det synliga
omrédet kan man skrolla at vinster och héger (© och ®) for att visa hela inmatningen
eller uttrycket.

| MathPrint™-laget, kan du mata in upp till fyra nivaer med konsekutiva nastlade
funktioner och uttryck, som innehaller brék, kvadratrétter, exponenter med #, Yy, e*
och 10X,

Na&r du gér en inmatning pa startskdrmen visas svaret, beroende pa utrymme, antingen
direkt till hdger om inmatningen, eller till hoger pa nasta rad.

Specialindikatorer och markorer kan visas pa skarmen for att ge ytterligare information
om funktionerna och svaren.

Indikator Definition

2ND 2:a funktion.

FIX Installning med fasta decimaler. (Se avsnittet
Lage.)

SCl, ENG Grundpotensform eller engineering-notation. (Se
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Indikator Definition
avsnittet Lage.)

DEG, RAD, Vinkel-lage (grader, radianer eller nygrader). (Se

GRAD avsnittet Lage.)

L1, L2, L3 Visas ovanfor listorna i dataeditor.

H, B, O Indikerar basen for tal som HEX, BIN eller OCT.
Ingen indikator visas for standardlaget DEC.

E Riknaren utfér en operation. Anviand for att
avbryta berakningen.

av En inmatning lagras i minnet fore och/eller efter
det synliga skairmomradet. Tryck pd ® och ® for
att skrolla.

» Indikerar att flertrycksknappen ar aktiv.

. Normal markor. Visas dar ndsta objekt du matar in
kommer att visas. Ersatter eventuellt aktuellt
tecken.

ﬁ Inmatningsgrans-markor. Inga fler tecken kan
matas in.

Inmatningsmarkor. Ett tecken infogas framfor
markoren.

Platshallare for tom MathPrint™-mall. Anvand
pilknapparna for att flytta in i platshallaren.

u MathPrint™-markor. Fortsatt mata ini den
aktuella MathPrint™-mallen, eller tryck pa (® for
att lamna mallen.

2:a-funktion
2nd

De flesta knappar har funktioner for att utfora flera operationer. Huvudfunktionen visas
pa knappen och 2:a-funktionen visas ovanfor. Tryck pa for att aktivera 2:a-
funktionen for en given knapp. Notera att 2ND visas pa skdrmen. For att avbryta innan
du trycker p& nasta knapp, tryck pa igen. Till exempel [v] 25 berdknar
kvadratroten ur 25 och ger resultatet 5.

Ldgen

Anvind for att vélja lagen. Tryck pad @ @ © @ for att vélja ett lage, och
for att aktivera det. Tryck pad eller [quit] f6r att dtergd till startskdrmen och
utféra dina berdkningar med vald ldgesinstallning.

Standardinstdllningar ar markerade pa dessa skarmexempel.
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[HE333 RADIAN GRADIAN [H8 HEX BIN OCT 1
COLIEGIE SCI ENG GALTdATE CLASSIC
AN 9123456789

[AA a.+bi rc@ .

DEGREE (Grader) RADIAN (Radianer) GRADIAN (Nygrader) - Staller in vinkellaget till
grader, radianer, eller nygrader.

NORMAL SCI ENG - Stéller in laget for numerisk notation. Numeriska
notationslagen paverkar bara visningen av resultaten, och inte exaktheten hos de
varden som lagras i enheten, vilken forblir maximal.

NORMAL visar resultat med siffror till vanster och hoger om decimaltecknet, som i
123456,78.

SCI (Grundpotensform) uttrycker tal med en siffra till vdnster om decimaltecknet
och lamplig potens av 10, som i 1,2345678E5, vilket ar samma varde som
(1,2345678x10°) inklusive parenteserna for ratt utférandeordning.

ENG visar resultat som siffror fran 1 till 999 ganger 10 upphdjt till ett heltal.
Heltalspotensen ar alltid en multipel av 3.

Obs! [EE] &r ett kortkommando fér att mata in ett tal i grundpotensform. Resultatet
visas i det numeriska notations-lage som har valts i [agesmenyn.

FLOAT 0123456789 - Viljer laget for decimal notation.

FLOAT (flytande decimalkomma) visar upp till 10 siffror, plus tecknet och
decimalkommat.

0123456789 (fast decimalkomma) anger antalet siffror som ska visas (O till
9) till hoger om decimaltecknet.

REAL a+bi rZ0 - Stéller in formatet for resultat med komplexa tal.
REAL resultat i reella tal
a+bi rektanguldra resultat
r£0 polara resultat
DEC HEX BIN OCT - Staller in nummerbasen som anvands vid berdkningar.
DEC decimal

HEX hexadecimal (Fér att mata in hexadecimala siffror A till F, anvind [A],
[B], och s& vidare.)

BIN binar
OCT oktal
MATHPRINT  CLASSIC
MATHPRINT-ldget visar de flesta inmatningar och resultat i ett textboksformat.

CLASSIC-ldget visar inmatning och resultat pa en enda rad.
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Exempel pa MathPrint™- och Classic-Iéigen

MathPrint™-lage Classic-lage

Sci (Grundpotensform) Sci (Grundpotensform)
12345 ~ 1.2345e4 12345 = 1.2345e4
Flyttalslage och Flyttalslage och
svarsvaxlingsknappen svarsvaxlingsknappen.

3 i 1/8 Y18
H 1/8¢ 0.125
i 0.125

Fast 2 och svarsvaxlingsknappen [Fast 2

zn FI% DEG 2‘& zn:l: DEG 6 ] 2"8
2me 6.28

Un/d Un/d inmatning

45 T4 4.5/9 4149
Exponentexempel Exponentexempel

25 DEG 3‘v2 2A5 DEG 3‘v2
Kvadratrotsexempel Kvadratrotsexempel

ﬁ DEG J% 4- ( 2 ) " DEG .
JZo 1.414213562 1.414213562
Kubikrotsexempel Kubikrotsexempel

3@ 4 3*J64 4

Flertrycks-knappar

En flertrycksknapp ar en knapp som cykliskt gar igenom flera funktioner nar du trycker
pa den. Tryck p& (® for att stoppa flertryck.
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Till exempel, knappen innehaller saval de trigonometriska funktionerna sin och sin™
som de hyperboliska funktionerna sinh och sinh™. Tryck pa den upprepade ganger for
att visa funktionen som du vill mata in.

Flertrycks-knappar inbegriper (2], [, (&), B, [e%10%), [InTog], och [75). De

tillampliga avsnitten i denna handbok beskriver hur du anvander dessa knappar.
Menyer

Menyer ger dig atkomst till ett stort antal raknarfunktioner. Vissa menyknappar, sdsom
[recall], visar en enskild meny. Andra, sdsom [math], visar flera menyer.

Tryck ® och @ fér att skrolla och vilja ett menyalternativ, eller tryck p&d numret intill
alternativet. For att atervanda till féregaende skdrm utan att vélja nagot, tryck pa
(clear]. For att Idmna en meny och aterga till startskarmen tryck pa [quit].

[recall] (knapp med en enda meny):

RECALL VAR (Aterkalla variabler)

1x=0
2:y=0
3:z=0
4:t=0
5:a=0
6:b=0
7:c=0
8:d=0

(knapp med flera menyer):

MATH NUM DMS ROP
1»n/dOUn/d |1:abs( 1:° 1:P » Rx(
2:lem( 2:round( 2 2:P» Ry(
3:gcd( 3:iPart( 3 3:R» Pr(
4:»Pfactor 4:fPart( 4r 4:R » PO(
5:sum( 5:int( 5:g

6:prod( 6:min( 6:»DMS

7:nDeriv( 7:max(

8:fnint( 8:mod(
Exempel

Vissa avsnitt atfoljs av instruktioner med exempel pa knapptryckningar som

askadliggor funktionerna hos TI-30X Pro MathPrint™.

Obs!
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Exemplen forutsatter att alla standardinstallningar ar instdllda som det visas i
avsnittet Ldgen om inte exemplet sdger nagot annat.

Anvind for att rensa startskdrmen vid behov.
Vissa skarmelement kan skilja sig fran de som visas i detta dokument.

Eftersom guider bevarar sitt minne kan en del knapptryckningar vara annorlunda.

Skrolla uttryck och historik
(OXOXSEC]

Tryck p& @ eller Q) for att flytta markdren inom ett uttryck som du matar in eller
redigerar. Tryck pa @© eller ® for att flytta markoren direkt till borjan eller
slutet av ett uttryck.

Fran ett uttryck eller en redigering, flyttar @ markoren till historiken. Trycker man pa
frén en inmatning eller utmatning i historiken klistras det uttrycket in pa
markorens plats pa redigeringsraden.

Tryck pa @ fran namnaren i ett brak i uttryckets redigering for att flytta markoren
till historiken. Trycker man pa fran en inmatning eller utmatning i historiken
klistras det uttrycket in i namnaren.

Exempel

7 B 4 > DEG =

2nd [v] @ @ [enter] =

M fence] 72-4(3) (1) 37
[77-az3) (1) 37

(03] 7“-4(3)(1) 37
J7°-4(3)(1) {37
370  6.08276253

Véxla svar

(o]

Tryck pd knappen [« =] for att vaxla mellan svar (nar det &r mojligt) i brak- eller
decimalform, exakt kvadratrot eller decimalform och exakt pi eller decimalform.

Exempel
Svars- 2nd] [v] 8 e =
vaxlaren 8 2{2
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= T
22 o
2.828427125

Obs! (=] 4r dven tillganglig for att vixla talformat for virden i celler i
funktionstabellen och i dataeditorn. Editorer sasom i matris-, vektor- och
systemlosaren visar vaxlade cellvarden.

Senaste svar
2nd] [answer]

Resultatet av den senaste inmatningen som utfordes pa startskdrmen lagras i
variabeln ans. Denna variabel bevaras i minnet dven efter att raknaren slas av. For att
aterkalla vardet pa ans:

e Tryck pa [answer] (ans visas pa skarmen), eller

e Tryck pd ndgon operationsknapp ([, [=], och s& vidare) pa de flesta
redigeringsrader som forsta ledet i en inmatning. Bade ans och operatorn visas.

Exempel
ans (svar) 3(x]3 343 e F
3 343 S
ans#*3 27
3 o] [answer] 33 oES ‘v9
3an5*3 27
Jans 3

Obs! Variabeln ans lagras och klistras in med full precision, vilket ar 13 siffror.
Utférandeordning
Rédknaren TI-30X Pro MathPrint™ anvander Equation Operating System (EOS™) for att

utvdrdera uttryck. Inom en prioriteringsniva utvarderar EOS™ funktionerna fran vanster
till hoger i foljande turordning.

1 (forst) Uttryck inuti parenteser.

2 Funktioner som behdver en ) och foregar
argumentet, sasom sin, log och alla RO P-
menyalternativ.

3 Funktioner som matas in efter argumentet, sdsom
x2 och modifierare fér vinkelenhet.
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4 Exponentiering () och rétter (X+/).

Obs! | Classic-laget, utvarderas exponenter som
anvinder (x7-knappen fran vénster till héger.
Uttrycket 22372 behandlas som (2”3)*2, med
resultatet 64.

22322 64

| MathPrint™-13ge, utvarderas exponentiering som
anvinder [x7-knappen fran héger till vinster.
Uttrycket 22372 behandlas som 2/(3/2), med
resultatet 512.

2%

Raknaren utvarderar uttryck som ar inmatade med
och [5] fran vanster till hoger i badde Classic-
och MathPrint™-laget. Trycker man pa 3 sa
beriknas det som (32)2 = 81.

5 Negation (-).

6 Brak.

7 Permutationer (nPr) och kombinationer (nCr).

8 Multiplikation, underférstadd multiplikation,
division och vinkelindikator Z.

9 Addition och subtraktion.

10 Logiska operatorer and, nand.

11 Logiska operatorer or, xor, xnor.

12 Konverteringar sasom dn/d<>Un/d, FO D, pDMS.

13

14 evaluerar inmatningsuttrycket.

Obs! Slutet pa uttryck-operatorer och Bas n konverteringar sasom PBin,
vinkelkonvertering »DMS, PPfactor, och komplexa talkonverteringar »Polar (Poldra) och
PRectangle (Rektanguldra), ar endast giltiga pa startskarmen. De ignoreras i guider,
funktionstabeller och dataeditorns funktioner dar uttryckets resultat, om giltigt, visas
utan konvertering. Editorer sasom i matris-, vektor och systemldsaren ignorerar ocksa
dessa slutet pa uttryck-operatorer pa redigeringsraden.

Obs! Anvand parenteser for att tydligt ange den utférandeordning du vill ha for ditt
inmatade uttryck. Om sa behdvs kan parenteser anvandas for att asidosatta den
utférandeordning som raknarens algoritmer foljer. Om resultatet inte ar som
forvantat, kontrollera hur uttrycket har matats in och lagg till parenteser efter behov.
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Exempel

Fxx- 60 (+] 5 (x] (2] 12 [enter] 60+5+-12 B
) 1HE) 8@ 12fme] [, g19p 5
 och + 2nd] [v-] 9 [+] 16 [enter] [5+16 - .,5
() A0 30 ko] |lgp(243) 20
() och + a([d2+30] 4(2+43) 20
A och end [v]3[xJ 20 [+ 4 55 .

) 2 [enter] 3°+4 5
() och- [0 (=) 30 (7 fenter] 332 P

()] 3 [&?] [enter] 32 -9

Rensa och korrigera

[quit]

Returnerar markoren till startskarmen.

Hoppar snabbt dver dessa applikationer:
Uttrycksevaluering, operationsinstallning,
funktionstabell, dataeditor, statistik, férdelningar,
vektor-, matris- och numeriska |6saren samt
polynomldsaren och systemldsaren.

Rensar ett felmeddelande.
Rensar tecken pa inmatningsraden.

Tar bort tecknet vid markoren.

N&r markoren ar vid slutet av ett uttryck gor den
backsteg och tar bort.

[insert]

Infogar ett tecken vid markéren.

[clearvar] 1

Rensar variabler x, y, z, t, a, b, c och d till deras
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standardvarden eller 0.

Berdknade Stat Vars ar inte langre tillgangliga i
menyn Stat Vars. Berdkna om statistiska
funktioner efter behov.

[reset] 2 |Aterstiller raknaren.

Returnerar raknaren till standardinstallningar,
rensar minnesvariabler, vantande operationer, alla
poster i historiken och statistiska data. Rensar alla
lagrade operationer och ans.

Minne och lagrade variabler
[recall] [clear var]

Raknaren TI-30X Pro MathPrint™ har 8 minnesvariabler —x, y, z, t, a, b, c och d. Du kan
lagra foljande till en minnesvariabel:

¢ reella och komplexa tal
e resultat av uttryck
e berdkningar fran diverse applikationer, t.ex. Fordelningar

e cellvdrden i dataeditorn (lagrade fran redigeringsraden)

Funktioner hos raknaren som anvander variabler kommer att anvdanda de varden som
du lagrar.

Iater dig lagra vérden till variabler. Tryck pa for att lagra en variabel, och
tryck pa for att vilja vilken variabel som ska lagras. Tryck pa for att lagra
vardet i den valda variabeln. Om denna variabel redan har ett varde, ersatts det vardet
med det nya.

ar en flertrycksknapp som cykliskt gar igenom variabelnamnenx, y, z, t, a, b, ¢ och
d. Du kan ocksa anvanda for att aterkalla variablernas lagrade varde. Namnet pa
en variabel skrivs in i den aktuella inmatningen, men variabelns tillskrivna varde
anvands for att berdkna vardet av uttrycket. For att mata tva eller flera variabler efter
varandra, tryck pa ¢ efter var och en.

[recall] &terkallar givna varden till variablerna. Tryck pa [recall] for att visa en
meny med variablerna och deras lagrade varden. Valj den variabel du vill dterkalla och
tryck pa [enter]. Det tillskrivna virdet fér variabeln infogas i aktuell inmatning och
anvands for att utvardera uttrycket.

[clearvar] rensar variabelvirden. Tryck pa [clearvar] och vilj 1:Yes (Ja) fér att
rensa alla variabelvarden. Berdknade Stat Vars ar inte langre tillgangliga i menyn Stat
Vars. Berdkna om statistiska funktioner efter behov.
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Exempel

Starta [quit] m -
med en
rensad
skarm
Rensa Var [Clearvar] CLEHR VH
1 (Valjer Yes (Ja)) . HY es
Z2:No
Lagra 15 153% oes “
159 15
Aterkalla [recall] RECH | VAR
. Hx=15
2:9=0
3lz=@
1532z 15
15° 225
153 15
15° 225
ans>y
153 15
15° 225
ans->y 225
LO7X Lo
15° 225
ans->y 225
]
e 15* " 298
ans-y 225
= 225
ans/4 56.25
Problem

Vid projektering efter grus 6ppnades tva nya grusgropar. Den férsta matte 350 meter
ganger 560 meter, den andra matte 340 meter ganger 610 meter. Hur stor mangd grus
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maste bolaget ta bort fran varje grop for att na ett djup pa 150 meter? For att na 210
meter? Visa resultatet i engineering-notation (ENG).

©00 35045605 1963
350 [x] 560
340 [x] 610 35045605% 196E3
340+81059
207.4€3
[ecal] RECEIE R
x| [2nd| | recal Hx= E
2 u=207. 4e3
Z=VE
1504196000
9.4e6
210+196000 ”
210 [recall] 41.16e6

For den forsta gropen maste bolaget ta bort 29,4 miljoner kubikmeter for att na 150
meters djup och ta bort 41,16 miljoner kubikmeter for att na 210 meters djup.

150%y  31.11e6
150 [x]

2100 15049 31.11€€
20+s  43.554e6

For den andra gropen maste bolaget ta bort 31,11 miljoner kubikmeter for att na 150
meters djup och ta bort 43,554 miljoner kubikmeter for att na 210 meters djup.
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Math-funktioner

Detta avsnitt innehaller information om att anvanda raknaren och dess funktioner inom

omradena trigonometri, statistik och sannolikhet.
Brak
(=5 1 [ferd]

Brak med (5] kan inkludera reella och komplexa tal, operationsknappar ([+], (x], etc.)
och de flesta funktionsknappar ([x7], [%], etc.).

| Classic-lage eller classic-inmatningar i MathPrint™-lage, kan divisionsstrecket (] visas
pa raden som ett tjockt snedstreck, till exempel 8..9. Anvand parenteser for att tydligt
ange den aritmetik du férvantar dig. Reglerna for utférandeordning galler naturligtvis,

men du kan kontrollera hur ett uttryck utvarderas genom att placera ratt parenteser i

dina inmatningar.

Brakresultat

e Brakresultat férenklas automatiskt och matas ut i som t.ex 22/21.

e Néren utmatning i blandad form 6nskas, anvand Pn/d<»Un/d konverteringen for

blandade tal i slutet av det inmatade uttrycket. Den har funktionen finns i 1:

»n/dOUn/d.

e Brakresultat erhalls nar det berdknade vardet kan visas inom begransningarna for

brakformatet som raknaren har support for och inga decimala varden ingar i
inmatningsuttrycket.

e Om decimaltal anvdnds eller berdknas i ett braks téljare eller namnare, blir det

visade resultatet ett decimaltal. Inmatning av en decimal tvingar resultatet till att

visas i decimalt format.

e Anvidnd [f«»d] (ovanfoér [+=]) pa resultat for att férsoka gora brak-till-decimal-

konverteringar med de begransningar for att visa brak som den har numeriska
raknaren har.

Blandade tal och konverteringar

. [O8] matar in ett blandat tal. Tryck p& pilknappen fér att cykliskt g& igenom
enhet, taljare och namnare.

. 1 konverterar mellan enkla brak och blandat tal fran (bn/d4>Un/d).
. [f«»d] konverterar resultat mellan brék och decimaltal.

MathPrint™-inmatning

e For att mata in tal eller uttryck i taljaren eller namnaren i MathPrint™-lage, tryck

pa (.

o Tryck pa @ eller @ for att flytta markdren mellan taljaren och ndmnaren.

e Trycker man pa (§] fore eller efter tal eller funktioner kan téljaren i forvag fyllas i

med delar av ditt uttryck. laktta skirmen medan du trycker pa knappar for att
garantera att du matar in uttrycket exakt sa som det som behovs.

Math-funktioner
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Pa startskédrmen

e For att klistra in en tidigare inmatning fran historiken i taljaren eller enheten for
blandat tal, placera markoren i téljaren eller i enheten, och tryck @ for att skrolla
till den 6nskade inmatningen. Tryck sedan pa for att klistra in den i tiljaren
eller enheten.

e For att klistra in en tidigare inmatning fran historiken i ndmnaren, placera
markdren i ndamnaren, tryck pa @ for att hoppa in i historiken. Tryck pa @ for
att skrolla till den 6nskade inmatningen, och tryck sedan pa for att klistra in
inmatningen i namnaren.

Utvdirdering av ditt uttryck

e Nar trycks in for att utvardera ditt inmatningsuttryck, kan parenteser visas for
att tydligt ange hur det har tolkats och berdknats av raknaren. Om det inte var vad
du ville, kopiera inmatningsuttrycket och redigera efter behov.

Classic-lage eller Classic-inmatning

e Om markoren ar pa en plats for classic-inmatning, mata in téljarens uttryck
inneslutet av parenteser, tryck sedan pa [§] for att visa det tjocka brakstrecket, och
mata sedan in ndmnarens uttryck ocksa det inneslutet av parenteser for att
berdkna resultatet som du férvantar dig for ditt problem.

Exempel i MathPrint™-Idige

n/d,Un/d 3@ 4@1 3 7 DEG A?,
[09] 7 © 12 [enter] i+(1%) 3
Obs! Parenteser laggs till
automatiskt.

b/doUn/d (9 (E) 2 ® [math] 1 [enter]

N

2rnsdoUnsd 4

fod 4Ed [0 1© 20 nd =

1
[f>d] 4zrfod 4.5
Exempel 12#13@4 Loeis =
Obs! Resultatet ar ett 4 0.625

decimaltal, eftersom
decimaltal anvandes i

braket.

Exempel E @) 5 2nd] [v] 5 Jz—"“ =
EEa4d10][A60] W -2
© 2 1] [enter]
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Exempel i Classic-lIdge

n/d, Un/d 3G 4@ 19 02 7 (3 — —
12 [enter] 3/4+1.7712 773
dn/doUn/d [9(3] 2 1 o rrsdelnd
4u1/2
fod 4 [2nd) [03] 1 3] 2 2nd) =
[f<>d] 4,172 fod 4.5
Parenteser 2x? [H1 2 ” = —
) [ 1] [enter] (22-1)/(2 +1)3/5
Procent
]

For att utféra en berdkning som innehaller procent, tryck pa [%] efter inmatningen
av vardet i procent.

Exempel

2 nd) ] () 150 femie]

24150 3

Problem

Ett gruvbolag utvinner 5 000 ton malm med en metallkoncentration pa 3 % och 7 300
ton med en koncentration pa 2,3 %. Hur stor &dr den totala mangden metall som

utvinns?

Om ett ton metall &r vart 280 myntenheter, vad &r da det totala vardet for den utvunna

metallen?

3 [nd] [%] [x] 5000

3445000 150

2.3 [nd] [%] [x] 7300

3745000
ans+2. 3/*73@0
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(x] 280 fenter] 37+5000 150
ans+2. 374+7300

. 9
ans#280 89012

De tva utvinningarna representerar totalt 317,9 ton metall till ett totalt varde pa 89012
myntenheter.

Grundpotensform [EE]
(EE)

(EE] &r ett kortkommando fér att mata in ett tal i grundpotensform. Ett tal sdsom (1,2 x
10’4) matas in i raknaren som talet 1,2e-4.

Exempel

2 e8] 5 S 265 200000

Obs! Matar in (2 x 10°) med raknarens E-

notation.

@0 (T3 RADIAN GRADIAN

Obs! Instillningen SCI-ldge visar resultat i IB Eim; e 789

grundpotensform. a+bi rse .

2e5 | 200000
2ES 2ES

4E2H6E-1 2.4E2

4[eg] 2(x] 6 [EE] (] 1

5@3@2@4 ﬂ SO DEG 1

[answer] {Znd] [f<»d] ahshfed  2.5e-1

Exempel

Textboksproblem S pes -
(5+10°)/(2+10")

2.5e-1

510930 D] FH [0 2K 10[=7

LYO,

Med [E] Se3/2e4  2.5e-1

5 [Eg] 3 [5] 2 [EE] 4
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Potenser, rotter och inverterade véirden

Berdknar kvadraten pa ett varde.
Upphdjer ett varde till den angivna potensen.

MathPrint™-ldge.

Anvind ) for att flytta ut markéren ur potensen i

] Berdknar kvadratroten av ett icke-negativt varde. |

lagen for komplexa tal, a+bi och r£6, beraknas
kvadratroten ur ett negativt reellt tal.

2nd] [°] Berdknar x:e roten av valfritt icke-negativt varde
och valfri udda heltalsrot av ett negativt varde.
3] Inverterar det inmatade virdet som 1/x.
Exempel
5 [HakT 210 524424 8‘:3
106 [@ 2 > = -
i@ 160
~v~| 49 [enter oes -
] o ;
nd] [] 3 (7] [#] 2 [x7] 4 [enter] — -
3°+2 5
6 [Znd) [ 64 = =
°[64 2
3 2] 2 = 3
1 1
ans 3

Pi (symbolen Pi)

(flertrycksknapp)

T = 3,14159265359 for berakningar.

7 = 3,141592654 for visning i flyttalslage.
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Exempel

: 2 0 D g 2o 2n
= 2"
2ne  6.283185307

Problem

Vilken area har en cirkel med en radie pa 12 cm?

Kom ihag: A = Ttxr?

12 7] [enter] =

(1] b 12 ] 122 1447

(23] 14470
452.3893421

Cirkelns area ar 144 rt kvadratcentimeter. Cirkelns area ar ungefar 452,4
kvadratcentimeter avrundat till en decimal.

Math
MATH

visar MATH-menyn:

1»n/dUn/d | Konverterar mellan brak i enkel form och blandad
form.

2:lem( Minsta gemensamma multipel
Syntax: lem(vdrdeA,virdeB)

3:ged( Storsta gemensamma delare
Syntax: ged(vdrdeA,virdeB)

4:»Pfactor Primtalsfaktorer

5:sum( Summering
Syntax: sum(uttryck,variabel,undre,jvre)
(Syntax i Classic-lage)

6:prod( Produkt
Syntax: prod(uttryck,variabel,undre,évre)
(Syntax i Classic-lage)

7:nDeriv( Numeriska derivatan vid en punkt med valfritt

toleransargument, €, nar kommandot anvands i
Classic-lage, classic-inmatning och i MathPrint™-
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lage.

Syntax: nDeriv(uttryck,variabel punkt[,tolerans])

(Syntax i Classic-lage)

8:fnint( Numerisk integral 6ver ett intervall med valfritt
toleransargument, €, nar kommandot anvands i
Classic-lage, classic-inmatning och i MathPrint™-
lage.
Syntax: fnint(uttryck,variabel,undre,ovre
[,tolerans])
(Syntax i Classic-lage)
Exempel
»n/deoUn/d 9 (5] 2 (® [math] 1 [enter] oEe 7
E20 3rnsdoUnsd 41
lem( 2 lem(6,9) 18
6@d [.] 9
ged( 3 acd(18,33) 3
18 [2nd [»] 33
»Pfactor 253 4 >S3)Pfactor -
1123
Sum( 5 y DEG -
1040EHRE2  ||2,(x*2) 20
prod( 6 c . SO DEG -
1050 18&m  |,0,(%) o
®0

Obs! Se Numerisk derivata, nDeriv(, och Numerisk integral, fnint( i Math-funktioner for
exempel och mer information.

Talfunktioner
NUM

® visar NUM-menyn:

1:abs( | Absolutvarde

Math-funktioner
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Syntax: abs(vdrde)

2:round(

Avrundat varde

Syntax: round(vdrde,#decimaler)

3:iPart(

Heltalsdelen av ett tal
Syntax: iPart(vdrde)

4:fPart(

Brakdelen av ett tal
Syntax: fPart(vdrde)

S:int(

Syntax: int(vdrde)

Storsta heltal som ar < talet

6:min(

Det minsta av tva tal

Syntax: min(vdrdeA,vdrdeB)

7:max(

Det storsta av tva tal

Syntax: max(vdrdeA,virdeB)

8:mod(

talet)

Modulo (resten vid division av forsta talet + andra

Syntax: mod(dividend,delare)

Exempel

abs(

[mah] © 1
[7] () ] 5 (omer

DEG -

| -{51 \H

round(

[math] ® 2
1.245 2nd] [;] 1 ] [enter]
@ @ [enter]

OO OO @ 5 [enter]

round(1.§25.1{"
round(1.255,1)"

iPart(
fPart(

4.9 [sto-] [x2iZ) [enter]
(math] ® 3 [xziZ) ()] [enter]
[math] ® 4 [x2iZ) D]
[enter]

4.9 4
iPart(x)
fPart(x) Q.

int(

[math) © 5
[ 5.6 1) [emer

int(-5.6) 6

min(
max(

math] © 6
4d) [,] [ 5 1) femer
[math] ©® 7
64 [1] 7 (1) e

min(4, -5) 5
max(.6,.7) a.7

20 Math-funktioner



mod( ®s mod(17.12) 5
17 [2nd] [»] 12 0] [enter] mod(17,16) 1
®® (OJOX]

Vinklar

DMS

® ® visar DMS-menyn:

1:° Anger vinkelenhetens modifierare som grader (°).
2/ Anger vinkelenhetens modifierare som minuter (’).
7 Anger vinkelenhetens modifierare som sekunder
(")
4r Anger en vinkel i radianer.
5:g Anger en vinkel i nygrader.
6 DMS Konverterar en vinkel fran decimala grader till

grader, minuter och sekunder.

Vilj ett vinkel-ldge fran lagesskdarmen. Du kan valja mellan DEGREE (standard),
RADIAN eller GRADIAN. Inmatningar tolkas och resultat visas enligt vinkel-
lagesinstallningen utan att nagon vinkelenhetsmodifierare behéver anges.

Obs! Du kan ocksa konvertera mellan rektangular koordinatform (R) och polar
koordinatform (P). (Se Rektanguléra till Polara for ytterligare information.)

Exempel

RADIANER

(mode] () [enter]

DEGREE RHDIH GRHDIHN
URHH SCI

ji o012 3 "I 56789

[ a+bi red .

ERJ 30 [math] ® ®

MATH NUM DS RoP
2 1

¢II

10) fmer

sin(3@0°)

N

GRADER

DEGREE] RHDIHN GRHDIHN
IJRHH SCI EN

jio12zz '1 E6789
REHL a+bi rse

)
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sin(30°) 1

2 @) [mat) © O 4 - s

YoM 15[math] @ ® 6lete] |5 (zg0) 1
2nr 36

1.5)DMS 1°30°@"

Problem

Tvé angransande vinklar méater 12° 31" 45” och 26° 54’ 38” respektive. Ligg ihop de
tva vinklarna och visa resultatet i DMS-format. Avrunda resultatet till tva decimaler.

@000 [EIA3 RADIAN GRADIAN
SCI ENG
FLOAT 0 1 B3 456789
REALITYSIHEY) .
12 [math]) ® ® MATH NUM BRE RoP
0
2:!
3¢||
1 12531 '45%+26°54>
21§ B 2 39.44
45 OJOK:}
26 [math] ® ® 1
54 OJOF
38 ®03
®O0s 12931 '45"+26°54)
ans»DMS )
39°26'23"

Resultatet blir 39 grader, 26 minuter and 23 sekunder.
Problem

Vi vet att 30° =t / 6 radianer. | standardldget grader, sok sinus for 30°. Still sedan in
raknaren i radian-ldge och berdkna sinus for w / 6 radianer.

Obs!

e Tryckpa for att rensa skirmen mellan problemen.

¢ Indikatorraden visar lagesinstallningen DEG eller RAD endast for den aktuella
berdkningen.
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300] s1n(30) 1
[mode] @ [enter] (dear] 5in(30) 1
(R (@5 (8] 6 ® [ [enter] sin(T) H

6 2

Bevara radian-lage p3 raknaren och berédkna sinus fér 30°. Andra riknaren till liget
grader och sok sinus for ©t / 6 radianer.

[cear] (&) 30 math) ® ® fever) () o] [|_; Mgy T
 wmp H
& @) B 6 ® [math) ® ® 4 sin(¥r) 2

Rektanguldra till poldira

ROP

© visar RO P-menyn, vilken har funktioner for att konvertera koordinater mellan
rektanguldra (x,y) och (r,0) format. Ange vinkelldge, efter behov, innan berdkningar

paborjas.

1:P»Rx( Konverterar poldra till rektanguldra och visar x.
Syntax: P »Rx(r,0)

2:P»Ry( Konverterar poléara till rektanguldra och visary.
Syntax: P »Ry(7,0)

3:R»Pr( Konverterar rektangulara till poldra och visar .
Syntax: R»Pr(x,y)

4:R »PO( Konverterar rektanguldra till poldra och visar 6.
Syntax: R»PO(x,y)

Exempel

Konvertera poldra koordinater (r,0) = (5,30) till rektanguldra koordinater. Konvertera
sedan rektangulara koordinater (x,y) = (3,4) till poldra koordinater. Avrunda decimala
resultat till en decimal.

ROP

LGOIl SCI ENG
FLOAT 6 23456789
[AT a+bi rzo

OO OO |[Afa radIAN GRADIAN

)
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(clear] [math] © 1

5 [2nd] [,] 30 [)] [enter]
[math] © 2

5 [2nd] [,] 30 [)] [enter]

P»Rx (5, 30)
PYRY(S,30)

»
4

%]
Nl—l
i [

[math] © 3
3 [nd] [,] 4 (1] [enter]
[math] © 4
3 [nd] [,] 4 (0] [enter]

=&

Konvertering av (r,0) = (5,30) ger (x,y) = (
(r,0) = (5,0, 53,1).

Trigonometri
(flertrycksknappar)

Trycker man upprepade ganger pa en av dessa flertrycksknappar kommer man at
motsvarande trigonometriska eller inversa trigonometriska funktion. Stall in vinkellaget
- Degree (Grader) eller Radian - fére din berdkning.

Exempel i ldget Degree (Grader)

N w»

,2 ) och (x,y) =

(3,4) ger

tan

[ 45 0] [enter]

tan(45)

tan

(R B 1 0] [enter]

tani(l)

-

45

cos

5 x] (& 60 ()] [enter]

S#cos(60)

[N

Exempel i Radian-Iéige

tan

(mode] () [enter] [clear]
B (@ (B 4 © [ [enter]

RAD

tan(§)

[

tan

B B 100 [enter

tani(l)

;ld :
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(=] tant1)

T 0.785398163

cos RAD
S+cos( T ) %

SMEIEDEaOD]

= -
3.535533906

Problem

Sok vinkeln A i triangeln till hoger nedan. Berdakna sedan vinkeln B och hypotenusans
langd c. Langdmatt ar i meter. Avrunda resultatet till en decimal.

Kom ihag:

_ 7 gscfar s _yan-1 (2
tanA =3 darfor ar m£A = tan (3)

A
mZA +mZB +90° = 180°
darfor ar m£B =90° - mZA c
3
- 32+72
c=
C 7 B

Obs! Satt laget till DEGREE (Grader) och 1 fast decimal for berdakningarna.

[mode] fenter] © © ® ® [EA333 RADIAN GRADIAN
SCT ENG
FLOATO M 23456789
a+bi ree .

i 2 DER =
tant(§) 66.8

7B30

90 E] [answer] FIt 2 DEG =
tant( %) 66.8
90-ans 23.2
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3G [H 7 ta::'it%J 66.”8
9@-ans 23.2
[3%+7° {58

2] 90-ans  23.2
[3%+7° 58
S8 7.6

@00 E]IEIBEE RADIAN, GRHDIHN
[l SCI E
n.unraﬂzsuss?as
[ a+bi. rz@ .

Med en decimal &r vinkeln A 66,8°, vinkeln B &r 23,2° och ldngden p& hypotenusan ar
7,6 meter.

Hyperboliska funktioner
(flertrycksknappar)

Trycker man upprepade ganger pa en av dessa flertrycksknappar kommer man at
motsvarande hyperboliska och inversa hyperboliska funktion. Vinkelldgen paverkar inte
hyperboliska berdkningar.

Exempel
Ange @ [A333 RADIAN GRADIAN
flytande SCI ENG
decimal G 0123456789
ecima a+bi. ree .
sinh(5) )
() () G 50 (] 2 [enter] 76 20321058

@ @ [enter] [2nd] © [ (] =inh(5)+ -
) 76 20321058
sinh1(

4. 312438341

Logaritmer och exponentialfunktioner
(flertrycksknappar)

klistrar in den naturliga logaritmen, In, av ett tal i basen e. Funktionens
argument ar In(vdrde).

e = 2,718281828459 for berdkningar.
e = 2,718281828 for visning i flyttalslage.
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klistrar in den vanliga tiologaritmen, Ioglo, av ett tal. Funktionens
argument ar log(vdrde).

klistrar in funktionen logBASE som en MathPrint™-mall. N&r s&

behovs, argumenten i classic-inmatning ar logBASE(vdrde,bas).

Klistrar in funktionen e upphéjt till.
klistrar in funktionen 10 upphéjt till.

Exempel
8 (iniog] into) 1 0] femter) |} 55(1) B
" (niog) SO B 2femter] 11 5g¢1) ™ B
1In(5)#*2
3.218875825
107 109€2) 2
[Zennﬂl [iIn"1og] [Inlog] 109["]5 ] 2
[in"log] [Inlog] [e"107] [e7107]
50
- =
; 5 e e®  1.648721271

Numerisk derivata

TI-30X Pro MathPrint™ beraknar (approximativt) den numeriska derivatan av ett uttryck
vid en punkt med en given tolerans fér den numeriska metoden. (Se avsnittet Om den
numeriska derivatan fér en punkt for mer information.)

MathPrint™-lage

[4xO] klistrar in mallen fér den numeriska derivatan fran knappsatsen fér att
berdkna den numeriska derivatan med standardtoleransen € ar 1€-5.

Exempel
[¢axD] [¢axD] 4 (2 ]m =
FH @B 00 |[w X % ey 3

(=) 1 [enter]

For att andra standardtoleransen, €, och observera hur toleransen spelar en roll for den
numeriska I6sningen, klistra in den numeriska derivatan fran meny-platsen,

Math-funktioner 27



MATH 7:nDeriv(, dar den numeriska derivatan klistras in med mojlighet att andra
toleransen efter behov for att underséka den numeriska derivatans resultat.

Exempel

(math] 7 (22 (?) (4] 5 [x3E) 4 (2 ]"“ =
MATH 1) @O @10 1B s |[@% % 5% Ixvemteg
7:nDeriV(

med valfri

tolerans

Classic-lage eller -inmatning

| Classic-lage eller pa classic redigeringsrader, klistras kommandot nDeriv( in fran
knappsatsen eller MATH-menyn.

Syntax: nDeriv(uttryck,variabel punkt|[,tolerans]) dar toleransen ar valfri och standard
€ar 1e-5.

Exempel

(%axTl] [“axT]

eller 5

2nd] []

g"A;“‘( @nd) [,] (2] 1 0]
nberiv

Om den numeriska derivatan vid en punkt

nDeriv(x2+5x,x,5

Kommandot den numeriska derivatan vid en punkt, nDeriv( eller d/dx, anvander
metoden for symmetrisk differenskvot. Denna metod approximerar den numeriska
derivatan for en given punkt som lutningen hos sekanten runt punkten.

f'(x): fix+e)- fix- €)
2e

Nar € blir mindre blir approximationen normalt exaktare for att approximera
tangentens lutning vid den givna punkten x.

e P3a grund av metoden som anvands for att berdkna den numeriska derivatan for en
punkt kan rdknaren returnera ett falskt derivatavarde i en punkt som inte kan
differentieras.

e Ha alltid lite kunskap om funktionens beteende ndra punkten genom att anvanda
en tabell med varden nara punkten (eller funktionens graf).

Problem

Sok tangentens lutning fér funktionen f(x) = x2 - 4x vid x = 2. Vad lagger du marke till?

[d/dxl:‘] l[ 2_4 ]DEG £
F FEDAaED 00 de X4z 0
2
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Numerisk integral

TI-30X Pro MathPrint™ beraknar (approximativt) den numeriska integralen for ett
uttryck med avseende pa en variabel x, givet en undre grans och en dvre grans, och en
tolerans for den numeriska metoden.

MathPrint™-ldge

[J5odx] klistrar in mallen for den numeriska integralen fran knappsatsen fér att
berdkna den numeriska integralen pa ett givet intervall med standardtoleransen € ar
1E-5.

Exempel i vinkelldget RADIAN

[Foax] ® B o =
o) [50as] [Texsintz)rdx =
o EI®O®

®

For att andra standardtoleransen, €, och observera vilken betydelse toleransen har for
den numeriska 16sningen, klistra da in den numeriska integralen fran meny-platsen,
MATH 8:fnint(, och du har sedan mgjlighet att andra toleransen efter behov for
att undersoka vilken betydelse den har for resultatet.

Exempel i vinkelldget DEGREE (Grader)

; -
MATH 8 j (x°)dx.e=165
8:fnint( 0030 9 121.5
med valffi == —= .
tolerans >

Classic-lage eller -inmatning

| Classic-lage eller pa classic redigeringsrader, klistras kommandot fnint( in fran
knappsatsen eller MATH-menyn.

Syntax: fnint(uttryck,variabel,ovre,undrel,tolerans]) dar toleransen ar valfri och
standard € ar 1E-5.

Exempel
[i5oax] [i50a] fnInt(x~5,x,8,3)
eller (25 (=9 5 [2nd] (-] 121.5

(x4i] [2nd] .0 [2nd) .3 (1]

MATH
8:fnint(
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Problem

Sok arean under kurvan f(x) = -x2+4 fér x-intervallen frén =2 till 0 och sedan fran O till 2.
Vad lagger du marke till i resultaten? Vad kan du sdga om den grafen av den har
funktionen?

[Goax] @] 2Q 00 . =
(O] i) () [ 4 O (2] J_z['x2+4]dx0l
v DEG -
J-z[ -x%+4)dx o
16
3
e — =
2 © © o s [P -22ea) a0
®2
2 DEG -
Ja[ -x*+4 ) dx o %

Lagg marke till att bdda areorna ar lika stora. Eftersom det har ar en parabel med
maxpunkt vid (0,4) och nollstallen vid (-2,0) och (2,0) kan du se att de symmetriska
areorna ar lika.

Statistik, regressionsanalys och férdelningar

[stat-reg/distr]
later dig mata in och redigera datalistorna. (Se avsnittet Dataeditor.)

(2nd] [stat-reg/distr] visar menyn STAT-REG, som har féljande alternativ.

Obs!

e Vid regressionsanalys lagrar regressionsinformationen, tillsammans med 2-Var
statistik for dessa data, i StatVars (menyobjekt 1).

e Resultat av en regressionsanalys kan lagras till antingen f(x) eller g(x).
Regressionskoefficienterna visas med full precision.

Viktig anméarkning om resultat: Manga av regressionsekvationerna delar samma
variabler a, b, c och d. Om du utfér ndgon regressionsberdkning sa lagras
regressionsberakningen och 2-Var-statistiken for dessa data i menyn StatVars till nasta
statistik- eller regressionsberdkning. Resultatet maste tolkas baserat pa vilken typ av
statistik- eller regressionsberakning som utfordes senast. For att hjdlpa dig att tolka
riktigt paminns du av titelfdltet om vilken berdkning som utférdes senast.

1:StatVars Visar en sekundar meny med senast berdknade
statistiska resultatvariabler. Anvind ® och &® for
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att séka den dnskade variabeln, och tryck pa
for att vdlja den. Om du valjer detta alternativ fore
berdkning av 1-Var stats, 2-Var stats eller nagon
av regressionsberdkningarna visas en paminnelse.

2:1-VAR STATS

Analyserar statistiska data fran en
datauppsattning med en uppmatt variabel, x.
Frekvensdata kan inga.

3:2-VAR STATS

Analyserar parade data fran tva datauppséattningar
med tva uppmaétta variabler — x, den oberoende

variabeln och y, den beroende variabeln.
Frekvensdata kan inga.

Obs! 2-Var Stats gor dven en linjar
regressionsanalys och fyller i de linjara
regressionsresultaten. Den visar varden for a

(lutning) och b (y-skdrning); den visar dven varden

forr? ochr.

4:LinReg ax+b

Anpassar modellekvationen y=ax+b efter data med

minsta kvadrat-metoden for minst tva

datapunkter. Den visar varden for a (lutning) och b
(y-skarning); den visar dven varden for r2 och r.

5:PropReg ax

Anpassar modellekvationen y=ax efter data med
minsta kvadrat-metoden for minst en datapunkt.
Den visar vardet for a. Har support for data som

formar en vertikal linje med undantag fér alla O-

data.

6:RecipReg
a/x+b

Anpassar modellekvationen y=a/x+b efter data

med minsta kvadrat-metoden anpassad pa

linjariserade data for minst tva datapunkter. Den
visar varden for a och b; den visar dven varden for

r2 ochr.

7:QuadraticReg

Anpassar andragradspolynomet y=axZ+bx+c efter
data. Den visar varden for a, b och c; den visar

iven ett virde for RZ. For tre datapunkter &r

ekvationen en polynomanpassning. For fyra eller
fler punkter &r den en polynomregression. Minst

tre datapunkter kravs.

8:CubicReg

Anpassar tredjegradspolynomet y=ax3+bx2+cx+d
efter data. Den visar varden for a, b, ¢ och d; den
visar dven ett varde for R2. For fyra datapunkter &r
ekvationen en polynomanpassning. For fem eller
fler punkter ar den en polynomregression. Minst

fyra datapunkter kravs.

9:LnReg a+blnx

Anpassar modellekvationen y=a+b In(x) efter data

med minsta kvadrat-metoden och de
transformerade vardena In(x) och y. Den visar
varden for a och b; den visar dven varden for r

2

och
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:PwrReg ax”"b

Anpassar modellekvationen y:axb efter data med
en minsta kvadrat-anpassning och de
transformerade vardena In(x) och In(y). Den visar
varden for a och b; den visar dven varden for r2 och
r.

:ExpReg ab™x

Anpassar modellekvationen y=axb efter data med
en minsta kvadrat-metod och de transformerade
vardena x och In(y). Den visar varden for a och b;

den visar dven virden for r? och r.

:expReg ae”(bx)

Anpassar modellekvationen y=a e”(bx) efter data
med minsta kvadrat-metoden anpassad pa
linjariserade data for minst tva datapunkter. Den
visar varden for a och b; den visar dven varden for
rZochr.

(2nd] [stat-reg/distr] () visar menyn DISTR (Férdelning) som har féljande
fordelningsfunktioner:

1:Normalpdf

Berdknar tathetsfunktionen (pdf) for
normalférdelningen vid ett specificerat x-varde .
De forinstallda vardena dr medelvarde mu=0 och
standardawvikelse sigma=1. Tathetsfunktionen
(pdf) ar:

e’
e 25 >0

1
S(x) e

2:Normalcdf

Berdknar normala fordelningsfunktionen mellan
LOWERbnd (NEDREgrans) och UPPERbnd
(OVREgrins) for det specificerade medelvirdet mu
och standardawvikelsen sigma. De forinstallda
vardena ar mu=0; sigma=1; med LOWERbnd
(NEDREgrans) = =199 och UPPERbnd
(OVREgrans) = 1£99.

Obs! -1E99 till 199 representerar -oandlighet till
oandlighet.

3:invNormal

Berdknar den inversa kumulativa
normalférdelningsfunktionen for en given area
under normalférdelningskurvan som anges av
medelvardet m och standardawvikelsen sigma. Den
berdknar x-vardet associerat med en area till
vanster om x-vardet. 0 < area < 1 maste vara
sant. De forinstallda vardena ar area=1, mu=0 och

sigma=1.

4:Binomialpdf

Beraknar en sannolikhet vid x fér den diskreta
binomialférdelningen med den specificerade

32 Math-funktioner



numfdrsok och sannolikheten for "lyckat" (p) vid
varje forsok. x ar ett icke-negativt heltal och kan
matas in med alternativen ENSKILD, LISTA eller
ALLA (lista pa sannolikheter fran 0 till numforsok
returneras). 0 < p < 1 maste vara sant.
Tathetsfunktionen (pdf) ar:

Aoy = (M -p)" T x = 0L

5:Binomialcdf

Berdknar en kumulativ sannolikhet vid x for den
diskreta binomialférdelningen med den
specificerade numférsok och sannolikheten for
"lyckat" (p) vid varje forsok. x kan vara ett icke-
negativt heltal och kan matas in med alternativen
ENSKILD, LISTA eller ALLA (en lista pa kumulativa
sannolikheter returneras). 0 < p < 1 maste vara

sant.

6:Poissonpdf

Berdknar en sannolikhet vid x for den diskreta
Poisson-fordelningen med det specificerade
medelvardet mu (u), vilket maste vara ett heltal >
0. x kan vara ett icke-negativt heltal (ENSKILT)
eller en lista med heltal (LISTA). Det forinstallda
vardet ar mu=1. Tathetsfunktionen (pdf) ar:

fix) = e /xlx = 0,12,

7:Poissoncdf

Berdknar en kumulativ sannolikhet vid x for den
diskreta Poisson-fordelningen med det
specificerade medelvardet mu (m), vilket maste
vara ett heltal > 0. x kan vara ett icke-negativt
heltal (ENSKILT) eller en lista med heltal (LISTA).
Det forinstallda vardet ar mu=1.

Statistikresultat
Variabler 1-Var eller 2- Definition
Var

n 1-Var Antalet datapunkter x eller (x,y).

X Bada Medelvardet av alla x-varden.

y 2-Var Medelvérdet av alla y-varden.

Sx Bada Standardawvikelse for x
(stickprov).

Sy 2-Var Standardawvikelse for y
(stickprov).

oX Bada Standardawvikelse for x
(population).

oy 2-Var Standardawvikelse for y

(population).
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Variabler 1-Var eller 2- Definition
Var

Sx eller Tx2 Bada Summan av alla x- eller x2-
varden.

Ty eller Zy? 2-Var Summan av alla y- eller y2-
varden.

Zxy 2-Var Summan av (xxy) for alla xy par.

a 2-Var Linjar regression lutning.

b 2-Var Linjar regression y-skarning.

rZellerr 2-Var Korrelationskoefficient.

X 2-Var Anvander a och b for att berdkna
forutsagt x-varde nar du matar in
ett y-varde.

Yy 2-Var Anvander a och b for att berdkna
forutsagt y-varde nar du matar in
ett x-varde.

minX eller maxX (Bada Minimum eller maximum av x-
varden.

K1 1-Var Medianen for elementen mellan
minX och Med (1:a kvartilen).

Med 1-Var Medianen for alla datapunkter.

K3 1-Var Medianen for elementen mellan
Med och maxX (3:e kvartilen).

minY eller maxy |2-Var Minimum eller maximum av y-
varden.

For att definiera statistiska data-punkter:
1. Mataindataill, L2 eller L3. (Se avsnittet Dataeditor.)

Obs! Icke-heltals frekvenselement ar giltiga. Detta dr anvandbart vid inmatning av
frekvenser uttryckta som procentvarden eller delar som tillsammans blir 1. Dock &r
standardawvikelsen for stickprov, Sx, odefinierad for icke-heltals frekvenser och
Sx=Fel visas for det vardet. All annan statistik visas.

Tryck p& [stat-reg/distr]. Vilj 1-Var eller 2-Var och tryck pa [enter].
Vilj L1, L2, eller L3 och frekvensen.
Tryck pé for att visa menyn med variabler.

For att rensa data, tryck pa [data], vilj en lista som ska rensas, och tryck pa
fnte)

1-Var exempel

vk W

Hitta medelvardet av {45,55,55,55}.
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Rensa alla ©ee FORMULA OPS
data L2
Data Ec "
45® 55 @ 55 @ 55 ge
===
Li(5=
Stat [auit] "DISTR
[stat-reg/distr] StatVars
Z:1-VYHR STHTS
3L2-VYAR STHATS
2 (Valjer 1-VAR STATS) 1-VAR STATS) vee [
®e PREG: [ L1 L3 Le
CALC
DEG
En=4
2:%x=D02.5
31Sx=5
Stat Var 2 § * 52§
2 : " 52,
ans+2 185

2-Var exempel

Data: (45,30); (55,25). Berdkna: x’(45).

Rensa alla ©oe FORMULA OPS
data L2
Data enter] 45 @ 55 @ 30 @ |fic O .
250 -
L2(3)=
Stat [stat-reg/distr]

2:1-VAR STATS

342-VAR STATS

Math-funktioner 35



3 (Viljer 2-VAR STATS) TR 1

xDATA: L2 L3
(CRORC) YDATA: L1 ¥ L3

FREQ: (1@ L1 L2 L3

StatVars [quit] N

[stat-reg/distr] 1 x ' (

R
CRCACRORCRS) IminX=45
a5 x' (45) 15

Problem

| de fyra sista testerna fick Anthony féljande resultat. Testerna 2 och 4 gavs en vikt pa
0,5, och testerna 1 och 3 fick vikten 1.

Test nr. 1 2 3 4
Podng 12 13 10 11
Vikt 1 0,5 1 0,5

1. Sok Anthonys genomsnittsbetyg (viktat medelvarde).

2. Vad representerar vardet pa n, som ges av raknaren? Vad representerar vardet pa
X, som ges av raknaren?

Kom ihag: Det viktade medelvardet &r

x (12)(1)+(13)(0,5)+(10)(1)+(11)(0,5)

n 1+05+1+05

w

Lararen gav Anthony ytterligare 4 poang i test 4 pa grund av ett graderingsfel. Sok
Anthonys nya medelbetyg.

(data] [data] © @ @

FORMULA OPS
2TClear L2

lear L3
lear ALL

EofoISICICIE

2Q13Q100Q11Q@
D1©®@5@1® .5

[=Y

L2(5)=
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[stat-reg/distr] DEGDISTR
EEStatVars
:1-VAR STAHTS
3L2-¥AR STAHTS
©00 FREQ: ONE L1 ¥ L3
CALC
DEG
n=3
Z2:%=11.333333333
3LSx=Error

Anthony har ett medelvirde (X) pa 11,33 (avrundat till ndrmaste hundradel).
Pa raknaren, representerar n den totala summan av vikterna.
n=1+05+1+0,5.
2x representerar den viktade summan av hans resultat.
(12)(1) + (13)(0,5) + (10)(1) + (11)(0,5) = 34.
Andra Anthonys sista resultat fran 11 till 15.

@@@15 3 .5 DEG
i Bs
Li(5)=

[stat-reg/distr] 2 TEa

©00 | et
2:x=12
3LSx=Error

Om lararen lagger till 4 podng till Test 4, blir Anthonys medelbetyg 12.
Problem

Tabellen har nedan visar resultaten av ett bromstest.

Test nr. 1 2 3 4
Hastighet (km/h) 33 49 65 79
Broms-stréacka (m) 5,30 14,45 20,21 38,45

Anvand forhallandet mellan hastighet och bromsstracka for att uppskatta
bromsstrackan for ett fordon som fardas i 55 km/h.

Ett handritat punktdiagram av dessa data antyder ett linjart férhallande. Raknaren
anvander minsta kvadratmetoden for att hitta den linje som passar bast, namligen
y'=ax'+b, for data inmatad i listor.

Math-funktioner 37



PEE FORMEEGIEFI 0PS

g uus
33490650 79@ 053 1445 |/ 292t ‘
® 20.21 © 3845 R o==-—]
[qui] mm“ﬁxsm
[stat-reg/distr] StatVars
2:1-VAR STATS
342-VAR STATS
3 (Viljer 2-VAR STATS) evAr eIt 1
e oar: L3
FREQ: I3 L1 L2 L3
DEG
ﬁ?ﬂm
2:%=56,5
345x=19.89137166
Tryck pad @ efter behov for att visa a och 2=Var:L1l ‘ " 1
b. T2x9=5234
1 3=0, 6773251895
Bb=-18.66637320

Linjen y'=0,67732519x"'-18,66637321 tycks vara en bra modell for det linjdra
sambandet.

Tryck pa @ tills y' markeras. ALl ‘ 1
1‘r‘=(?. 9634117172
i x!
' (
feter) 55 1] {enter] 9'(ss)
18.58651222

Den linjara modellen ger en uppskattad bromsstracka pa 18,59 meter for ett fordon
som fardas i 55 km/h.

Regression exempel 1

Gor en linjar regressionsanalys enligt modellen ax+b for foljande data: {1,2,3,4,5};
{5,8,11,14,17}.

Rensa alla ©ee OE_FORMULA OPS
data 21Clear L2
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Data "
10203040 d 17 ‘
500 [2(6)=
5008 11® 14> 17
Regression foui] SIS DISTR
[stat-reg/distr] 21‘1 VFIR STFITS
AR -LJ.nRes ax+b
xDATA: (K1 L2 L3 t
wDATA: L1 6] L3
FREQ: (E L1 L2 L3
Re9EQ>: [ £(x) 90
yZax+h cALC
CXOXOXO) B
Eﬁa=3
Tryck pd @ for att %J'E?El

undersoka alla
resultatvariablerna.

Regression exempel 2

Gor en exponentiell regressionsanalys for foljande data:

e L1={0,1,2,3,4} L2 = {10,14,23,35,48}

e SOk medelvardet av alla data i L2.

e Jamfor de exponentiella regressionsvardena med L2.

DEG
Rensa alla data 4 ) R
Li(D)=
Data 0123 By ™
3 35
© 4 H g
@010 14 |[z===- -~ |
®23@35@ L2¢6)=
28
. . . DEG
Regression [stat-reg/distr] SIEE=EEE DISTR
®> TPwrRes ax"b
EHExPReo ab”x
exPpReg ae™(bx)
Spara ) ORCRC) XDATA: L2 L3 t
regressionsekvationen |(Q® yDATR: L1 M L3
till f(x) i menyn ResFEE-gf E]% [LI%»EIJ'ZS(IBEJ
' v=ab"x
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Regressionsekvation

=9.8 923
2:b=1.4998307325
34r2=0.994802811

Sok medelvirdet () av [stat-reg/distr] ST 1
alla data i L2 med 1 (Véljer 715x=1.58113883
StatVars. Statvars) 8:o0x=1.414213562
EXfy=26
CXORO o em
Observera att titelfaltet
SACAS paminner dig om din
(OXC) senaste statistik- eller
regressionsberdkning.
Undersék 1 oes 1
regressionsekvationens f(x)=9.87525989
varden i tabellen.
4
> oo
0 ﬁtmglf;l .
1 = CALC
% £0x)
I 9.87526
1 14.81122
2 22.21432
x=0

Varning: Om du nu berdknar 2-Var Stats pa dina data, berdknas variablerna a och b
(tillsammans med r och r) som en linjar regression. Berdkna inte om 2-Var Stats efter
nagon annan regressionsberdkning om du vill bevara dina regressionskoefficienter (a,

b, ¢, d) och r-varden for ditt speciella problem i menyn StatVars.

Fordelningsexempel

Berdkna den binomiala pdf-férdelningen vid x-varden {3,6,9} med 20 férsok och en
sannolikhet for "lyckat"' pa 0,6. Mata in x-vardena i listan L1, lagra resultaten i L2 och

sok sedan summan av sannolikheterna och lagra dem i variabeln .

Rensa alla eee @M FORMULA OPS
data 2TClear
3:Clear L3
EHClear ALL
Data e
3069 8
====—=-]
Li(D=
DISTR [stat-regyaistr] ® STAT-REG DNISELY
(FORD) XIS 2tNormalcdf
3:invNormal
EMBinomialedf
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DEG
® Binomia lpds 1
x: SINGLE W&l ALL
i
DEG
Binomialpdé LIS 1
=n=
20 06 PCSUCCESS)=0.6M0
i
DEG
OO Binomialpdé LIST 1
%LIST: W L2 L3
SAVE TO: L1 M L3
CALC
DEG
TR T —
b 0.00485Y
9 9.670995
L1tD=3
DEG
©a0 SUM LIST 1
SUM LIST: L1 M L3
CALC
DEG
SUM LIST 1
YoroXo SUM OF LIST=0.0758915335..
STORE: No x yzHabcd
L1
Sannolikhet
[random]

ar en flertrycksknapp som cykliskt gar igenom de foljande alternativen:

En fakultet, n!, ar produkten av de positiva heltalen
fran 1 till n. Vardet pa n maste vara ett positivt
helttal <69. Narn=0,n! =1

nCr Beraknar antalet majliga kombinationer givet n
och r, icke-negativa heltal. Turordningen mellan
alla objekt ar inte av vikt, ungefar som i en
korthand.

nPr Berdknar antalet mojliga permutationer av n

objekt tagna r stycken i taget, givet n och r, icke-
negativa heltal. Turordningen mellan alla objekten
ar av vikt, ungefdr som i en tavling.

2nd] [random] visar

en meny med foljande alternativ:

rand

Genererar ett slumpmassigt reellt tal mellan 0 och
1. For att kontrollera en sekvens av slumptal, lagra
ett heltal (slumpfré) > 0 till rand. Slumpfroet
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andras slumpmassigt varje gang ett slumpmadssigt
tal blir genererat.

randint( Genererar ett slumpmaéssigt heltal mellan tva
heltal, A och B, dar 4 < randint < B. Funktionens
argument ar:

randint(heltalA,heltalB)

Exempel
! 4 [135]] [enter] 41 oes a
nCr 52 5 4' TEG 2‘2‘_
[enter] 52 nCr 5
e 2598960
nPr 83 4' DER 2‘4
52 nCr 5
2598960
8 nPr 3 3
Lagra 5 [random] oIS
vardet till M-and
rand 2:randint(
1 (Véljer rand) 52 nCr 5 =
[enter] 2598960
e 8 nPr 3 336
5+rand S
rand [random] 1 8 nPr 3 TES 3é.6
S+»rand 5
rand
0.000093165
randint( [random] 2 Sorand T
3[2nd][,] 5 rand
0.000093165
randint(3.5) 5
Problem

En glassaffar annonserar att deras egentillverkade glass finns i 25 smaker. Du vill
bestalla tre olika smaker i en bagare. Hur manga kombinationer med tre olika smaker
kan du prova under en riktigt het sommar?

25 nCr 3 2300
25 [155] [1557] 3 [enter]
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Du kan vdlja mellan 2 300 bagare med olika smakkombinationer!
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Math-verktyg

Detta avsnitt innehaller information om att anvdnda raknarens verktyg for datalistor,
funktioner och omvandlingar.

Lagrade operationer
for] fsetop]
[setop] I&ter dig lagra en operation.
[op] Klistrar in operationen pa startskidrmen.
Ange en operation och sedan aterkalla den:
1. Tryckpa [setop].
Ange valfri kombination av tal, operationer och/eller virden.

2
3. Tryck pa for att lagra operationen.
4

Tryck pa [op] fér att aterkalla den lagrade operationen och tillimpa den pa det
senaste svaret eller den aktuella inmatningen.

Om du tillampar [op] direkt pa ett [op] resultat, dkas iterationsrikneverket
med steget n=1.

Exempel
Rensa op [set op] op= e
Om en lagrad operation E
redan finns, tryck p& nter orperation.
for att rensa den. Set op:[enterl .
Ange op 243 op=#2+3
4
Operation set!
[2nd]llor] rastes
to Home Screen.
Aterkallaop |4 [op] 4:+42+3 e 11
[or] 442+3 net 11
114243 n=2 25
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for] oo "~ oo
11+2+3 n=2 25
25+2+3 n=z 53
Definiera om P oe
op retop] op=
!
Aterkallaop |5 [op] > oes =
20 e 392 n=n1-14gg

Problem

En lokal affar Iater dig samla podng som du sedan kan I6sa in mot olika gavor. Affaren
lagger till 35 podang pa din mobila app varje gang du besoker affaren. Du skulle vilja ha
en musiknedladdning som kostar 275 poang. Hur manga besok kommer att behovas?
For narvarande har du 0 poang.

[set op] or=+351 "

35

:

0 Znd) [or] +35 et 35

for] 33+33 "2 60

=3

[2nd] [op] 195+35 w140

[2nd] [op]

) or] 140435 s 175

) or] 175+35 n=6 210

=1 210+35 n=? 245
245+35 nzg 280

2nd [op]

Efter 8 besok till affaren kommer du att ha 280 poang vilket racker till din nedladdning!

Dataeditor och listformler

Trycker man pa visas dataeditorn dar du kan mata in data i upp till 3 listor (L1, L2,
L3). Varje lista kan innehalla upp till 50 element.

Obs! Denna funktion ar endast tillganglig i DEC-laget.

Na&r du redigerar en lista, tryck pa for att komma at féljande menyer:

CLR (Rensa) |FORMULA (Formel) |OPS (Alternativ)
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1:Clear L1 (Rensa L1) [1:Add/Edit Frmla 1:Sort Sm-Lg...
2:Clear L2 (Rensa L2) |(Légg till/Redigera  |2:50rt Lg-Sm...
3:Clear L3 (Rensa L3) Frml) 3:Sequence...
4:Clear ALL (Rensa 2:Clear L1 Frmla (Talféljd)

alla) (Rensa L1 Frml) 4:Sum List...

3:Clear L2 Frmla
(Rensa L2 Frml)

4:Clear L3 Frmla
(Rensa L3 Frml)

5:Clear ALL (Rensa
alla)

Mata in och redigera data

Anvind © ® @ @ for att markera en cell i dataeditorn och ange sedan ett virde.

Lagesinstallningar sdsom talformat flytande/fast decimal och vinkelldgen paverkar
hur ett cellvarde visas.

Brak-, rot- och m-varden visas.

Tryck pa:

- i en cellredigering for att lagra cellens varde till en variabel.
- [e=] fér att vixla talets format ndr en cell &r markerad.

- for att ta bort en cell.

- for att rensa redigeringsraden for en cell.
- [quit] fér att dterga till startskdrmen.

- @ for att ga till hégst upp i en lista.
- @ for att ga till Iangst ned i en lista.

Anvand menyn CLR (Rensa) for att rensa data fran en lista.

Listformler (menyn FORMULA (Formel))

| dataeditorn, tryck pa ® for att visa menyn FORMULA. Vilj lampligt
menyobjekt for att lagga till eller redigera en listformel i den markerade kolumnen,
eller rensa formler fran en specifik lista.

Nar en cell 4r markerad och man trycker pa ar det en genvag for att 6ppna
formelns redigeringslage.

| formelns redigeringslage, tryck pa for att visa en meny for att klistra in L1,
L2 eller L3 i formeln.

Formler kan inte innehalla en cirkular referens sdsom L1=L1.

Nér en lista innehaller en formel, visar redigeringsraden det omvanda cellnamnet.
Celler uppdateras om hanvisade listor uppdateras.

For att rensa en formellista, rensa forst formeln och rensa sedan listan.

Oom anvands i en listformel, lagras det sista elementet i den berdknade listan
till variabeln. Listor kan inte lagras.

Listformler accepterar raknarens alla funktioner och reella tal.
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Alternativ (menyn OPS (Alternativ))

| dataeditorn, tryck pa ® for att visa menyn OPS (Alternativ). Valj lampligt
menyobjekt for att:

e Sortera varden fran minsta till storsta eller storsta till minsta.

e Skapa en sekvens av varden for att fylla en lista.

e Summera elementen i en lista och lagra till en variabel for vidare undersoékning.

Exempel
L1 4
134 i7"
2[4 Li(5=
384
4(5) 4
Formel ® ® FORMUL A28
ds/Edit Frmla
ear L1 Frmla
ear L2 Frmla
DEG
DEG
ﬁﬁLl
2:L2
3:1L.3
[erd] Ty S —
1s2
344
1
[BLZ=L1pf0dm
Ty el ‘ ------
142 0.5
344 0.75
1 i
L2¢D)=0
Fyll enlista |® [data) © 3 ® ® SEQUENCE FILLIN
med en FILL LIST: L1 L2
talfoljd
1<dim(list)<5e i
EXPR IN ximwx 1
START »:1

I

END x
STEP SIZE:1

SEQUENCE FILL
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T T Em
1s2 0.5 2
gl"l g.?s a-rr
o
L3th=m
Lagra ©a sur LIS T '
summan i SUM LIST: L2 L3
L1 till
variabeln z CALC
enter] ® ® ® Sur LIS T 1
[enter] [enter] SUM OF LIST=5,2
enter STORE: No x vHtabcd
[DONE]|
Problem

En novemberdag listar en vaderleksrapport pa Internet féljande temperaturer.
Paris, Frankrike 8°C
Moskva, Ryssland =1°C
Montreal, Kanada 4°C

Omvandla temperaturerna fran Celsius till Fahrenheit. (Se dven avsnittet om
Omvandlingar.)

9
Kom ihdg: F = 5 C+32

4 FORMULA OPS
®s tClear

lear L3

¢

¢

Clear ALL

R FORMUL AR5
¢

¢

lear L2 Frmla

810400

[Gata) ® 1

9 (3] 5 (%] [data] 1 [+] 32

{BL2=9/5:+L1+320
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Om det i Sydney, Australien dr 21°C, sék temperaturen i grader Fahrenheit och lagra
temperaturen i variabeln z.

@@@@21 1 DEG
4

@ © [enter] 2nd) O [sto-] (2ic) [xiic) (2l |y !

L2(4)=69.8>z0

[recel] © © RECALL VAR

1:x=0

2:9=0
Nz=69.8

Funktionstabell

visar en meny med féljande alternativ:

1:Add/Edit Func |Later dig definiera funktionen f(x) eller g(x) eller

(Lagg bada och genererar en tabell med véirden. [¢=] p&
till/Redigera ett varde i tabellen vaxlar talets format.

Funk)

2:f( Klistrar in f( i ett inmatningsomrade sasom

startskdarmen for att utvardera funktionen i en
punkt (till exempel, f(2)).

3:g( Klistrar in g( i ett inmatningsomrade sasom
startskarmen for att utvardera funktionen i en
punkt (till exempel, g(3)).

Funktionstabellen later dig askadliggora en definierad funktion i tabellform. For att
gora en funktionstabell:

1. Tryck pa och vilj Add/Edit Func (Lagg till/Redigera Funk).
2. Mata in en eller tva funktioner och tryck p3 [enter].

3. Markera tabellstart, tabellsteg, automatisk eller fraga-x-alternativen och tryck pa

fnter.

Tabellen visas utifran de specificerade vardena. Tabellresultat visas endast som reella
tal i laget DEC. Komplexa funktioner evalueras endast pa startskarmen.

Start | Anger startvarde for den oberoende variabeln, x.
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Steg Ange stegvardet for den oberoende variabeln, x.

Steget kan vara positivt eller negativt.

Auto Raknaren genererar automatiskt varden baserade

pa tabellstart och tabellsteg.

Fraga-x Ger dig mojlighet att skapa en egen tabell genom

att mata in specifika varden for den oberoende
variabeln, x. Tabellen har maximalt tre rader, men
du kan skriva 6ver x-vardena efter behov for att se
fler resultat.

Obs! | funktionstabellvyn, tryck pa for att visa och redigera

tabellinstallningsguiden.

Problem

Hitta vertex hos parabeln, y = x(36 - x) genom en vdrdetabell.

Kom ihag: En parabels vertex ar den punkt pa parabeln som ocksa ligger pa

symmetrilinjen.

[abie] 1 dar]

DEG
f(x)=x(36—-x)0 1
22 (d 36 (5 =22 ()
.
TRELE SETUPIR 1
Start=o
Step=1
Au.tol x=7?
CALC
15030 TRELE SETUPIR y
Start=15
Step=3
Au.tol x=7?
CALC
x )
P (315
18 324
21 315
x=15

Efter s6kning ndra x = 18, visar sig punkten (18, 324) vara parabelns vertex, eftersom
den forefaller vara vandpunkten for punkterna i funktionen. For att séka narmare x =
18, dndra stegvardet till mindre och mindre varden for att se punkter narmare (18,

324).
Problem

En valgorenhetsinsamling fick ihop 3 600 kr som stod for ett lokalt soppkok. 450 kr
kommer att delas ut till soppkoket varje manad tills pengarna tar slut. Hur manga
manader kommer insamlingen att stédja soppkoket?

Kom ihdg: Om x = manader och y = aterstdende pengar, sa ary = 3600 - 450x.
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(table] 1

£ (x)=3600-450x0 1

3600 (-] 450 Il
I t
art=

00100 Step=1
fute TN CALC
Mata in varje gissning och tryck pa [enter]. x )

2 2700

7 450

I o

%x=8

Berdkna virdet pa f(8) pa startskarmen.

FUNCTION THBLE
[quit] 1:Adds/Edit Func

EHf (

3:9(
2 Viljer f( £(8) e .,@
8

Stodet pa 450 kr per manad kommer att racka i 8 manader eftersom »(8) = 3600 - 450
(8) = 0 vilket ocksa framgar av vardetabellen.

Problem

Sok skarningen mellan linjerna f(x)=-2x+5 och g(x)=x-4.

(table] 1 [dear] [0] 2 [x2i%) (+] 5

£(x)=-2x+50 t

4
enter| (clear] [x);! 4 X
femte) [cear] (2] (] o (x)—2—4B '
4
DEG
2 1 TABLE SEIUE y
sl ari=
Valj Auto Step=1
| e CALC
DEG
® , % f0 | 900
C— -1 -1
i -3 0
[x=3

De tva linjerna skari (x,y) = (3,71).
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Matriser

Utover de som finns i matrismenyn MATH &r féljande matrisoperationer tillatna.
Dimensioner maste vara ratt:

*  matris + matris

*  matris — matris

* matris x matris

e Skalar multiplikation (till exempel, 2 x matris)

e matris x vektor (vektor tolkas som en kolumnvektor)

[matrix] NAMES (Namn)

[2nd] [matrix] visar matrismenyn NAMES (Namn), vilken visar matrisernas dimensioner
och later dig anvanda dem i berdkningar. Dimensionen for rad och kolumn for en
matris kan vara 1<rad<3 och 1<kolumn<3.

1:[A] Definierbar matris [A].
2:[B] Definierbar matris [B].
3:[C] Definierbar matris [C].
4:[Ans] Senaste matrisresultat ([Ans]=radxkolumn) eller

senaste vektorresultat ([Ans] dim=n).
Inte redigerbart.

Obs! Cellvarden kan vaxlas. For att visa full
precision eller exakt format, markera cellen.

5:[12] 2x2 enhetsmatris (inte redigerbar).

6:[13] 3x3 enhetsmatris (inte redigerbar).

[matrix] MATH

[matrix] () visar matrismenyn MATH, vilken |ater dig utféra féljande operationer:

1:Determinant Determinanten for en kvadratisk matris.
Syntax: det(kvadratiskmatris)

2:T Transpose Transponera en matris.

(Transponera) Syntax: matrisT

3:Inverse (Inversen) Inversen av en kvadratisk matris.
Syntax: kvadratiskmatris™

4:ref reducerad Radtrappstegsform.
Syntax: ref(matris)

5:rref reducerad Reducerad radtrappstegsform.
Syntax: rref(matris)

(2nd] [matrix] EDIT (Redigera)
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[matrix] © visar matrismenyn EDIT (Redigera), med vilken du kan definiera eller
redigera matris [A], [B] eller [C].

Obs! Tryck pa [«=] for att vixla talets format i en cell efter behov.

Exempel

Definiera matris [A] = [1 2}

34

Berdkna determinanten for, transponera, invertera och rref [A].

Definiera [A] [matrx] © NAMES MATH =N
MHCA]
2:[B]
3VLC]
MRTRIR (L t
ROMS: [l 2 3
COLUMNS: 1 2 3
MATRIX EDITOR
Ange ® ® MATRIX LRI t
dimensioner cmﬁﬂﬁgf i E g
MATRIX EDITOR
Mata invirden [1®2® 3@ 4@ 1 "
| —
[Atz.2=0
det([A]) [avit] NAMES RENEY EDIT
[matrix] () iHDeterminant
2: T Transpose
3lInverse
det (A1) "2
[matrix]
Transponera [matrix] d oes R
et ([AT) 2
[matrix] () @ [RI™H
 — 3]
2 y
[Ans(1,1)=H
Invertera [quit] [A1Lm e -
[matrix]
[matrix] ) @ @
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— 1]
3r2 “1s2
Ans(1,1)=
rref NAMES RIEEAY EDIT
[matrix] ® @ Inverse
4:ref reduced
EHrref reduced
[matrix] rref(LADE
 — a]
2] 1
Ans(L, 1= I
Vektorer

Utover de som finns i vektormenyn MATH &r foljande vektoroperationer tillatna.

Dimensioner maste vara ratt:

o vektor + vektor

e vektor — vektor

e Skalar multiplikation (till exempel, 2 x vektor)

e matris x vektor (vektor tolkas som en kolumnvektor)

[vector] NAMES (Namn)

[vector] visar vektormenyn NAMES, vilken visar vektorernas dimensioner och later

dig anvanda dem i berdkningar.

Dimensionerna pa en vektor kan vara 1<dim<3.

1:[u]

Definierbar vektor [u]

2:[v]

Definierbar vektor [v]

3:[w]

Definierbar vektor [w]

4:[Ans]

Senaste matrisresultat ([Ans]=radxkolumn) eller
senaste vektorresultat ([Ans] dim=n).

Inte redigerbart.

Obs! Cellvarden kan véxlas. For att visa full
precision eller exakt format, markera cellen.

[vector] MATH
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[vector] ® visar vektormenyn MATH, vilken |&ter dig utféra féljande

vektorberakningar:

1:DotProduct

dimensioner.

Skaldrprodukten av tva vektorer med samma

Syntax: DotP(vektorl,vektor2)

2:CrossProduct

dimensioner.

Kryssprodukten av tva vektorer med samma

Syntax: CrossP(vektorl,vektor2)

3:norm langd

Syntax: norm(vektor)

Normen (langden) pa en vektor.

[vector] EDIT (Redigera)

[vector] @ visar vektormenyn EDIT (Redigera), med vilken du kan definiera eller

redigera vektor

[u], [Vv] eller [w].

Obs! Tryck pa [«=] for att vixla talets format i en cell efter behov.

Exempel

Definiera vektor [u] =[ 0,5 8 ]. Definiera vektor [u] =[23].

Berdkna [u] + [v], DotP([u],[v]) och norm([v]).

Definiera [u]

[vector] ©

NAMES MATH 0Nl
11 : |NUR]

2:[v]
34Lwl
® VECTOR Lu N
DIMENSION: 1 B 3
VECTOR EDITOR
[ 1.2 EEEEE)
1(82 8
uz=g
Definiera [v] [vector] © @ ——

® [enter]

DIMENSION: 1 A 3

WVECTOR EDITOR|

2 (emte) 3 o)

[ 2 I

uz2=3

Lagg till
vektorer

[quit]
[vector]

[ul+lvIN
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[vector] @

(YR 11
[Ans1=H]
DotP DotP (N

[vector] ®

[vector] DotP([ul,[vIN
(-]
[vector] @

DotP(Lul, Lv1)
S5x2#H8x 3
Obs! DotP,
skalarprodukten, berdknas
har pa tva satt.
norm

[vector] ® @ @
[vector] @

-;;in[v—]z B30 norm(Lv1) i3

- .. ~122+32 i3
Obs! normen berdknas har
pa tva satt.

25
« S#2+843 25

nor‘m([v]iﬁ Ji3

Losare
Numerisk ekvationslosare
[num-solv]

2nd] [num-solvfrdgar dig om ekvationen virdena pd variablerna. Du véljer sedan variabeln
som du vill 16sa for.

Exempel
For ekvationen som visas, 16s for variabeln b.

Kom ihdg: Om du redan har definierade variabler kommer |6saren att anta dessa
varden.

Num-solv [num-solv] s oS
(Num-lés) ([

Enter equation
to solve. !
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Vanster sida

DEG

$x°-5a=1
i
Hoger sida oS "
= o 5 1x%-5a=6x-bl
i
Initialt EDIT VARIABLE IF NEEDEDIR)
variabelvirde |12 2@ x=%
i
DEG
EDIT VARIABLE IF NEEDEDJRY
2[8]30 a=%n
i
DEG
EDIT VARTABLE IF NEEDEDIR]
1340 b=im
i
valj ) ®0 SELECT SOLUTION vARGEEE)
|6sningsvariabel SOLVE FOR: x o[
.
Losningsgranser ©e ENTER SOLUTION BOUNDSHNR}

Ange intervallet dar du
forvantar dig en 16sning
som [LOWER,
UPPER] (UNDRE,
OVRE) om det behdvs.

SOLVE ON [LOWER.UPPERI:
LOWER="1E99
UPPER=1E99

SOLVE

(=]

Obs! LEFT-RIGHT
(VANSTER-HOGER) &r
skillnaden mellan
ekvationens vanstra och
hogra led och den
utvarderas vid
|6sningen. Denna
skillnad anger hur ndra
|6sningen ar till det
exakta svaret.

NUMERIC SOLVER SOLUTIONG
b=6.208333333333
LEFT-RIGHT=9 +

NUMERIC SOLVER SOLUTIONG
_ 149
b="%5

LEFT-RIGHT=0 4

Polynomlésaren

m [poly-solv]
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[poly-solv]oer dig att vilja antingen den kvadratiska eller kubiska ekvationslésaren.
Sedan anger du variablernas reella koefficienter och |6ser. Lésningar kommer att vara
reella eller komplexa.

Exempel pa kvadratisk ekvation

Kom ihdg: Om du har redan definierade variabler kommer l6saren att anta dessa
varden.

Poly-solv [poly-soiv] PO SOLER SOLVER
(Poly-16s) axz+bx+c=0
2 ax3tbx2+cx+d=0
Mata in pes T
koefficienter |4 a=11
i
@ DEG T
@) 2 b=-21
i
@ DEG T
2 c=21
'
Lésningar T t
xl=1+i
i
@ DEG T
x2=1-1
i
© STOREXL: A% vzt 1t
Obs! Om du viljer att o iEd: % A
lagra polynomet till
f(x) eller g(x), kan du STORE
anvianda for att
studera tabellen med
varden.
CXSXS FORM: 0.(x=h)2+k=0) 1
Vertex-form (endast for | [a31
kvadratisk losare) k=1
SOLVE AGAIN QUIT

P& I6sningsskdrmarna i polynomldsaren kan du trycka pa =] for att véxla talformatet
for 16sningarna x1, x2 for kvadratiska eller x1, x2 och x3 for kubiska.
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Linjart ekvationssystem-lésaren

(2nd] [sys-solv]

[sys-solv] I6ser linjira ekvationssystem. Du kan vilja mellan 2x2- eller 3x3-system.

Obs!

e x-, y- och z-resultat lagras automatiskt i x-, y- och z-variablerna.

e Anvind [«=] for att vixla resultaten (x, y och z) efter behov.

e System-l6saren |6ser efter en unik |6sning eller odndligt antal 16sningar i sluten
form, eller anger den att det inte finns nagon l6sning.

Exempel 2x2-system

1,2 3
loe2,23
Lis: 2 37" %0
05ty 1 28
2L
57" 75
Sys-solv [sys-solv] DEG
EEZXZ Linear EQs
H i
2:3x3 Linear Sus
2x2-system ¢ o= o
T S =R
SOLVE
8
Mata in 153 ( Lemx+( 2s3)v=37490
ekvationer 2(T] 3 ( 2/5)X-C 1s5)y=28s75
37(8] 90 SOLVE
2(g)5
H18)s5
28 (5] 75
LGsning 1
— 149
X=159
i
Andra (23] 1

talformat (om
sa behovs)

x=0.99333333333»
4
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LINEAR SYSTEM S0LUTIONIRY
9=

+

i&r;?ra . (>3] t
saé tgr:%?/s) o 9=0.12

+

t

SOLVE AGAIN QUIT

Exempel 3x3-system

5x—2y+3z=-9
Lés: 4x+3y+5z2=4
2x+4y—-2z=14

Sys-solv (Sys- | (nd] [sys-solv] @ STEr SOLVER
16s) :2x2 Linear EQs
-3x3 Linear Suys
3x3-system _— g 0
o 9 a‘ 0
:H 9
SOLVE
9
Mata in 5 [enter] ()] 2 [enter] 3 [enter] 2" 3 -9
koefficienter |[=)] 9 3 5 g‘ 14
4 [enter] 3 5 4 '
2 4 (=] 2
14

Obs! For 3x3, notera att
den forsta ekvationen
maste skrivas in som:

5x+-2+3z=-9

Lésning

LINEAR SYSTEM S0LUTIONIRY
%z=@
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LINEAR SYSTEM S0LUTIONIRY
=3

f

LINEAR SYSTEM S0LUTIONIRY
z=-1

f

LINEAR SYSTEM S0LUTIONIRY

SOLVE AGAIN QUIT

Obs! Tryck pa [« =] for att &ndra talformatet efter behov.

Exempel pd 3x3-system med odindligt antal I6sningar

Mata in [sys-solv] 2 e ”
ekvationssystemet | 1 2 3 2 :_: 5‘ N
4
2 [emter] 4 [enter] 6
8
3 6 9
12
Lésning oes
INFINITE SOLUTIONS
.
DEG
LINEAR SYSTEM SOLUTIONIR]
x=4-29-3z
.
DEG
LINEAR SYSTEM SOLUTIONIR]
g=y
.
DEG
LINEAR SYSTEM SOLUTIONIR]
z=z
.
DEG
LINEAR SYSTEM SOLUTIONIR]

SOLVE AGAIN QUIT
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Talbaser
[base n]
Baskonvertering

[2nd] [base n] visar menyn CONVR (Konvertera), som konverterar ett reellt tal till
motsvarande tal i en specificerad bas.

1:» Hex Konverterar till hexadecimal (bas 16).
2:» Bin Konverterar till binar (bas 2).

3:» Dec Konverterar till decimal (bas 10).

4:» Oct Konverterar till oktal (bas 8).

Bastyp

[base n] (® visar menyn TYPE (Typ), med vilken du kan ange basen av ett tal
oberoende av rdaknarens aktuella talbaslage.

1:h Anger ett hexadecimalt heltal.
2:b Anger ett binart heltal.

3.d Anger ett decimalt tal.

4:0 Anger ett oktalt heltal.
Exempel i DEC-Idige

Obs! Lige kan stéllas in pa DEC, BIN, OCT eller HEX. Se avsnittet Lage.

d > Hex 127bHex  7Fh
127 [base n] 1

h > Bin FFh*Bin N
(2nd] [F] [2nd] [F] 11111111b

[oase n] ® 1
[base o] 2

b » Oct 10000000b» Oct
10000000 [2nd] [base n] () 2000
2
[basen] 4
o » Dec ® 10000000b» Oct 2
8]
2000 128
Boolesk logik

[base n] (O visar menyn LOGIC (Logik), med vilken du kan utféra boolesk logik.
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1:and

Bitvis AND av tva heltal

2:or

Bitvis OR av tva heltal

3:xor

Bitvis XOR av tva heltal

4:xnor

Bitvis XNOR av tva heltal

5:not(

Logiskt NOT av ett tal

6:2's(

2-komplement av ett tal

7:nand

Bitvis NAND av tva heltal

Exempel

BIN-lage:
and, or

ICXCXOXO)
®0

1111 [basen] © 1
1010

1111 [base n] @ 2
1010

1111 and 1010
1010b
1111 or 1010

1111b

BIN-ldge:
Xor, xnor

11111 [basen] (© 3
10101
11111 [basen] @ 4
10101

11111 xor 1

11111 xnor
111111

HEX-lage:
not, 2’s

IOXCXOXCO)
®

[base n] @ 6

2nd] [F] [2nd] [F]
[base n] @ 5
[answer]

2's(FF) -
FFFFFFFFQ1lh
not(ans) FEh

DEC-lage:
nand

ot © © @ © [eme)
192 [znd) [base ] @ 7

192 nand 48 -1

48 fereer)

Evaluering av uttryck

2nd [expr—eval]
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Tryck pa [expr-evallfér att mata in och géra berdkningar pé ett uttryck med tal,
funktioner och variabler/parametrar. Trycker du pa [expr-evallfran en startskirm med
uttryck klistras innehallet in i Expr= (Uttryck=). Om markdrens fokus ar i historiken
klistras det markerade uttrycket in i Expr= nar [expr-eval]trycks in.

Om variabler, x, y, z, t, a, b, ¢ eller d anvands i uttrycket, blir du uppmanad att ange
varden eller anvanda de lagrade varden som visas for varje uppmaning. Talen som
lagras i variabler uppdateras i raknaren.

Exempel
[expr-eval] dear] Expr=0
Enter ExpressiOT
2 Expr'=2x+;sl '
i
134 . -
i
[ente) (cear] (2nd] [v] 27 I :
i
2x+z " %ﬁ
[expreval] Expr=2x+z
i
[enter) [dear] [2nd] [v-] 40 e :
i
o) (e o (1 45 O E D D [ 7= :
i
2x+z  4J10+3I51
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Konstanter

Med konstanter har du tillgang till vetenskapliga konstanter som du kan klistra in pa
olika stallen i TI-30X Pro MathPrint™ -réknaren. Tryck pa [constantsT6r &tkomst och

@© eller Q) for att vilja antingen menyn NAMES (Namn) eller UNITS (Enheter) for
samma 20 fysikaliska konstanter. Anvand @ och @ for att skrolla igenom listan med
konstanter i de tva menyerna. Menyn NAMES visar ett forkortat namn bredvid tecknet

for konstanten. Menyn UNITS har samma konstanter som NAMES men konstanternas

enhet visas i menyn.

UNITS NFIMES UNITS
Speed Lisht He mss
s Gravitygfccel 19 mrs/s2
3¢h Planck Const 3¢h J s

Obs! Visade vdrden pa konstanter ar avrundade. Vardena som anvands for berdkningar

visas i foljande tabell.

Konstant Varde som anvands for
berdkningar

c ljusets hastighet 299792458 meter per sekund

tyngdacceleration 9,80665 meter per sekund?
plancks konstant 6,626070040x10734

joulesekunder

Ej Avogadros tal 6,022140857x1023 molekyler

tillampligt per mol

R allménna gaskonstanten | 8,3144598 joule per mol Kelvin

me elektronens massa 9,10938’:‘»56><10'31 kilogram

mp protonens massa 1,672621898x10727 kilogram

m neutronens massa 1,674927471><10'27 kilogram

mH muonens massa 1,883531594><10'28 kilogram

G gravitationskonstanten | 6,67408x10™1 meter3 per
kilogram sekunder?

F Faradays konstant 96485,33289 Coulomb per mol

a, Bohrradie 5,2917721067><10'11 meter

e klassisk elektronradie 2,817940.’>227><10'15 meter

k Boltzmanns konstant 1,38064852x10723 joule per
Kelvin
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Konstant Varde som anvands for
berdkningar

e elektronens laddning 1,6021766208><1O'19 coulomb

u atommassenhet 1,66053904><10'27 kilogram

atm standard atmosfar 101325 Pascal

€0 permittivitet vid vakuum | 8,85418781762x 10712 farad
per meter

uo permeabilitet vid 1,2566.’>7061436><10'6 newton

vakuum per ampere?

Cc Coulombs konstant 8,987551787368><109 meter
per farad

Omvandlingar

Menyn CONVERSIONS (Omvandlingar, konverteringar) medger totalt 20 konverteringar
(eller 40 om man konverterar i bada riktningar). Konverteringen maste vara vid slutet
av ett uttryck. Vardet av hela uttrycket konverteras. En konvertering kan lagras i en
variabel.

For att komma at menyn CONVERSIONS, tryck pa [convert] . Tryck p& ett av numren
(1-5) for att valja eller och tryck pa ® och @ for att skrolla igenom och valja en av
undermenyerna till CONVERSIONS. Undermenyerna inkluderar kategorierna English-
Metric (engelska-metriska), Temperature (temperatur), Speed and Length (hastighet
och langd), Pressure (tryck) samt Power and Energy (effekt och energi).

CONVERSIONS CONVERSIONS
IHFEnolish—Metric 31Speed, Len9ath
2: Temperature 4:Pressure
3lSpeed, Length EHPower, Eneray

Engelsk-metrisk omvandling

in» cm tum till centimeter

cm b in centimeter till tum

fth»m fot till meter

mp ft meter till fot

yd» m yard till meter

m) yd meter till yard

mile » km engelska mil till kilometer
km » mile kilometer till engelska mil
acre b m? acre till kvadratmeter

m? ) acre kvadratmeter till acre

gal US» L amerikansk gallon till liter
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L » gal US liter till amerikansk gallon
gal UK)» L brittisk gallon till liter

L » gal UK liter till brittisk gallon

oz P gm ounce till gram

gmb oz gram till ounce

Ib » kg pound till kilogram

kg b Ib kilogram till pound

Temperaturomvandling

°F» °C Fahrenheit till Celsius
°C) °F Celsius till Fahrenheit
°CrK Celsius till Kelvin
K» °C Kelvin till Celsius

Hastighet och langd-omvan

dling

km/hr » m/s kilometer per timme till meter per
sekund

m/s » km/hr meter per sekund till kilometer per
timme

LitYr» m ljusar till meter

m b LitYr meter till ljusar

pch m parsek till meter

m ) pc meter till parsek

Angd m angstrom till meter

m ) Ang meter till angstrom

Effekt och energi-omvandling

J» kWh joule till kilowattimmar
kWh » J kilowattimmar till joule
J P cal joule till kalorier
cal») kalorier till joule
hp » kW hastkrafter till kilowatt
kW » hp kilowatt till hastkrafter

Tryckomvandling

atm) Pa

atmosfarer till pascal
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Pa P atm pascal till atmosfarer
mmHg P Pa millimeter kvicksilver till pascal
Pa ) mmHg pascal till millimeter kvicksilver
Exempel
Temperatur [=] 22 [convert] | rroryergrmm ™ N
2 scyor
°CkK KkeC
(Inneslut negativa tal eller s =
uttryck inom parenteser.) ||( =22) °F»*C -3
[} Ut misskkm
dang 60 Lityrim mbLitvr
[convert] @ @ AnSbm mbAng
(60) km/hdm/s
16. 66666667
Effekt, energi EG —
200 Jrcal calb
[omvert] ©@ © © © hebkH kHPhP
®
(200) kWh»J
720000000

Komplexa tal

m [complex]

Raknaren utfor foljande berakningar med komplexa tal:

e Addition, subtraktion, multiplikation och division

e Berakningar for argument- och absolutvarde

e Berakningar for reciproka, kvadratiska och kubiska varden

e Beradkningar av konjugaten for komplexa tal

Stdlla in det komplexa formatet

Stall in raknaren till DEC-laget vid berdakningar med komplexa tal.
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@ @ @ Viljer menyn REAL. Anvand (O och () fér att skrolla i menyn REAL for
att markera det 6nskade formatet fér komplexa resultat a+bi eller r£0 och tryck pa

REAL, a+bi eller r£0 staller in formatet for resultat med komplexa tal.

a+bi rektangulara komplexa resultat

r£0 poldra komplexa resultat

Obs!

e Komplexa resultat visas inte om inte komplexa tal matas in.

e Foratt komma &t i pd knappsatsen, anvind flertrycksknappen [75].

e \Variablerx, y, z, t, a, b, c och d ar reella eller komplexa.

e Komplexa tal kan lagras.

e Komplexa tal ar inte tillatna i data, matriser, vektorer och dar komplexa argument
inte ar giltiga. En funktion kan definieras med ett komplext taluttryck och berdknas
pa startskdrmen och inte i en tabell.

e For conj(, real( och imag( kan argumentet vara i antingen rektanguléar eller polar
form. Utmatningen for conj( bestams av lagesinstallningen.

e Utmatningen for real( och imag( ar reella tal.

e Stall in ldget pa DEGREE (Grader) eller RADIAN beroende pa vilken mattenhet for
vinkel som behovs.

Komplex- Beskrivning

menyn

1:.£ Z (polarvinkel-tecken)
Later dig klistra in den poléra representationen av
ett komplext tal (sdsom 54m).

2:polar angle Returnerar den poldra vinkeln for ett komplext tal.

(polar vinkel)

Syntax: angle(vdrde)

3:magnitude
(absolutbelopp)

Returnerar absolutbeloppet (modulus) av ett
komplext tal.

Syntax: abs(vdrde) (eller [[]J| i MathPrint™ mode)

4prL0 Visar ett komplext resultat i polar form. Giltigt
endast i slutet av ett uttryck.
5»a+bi Visar ett komplext resultat i rektangular form.

Giltigt endast i slutet av ett uttryck.

6:conjugate

Returnerar konjugatet av ett komplext tal.

(konjugat) Syntax: conj(vdrde)

7:real Returnerar realdelen av ett komplext tal.
Syntax: real(vdrde)

8:imaginary Returnerar den imaginara (icke-reella-) delen av
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Komplex-
menyn

Beskrivning

ett komplext tal.
Syntax: imag(vdrde)

Exempel (stdill in Idge till RADIAN)

Polarvinkel- 5 [complex] - e -
tecken: 2 547 Si
Z

Polar vinkel: [complex] @ anole(3+ 4'L =~
angle( 3(+4 0.927295218
Absolutbelopp: [complex] 3 [(3+4i)] T

abs(

0 3@ 4@ @ @

»rso 3+41 ) i =
3t/ 4 54@ 927295218
[complex]4
»a+bi ™ =~
[complex] [enter] 523y atbi -S54
3 20
[complex] 5
Konjugat: coni(5-61) S+6i
conj( [complex]6
56
Realdel: real(5-61) 5
real( [complex]7
56
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Referensinformation

Detta avsnitt innehaller information om felmeddelanden, underhall och byte av
batterier och felsokning.

Fel och meddelanden

Nar raknaren hittar ett fel visar skairmen feltypen eller ett meddelande.

e Na&r du vill korrigera ett fel: Tryck pa for att rensa skdrmen. Markoren visas pa
eller nara felet. Korrigera uttrycket.

e Nar du vill stinga felskdrmen utan att korrigera uttrycket: Tryck pa [quit] for att
aterga till startskdarmen.

Foljande lista innehaller nagra av de fel och meddelanden som du kan stéta pa.

Fel/meddelande

Beskrivning

Argument

Det har felet returneras nar:
e en funktion inte har ratt antal argument

e den undre gransen ar stérre an den 6vre
gransen i en summa- eller produktfunktion

Bad guess (Felaktig
gissning)

Det har felet returneras nar den inmatade
variabeln for "16s for"-variabeln i numeriska
|6saren ligger utanfor de nedre och Gvre
granser som angivits.

Bounds:
Enter
LOWER < UPPER

(Granser: Mata in
UNDRE < OVRE)

Det har felet returneras nar inmatningen for
undre grans > 6vre grans for:

¢ Normalcdf-fordelning
e Numeriska l6sarens |0sningsgranser

Break (Avsluta)

Det har felet returneras nir [on]-knappen trycks
in for att stoppa utvarderingen av ett uttryck.

Calculate

1-Var, 2-Var Stat
or a regression.
(Berdkna 1-Var, 2-
Var Stat eller en
regression)

Det har meddelandet returneras nar ingen
statistik- eller regressionsberdkning har
lagrats.

Change mode

to DEC. (Andra lage
till DEC)

Det har felet returneras nar laget ar satt till
BIN, HEX eller OCT och nagon av de féljande
apparna anvands:

[expr-eval [convert] [stat-reg/distr]
[num-solv]poly-solv] sys-solv] [matrix] [vector]

Dessa appar ar endast tillgangliga i laget DEC.

Dimension

Det har felet returneras nar dimensionerna pa
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Fel/meddelande

Beskrivning

mismatch
(Dimensioner
matchar inte)

en matris eller vektor i en berdkning inte ar ratt
for operationen.

Division
by 0 (Division med
0)

Det har felet returneras om uttryckets
evaluering innehaller division med 0.

Domain (Doman
eller
definitionsomrade)

Det har felet returneras nar ett argument inte
finns i funktionens doman. Till exempel ar:

e Forxyy:
x=0
—eller—
y < 0ochx inte dr ett udda heltal.

e Foéry*yochx=0.

e Forx:x<0.

e Forlog, In eller logBASE: x < 0.

e Foértan: x = 90°,-90°, 270°, -270°, 450°,
etc. och ekvivalent for radian-lage.

e Forsinlellercos™: |x| > 1.

e FornCreller nPr: n eller r &r inte heltal > 0.

e Forx!:x arinte ett heltal mellan 0 och 69.

Enter (Mata in) O
<area<l

Det har felet returneras nar du matar in ett
ogiltigt area-varde i invNormal for en
fordelning.

Enter sigma>0
(Mata in sigma>0)

Det har felet returneras ndr inmatat sigma i en
fordelning ar ogiltigt.

Expression

is too long (Uttryck
ar for langt)

Det har felet returneras ndr en inmatning
Overstiger granserna for antal tecken. Till
exempel, att klistra in ett uttryck med en
konstant som Overstiger gransen.

En schackbrademarkor kan visas nar granserna
uppnas i varje MathPrint™-funktion.

Formula (Formel)

Det hir felet returneras i nar:

e formeln inte innehaller nagot listnamn (L1,
L2 eller L3)

e formeln for en lista innehaller sitt eget
listnamn

Till exempel, en formel for L1 innehaller L1.

Frequency:
Enter FREQ>0

Det har felet returneras nar minst ett element i
en lista som &r vald for FREQ ar ett negativt
reellt tal i 1-VAR eller 2-VAR STATS.
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Fel/meddelande

Beskrivning

(Frekvens: Mata in
FREQ>0)

Highest degree
coefficient
cannot be zero.
(Hogsta
gradskoefficient
kan inte vara noll)

Det har felet returneras nar koefficienten, a, i
berdkningen for polynomlosaren ar forinstalld
till noll, eller om inmatningen till a ar noll.
Andra till ett virde som inte &r noll.

Input must be
non-negative

Integer. (Input
maste vara icke-
negativt heltal)

Det har felet returneras nar en inmatning inte
ar av den forvantade taltypen. Till exempel, i
argument for férdelningar TRIALS (FORSOK)
och x i Binomialpdf.

Input
must be Real

(Input maste vara
reellt)

Det har felet returneras ndr en inmatning
kraver ett reellt tal.

Invalid
data type (Ogiltig
datatyp)

Det har felet returneras nar argumentet for ett
kommando eller en funktion ar av fel datatyp.
Till exempel, felet visas for sin(i) eller min(i,7)
dar argumenten maste vara reella tal.

Invalid Dimension
(Ogiltig dimension)

Det har felet returneras ndr en matris- eller
vektoroperation inte kan utfoéras pa grund av
felaktiga dimensioner.

Invalid Det har felet returneras nar en ogiltig ekvation
equation (Ogiltig ~ |matas in i den numeriska Iésaren, som t.ex.
ekvation) 1000=10000, eller en tom ekvation.

Invalid Det har felet returneras nar ingen funktion har
function (Ogiltig definierats och en funktionsevaluering gors.
funktion) Definiera funktioner i [table].

List Dimension
1<dim(list)<50

Det hir felet returneras nir, i [data]:
e funktionen SUM LIST utfors pa en tom lista
e entalfoljd skapas med langden O eller >50.

Max iterations
reached.

Try new guess.
(Max iterationer

uppnatt. Forsok
med ny gissning.)

Det har felet returneras nar den numeriska
ekvationslosaren har overstigit det maximala
antalet tillatna iterationer for att hitta en
I6sning. Andra den ursprungliga gissningen for
|6sningsvariabeln eller kontrollera ekvationen.

Mean:
Enter mu>0

Det har felet returneras nar ett ogiltigt varde
matas in for medelvardet (mean = mu) i
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Fel/meddelande

Beskrivning

(Medelvarde: Mata
in mu>0)

poissonpdf eller poissoncdf.

Memory limit
reached
(Minnesgrans
uppnadd)

Det har felet returneras nar en berakning
innehaller en cirkular referens sasom tva
funktioner som hanvisar till varandra, eller vid
en valdigt lang berakning.

No sign change
found.

Try new guess.
(Ingen
teckendndring
funnen. Forsok
med ny gissning.)

Det har felet returneras nar den numeriska
I6sarens algoritm inte kan hitta ndgon |6sning.
Andra den ursprungliga gissningen for
I6sningsvariabeln eller kontrollera ekvationen.

Upprepade ekvationer med rétter, sasom
x72=0, har inte nagon teckenandring runt roten
vilket ar vasentligt for att den numeriska
|6sarens algoritm ska iterera till en I6sning.

[2nd] [set op]:
Operation

is not defined.
(Operation ar inte
definierad)

Det har felet returneras ndr en operation inte

har definierats i [setop] och [op] trycks

n.

Operation set!
[2nd] [op] pastes

to Home Screen.
(Operation installd!
[2nd] [op] klistrar
in pa startskarmen)

Det har meddelandet returneras nar en
operation ar lagrad (instélld) fran [set op] -
editorn. Tryck pa valfri knapp for att fortsatta.

Overflow (For stort
varde)

Det har felet returneras nar en berakning eller
ett varde ar bortom raknarens kapacitet.

Probability:

Enter O<p<1
(Sannolikhet: Mata
in 0<p<1)

Det har felet returneras nar input for
sannolikheten i fordelningar ar ogiltig.

Singular
matrix (Singular
matris)

Det har felet returneras vid forsok att invertera
en singuldr matris. En singuldr matris har
determinanten = 0.

Singularity
(Singularitet)

Det héar felet returneras nar den numeriska
|6saren inte kan returnera en |6sning pa grund
av en punkt i vilken funktionen inte ar
definierad.

Statistics

Det har felet returneras ndr en statistisk- eller
regressionsfunktion ar ogiltig.

Till exempel, ndr en berakning av 1-var eller 2-
var stats gors utan nagra definierade
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Fel/meddelande

Beskrivning

datapunkter.

Step size must

Det hir felet returneras nir, i [data], inmatning

not be 0. av STEP SIZE (Stegstorlek) satt till O i

(Stegstorlek far funktionen SEQUENCE FILL (Fyll talféljd).

inte vara 0)

Syntax Det har felet returneras nar ett uttryck
innehaller felplacerade funktioner, argument,
parenteser eller komman.

Tolerance Det har felet returneras nar

not met (Tolerans |toleransargumentet, sdsom vid numerisk

ej uppfylld) differentiering eller numerisk integrering, ar
sadant att algoritmen inte kan returnera ett
riktigt resultat.

TRIALS: Det har felet returneras i Binomialpdf och

Enter 0<n<49 Binomialcdf, nar antalet forsok faller utanfor

(FORSOK: Mata in
0<n<49)

intervallet, 0<n<49 i hdndelse av ALLA.

Undefined (Ej
definierad)

Det har felet returneras nar en matris eller
vektor inte ar definierade. Definiera matrisen
eller vektorn i menyn REDIGERA for [matrix] eller
[vector].

Om batterier

Forsiktighetsatgérder for batterier

e Ldmna aldrig batterier inom rackhall for barn.

e Blanda inte nya och gamla batterier.

e Blanda inte olika fabrikat (eller olika sorter av ett visst fabrikat) med varandra.

e Anvand inte uppladdningsbara batterier.

e Placera inte icke uppladdningsbara batterier i en batteriladdare.

e Installera batterier efter polaritet (+ och -).

e Limna omedelbart tillbaka anvdnda batterier till ndrmaste atervinningsstation.

e Brann inte och plocka inte isar batterier.

e Uppsok omedelbart Idkare om en cell eller ett batteri har svalts. (I USA, kontakta
National Capital Poison Center pa 1-800-222-1222.)

Kassering av batterier

Batterier far inte deformeras, punkteras eller sldngas i 6ppen eld. Batterierna kan ga
sonder eller explodera och frigora farliga kemikalier. Kassera anvanda batterier enligt
gallande lokala bestammelser.
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Hur man tar ut eller byter batterier

Raknaren TI-30X Pro MathPrint™ anvander tva 3-volts CR2032 batterier.

Avldgsna skyddsoverdraget och vind raknarens framsida nedat.
Ta bort skruvarna fran baksidan med en liten skruvmejsel.

Borja vid underkanten, och skilj forsiktigt framsidan fran baksidan. Var forsiktig sa
att de inre delarna inte skadas.

Med en liten skruvmejsel, ta bort skruven pa batterifacket och ta bort batterierna.

For att placera batterierna igen, kontrollera polerna (+ och -) och for in de nya
batterierna. Tryck ordentligt tills de nya batterierna snapper pa plats och satt
tillbaka skruven i batterifacket.

Viktigt: Vid batteribyte ska du undvika kontakt med andra komponenter i raknaren.

Kassera omgdende de tomma batterierna, i enlighet med lokala bestammelser.

Enligt bestimmelsen CA Regulation 22 CCR 67384.4 géller foljande for
knappcellsbatterierna i denna enhet:

Perkloratmaterial - Speciell hantering kan galla.

Se: www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Vid problem

Ga igenom instruktionerna for att vara saker pa att berdkningarna blivit korrekt
utforda.

Kontrollera batterierna for att sakerstalla att de ar farska och korrekt installerade.

Byt ut batterierna nar:

inte startar riknaren, eller
skarmen blir tom, eller

Du far ovantade resultat.
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Allmén information

Onlinehjdlp

education.ti.com/eguide

Vilj ditt land for mer produktinformation.
Kontakta TI-support

education.ti.com/ti-cares

Valj ditt land for tekniska- och andra supportresurser.
Service- och garantiinformation

For information om tidsperioden och villkoren fér garantin eller om produktservice, se
garantisedeln som medfdljde denna produkt eller kontakta din lokala
aterforsaljare/distributor for Texas Instruments.
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