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Anvanda Cabri™ Jr. Geometry App

Anvand Cabri™ Jr. App for att konstruera, analysera och transformera matematiska
modeller och geometriska objekt pa din TI-grafrdknare. Du kan:

e Utfdra analytiska, transformativa och euklidiska geometriska funktioner

e Bygga geometriska konstruktioner interaktivt med punkter, en uppsattning av
punkter for geometriska orter, linjer, polygoner, cirklar och andra grundlaggande
geometriska objekt

e Andra geometriska objekt "i farten" for att se monster, géra hypoteser och dra
slutsatser

Exempel pa aktivitet — rita och mdéta en triangel

Anvand denna aktivitet for att lara sig grunderna i Cabri™ Jr. App.

1. Tryck pa [apps]-tangenten och valj Cabri™ Jr.
2. Tryck pa valfri tangent.

3. Skapa en triangel.

a)
b)
c)

d)

e)

Tryck [window] fér att dppna F2-menyn.
Valj Triangel.

Rér pennan med tangenterna [, ], (] och [+]
for att placera det férsta hérnet. Tryck [enter].

Ror pennan med tangenterna [, ], (4] och [+]
for att placera det andra hérnet. Tryck [enter].

Flytta till det tredje hérnet. Tryck [enter].

Tryck for att dppna F5-menyn.

5. MarkeraMita, tryck pa den hégra markéren och valj

Vinkel.

- )
Cabri™ Junior
W cabrloom
Press o kev..
V5.0.0,0089
€cIZ003-201% TEXAS INSTRUMENTS
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N

S CRBRIT JUNIOR APP

FSL
Hide/Show b
Alph-Num

Display

IR b, & Lendth
Coord. & area
Calcula

Clear Slope
Tefere:
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6. Mat en av triangelns inre vinklar.
a) Flytta pennan till en av hérnpunkterna. Tryck

(enter].

b) Flytta pennan till hornet for den vinkel som ska
métas. Hornet blinkar. Tryck [enter].

c) Flytta pennan till den tredje hoérnpunkten. Tryck
[enter].

Obs: Appen berdknar och visar vinkelmattet nara
vinkeln som mats. For att dra det numeriska
matvardet till 6nskad position, anvand tangenterna
[, ], (&) och [=]. Tryck nar vinkelmattet finns

2 CRBRIT JUNIOR APP
-

pa onskad position.

7. Upprepa steg 6 for att hitta vinkelmatten for de [ choRT JUNIOR AP

Ovriga tva inre vinklarna i triangeln.

Jas®
k& 43
8. Berdkna summan av de tre inre vinklarna. 2 CRBRT JUNIOR APP n
] Fs
a) Tryck[graph] for att &ppna F5-fonstret. = ilhow ¥
Display

b) ViljBerakna. Coord2Ee”

c) Flytta pilen till ett av de numeriska reierences” i
vinkelmé&tten. Numret borjar blinka nar vinkeln 5 w
viljs. Tryck [enter].

d) Tryck pa [+)-tangenten fr&n knappsatsen.

e) Flytta pilen till ett annat vinkelmatt tills den
bérjar blinka. Tryck [enter].

f)  Summan av de tva valda vinklarna berdknas och
du kan dra dem med hjélp av tangenterna [,

0], (4] och [=]. Flytta den nya berékningen till 18
6nskad position och tryck [enter].

g) Peka pa den nya berdkningen tills den borjar & -
blinka (summan av de tva vinklarna) och tryck (3
for att vélja den.

h) Tryck pa (+]-tangenten.

i)  Flytta pilen till mattet fér den omarkerade
tredje vinkeln. Tryck [enter].

s

j)  Raknaren visar summan av alla tre inre vinklar. ’

Flytta den nya berikningen till 6nskad position hivo
och tryck [enter]. & o
95
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9. Tryck for att avsluta matningsverktyget och
flytta pilen till en av de tre trianglarnas horn. Pilen
blir ”ihalig” for att indikera att hérnet ar markerat.

10. Tryck en g&ng pa [alpha)-tangenten och anvind
tangenterna [, 0], (4] och [Z]fér att dra hérnet till
en annan position. N

Obs:Nar pilen dr nara en geometriskt objekt, tryck
for att dndra pilen till en handsymbol s& att |
du kan dra objektet. W
Lagg marke till att vinkelmatten dndras

allteftersom triangeln andrar form men deras
summa ar alltid densamma.

180

Menyer och funktioner

Menyerna ar markta F1-F5 och motsvarar plottningstangenterna direkt under skarmen.
Du kan trycka pa plottningstangenterna ([y=],[window],(zoom],[trace] [graph]) fér motsvarande
funktionstangenter eller du kan trycka pa plus en av funktionstangenterna

(Lf1] - [5]) for att 6ppna menyn.

Tips: Nér pilen &r ndra ett geometriskt objekt, tryck [alpha] fér att géra pilen till en hand
sa att du kan dra objektet.

Menyer Funktioner

F1 - File-menyn

Animera Stalla in en eller flera punkter i rérelse langs ett objekt,
liksom alla objekt som ar logiskt beroende av det.
Angra
Angra Angrar den senaste atgarden. Denna funktion ar tillgénglig sa
lange den aktuella figuren inte innehaller mer dn 128 objekt.
Utforska Utforska en figur genom att spela (framat eller bakat) varje
steg i utformningen av figuren. Du kan dven anvdanda denna
funktion for att angra flera steg som du tog for att rita en
figur.
Hjalp
Om Appens versionsnummer.
F1: File Inbyggd hjalp for att anvanda F1-menyn.
F2: Skapa Inbyggd hjalp for att anvdnda F2-menyn.
F3: Inbyggd hjalp for att anvanda F3-menyn.
Konstruktion
F4: Inbyggd hjalp for att anvanda F4-menyn.
Transformera.
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Menyer Funktioner
F5: Utseende Inbyggd hjalp for att anvdnda F5-menyn.
Nytt Skapa en ny fil.
Oppna... Oppna en fil.
Spara Spara en fil.
Spara som... Spara en fil med ett nytt namn.
Quit Avsluta programmet.

F2 — Skapa-menyn

Punkt

Punkt

Rita en punkt pa valfri plats.

Punkt pa

Rita en punkt pa ett objekt.

Skarningspunkt

Rita en skarningspunkt.

Linje Rita en linje fran nya platser eller befintliga punkter.
Segment Rita ett segment fran nya platser eller befintliga punkter.
Cirkel Rita en cirkel fran nya platser eller befintliga punkter.
Triangel Rita en triangel fran nya platser eller befintliga punkter.
Kvadr. Rita en fyrhorning fran nya platser eller befintliga punkter.

F3 — Konstruktions-menyn

Vinkelrat

Dra en vinkelrat linje 1) med avseende pa ett annat objekt
eller 2) dra linjen genom en given punkt med avseende pa ett
annat objekt.

Parallell

Dra en parallell linje 1) med avseende pa ett annat objekt
eller 2) dra linjen genom en given punkt med avseende pa ett
annat objekt.

V.
Mittpunktsnormal

Rita en mittpunktsnormal for ett linjesegment som du valjer
eller dra en linje som &r mittpunktsnormalen mellan tva
punkter, nar linjesegmentet mellan de tva punkterna inte har
skapats.

Bisektris Valj tre punkter pa en triangel for rita vinkelns bisektris.

Mittpunkt: Rita mittpunkten mellan tva punkter eller mittpunkten pa ett
linjesegment.

Passare Rita en cirkel med hjalp av en passare.

Ort Bygg den geometriska orten for ett objekt som ar beroende

av en punkt beldgen pa ett segment, linje eller cirkel.
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Menyer

Funktioner

F4 — Transformations-menyn

Symmetri Vilj symmetrins mittpunkt och valj sedan objektet. Det nya
objektet ritas.

Reflektion Vilj linje eller segment runt vilken objektet kommer att
reflekteras. Valj de objekt som ska reflekteras. Objektet
reflekteras.

Translation Vilj antingen ett linjesegment eller tva punkter och valj sedan
objektet. Ett nytt translaterat (forskjutet) objekt skapas.

Rotation Vilj den punkt kring vilken ett féremal kommer att roteras
och védlj sedan objektet att rotera. Valj de tre punkter som
bestammer rotationsvinkeln. Ett nytt roterat objekt skapas.

Utvidgning Vilj objektet, markera punkten och valj sedan

utvidgningsfaktorn. Ett nytt utvidgat objekt skapas.

F5 — Utseende-menyn

Dolj/Visa

Objekt Dolj eller visa ett objekt.

Axlar Dolj eller visa axlarna.

Alfa-num Mark punkter, skriv kommentarer och ange numeriska varden.

Visa Styra visningen av objekt genom att vdxla mellan heldragna
och streckade konturer. Vaxla mellan de bada formerna for
ekvationen for en cirkel.

Mata

D. och langd Hitta avstandet mellan tva punkter, langden for ett
linjesegment, omkretsen for en triangel eller fyrhorning eller
omkretsen for en cirkel.

Area Berdkna arean av en triangel, fyrhorning eller cirkel.

Vinkel Mata vinklar (i grader) bestimda genom tre punkter, den
andra av dessa ar vinkelns spets. Den vinkel som uppmaéts ar
den inre vinkeln.

Lutning Hitta lutningen pa ett linjesegment eller linje. Om lutningen
ar for stor for att visas numeriskt, visas ### istallet.

Koord. & Ekv. Visa koordinater for punkter och ekvationer for linjer och
cirklar i det underliggande koordinatsystemet.
Berakna Utféra berakningar med varden som visas pa

ritningsskdarmen. Du kan addera, subtrahera, multiplicera och
dividera tal, samt ta kvadratroten ur ett tal.

Anvénda Cabri™ Jr. Geometry App



Menyer Funktioner
Rensa
Objekt Rensa ett objekt.
Alla Rensa hela skdarmen.
Installningar Stalla farg for punkt, linje, segment, cirkel, triangel,
fyrhérning, axlar och geometrisk ort.
Felmeddelanden

Felmeddelande

Beskrivning

Inte tillrackligt med
minne! Addera mer
RAM-minne.

Cabri™ Jr. behover minst 4 802 bytes ledigt minne for att kora
(ungefar 5 k). Dialogrutan visar hur mycket mer ledigt minne du
behover for att kunna kéra Cabri™ Jr. Det &r mojligt att fa mer
RAM-minne eller flash-minne tillgangligt for Cabri™ Jr. genom
att ta bort filer som lagras i RAM- eller flash-minnet. Se
raknarens handbok fér mer information.

Fortsatt utan
Angra?

Nar fler &n 128 objekt har ritats, maste Angra-funktionen
inaktiveras for att fortsatta. Efter detta felmeddelande, fragar
en dialogruta om du vill fortsatta. Om du valjer att fortsatta,
inaktiveras Angra

Angra kommer automatiskt ater att aktiveras om antalet objekt
blir lagre an 128.

Max. antal objekt.

Figurerna i Cabri™ Jr. kan som mest ha 256 objekt.

For lite minne for
att spara filen.

N&r meddelandet visas, forloras inte den aktuella figuren. Du
kan spara figuren genom att:

e Avsluta Cabri™ Jr. och radera nagra filer for att frigéra RAM-
minne (5 K borde vara tillrackligt). Du far inte radera AppVar
CurrCal2, eftersom den innehaller den aktuella figuren.

e Genom att spara CurrCaJ2 pa datorn eller en annan enhet

och gora den tillganglig senare nar enheten har tillrackligt
RAM-minne.

Ingen figur kan
Oppnas!

Du har valt Oppna frdn F1-menyn men inga sparade figurer
finns pa raknaren som kan 6ppnas.

Namnet finns
redan! Fortsatt

Du har angett ett filnamn for din figur som redan ar anvant.
Valj OK for att skriva over den befintliga filen eller valj Nej for

anda? att aterga till dialogrutan Spara for att ange ett annat filnamn.
CURRCAJU ar CURRCAJU eller CURRCAJ2 kan inte anvandas som filnamn. De
reserverat ar reserverade AppVar-namn.

Figuren abc kan inte
sparas pa nytt!

Detta hander vid begransat flash-minne nar du har arbetat med
en arkiverad figur och gjort den betydligt storre. Da har du inte
tillrackligt med minne for att spara figuren till flash-minnet, sa
appen sparar figuren som en vanlig AppVar i RAM-minnet.
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Felmeddelande

Beskrivning

Batterierna har for
lag spanning for att
man ska fa tillgang
till de arkiverade

filerna!

Radknarens batterier har |ag spanning, sa appen kan inte spara
filen till flash-minnet. Du kan spara filen utan att arkivera den,
byta batterier och arkivera filen senare.

Anvinda Cabri™ Jr. Geometry App 7



Starta appen CellSheet™

Programmet CellSheet™ kombinerar funktionaliteten hos ett kalkylblad med kraften
hos en grafraknare. Med programmet CellSheet™ kan du:

e Skapa kalkylblad som anvander
- Heltal
- Reella tal
- Formler
- Variabler
- Textstrangar och numeriska strangar
- Funktioner
e Skapa formleri celler
e Anvanda inbyggda funktioner
e Skapa kalkylblad innehallande 999 rader och 26 kolumner

e Skriva in data som bara begrdnsas av det tillgangliga minnet (RAM)
Exempel pa aktivitet — Rénta pa rdnta

Anvand denna aktivitet for att ldra sig grunderna i appen.
1. Tryck pa [apps].

2. Valj CelSheet fran Applikationsmenyn.
Vialkomstskdarmen visas.
Select Range .... F1

3. Tryck pa valfri tangent forutom [quit] for att Cut-Copy
stanga valkomstskdarmen.

u

Grab Cell Ref ...

Use " in front of text
PressAny Key

Hjalpskdarmen visas.

Funktionstangenterna aktiverar
kalkylbladsfunktionerna (Markera omrade, Klipp ut,
Kopiera, Klistra in och Meny).

Knapparna och [rel] &ndras for att ge snabb
tillgang till vanliga kalkylbladstecken (= for att
skriva en formel, $ for att ldgga till en absolut

referens).
CellSheet Hjilp
ATGARD TRYCK PA DENNA
TANGENT
=
S RCL [L5] [rel]
Markera omrade  [f1]
Klipp ut [12]
Kopiera [3]
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CellSheet Hjalp

Klistra in [f4]
Meny [t5]
Hamta cell

Tryck pa valfri tangent

1. Tryck pa valfri tangent for att visa kalkylbladet.
Redigeringsraden med cellreferensen visas pa
vanster sida.

Funktionstangenten Meny visas ovanfor [F5], enligt
listan i hjalpskdrmen for CellSheet.

OBS:

e Tryck pa pilarna for att se att markdéren flyttas fran
cell till cell. Cellreferensen pa vanster sida om
redigeringsraden dndras medan markoren flyttar
runt.

e Anvind med piltangenterna fér att flytta upp,
ned, vanster och héger en skarm i taget.

e Anvand piltangenterna for flytta in i en rad- eller
kolumnrubrik for att valja hela raden eller rubriken,
eller in i det 6vre vanstra hornet for att visa
filnamnet pa redigeringsraden.

2. Bladdra till cell Al. Tryck pa [enter]. e
Markéren ar aktiv pa redigeringsraden och S T e ¢ ’
funktionstangenten forsvinner sa att du kan 3
redigera hela raden. .

7

3. Ange ett kapitalbelopp, till exempel: 1 000. g

10

4. Tryck pa [enter]. -

NG (HELP (HENU]

5. Markoren har flyttats ner till cell A2. Ange en arlig
rinta, till exempel: 0,06. Tryck p3 [enter]. R Hffff B e —

2

&

5

1]

7

]

e

EES
R2:

ANG (HELP IRENU]

6. For att skapa en tidskolumn:

o s01 A B 4 D
a) Bladdra till cell B1 och skriv “AR (med [alpha]- 3 X
tangenten eller Alpha-l3set [2nd][A-lock],vid E
behov). 5
OBS: Du maste lagga till ett citationstecken (”) 158
fore ordet AR. Citationstecknet talar om for ot
CellSheet att behandla detta som text istdllet |raNGE [HELPTMENU]

for en variabel.
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b)

Tryck p3 [enter].

7. FOr att ange tidsperioder med hjalp av en formel:

Q

)
b)
)

(8]

d)

e)

f)

| cell B2, tryck pa (1] for att ange ar 1.
Tryck pa for att flytta till cell B3.

Tryck pa fér att flytta markéren till
redigeringsraden.

Skriv in den forsta formeln =B2+1.
kortkommandona pa skdrmen for

[f4].)
Tryck pa [enter].

Cellen ska visa vardet 2 for ar 2.

(Se
=- tecknet

Tryck pa uppatpilen for att se formeln pa
redigeringsraden for den aktuella cellen.

OBS: Du kan kopiera formeln langs kolumnen.
Se CellSheet Hjalp for kortkommandona kopiera
[f3], vdlja omrade [f1] och klistra in [f4].

8. Skapa en talfoljd med hjalp av alternativet Talfoljd
fran menyn Alternativ:

a)
b)
c)

d)
e)
f)

Tryck pa (=] for att flytta till B4.

Tryck pa [f5] for att 6ppna menyn.

Vilj 3:Alternativ..., darefter 3:Talféljd....
Inmatningsskdarmen visas.

Fyll i falten enligt anvisningarna pa skarmen.
Bladdra till Inmatnings-omradet.

Tryck pa [enter].

En talfoljd fran 3 till 10 fylls i fran cell B4 och
nedat.

9. Skapa en kolumn for saldot.

a)

b)

Tryck p& tangenterna [«] och ] fér att bladdra
till cell C1 och skriv “SALDO (med hjalp av
[alpha]-tangenten eller Alpha-l3set [A-lock],
vid behov).

Tryck pa [enter].

so1 [ B 3 D
1 1000 YEAR
2 0.06
3
[
5
6
?
]
9
10
11
B2:
[RANGE] HELP TMENU
so1 [ B < []
1 1000 YEAR
2 0.06 1
3
[
5
6
?
]
3
10
11
B3: =B2+1)
I $ T = TFuncsl
SEQUENCE
1st Cell:B4

sea(X,X,3,1@)
Right

CELLSHEET APP n
01 4 D

A B
1 1000 YEAR
0.06

wENO VLW
mwmumm:BNl—-

10
11

=

RANGE] HELP TMENU
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10. For saldot vid slutet av ar 1:
a) lcell C2, tryck pa for att flytta markéren

For att se hur saldot vaxer med tiden, kopiera cell C2
och klistra in den i omradet C3:C11 pa foljande satt:

11.

12.

13.

till redigeringsraden.

b) Skrivin formeln =SAS1*(1+SAS2)"B2.
OBS: For att kunna kopiera formeln langs
kolumnen maste du anvianda $-tecknet fér att
skapa en absolut referens till cellerna A1 och
A2 sa att originalvardet och rantan &r samma i
varje kopierad formel. (Se kortkommandon pa
skdrmen for =-tecknet [f4] och $[f3]nar du

redigerar en cell.)

c) Tryck pé [enter].

For att kopiera cell C2:

a) Nar markodren ari cell C2, tryck pa OMRADE [#1].

b) Tryck pd KOPIERA [f3].

For att vdlja omrade:

a) Tryck pa [v]-tangenten fér att bladdra till cell

c3.

b) Tryck pd OMRADE [f1] fér att vilja ett omrade
att kopiera till (visas ej).

c) Tryck pa [¥]-tangenten for att vilja cellerna i

omradet C3:C11.

d) Tryck pd KLISTRA IN [f4] for att klistra in i detta

omrade.

Efter att ha sett saldot vaxa, experimentera genom
att forandra rantan i cell A2. Bladdra helt enkelt till
cell A2, dndra siffran och se hur alla saldovarden
uppdateras. Du kan dven experimentera genom att
forandra kapitalet fran borjan.

CELLSHEET APP n
[]

501 [] B [
1 1000 YEAR
2 0.06

9
10
11

C1: "BAL|

SMJ n:.ooo VEI\BR ¢ :
2 .06 1
3 2
L 3
5 y
6 5]
7 L]
8 7
9 8
10 9
1 10
€2 =SAS1E(L+3AS2)"B2
RANGE HELP THENU 1

T

501 [ B
1090 YERR BAL

.06 1060

| —

Bomuanrunn

..m_.
ERwmunnewne
"

c
ANG HELP THENU1

CELLSHEET APP n

s01 D

S

A B c
1000 YEAR BAL
0.96 1060

0@~ E @

10
11

€3:C11

Bwonnncone

=

PASTEIMENU

CELLSHEET APP
] B C ]

S01
1000 YERR BAL
.06,

=]

DB A E G

18 9 _ 1895
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Menyer och funktioner

e Dutar fram CELLSHEET-menyn genom att vilja Meny (tryck p3 [f5]).

e Om du vill visa ett fonster med hjalp for vanliga uppgifter véljer du Hjilp fran

CELLSHEET-menyn.

e Om duvill avsluta programmet valjer du Avsl. CellSheet fran CELLSHEET-menyn.
e Tryckpa eller [quit] for att:

- Ga tillbaka till huvudmenyn fran en undermeny.

- Gatillbaka till kalkylbladet fran huvudmenyn

Menyer Funktioner
Menyn Arkiv
1: Oppna Oppnar en befintlig kalkylbladsfil

2: Spara som...

Sparar det aktuella kalkylbladet med samma namn eller med
ett annat namn.

3: Nytt Skapar ett nytt kalkylblad och later dig anvdnda ett nytt eller
befintligt namn.
4: Ta bort... Tar bort ett kalkylblad. Du kan inte ta bort det kalkylblad som

ar Oppet.

5: Formatera...

Staller in formateringsalternativ.
(Standardalternativen &r markerade.)
Autoberdkna: ]| N

Markoérforflyttn. [+] D]

Visa hjalp: I N

visa: [f¥ll VARDE

6: Rakna om

Raknar om kalkylbladet (behovs endast nar funktionen for
autoomrakning pa menyn Installningar har stangts av).

Menyn Redigera

1: Ga till cell...

Flyttar markoren till en specifik cell

2: Aterfa cell

Hamtar tillbaka innehallet i en cell som du just tagit bort eller
raderat.

3: Radera blad...

Tar bort alla data fran det aktuella kalkylbladet.

4: Markera Markerar ett omrade med celler.

omrade...

5: Klipp ut Klipper ut innehall och formler fran den markerade cellen eller
omradet med celler och placerar det i Urklipp.
Kortkommando: [f2]

6: Kopiera Kopierar innehall och formler i den markerade cellen eller
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Menyer Funktioner
omradet med celler och placerar det i Urklipp.
Kortkommando: [f3]

7: Klistra in Klistrar in innehallet och formlerna som just klippts ut eller

kopierats till Urklipp i den aktuella cellen.
Kortkommando: [f4]

Menyn Options (Alternativ)

1: Statistik...

Utfor linjar regressionsanalys for den valda cellomradet.
1: 1-variabelstatistik
2: 2-variabelstatistik

3: Linjar regression — Linj reg(ax+b)

2: Fyll omrade...

Fyller ett cellomrade med formler, tal eller text.

3: Talfoljd...

Fyller en rad celler med en foljd av tal.
1:a cell:
talf(

Hoger

4: Import/Export...

Importerar och exporterar raknarfiler sasom listor, matriser
eller variabler.

5: Sortera...

Sorterar ett omrade med celler i stigande eller fallande
ordning.

6: Kol decimal...

Anger decimalformat for en kolumn. Grafrdaknarens
decimalformat (som fas genom att trycka pa [mode]) paverkar
inte programmet CellSheet™.

Menyn Diagram

1: Spridning...

Visar ett spridningsdiagram for ett omrade med celler.
X-omrade:

Y-omradel:

Y-omrade2:

Y-omrade3:

Rubrik:

AxlarAv
RIEIAMIERN Rita

Anmarkning:

e Dukan stélla in fargen pa skdrmen med hjalp av
fargsnurran i den vanstra kolumnen. Nar du har angett en
omrade, flytta markdren till fargsnurran och tryck pa
[enter]. Anviand darefter (] [] for att vélja en ny farg. Tryck
pa (=] for att stilla in den nya fargen.
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Menyer Funktioner

e RitaAnpass skalar automatiskt diagrammets graf. Rita
anvander installningarna i menyn Diagram (inte
operativsystemets fonsterinstallningar) for att plotta
diagrammet.

2: Spridn.fonster Visar parametrarna for visningsfonstret for
spridningsdiagrammet sa att du kan dndra vardena.

Xmin=
Xmax=
Xskala=
Ymin=
Ymax=
Yskala=

Spara

3: Linje... Visar ett linjediagram for ett omrade med celler.
X-omrade:

Y-omradel:

Y-omrade2:

Y-omrade3:

Rubrik:

AxlarAv

RUEVTERN Rita

Anmarkning:

e Dukan stélla in fargen pa skarmen med hjalp av
fargsnurran i den vanstra kolumnen. Nar du har angett en
omrade, flytta markdren till fargsnurran och tryck pa
[enter]. Anviand darefter [{] [¥] for att vidlja en ny farg. Tryck
pa (3] for att stilla in den nya fargen.

e RitaAnpass skalar automatiskt diagrammets graf. Rita
anvander installningarna i menyn Diagram (inte
operativsystemets fonsterinstallningar) for att plotta
diagrammet.

4: Linjefonster... Visar parametrarna for visningsfonstret for linjediagrammet
sa att du kan dndra vardena.

Xmin=
Xmax=
Xskala=
Ymin=
Ymax=
Yskala=

Spara
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Menyer

Funktioner

5: Stapel...

Visar ett stapeldiagram for ett omrade med celler.

Kategorier:

Seriel:

SerlNamn:

Serie2:

Ser2Namn:

Serie3:

Ser3Namn:

Rubrik:

Vertikal Horis

RitaAnpass Rita

Anmarkning:

e Dukan stélla in fargen pa skarmen med hjalp av
fargsnurran i den vanstra kolumnen. Nar du har angett en
omrade, flytta markoren till fargsnurran och tryck pa

[enter]. Anvind darefter (] ] for att vilja en ny farg. Tryck
pé (7] for att stélla in den nya fargen.

e Vertikal Horis visar staplarna i de angivna riktningarna.

e RitaAnpass skalar automatiskt diagrammets graf. Rita
anvander installningarna i menyn Diagram (inte
operativsystemets fonsterinstallningar) for att plotta
diagrammet.

6: Stapelfonster

Visar parametrarna for visningsfonstret for stapeldiagrammet
sa att du kan @ndra vardena.

Stapelmin=
Stapelmax=

Spara

7: Cirkel.

Visar ett cirkeldiagram for ett omrade med celler.
Kategorier:

Serie:

@ Procent

Rubrik:

Rita:

Felmeddelanden

Felmeddelande

Beskrivning

INVALID CELL,
INVALID RANGE
(OGILTIG CELL,
OGILTIGT
OMRADE).

Detta uppstar nar du skriver in en ogiltig cell eller ett ogiltigt
omrade sdasom AQ, BZ12 eller A1:A1000 Giltiga celler ar A1 till
7999
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Felmeddelande

Beskrivning

CIRCLE REF Detta uppstar nar cellens logik resulterar i en slinga, till
(CIRKELREF) exempel nar vardet pa Al anges till =A1.

CANNOT SORT Programmet CellSheet™ kan ej sortera omraden som innehaller
(KAN EJ SORTERA) [formler.

INVALID NAME Namnet som du skrivit in &r fér 1angt eller innehaller tecken
(OGILTIGT NAMN) [som &r ogiltiga.

INVALID LIST, Listnamnet, mastrisnamnet eller variabelnamnet finns inte.
INVALID MATRIX,

INVALID VAR

(OGILTIG LISTA,
OGILTIG MATRIS,
OGILTIG VAR)

SYNTAX

Detta meddelande uppstar nar du skriver in en ogiltig
cellreferens (t ex AO) eller om du tar bort en cell som en annan
cell refererar till.
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Anvanda Conic Graphing App

Appen presenterar ekvationer i funktionsform, parameterform eller polar form och ger
ett enkelt satt att plotta de fyra kiagelsnitten:

e
O

Ellips Cirkel Parabel Hyperbel

Mata in de erforderliga parametrarna for att plotta, spara eller berdkna kdgelsnittens
karakteristika.

Exempel pa aktivitet — Conic Graphing (Kégelsnitt)

Tips: De olika alternativen som visas langst ned i
fonstret kan du anvanda for att navigera och utféra
specifika uppgifter. (X=H)2+(Y=K) 2=R?
Du vdljer ett alternativ genom att trycka pa
graftangenten under alternativet.

For att exempelvis vélja [ESC] tryck [y3).

CONIC MODE: FUNC AUTO

3 calc 4 table f5

B @ m

Conic Graphing App — grunder

1. Vél appen genom att trycka pé [apps]-tangenten och EEPTEN AL 1]
vdlja Kagelsnitt. CONICS
o R . . MHACIRCLE
2. Tryck pa valfri tangent for att stanga 2:ELLIPSE
- - 3:HYPERBOLA
valkomstskarmen. 4:PARABOLA
3. Tryck och se till att fénstret &r instéllt pa
AUTO.
4. Tryck [ESC] fér att dtergd till main menu. INFO QuIT
5. Tryck eller (1] for att valja cirkel. CONTE H0E: [N To 0

CONIC SETTINGS

TYPE: FHIN® PRR POL
HINDOW SETTINGS: (NI MAN

ESC
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Cirkel i formatet (X,Y)

Har ar tva ekvationer for en cirkel i formatet X,Y.

Vilj ekvation 1 genom att trycka [1].
Obs: Du kan dndra cirkelns farg genom att trycka pa

1.

4.

5.

Obs: Anvind tangenterna [«] och ] fér att flytta ldngs

[«J- DJ-tangenterna.

Ange H=0, K=0 och R=5.
Tryck [GRAPH].
Cirkeln visas.

Tryck péa [clear]-tangenten for att g tillbaka till
skarmen for cirkelns parametrar.

Tryck for att visa punkterna ldngs kurvan.

kurvan.

Cirkel i polar form

Fortsitt fran féregdende exempel och tryck [mode]

for att aterga till menyn

KAGELSNITTSINSTALLINGAR (visas ej).

Anvand tangenten ] fér att &ndra TYP i
KAGELSNITTSINSTALLINGAR till POL.

Tryck i for att visa ekvationsskarmen.

Vilj alternativ 3.
Ange A=3, B=2 och b = T/2.

T/2 berdknas som 1,5707963267949.
B och b ar den poladra formen av férskjutningarna.
Brak och mallarna MathPrint™ stdds inte av Conic

Graphing App.

[CONIC MODE: FUNC AUTO n
[CONIC GRAPHING APP

CIRCLE
MC-H) 2+ (Y-K)2=Rz & @
2:AXZHAVZHBXACY+D=0  © [l

ESC

[CONIC MODE: FUNC AUTO n
FRESS ALPHA SOLVE or GRAFH

CIRCLE]
(X-H)2+(¥-K)2=R?

H=0

K=0
R=5

ESC [GRAPH

[CONIC HODE: FUNC AUTO n
CONIC GRAFHING APP

A
N

CONTC GRAPHING APP

CIRCLE]
HR=2Acos () &
2:R=2Asin(@) +

]
3:A2=B2+R?-2BRcos (@-b) ¢l

ESC

[CONIC MODE: POL AUTO n
[PRESS ALPHA SOLVE or GRAPH

CIRCLE
A2=B2+R?-2BRcos (6-b)

R=3
B=2
b=1.5707963267949

ESC [GRAPH
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6. Tryck[graph].

7. Tryck [trace] fér att visa punkterna langs kurvan och
notera de olika koordinatsystem som anvands.
Obs: Anvind tangenterna [ [»] fér att flytta lings
kurvan.

Parabel i polar form

1. Fran cirkeln, tryck [ESC] tills du kommer tillbaka till
huvudmenyn.
Obs: [ESC] syns inte pa grafskdarmen men genom
att trycka fungerar den som [ESC].

2. Tryck[4] i huvudfénstret for KAGELSNITT for
parabelalternativ. Ekvationerna for parabler i polar
form listas.

Vilj alternativ 3.
. Ange excentriciteten (e) for parabeln till 1.
5. Andra p-vardet till 1,5.

6. Tryck pa [solve]-tangenten. Den
sammanhangsberoende hjdlptexten i statusfaltet
visar PRESS ALPHA SOLVE OR GRAPH.

Obs: Har visas l6sningarna till parabelspecifika
termer i polar form.

Lésningarna berdknas i radianlage eftersom
installningen for raknaren &r i radianlage.

7. For att rakna om dem i graderlage:

a) Avsluta appen. Fér att avsluta appen, tryck [2nd]
[quit].

b) Tryck [mode].

c) Anvind [z]-tangenten tills RADIAN blinkar.

d) Anvind [»]-tangenten fér att dndra laget till
DEGREE.

e) Tryck [enter].
8. Starta om appen.
9. Upprepa steg 2 och 3 ovan.
10. Tryck [alpha] [solve] fér att visa skillnaden.

COMIC HODE: POL AUTD n
COMIC GRAPHING AFP

S~

R=3.605551 #=.5880026

COMIC HODE: POL AUTD n
COMIC GRAPHING AFP

PHRHEBOLH
er
1-ecos(8)

Zep
2iR= 1+ecos(9} +0

R L
4:R=
ESC

1:R=y

Zen
= freriate) +a

COMIC HODE: POL AUTD
PRESS ALFHA SOLVE or GRAFH

“{-e=inid)
e=1
p=0Q

ESC [GRAPH
ICONIC HODE: FOL AUTD n
CONIC GRAPHING APP

Vertex V-(i 5 4 ?124]

Focus F=(0.0)

Directrix Rcos(6 - w) = p
=3, w=4,7124

ESC
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11. Tryck p3 [trace]-tangenten och anvind tangenterna [P El oM i]
[4] och ] for att flytta langs kurvan.

L

k=15 8=4.712389

Menyer och funktioner

* Valj [AVSLUTA] for att avsluta programmet fran Main Menu for KAGELSNITT. Fran
varje KAGELSNITT-skdrm, tryck [2nd] [quit] flera g&nger for att avsluta appen och
aterga till grundfonstret.

e Vardena som du anger i Conic Graphing (plottning av kdgelsnitt) sparas i en
applikationsvariabel (AppVar) nar du avslutar programmet. Nasta gang du kér
programmet, kommer de senaste vardena du angett att visas.

Menyer och menyobjekt | Beskrivning

Kagelsnittsinstallningar (Tryck [mode])

Typ Vilj réknarinstallning.

FUNK: Plottningslaget FUNK plottar funktioner dar Y ar
en funktion av X.

PAR: Plottningsldaget PAR plottar samband dar X och Y
ar funktioner av T.

POL: Plottningslaget POL plottar kurvor i polar form dar
R ar en funktion av 0.

Fonsterinstallningar Valj AUTO sa att fonstren andras automatiskt.
Valj MAN for att manuellt dndra fonsterinstalliningar.
ESC Aterga till foregdende skarmbild.
Main Menu
Cirkel En cirkel ar den uppsattning punkter i ett plan, vars

avstand fran en bestamd fast punkt i planet ar
konstant. Den fasta punkten ar cirkelns medelpunkt och
det konstanta avstandet ar radien.

Ellips En ellips ar en uppsattning punkter i ett plan, vars
avstand fran tva fasta punkter i planet ar konstant. De
tva fasta punkter ar ellipsens brannpunkter. Linjen
genom ellipsens brannpunkter ar dess storaxel.
Punkten pa axeln halwéags mellan bréannpunkterna ar
dess medelpunkt. Skarningspunkterna mellan staxeln
och ellipsen ar dess horn.

Hyperbel En hyperbel dr den uppséattning av punkter i ett plan
vars avstand fran tva fasta punkter i planet har en
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Menyer och menyobjekt

Beskrivning

konstant differens. De tva fasta punkterna ar
hyperbelns brannpunkter. Linjen genom hyperbelns
brannpunkter ar dess transversalaxel. Punkten pa axeln
halwags mellan brannpunkterna ar hyperbelns
medelpunkt. Skdarningspunkterna mellan
transversalaxeln och hyperbelns medelpunkt ar dess
horn.

Parabel

En uppsattning som bestar av alla punkter i ett plan pa
samma avstand fran en bestamd fast punkt och en
given linje i planet ar en parabel. Den fasta punkten ar
parabelns brannpunkt. Den fasta linjen ar dess styrlinje.
Punkten dar axeln skar parabeln ar dess horn.

Info

Visa informationsskdrmen som innehaller
programmets versionsnummer.

Avsluta

Valj AVSLUTA for att avsluta Conic Graphing.

ESC

Valj ESC for att ga tillbaka en skarm.

Cirkel-menyn

(X-H)2 + (Y-K)% = R?

Vilj denna ekvation | FUNK-Idge och ange H, K och R.

AX?2 + AYZ + BX+ CY+ D=
0

Vilj denna ekvation | FUNK-ldge och ange A, B, C och
D.

X=Rcos(T)+H

Vilj denna parameterekvation | PAR-ldge och ange H, K

Y=Rsin(T)+K och R.

1:R+2Acos(0) Vilj denna polara ekvation | POL-lage och ange A.
2:R=2Asin(0) Vilj denna polara ekvation | POL-lage och ange A.
3:A%=B%+R%-2BRcos(0-b) | Valj denna poléra ekvation och ange A, B och b.
[GRAPH] Valj for att rita ekvationen.

[alpha] [solve] Visa dess medelpunkt och radie.

[trace] Spara cirkeln.

Ellips-menyn

N S

Vilj denna ekvation i FUNK-lage och ange A, B, H och
K.

;X-HJ: !Y'K]z
B2 * Az 1
2:

Vilj denna ekvation i FUNK-ldge och ange A, B, H och
K.
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Menyer och menyobjekt

Beskrivning

[CONIC HODE: PAR MAN n
ICONIC GRAPHING APP

ELL IPSE|
Mlx=Acos (T)+H + i@
¥=Bsin(T)+K
2:X=Bcos(T)+H +H
¥=Asin(T)+K

Vilj denna parameterekvation i PAR-ldge och ange A,
B, H och K.

Vilj denna parameterekvation i PAR-ldge och ange A,
B, H och K.

ESC
B T I Vilj denna poldra ekvation i POL-lage och ange e and p.
ECLIPSE
L e O] +M8 | v3lj denna polira ekvation i POL-l4ge och ange e and p.
2:R= 280 +0
ecos(8)
3:R=.28P +H Vilj denna poléra ekvation i POL-ldge och ange e and p.
1-esin(8)
4R frecinte) +l o . — <
== Vilj denna polara ekvation i POL-lage och ange e and p.
[GRAPH] Valj for att rita ekvationen.
alpha] [solve] Visa dess medelpunkt och brannpunkt.
[trace] Spara dess bana.

Hyperbel-menyn

-HE (VKP
1. A B

Vilj denna ekvation i FUNK-lage och ange A, B, H och
K.

Y-K)P*  (X-H)?
LR e

Vilj denna ekvation i FUNK-lIage och ange A, B, H och
K.

[CONIC HODE: PAR MAN n
ICOHIC GRAPHING APP

HYPERBOLH
MlX=Asec (T)+H 3
¥=Btan(T)+K
2:X=Btan(T)+H *m
Y=Asec(T)+K

ESC

Vilj denna parameterekvation i PAR-ldge och ange A,
B, H och K.

Vilj denna parameterekvation i PAR-lage och ange A,
B, H och K.

Vélj denna poldra ekvation i POL-ldge och ange e and p.
’

ER=1—2os ) e Vilj denna poldra ekvation i POL-lage och ange e and p.
2:R=—_25P__ *l

l+ecos(0)
3:p=ﬁ ¥R Vilj denna poléra ekvation i POL-lage och ange e and p.
4=R=1+E§Eﬁ +H — - — -
==C * Vilj denna poléra ekvation i POL-ldge och ange e and p.
[GRAPH] Valj for att rita ekvationen.
alpha] [solve] Visa dess medelpunkt, horn, brannpunkter och
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Menyer och menyobjekt

Beskrivning

lutningen pa asymptoterna.

trace

Spara hyperbeln.

Parabel-menyn

1: (Y-K)? = 4P(X-H)

Vilj denna ekvation i FUNK-ldge och ange A, B, H och

K.

2: (X-H)? = 4P(Y-K)

Vilj denna ekvation i FUNK-ldge och ange A, B, H och

K.

ICONIC MODE: PAR AUTO n
ICONIC GRAPHING APP
PARABOLA
EX=ATz+H «
Y=T+K
2:X=T+H ¥m
Y=AT2+K
ESC

Vilj denna parameterekvation i PAR-lage och ange A, H

och K.

Valj denna parameterekvation i PAR-ldge och ange A, H

och K.

(CONIC MODE: POL AUTO
ICONIC GRAPHING APP

Vilj denna poléra ekvation i POL-lage och ange e and p.

PRRABOLA
PR 1 —ccos ) « Valj denna poldra ekvation i POL-ldge och ange e and p.
2:R=1—+ 2ep B |

ecos(9)

3:R= 228 ¥R Valj denna poldra ekvation i POL-I3ge och ange e and p.
4:R=r 280 +0 — = — =

esc Vilj denna poléra ekvation i POL-lage och ange e and p.
[GRAPH] Vilj for att rita ekvationen.

alpha [solve] Visa dess horn. brannpunkt och styrlinje.
[trace] Spara dess bana.

Felmeddelanden

Alla ekvationer

Felmeddelande

Beskrivning

Kurvan visar inte pa
ratt satt eller sa visas
bara en partiell kurva.

Parametrarna du angav kan ligga utanfor det acceptabla
omradet for raknaren.
Om du dndrade laget for fonstret for
KAGELSNITTSINSTALLINGAR till MAN, tryck [zoom] och vilj
Zoom kagelsnitt for att omdefiniera fonsterinstéllningarna.

Felaktigt fonster- eller
zoomintervall.

Andra fénsterparametrarna (Xmin, Xmax, Ymin, Ymax) sd att
fonstret, beroende pa grafen, blir storre eller mindre.

Ogiltig inmatning

Andra inmatningen till ett giltigt varde.

Anvénda Conic Graphing App 23



Felmeddelande

Beskrivning

Den valda zoomen ger
ett ogiltigt resultat.

Andra fénsterparametrarna (Xmin, Xmax, Ymin, Ymax) eller
zoomfaktorerna Xfact och Yfact. Du maste avsluta Conic
Graphing for att andra zoomfaktorerna Xfact och Yfact.

Ogiltig AppVar
CONICSD. Radera den.

Applikationsvariabeln (AppVar) kallad CONICSD har skadats
eller nagon annan applikationsvariabel anvander samma
namn.

Radera denna AppVar eller anvand programvaran Tl
Connect™ CE for att ta bort den och spara den pa din dator.

Fel nar

kagelsnittsinstallningar

sparades.

AppVar CONICSD kan inte andras.

Radera denna AppVar eller anvand programvaran Tl
Connect™ CE for att ta bort den och spara den pa din dator.

Cirklar

Felmeddelande

Beskrivning

Tillatna
parametervarden: R
> 0.

Andra parametern s att R 2 0.

Tillatna
parametervarden: A
>0.

Andra parametern s att A > 0.

Vardena ligger
utanfor
berdkningsintervallet.
Kontrollera
fonsterinstallningar.

Andra parametern s3 att b < 1E12 (intraffar endast i polarlige
i ekvation 3).

Parametrarna skapar
ett icke-reellt svar.

Andra parametrarna sa att for ekvationen
AX2+AY2+BX+CY+D=0,

foliande uppfylls: \(-DJA) + (BI2A)7 + (C/2A)! 2 0

Ellipser

Felmeddelande

Beskrivning

Tillatna
parametervarden: 0 <
A< B.

Andra parametern s att A> B och B > 0.

Vérdena ligger
utanfor
berdkningsintervallet.
Kontrollera
fonsterinstallningar.

Andra parametern s& att 0 < A < 1E50.

Tillatna
parametervarden: 0 <
e<1.

Andra parameternsd atte >0 oche < 1.
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Felmeddelande

Beskrivning

Tillatna
parametervarden: p #
0.

Andra parametern sd att p< 0 or p > 0.

Hyperbler

Felmeddelande

Beskrivning

Vardena ligger
utanfor
berakningsintervallet.
Kontrollera
fonsterinstallningar.

Om raknaren ar i ldget FUNK eller PAR, dndra parametrarna sa
att

A B '
that 5 or 7 < 1£100 or

A B
B or g > 1e=100.

Om rédknaren ar i laget POL, andra e- eller p-parametern sa att
2
e eller ep < 1E100.

Tillatna
parametervarden: A
>0.

Andra parametern s3 att A > 0.

Tillatna
parametervarden: B
> 0.

Andra parametern s3 att B > 0.

Tillatna
parametervarden:
1.

e>

Andra parametern s att e > 1.

Tillatna
parametervarden:
0.

p#

Andra parametern sd att p< 0 or p > 0.

Felaktigt fonster-
eller zoomintervall.

Andra fonsteregenskaperna eller &ndra P s att virdena som
anvands i berdkningen inte 6verskrider raknarens
begransningar.

Parabler

Felmeddelande

Beskrivning

Tillatna
parametervarden: A
#0.

Andra parameternsd att A<QorA>0.

Tillatna
parametervdrden: p #
0.

Andra parametern sd att p< 0 or p > 0.

Felaktigt fonster-
eller zoomintervall.

Andra foénsterparametrarna (Xmin, Xmax, Ymin, Ymax) eller p-
vardet eller badadera.

Vardena ligger

Andra foénsterparametrarna (Xmin, Xmax, Ymin, Ymax) eller p-
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Felmeddelande Beskrivning

utanfor vardet eller badadera.
berakningsintervallet.
Kontrollera
fonsterinstallningar.
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Anvanda Vernier EasyData™ CE App

EasyData™ CE App fran Vernier Software & Technology mgjliggor insamling av enkla
sensordata. Appen startar automatiskt datainsamling nar du ansluter stédda Vernier-
sensorer till mini-USB-porten pa grafraknaren. Inbyggd analys och experiment for
stodda Vernier-sensorer finns tillgdngliga. Vernier EasyData™ stddjer datainsamling
med CBR 2™ rorelsedetektor, temperaturgivaren Vernier EasyTemp™ och andra
Vernier-sensorer som anvander adaptern Vernier Easylink™.

For mer information om kompatibla Vernier-sensorer, besék the Vernier sensor wizard.
Exempel pa aktivitet — Vernier EasyData™

Anvand denna aktivitet for att lara sig grunderna i appen.

1. Anslut temperaturgivaren Vernier EasyTemp™ till

raknaren. Efter ett par sekunder visas
huvudfonstret for Vernier EasyData™.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HP n
Do to

TemperaturelCy

22.4

Huvudfonstret visar det aktuella laget for Vernier
EasyData™ och nuvarande givaravlasning i
matarformat.

2. Valj Start for att paborja datainsamlingen och
vanta sedan fem sekunder.

Mode: Time Graph: 180(s)
File Setupr [ Start [ Grarh Quit

3. Hall i spetsen pa givaren Vernier EasyTemp™ i
ungefar 30 sekunder Grafen visar temperaturen
allteftersom den d@ndras.

4. Valj Stop for att avbryta datainsamlingen. Vernier
EasyData™ visar en skalférandrad graf med de
insamlade temperaturerna.

[NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP u
Da.ta

K=0 ¥=22.9
TempiC)

Timels)

Ady Plets | Anlvz | Scale | Hain

5. Tryck flera ganger pa [»] fér att flytta markoren till
hoger och observera temperaturen vid varje
datapunkt.

6. Nar du ar klar med utforskandet av grafen valjer du

Main for att aterga till huvudfonstret for Vernier
EasyData™.

Tips: Valj [Anlyz] ([zoom]) pa grafskdrmen fér att se alla
funktioner for att analysera data.

Tips: Tryck [Setup] ([window]) p& huvudfénstret med
givaravldsningen i matarformat for vélja mellan olika
aktiveter som ar utformade for den anslutna givaren.

7. Valj Quit. Ett meddelande indikerar att Vernier
Easydata ™ har lagrat de insamlade data i
raknarens listor.
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Menyer och funktioner
Tryck [Quit] ([graph]) fér att avsluta appen.

Menyer

| Funktioner

Main Menu

File

Spara data fran ett experiment eller valj Nytt och Vernier
EasyData™ App startar i standardldget for datainsamling
och standardinstéllningarna aterstalls.

Setup

Forbereda experimentet.

Menyn beror pa sensorn. For att exempelvis ansluta
rorelsedetektorn CBR 2™, visas menyn Setup pa féljande
satt:

[NORMAL FLOAT AUTD REAL RADIAN HP n
Do.ta

Distance(m)

1.476

i1: Dist

22 Time Gra.ph...

3: Distance Match
4: Velocity Hatch
5: Ba1l Bounce

62 Euents with Entry

File start [ Graph Quit

Zeitgraph-
Einstellungen

Oppna guiden Zeitgraph-Einstellungen.

Samplingstid
(s)

Stall in intervallet i sekunder. Valj Next (Nasta) for att visa
ndsta tips

Antal tv rden

Skriv in det nya antal tv rden som ska goras.

Experiment Stall in experimentets langd i sekunder.

ngd(s)

Edit Redigera Zeitgraph-Einstellungen.

Cancl Avbryt dina férandringar och aterga till de tidigare
installningarna.

OK Aterga till Main Menu.

Manuell inmat

Samla in matvarden manuellt fér den uppsattning
handelser du anger. Varje insamlat varde blir ett y-varde
och du anger motsvarande x-varde.

Keep Infanga nuvarande samplade (y) varde.
Enter value Ange ett x-varde for att definiera datapunkten. Valj sedan
OK.
Stop Vilj Stop for att avsluta experimentet. Datapunkterna visas
som en graf (ett spridningsdiagram pa raknaren)
Main Aterga till Main Menu.
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Menyer Funktioner

Zero Anvand aktuell dataavldasning som referenspunkt.
Start Borja samla in data.
Stop Sluta samla in data. En skalad graf 6ver insamlade data
visas.
Main Aterga till Main Menu.
Graph Visa resulterande ekvation som en graf.
Adv Vilj oberoende och beroende listor for att plotta olika
datavyer.
Plottningar Plotta olika alternativ som avstand mot tid, hastighet mot

tid och acceleration mot tid (beroende pa ansluten sensor).

Anlyz Berdknar statistik dver uppgifter som samlats in och finner
varierande regressionspassning till data (beroende pa
ansluten sensor).

Scale Alternativ for automatisk anpassning eller manuell
redigering av grafskalning.

Quit Avsluta programmet. Insamlade data har 6verforts till
réknarens listor.

Felmeddelanden

Felmeddelande Beskrivning
Inget gr nssnitt e Anslut kablarna ordentligt.
anslutet e Kontrollera strémfdrsdrjningen.
e Vailj Scan for att forsoka igen.
e Vilj Ingen for att fortsatta utan granssnittet.
e Valj Quit for att avsluta appen.
Réknaren kunde inte upptédcka nagon giltig anslutning till
datainsamlingsenheten. Se till att en givare ar ansluten.
Kontrollera alla fysisuka anslutningar, stromforsorjning och
enhetens batterier. Aterstalla standardinstallningarna:
| huvudfonstret for Vernier EasyData™ App valj File och sedan
Nytt.

Inga data e Engraf kan inte ritas eftersom datalistorna ar tomma.

En grafplottning efterfrdgades utan insamling av nagra data.
Du kan bara visa en graf efter att du har utfort ett experiment
for att lagra data i rdknarens minne.

Kommunikationsfel e Anslut kablarna ordentligt.
e Kontrollera stromforsorjningen.
e Vilj Field for att soka efter granssnitt och givare.
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Felmeddelande Beskrivning

e Valj Quit for att avsluta appen.

Kontrollera alla fysiska anslutningar, stromforsérjning och
enhetens batterier.

Minnesfel Du maste ta bort objekt fran raknarens minne.

Otillrackligt RAM-
minne for att kora
Vernier EasyData™
App.

Batteriniva Ladda raknarens batterier eller byt batterier i
Riknare: Dalig, byt ut | datainsamlingsenheten.

Datainsamlingsenhet:
Bra

Batteriniva
Raknare: Bra

Datainsamlingsenhet:
Dalig, byt ut.
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Anvanda appen Inequality Graphing

Appen Inequality Graphing ger dig nya funktioner for att plotta ekvationer och olikheter
samt for att utvardera sambandet mellan dem. Med programmet Inequality Graphing
kan du:

e Mata in olikheter med relationssymboler

* Plotta olikheter med skuggning for foreningsméngd (union) och skédrning
e Mata in olikheter (endast vertikala linjer) i en X=editor

e Spara punkter av intresse (sasom skadrningspunkter) mellan samband

e Lagra (x,y) koordinatpar i listor for visning och optimering av funktioner for linjar
programmering.

Exempel pa aktivitet — Inequality Graphing

Anvand denna aktivitet for att ldra sig grunderna i appen.

1. Foratt bérja: |

o X= Plotl Plotz Plot3 QUIT-APP
a) Tryck pa [apps]. Y1l
E\Yz2=
b) Valj Inequalz. N
ENY4=
° . .. - E\Ys=
c) T[yck pa va!frl tangent for att stdnga N
valkomstskarmen. ::¥7=
. o . o 8=
Markéren kommer att blinka 6ver =-tecknet i o=

den utvidgade Y=editorn.

OBS: Den sammanhangsberoende hjdlptexten i
statusfaltet ger hjdlp om sadant som:
VALJ RELATION: (] [enter]. (Se skdrm.)

2. Tryck pa [{lenter] for att ppna en dialogruta i PRESS <1 6R [0 10 SeLEet an optzon. L1
grafstil for att valja relation. = Plott Plotz Plot3 QUIT-APP

3. Tryck pa [7] for att flytta markoren till Y. Color: IEETEEN

4. Tryck pa [{] eller ] for att dndra val till "mindre Stule:[& |
an". [CLEAR

5. Tryck pa [] for att markera OK.

6. Tryck péa [enter].
OBS: Versionen av Inequality Graphing for TI-84
Plus CE anvander samma dialogruta for
installningar i grafstil som operativsystemet. Den
sammanhangsberoende hjalptexten i statusfaltet
indikerar TRYCK PA [<] ELLER [>] FOR ATT VALIA
ETT ALTERNATIV.
Versionen for TI-84 Plus C for relationsval anvander
genvagarna F1-F5 for att dndra typen av relation.
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7. Tryck pa [»] for att flytta markdren och skriv

Y1 <2x-3.

8. Repetera stegen ovan for att forandra relationen
for Y2 till "storre an" och skriv

Y2 > -2X+45.

9. Tryck pd for att se de skuggade olikheterna.
OBS: Den sammanhangsberoende hjalptexten i
statusfaltet visar INEQUALITY MENY: [calc]. Den
har menyn innehaller verktyg for skdrning av
olikheter och andra funktioner. Versionen for TI-84
Plus C visar dessa verktyg som genvdgarna [F1]—

[F5] pa grafskdarmen.

10. For att hitta skdrningspunkten for de tva

olikheterna:

a) Tryck pa [calc].

b) Tryck pd [»] for att 6ppna INEQUALITY-menyn.
c) Valj 2:Skdrning Olikhet.

Anmarkning:

e Dukan andra fargen for skarningen genom att
trycka pa [<] eller [>] nar fargsnurran till hdger pa

skdarmen blinkar.

e Anvand funktionerna i INEQUALITY-menyn for att
Spara punkt av intresse, vilket ger
skarningspunkterna for granserna for de regioner

som skuggade.

e Anvand funktionen Union i INEQUALITY-menyn for
att visa unionen av regionerna. Anvand Ursprunglig
Shade for att visa regionernas ursprungliga

skuggning.

OBS: Funktionerna i Inequality-menyn nds med
kortkommandona [F1]-[F5] pa grafskdrmen i versionen

for TI-84 Plus C.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAM MP
INEQUALLITY GRAPHING APP

%= Plot1 Plotz Plot3 QUIT-APP
kY1 d2X-30

E\Y2=

E\Y3=

E\Y4=

E\Ys5=

\Ys=

E\Y?=

E\Ys=

E\Y9=

i

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMP
INEQUALITY GRAPHING APP

XK= Plotl Plotz Plot3 QUIT-APP
BiY 1 M2X-3
EXY 20 -2X+Cl

i

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP
INEQUALITY MENU: [2nd] [CALCI

Al H

]

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP
PRESS [<1 OR [>] TO SELECT AN OPTION

CALCULATE H=CNEN NG
1:Point of Interest Trace

FHInequal Intersection

3:Union []
4:0riginal ShadeRes= 6
S:Inequality App Heler

i

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAM MP
INEQUAL INTERSECTION

i
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11. For att undersoka skarningspunkterna mellan HRH R L OATHALTORRE AR T ]

Y1,¥2

granserna for de tva omradena:
a) Tryck pa [calc].
b) Tryck pd [»] for att 6ppna INEQUALITY-menyn.

c) Valj 1: Spara punkt av intresse.

Anmarkning:

e Eftersom bade Y1 och Y2 ar strikta olikheter, dr den
anvanda notationen Y i uttrycksomradeti, Y2, som
kallas en punkt av intresse. Om en punkt av
intresse ar en skarningspunkt fér en grans som
ingar i omradet kommer notationen att visa
skarningspunktssymbolen.

e Om mer an en punkt av intresse ligger i graf-
omradet, kan piltangenterna anvandas for att spara
punkt till punkt. Inte alla punkter av intresse kan
lokaliseras om granserna ar icke-linjara.

Menyer och funktioner

e Vilj alternativet Avsl app for att avsluta appen i det 6vre hogra hornet av Y=skarm.
Vilj 2:Avsl. Inequal vid prompten.

e Apparna Inequality Graphing och Transformation Graphing kan inte kéras samtidigt
eftersom de utékar funktionsséttet hos [y=]-editorn. Om det uppstar en konflikt
mellan apparna, f6lj anvisningarna for att avsluta den problematiska appen, vilket
gor det mojligt fér den andra appen att kéra som en avancerad [Y=)-editor.

Menyer Funktioner

Knappar for instéllning av grafer och plottning

Y= Visar "Y="-editorn dar du kan mata in en eller flera olikheter
for plottning och andra grafens farg och linjestil.

X= Ritar en vertikal ojamlikhet.

Fonster Staller in visningsfonstret for att ge den basta visningen av din
graf.

Zooma Snabbjustering av skarmen till en fordefinierad installning.

Spara Flytta markoéren lings den plottade funktionen med [«] och [»].

Graf Visa grafen som du har definierat.

Inequality-menyn
INEQUALITY

1: Spara punkt av Spara punkter av intresse (sasom skarningspunkter) mellan
intresse relationer.
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Menyer Funktioner

2: Skdrning Visa skarningspunkten mellan olikheter och valja farg pa
Olikhet skuggningen.

3: Union Visa de kombinerade omradet for flera olikheter och vélja farg

pa skuggningen.

4: Ursprunglig
ShadeRes=

Aterga till den ursprungliga olikhetsgrafen.

5: Inequality App-
hjalp

Hjalp for Inequality Graphing.

Menyn avsluta

1: Fortsatt Fortsatt anvdnda appen Inequality Graphing.
2: Avsluta Avsluta appen.
3:0m Visar en vdalkomstskarm med information om
versionsnummer.
Felmeddelanden

Felmeddelande

Beskrivning

ERR: MINNE 600
bytes ledigt RAM
behovs

1: Avsluta Inequal

Raknaren har inte tillrackligt med ledigt minne for att skapa
AppVar INEQVAR. Ta bort nagra poster for att frigéra minst 600
byte RAM.

APP-konflikt
1: Avsluta Inequal

2: Avsluta apparna
som listas nedan

En eller flera program som for narvarande kors anvanda samma
resurser som Inequality Graphing. For att kora Inequality
Graphing maste du avsluta programmet som skapat konflikten.

ERR: INEQVAR
1:Skriv 6ver
2:Avsluta Inequal

En AppVar med namnet INEQVAR finns redan men ar inte
relaterad till denna applikation. Valj ett av féljande alternativ: 1.
Skriv 6ver for att skriva 6ver nuvarande AppVar. 2. Avsluta
Inequal for att lamna programmet. Inequality Graphing kan inte
koras utan ratt version av INEQVAR. Du maste antingen byta
namn pa den befintliga AppVar eller |ata Inequality Graphing
skriva 6ver den.

ERR: Datatyp
1: Av.
2: Ga till

En X-variabel (i X=editor) berdknas till ett tal som inte ar reellt.
Valj ett av foljande alternativ:

1. Avsluta for att aterstalla foregaende varde for X-variabeln.

2. Goto for att andra X-variabeln sa att den beréknas till ett
reellt tal.

ERR: Division med 0
1:Avsluta
2:Ga till

Du har angett ett uttryck for Y=Editor eller X=Editor som
divideras med noll. Valj ett av foljande alternativ:

1. Avsluta for att aterstélla foregaende varde for X-variabeln.
2. Goto for att dndra uttrycket sa att det utvarderas till ett reellt
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Felmeddelande Beskrivning

tal.
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Anvanda appen Periodiska systemet

Appen ger en grafisk representation av grunddmnena i det periodiska systemet.

OBS: Denna guide anvander 94:e upplagan av CRC Handbook of Chemistry and Physics.
Med programmet kan du:

e Observera och utforska grunddmnena i det periodiska systemet

e Hitta egenskapsdata och anvandbar information om de kdnda grundamnena

e Sortera grunddmnena efter atomnummer, alfabetiskt efter namn, eller alfabetiskt
efter symbol

e |dentifiera grupper av grundamnen efter region (ddelgaser, halogener osv.) och
block (p-, d-, s- och f-)

e Exportera egenskapsdata till listor for narmare analys

e Plotta de viktigare egenskaperna (atomradie, elektronegativitet osv.) mot
atomnummer for att illustrera de periodiska egenskaperna hos grundamnena.

Exempel pa aktivitet — Periodiska systemet

Anvand denna aktivitet for att lara sig grunderna i appen.

Tip: De olika alternativen som visas langst ned i
fonstret kan du anvanda for att navigera och utfora

L. i Titanium
specifika uppgifter. T
Du véljer ett alternativ genom att trycka pa SYMBOL: L e
graftangenten under alternativet. NEUTRONS: 26
Om du t ex vill valja [TBL] sa trycker du pa tangenten [AF] 3d? 4s?
[irace).
1. Foratt bérja:
a) Tryck pa [apps]. i drosen, 0
|
b) Vélj Periodisk med hjilp av [<] [5]-tangenterna. [ HEH
| TS
c) Tryck pa valfri tangent for att stanga L ——
vilkomstskirmen. o
[ OPTION: TIINFOT Tl
2. For att hitta ett specifikt grundamne:
a) Anviand [{] 0] [1] [=] fér att hitta grundamnet.
b) Tryck pa [enter]. [ Titanium |
) yekp
c) Anvand[4] [*]-tangenterna att granska och SyMeoL: Ti o
undersoka 15 egenskaper for det angivna NEUTRONS: 26
grundamnet. PROTONS: 22

[Arl 3d® 4s®
[SET VHELFILISTV TBL VQUIT)
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3. Tryck pa [TBL] ([trace]) fér att aterga till
huvudskarmen for det Periodiska systemet.

4. Tryck pa [ALTERNATIV] ([window]).

5. Valj GRAFEGENSKAPER.

6. Valj ATOMRADIE.

7. Vvalj[{] ] fér att underséka hur atomradie
relaterar till varje grundamne (notera att
grunddmnessymbolen férdndras i en av
funktionstangenterna). Denna graf anvander

monster for att visa olika omraden; i det har fallet
visas de grunddmnen som upptar de undre delarna

av varje omrade.

8. Tryck pa [TBL] ([trace] ) for att aterga till
huvudskarmen for det Periodiska systemet.

9. Tryck p& [AVSL.] ([graph]) for att avsluta appen.

Menyer och funktioner

PERIODIC TABLE APP n

SELECT OPTIOM:

1:HIGHLIGHT REGIONS..
2:EXPORT PROPERTIES..
EBGRAPH PROPERTIES..

4:SHOW EXPANDED TRBLE

oK =)

ATOMIC NUMBER VERSUS:

FEATOMIC RADIUS

2:15T IONIZATION ENERGY
3+ELECTRONEGATIVITY
4:DENSITY

S:MELTING POINT

oK 1 E

ATOMIC RADIUS

l&\ﬁf\r

e Appen fortsitter kéra tills den stiangs av. Tryck pa och vilj sedan Periodisk.

Vilj 2: Avsl. Periodisk.

Menyer Funktioner

Periodiska systemet

Alternativ Valj menyn Alternativ.

Lista Visa en lista med grundamnen.

Info Visar en startskarm med information om versionsnummer.
Avsluta Avslutar programmet Periodiska systemet.

Menyn Alternativ

1: Markera Vilj ett omrade att markera i det periodiska systemet.
omraden...

Omradena &r: ALLA, ALKALIMETALLER, ALKALISKA
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Menyer Funktioner

JORDMETALLER, OVERGANGS-

METALLER, INRE OVERGANGSELEMENT, HALOGENER,
ADELGASER,

METALLOIDER, ICKE-METALLER, AKTINIDSERIEN,
LANTANIDSERIEN

och METALLER

2: Exportera Skapar tva listor, var och en med 118 objekt. UNUM,
egenskaper... innehaller atomnummer for varje grundamne.
1:Atomradie Vilj for att skapa den andra listan URAD.
2:1:a Valj for att skapa de andra listan UION.
joniseringsenergi
3: Valj for att skapa de andra listan UENEG.
Elektronegativitet
4: Densitet Vilj for att skapa de andra listan UDEN
5: Smaltpunkt Vilj for att skapa de andra listan UMP.
3: Grafegenskaper... Vilj de egenskapsvarden som ingar i en Y-lista.
Grafraknaren ritar Y-listan mot en konstant X-lista kallad
ATOMNUMMER.
1:Atomradie Markera ett av alternativen som Y-listan och valj OK for att
713 visa grafen. Vilj [{] eller ] fér att spara grafen.
joniseringsenergi
3:
Elektronegativitet
4: Densitet
5: Smaltpunkt
4: Visa expanderad
tabell
S Markerar grundamnenas S-block
Markerar grundamnenas D-block
P Markerar grundamnenas P-block
F Markerar grundamnenas F-block
OK Valj block.
ESC Aterga till det periodiska systemet.

Detaljinformation om grundamnen

Set Valj SET under tiden som du markerar valfritt varde i
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Menyer Funktioner
menyn for att skicka vardet till din grafraknarens startsida.
Hjalp Visa mattenheter och definitioner.
Lista Visa en LISTA over det periodiska systemets grunddmnen.
Thl Aterga till det periodiska systemet.
Avsluta Avslutar programmet Periodiska systemet.
Menyn Lista
Aterstall Aterstall listan till att sortera med standardinstéliningen:
atomnummer.
Sortera Sortera listan efter atomnummer, namn och symbol.
Thl Aterga till det periodiska systemet.
Avsluta Avslutar programmet Periodiska systemet.
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Anvanda apparna Polynomrotsdkare och
EkvationssystemlGsare

Programmen Polynomrotsokare och Ekvationssystemldsare:

e Berdknar rotterna (nollstéllen) hos polynom fran grad 1 till 10 med ett praktiskt
granssnitt som ar latt att anvdnda.

Du kan ange koefficienterna till ett polynom att |6sa, lagra I6sningar i listor, ladda
en lista i appen for koefficienter och lagra polynomet till en Y-Var for plottning
efter att ha avslutat appen.

* Finner l6sningar pa linjira ekvationssystem.

Du kan ange ett ekvationssystem att |6sa, ladda matriser som innehaller
koefficienterna for linjara system och identifiera huruvida ett givet system har en
unik l6sning, ett oandligt antal I6sningar eller ingen 16sning.
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Exempel pa aktivitet — Polynomrotsékare

Anvand denna aktivitet for att lara sig grunderna i appen.

path of the
golf ball

hill

ko

(0]

En golfare traffar en golfboll fran en tee vid kanten av en kulle.
Kullen kan beskrivas som y(x) =0,8x.
Bollen féljer vagen y(x) = -x2 + 12x.

Om golfaren star pa tee (0, 0) och traffar bollen, var pa kullen kommer bollen att traffa
marken?

Likstall forst de tva ekvationerna:
X2 + 12x = 0.8x
x2+11.2x=0

Rotterna till det resulterande polynomet ger skarningspunkterna for bollens vagen och
kullen.

1. Tryckpa for att visa en lista med
applikationer pa din grafréknare.

2. Tryck pa PlySmit2.

Fonstret OM visas.

3. Tryck pa valfri tangent for att fortsatta. e s i
i POLYNOMIAL FINDER
HUVUDMENY visas. §’2§§H‘;T“"E°”9 BaN SOLVER

4:POLY ROOT FIMDER HELP

4. V3lj POLYNOMROTSOKARE.
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5. Valja graden av polynomet som ORDNING 2.

6. Tryck pd NASTA([graph]). Ange koefficienterna -
x%+11.2x=0.

Obs: Du kan aven dndra polynomet funktion vid
behov.

7. Valj LOS ([graph]) fér att berdkna och visa rétterna.
Tva svar visas i brakform enligt vad som visas.
Tryck pa [F4»D] ([graph]) for att vaxla till decimala
resultat:
x1 =0 och x2 = 56/5

Obs: Om du avslutar programmet och plottar de
tva funktionerna for att hitta deras skdrningspunkt
(tryck pa [calc] och sedan véljer
Skarningspunkt), sa kan du se att bollen bérjar vid
(0, 0) och traffar kullen vid (11,2, 8,96).

HORHAL FLOAT AUTO REAL DEGREE HF n

PLYSHLTZ APP
POLY ROOT FINDER MODE
1345678910
atbi re”~(8i)
C

SCI ENG
F Il 9123456789
RADIAN XSS

MMATR)  [HECPTNEXT

NORMAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MP n
PLYSMLTZ APP

POLYNOMIAL — ORDER Z
1xest. 2x e

o

MATN [MODE ICLEARI LOAD ISOLVE]
[WORHAL FLOAT AUTO REAL DEGREE mP n
FLYSHLTZ APF

“1x2+411.2x+ 0=0

[MATNTMODE ICOEFFISTORETF 4D

42 Anvinda apparna Polynomrotsékare och Ekvationssysteml6sare



Exempel pa aktivitet — EkvationssystemlGsare

Anvand denna aktivitet for att lara sig grunderna i appen.

Ett smaforetag lanade 500 000 kr for att utdka sitt produktsortiment. En del av
pengarna ldnades till 9 % rénta, en del till 10 % och en del till 12 %. Hur mycket
lanades vid varje procentsats om den arliga rantan var 52 000 kr och det lanade
beloppet till 10 % var 2,5 ganger storre dn det |anade beloppet till 9 %?

Lat x = beloppet som lanades till 9 %
y = beloppet som lanades till 10 %

z = beloppet som lanades till 12 %

1. Vi stéller upp tre ekvationer for varje pastaende:

X +y +z =500,000
0,09x + 0,1y + 0,12z = 52 000
2,5x—-y=0
2. Tryck pa for att visa en lista med
applikationer pa din grafréknare.
3. Tryck pa PlySmlt2. Informationsfonstret visas.

Tryck pa valfri tangent for att fortsatta.
HUVUDMENY visas.

Vilj Ekvationssystemlosare.

Vilj 3 ekvationer och 3 okénda i skiarmen pa
ekvationssystemldsaren. Klicka pd NASTA for att
fortsatta.

7. Ange koefficienterna for variablerna och
konstanterna i ekvationen. Tryck p& efter
varje inmatning for att flytta markoren till nasta
position.

HORHAL FLOAT DEC REAL DEGREE HP n
IFF

PLYSHLTZ Al

1:POLYNOMIAL ROOT FINDER
SIMULTANEQUS EGN SOLVER

3J:ABOUT

4:POLY ROOT FINDER HELP

S:SIMULT EQN SOLVER HELP

6:QUIT APP

[HORHAL FLOAT AUTO REAL DEGREE MF n
FLYSHLT2 AFP

SIMULT EQN SOLVER MODE

PLYSHLTZ APP

SYSTEM OF EQUATIONS
+ 1u+ 1z=5000..
@9+ .lu+  ,122=52000
2.5x+ “lu+ Az= a

1
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8. Valj LOS ([graph]) for att |6sa ekvationssystemet. Du [T

ser att foretaget lanade 100 000 till 9 %, 250 000 SOLUTION
till 10 % och 150 000 till 12 %. xe190000
2=150000

[MATNIHODE I SYSMIETCREIF »D)
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Menyer och Funktioner

e Vilj Meny ([graph]) for

att visa HUVUDMENY.

e Valj Avsluta app fran HUVUDMENYN for att avsluta programmet.

Menyer

| Funktioner

Huvudmeny

1: Polynomrotsdkare

Oppnar appen Polynomrotsékare

2:
EkvationssystemlGsare

Oppna appen Ekvationssystemldsare.

3:0Om

Visar en startskarm med information om
versionsnummer.

4: Polynomrotsokare,
hjalp

Hjalpfil for Polynomrotsokare
Tryck pa [quit] for att &terga till huvudmenyn.

5: Ekvsystemlosare,
hjalp

Hjalpfil for Ekvationssystemldsare
Tryck pa [quit] for att Aterga till huvudmenyn.

6: Avsluta appen

Stanger appen och atergar till rdknarens hemskarm.

Polynomrotsokare, ldagen

Ordning

Stall in fran 1 till 10.

Reell / a+bi / re7Bi

Laget Reell visar inte komplexa resultat. | det har laget
leder ett komplext svar till att ICKE-RELLT visas som
resultat.

Laget a+bi (rektanguldrt komplex) visar komplexa tal som

a+bi. Du kan behéva trycka D] for att visa hela det
komplexa talet.

Laget re”Bi (polart komplex) visar komplexa tal pa
formatet re”0i. Du kan behéva trycka [»] fér att visa hela
det komplexa talet.

Auto / Dec

AUTO visar svar i ett liknande format som inmatningen.
DEC visar svar som heltal eller decimaltal.

Normal / Grundpot /
Eng

Stall in notationslaget till Normal, Grundpot eller
Engineering.

Flytande

Flytande decimallage som visar upp till 10 siffror plus
tecknet och decimalkommat.

Radianer / Grader

Tolka vinkelvarden och visa svar i radianer eller grader.

Main Visa huvudmenyn.
Hjalp Visar hjalpskarmen.
Next Ga till ndsta skdarm — Post polynom koefficient
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Menyer Funktioner

Main MENY visar huvudmenyn.

Lage Aterga till lagesskarmen.

Rensa Rensa alla koefficientvarden som du angett.

Las in Ange ett listnamn som innehaller koefficientvardena som
du vill anvdnda. Du maste stélla in listan i listeditorn
innan du kan anvanda listan i programmet
Polynomrotsdkare. Du kan inte anvanda listeditorn medan
applikationen kors.

Los

Main MENY visar huvudmenyn.

Lage Aterga till lagesskarmen.

Koeff Andra koefficient.

Lagra Lagra koefficienterna till en lista, lagra polynom till Y=
eller lagra rétterna en lista.

FoD Konvertera varden fran brakform till decimaltal.

Ekvationssystemlosare

Ekvationer Stall i antalet ekvationer.
Okanda Stall in antalet okénda.
Auto / Dec AUTO visar svar i ett liknande format som inmatningen.

DEC visar svar som heltal eller decimaltal.

Normal / Grundpot /
Eng

Stall in notationslaget till Normal, Grundpot eller
Engineering.

Flytande

Flytande decimalldage som visar upp till 10 siffror plus
tecknet och decimalkommat.

Radianer / Grader

Tolka vinkelvdrden och visa svar i radianer eller grader.

Main

Visa huvudmenyn.

Hjalp Visar hjalpskarmen.
Next Ga till ndsta skarm — Ekvationssystem.
Main MENY visar huvudmenyn
Lage Aterga till lagesskarmen.
Rensa Rensa alla matrisvdarden som du angett.
Las in Ange ett matrisnamn som innehaller de matrisvarden

som du vill anvdnda. Du maste stélla in matrisen i
matriseditorn innan du kan anvanda matrisen i appen. Du
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Menyer Funktioner
kan inte anvdanda matriseditorn medan applikationen kors.
Los Los ekvationssystem. Hela I6sningen kanske inte far plats

pa skdrmen. Om en pil visas pa skdrmens vanstra sida,
tryck pa (] och [+] vid behov fér att se hela 16sningen.
Varje matrisrad kanske inte far plats pa skarmen. Tryck pa
[] for att bladdra till héger for att visa den del av raden
som ar utanfor skdrmen.

Main MENY visar huvudmenyn.

Lage Aterga till lagesskarmen.

Sysm Visa ekvationssystemskarmen sa att du kan visa eller
andra varden.

Lagra Lagra systemmatrisen eller |6sningsmatrisen.

rref Visa den reducerade trappstegsmatrisen som antingen
inte har nagon I6sning eller oandligt antal |6sningar.

Main | Visa huvudmenyn.
Ga tillbaka | Aterga till I6sningarna.
Sysm [ Visa matrisinmatningsskarmen sa att du kan visa eller
andra varden.
Lagra rref | Lagra den reducerade trappstegsmatrisen till en
matrisvariabel som du valjer.
Felmeddelanden

Felmeddelande

Beskrivning

LISTA FINNS INTE

Forsokte ladda en lista med koefficienter men listan finns inte.
En lista med koefficienter maste skapas innan appen kan koras.

ALLA LISTPOSTER
MASTE VARA
REELLA

Listor med koefficienter far endast innehalla reella tal. Listor
maste skapas innan du laddar upp en lista med koefficienter till
appen.

Obs: Nar ett komplext tal har matats in i listan kan listan alltid
betecknas som komplex i OS dven om komplexa tal har raderats
fran listan. Radera listan och mata endast in reella tal.

LISTAN MASTE
INNEHALLA MELLAN
2 OCH 11 POSTER

En lista med polynom koefficient maste innehalla korrekt antal
koefficienter for valt polynom.

KAN INTE LADDA
LISTA FRAN ARKIIV

En lista med koefficienter far inte lagras i arkivminnet om du
vill anvanda den i appen.

MATA IN VARDEN
FOR ALLA
KOEFFICIENTER

Alla koefficienter maste ha ett angivet varde.
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Felmeddelande

Beskrivning

KOEFFICIENTEN
FOR TERMEN MED
HOGST GRAD |
POLYNOMET FAR
INTE VARA NOLL.

Koefficienten med den hogsta graden maste vara ett reellt
varde som inte ar noll.

ALLA ROTTER
SPARADE | EN ICKE-
REELL LISTA

Om roétterna i ett polynom ar komplexa nar de sparas i en lista
betecknas denna lista som en komplex lista i OS.

ROT SPARAD | ICKE-
REELL VARIABEL

Nar du sparar en komplex rot betecknas variabeln som komplex
i OS.

OGILTIG
INMATNING

Det ar nagot fel pa inmatningsvardet. Validera att
koefficienterna ar verkliga varden och att syntaxen ar korrekt
nar du matar in ett varde som ett uttryck.

OVERFLOW ERROR

Losning ligger utanfor det numeriska intervallet hos raknaren.

OTILLRACKLIGT

Avsluta appen och radera raknarfiler for att oka tillgangligt

MINNE! FRIGOR minne.

MINNE OCH

FORSOK IGEN

INGA REELLA Polynomt I6sarldage ar installd till REELL och inga reella rétter

ROTTER HITTADES

hittades. Andra polynomt I8sarlége till ett komplext talformat
och 16s igen.

LISTA FINNS REDAN

Forsoker spara en lista med koefficienter eller 16sningar med
ett listnamn som redan finns i OS. Anvand ett annat listnamn
for att spara vardena.

INGEN LEDIG
VARIABEL

Forsoker lagra ett varde nar det inte finns nagon tillganglig
variabel. Avsluta appen och radera en variabel.

VARIABEL FINNS
REDAN

Vid lagring av ett varde till en variabel finns variabeln redan i
OS. Anvand ett annat variabelnamn.

Y= EDITOR FULL

Forsoker lagra ett polynom till en Y-var nar det inte finns nagra
Y-var tillgangliga. Avsluta appen och radera eller rensa en Y-var.

POLYNOM LAGRAD
TILLY

Bekraftelse att polynomet har lagrats till en Y-var.
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Anvanda appen Probability Simulation
(Sannolikhetssimulering)

Utforska sannolikhetsteori med animation som simulerar foljande:
e Kasta mynt

e Kasta tarning

e Plocka kulor

e Snurra snurra

e Dra kort

e Skapa slumptal

Alternativen omfattar:

e Visning av data:

- Stapeldiagram

- Tabell 6ver experimentdata
e Installningar

- Skraddarsy simulering

- Antal forsok

- Viktning

Du kan spara simuleringsdata till listor for vidare utforskning.

Exempel pa aktivitet — Simulering av att kasta mynt

Tip: De olika alternativen som visas langst ned i
fonstret kan du anvanda for att navigera och utféra %@W_E
specifika uppgifter.

Du véljer ett alternativ genom att trycka pa

graftangenten under alternativet.

Om du t ex vill vdlja [TBELL] sa trycker du pa tangenten

. ["ESC I T0SS I SET I DATANABLE!

statplot 1 thiset f2 format f3 calc 14 table {5

= Jindou zoom Jf woco Jf srooh)

1. Tryck p3 (apps].
2. Valj Prob Sim.

3. Valj 1: Kasta mynt. Cpogy 0]

Simulation
MlToss Coins
2:Roll Dice
3:Pick Marbles
4:5pin Sepinner
5:Draw Cards
6:Random Numbers

oK Y TSEED WEQUTI QUIT)
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4. Anvand foljande tangenttryckningar for denna app:
e ESC for att aterga till foregaende skarm

e KASTA for att kasta ett mynt och fa tillgang till fler
kast

e INST for att Oppna skarmen Installningar (se nedan)

e DATA for att lagra insamlade data i en lista
e TBELL for att visa en tabell 6ver férsdken

e GRAF for att visa en graf over forsoken

OBS: Du kan védxla mellan tabell och graf.

5. Andra dessa instillningar beroende pé vilka virden
som behdvs for simuleringen. Tryck pa ADV fran
skdrmen Installningar for att &ndra myntens vikt.

6. FOr narvarande vager mynten lika mycket. Tryck pa
OK ndr installningarna och viktningen for
simuleringen ar lampliga. Tryck darefter KASTA.

7. Ett mynt kastas. Tryck nu +1, +10 eller +50
beroende pa vilka data du vill samla in.
Frekvensgrafen uppdateras varje gang som myntet
kastas. Tryck <ESC> nér du &r klar med
simuleringen.

8. Tryck sedan pa ESC och undersok tabellen (TBELL)
eller DATA for att lagra dina data i listor.

|

Settings
Trial Set: W
Coins: {1 2 3
Graeh: Prob
Store Table: No All E&
Clear Table: Yes @
Urdate After: Ml 20 S0 End

[CESC T ADV I T oK1

|

Side Meisht Probability

T H

ESC TT0SST SET IDATAITABLEL
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9. Tryck pa TBELL for att se varje varde for varje kast

10. Tryck pd DATA for att lagra dessa data i listor, som |F e ||

och det sammanlagda antalet krona under
forsoket.

e ——— ]

sedan kan anvandas i listeditorn. Vardena 0 for Save Data To Lists
. . Toss Number: LTOSS
klave och 1 for krona lagras i listan LC1. Coin 1 Data:

WCl
Cumulative Heads: LCUMH

[YEST | | T

i

11. Avsluta appen med OK, <ESC, JA, AVSL., JA. Se till

att spara dina data i listor (enligt beskrivningen
ovan) sa att simuleringen blir kvar i minnet nar du
stanger av grafraknaren.

Menyer och funktioner

Varje simulering har funktioner som ar lampliga for den specifika typen. Tabellen
nedan visar en snabbguide for att se funktionerna och alternativen for varje simulering.

Huvudmenyn visas nar du 6ppnar appen.

Tryck p& ESC (tryck pa [y=]) och JA (tryck pa [y5)) for att dtergd till huvudmenyn frén
simuleringen.

Vilj AVSL. (tryck pa [graph]) fradn huvudmenyn for att avsluta applikationen.

Menyer | Funktioner
Huvudmeny
Kasta mynt Skapar en simulering av ett dubbelsidigt myntkast och du har

mojlighet att vikta myntets sidor. Du kan kasta tre mynt pa
samma gang och antalet krona berdknas.

Kasta térning Skapar en simulering av att kasta upp till tre tarningar. Typen
av tarning inkluderar 6, 8, 10, 12 och 20 sidor. Summan av
kasten berdknas.

Plocka kulor Skapar en simulering av att plocka upp till fem olika kulor fran
en pase. Simuleringen kan kéras med eller utan aterlaggning.
Antalet av varje typ av kula i varje plockning berdknas.

Snurra snurra Skapar en simulering av en snurra med mellan tva och atta
falt. Varje falt kan viktas. Resultatet av simuleringen
beraknas.

Dra kort Skapar en simulering av att dra ett kort i taget fran kortlek
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Menyer Funktioner
med 52 eller 32 kort. For varje kort som dras summeras valor
och farg. Dragningen av kort fran leken kan stéllas in med
eller utan aterldaggning for varje dragning. Du kan endast
anvanda en kortlek i taget.

Slumptal Genererar (drar) en uppsattning av upp till sex slumptal.
Talomradet kan stdllas in fran O till 99. Repetition av tal eller
ej fran talomradet kan stallas in som ett alternativ. Varje
dragning av en slumpmadssig uppsattning summeras pa
skarmen.

oK Oppna den valda simuleringen.

FRO Stall i slumpfroets virde.

oM Appens versionsnummer.

AVSL. Avslutar programmet.

Kasta mynt

ESC Aterga till foregdende skarmbild

KASTA Kasta ett mynt och f3 tillgang till fler kast.

INST Andra instillningarna fér simuleringen.

(Installningar)

Antal kast Kastar mynt enligt instéllningarna for antal kast med en
genvag for att kasta +1, 10 eller +50 fler kast att lagga till
simuleringen. Ange antal kast mellan 1 till 999.

Mynt Stall in antalet mynt per forsok till 1, 2 eller 3.

Graf Stéll in grafvisning till frekvens eller simulerad sannolikhet.
Anvand héger- och vansterpilen i stapeldiagramvyn for att
vissa dessa varden.

Lagra tabell Stall in till nej, alla eller 50 for kontrollera antalet forsék som
visas i tabellvyn.

Rensa Tabell Stall in till ja om du vill radera data fran en befintlig
simulering.

Uppdateringar | Antalet forsok innan graf och data uppdateras.

(Uppdatera

efter)

DATA Lagra insamlade data i en lista.
TBELL Visa en tabell dver forsoken.
GRAF Visa en graf over forsoken.

Kasta tarning
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Menyer Funktioner

ESC Aterga till foregaende skarmbild

KAST Kastar en eller flera tarningar enligt installningarna for antal
kast med en genvag for att kasta +1, 10 eller +50 fler kast att
lagga till simuleringen.

INST Andra instéllningarna fér simuleringen.

(Installningar)

Antal kast Ange antal kast mellan 1 till 999.

Tarningar Stall in antal tarningar som kastas i forsok 1, 2 eller 3.

Sidor Stall in antalet sidor till 6, 8, 10, 12 eller 20.

Graf Stall in grafvisning till frekvens eller simulerad sannolikhet.
Anvand hoger- och vansterpilen i stapeldiagramvyn for att
vissa dessa varden.

Lagra tabell Stall in till nej, alla eller 50 for kontrollera antalet forsok som
visas i tabellvyn.

Rensa Tabell Stall in till ja om du vill radera data fran en befintlig

simulering.

Uppdateringar

Antalet forsok innan graf och data uppdateras.

(Uppdatera
efter)
DATA Lagra insamlade data i en lista.
TBELL Visa en tabell éver forsoken.
GRAF Visa en graf over forsoken.
Plocka kulor
ESC Aterga till foregaende skarmbild
VAL Vilj antalet kulor per férsok.
INST Andra instillningarna fér simuleringen.

(Installningar)

Antal kast Ange antal kast mellan 1 till 999.

Typer Stall antalet olika typer av kulor i simuleringen till 1, 2 eller 3.

Graf Stall in grafvisning till frekvens eller simulerad sannolikhet.
Anvand hoger- och vansterpilen i stapeldiagramvyn for att
vissa dessa varden.

Lagra tabell Stall in till nej, alla eller 50 for kontrollera antalet forsok som
visas i tabellvyn.

Rensa Tabell Stall in till ja om du vill radera data fran en befintlig
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simulering.
Ersatt Ja: Lagger tillbaka en kula efter att den plockats. Nej: Kulan

tas bort nar den plockats.

Uppdateringar

Antalet forsok innan graf och data uppdateras.

(Uppdatera

efter)
DATA Lagra insamlade data i en rdknarlista.
TBELL Visa en tabell éver forsoken.
GRAF Visa en graf over forsoken.

Snurra snurra

ESC Aterga till foregdende skarmbild.

SNURRA Snurrar en snurra enligt instdllningarna for antalet med en
genvag for att gora +1, 10 eller +50 fler forsok att lagga till
simuleringen.

INST Andra instillningarna fér simuleringen.

(Installningar)

Antal kast Ange antal kast mellan 1 till 999.

Falt Stéll in snurrans falt fran tva till atta stycken.

Graf Stall in grafvisning till frekvens eller simulerad sannolikhet.
Anvand hoger- och vansterpilen i stapeldiagramvyn for att
vissa dessa varden.

Lagra tabell Stall in till nej, alla eller 50 for kontrollera antalet forsok som
visas i tabellvyn.

Rensa Tabell Stall in till Ja om du vill radera data.

Uppdateringar

Antalet forsok innan graf och data uppdateras.

(Uppdatera
efter)
DATA Lagra insamlade data i en lista.
TBELL Visa en tabell 6ver forsoken.
GRAF Visa en graf over forsoken.
Dra kort
ESC Aterga till foregdende skarmbild
DRA Dra ett kort.
INST Andra instéllningarna fér simuleringen.

(Installningar)
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Kortlekar Stall in till 1, 2 eller 3 kortlekar.
Ersatt Ja: Lagger tillbaka ett kort efter att det plockats.

Nej: Kortet tas bort nar det plockats.

Kortleksstorlek

Stéll in kortlekens storlek till 52 eller 32 kort.

DATA

Lagra insamlade data i en lista.

Rensa

Rensa alla forsok fran minnet.

Slumptalsuppsattningar

ESC Aterga till foregaende skarmbild.
DRA Kasta en tarning.
INST Andra instillningarna fér simuleringen.
(Installningar)
Tal Stall in mellan ett eller sex slumptal per dragning.
Omrade Stéll in talomradet mellan 0 och 99.
Upprepa Ja: Ateranvind numren efter att de blivit valda.
Nej: varje forsok blir unikt.
DATA Lagra insamlade data i en lista.
Rensa Rensa alla forsok fran minnet.

Menyn Avancerade alternativ

ADV (Avancerade)

Stall in vikten eller sannolikheten for resultaten for Kasta
mynt, Kasta tarning och Snurra snurra. Stall in antalet av varje
typ av kula for simuleringen av Plocka kulor.

Felmeddelanden

Felmeddelande

Beskrivning

Det finns inga data
att exportera.

Minnesfel

Inga simuleringar lagrades.

Det finns inte
tillrackligt med
minne for att
exportera data.
Det maximala

antalet forsok har
natts

Lamna appen och radera minnet for att skapa utrymme for att
lagra dina simuleringar.

Det finns inte
tillrackligt med
minne for att lagra

Ldmna appen och radera minnet for att skapa utrymme for att
lagra dina simuleringar.
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Felmeddelande Beskrivning

fler individuella
forsok.
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Anvanda Science Tools App

Med Science Tools App kan du utféra enhetsomvandlingar med din raknare. Appens
element omfattar:

Signifikanta siffror-raknare
Konstanter och omvandlingar
Guiden Data och diagram

Vektorraknare

Exempel pa aktivitet — Science Tools (Vetenskapsverktyg)

Tips: De olika alternativen som visas langst ned i
fonstret kan du anvanda for att navigera och utféra
specifika uppgifter.

Du valjer ett alternativ genom att trycka pa
graftangenten under alternativet.

Om du exempelvis vill vilja [X,Y], tryck (f&)].

Utforska Signifikanta siffror-raknare

1.

For att borja:

a) Tryck [apps].

b) Anvind tangenterna (], [*], [4] och [¥] for att
markera och valja SciTools.

c) Tryck [enter].

d) Tryck pa valfri tangent for att 6ppna Science
Tools App.

Valj 1: SIG-SIF R&KNARE.

Skrivin 2.03 + 4.256 och tryck [enter].
Lagg marke till hur miljon tar hansyn till antalet
signifikanta siffror vid utférande av berakningar.

Tryck [enter] for att rensa skdrmen.

Skriv in 6,0 och tryck [EXACT] ([y3]).

Obs: Detta markerar 6,0 som ett exakt varde och
paverkar inte antalet signifikanta siffror i det
slutliga resultatet.

Tryck [x] och ange25,24.

Tryck [enter].

statpiot f1 thiset 12 format 13 calc f4 table {5

(- Lo e ot

SIG-FIG CALCULATOR
2:UNIT CONVERTER

3:DATA~GRAPHS WIZARD
4:YECTOR CALCULATOR

EXIT]

[EXRCTI_EE I SCT TEDIT)
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Utforska Vektorrdaknare

1. For att borja:
a) Tryck [apps].

b) Anvind tangenterna (], [*], [4] och [¥] for att
markera och valja SciTools.

c) Tryck [enter].

d) Tryck pa valfri tangent for att 6ppna Science
Tools App.

2. Vilj 4: VEKTORRAKNARE.

FOr att rita en vektor grafiskt:

a) Tryck [X/Y] (y3)) for att ange vektorns
koordinater.

b) Skrivin 7 som X-varde.
c) Skrivin-12 som Y-varde.

d) Tryck [enter].

Obs: Appen beraknar vardena "r" och “6”.

3. Tryck [MATH] ([graph]).

4. Valjv1 (den forsta vektorn) genom att trycka pa
[PICK] ([graph])-knappen.

5. Valj [+] (¥3)) och tryck [NEXT] ([trace]) for att hitta
den andra vektorn. Nar den hittats, tryck [PICK].

Lagg marke till hur den resulterande vektorn
berdknas och ritas.

Utforska Vektorraknare

=

Fortsatt fran féregdende exempel och tryck [2nd]
[quit] for att aterga till skirmen ViU ETT VERKTYG.

2. Valj 4: VEKTORREKNARE.
3. Rita tva vektorer:

a) Tryck [X/Y] for att ange koordinater for V1.

SELECT H _TOOL)

1:SIG-FIG CALCULATOR
2:UNIT CONVERTER

3:DATA~GRAPHS WIZARD
EBVECTOR CALCULATOR

EXIT]

SCIENCE TOOLS APP n

Vi

SCALE=1

x=7 \&
¥=-12

r=13.89244
0=-59.7436

XY T rr/6 TPREVINEXTIMATHI

SCIENCE TOOLS APP n

Vi

SCALE=1

x=7 \&
¥=-12

r=13.89244
0=-59.7436

PREVINEXT IPICK

SELECT H _TOOL)

1:51G-FIG CALCULATOR
2:UNIT CONVERTER

3:DATA-GRAPHS WIZARD
EBVECTOR CALCULATOR

EXIT]
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b) Ange 7 som X-virde och tryck [enter].

c) Ange-12 som Y-vérde och tryck [enter].
d) Tryck [VIEW]. v2
Obs: Appen berdknar vardena "r" och “6”. SCALE-1 2
e) Tryck [NEXT] for att ange koordinater for V2. ¥=4
Y=9
0 Tk X e
g) Ange 4 som X-virde och tryck [enter]. (XY 1 r76 TPREVINEXT [HATH]

h) Ange9 som Y-virde och tryck [enter].

4. Vektorrdaknare:

a) Tryck [MATH].
Obs: Detta ar kortkommandot [MATH] ldngst
ned pa skdrmen underkant och inte [math]-
tangenten pa grafraknaren. | detta fall, tryck pa
(graph]-tangenten for att fa [MATH].

b) Valj V1 (den forsta vektorn) genom att vilja
[PICK].

c) Valj [+] och tryck sedan [NEXT] for att hitta den

SCIENCE TOOLS APP n

andra vektorn. V1+V2=V9
d) Na&r den hittats, tryck [PICK]. p——
Lagg marke till hur den resulterande vektorn -y v
beriknas och ritas. Y=-3
r=11.40175
§=-15.2551

Menyer och funktioner

e Anvind [quit] f6r att aterga till Main Menu frén Science Tools
(Vetenskapsverktyg).

Menyer | Funktioner

Main Menu

1: Sig-Sif-raknare Visar berdkningsverktyget for signifikanta siffror.
2: Visa verktyget Enhetskonverterare.
Enhetskonverterare

3: Data- och Visa data- och grafraknaren.

grafraknare

4: Vektorraknare Visar vektorrdaknaren.

Exit Avslutar programmet.

Om Appens versionsnummer.

Menyn Sig-Sif-raknare
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Menyer Funktioner

Exact Ange ett varde som “exact” for att férhindra att det
avrundas.

EE Skriv in ett varde i grundpotensform.

Dec/Sci Ange om resultatet ska visas i decimalform (DEC) eller i
grundpotensform (SCl).

Edit Redigera den foregaende berdkningen.

Menyn Enhetskonverterare

Konstanter

Visar menyn KONSTANTER.

Convert

Atergar till menyn ENHETSKONVERTERARE.

Expt

Klistrar in (exporterar) konstanten till grundfénstret. Du
maste avsluta programmet for att kunna se grundfonstret.

Edit

Kopierar konstanten till ett konverteringsfénster. Om
konstanten motsvarar konverteringskategorin, valjs kategorin
automatiskt. Om den inte motsvarar en
konverteringskategori, visas menyn ENHETSKONVERTERARE.
Nar du har valt en konverteringskategori kommer konstanten
att klistras in i konverteringsfonstret.

Kopiera

Visar menyn ENHETSKONVERTERARE. Nar du har valt en
annan konverteringskategori kommer det konverterade
vardet att klistras in i konverteringsfonstren.

Edit

Ger dig mojlighet att redigera det konverterade vardet.

Menyn Data- och graf

raknare

Data Skriva in eller redigera data i listor
Plottning Visa data grafiskt.

=

Stat Analysera data.

Menyn Vektorraknare

X/Y

Ange x- och y-koordinater for vektorns slutpunkt.

r/0 Ange r- och B-koordinaterna for vektorns slutpunkt.

Prev Visar foregaende vektorfonster.

Next Visar ndsta vektorfonster.

Math Visar matematikoperatorerna for vektorer langst ned i
fonstret (+, -, ® och x).

Visa Visar alla data for vektorn (x, y, r och 8).

Pick Valj den aktuella vektorn for en matematisk vektoroperation.
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Felmeddelanden

Felmeddelande

Beskrivning

Arithmetic Error
(Aritmetikfel)

Det hér ar ett allméant fel som beror pa ett begransningsfel
(t.ex. for stora tal nar resultatet ar > 1E100) eller ett
matematiskt fel (som t.ex. division med noll).

Fel: Minne

Detta fel intraffar nar grafraknaren inte har tillrdckligt mycket
ledigt minne for att utfora operationen. Om enheten har mindre
an X XXX bytes kommer programmet inte heller att starta.

Fit error
(Anpass.fel)

Detta fel uppstar nar en regressionsanpassning inte kan utforas
pa ett spridningsdiagram eller en xy-linjeplot eftersom data i
listorna inte ar kompatibla med denna typ av regression. Felet
uppstar ocksa om du trycker pa for att avbryta (stoppa) en
pagaende regressionsanpassning.

Inmatningsfel

Detta fel uppstar nar en ogiltig inmatning gors i ett
redigeringsfalt. Felmeddelandet visas t ex om du matarin 1..2
istallet for 1.2.

Stat Error
(Statistikfel)

Detta fel uppstar om du véljer STAT for att utfora
envariabelstatistik pa en lista som innehaller data som &r
inkompatibla med envariabelanalys.
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Anvanda Transformation Graphing App

Transformation Graphing App forbattrar funktionslaget [y=] sa att du kan underséka vad

som hander om du andrar koefficientvarden, utan att lamna graffonstret
Transformationsfunktionen ar endast tillgénglig i funktionsldget ([mode]).

Med transformationsplottning kan du manipulera upp till fyra koefficienter i en graf: A,

B, C och D. Alla andra koefficienter fungerar som konstanter och anvander vardet i
minnet. Du stegar genom transformationen av en funktion eller animerar
transformationen med uppspelningsstilar, spela upp/pausa, spela upp och snabb
uppspelning. Du kan mata in funktionerna direkt eller anvanda dialogen for farg-
/linjestilspinnern for att klistra in funktioner som exempelvis:

AX +B
AX2 +B
A(X-B)2+C
A(X-B)(X-C)
AX2+BX+C
A(X-B)3+C

AX3 +BX2+CX+D
A abs(B(X-C)) + D
A sin(B(X-C)) + D
A cos(B(X-C)) + D
A tan(B(X-C)) + D

Exempel pa aktivitet
Undersék funktionen Y=AX2+BX+C

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n
PRESS [<10R [>1 70 SELECT AN OPTION

Plotl  Plotz Plot3 QUIT-APP

Transformation Grarh

Color: TNV

Transfrm:[ W]
SY1:[AEX2+B%X+C [
[oK] [CLEARI
E\Y7=
E\Yg=
BE\Yg=

Anvand denna aktivitet for att lara sig grunderna i Transformation Graphing App.

Obs: Aterstill riknarens standardinstéliningar ([2nd] [mem] 7:Aterstill...,
2:Standardinstéllningar..., 2:Aterstill) innan du genomfér denna aktivitet.

1. Tryck [apps]. TRAnsFoRnATIoN. sraran aer [
2. Valj Transfrm. @ TEXAS
. R INSTRUMENTS
3. Las meddelandet pa skarmen. TRANSFORMATION
N . . . GRAPHING
4. TI’ka Pa valfri ta ngent for att sta nga - FOR ANIMATED GRAPHING; Kres=3
. . =SET Xres=1 IN [MINDOMWI IF NEEDED
valkomstskarmen. FOR DEFAULT GRAPHING.
5.3.0.0011
S
®2001-2017 TEXAS INSTRUMENTS
5. Tryck[y3) i FUNK-l4ge foér att visa editorn Y=. R L 1)
2 . Plotl Plot2 Plot3 QUIT-APP
6. Tryck pa for att rensa Y1. e TR AT
7. For att snabbt Klistra in funktionen Y1=AX2+BX+C, Traﬁg%g;f
tryck pa (4] (] for att starta linjestilspinnern. | sVi:[AxxzsBaxec 19
. S . OK| [CLERR
8. Tryck pa (] ] och sedan [»] till énskad funktion. T oK
9. Vilj OK och tryck pa [enter]. i
62 Anvinda Transformation Graphing App




Obs: | dialogen for farg-/linjestilspinnern kan du

dven valja animering av omformningsgrafen. Play- | flett Ptz Flots  ourt-are
Pause >l gor sa att du kan styra animeringen av
grafen med piltangenterna i graffonstret.

Tips: Om du matar in en funktion med knappsatsen ar endast A-D tillatna i
omvandlingsekvationen Y1 och/eller Y2. Du hittar dessa bokstaver med tangenten
(alpha]. Till exempel, fér att mata in koefficienten A, tryck pa [A] (ovanfér
tangenten [math]).

10. Tryck 6 for att vilja 6:zStandard. Graffénstret
visas automatiskt. Den valda Y= funktionen och de VASRRHEBINC
aktuella vardena hos koefficienterna A, B och C
visas pa skarmen. Vardena pa A, B och C kan vara
annorlunda pa din kalkylator.

PRETRRRRERTY ANERRRRRRY!

i
-

[1=H
B2l GETUP

11. Tryck ] for att 6ka vardet pd A med stegvirdet (1) R E T L G]
1 till 2. Grafen ritas automatiskt om och visar TASRRRIERAS
effekten av nar koefficienten X 6kar med steg i
storlek 1 enligt vardet i menyn SETTINGS
([SETUP]).

PRERRERRRRE KRR RAT!

Om koefficienten A inte &r markerad, tryck ] tills
= -tecknet fér A markeras.

12. Tryck [] fér att markera =-tecknet fér B. Tryck ] A LR TALTO RE AL RACTANLHE S iy
upprepade ganger (med en kort paus varje gang TASRRHESRENC
grafen ritas om) om du vill se effekterna av att oka
vardet pa B.

"
-

Agz
[ GETUP

<0

Al

887 = GETUD
Tips: Tryck p& [SETUP] ([f5]) pa graffonstret for att visa [ g |
menyn SETTINGS. WINDOW EFETRBINEE
- . . . . Y TrailOn
Valj TrailOn som lamnar en prickad kurva varje gang du Eallll rooo»n
byter eller animerar en koefficient. Standardvardet ar B=1
TrailOff. TrailOff och TrailOn &r dven tillgéngliga i gL
(2nd][format].
Play > och play fast > instéllningar tillater dig att skapa GRAPH

ett animerat bildspel da grafen férdandras med vald
parameter. Parametervardet for A-D kan matas in i
SETTINGS sé lange som de anvands i Y1 och/eller Y2.
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Stegets varde faststaller 6kningen av parametervardet.
Maxvardet ar den 6vre gransen for parametern som
forvantas i animeringen.

Exempel: Y1=AX

| SETTINGS, stéll in A=1, steg = 2, och Max = 10. Fem
skarmar kommer att skapas for att animera grafen for
A=1,3,5,7,9. Observera 9 < 10 = Max.

Du kan skapa upp till 13 skdrmar for animeringen. Ett
minnesfel kommer att ges om steget och max begar
mer an 13 skdarmar for animeringen. Fér“att fortsatta,
tryck pé och tryck pa (] fér INSTALLNINGAR.
Andra steget eller Max-vardet for att stanna kvar inom
gransen for 13 skarmar.

Obs: Mata in en kvadratisk funktion i vinkelspets-form till graf i Y3. Forsok att matcha
Y1 till grafen pa Y3!

Menyer och funktioner

e Vilj alternativet QUIT APP for att avsluta appen i det 6vre hogra hérnet av
Y=skdrm. Valj 2:Avsl. Transfrm vid prompten.

e Apparna Inequality Graphing och Transformation Graphing kan inte kéras samtidigt
eftersom de utékar funktionsséttet hos [y=]-editorn. Om det uppstar en konflikt
mellan apparna, f6lj anvisningarna for att avsluta den problematiska appen, vilket
gor det mojligt fér den andra appen att kdra som en avancerad [y=)-editor.

e Appen Transformation Graphing anvands bast for att undersoka grafer med
animeringar. Fonstret med variabeln Xres stalls in till 3 ndr appen startas. Denna
plottar var tredje grafpixel och ger den basta upplevelsen nar animeringar for Y1
och/eller Y2 anvinds. Medan Xres kan stéllas in till 1 i [window], kommer din
allmanna graferfarenhet utan animeringar att vara optimal i standardgraflage dar
Xres standardinstallning ar 1.

Menyer | Beskrivning

Tangenter for instéllning av grafer och plottning

y= Visar [y=]-redigeraren dar du kan:

e matainen eller flera funktioner

e animera funktionerna i Y1 och/eller Y2
e Plotta funktioner med Y3-YO

e Rita upp till 3 grafer

e &ndra grafens farg

e &ndra transformationens play-typ

o valj ett funktionsformat for att klistra in for Y1 och/eller
Y2
e andra farg eller linjestil pa Y3-YO
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Menyer

Beskrivning

Tryck [{] tills markéren ar éver stilkolumnen till vinster om
Yn-funktionen. Tryck [enter]. Navigera till alternativet med [+].
Tryck [{] eller [»] pa en ”spinner’-meny fér att vilja. Vilj OK
eller Rensa for att acceptera eller awisa dndringarna.

Spela-Paus

o)

Kontrollerar vilken koefficient som ska andras och nar grafen
ska plottas.

Spela
>)

Lagrar en serie plottningar som kan visas pa samma satt som
ett bildspel. Graferna spelas kontinuerligt i en slinga tills du
avbryter visningen Anvind och sedan [on] fér att stoppa
animationerna.

*Se anmarkning efter tabellen.

Spela-Snabbt

Lagrar en serie plottningar som kan visas pa samma satt som

(>) ett bildspel. Graferna spelas kontinuerligt i en slinga tills du
avbryter visningen Bilderna visas snabbare dn i laget Spela.
Anvind och sedan for att stoppa animationerna.
*Se anmarkning efter tabellen.

window Staller in visningsfonstret for att ge den basta visningen av din
graf.

Snabbjustering av skirmen till en férdefinierad instéllning.

trace Flytta markéren ldngs den plottade funktionen med (] och [].

Visa grafen som du har definierat.

[SETUP] Nar du trycker pd [SETUP] ([graph]) kommer menyn SETTINGS
att visas i graffonstret. Dar du kan vélja hur animeringen ska
spelas upp: TrailOff/TrailOn-instéllning och instéllning av
varden pa parametrarna A, B, C, eller D (vid inmatning i Y1
och/eller Y2). Tryck pa pa skdrmen INSTALLNINGAR for
att visa grafen.

TrailOff | [format], IAmnar TrailOn en prickad grafstil for varje graf

TrailOn allteftersom koefficienten @ndras eller animeras.

Standardvardet ar Trail Off.

* Obs: Ett minnesfel uppstér om fler &n 13 skdrmar skapas for animeringen. Tryck pa
och [4] till INSTALLNINGAR. Andra parametern startvirde, steget och/eller Max
sa att sekvensen pa begard skdrm stannar pa maximalt 13.

Transformation Graphing-regler

Féljande regler tillampas vid anvandning av Appen Transformation Graphing:

e Tillat att Y1 och/eller Y2 omvandlas med parametrarna A, B, Celler D i
funktionerna. Grafer som anvander Y3-YO &r tillatna, dock, A-D, Y1 och Y2 &r inte

tillatna i Y3-YO.
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. installning Xres=3 &r installd fér animeringar. Stall in Xres=1 i [fonstret] for
standardgraf vid behov, men bara nar graferna ari Y3-YO.

e Upp till tre statistikplottar kan grafas.

e Virekommenderar att du anviander AVSLUTA APPEN i [Y=] nar graferna inte
omvandlas.

Om du bryter nagra regler kommer féljande meddelande att visas och felande Y-Var
inaktiveras och aterstaende grafer kommer att visas.

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Ploti Plot2 Plot3 QUIT-APP

TRANSFORMATION GRAPHING
=USE A-D ONLY IN Y1 OR ¥2 FOR
TRANSFORMATION GRAPHS.

—-GRAPH WILL BE TURNED OFF IF A-Ds
Y1O0RYZ ARE USED IN Y3-Y0.
~[WINDOM] Xres=3 FOR ANIMATIONS
SET Xres=1 FOR DEFAULT GRAPHING.
—UP TO THREE PLOTS WILL GRAPH.
=FPRESS [GRAPH] TO CONTINUE.
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Allman information
Hjdlp-funktion online

education.ti.com/eguide

Vilj ditt land for ytterligare produktinformation.
Kontakta Tl support

education.ti.com/ti-cares

Valj ditt land for teknisk och andra supportresurser.

Service- och garanti-information

education.ti.com/warranty

Vilj ditt land for information om garantins langd och villkor eller om produkttjansten.

Begrdnsad garanti. Denna garanti paverkar inte dina lagstadgade rattigheter.

Allmdn information
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