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Introducdo a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®

A aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® permite-lhe utilizar o TI-Nspire™ Student Software
ou o TI-Nspire™ CAS Student Software num iPad®.

O que pode fazer

Pode utilizar a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® e a aplicagdo TI-Nspire™ CAS para iPad®
para:

e Realizar calculos

e Trabalhar com varidveis

e Importar imagens (fotografias)

e Responder a perguntas

e Realizar fungdes de graficos e geometria

e Listas e Folha de célculo

e Analisar dados

O que deve de saber
Inicio
Quando abrir a Aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® pela primeira vez ap0s a instalagdo,

ser-lhe-a pedido que permita o acesso as suas fotografias para guardar capturas de
ecrad e inserir fotografias.

Se escolher Selecionar fotografias, apenas as fotografias que selecionar na sua
biblioteca de fotografias podem ser inseridas num documento. Recomenda-se
selecionar Permitir acesso a todas as fotografias se tiver um grande nimero de
fotografias no seu iPad®.

Aceder a ajuda online
A aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® inclui ajuda online, que se abre no browser Safari.

P Para aceder a ajuda online a partir de dentro da aplicago, toque em Ajuda”? e, em
seguida, toque em Ajuda online.

Utilizar o ecrd inicial TI-Nspire™

Quando a aplicagdo é instalada pela primeira vez, é criada uma pasta TI-Nspire ou TI-
Nspire CAS na localizagdo No meu iPad. Contém quatro pastas pré-carregadas
(Matematica, MyLib, MyWidgets e Simulagdes) e trés documentos de Introdugdo:
Introdugdo a Aplicagdo TI-Nspire™, Introdugdo aos Dados e Estatisticas e Introdugdo
aos Graficos.

O ecra inicial utiliza muitas das mesmas funcionalidades que a aplicagdo de ficheiros do
iPad®, tais como Recentes, LocalizagGes, Etiquetas e gestdo de ficheiros/pastas. Os
locais recomendados para armazenar ficheiros .tns sdo No meu iPad e iCloud Drive.

Introdugdo a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® 1



TI-Nspire CAS

Recents

Locations

@ icoudorive

On My iPad

Recently Deleted

Tags

Red Simulations
® Orange
@ Yellow
® Green
Blue
Purple
Gray
Work

Home. 7 items, 116.26 GB available

Nota: A aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® suporta apenas documentos .tns.

Para regressar ao ecra inicial TI-Nspire™ a partir de qualquer outro ecrad dentro da
aplicacdo, toque em < Ecra inicial.

iPadOS® Definigoes

Para garantir a melhor experiéncia possivel ao usar a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®, é
altamente recomendavel que vocé selecione o modo de aplicagdes em tela cheia nas
configuragdes de multitarefas e gestos iPadOS®. Outros modos podem causar um
comportamento inesperado, especialmente quando a janela da aplicagdo é
redimensionada para algo mais pequeno do que em ecra inteiro.

Aceder a Defini¢oes

1. A partir do ecr3 inicial TI-Nspire™, toque em Definigdes (0.

Settings Done
TI-72spire” cAs
Show Touch
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
I3 TEXAS
INSTRUMENTS

2. Toque nos nomes das aplicagdes para:

* Mostrar Toques. Selecionar para mostrar ou esconder os toques no ecra.

2 Introdugdo a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®



e Exportar para PDF - Titulo do cabegalho. Alterar o titulo predefinido para PDFs
exportados.

e Reponha o conteudo. Apaga todos os documentos e pastas no TI-Nspire™
criados pelo utilizador, limpa area de transferéncia e restaura os documentos
predefinidos de fabrica. Aviso: Ndo sera capaz de anular esta operagdo. Para
detalhes, consulte Repor o contetido TI-Nspire™.

® Acerca. Ler informagdes acerca da aplicagdo e verificar a versdo da aplicagdo.

* Politica de privacidade. Abrir a Politica de privacidade online da Texas
Instruments.

3. Toque em Concluido para regressar ao ecra inicial TI-Nspire™.

Gerir documentos

Abrir um documento
» Toque no icone de documento.

O documento abre na primeira pagina.
Adicionar novos documentos

1. Toque em Novo | na barra de ferramentas ou toque no icone Criar documento, se
apresentado (vista de pasta).

New

Add Document

Calculator

-\I‘—X

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet

eda

Data & Statistics

Notes

2. Toque no nome de uma aplicagdo.

E aberto um novo documento com a aplicagdo selecionada como a primeira pagina.
E atribuido ao novo documento um nome predefinido.

Renomear documentos

1. Toque no nome predefinido sob o documento para abrir o teclado.

2. Escreva um novo nome e, em seguida, toque em concluido.

Introdugdo a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® 3



O novo nome é apresentado e o teclado é fechado.

Utilizar teclados da aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®

A aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® tem dois teclados: o teclado nativo do iPad® e o

teclado TI-Nspire™.

P Para escrever texto e nimeros, toque no espaco de trabalho para mostrar o teclado

nativo do iPad®, que é o teclado alfanumérico padrao.

S [od] T
tab Q w E R T Y U o
caps lock A S D F G H J K L

!
shift A X C \% B N M f

2123 9 2123

delete

return

shift

Nota: este teclado altera-se quando seleciona opgdes de idioma.

P Parainserir as fungbes, modelos e expressdes matematicas TI-Nspire™, toque em

fxlel  para mostrar o teclado TI-Nspire™.
ABC T
O @B snoes woa o 27 8 9
B ® & ©w = > 456 x
O SGE R Y e o fHo 1D NI N | - |+
o x e om v e om0 () | enter

Aceder a fungoes alternativas

No teclado TI-Nspire™, varias teclas tém fung¢des alternativas relacionadas com o
simbolo marcado na tecla. As teclas com fungdes alternativas sdo mostradas com uma

faixa colorida no topo.

sin”’ csc csc™’

0,0 i
{D,D sin cos
alternativas.

Exemplo de fungdes alternativas.

A faixa indica que estdo disponiveis fungdes

P Para aceder a uma fungdo alternativa, toque prolongadamente na tecla e, em

seguida, deslize o seu dedo para a fungao pretendida.
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ood A A | =

N

sin cos tan A ‘ 0 | %

Utilizar o Teclado TI personalizado para uma caixa de didlogo
Todas as caixas de didlogo na aplicagdo tém um teclado personalizado disponivel.
Exemplo:

Aceda a Graficos > Ferramentas > Janela/Zoom > Defini¢des da janela.

E apresentada a caixa de didlogo Defini¢des da janela.

Cancel Window Settings OK
XMin: -10

XMax: 10

XScale: Auto

YMin: -6.8027888446215

YMax: 6.8027888446215

YScale: Auto

Toque em qualquer campo.

O teclado personalizado para a caixa de didlogo fica disponivel.

ABC < 2
O 88 sn s w o« [0 2 7 f8 19 () @
{8 (& x Rl 0" = > 45 E5H N6 X E ’
Wl o 4T ¥ g pzps B S
0 fpe x a n o n 0. () enter

Nota: As seguintes teclas ndo se encontram disponiveis.
e (Caixa quimica

e Caixa matematica

e Teclas de variaveis

e Seta paracima

e Seta para baixo

Repor o contetdo TI-Nspire™

|AVISO: N3o sera capaz de anular esta operagdo.

Introdugdo a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®



Repor o contetdo tem o seguinte resultado:

e Apaga permanentemente todo o conteudo criado pelo utilizador da pasta da
aplicagdo na localizagdo No meu iPad.

e Restaura os documentos carregados previamente de fabrica e a pasta MyLib.
e Limpa a area de transferéncia para evitar colar informagdo ndo autorizada.
Para repor o conteudo:

1. A partir do ecr3 inicial TI-Nspire™, toque em Defini¢des :O;.

Settings Done
TI-7ispire" CAS Verson 6.00
Show Touch
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
{l’ TEXAS
INSTRUMENTS

2. Toque em Repor Contetdo.

Aparece uma mensagem de alerta.

1 Alert

Resetting Content will permanently
delete all user-created TI-Nspire™ files
and folders.

Cancel Reset

3. Para prosseguir com a reposi¢ao, toque em Repor.

Depois de a reposigdo ter sido concluida, o ecra inicial TI-Nspire™ reaparece.

6 Introdugdo a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®



Trabalhar com documentos

Todo o trabalho criado com aplicagdes TI-Nspire™ é armazenado num documento TI-
Nspire™ (ficheiro .tns), que pode partilhar com outras pessoas.

Um documento é composto por um ou mais problemas e cada problema contém uma
ou mais paginas. Uma pagina individual aparece na area de trabalho. Todo o trabalho é
feito nas aplicagGes dentro de paginas.

Quando adicionar um novo documento, a aplicagdo selecionada é a primeira pagina do
documento.

Q@ <(Home + A Document e & 7

A barra de ferramentas TI-Nspire™.
Explorador de paginas.

Barra de ferramentas dos documentos.

R o RO

Area de trabalho dos documentos. Este exemplo mostra a area de trabalho
Listas e & Folha de Célculo.

Explorar a barra de ferramentas do TI-Nspire™

A barra de ferramentas do TI-Nspire™ contém ferramentas disponiveis para utilizagdo
em documentos abertos.

<Hme + & & 4 Document @ & ?
< Home Ecra inicial. Regressar ao ecra inicial TI-Nspire™.
=+ Adicionar. Adicionar uma nova pagina ou problema a um documento.

Anular. Anular a a¢do anterior.

Repetir. Repetir a Ultima agdo.

S NN

Limpar contetido do documento. Limpa todos os problemas e
aplicagdes do documento.

Trabalhar com documentos 7



Documento Nome do documento. O nome do documento ativo.

@ Mais. Exporta todos os problemas e paginas visiveis no documento
ativo para um PDF utilizando a opgdo Exportar para PDF. (consulte
Partilhar documentos para obter mais informacg&es)

@ Definig¢des. Aplicar definicdes de documentos ao documento ativo ou a
todos os documentos.

'_7 Ajuda. Aceder a Ajuda online ou ao Manual do utilizador em PDF.

Explorar o Gestor de pdginas do TI-Nspire™

O Gestor de paginas do TI-Nspire™ contém ferramentas disponiveis para utilizacdo em
documentos abertos.

RAD Modo Angulo. Mostra uma abreviatura do modo angulo (graus, radianos ou
grados) em efeito.

GestorDePaginas. Ocultar ou mostrar o Gestor de péginas.

Utilitarios. Aceder a utilitarios para a aplicagdo ativa (simbolos, catédlogo, etc.).

Bl B8

Inserir fotografia. Envie a pagina atual para a aplicagdo de fotografias do
iPad®, tire uma fotografia, adicione uma fotografia existente num
documento, digitalize um QR Code®.

Nota: Pode inserir fotografias nas aplicagdes Graficos, Geometria, Dados
e Estatistica e Notas. A leitura de um QR Code® sé esta disponivel na
aplicagdao Notas.

Utilizar o Gestor de pdginas do TI-Nspire™

O Gestor de paginas do TI-Nspire™ contém ferramentas disponiveis para utilizacdo em
documentos abertos.

Ocultar ou mostrar paginas

Para ocultar ou mostrar paginas num documento aberto:

1. Toque no icone do Gestor de paginas para mostrar paginas.

Nota: Todas as paginas do documento serdo abertas a partir do lado direito.

8 Trabalhar com documentos



Medeling

@ 3 B O

2. Toque no icone do Gestor de péginasﬁ ou em qualquer parte do ecra para
ocultar as paginas.

Mover uma pagina

1. Mantenha uma pagina premida para mové-la para uma posi¢do diferente.

Opgcoes da pagina

1. Toque duas vezes numa pagina para ver as opgGes disponiveis.
- Cortar
- Copiar

- Eliminar

Ocultar ou mostrar problema
1. Toque uma vez no nome do problema para mostrar todas as paginas.

2. Toque uma vez no nome do problema para ocultar todas as paginas.

Mudar o nome de um problema

1. Toque duas vezes no nome do problema.

Trabalhar com documentos 9



RAD  Problem 1

ml

H

Al

2. Eapresentado o teclado.

3. Escreva o novo nome do problema.

RAD Modeling

ml

A

4. Toque na tecla de saida para ocultar (ou sair) o teclado.

Alternar entre paginas

Para alternar para a pagina anterior ou para a seguinte, passe o dedo na extremidade
da pagina.
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Swipe from the edges to navigate pages.

Nota: A caixa de didlogo "Passar o dedo na extremidade para navegar paginas." é
apresentada depois de uma nova instalagdo ou apds a atualizagdo de uma aplicagdo.

Explorar a drea de trabalho Documento

A drea de trabalho Documento é constituida pela barra de ferramentas da aplicagdo, o
documento aberto e o explorador de paginas.

A partir de documentos abertos na area de trabalho, pode adicionar, eliminar e
reordenar paginas em documentos e pode renomear problemas.

Trabalhar com documentos 11



Explorador de paginas. Mostra desenhos em miniatura de todas

RAD Modeling
T as paginas em todos os problemas do documento atual. Passe o
Y E edo para cima ou para baixo para ver paginas fora do ecra.
I ded b forad
M
I
Aplicagdo. A cor da barra de ferramentas do documento indica a
aplicagdo que estd ativa na area de trabalho.
n Calculadora
graficos
IR Geometria
14 Listas e & Folha de calculo
.10 i Dados e & Estatistica
Notas
1.2 Numero do problema/pdgina. Mostra o nimero do problema e,

em seguida, o nimero da pagina

Ferramentas. Abre o menu de ferramentas para a aplicagdo ativa.
Home + & oo A4

‘i,, Tools I

Q searct H
Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgdes e menus.
Estd disponivel em todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de
menu, mas ndo nomes de comandos.

Inspetor Toque para alterar as propriedades de um item
selecionado.

Defini¢des. Toque para alterar as definigdes de Gréficos e
&Geometria.
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E Histérico. Na aplicagdo Graficos, mostra o histdrico das fungbes
definidas.

@ Mostrar/Ocultar. Na aplicagdo Graficos, mostra ou esconde o
teclado.

Abrir um novo documento

1. No ecrd inicial TI-Nspire™, toque em Novo.
E aberto o menu Novo.

2. Toque no nome de uma aplicagdo.

E aberto um novo documento com a aplicagdo selecionada como a primeira pagina.
E atribuido ao novo documento um nome predefinido.

Guardar alteragcoes em documentos

Quando toca em < Inicio a partir de um documento ativo, a Aplicagdo TI-Nspire™
guarda automaticamente o documento mesmo que ndo tenham sido efetuadas
alteragoes.

AVISO: Nao pode anular quaisquer alteragdes a um documento depois de navegar
para o ecra inicial.

Nota: Se adicionou um novo documento, mas ndo o alterou antes de adicionar paginas,
este serd guardado com o nome predefinido ("Documento"). Pode entdo mudar o
nome do documento no ecri inicial, conforme necessario.

Adicionar pdginas a documentos

1. No explorador de paginas, toque na pdagina no problema onde pretende adicionar
outra pagina.

2. Toque em Nova pagina + .
E aberto o menu Nova pagina.
3. Toque no tipo de aplicagdo que pretende adicionar ao documento.
Uma nova pagina é adicionada ao documento por baixo da pagina atual.

Nota: Para mover uma pagina, toque prolongadamente na pagina e, em seguida,
arraste-a para outra posigao.

Adicionar problemas a documentos

1. A partir de um documento ativo, toque em Nova pagina .

Trabalhar com documentos 13



< Home + S

© &
r New Page ]

R Add Page to Document

i
] Calculator

[

Graphs

E Geometry
Lists & Spreadsheet

m Data & Statistics

Notes

% Widget

Add New Problem to Document

2. Toque em Problema.

3. Toque no tipo de problema que pretende adicionar ao documento.

Um novo problema é adicionado por baixo do problema atual no explorador de
paginas.

Nota: Para renomear o problema, toque duas vezes no nome do problema, escreva
0 novo nome e, em seguida, toque em return.

Eliminar pdginas de documentos

1. Toque em([ | para abrir o gestor de paginas.
2. Toque duas vezes na pagina que pretende eliminar para abrir o menu de contexto.

3. Toque em Eliminar.
Copiar e colar pdginas em documentos

Pode cortar, copiar e colar paginas de documentos noutros locais do documento ativo
ou noutro documento.

Copiar ou cortar paginas
1. Toque emﬁ para abrir o gestor de paginas.

2. Toque duas vezes na pagina que pretende cortar ou copiar para abrir o menu de
contexto.

3. Toque em Cortar ou Copiar.
Colar paginas noutro local

1. Toque duas vezes na pagina no explorador de pdaginas para onde pretende colar
para abrir o menu de contexto.

2. Toque em Colar.
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A pagina é colada por baixo da pagina selecionada no problema.

Alterar as defini¢oes do documento

As definigdes dos documentos controlam a forma como todos os nimeros, incluindo

elementos ou matrizes e listas, sdo apresentados nos documentos TI-Nspire™. Pode
alterar as defini¢cdes predefinidas a qualquer momento e pode especificar as definiges
para um documento em particular.

Conclua os passos seguintes para personalizar as defini¢des aplicadas ao seu

documento.
1. Crie um documento novo ou abra um documento existente.
2. Toque em Defini¢Ges @
Quando abre as Definigdes do documento pela primeira vez, sdo apresentadas as
definigdes predefinidas.
3. Toque no nome do menu para abrir o menu e ver os valores disponiveis para cada
definigdo.
Campo Valor
Ver digitos * Flutuante
*  Flutuantel - Flutuantel2
e  Fixo0 - Fixo12
Angulo e Radiano
e Grau
e Grado
Formato exponencial e Normal

e (Cientifica
e Engenharia

Real ou Formato completo

e Real
e Retangular
e Polar

Modo de célculo

e Automadtico
e Exacto
e Aproximado

Nota: O modo automatico mostra uma resposta que
nao é um numero inteiro como uma fragao, exceto
quando utilizar um decimal no problema. O modo
exato (CAS) mostra uma resposta que ndo seja um
numero inteiro como uma fragdo ou em formato

Trabalhar com documentos
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Campo Valor

simbdlico, exceto quando utilizar um nimero decimal
no problema.

Modo CAS e No
e Aritmética Exata
e Desligada
Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas no software
CAS.
Formato vectorial e Retangular
e Cilindrica
e  Esférico
Base e Decimal

e Hexadecimal
e Binaria

Sistema de unidades (CAS) o Sl
e Eng/US

Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas no software
e unidades portateis CAS.

4. Selecione as definigdes pretendidas.
5. Escolha uma das opgdes seguintes:

e Para aplicar as defini¢ées personalizadas a TODOS os documentos, toque em
Marcar como predefinigdo.

e Para aplicar as defini¢des apenas ao documento aberto, toque em Concluido.
e Pararestaurar as predefini¢des, toque em Restaurar.

Partilhar documentos
Partilhar um documento a partir do ecra inicial

Para partilhar um documento a partir do ecrd inicial:

1. Toque no documento sem soltar até aparecer o menu de contexto.

2. Toque em Partilharl’I‘J.

3. Toque no icone da aplicagdo ou localizagdo onde pretende partilhar o ficheiro .tns.
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Exportar um documento como PDF

Para exportar um documento como PDF a partir do documento:
1. Toque em Mais @
2. Toque em Exportar para PDF.
A aplicagdo abre um ecra que mostra o PDF.
3. Toque em Partilhar (1.
4. Toque no icone da aplicagdo ou localizagdo onde pretende partilhar o PDF.
Receber documentos

Se tiver uma conta de e-mail configurada no seu iPad®, pode receber documentos que
o professor enviar, trabalhar nesses documentos e reenvia-los ao professor.

Para receber um documento por e-mail:
1. Toque no icone do documento anexado no e-mail.

2. Toque em Guardar em ficheiros[ .

3. Escolha alocalizagdo preferida no seu iPad® para guardar o documento (No meu
iPad, iCloud Drive, etc.).

4. Toque em Guardar.
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Trabalhar com fotografias em documentos

As fotografias podem ser utilizadas na aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® para fins de
referéncia, de avaliagdo e pedagdgicos.

O que pode fazer

Adicionar fotografias as seguintes aplicagdes TI-Nspire™:

Gréficos
Geometria
&Dados e Estatistica

Notas

O que deve de saber

Nas aplicagdes Graficos, Geometria e Dados &e Estatistica, as fotografias sdao
definidas no fundo, atras do eixo e de outros objetos. Na aplicagdo Notas, a
imagem é definida em linha com o texto na localizagdo do cursor (em primeiro
plano).

Pode tirar uma fotografia e adiciona-la ao seu documento ou pode utilizar uma
fotografia que ja esteja armazenada nos albuns fotograficos. O software TI-Nspire™
cria automaticamente um album fotografico designado por Fotografias HD do TI-
Nspire™ e armazena-o nos albuns fotograficos do iPad®. Também pode utilizar
outros albuns fotograficos criados por si no iPad®.

Tirar fotografias

1.

2
3.
4

Abra o documento na pdagina onde pretende adicionar uma fotografia.
Toque em Inserir foto @

Toque em Tirar fotografia.

Aponte o visor do iPad® para o objeto que pretende capturar.
Quando tira uma fotografia, é apresentada uma pré-visualizagdo.

e Para rejeitar a fotografia e tirar outra, toque em Voltar a tirar.

e Parainserir a fotografia no documento, toque em Utilizar foto.

A fotografia é inserida no documento ativo e adicionada ao album Fotografias
HD do TI-Nspire™.

Adicionar fotogradfias existentes a documentos

1. Abra o documento na pagina onde pretende adicionar uma fotografia.
Se estiver a trabalhar numa pagina Notas, a fotografia sera inserida onde o cursor
estd localizado.

2. Toque em Inserir foto @

3. Toque em Adicionar fotografia.
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4. Toque no dlbum onde se encontra a fotografia.

5. Toque numa miniatura da fotografia que pretende inserir.
A fotografia é inserida no documento ativo.
Mais informagdes

A adigdo de fotografias dependera do nivel de acesso atual que selecionou nas
defini¢des do iPad®:

¢ Fotografias selecionadas - Permite o acesso a fotografias previamente selecionadas
(consulte a secgdo abaixo).

* Todas as fotografias - Permite o acesso a todas as fotografias no seu iPad®.

¢ Nenhum - A opgdo Adicionar fotografia ndo estara disponivel.

Fotografias selecionadas

e Se tocar numa fotografia que nao tenha sido selecionada anteriormente, aparecera
uma mensagem com Selecionar mais fotografias e Manter selecdo atual. Esta
mensagem sO aparece na primeira tentativa de adicionar uma fotografia depois de
a opcao ter sido selecionada nas defini¢des do iPad®.

e Pode ver que fotografias ja foram selecionadas com Selecionar mais fotografias a
partir do exemplo acima mencionado ou acedendo a TI-Nspire CAS > Fotografias >
Fotografias selecionadas nas definigdes do iPad®. Essas fotografias terdo uma marca

de verificacdo azul [@)].
Copiar e colar fotografias na aplicagdo Notas
Pode copiar e colar fotografias na aplicagdo Notas.

P Para copiar uma fotografia, toque na fotografia para seleciona-la, toque novamente
para abrir o menu de contexto e, em seguida, toque em Copiar.

P Para colar uma fotografia, toque duas vezes na drea do documento onde pretende
inserir a fotografia e, em seguida, toque em Colar.

Redimensionar fotografias

Pode redimensionar fotografias em todas as aplicagdes que utilizam fotografias.

1. Selecione a fotografia.

e Nas aplicagdes &Graficos, Geometria e Dados e Estatistica, toque no icone
Ferramentasﬁ e aceda a Agdes > Selecionar fotografia.

e Naaplicagdo Notas, toque na fotografia para seleciona-la.

2. Arraste um canto da fotografia para redimensiona-la.
Eliminar fotogradfias
Pode eliminar fotografias do documento aberto.

1. Selecione a fotografia.
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* Nas aplicagdes &Graficos, Geometria, e Dados e Estatistica, toque em
Ferramentas ﬂ e aceda a Ag¢des > Selecionar fotografia.

e Naaplicagdo Notas, toque na fotografia para seleciona-la.
2. Toque na fotografia para abrir o menu de contexto.

3. Toque em Eliminar.
Capturar ecrds
Pode capturar uma pagina em vez de todo o ecra da aplicagdo.

1. Toque em Inserir foto @
2. Toque em Enviar pagina para fotografias.
O ecra ficard branco durante um segundo.

A imagem é guardada na Biblioteca em Fotografias.
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Aplicagao Calculadora

A aplicagdo Calculadora permite-lhe introduzir e avaliar expressdes matematicas. Pode
definir variaveis, fungGes e programas na Calculadora. Quando definir ou editar uma
variavel, fungdo ou programa, fica disponivel para outras aplicagdes, como Gréaficos e
Geometria, que fazem parte do mesmo problema.

O que pode fazer
O menu Ferramentas /2 da Calculadora fornece as ferramentas de que precisa para:
e Concluir ag0es.

e Trabalhar com nimeros.

e Trabalhar com fungdes matematicas, tais como expressdes algébricas, problemas
de calculo, probabilidade e estatistica.

e Trabalhar com matrizes e vetores.

e Criar e resolver equagdes financeiras.

e Definir e editar funcGes, varidveis e programas.
Pesquisa de ferramentas

Home —+— & A

Tools
Q Search -
Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgdes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que deve de saber
Diferir avaliagao

Ndo tem de concluir e avaliar uma expressdo assim que a introduzir. Pode escrever
parte de uma expressao, sair da pagina para verificar um trabalho noutra pagina e
voltar posteriormente para concluir a expressao.

Forgcar uma aproximagao decimal

Para forgar uma aproximacgao decimal num resultado, efetue uma das seguintes agoes:

» Toque prolongadamente em enter e, em seguida, deslize para selecionar para
avaliar a expressao.

» Inclua uma casa decimal na express3o.

» Envolva a expressdo na fungo approx().
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Aceder aos itens do histérico da Calculadora

Ndo é possivel editar uma expressdo se o resultado tiver sido calculado. No entanto,
pode copiar a expressao a partir do histérico e cola-la na linha de entrada.

Copiar artigos do histérico

1. Arraste a drea de trabalho para cima ou para baixo para encontrar a expressdo ou
resultado que pretende copiar.

2. Toque na expressdo para seleciond-la e abra o menu de contexto.

3. Toque em Colar histérico para copiar a expressao para a linha de entrada ativa.
Copiar parte de uma expressao

1. Toque na expressado para seleciona-la.
2. Arraste os marcadores para destacar a parte da expressao que pretende copiar.
3. Toque em Colar histérico ou toque em enter para copiar o artigo selecionado para a

linha de entrada ativa.

Apagar o histérico da Calculadora

Quando apagar o histdrico, todas as variaveis e fungdes do histérico retém os valores
actuais. Para limpar todos os itens do histérico da Calculadora:

1. Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Agdes.

2. Toque em Limpar histdrico para remover todas as expressoes e resultados do
histdrico.

Nota: Se limpar o histérico por engano, toque em & para restaurar os itens do
histérico.

Adicionar uma pdgina Calculadora

Para abrir um novo documento ou adicionar uma pagina nova com a aplicagdo
Calculadora a um documento aberto:
1. A partir da barra de ferramentas TI-Nspire™, toque em .

e Se for um documento novo, abre-se o menu Novo.

e Se estiver a adicionar uma pagina a um documento existente, abre-se o menu
Nova Pagina.

2. Toque em Calculadora .

A aplicagdo Calculadora é adicionada ao documento. Por predefinigdo, o teclado TI-
Nspire™ é mostrado e o cursor esta na linha de entrada.
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< Homo A Document ® & 7

o
O
L2}
ABC T L &« =
@ w = ow oo o A &
WiE 2l el el = > BB x| - .
el g ol - foo | m fuoft; IR | — | 4 | e
In ffo szl - I=1= 0o . () enter
(1] Linha de entrada. Escreva ou insira uma expressdo matematica na linha de
entrada. Toque em Enter para avaliar a expressdo.
2843 252}
12 3

Também pode inserir fungdes, simbolos, modelos ou expressdes a partir de

Utilitarios[ [ ].

Nota: Se o teclado estiver oculto, toque na linha de entrada para mostra-lo.
(2] Area de trabalho Calculadora. A medida que avalia expressdes, tanto a

expressdao como o resultado sdo guardados no histérico da Calculadora. Para

distinguir entre cada expressdo e o resultado guardado, as linhas de entrada

estdo sombreadas alternadamente. Para ver linhas de entrada que estdo
ocultas, arraste a drea de trabalho para cima ou para baixo para deslocar.

Introduzir expressées matemadticas simples

Nota: Para introduzir um numero negativo, toque em em vez do sinal menos.

. 8
Suponha que pretende avaliar 243
12

1. Toque numa linha de entrada na é4rea de trabalho da Calculadora.

2. Toque em para iniciar a expressao.
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B U

RAD
28
Toque em ‘L para fazer regressar o cursor a linha base.

Para concluir a expressao:

Toque em

LR T

e 284312
i

M

Toque em enter para avaliar a expressao.

A expressdo é apresentada em notagdo matematica standard e o resultado é
apresentado no lado direito da linha de entrada. Se um resultado ndo couber na
mesma linha com a expressdo, é apresentado na linha seguinte.

28.43 2752
12

A expressdo e o resultado sdo adicionados ao histérico da Calculadora.

Inserir simbolos, fun¢ées, comandos e modelos

As fungGes e comandos do sistema, simbolos e modelos de expressdes estdo
armazenados nos Utilitarios. Para aceder aos Utilitarios, toque em [ [ |.

Utilities
RAD
E Symbols
Catalog
M
Math Operators
A
o Unit Conversions
Libraries
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Os menus dos Utilitarios abrem-se no ultimo menu utilizado. Por exemplo, se Simbolos
tiver sido o ultimo menu acedido, é aberto predefinidamente da préxima vez que tocar

em[]].
Para inserir um simbolo

1. Toque em Simbolos para abrir a paleta de Simbolos.

2. Toque num simbolo para inseri-lo na linha de entrada.

Nota: arraste a lista de simbolos para cima e para baixo para ver todos os simbolos
disponiveis.

Para inserir um item a partir do catilogo

1. Toque em Catélogo para ver a lista de fungdes e comandos disponiveis.

2. Toque no nome de uma fungdo para seleciona-la e, em seguida, toque em
Concluido para inseri-la na linha de entrada.

¢ Folheie a lista de artigos do Catdlogo para cima ou para baixo para ver todos os
artigos da lista.

e Escreva a(s) primeira(s) letra(s) do nome de uma fun¢do no campo de procura
para saltar para entradas que comecem com essa letra. Para regressar ao topo

para esconder o

e Se uma fungdo do Catdlogo requerer uma variavel definida, tem de definir a
variavel antes de poder inserir o artigo do Catalogo.

da lista, limpe o campo de procura.

e Para aceder ao Assistente de ferramentas, toque em

teclado.

Para inserir um operador matematico

1. Toque em Operadores matematicos para ver a lista de tipos de operadores.
2. Toque no nome de uma categoria para abrir a lista de operadores disponiveis.

3. Toque no nome de um operador e, em seguida, toque em Concluido para inseri-lo
na linha de entrada.

Utilizar os assistentes

Algumas fungGes do Catdlogo tém um assistente que pede cada argumento. As fungdes
que tém suporte de assistente estao identificadas com o simbolo de varinha (ﬁ).
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Para ativar assistentes
1. Toque em para esconder o teclado TI-Nspire™ se este estiver a ser
apresentado.

2. Toque em Utilitarios [:D e, em seguida, aceda a Catalogo. Por predefinicdo, o
Assistente de ferramentas estd DESATIVADO.

{ Home -+ “ L

- < Utilities Catalog Done I
i
Q
RAD N
abs(
.
[ .
amortTbl( .
Al N
and .
I~ v
angle( .
z
ANOVA #

2 Tool Wizard

angle(Expr)
angle(List)
angle(Matrix)

Faga deslizar o botdo para a direita para ativar o Assistente de ferramentas.

4. Selecione a fungdo que pretende inserir. (A fungdo tem de ter suporte de
assistente.)

5. Toque em Concluido.

O assistente abre e pede cada argumento antes de a fungao ser inserida na linha de

entrada.
Cancel ANOVA OK
Data Input Method: Data
Number of Groups: [ ] 2 [ ‘

6. Introduza os argumentos necessarios para a fun¢do selecionada.

Nota: se o teclado for necessdrio para concluir uma entrada, este é aberto quando
tocar no campo.

7. Toque em OK conforme necessario para concluir as entradas em cada pedido para
a fungdo selecionada.

A fungdo selecionada é inserida na linha de entrada da Calculadora.
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Nota: se uma fung¢do do Catdlogo requerer uma variavel definida, tem de definir a
variavel antes de poder inserir o artigo do Catalogo.

Utilizar um modelo de expressdo

> b

Suponha que pretende avaliar =3

1. Toque na linha de entrada para mostrar o teclado.

2. Toque em .

4.

O modelo de soma algébrica é inserido na linha de entrada. Os pequenos blocos
representam elementos que pode introduzir.

Nota: a linha azul na parte superior desta tecla indica que a mesma tem fungdes
alternativas. Toque prolongadamente na tecla para aceder a fungdo alternativa.

(Y B T

RAD ;
[ Z(z.___i)
m e

Utilize as teclas de setas (ou toque em cada elemento) para mover o cursor para a
posicdo de cada elemento e introduza um valor ou uma expressao em cada
posicao.

0 e
RAD 7

0o >
m n=3

Toque em enter para avaliar a express3do.
A

>
n=3

RAD
[ m|
m
I
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Usar o Assistente de conversdo de unidades

Em qualquer aplicagdo em que seja permitida a introdugdo matematica, pode gerar
conversoes de unidades usando o Assistente de conversao de unidades. Isto pode
ajudar a reduzir erros de sintaxe introduzindo automaticamente as unidades por si.

Exemplo: Converta 528 minutos em horas. A expressdo pretendida é 528*_min» _hr.

1. Toquea na linha de entrada.

2. Toque em Utilita’rios[:D e, em seguida, toque em Conversées de unidades.

{ Home -+ S~ L

- < Back  Unit Conversions Done I
1
RAD
M

Conversion Assistant
Constants

Length

Area

Volume

Time

Velocity

Conversion Assistant

3. Toque em Assistente de conversdo e, em seguida, toque em Concluido.

A caixa de didlogo do Assistente de conversdo de unidades é apresentada:

Cancel Unit Conversion Assistant OK
Category: Length

From: m (meter)

To: m (meter)

4. Clique na lista Categoria e selecione Tempo. Em seguida, toque em < Assistente de
conversdo de unidades.
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< Unit Conversion Assistant Category:

Volume
Time v

Velocity

5. Clique na lista De e selecione min (minuto). Em seguida, toque em < Assistente de
conversao de unidades.

( Unit Conversion Assistant From:
day
hr (hour)
min (minute) v

ms (millisecond)

Nota: pode selecionar Utilizar unidade existente no fundo da lista se ja tiver
introduzido uma unidade. Neste exemplo, pode ja ter introduzido 528_min.

6. Clique na lista Para e selecione hr (hora). Em seguida, toque em < Assistente de
conversao de unidades.

< Unit Conversion Assistant To:
day
hr (hour) v
min (minute)

ms (millisecond)

7. Toque em OK para colar _min® _hr na linha de entrada.

8. Toque em Enter para avaliar a expressao.

[V ()
RAD 528+ _min¥_hr 8.8+ _hr
(m}
m
Nota:

e As Ultimas selegOes de Categoria, De e Para serdo mantidas até o idioma ser
alterado ou até a aplicagdo ser desinstalada ou atualizada.

e Introduzir uma conversdo num campo de texto da aplicagdo Notas cria
automaticamente uma Caixa Matematica.

e Introduzir uma conversdo numa linha vazia da Calculadora introduz
automaticamente Ans antes da convers3o.
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Categorias de conversdo

A tabela que se segue apresenta uma listagem das categorias disponiveis no Assistente
de conversdo de unidades. Quando as unidades sdo coladas na linha de entrada, sdo
adicionados caracteres de underscore (_) antes do nome de cada unidade para
diferenciar a unidade de outras varidveis. Por exemplo:

e cmP_m
e _km/_hr» _m/_s

e« _°CP_°F

Categorias
e Comprimento e Velocidade e Energia
e Area e Temperatura e Poténcia
e Volume ¢ Massa ® Pressdo
e Tempo e Forga
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Descri¢ao geral das variaveis

Uma variavel é um valor definido que pode ser utilizado varias vezes num problema.
Pode definir um valor ou uma fungdo como uma variadvel em cada aplicagdo. Num
problema, as variaveis sdo partilhadas pelas aplicagGes TI-Nspire™. Por exemplo, pode
criar uma variavel na Calculadora e, em seguida, utiliza-la ou modifica-la em Gréficos,
Geometria ou & Listas e Folha de Célculo no mesmo problema.

Cada varidvel tem um nome e uma definigdo. A definigdo pode ser alterada e quando
altera a definigdo, todas as ocorréncias da variavel no problema sdo atualizadas para
utilizar a nova definigdo. No software TI-Nspire™, uma variavel possui quatro atributos:

¢ Nome - nome definido pelo utilizador atribuido quando a varidvel é criada.
* Localizagdo - as variaveis sdao guardadas na memoria.
e Valor - nimero, texto, expressdo matematica ou fungdo.

¢ Tipo - tipo de dado que pode ser guardado como variavel.

As varidveis criadas com o comando Local numa fungdo ou programa definido pelo
utilizador ndo estdo acessiveis fora dessa fungdo ou programa.

Utilizar variaveis num problema

e Quando é criada pela primeira vez, uma variavel esta disponivel apenas no
problema onde foi definida.

e Uma varidvel pode ser utilizada vdrias vezes em aplicagGes que facam parte do
mesmo problema.

e Se o valor da varidvel for alterado na aplicagdo original, a alteracdo é refletida em
todas as aplicagdes onde a variavel é utilizada.

e Uma varidvel ndo esta disponivel para outros problemas ou documentos até que
defina a varidvel como um objeto da biblioteca e a copie para uma pasta de
biblioteca. Para mais informagdes, consulte Bibliotecas.

Definir Varidveis

Qualquer porgdo ou atributo de um objeto ou fungdo criado numa aplicagdo pode ser
guardado como variavel. Exemplos de atributos que podem tornar-se varidveis
incluem:

e Areade um retangulo

¢ Raio de uma circunferéncia

e Valor contido numa célula de folha de calculo

e Conteldo de uma linha ou de uma coluna numa folha de calculo
e Expressdo da funcgdo

Quando cria uma variavel, esta é guardada na memoria.

Tipos de variaveis

Pode guardar os tipos de dados indicados na tabela seguinte como variaveis.

Descrigdo geral das varidveis 31



Tipo de Exemplos

dados
Expressao  2.54 1.25€6 21 xmin/10  2+3i (x-
2)2 2
Lista {2,4,6, {1,1, 2} {"vermelho", "azul", "verde"}
8}
Matriz 123 Pode introduzir-se como: [1,2,3;3,6,9]
369
Cadeiade "OI3" "xmin/10"  "A resposta é&:"
caracteres
Funcdo, myfunc( arg) elipse(x, vy, r1, r2)
programa
Medicdo area perimetro  compriment  declive angulo

(o]

Atribuir nomes a varidveis e fungoes

Os nomes para variaveis e fungGes criadas por si tém de satisfazer as regras de
atribuicdo de nomes que se seguem.

Nota: Se criar uma variavel com o mesmo nome da variavel utilizada para andlise
estatistica ou pelas fungdes financeiras, pode ocorrer uma condi¢do de erro. Quando
introduz o nome de uma variavel que ja esteja em utilizagdo no problema atual, a
entrada é mostrada a negrito.

Os nomes das varidveis tém de corresponder a uma das formas xxx ou xxx.yyy. A
parte xxx pode ter entre 1 e 16 carateres. A parte yyy, se utilizada, pode ter entre 1
e 15 carateres. Ndo pode comegar ou terminar um nome de variavel com um ponto

(.)

Os carateres podem ser compostos por letras, digitos ou underscore (_). As letras
podem ser as usadas nos EUA ou letras gregas (mas ndo T] ou n), letras acentuadas
e caracteres internacionais.

N3o utilize c ou n da paleta de simbolos para construir o nome de uma variavel, tal
como ¢/ ou nl2. Embora possam parecer letras, sdo tratados internamente como
simbolos especiais.

Pode utilizar letras maidsculas e minudsculas. Os nomes AB22, Ab22, aB22 e ab22
dizem respeito a mesma variavel.

Nao pode utilizar um digito como o primeiro caracter de xxx ou yyy.

32
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Quando introduzir um indice, pode utilizar digitos de 0 a 9, letras dos EUA, a - z,
letras latinas e gregas (mas ndo 7) como indices (por exemplo, a,, g, ou h,0). Para
introduzir um indice enquanto escreve o nome de uma variavel, toque

prolongadamente e, em seguida, deslize para selecionar .

N3o utilize espagos.

Se pretender tratar uma variavel como um numero complexo, utilize o underscore
no final do nome.

CAS: Se pretender tratar uma variadvel como um tipo de unidade (como _mou _ff),
utilize um underscore no inicio do nome. Nao pode utilizar outros underscores no
nome.

N&o pode utilizar um underscore como o primeiro caracter de um nome.

Ndo pode utilizar um nome previamente atribuido de uma variavel, fungdo ou
comando, como Ans, min ou tan.

Os documentos e os objetos da biblioteca estdo sujeitos a restrigdes de atribuigdo
de nomes adicionais. Para mais informacgGes, consulte Bibliotecas.

Criar varidveis na Calculadora

Ao criar uma variavel, utilize as convengdes que se seguem. Como alternativas a
utilizacdo de — (guardar), pode utilizar “:=” ou o comando Definir. Todas as instrugdes
seguintes sdo equivalentes.

5+83—num

num:= 5+83

Definir num=5+83

Para criar uma variavel na aplicag¢do Calculadora

1.
2.

Toque na linha de entrada da Calculadora para mostrar o teclado.

Toque prolongadamente em | v | para mostrar as funcdes alternativas e, em

seguida, deslize para a fungao pretendida.

ABC Pl = =
O {88 s w0 F F7 819 () &
Rl EARA G EEEE | | B AR E
s kol R R | Oo §f == [ =to- [N INRINY I S -+ E
Dng['.] Ji xgqagpgn ri‘/a’iﬂ 0 . () enter
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3. Introduza o valor para a varidvel (um nimero, texto, expressdo matematica ou
fungdo).

4. Toque em enter.

Nota: Utilize as teclas de setas esquerda,direita, cima e baixo para mover o cursor
dentro da expressao ou fungao. Certifique-se de que o cursor é posicionado
corretamente na linha de entrada antes de tocar em enter para criar a variavel.

Introduzir multiplas variaveis na linha de entrada

Para introduzir varias variaveis numa Unica linha, separe-as com dois pontos (:). SO
aparece o resultado da ultima expressao.

a:=5: b:=2: 2-1. 2.5
b

Criar varidveis em grdficos

Na aplicagcdo Gréficos, as fungdes definidas na linha de entrada sdo guardadas
automaticamente como variaveis.

Neste exemplo, f1(x)=x3 é guardada automaticamente como uma defini¢do de variavel
designada por f1, que pode utilizar noutras aplicagdes no problema, incluindo uma
tabela na aplicagdo & Listas e Folha de Calculo.

‘ 2(x)=3|

Quando toca em enter, a equagao é representada graficamente e a variavel é definida.
Toque em para ver a lista de variaveis definidas.

Criar uma varidvel a partir de um valor obtido num objeto
geométrico

Neste exemplo, a area do triangulo sera o valor para uma variavel designada por
"triangulo".

1. Toque no valor que pretende guardar para seleciona-lo e, em seguida, volte a tocar
nele para abrir o menu de contexto.
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Delete

32.1 cm

2. Toque em Guardar.

var := aparece antes do valor selecionado. Este é o nome predefinido.

i’“’l_:’ 32.1cm

Substitua o nome predefinido var pelo nome da variavel que pretende dar ao valor.

4. Toque em enter.

O valor é guardado para esse nome da variavel e o valor guardado ou 0 nome
aparece a negrito para indicar que é um valor guardado.

triangle=32.1 cin

Criar varidveis em &Listas e Folha de Calculo

Ao atribuir um nome a uma lista na parte superior de uma coluna de &Listas e Folha de
calculo ou ao criar uma variavel a partir de um valor de célula guarda automaticamente
esse valor como varidvel de lista. Depois de definir a variavel, pode ligé-la a partir das
aplicagdes & Graficos, Geometria, Calculadora e & Dados e Estatistica, bem como a
partir de outras paginas de Listas e Folha de Calculo no problema atual.

Nota: Ao atribuir nomes a variaveis, utilize um nome que ndo exista no problema atual.
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Criar uma variavel a partir de um nome de coluna

1. Toque na célula do nome da coluna (a célula do topo da coluna).

2. Escreva um nome para a variavel da lista e, em seguida, toque em Return.

2N

multiply

3. Crie elementos na lista. Por exemplo, escreva dados em cada célula ou utilize uma
formula para gerar uma coluna de dados.

Notas:

e As listas podem conter elementos vazios (indicados por underscore “_”).

e Pode referir-se a um elemento especifico numa lista nomeada a partir da aplicagao
Calculadora. Utilize o nome da lista e a posi¢do do elemento dentro da lista. Numa
lista chamada Alturas, por exemplo, refira-se ao primeiro elemento como Alturas
[1]. A expressao Alturas[2] refere-se ao segundo elemento, etc.

Criar uma variavel a partir de um valor de célula

Pode partilhar um valor de célula com outras aplicagdes TI-Nspire™. Quando definir ou
fizer referéncia a uma célula partilhada na aplicagdo & Listas e Folha de calculo, insira
um apostrofo (‘) antes do nome.

1. Toque na célula que contém o valor que pretende partilhar e, em seguida, volte a
tocar nele para abrir o menu de contexto.

W&
RAD mpr[:dllcl(al a i}
E Amultiply B c

2. Toque em Guardar.
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Uma férmula é inserida na célula com var como um marcador de posi¢do para o
nome da varidvel.

wo LI
RAD i/arézproduct(al :a3)
m A multiply B
N 1 10
2 200
] 3 44
:
5

3. Substitua as letras “var” com um nome para a variavel.

4. Toque em Return.

O valor fica agora disponivel como uma variavel para outras aplicagdes no mesmo
problema.

Ajustar os valores da varidavel com um seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma
variavel numérica. Pode inserir seletores nas aplicagdes Graficos, Geometria, Notas e
aplicagdes Dados & Estatistica.

684y
o Hrl. ; R
_.—‘ ﬂ(x):x +a
10 1 10
£2(x)=sin(x+b)
@ s
6.8
(1] Seletor horizontal para ajustar a varidvel a.
(2] Seletor vertical minimizado para ajustar a variavel b.

Descrigdo geral das varidveis 37



Nota: E necessario o TI-Nspire™ vers3o 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados & Estatistica, selecione A¢des >
Inserir seletor.
—ou—
A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo esta numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir Seletor.

Abre-se o menu Defini¢des do seletor.

rooa

Cancel Slider Settings OK

Variable: a

Value: 1

Minimum: -5 |

Maximum: 5

Step Size: Automatic |
£ Style: Horizontal 1

Display Digits: Float 3

Minimized
Show Variable

Show Scale

2. Introduza os valores pretendidos e prima OK.

O seletor é apresentado. Na pagina Graficos, Geometria ou Dados & Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.

Para remover os pontos e utilizar o seletor, toque num
- = espago em branco na area de trabalho. Pode mostrar os
. , pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu
de contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou, em alternativa, toque nas setas dos
seletores minimizados).

Controlar o seletor

Utilize as opgBes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definicSes do seletor. Abrir o
menu de contexto:

1. Toque prolongadamente no seletor.

Abre-se o menu de contexto.
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IS

a =0.

2. Toque numa opgdo para a selecionar:

Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagdo Graficos e na janela
analitica da aplicagdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungdes, equagbes ou sequéncias referentes a variaveis
indefinidas.

1 x+

Cancel Create Sliders oK

Create a slider for:

T

Ligar uma célula da aplicagcdo &Listas e Folha de Cdlculo a uma
varidvel

& Quando ligar uma célula ou coluna a uma variavel, a aplicagao Listas e Folha de
Cdlculo atualiza os valores para refletir o valor atual da varidvel. A varidvel pode ser

qualquer variavel no problema atual e pode ser definida nas aplicagdes Graficos,
Geometria, Calculadora ou & Listas e Folha de Calculo.

Notas:

e Ndo pode ligar a mesma varidvel varias vezes na mesma pagina.

e Nao ligue uma célula a uma varidvel do sistema. Esta ligagdo pode impedir a
variavel de ser atualizada pelo sistema. As variaveis do sistema incluem ans,
StatMatrix e resultados estatisticos (como RegEqn, dfError e Resid).

Ligar um valor de célula a uma variavel existente

1. Na pagina de & Listas e Folha de Calculo, toque na célula que pretende ligar a uma
variavel. Esta deve ser uma célula vazia e a célula ndo pode estar numa lista que ja
esteja definida como uma variavel.

2. Volte a tocar na célula para abrir o menu de contexto.
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RAD

B M

2]

3. Toque em Ligagdo.

)
RAD Il
E A B
m Variables B
= %1, num
l)12 triangle
o

6

4. Toque no nome da variavel para inseri-la na célula.

A célula mostra o valor da variavel.
Ligar uma coluna a uma varidvel da lista existente

Para ver ou editar valores numa variavel da lista, ligue uma coluna a variavel da lista. A
lista pode ser qualquer lista partilhada no problema atual e pode ser definida nas
aplicagdes Graficos, Geometria, Calculadora ou qualquer instancia de & Listas e Folha
de Calculo.
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Depois de ligar uma coluna a uma lista, as alteragdes que efetuar na lista noutras
aplicagdes sdao automaticamente atualizadas em & Listas e Folha de Calculo.

1. Toque na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) que pretende ligar
a uma variavel.

2. Escreva o nome da variavel da lista que pretende ligar e, em seguida, toque em
Return.

Para ver uma lista de varidveis disponiveis:

» Toque em| . | no teclado TI-Nspire™ e, em seguida, toque no nome de uma

variavel.
¢ Home + “ é
Variables
w2 |
o K e
RAD age
m i Aweight B age ¢ {~} gender
=} height 8
[ 1 10 g hei
A 2 200 22 {=} weight
3 44 33
4 216 500
5

A coluna mostra os elementos da lista.

Bloquear e desbloquear varidveis

O bloqueio da varidvel protege-a contra modificagdes ou eliminagdo e impede
alteragdes ndo intencionais numa varidvel definida. Por exemplo, podera querer
bloguear varidveis que definem tempo ou altitude para garantir a integridade.

N&o pode bloquear as seguintes variaveis:
e Variavel do sistema ans
e Grupos de varidveis stat. e tvm.

Bloquear variaveis

1. Aceda a aplicagdo Calculadora e toque na linha de entrada para mostrar o teclado.

2. Toque em Ferramentas ﬁ
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3. Aceda a Agdes e, em seguida, toque em Bloquear.

{ Home == “ A
£ Actions Lock
= 1

Q Search

RAD

]——l Lock Variable

m Unlock Variable

E Get Lock Info

4. Toque em Bloquear variavel para selecionar a fungdo e inseri-la na linha de entrada.

e, em seguida, toque no nome da variavel que pretende bloquear.

5. Toque em

Nota: Também pode escrever o nome da variavel na linha de entrada.
6. Toque em enter.
O resultado Concluido indica que a variavel estd bloqueada.

As varidveis bloqueadas tém um icone de bloqueio na lista dos menus das variaveis.

< Home + > A
Bl R
RAD Lc a o
(n fo 1
m b gender
= {3 height

{=} weight
Nota: O comando Bloquear limpa o histérico de Refazer/Anular quando aplicado a
variaveis desbloqueadas.
Desbloquear variaveis

Para modificar ou eliminar uma varidvel bloqueada, tem de desbloquea-la primeiro.

1. Toque em Ferramentasﬂ e aceda a Agdes > Bloquear.
2. Toque em Desbloquear variavel para introduzir a fungdo na linha de entrada.

3. Toque em| . | e, em seguida, toque no nome da variavel bloqueada.

4. Prima enter para remover o estado de bloqueado.
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O resultado Concluido indica que a variavel estd agora desbloqueada.
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Aplicagdo Graficos

A aplicagdo Geometria permite-lhe criar, manipular, analisar e tragar graficos de
relagGes matematicas.

O que pode fazer

o Definir e explorar fungdes e outras relagdes, tais como inequagdes, paramétricas,
polares, sucessdes e solugdes de equagdes diferenciais.

e Representar graficamente e explorar analiticamente equagdes lineares e conicas
num sistema de coordenadas bidimensional. Analisar retas, circunferéncias, elipses,
parabolas, hipérboles e equagSes conicas gerais.

¢ Animar pontos em objetos ou graficos e explorar o seu comportamento.

e Definir relagGes para partilhar com outras aplicagdes, tais como a Calculadora ou
Notas.

e Ligar a dados criados por outras aplicagGes.
Pesquisa de ferramentas

Home —+ & A

Tools
Q Search -
Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgbes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que tem de saber
Encontrar objetos ocultos na aplica¢do Graficos ou Geometria

Pode ocultar valores finais de eixos individuais, gréaficos, objetos geométricos, texto,
etiquetas e medigdes.

Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados, ou para os tornar novamente
visiveis, toque em Ferramentasﬁ e aceda a Ag¢des > Ocultar/Mostrar. Toque num
objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

Alterar o aspeto de um grafico ou objeto
1. Toque no grafico ou objeto que pretende alterar.

2. Toque no Inspetor } {4 para ver uma lista de atributos do objeto.
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| A

polygon
Line Coler [ ]
Fill Color C—]
Line Weight valvd
Line Style \_

Nota: A lista de atributos varia consoante o tipo de objeto.

3. Selecione os itens a alterar. As alteragGes sdo aplicadas a medida que as vai
selecionando.

Animar um ponto num grafico ou objeto
1. Toque no ponto.

2. Toque no Inspetor {4 para ver uma lista de atributos do ponto.

| A
7 point on R
Line Color -
Animation Speed s 0

Alternate Direction

(o]

3. Arraste o seletor de Velocidade de animagdo para definir a velocidade e inicie a
animagao.

Introduzir uma fotografia de fundo

A ferramenta Inserir fotografia@ permite-lhe inserir fotografias como fundo em
qualquer pagina de Gréficos ou Geometria.

Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria

1. Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Ag¢des > Texto.

A ferramenta de Texto [EREEd) € apresentada na Barra de ferramentas da
aplicagdo.

2. Toque na localizagdo do texto.

3. Escreva o texto na caixa apresentada e toque em return.

Aplicagéo Grdficos
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0.296

Slope of a Lfne|

4. Para editar o texto, toque duas vezes no texto.

Adicionar uma pdgina Grdficos

Para comegar com a aplicagcdo Graficos, adicione uma pagina Graficos a um documento
existente.

Toque em Adicionar e, em seguida, toque em

Surge uma nova pagina Graficos, mostrando a barra de ferramentas Graficos, linha de
entrada e uma drea de trabalho.

-6.74

(1] Barra de ferramentas Graficos
e Toque em Ferramentas /2 para criar e explorar graficos.

e Toque em Inspetor {74 para alterar o aspeto de um gréfico.
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e Toqueem @ para alterar as defini¢Ges utilizadas pelas
aplicagdes Geometria e Graficos.

e Toque em— para ver ou editar uma expressdo a partir do
historico de graficos.

e Toque em@ para esconder ou mostrar o teclado e a linha de
entrada.

Linha de entrada. Permite-lhe definir as relagdes que pretende
representar graficamente. O tipo de grafico predefinido é Fungdo. Por
conseguinte, aparece inicialmente o formato fI(x)=. Pode definir 99
relagdes de cada tipo.

Area de trabalho Graficos
* Mostra graficos de relagdes que define na linha de entrada.

e Mostra pontos, linhas e formas que cria com ferramentas
geométricas.

e Aperte para fazer zoom, arraste para deslocar lateralmente (afeta
apenas os objetos criados na aplicagdo Graficos).

Fazer representagdes grdficas de fungoes

1. Na vista do Gréfico, toque em Ferramentas /2 e aceda a Introducdo/edi¢do do
grafico > Fungdo.

k)4

2. Escreva uma expressdo para a fungdo.

Fl)=x2+1.5

3. Prima enter para representar graficamente a fungdo.

h y

f1(x)=x2+1.5

Aplicagéo Grdficos
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Manipular uma fungao por arrasto

Funcdo afim e Para transladar, agarre junto ao meio da representagdo grafica e,
em seguida, arraste-a.

e Pararodar, agarre junto as extremidades da representagao grafica

e arraste.
Funcdo e Para transladar, agarre junto ao vértice do gréfico e arraste.
uadratica . - _—
q e Para esticar, agarre no grafico num local afastado do vértice e
arraste.
Funcdo Seno e Para transladar, agarre junto ao eixo de simetria vertical do grafico
ou Cosseno e arraste.

e Para esticar, agarre num ponto do grafico afastado do eixo de
simetria e arraste.

Encontrar pontos de interesse num grafico de fungdo

» Crie um ponto no gréfico e, em seguida, arraste o ponto para identificar
rapidamente maximos, minimos e zeros.

Surgem temporariamente postes de sinalizagdo a medida que vai arrastando
através dos pontos de interesse.

minimum

(-7.85,-3)

P Para outros pontos de interesse, toque em Ferramentas 2, selecione

Analisar grafico e selecione o tipo de andlise, tal como Inteiro. A aplicagdo pede-lhe
para escolher um grafico e definir os limites.
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Explorar grdficos através de grdficos de caminhos

O gréfico de caminhos permite animar graficos de fungao, paramétricos e de equagdes
polares em tempo real para analisar a sua criagdo e ndo apenas o grafico final.

Alterar as definicoes de grafico de caminhos

1. Na vista de Gréfico, toque em Tools (Ferramentas) /2 e va para Trace (Tragar) >
Path Plot (Grafico de caminhos) > Path Setup (Configuragdo de caminho).

2. Selecione as definigdes que pretende utilizar.

Tipo de grafico: Seleciona o tipo de grafico (de fungdo, paramétrico ou polar).

Passo do caminho: Define o incremento da variavel independente, no qual os
valores sdo marcados.

Show Future Path (Mostrar caminho futuro): Alterna a apresentagdo de todos os
pontos futuros de cada equagdo apds o ponto inicial ou atual do grafico.
Também pode usar as teclas de seta para cima/para baixo para mudar de
visualizagdo quando estiver a ver o grafico.

Show Point Coordinates (Mostrar coordenadas de pontos): Alterna a
apresentagdo das coordenadas dos pontos de localizagdo gravados.

Ativar o grafico de caminhos

1. Introduza a(s) sua(s) equagdo(&es).

2. No menu Trace (Tragar), selecione Path Plot (Grafico de caminhos) >
Function/Parametric/Polar (Funcdo/Paramétrico/Polar).

3. Navegue pela animagdo ao:

usar os icones de reproducdo/pausa/reposicdo de animagdo
usar as teclas de seta para a esquerda/direita
introduzir um nimero para avangar para até esse ponto

= hr xt()-25- sinls)
. y1(1)=25'c05[{)
—_
|
[x2(t)=x1(s)+4- cos(c-¢) =2.75
|y2(0)=y1(s)+4- sine- 7) xLyl: (9.57,-23.1)
x2,y2: (9.57,-19.1)
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Representar graficamente equagdes lineares e conicas

1. Na vista do Gréfico, toque em Ferramentasﬁ e aceda a Introdugio/edic¢do do
grafico > Equagdo.

2. Toque no tipo de equacdo (Linha, Pardbola, Circunferéncia, Elipse, Hipérbole ou
Cénica).

3. Toque no modelo especifico para a equagdo. Por exemplo, toque em
y=a*x2+bex+c para definir uma parabola.

A linha de entrada inclui um simbolo para indicar o tipo de equagao.

el W | y=Lix2elpxi]

4. Introduza os coeficientes no modelo da equagdo.

el Mt | y=1x2+2:x+3

5. Toque em enter.

6.24 Ay

=x242-x+3

=

700 + + + I

Representacdo grdfica de relacoes

A representacdo grafica de relagdes esta disponivel nas paginas de Graficos e na janela
analitica das paginas de geometria.

Pode definir relagdes ao utilizar <, <, =, >, ou >. O operador (#) ndo é suportado na
representacdo grafica de relagdes.

Tipo de relagdo Exemplos
Equagdes e inequagdes do tipo o y=sqrt(x)
y =f(x) o ysart(x) =1/2

o 2*y-sqrt(x)=1/2
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Tipo de relagdo

Exemplos

y-sqrt(x) > 1/2
-2*y-sqrt(x) > 1/2

Equagdes e inequagdes do tipo e x=sin(y)

x=g(y) e xsin(y)=1/2
e x-sin(y)>1/2

Equagdes polinomiais e inequagdes o xMN2+yh2=5

xA2-yA2 > 1/2+y
x3+y3-6*x*y=0

As relagdes acima em dominios
restringidos por regides
retangulares

y=sin(x) e -2nm<x<2mn
y<x2|y=-2 e 0sx<3
{x2+y2<3, y>0 e x<0

Para representar graficamente uma relagao:

1.

rell (xy)

No menu Introdugdo/Edigdo do grafico, selecione Relagio.

Escreva uma expressdo para a relagdo. Pode tocar e manter pressionada a tecla

"superior a"| > | para selecionar um dos operadores da relagdo.

rell (xy)

x-sin(y=1/2

Prima Enter para representar graficamente a relagdo.
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SugestOes para Representar graficamente relagées

» Pode definir rapidamente uma relag&o a partir da linha de entrada Funggo.
Posicione o cursor imediatamente a direita do sinal = e, em seguida, toque na tecla
Retroceder.

Aparecera um pequeno menu com os operadores de relagdo e uma opgdo de
Relagdo. Escolher a partir do menu coloca o cursor na linha de entrada Relagao.

P Pode escrever uma relagdo como texto numa pégina Graficos e, em seguida,
arrastar o objeto de texto para qualquer eixo. A relagdo é representada
graficamente e adicionada ao histérico de relagdes.

Aviso e mensagem de erro

Condigdo de erro Informagdes adicionais

Entrada de relagdo ndo suportada Entrada de rela¢do ndo suportada
Nota: As seguintes entradas de relagdo sdo
suportadas

e Relagdes que utilizam g, <, =, > ou 2.

e Relagdes polinomiaisem x ey

e Relagdes equivalentes a y=f(x) ou x=g(y)
ou inequagdes correspondentes

e AsrelagGes acima em dominios
restringidos por regides retangulares

Restricdes de Dominio ndo e Asrelagdes do tipo a y=f(x) e as
suportadas para determinadas inequacdes correspondentes sé podem
classes de relagdes do tipo y=f(x) ou ter restri¢Ges sobre x

x=g(y) ou inequagbes e Porexemplo: y=V(x) e 0<x<1ird
correspondentes. funcionar, mas y=V(x) e 0<y<1 ndo ird

e Asrelacdes do tipo x=g(y) e as
inequagdes correspondentes sé podem
ter restri¢des sobre y

e Por exemplo: x=sin(y)|-1<y<1ira
funcionar, mas x=sin(y)|-1<x<1 ndo ira

Representar graficamente equag¢des paramétricas

1. Na vista do Grafico, toque em Ferramentas /2 e aceda a Introdugo/edicio de
grafico > Paramétrico.

x1(1)
1(z)=

0=£<6.28 tstep=0.13

2. Escreva expressoes para xn(t) e yn(f) .
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x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=£<6.28 tstep=0.13

3. (Opcional) Edite os valores predefinidos para tmin, tmax e tstep.
4. Toque em enter.

4.41

{xl(r;)*sin(t)- 4
yl(r_)*cns(t]- 3

533

Representar graficamente equagdes polares

1. Na vista do Grafico, toque em Ferramentas /2 e aceda a Introdugio/edicio de
grafico > Polar.

{rf{e)=|

0=68<6.28 Bstep=0.13

2. Escreva uma expressdo para rn(0).

3. (Opcional) Edite os valores predefinidos para &min, max e Ostep.

ri(g)=.2-8
0<0<(r- 10) Ostep=0.13

4. Toque em enter.
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Utilizar a ferramenta Texto para representar graficamente

equagées

1. Na aplicacdo Gréficos, toque em Ferramentas /2 e aceda a A¢des > Texto.
Clique na drea de trabalho para colocar a caixa de texto e apresentar o teclado.

Escreva uma equagdo "x=" ou "y=", tal como x=sin (y) *2 ou escreva uma
inequacdo, tal como x<2*sin (y) e toque em enter.

4. Arraste o objeto de texto para qualquer dos eixos para representar graficamente a
equacgao.

6.74 AV

x<2+ sin{y}

Representar um grdfico de dispersdo

1. Na aplicacdo Gréfico, toque em Ferramentas /2 e aceda a Introdug3o/edicdo de
grafico > Grafico de dispersao.

s1 gF
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2. Utilize um dos seguintes métodos para especificar duas listas para desenhar como x
ey.

- Toque em para selecionar uma varidvel de lista que tenha definido no
problema atual.
- Escreva o nome de uma varidvel de lista existente, tal como v1.

- Escreva diretamente os elementos de lista (por exemplo, escreva {1,2,3}.
x+vl
s1 L’(_vz

3. Toque em enter para desenhar os dados e, em seguida, faca zoom na area de
trabalho para ver os dados desenhados.

47.88 Ay

(viv2) .

.
"

1.56'10.‘5""'

Representar graficamente sequéncias
Definir uma sequéncia

1. Na vista do Gréfico, toque em Ferramentasﬂ e aceda a Introdugio/edic¢do do
grafico > Sequéncia > Sequéncia.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Escreva a expressdo para definir a sequéncia. Atualize o campo de variavel
independente para m+1, m+2, etc., se necessario.

3. Escreva um termo inicial. Se a expressdo da sequéncia referenciar mais do que um
termo anterior, tal como ul(n-1) e ul(n-2), (ou ul(n) e ul(n+1)), separe os
termos por virgulas.

ulln)=1.1-ul(n—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1
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4. Toque em enter.

23.00 Ay °

Definir uma sequéncia personalizada

Um grafico de sequéncia personalizada permite mostrar a relagdo entre duas
sequéncias, representando graficamente uma sequéncia no eixo x e a outra no eixo y.

Este exemplo simula o modelo Predador-Presa de biologia.

1. Utilize as relagdes mostradas aqui para definir duas sequéncias: uma para a
populagdo de coelhos e outra para a populagdo de raposas. Substitua os nomes
predefinidos das sucessdes por coelho e raposa.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001- fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = taxa de crescimento dos coelhos se ndo existirem raposas
.001 = taxa em que as raposas podem matar coelhos

.0002 = taxa de crescimento das raposas se existirem coelhos
.03 = taxa de mortalidade das raposas se ndo existirem coelhos

Nota: Se quiser ver os graficos das duas sequéncias, faca zoom na janela para a
definicdo Zoom - Ajustar.

2. Toque em Ferramentasﬂ e aceda a Introdugdo/edigdo do grafico > Sequéncia >
Personalizar.

3. Especifique as sequénciascoelho e raposa para serem representadas graficamente
nos eixos x e y, respetivamente.
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x « rabbit(n)
« fox(n)
1=n=400 nstep=1

p1

4. Toque em enter para criar o grafico personalizado.

5. Faca zoom na janela para a definicdo Zoom - Ajustar.

70.07 v

.......l o0 ..... ®

pl: (rabbil (n) fox (_11_])

X

85.57 227.35

6. Explore o grafico personalizado, arrastando o ponto que representa o termo inicial.

Representar graficamente equacgdes diferenciais

di: ! ‘:|kly] 0

Goylo) (1 .1 )|e®

\\ \\ \\ \\ \\ \\ \\' 1 \\ \\ \\ \\ \\ \\ \\
> S \ \'.__\ \ \ \ \ \ \
LA Y W W W O A S W W W W O
R R R Y S SN U SR N
\\\\\\\“‘\\;\\\\\\
oy +—+—+—+—————— =
>N T
///////:///////
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(1) Linha de entrada EDO:
e vyl ldentificador EDO
e Expressdo k-yl define a relagdo
e Campos (1,1) para especificar a condigdo inicial
e BotGes para adicionar condigdes iniciais e definir parametros de

marcagado
(2] Seletor adicionado para ajustar o coeficiente k da EDO
(3] Campo vetorial
(4] Uma curva solugdo que passa pela condigdo inicial

Para representar graficamente uma equacao diferencial:

1. Na vista do Grafico, toque em Ferramentas /2 e aceda a Introdugo/edicdo de
grafico > Eq Dife.

E automaticamente atribuido um identificador a2 EDO, como “y1.”

y1 i
di1: ™
(oyTo): )|+

2. Mova para o campo da relagdo e introduza a expressao que define a relagdo. Por
exemplo, pode introduzir -y1+0.1*¥y1*y2.

y1 = i1 pi-y2
d1: T
(xoylo): )|+

3. Introduza a condigdo inicial para o valor independente xq e para y1,.

Nota: Os valores xy sdo comuns a todas as EDOs num problema mas sé podem ser
introduzidos ou modificados na primeira EDO.

4. Toque em Editar pardmetros || para definir os pardmetros do grafico. Selecione
um Método de solugdo numérico e, em seguida, defina parametros adicionais.
Pode alterar esses parametros a qualquer altura.
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Cancel Differential Equation OK
Solution Method Euler
Iterations Between Plot Step 1
Field Slope
Axes

X«

ye

Plot Start: -10
Plot End: 10
Plot Step: 0.1
Field Resolution: 14
Direction Field at x=

5. Toque em OK.

6. Faca zoom na janela conforme necessdrio para ver o grafico.

Ver tabelas na aplicagdo Grdficos

Toque em Ferramentasﬂ e aceda a Tabela > Tabela de-ecra dividido.

A tabela é apresentada com colunas de valores para as relagdes definidas atualmente.

100 Ay L4 fl(x):*l()-sin{x)
xn|f1x):= Yul(ny= ¥ Y
o 10*sin(x) |2*ul(n—1)..
ul(_fz_]‘2-ul[11—l]+l 0. 0. #ERR
® 1. 8.41471 2.
2. 9.09297 5.
° 3. 1.4112 11.
10 ® 4. -7.56802 23.
N . ® 5] 5. -9.58924 47.
7.6 1 7.6
r 1 6. -2.79415 95.
11(1)=10- sin(x) 7.| 6.56987 191.
8. 9.89358 383.
a A 12118 767
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Para remover a tabela, toque em Ferramentas /2 e aceda a Tabela > Remover Tabela.

Nota: Para mais informagGes acerca da utilizagdo de tabelas, consulte Trabalhar com
tabelas.

Aceder ao histérico de grdficos

Para cada problema, a aplicagdo Graficos armazena automaticamente um histérico de
relagGes definidas, tais como fungdes f1 a f99 e sucessdes ul a u99. E possivel ver e
editar estes itens.

Ver o histdrico do tipo de relagdo atual

1. Toque em Histérico— no extremo direito da barra de ferramentas Graficos para
mostrar o histdrico do tipo de relagdo atual (por exemplo, f para Fung&es).

9 History Done J

1
fl(x):4- sin(x)
f2

3

i\' \/ Y

2. Na lista Histérico, toque no nome da relagdo e, em seguida, toque em Concluido
para mostrar a relagdo na linha de entrada.

oY=

3. Utilize as teclas de seta para cima e para baixo para percorrer as relagdes definidas.
Ver o histdrico de outros tipos de relacoes

1. Na vista do Grafico, toque em Ferramentas /2, aceda a Introducio/edicdo de grafico
e toque no tipo de relagdo. Por exemplo, toque em Polar para mostrar uma linha de
entrada para a relagdo Polar seguinte disponivel.

2. Utilize as teclas de seta para cima e para baixo para percorrer as relagdes definidas.
Personalizar a drea de trabalho Grdficos

Nota: O redimensionamento na aplicagdo Graficos afeta apenas os graficos, desenhos e
objetos que residem na vista do Grafico. Ndo tem quaisquer efeitos nos objetos na
vista Geometria plana subjacente.

Fazer zoom/redimensionar manualmente

P Para redimensionar proporcionalmente os eixos x e y, junte ou separe os dedos na
area de trabalho.
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P Para redimensionar apenas um eixo, toque em Ferramentas f, selecione Agdes >

Movimento restrito e, em seguida, arraste ao longo do eixo.
Fazer zoom de acordo com predefini¢coes

» Toque em Ferramentas ﬂ, selecione Janela/Zoom e selecione uma das
predefinigdes de Zoom. A definigdo inicial € Zoom - Standard.

Mostrar a grelha

1. Na aplicagdo Gréficos, toque em Ferramentas /2 e aceda a Ver > Grelha.

2. Toque em Grelha de pontos, Grelha de linha ou (se a grelha ja estiver a ser
apresentada) Sem grelha.

Alterar o aspeto da Grid (Grelha)

1. Na aplicagdo Graficos, toque em Ferramentas Heacedaa Agdes > Selecionar
Grelha.

A grelha ird acender-se.

2. Toque no Inspetor“’+ para mostrar uma lista de atributos que pode alterar.

Alterar o aspeto dos eixos do grafico

1. Toque em qualquer dos eixos para selecionar os eixos.

2. Toque no InspetorH+ para mostrar uma lista de atributos que pode alterar.

ra=)

axes

Line Color -
Tick Labels H—:‘ (s

Show End Values

Zero Label T‘ ‘_H ‘T o
End Arrows {_ +

3. Selecione os itens a alterar. As alteragGes sdo aplicadas a medida que as vai
selecionando.
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Varios rotulos de marca

Apenas serdo apresentados varios rétulos se existir espacgo suficiente para estes nos
eixos horizontais e verticais. Redimensione os Eixos se necessario apertando ou
alargando o eixo horizontal ou vertical para modificar a sua escala.

-Ou

Arraste qualquer dos eixos para deslocar o eixo, mantendo ao mesmo tempo a sua
escala.

Para restaurar o tamanho original e a localizagdo dos dados representados
graficamente, toque em Ferramentas > Janela/Zoom > Zoom-Dados.

£1(x)=2-x+1

Apenas Aritmética Exata e CAS: Pode alterar os rétulos de marca para apresentar
multiplos de Pi, nUmeros radicais e outros valores exatos. Para tal, edite os valores
XScale ou YScale Window / Zoom (Janela/Zoom > Window Settings (Defini¢cdes de janela).

Nota: pi/2 sera convertido em /2 apds clicar em OK.
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hy

f1 (x) =sin! (x)

1|

ﬂ(\’)—cos(\’)

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢do Explorar

graficos através de graficos de caminhos.

Tragar grdficos ou desenhos
1. Na vista do Grafico, toque em Ferramentas /° e aceda a Tragar>Tracar grafico .

A ferramenta Tracar grafico aparece na barra de ferramentas Gréficos e as
coordenadas do cursor sdo apresentadas no canto inferior direito.
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311 el: (2,6.2)

2. Explorar um gréfico ou desenho:

- Toque num ponto num grafico ou desenho para mover o cursor do tragado
para esse ponto.

- Toque em ou na ferramenta tragar grafico para fazer avangar o cursor
passo a passo ao longo do grafico ou desenho atual. O ecra desloca-se
lateralmente para manter o cursor na vista.

- Toque duas vezes no cursor do tragado para introduzir um valor independente
especifico.

- Pressione prolongadamente no cursor do tragado para criar um ponto
persistente.

3. Para parar de tragar, toque no X da ferramenta Tragar grafico.
Introdugdo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicages Graficos e
Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e investigar objetos como
pontos, linhas e formas.

e Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na area de
trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos em ambas as areas
de trabalho.
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A vista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na aplicagao
Geometria.

Objetos criados na aplicagdo Graficos

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Graficos sdo objetos analiticos.

Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de grafico x,y. Os
objetos criados neste local sé podem ser visualizados na aplicagdo Graficos. Se
alterar a escala dos eixos, 0 aspeto dos objetos sera afetado.

E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.

E possivel ver a equacdo de uma linha, linha de tangente, forma de circulo, ou cone
geométrico criados na aplicagdo Graficos.

6.74 Ay °

1 poly
arc g )

22.2 cm?

conic
23.9 u?*

0.073+ x2%0,099- x- y+0.27-

\.\y o

-6.74

O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria. O cone e a
onda de seno foram criados na aplicagdo Graficos.

Objetos criados na aplicacdo Geometria

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sdo objetos analiticos.

Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de gréfico. Os
objetos criados neste local podem ser visualizados nas aplicagGes Graficos e
Geometria. No entanto, ndo sdo afetados pelas alteragGes aos eixos x,y da
aplicagdo Gréficos.

N3o é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.

Ndo é possivel mostrar a equagdo de um objeto geométrico criado na aplicagdo
Geometria
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I 68.1°

Construir objetos geométricos
Pode criar objetos nas aplicagdes Geometria e Graficos.
Criar pontos e retas

1. Toque em Ferramentas /7, selecione Pontos e Linhas e selecione o tipo de objeto
(por exemplo, Segmento). (Na aplicagdo Graficos, aceda a Geometria >
Pontos e Retas > Segmento).

2. Toque em pontos ou locais existentes na area de trabalho para definir o objeto. Por
exemplo, toque em dois objetos enquanto cria pontos de intersegdo.

Quando cria o objeto, é apresentada uma ferramenta na Barra de ferramentas da

aplicagdo (por exemplo, Segmento

). Para cancelar, toque em X na
ferramenta.

Criar formas geométricas

1. Toque em Ferramentas /2, selecione Pontos e Retas e escolha o tipo de objeto (por
exemplo, Segmento). (Na aplicagcdo Gréficos, aceda a Geometria > Pontos e Retas >
Segmento).

2. Toque em pontos ou locais existentes na area de trabalho para definir o objeto. Por
exemplo, toque em dois locais para definir o centro e o raio de uma circunferéncia.

A medida que cria uma forma, é mostrada uma ferramenta na Barra de ferramentas da

aplicagdo (por exemplo, Poligono ‘ ). Para cancelar a forma, toque em

X na ferramenta.
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Medir e transformar objetos geométricos

Medir objetos

1. Toque em Ferramentas, /2, selecione Medigdo e selecione o tipo de medicdo, como
Comprimento. (Na aplicacdo Gréficos, aceda a Geometria > Medi¢do> Comprimento.)

2. Toque no objeto que pretende medir.

Tipo de medigao

Utilizar para medir...

Comprimento

5.13 u

Ky
/‘\\12.9 em

e Norma de um segmento,
arco de circunferéncia ou
vetor

e Adistancia entre dois
pontos, um ponto e uma
reta ou um ponto e uma
circunferéncia

e O perimetro de uma
circunferéncia ou elipse
ou o perimetro de um
poligono, retangulo ou
triangulo

e O lado de um triangulo,
retangulo ou poligono. E
necessario tocar em dois
pontos para medir um
lado. Ao tocar no lado, é
medido o comprimento
total do perimetro do

objeto.

Area A drea de um circulo, elipse,

6.74 Ay poligono, retdngulo ou

— triangulo
46.9 cm?
1 //.

10 1
Declive O declive de uma reta,

semirreta, segmento ou vetor
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Tipo de medigao Utilizar para medir...

Angulo Angulos no intervalo entre 0°
a 1809 (de 0 radianos an
radianos na aplicagdo
Graficos)

Angulo orientado Angulos orientados no

‘ intervalo de 0° a 360° (0
radianos a 2t radianos) e de -
360° a 0° (-2m radianos a 0
radianos).

Transformar objetos

1. Toque em Ferramentas /2, selecione Transformagio, e selecione o tipo de
transformagdo, como Simetria. (Na aplicagdo Graficos, aceda a Geometria >
Transformagao > Simetria).

2. Selecione o objeto que pretende transformar.

3. Clique num objeto no local ou ponto existente para criar a transformacao.

Explorar as ferramentas de construgéo

Para adicionar uma construgdo, toque em Ferramentas ﬂ, selecione Construgdo e
selecione o tipo de construgdo (por exemplo, Paralela). (Na aplicagdo Graficos, aceda a
Geometria > Construgio > Paralela).

Quando uma construgdo estiver a decorrer, serd apresentada uma ferramenta na Barra

| N
. ~ Parallel [ X |
de ferramentas da aplicagdo (por exemplo, Paralela >A ). Para cancelar,
toque em X na ferramenta.
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Tipo de construgao

Descrigao

Ponto médio

Bissecta um segmento ou define um ponto
no meio de dois pontos. Os pontos podem
localizar-se num uUnico objeto, em objetos

separados ou na area de trabalho.

Reta paralela

ST

Cria uma reta paralela a uma linha
existente. A linha existente pode ser um
eixo de Graficos ou qualquer lado de um
triangulo, quadrado, retangulo ou
poligono.

Reta perpendicular

Cria uma reta perpendicular a uma linha
de referéncia. A referéncia pode ser um
eixo, uma reta existente, um segmento, ou
o lado de um triangulo, retangulo ou
poligono.

Mediatriz

1o

=
—=

Cria uma Mediatriz num segmento, lado
de um tridngulo, retangulo ou poligono, ou
entre dois pontos.
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Tipo de construgao Descrigao

Bissetriz Cria uma bissetriz. Os pontos de um
angulo podem localizar-se em objetos
existentes ou podem ser localizages na
area de trabalho.

Lugar geométrico Permite explorar o intervalo de
movimento de um objeto em relagdo a
outro como se estivesse limitado por um
ponto partilhado.

Compasso Tem um funcionamento semelhante a um
compasso geométrico, utilizado para

/ ﬁ desenhar circunferéncias no papel.
405 om \ N

Definir (identificar) as coordenadas de um ponto

A aplicagdo Graficos pode identificar e definir as coordenadas de um ponto existente,
desde que o ponto tenha sido criado na aplicagdo Graficos.

1. Toque no ponto para seleciond-lo e, em seguida, volte a tocar nele para mostrar o
seu menu de contexto.

70 Aplicagdo Grdficos



Coordinates

1+
T 4 4 + 4 4 4 4 + 4 4
2. Toque em Coordenadas.
6.67 Ay
2.79,2.19)1

14

—

-10

Se mover o ponto para uma localizagdo diferente, as coordenadas seguem o ponto

e sdo atualizadas automaticamente.
Area limitada (drea entre curvas)

Nota: Para evitar resultados inesperados ao utilizar esta funcionalidade, certifique-se
de que a defini¢do do documento de "Formato real ou complexo" esta definida para
Real.

Pode usar a aplicagdo de gréficos para aceder a area entre as curvas.
Ao calcular a drea entre as curvas, cada curva tem de ter:
e Uma fungdo de variavel X.

_ou-

e Uma equagdo na forma y=, incluindo equagGes y= definidas através de uma caixa
de texto ou um modelo de equagdo conica.
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Defini¢do da area limitada (area entre curvas)

1. Abra uma nova pagina de graficos.
2. Toque em sin e x, depois, em enter.
3. Toque em @
4. Toque em cos e em x, e depois, em enter.
Para este exemplo, o grafico mostra a(s) fungdo(des) f1(x)=sin(x) e f2(x)=cos(x).
6.74
N £1(x)=sin(x)
o
10 1 \E
£2(x)=cos(x)
6.74
5. Toque em Tools 2 e depois, va a Analisar grafico > area limitada.
A ferramenta da area limitada é apresentada na Barra de ferramentas
da aplicagdo. Ser-lhe-a pedido para definir os limites superiores e inferiores.
6. Clique ou arraste os dois pontos para definir os limites.
6.74
P A Al
Noade 2SN\ yaVANN
—1u> : L 1 \\>U To,
E 2(1)-cos(s)
“"’”"":‘"“” 6.74
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A area fica sombreada e é apresentado o valor da area. O valor é sempre ndo
negativo, independentemente da dire¢do do intervalo.

Trabalhar com areas sombreadas

A medida que altera os limites ou redefine as curvas, o sombreado e o valor da area
s&o atualizados.

Para alterar o limite superior ou inferior, arraste-o ou escreva novas coordenadas
para o mesmo. Ndo é possivel mover um limite que se encontra numa intersegao.
No entanto, o ponto é movido automaticamente ao editar ou manipular as curvas.

Para redefinir uma curva, manipule a mesma ao arrastar ou edite a respetiva
expressdo na linha de entrada.

Nota: Se um ponto final residir originalmente numa intersecdo e as fungdes
redefinidas ja ndo intersetarem, o sombreado e o valor da area irdo desaparecer.
Se redefinir as fungdes para existir um ponto de interse¢do, o sombreado e o valor
da area voltam a aparecer.

Para apagar ou ocultar uma area, toque para selecionar a drea limitada e depois,
toque novamente para ver o menu de contexto. A partir do menu de contexto,
pode apagar a area limitada.

Para mudar a cor e outros atributos, toque no Inspetor de Objetos depois de ter
selecionado a drea sombreada.

Apresentar a equagdo de um objeto geométrico

Pode apresentar a equagdo de uma reta, reta tangente, forma circular ou cénica
geométrica, desde que o objeto tenha sido construido na aplicagdo Graficos e possa ser
convertido fielmente para uma cénica baseada em modelos.

1. Toque no objeto para seleciona-lo e, em seguida, volte a tocar nele para mostrar o

seu menu de contexto.

6.74 Ay

Delete Label
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2. Toque em Equagdo para apresentar a equagdao como um objeto de Texto.

6.74 Ay

1 x241.01 x+ y=0.25+ 245,66+ x+3.31 - y+8.5=0

Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagées Graficos e Geometria.
Permite-lhe avaliar uma expressdo matematica introduzida como objeto de texto. Uma
expressdo avaliada pode ser editada para nova avaliagdo.

Introduzir a expressao
1. Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Ag¢des > Texto.
2. Clique na drea de trabalho para colocar a caixa de texto e apresentar o teclado.

3. Digite uma expressdo, como por exemplo (1/4)2*2 e toque em enter.

Nota: Ndo inclua variaveis na expressao.

1\2
(_) I 2
4
Calcular resultados

1. Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Agdes > Calcular.

2. Aferramenta Calcular sera apresentada na barra de ferramentas e ser-lhe-a pedido
gue selecione uma expressao para calcular.

3. Toque no objeto de texto para avaliar a expressao.
1

2 =
(i] 2%

4
Criar formas através de gestos (MathDraw)

A ferramenta MathDraw permite-lhe utilizar gestos de toque para criar pontos, retas,
circunferéncias e outras formas.

e O MathDraw encontra-se disponivel no modo Geometria e Graficos.
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Vista de grafico quando X e Y tém a mesma escala. Esta funcionalidade impede
elipses ndo circulares e retangulos ndo quadrados de aparecerem como
circunferéncias ou quadrados.

Nota: O MathDraw ndo se encontra disponivel no modo Gréficos 3D.

Ativar o MathDraw

1.

Toque em Adicionar e, em seguida, toque em

Toque em Ferramentas ﬁ

Toque no menu Agdes, selecione MathDraw.

O icone da ferramenta MathDraw é apresentado na Barra de
ferramentas da aplicagdo. Pode comegar a utilizar a ferramenta.

Cancelar o MathDraw

» Quando tiver terminado de utilizar a ferramenta MathDraw, toque no X na

ferramenta.

Criar pontos

Para criar um ponto definido, toque numa area aberta.

Se o ponto estiver junto a uma reta, segmento, semirreta, conica geométrica
(incluindo circunferéncias) ou poligono existente, o ponto encaixa no objeto.
Também pode colocar um ponto na intersegdo de um dos dois tipos de objetos.

Se o ponto estiver junto a uma localizagdo de grelha visivel na vista Graficos ou na
vista Geometria, este encaixa na grelha.

Desenhar retas e segmentos

Para criar uma reta ou segmento, toque na posi¢do inicial e, em seguida, arraste para a
posigdo final.

Se a reta desenhada passar junto a um ponto existente, a reta encaixa no ponto.

Se o inicio da reta desenhada estiver junto a um ponto existente e o final junto a
outro ponto existente, esta torna-se um segmento definido por estes pontos.

Se a reta desenhada estiver quase paralela ou perpendicular a uma reta, segmento
ou lado de um poligono existente, esta é alinhada com esse objeto.

Nota: a tolerancia predefinida para detetar retas paralelas/perpendiculares é de
12,5 graus. Esta tolerdncia pode ser redefinida com uma variavel denominada
ti_gg_fd.angle_tol. Pode alterar a tolerancia no problema atual ao definir esta
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variavel na calculadora para um valor no intervalo de 0 a 45 (O=sem detegdo de
paralelas/perpendiculares).

Desenhar circunferéncias e elipses

Para criar uma circunferéncia ou elipse, utilize gestos de toque para desenhar a forma
aproximada.

e Se aforma desenhada for suficientemente circular, é criada uma circunferéncia.
e Se aforma for alongada, é criada uma elipse.

e Se o centro virtual da forma desenhada estiver junto a um ponto existente, a
circunferéncia ou elipse é centrada nesse ponto.

Desenhar triangulos

Para criar um triangulo, desenho uma forma triangular.

e Se o vértice desenhado estiver junto a um ponto existente, o vértice encaixa no
ponto.

Desenhar retangulos e quadrados

Para criar um retangulo ou quadrado, utilize gestos de toque para desenhar os lados.
¢ Se aforma desenhada for praticamente um quadrado, é criado um quadrado.

¢ Se aforma desenhada for alongada, é criado um retangulo.

e Se o centro de um quadrado estiver junto a um ponto existente, o quadrado
encaixa nesse ponto.

Desenhar poligonos

Para criar um poligono, toque numa sucessdo de pontos existentes, terminando no
primeiro ponto em que tocou.

Utilizar o MathDraw para criar equagoes

Na vista Graficos, o MathDraw tenta reconhecer determinados gestos como definicdo
de fungbes quadraticas.

Nota: o valor do passo predefinido para a quantificagdo dos coeficientes da parabola é
1/32. O denominador desta fragdo pode ser redefinido numa variavel denominada ti_
gg_fd.par_quant. Pode alterar o valor do passo no problema atual ao definir esta
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variavel para um valor maior ou igual a 2. Um valor de 2, por exemplo, produz um valor
de passo de 0,5.

Utilizar o MathDraw para medir um angulo

Para medir o angulo entre duas retas existentes, utilize gestos de toque para desenhar
um arco de circunferéncia de uma das retas para a outra.

e Se o ponto de interse¢do entre duas retas ndo existir, este é criado e definido.
e 0O angulo ndo é um angulo direcionado.

Utilizar o MathDraw para localizar um ponto médio

Para criar um ponto médio entre dois pontos, toque no ponto 1, ponto 2 e, em seguida,
no ponto 1 novamente.

Utilizar o MathDraw para apagar

Para apagar objetos, utilize gestos de toque para arrastar para a esquerda e para a
direita, semelhante ao movimento de apagar um quadro.

e Aareade eliminagdo é o retangulo de limite do gesto de apagar.

¢ Todos os objetos de ponto e os que dele dependem dentro da area de eliminagado
serdo removidos.

Ferramenta afixar no modo Geometria e Grdficos
A ferramenta afixar esta disponivel no modo Geometria e Graficos.
Nota: Na aplicagdo Graficos, aceda a Ferramentas > Geometria.

Quando uma Ferramenta de geometria tiver a capacidade de permanecer ativa,
apresentara um elemento de blogueio em conjunto com o icone da ferramenta.

icone do elemento de bloqueio

icone de desbloqueado/utilizagdo icone de
Unica bloqueado/utilizagdo
— multipla
&
[
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Nota: Todas as notas serdo abertas na predefini¢do ou no estado

desbloqueado/utilizagéo Unica . O icone serd apresentado a esquerda da
ferramenta.

Desbloqueado/utilizagdo unica Bloqueado/utilizagdo mdltipla

Estado predefinido
As ferramentas serdo sempre abertas no estado predefinido ou no estado

desbloqueado/utiliza¢do Unica . Esta situagdo aplica-se a cenarios como fechar uma
ferramenta ou alterar para outra ferramenta.

Ferramentas afixadas no modo Geometria e Graficos
As seguintes ferramentas incluem a funcionalidade "afixada":
e Todos os itens em "Pontos e retas"
e Todos os itens em "Formas"
e Todos os itens em "Medigdo"
e Todos os itens em "Construgdo"
e Todos os itens em "Transformagio"
Bloquear ou desbloquear uma ferramenta
Toque no icone de desbloqueado/utilizagdo dnical2] para bloquear uma ferramenta
para o estado bloqueado/utilizacdo multipla.
n
Nota: A ferramenta encontra-se agora no estado bloqueado/utilizagdo multipla D
Toque no X para fechar a ferramenta.
— OU —_
Toque no icone bloqueado/utilizagdo multipla ElL

Nota: O utilizador também pode alternar entre o estado desbloqueado/utilizagdo Unica

&
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Grafico 3D

A vista Grafico 3D permite-lhe criar e explorar graficos tridimensionais.
O que pode fazer

e Criar e editar fungGes 3D da forma z(x,y).

e Criar e editar graficos paramétricos 3D.

e Mostrar e ocultar graficos selecionados.

e Definir a cor de fundo e aplicar cor de fio e superficie a graficos.
Pesquisa de ferramentas

Home —+ & A

Tools

Q Search

Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgdes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

Selecionar a vista Grdfico 3D

A vista Grafico 3D esta disponivel em qualquer pagina de Graficos .

» Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Vista > Grafico 3D.

| zI (xy) :I

o Barra de ferramentas Graficos 3D

e Toque em Ferramentas ﬁ para criar e explorar graficos 3D.
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e Toqueem Inspetorﬁ’+ para alterar o aspeto de um gréfico ou caixa
3D.

e Toque em — para ver ou editar uma express3o a partir do histérico
de graficos 3D.

e Toque em (P para ocultar ou mostrar o teclado e a linha de entrada.

Linha de entrada. Permite-lhe definir graficos 3D. O tipo de grafico
predefinido é Fungdo 3D, indicada por z/(x,y)=.

(3] Area de trabalho Graficos 3D. Mostra uma caixa 3D que contém gréficos
definidos por si. Separe ou junte os dedos para fazer zoom da area, arraste
para rodar a caixa.

Representar graficamente fung¢ées 3D

1. Na vista Grafico 3D, toque em Ferramentas /2 e aceda a Introdugio/edi¢io do
grafico 3D > Fungdo.

Surgem o teclado e a linha de entrada.

21 ey =| | |

2. Introduza a expressdo que define o grafico. Pode escrever a expressdo ou utilizar os
modelos de expressdes para a construir.

20,2

12- cos

2 (xy) =
2

3+)(2+y

3. Toque em enter para criar o grafico e ocultar a linha de entrada e o teclado. Pode
mostrar a linha de entrada e o teclado a qualquer altura tocando em ) na barra de
ferramentas Graficos.
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Representar graficamente Equag¢oes paramétricas 3D

1.

Na vista Grafico 3D, toque em Ferramentasﬂ e aceda a Introdugio/edi¢io do
grafico 3D > Paramétrico.

Surgem o teclado e a linha de entrada.

xplw=| | I

ypl (tu) = <Enier expression

pl  (tu) = <Enter

expression

Escreva as equagdes que definem o grafico.

apl (tu) = 4 cos(r)-sin(u)- cos(t)

wpl  (tu) = 4-sin(z)-sin(u)- sinfr) eoe

pl  (tu) =’ Cos(ul

(Opcional) Toque em o para definir os parametros de grafico 3D tmin, tmax,
umin e umax.

Grdfico 3D
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Cancel 3D Plot Parameters OK

tmin = 0.0
tmax = 2*m
umin = 0.0
umax = ™

4. Toque em enter para desenhar o grafico e ocultar a linha de entrada e o teclado.
Pode mostrar a linha de entrada e o teclado a qualquer altura tocando em @) na
barra de ferramentas Graficos.

Fazer zoom e rodar a vista 3D

Fazer zoom

P Separe ou junto os dedos na drea de trabalho para ampliar ou reduzir.
Rodar manualmente

P Arraste em qualquer diregdo para rodar todos os objetos na vista Grafico 3D.
Rodar automaticamente

1. Toque em Ferramentasﬁ e aceda a Ag¢des > Rotagdo automatica.

A ferramenta Rota¢do automatica é apresentada e o grafico
roda continuamente em torno do eixo z.

2. Para parar a rotagdo, toque em X na ferramenta.
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Editar um grdfico 3D

1. Toque duas vezes no grafico ou na sua defini¢do para apresentar a expressdo na
linha de entrada. Em alternativa, pode utilizar o histérico de graficos para mostrar a
expressao.

Izl xy=

2. Modifique a expressdo existente ou introduza uma nova expressdo na linha de
entrada.

3. Toque em enter para desenhar o grafico editado.
Alterar o aspeto de um grdfico 3D
1. Toque no grafico para o selecionar.

2. Toque em Inspetor$1’+.

-

3D graph

Line Color e
Fill Color ]
X Resolution 21 [ = [+
Y Resolution 21 [— [+
Transparency 0 [(—[+]
Shading so [— [ +]
Display Format

3. Selecione os itens a alterar. As alteragdes sdo aplicadas a medida que as vai
selecionando.

Mostrar ou ocultar a definigdo de um gréfico

1. Toque no grafico para seleciona-lo e, em seguida, volte a tocar nele para mostrar o
seu menu de contexto.
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Hide Label

-5

2. Toque em Ocultar definigdo ou Mostrar definigao.
Mostrar e ocultar grdficos 3D
1. Na vista Gréfico 3D, toque em Ferramentasﬂ e aceda a Agdes > Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar aparece e todos os itens
escondidos sdo mostrados a cinzento.

2. Toque num gréafico para alterar o respetivo estado de ocultar/mostrar.

3. Para aplicar as alteragdes, toque em X na ferramenta.

Nota: Se quiser mostrar ou ocultar apenas a definigdo do grafico, consulte Mostrar ou
ocultar a defini¢do de um grafico.

Personalizar o ambiente da vista 3D
Alterar a cor de fundo

1. Toque na caixa 3D para a selecionar.

Nota: Se a caixa estiver escondida, toque em Ferramentasﬁ e aceda a Vista >

Mostrar caixa.
2. Toque em Inspetorﬁ’{n

3. Toque em Cor de preenchimento e, em seguida, selecione uma cor para a aplicar ao
fundo.

Alterar o 3D Projegao

1. Toque em /2 e véa Ver.

2. Toque em Projegdo Ortografica ou vista em Perspetiva.
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CHome 4+ & S A Document
P < Toos View

i Graphing A -
Plane Geometry
Hide Box

Hide Aves.

Hide Legend

Perspecive View ..

CHome 4+ & A Document <} ?
P < oo View

I Graphing : .,
. Plane Geometry T
Hide Box
Hide Aves.
Hide Legend

Orthographic Projection

Mostrar ou ocultar a caixa, os eixos e a legenda

1. Toqueem Ferramentas/® e aceda a Vista.

2. Toque no nome do elemento a mostrar ou esconder.

Alterar o Racio de aspeto 3D
1. Toque em Ferramentasﬂ e aceda a Alcance/Zoom > Récio de aspeto.

2. Introduza valores para os eixos x, y e z. O valor predefinido para cada eixo é 1.
Alterar o alcance da caixa 3D

» Toqueem Ferramentasf e aceda a Alcance/Zoom > Definigdes de alcance.
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Aplicacdo Geometria

A aplicagdo Geometria permite-lhe criar, manipular, medir, transformar e animar
objetos geométricos.

O que pode fazer

e Criar e explorar pontos e linhas, tais como segmentos, vetores e arcos de
circunferéncia.

e Criar e explorar formas geométricas, tais como circunferéncias, elipses, poligonos e
conicas.

e Animar qualquer ponto criado como um ponto num objeto ou grafico.

e Explorar transformagdes de objetos, incluindo simetria (relativamente a um ponto),
reflexdo, translagdo, rotagdo e homotetia.

e Criar construges graficas, tais como bissetrizes, paralelas, perpendiculares, locus e
circunferéncias desenhados com um compasso.

e Esconder um objeto ou alterar a cor da sua linha, estilo de linha ou cor de
preenchimento.

e Medir comprimentos, angulos, perimetros, areas e declives.
O que tem de saber
Encontrar objetos ocultos na aplicagdo Graficos ou Geometria

Pode ocultar valores finais de eixos individuais, graficos, objetos geométricos, texto,
etiquetas e medigoes.

Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados, ou para os tornar novamente
visiveis, toque em Ferramentas% e aceda a Agdes > Ocultar/Mostrar. Toque num
objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

Alterar o aspeto de um grafico ou objeto
1. Toque no grafico ou objeto que pretende alterar.

2. Toque no Inspetor$?+ para ver uma lista de atributos do objeto.

1 it
polygon
Line Color -
Fill Color L—]
Line Weight z Z
Line Style ‘ /

Nota: A lista de atributos varia consoante o tipo de objeto.
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3. Selecione os itens a alterar. As alteragGes sdo aplicadas a medida que as vai
selecionando.

Animar um ponto num grafico ou objeto
1. Toque no ponto.

2. Toque no InspetorH+ para ver uma lista de atributos do ponto.

+ & A
7 point on B
Line Color -
Animation Speed s [¥]

Alternate Direction

(o]

3. Arraste o seletor de Velocidade de animagao para definir a velocidade e inicie a
animagao.

Introduzir uma fotografia de fundo

A ferramenta Inserir fotografia /o] permite-lhe inserir fotografias como fundo em
qualquer pagina de Graficos ou Geometria.

Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria

1. Toque em Ferramentas f e aceda a Agdes > Texto.

A ferramenta de Texto B4 é apresentada na Barra de ferramentas da
aplicacao.

2. Toque na localizagdo do texto.

3. Escreva o texto na caixa apresentada e toque em return.

0.296

Slope of a Line|

4. Para editar o texto, toque duas vezes no texto.
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Adicionar uma pdgina de Geometria

Para comegar com a aplicagdo Geometria, adicione uma pagina de Geometria a um
documento existente.

Toque em Adicionar e, em seguida, toque em .

Aparece uma nova pagina de Geometria, mostrando a barra de ferramentas e area de
trabalho Geometria.

&£ o e

1cm

(1) Barra de ferramentas Geometria

e Toque em Ferramentas /2 para criar e explorar objetos de
Geometria.

e Toque em Inspetor } 1§ para alterar o aspeto de um item
selecionado, tal como uma forma geométrica.

e Toque em Graficos & Definigdes de geometria Ji‘i‘ para alterar
as defini¢Ges utilizadas pelas aplicagdes Geometria e Graficos.

(2] Area de trabalho Geometria. Os objetos geométricos que cria s30
apresentados aqui. Arraste para deslocar lateralmente a area de
trabalho.

Introdugdo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicagGes Graficos e
Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e investigar objetos como
pontos, linhas e formas.

e Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na area de
trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos em ambas as dreas
de trabalho.

e Avista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na aplicagdo
Geometria.
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Objetos criados na aplicagdo Graficos
Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Graficos sdo objetos analiticos.

¢ Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de grafico x,y. Os
objetos criados neste local sé podem ser visualizados na aplicagdo Graficos. Se
alterar a escala dos eixos, 0 aspeto dos objetos sera afetado.

e E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.

e E possivel ver a equacdo de uma linha, linha de tangente, forma de circulo, ou cone
geométrico criados na aplicagdo Graficos.

A
6.74 1 y .
pe ®
o 1 e
arc
+ e o
22.2 cm?
1 ® ¢
/—\ X
1 + » + + + + + + ‘0.
0.358
slope
conic
23.9 u?*
0.073+ x2%0,099- x- y+0.27- }'219 y+3.43=0
-6.74

O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria. O cone e a
onda de seno foram criados na aplicagdo Graficos.

Objetos criados na aplicacdo Geometria
Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sdo objetos analiticos.

e Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de gréfico. Os
objetos criados neste local podem ser visualizados nas aplicagGes Graficos e
Geometria. No entanto, ndo sdo afetados pelas alteragGes aos eixos x,y da
aplicagdo Gréficos.

e Nao é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.

e N3do é possivel mostrar a equagdo de um objeto geométrico criado na aplicagdo
Geometria
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Construir objetos geométricos
Pode criar objetos nas aplicagdes Geometria e Graficos.

Criar pontos e retas

1. Toque em Ferramentas /7, selecione Pontos e Linhas e selecione o tipo de objeto
(por exemplo, Segmento). (Na aplicagdo Graficos, aceda a Geometria >
Pontos e Retas > Segmento).

2. Toque em pontos ou locais existentes na area de trabalho para definir o objeto. Por
exemplo, toque em dois objetos enquanto cria pontos de intersegdo.

Quando cria o objeto, é apresentada uma ferramenta na Barra de ferramentas da

aplicagdo (por exemplo, Segmento ). Para cancelar, toque em X na

ferramenta.

Criar formas geométricas

1. Toque em Ferramentas /2, selecione Pontos e Retas e escolha o tipo de objeto (por
exemplo, Segmento). (Na aplicagcdo Gréficos, aceda a Geometria > Pontos e Retas >
Segmento).

2. Toque em pontos ou locais existentes na area de trabalho para definir o objeto. Por
exemplo, toque em dois locais para definir o centro e o raio de uma circunferéncia.

A medida que cria uma forma, é mostrada uma ferramenta na Barra de ferramentas da

aplicagdo (por exemplo, Poligono ‘ ). Para cancelar a forma, toque em

X na ferramenta.
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Medir e transformar objetos geométricos

Medir objetos

1. Toque em Ferramentas, /2, selecione Medigdo e selecione o tipo de medicdo, como
Comprimento. (Na aplicacdo Gréficos, aceda a Geometria > Medi¢do> Comprimento.)

2. Toque no objeto que pretende medir.

Tipo de medigao

Utilizar para medir...

Comprimento

5.13 u

Ky
/‘\\12.9 em

e Norma de um segmento,
arco de circunferéncia ou
vetor

e Adistancia entre dois
pontos, um ponto e uma
reta ou um ponto e uma
circunferéncia

e O perimetro de uma
circunferéncia ou elipse
ou o perimetro de um
poligono, retangulo ou
triangulo

e O lado de um triangulo,
retangulo ou poligono. E
necessario tocar em dois
pontos para medir um
lado. Ao tocar no lado, é
medido o comprimento
total do perimetro do

objeto.

Area A drea de um circulo, elipse,

6.74 Ay poligono, retdngulo ou

— triangulo
46.9 cm?
1 //.

10 1
Declive O declive de uma reta,

semirreta, segmento ou vetor

Aplicagdo Geometria

91



Tipo de medigao Utilizar para medir...

Angulo Angulos no intervalo entre 0°
a 1809 (de 0 radianos an
radianos na aplicagdo
Graficos)

Angulo orientado Angulos orientados no
intervalo de 0° a 360° (0
radianos a 2t radianos) e de -
360° a 0° (-2m radianos a 0
radianos).

Transformar objetos

1. Toque em Ferramentas /2, selecione Transformagio, e selecione o tipo de
transformagdo, como Simetria. (Na aplicagdo Graficos, aceda a Geometria >
Transformagao > Simetria).

2. Selecione o objeto que pretende transformar.

3. Clique num objeto no local ou ponto existente para criar a transformacao.

Explorar as ferramentas de construgéo

Para adicionar uma construgdo, toque em Ferramentas ﬂ, selecione Construgdo e
selecione o tipo de construgdo (por exemplo, Paralela). (Na aplicagdo Graficos, aceda a
Geometria > Construgio > Paralela).

Quando uma construgdo estiver a decorrer, serd apresentada uma ferramenta na Barra

| N
. ~ Parallel [ X |
de ferramentas da aplicagdo (por exemplo, Paralela >A ). Para cancelar,
toque em X na ferramenta.
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Tipo de construgao

Descrigao

Ponto médio

Bissecta um segmento ou define um ponto
no meio de dois pontos. Os pontos podem
localizar-se num uUnico objeto, em objetos

separados ou na area de trabalho.

Reta paralela

ST

Cria uma reta paralela a uma linha
existente. A linha existente pode ser um
eixo de Graficos ou qualquer lado de um
triangulo, quadrado, retangulo ou
poligono.

Reta perpendicular

Cria uma reta perpendicular a uma linha
de referéncia. A referéncia pode ser um
eixo, uma reta existente, um segmento, ou
o lado de um triangulo, retangulo ou
poligono.

Mediatriz

1o

=
—=

Cria uma Mediatriz num segmento, lado
de um tridngulo, retangulo ou poligono, ou
entre dois pontos.
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Tipo de construgao

Descrigao

Bissetriz

Cria uma bissetriz. Os pontos de um
angulo podem localizar-se em objetos
existentes ou podem ser localizages na
area de trabalho.

Lugar geométrico

Permite explorar o intervalo de
movimento de um objeto em relagdo a
outro como se estivesse limitado por um
ponto partilhado.

Compasso

o (A

Tem um funcionamento semelhante a um
compasso geométrico, utilizado para
desenhar circunferéncias no papel.

Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagdes Graficos e Geometria.

Permite-lhe avaliar uma expressdao matematica introduzida como objeto de texto. Uma

expressdo avaliada pode ser editada para nova avaliagdo.

Introduzir a expressdo

1. Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Agbes > Texto.

2. Clique na area de trabalho para colocar a caixa de texto e apresentar o teclado.

3. Digite uma expressdo, como por exemplo (1/4)2*2 e toque em enter.
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Nota: Ndo inclua varidveis na expressao.

112
(_) l 2
4
Calcular resultados

1. Toque em Ferramentas /9 e aceda a Agdes > Calcular.

2. Aferramenta Calcular serd apresentada na barra de ferramentas e ser-lhe-a pedido

gue selecione uma expressao para calcular.

3. Toque no objeto de texto para avaliar a expressao.
1

2 =
(i) 2%
4
Criar formas através de gestos (MathDraw)

A ferramenta MathDraw permite-lhe utilizar gestos de toque para criar pontos, retas,
circunferéncias e outras formas.

e O MathDraw encontra-se disponivel no modo Geometria e Graficos.

e Vista de grafico quando X e Y tém a mesma escala. Esta funcionalidade impede
elipses ndo circulares e retangulos ndo quadrados de aparecerem como
circunferéncias ou quadrados.

Nota: O MathDraw nao se encontra disponivel no modo Graficos 3D.
Ativar o MathDraw

1. Toque em Adicionar e, em seguida, toque em

2. Toque em Ferramentas ﬁ

3. Toque no menu Agdes, selecione MathDraw.

O icone da ferramenta MathDraw é apresentado na Barra de
ferramentas da aplicagdo. Pode comecar a utilizar a ferramenta.

Cancelar o MathDraw

» Quando tiver terminado de utilizar a ferramenta MathDraw, toque no X na
ferramenta.

Criar pontos

Para criar um ponto definido, toque numa érea aberta.
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e Se o ponto estiver junto a uma reta, segmento, semirreta, conica geométrica
(incluindo circunferéncias) ou poligono existente, o ponto encaixa no objeto.
Também pode colocar um ponto na intersegao de um dos dois tipos de objetos.

e Se o0 ponto estiver junto a uma localizagdo de grelha visivel na vista Graficos ou na

vista Geometria, este encaixa na grelha.

Desenhar retas e segmentos

Para criar uma reta ou segmento, toque na posicao inicial e, em seguida, arraste para a
posigao final.

e Se areta desenhada passar junto a um ponto existente, a reta encaixa no ponto.

e Seoinicio da reta desenhada estiver junto a um ponto existente e o final junto a
outro ponto existente, esta torna-se um segmento definido por estes pontos.

e Se areta desenhada estiver quase paralela ou perpendicular a uma reta, segmento
ou lado de um poligono existente, esta é alinhada com esse objeto.

Nota: a tolerdncia predefinida para detetar retas paralelas/perpendiculares é de
12,5 graus. Esta tolerancia pode ser redefinida com uma variavel denominada
ti_gg_fd.angle_tol. Pode alterar a tolerdncia no problema atual ao definir esta
variavel na calculadora para um valor no intervalo de 0 a 45 (O=sem detegdo de
paralelas/perpendiculares).

Desenhar circunferéncias e elipses

Para criar uma circunferéncia ou elipse, utilize gestos de toque para desenhar a forma
aproximada.

¢ Se aforma desenhada for suficientemente circular, é criada uma circunferéncia.
e Se aforma for alongada, é criada uma elipse.

* Se o centro virtual da forma desenhada estiver junto a um ponto existente, a
circunferéncia ou elipse é centrada nesse ponto.

Desenhar triangulos

Para criar um triangulo, desenho uma forma triangular.

e Se o vértice desenhado estiver junto a um ponto existente, o vértice encaixa no
ponto.
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Desenhar retangulos e quadrados

Para criar um retangulo ou quadrado, utilize gestos de toque para desenhar os lados.

e Se aforma desenhada for praticamente um quadrado, é criado um quadrado.
e Se aforma desenhada for alongada, é criado um retangulo.

e Se o centro de um quadrado estiver junto a um ponto existente, o quadrado
encaixa nesse ponto.

Desenhar poligonos

Para criar um poligono, toque numa sucessdo de pontos existentes, terminando no
primeiro ponto em que tocou.

Utilizar o MathDraw para criar equagoes

Na vista Graficos, o MathDraw tenta reconhecer determinados gestos como defini¢do
de fungbes quadraticas.

Nota: o valor do passo predefinido para a quantificagdo dos coeficientes da parabola é
1/32. O denominador desta fragdo pode ser redefinido numa varidvel denominada ti_
gg_fd.par_quant. Pode alterar o valor do passo no problema atual ao definir esta
variavel para um valor maior ou igual a 2. Um valor de 2, por exemplo, produz um valor
de passo de 0,5.

Utilizar o MathDraw para medir um angulo

Para medir o angulo entre duas retas existentes, utilize gestos de toque para desenhar
um arco de circunferéncia de uma das retas para a outra.

e Se o ponto de interse¢do entre duas retas ndo existir, este é criado e definido.

e 0angulo ndo é um angulo direcionado.

Utilizar o MathDraw para localizar um ponto médio

Para criar um ponto médio entre dois pontos, toque no ponto 1, ponto 2 e, em seguida,
no ponto 1 novamente.

Utilizar o MathDraw para apagar

Para apagar objetos, utilize gestos de toque para arrastar para a esquerda e para a
direita, semelhante ao movimento de apagar um quadro.

e Aadreade eliminagdo é o retangulo de limite do gesto de apagar.
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¢ Todos os objetos de ponto e os que dele dependem dentro da area de eliminagdo

serdo removidos.

Ferramenta afixar no modo Geometria e Grdficos
A ferramenta afixar esta disponivel no modo Geometria e Graficos.

Nota: Na aplicagdo Graficos, aceda a Ferramentas > Geometria.

Quando uma Ferramenta de geometria tiver a capacidade de permanecer ativa,
apresentara um elemento de blogueio em conjunto com o icone da ferramenta.

icone do elemento de bloqueio

icone de desbloqueado/utilizagio icone de
Unica bloqueado/utilizagdo
— multipla
]

Nota: Todas as notas serdo abertas na predefinicdo ou no estado

—~
desbloqueado/utilizagéo Unica ] . O icone serd apresentado a esquerda da
ferramenta.

Desbloqueado/utilizagdo tnica Bloqueado/utilizagdo multipla

5] sren X B coren 15X

Estado predefinido

As ferramentas serdo sempre abertas no estado predefinido ou no estado

—
desbloqueado/utilizagdo Unica i3] . Esta situagdo aplica-se a cendrios como fechar uma

ferramenta ou alterar para outra ferramenta.
Ferramentas afixadas no modo Geometria e Graficos

As seguintes ferramentas incluem a funcionalidade "afixada":

e Todos os itens em "Pontos e retas"
e Todos os itens em "Formas"
¢ Todos os itens em "Medigdo"

e Todos os itens em "Construgdo"
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e Todos os itens em "Transformagao"

Bloquear ou desbloquear uma ferramenta

Toque no icone de desbloqueado/utilizagdo dnicalial para bloquear uma ferramenta

para o estado bloqueado/utilizagdo multipla.

i
Nota: A ferramenta encontra-se agora no estado bloqueado/utilizagdo mdultipla Loll}
Toque no X para fechar a ferramenta.

-0uU -

Toque no icone bloqueado/utilizagdo multipla ElL

Nota: O utilizador também pode alternar entre o estado desbloqueado/utilizagio Unica

J.a’—%
]
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Aplicacdo &Listas e Folha de Calculo

A aplicagdo &Listas e Folha de Calculo oferece um local para trabalhar com dados em
tabelas.

O que pode fazer
e Definir uma coluna com base no contetdo de outra coluna.

e Trabalhar com as variaveis criadas nas aplicagées &Graficos e Geometria e
Calculadora.

e Fazer tabelas de dados com a aplicagdo & Dados e Estatistica.
e Gerar uma tabela de valores para uma fungao ou gréfico.

e Efetuar analise estatistica em listas de dados.

Pesquisa de ferramentas

Home —+— & A

Tools
Q Search
Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgdes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que tem de saber

Escrever uma referéncia de célula numa férmula

As referéncias absolutas incluem o simbolo $ antes da letra da coluna e antes do
numero da linha e referem-se sempre a célula numa posigdo especifica da folha de
calculo. As referéncias relativas incluem apenas a letra da coluna e o nimero da linha
da célula e descrevem em que local esta uma célula em relagdo a outras células da
folha de célculo.

1. Toque duas vezes na célula e escreva a férmula.
2. Va para a posi¢do adequada na férmula e escreva a referéncia de célula.

Utilize o formato para uma referéncia relativa (B3), referéncia absoluta ($B$2) ou
um intervalo de células (A1:A4).

Ligar um valor de célula a uma variavel

1. Numa pagina & Listas e Folha de Calculo, toque na célula que pretende ligar a uma
varidvel e, em seguida, volte a tocar na célula para abrir o menu de contexto.
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2. Toque em Ligagdo e, em seguida, toque no nome da varidvel para inseri-la na célula.

Ligar uma coluna a uma variavel

1. Toque na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) que pretende ligar
a uma variavel.

2. Escreva o nome da variavel da lista que pretende ligar e, em seguida, toque em
Return.

Nota: Para ver uma lista de varidveis disponiveis, toque em var no teclado TI-
Nspire™.

Adicionar uma pdgina Listas & Folha de Cadlculo

Para comegar com a aplicagdo Listas & Folha de Calculo, adicione uma pagina Listas &
Folha de calculo a um documento existente.

P Toque em Adicionar e, em seguida, toque em .

Aparece uma pagina de Listas & folha de Calculo vazia.

Rl

as| @
er O
= ©

w
]
o

Célula de referéncia para colunas e linhas

Célula do nome da coluna para definir uma coluna como uma variavel da
lista

Célula da féormula da coluna para gerar uma coluna de dados

o0 o ¢

Células do corpo
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Trabalhar com dados

Gerar colunas de dados

Pode criar uma coluna de valores baseada nos contetdos de outra coluna ou em
qualquer dos vdrios tipos de dados sequenciais.

‘Dl squen(n+2‘n\u,{2‘3” }{ 1 }3)

A E @ c @ 0 ©

= ='xbar*2 |=a[]/2 =seqgen(n

1 25 1/2 1

2 5 25 5/2 7

3 5 25 5/2 10

4 45 25 45/2 13

5 7 25 712 16
(1] Férmula da coluna baseada numa variavel
(2] Férmula da coluna baseada noutra coluna
(3] Férmula da coluna que gera uma sequéncia

Criar valores baseados noutra coluna

1. Toque na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
pretende utilizar uma férmula.

2. Escreva a expressdo para a férmula apds o = e toque em enter.

Nota: Utilize os paréntesis ([]) apds qualquer letra da coluna que inclua na férmula.
Gerar uma coluna de nimeros aleatérios

1. Toque na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna.

2. Toque em Ferramentas /2 e aceda a Dados > Numero inteiro> aleatério para inserir

a fungdo randint().
3. Aaplicagdo insere a fungdo randint() na célula da férmula.

4. Escreval, 6,20 e, em seguida, toque em enter.

Nota: Os numeros indicados sdo apenas para fins ilustrativos e vdo gerar uma
coluna de 20 nimeros inteiros aleatdrios no intervalo, 1 a 6.
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Gerar uma sequéncia numérica

1. Toque em qualquer célula na coluna em que pretende gerar a sequéncia.
2. Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Dados > Gerar sequéncia.
3. Escreva a Férmula que sera aplicada com os valores da coluna.

4. Escreva qualquer numero de partida requerido pela sequéncia no campo Termos
iniciais e separe-os com virgulas.

5. Escreva um valor de partida para a varidvel independente (n0), um nimero maximo
de valores a serem gerados (nMax) e o valor de passo (nStep).

Nota: Escreva um valor maximo para a sequéncia no campo Valor maximo, se
quiser.

6. Toque em OK.

Fazer grdficos com os dados da folha de cdlculo
Criar um grafico de dispersdo com Grafico rapido

1. Nomeie as duas colunas para as declarar como listas e, em seguida, selecione
ambas as colunas.

2. Toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Dados >Grafico rapido.

E adicionada uma aplicagdo &Dados e Estatistica a pagina com os dados
representados graficamente.

Criar um gréafico de resumo

Nota: Neste exemplo, é criada uma tabela de resumo a partir dos dados em bruto e, em
seguida, a tabela é utilizada para gerar um grafico de resumo.

1. Criar uma lista que contém os identificadores de categoria. Para este exemplo,
nomeie a lista “cor” e escreva as faixas para a cor dos olhos.

2. Crie alista de resumo. Para este exemplo, nomeie a lista “counts” e escreva a
contagem total para cada uma das cores dos olhos.

3. Selecione qualquer das listas.

4. Toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Dados >Grafico de resumo.

5. Se for necessario, altere as listas para a lista X e a lista de resumo.
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6. No campo Visualizar em, selecione como serd apresentado o grafico de resumo na
aplicagdao &Dados e Estatistica e, em seguida, toque em OK.

Capturar dados a partir de Graficos ou Geometria

1. Limpe todas as colunas que pretende utilizar para os dados capturados.

2. Certifique-se de que os valores dos dados que pretende capturar estdo ligados aos
nomes das varidveis.

3. Clique na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
pretende capturar os valores.

4. Toque em Ferramentas f e aceda a Dados > Captura de dados > Automatico.
E inserida uma expressdo de captura.
5. Substitua as letras “var” pelo nome da variavel que pretende capturar.

Nota: Também pode selecionar o nome da variavel a partir do menu Variaveis
tocando em var e, em seguida, tocando na variavel pretendida.

Utilizar os dados da tabela para analise estatistica

Ferramentas no menu Estatistica permite aceder a assistentes que o ajudam a efetuar
analises estatisticas nos dados das colunas da tabela. Especifique a localizagdo dos
dados e a aplicagdo &Listas e Folha de Calculo guarda os resultados em duas colunas:
uma para os nomes dos resultados e uma para os valores correspondentes.

Cancel z Test K

1o:

x:

n

Alternate Hyp: Ha: i # o

1st Result Column: b

Draw snater @) |

Cdlculos e resultados estatisticos

Pode efetuar calculos estatisticos para analisar dados.

Efetuar calculos estatisticos

Nota: O exemplo seguinte ajusta um modelo de regressao linear y=mx+b a duas listas.

1. Selecione a célula da formula da coluna (segunda célula a partir do topo) na coluna
A.
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2. Toque em Ferramentas f e aceda a Estatistica > Calculo estatistico > e Regressdo
linear (mx+b) para selecionar o modelo de regressao.

3. Toque em - junto a caixa da Lista Y para apresentar uma lista com nome. Toque
no nome da lista para a Lista Y.

4. Para guardar a equagado de regressao numa variavel especifica, substitua Guardar
RegEqn em pelo nome da variavel.

5. Toque na caixa Coluna do 1.2 resultado e escreva c[] como a letra da coluna para a
coluna do primeiro resultado.

6. Toque em OK.

|Dl| "Linear Regression (mx-+b)"
€A B ylist c D t
= =LinRegM
1 55 11 |Title Linear Re. .
2 23 20|RegEgn  |m*x+b
3 78 8/m -0.073313
4 15 10 b 16.231
5 63 15 0.170525
6 r -0.412947
7 Resid {-1.1988...

Nota: Os resultados estdo ligados aos dados de origem.
Guardar resultados estatisticos

A aplicagdo &Listas e Folha de Célculo guarda resultados estatisticos com o nome de
um grupo de varidveis com o formato stat.nnn, em que nnn é o nome do resultado (por
exemplo, stat.RegEqn e stat.Resid). Se quiser utilizar um grupo de variaveis
personalizadas em vez do nome padrao, edite a férmula na célula da férmula da
coluna. Pode utilizar a seguinte formula para guardar os resultados no grupo de
varidveis MystatsB.

=LinRegMx(a[],b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Posteriormente, pode ver os resultados, introduzindo a seguinte expressao na
aplicagdo Calculadora ou noutra coluna da aplicagdo &Listas e Folha de Calculo:

Resultados MystatsB.
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Distribuigoes...

Calcular uma distribuicao

Exemplo: Calcular uma distribuigcdo para ajustar ao modelo de distribuicdo de
Densidade de probabilidade normal.

1.
2.

Introduza os valores X dos dados na coluna A.

Toque na célula do topo da coluna A e introduza um nome, tal como DD1, para os
valores X.

Toque na célula da férmula da coluna (segunda célula a partir do topo) na coluna B.
Toque em Ferramentas ﬁ e va a Estatistica > Distribuices > Densidade de

probabilidade Normal.

A caixa de didlogo Distribuicdo de probabilidade Normal abre-se e mostra os
campos para introduzir os argumentos para o calculo.

Toque em cada campo e indique:

- Valor X: Para utilizar a lista que definiu no passo 2, toque na seta e selecione o
nome da lista.

- Média (p): Escreva um valor ou selecione uma variavel que contenha a média.

- Desvio padrio (c): Escreva um valor ou selecione uma varidvel que contenha o
desvio padrao.

(Opcional) Selecione a opgdo Desenhar para ver a distribuigdo representada
graficamente em Dados e Estatistica.

Nota: A opgao Desenhar nao esta disponivel para todas as distribui¢Ges.
Toque em OK.

Listas e Folha de célculo preenche a coluna B com os resultados. Os resultados sdo
representados graficamente em Dados e Estatistica.
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Nota: Os resultados estdo ligados aos dados de origem. Por exemplo, se alterar um
valor na Coluna A, o resultado atualiza-se automaticamente.

FungOes de distribui¢do suportadas

As distribuicGes seguintes estdo disponiveis na aplicagdo Listas e Folha de Calculo. Para
obter mais informag0des relativas a estas fungdes, consulte o Guia de Referéncia do Ti-
Nspire™.

e Para devolver um resultado de distribuicdo baseado num valor, escreva a fungao
numa célula.

e Para devolver uma lista de resultados de distribuigdo baseada numa lista de
valores, escreva a fungdo numa célula da férmula da coluna. Neste caso,
especifique uma lista (coluna) que contenha os valores. Para cada valor na lista, a
distribuicdo devolve um resultado correspondente.

Nota: Para fungBes de distribuicdo que suportem a opgdo de desenho (normPDF, t
PDF, )2 Pdf, e F" Pdf), a opgdo so estd disponivel se introduzir a fungdo de
distribuicdo numa célula da formula.

Densidade de probabilidade Normal (normPdf)

Calcula a fungdo de densidade da probabilidade (pdf) para a distribuigdo normal num
valor x especificado. As predefinicdes sdo a média pu=0 e o desvio padrdo c=1. A funcdo
de densidade de probabilidade (pdf) é:
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2no

flx) =

Esta distribuicdo é utilizada para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
determinado valor numa distribuigdo normal. A opgdo de desenho estd disponivel
quando a Densidade de Probabilidade Normal é chamada a partir de uma férmula da
célula.

Quando aceder as distribuigdes a partir da férmula da célula, tem de selecionar uma
lista valida na lista pendente para evitar resultados imprevistos. Se aceder a partir de
uma célula, tem de especificar um nimero para o valor x. A distribuigdo devolve a
probabilidade de ocorréncia do valor especificado.

Fungdo cumulativa de distribuigdo Normal (normCdf)

Calcula a probabilidade de distribuigdo normal entre o Limiteinferior e o
Limitesuperior para a média especificada, p (predefinicdo=0) e o desvio padrdo, s
(predefinicdo=1). Pode clicar na caixa de verificagdo Desenhar (Sombrear area) para
sombrear a area entre os limites inferior e superior. As alteragdes ao Limite inferior e
ao Limite superior iniciais atualizam automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de qualquer
valor entre os limites inferior e superior na distribui¢do normal. E equivalente a calcular
a area sob a curva normal especificada entre os limites.

Inverso da distribuigdio Normal (invNorm)

Calcula a fungdo de distribuigdo normal cumulativa inversa para uma determinada drea
sob a curva de distribui¢do normal especificada pela média, 1, e pelo desvio padrdo, c.

Esta distribuicdo é util para determinar o valor x dos dados na area de 0 a x<1 quando o
percentil é conhecido.

t Pdf (tPdf)

Calcula a fungdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribui¢do-t com um
valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de ser > 0. A fungdo de densidade de
probabilidade (pdf) é:

2, (dfT1)2
flx) = Cl(df+1y2] (A +x7/df)
r'(df/2) Jrdf

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de um valor
quando o desvio padrao da populagdo nao é conhecido e o tamanho da amostra é
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pequeno. A opgao de desenho estd disponivel quando chamar t Pdf a partir de uma
célula da formula.

t Cdf (tCdf)

Calcula a probabilidade de distribuigdo Student-t entre o Limite inferior e o Limite
superior para o df (graus de liberdade) especificado. Pode clicar na caixa de verificagdo
Desenhar (Sombrear area) para sombrear a area entre os limites. As alteragdes ao
Limite inferior e ao Limite superior iniciais atualizam automaticamente a distribuig&o.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia de um valor num
intervalo definido pelos limites inferior e superior para uma populagao distribuida
normalmente quando o desvio padrdo da populagdo nédo for conhecido.

t inverso (invt)

Calcula a fungdo de distribuigdo de probabilidade-t cumulativa inversa especificada
pelos Graus de liberdade, df, para uma determinada area sob a curva.

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de uma ocorréncia dos dados
na area de 0 a x<1. Esta fungo ¢é utilizada quando a média da populacio e/ou o desvio
padrdo da populagdo ndo é conhecido.

%2 Pdf (12 Pdf())

Calcula a fungdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribui¢do X2 (chiao
quadrado) com um valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de ser um nimero
inteiro > 0. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

dfi df/2-1 —xi2
f. v e x20

fix) = (1/2)

1
T(df/2)
Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
determinado valor a partir de uma populagdo com uma distribuigdo xz . A opgdo de
desenho esta disponivel quando chamar xz Pdf a partir de uma célula da férmula.

x2 cdf (x2 cdf()

Calcula a probabilidade da distribuigdo xz (chi quadrado) entre o Limite Inferior e o
Limite Superior para o df (graus de liberdade) especificado. Pode clicar na caixa de
verificagdo Desenhar (Sombrear drea) para sombrear a drea entre os limites inferior e
superior. As alteragBes ao Limitelnferior e ao LimiteSuperior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia do valor em
determinados limites de uma populagdo com uma distribuicao xz.
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F pdf (F Pdf())

Calcula a fun¢3o de densidade de probabilidade (pdf) para a distribuicdo F com um
valor x especificado. numerador df (graus de liberdade) e denominador df tém de ser
ndmeros inteiros > 0. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

T+ d)2](n )% w2-1 —(n+ d)/2
flx) = WLEJ X (1 +nx/d) xz0

emque  n=graus de liberdade do numerador
d = graus de liberdade do denominador

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de duas amostras terem a
mesma variancia. A op¢do de desenho esta disponivel ao chamar F Pdf a partir de uma
célula da férmula.

F cdf (F cdff))

Calcula a probabilidade da distribuigdo F entre o Limitelnferior e o LimiteSuperior
para o Numerdf (graus de liberdade) e Denomdf especificados. Pode clicar na caixa de
verificagdo Desenhar (Sombrear area) para sombrear a drea entre os limites inferior e
superior. As alterages ao Limitelnferior e ao LimiteSuperior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de uma observagao individual
ficar no intervalo entre o limite inferior e o limite superior.

Densidade de probabilidade Binomial (binomPdf{())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuigdo binomial discreta com o
TentativasNum especificado e a probabilidade de sucesso (p) em cada tentativa. O
parametro x pode ser um numero inteiro ou uma lista de nimeros inteiros. 0<p<1 tem
de ser verdadeiro. TentativasNum tem de ser um nimero inteiro > 0. Se ndo
especificar x, é devolvida uma lista de probabilidades de 0 a TentativasNum. A fungdo
de densidade de probabilidade (pdf) é:

flx) = L::Jpx(l—p)”_x,t = 0,1,..n

em que n = numtrials

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de sucesso numa experiéncia
de sucesso/insucesso na n-ésima prova Por exemplo, pode utilizar esta distribui¢do
para determinar a probabilidade de tirar um certo nimero de coroas em cinco
langamentos de uma moeda.
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Fungdio cumulativa de distribui¢éo Binomial (binomCdfi())

Calcula uma probabilidade acumulada para a distribuigcdo binomial discreta com o n
numero de tentativas e a probabilidade p de sucesso de cada tentativa.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade de um sucesso numa
experiéncia antes da conclusdo de todas as experiéncias. Por exemplo, se sair coroa no
langamento de uma moeda for um sucesso e planear langar a moeda 10 vezes ao ar,
esta fungdo dard a probabilidade de obter coroas pelo menos uma vez em 10
langamentos.

Binomial Inverso (invBinom())

Dado o numero de tentativas (NumTrials) e a probabilidade de sucesso de cada
tentativa (Prob), esta fungdo devolve o nimero minimo de sucessos, &, de forma a que
o valor,k, seja igual ou superior a probabilidade cumulativa dada (CumulativeProb).

Esta distribuicdo é Gtil na determinagdo da introdugdo do limite superior da fungdo de
distribuicdo Binomial. Por exemplo, se atirarmos uma moeda ao ar 10 vezes e
quisermos a probabilidade de obtermos x caras ou menos para ser superior a 75%, esta
distribuigdo ira ajudar a determinar o que x deve ser.

Bionomial inverso relativamente a N (invBinomN())

Dada a probabilidade de sucesso de cada tentativa (Prob) e o nimero de sucessos
(NumSuccess), esta fungdo devolve o nimero minimo de tentativas®, de forma a que o
valor,N, seja igual ou superior a probabilidade cumulativa dada (CumulativeProb).

Esta distribuicdo é util na determinagao do nimero de tentativas da fungdo de
distribuicdo Binomial. Por exemplo, se atirarmos uma moeda ao ar varias vezes e
quisermos que o numero de caras seja de 6 ou menos com uma probabilidade inferior
a 25%, esta distribuicdo ira ajudar a determinar quantas vezes é necessario atirar a
moeda ao ar.

Densidade de probabilidade de Poisson (poissPdf{())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuicdo Poisson discreta com a média
especificada, |1, que tem de ser um ndmero real > 0. x pode ser um ndmero inteiro ou
uma lista de numeros inteiros. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

flx) = e "u/xlx = 0,1,.2,...

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de obter um determinado
numero de sucessos antes do inicio de uma experiéncia. Por exemplo, pode utilizar este
calculo para prever o nimero de coroas que ocorreriam em 8 tentativas.
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Fungdio de distribuigdo Poisson (poissCdf{())

Calcula a probabilidade acumulada para a distribuigcdo Poisson discreta com a média
especificada X.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade que um determinado nimero
de sucessos ocorram entre os limites superior e inferior de uma experiéncia. Por
exemplo, pode utilizar este calculo para prever o nimero de coroas apresentadas entre
o langamento da moeda numero 3 e o langamento da moeda n2 8.

Funcgdo de densidade de probabilidade geométrica (geomPdf())

Calcula uma probabilidade em x, o nimero da tentativa em que ocorre o primeiro
sucesso, para a distribuigdo geométrica discreta com a probabilidade de sucesso
especificada p. 0<p<1 tem de ser verdadeiro. x pode ser um nimero inteiro ou uma
lista de niUmeros inteiros. A fun¢do de densidade de probabilidade (pdf) é:

flx) = pQ1 —p)x_l,t = 1,2,...

Esta distribuicdo é Gtil para determinar o nimero de tentativas mais provavel antes de
obter um sucesso. Por exemplo, pode utilizar este célculo para prever quantos
langamentos de uma moeda sdo necessarios para obter coroa.

Fungdio de distribui¢do cumulativa geométrica (geomCdf())

Calcula uma probabilidade geométrica acumulada do Limitelnferior ao LimiteSuperior
com uma probabilidade de sucesso especificada (p).

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade associada ao primeiro sucesso
que ocorra durante as tentativas de 1 a n. Por exemplo, pode utilizar este cdlculo para
determinar a probabilidade que as coroas aparegam no 1.2 langamento, 2.2
langamento, 3.2 langamento, ... n-ésimo langamento

Trabalhar com tabelas
Pode mudar a tabela de valores de graficos com as ferramentas do menu Tabela.

P Para remover uma coluna da tabela, clique numa célula e, em seguida, toque
em Ferramentas ﬁ e aceda a Tabela > Eliminar coluna.

P Para apresentar a lista de graficos, toque na seta pendente na célula superior de
uma coluna. Selecione uma coluna vazia (a ndo ser que esteja a substituir valores ja
apresentados) e, em seguida, toque numa fung¢do da lista para adicionar os seus
valores a coluna.

P Para alterar a expressdo que define um gréfico, toque na célula da férmula e edite a
expressao.
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Captura manual de dados

Pode utilizar a aplicagdo Listas e Folha de Calculo para capturar informagdes sobre
objetos da aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®. Por exemplo, pode registar as alteragdes
da posigdo de um ponto no grafico na aplicagdo Graficos e Geometria.

A capacidade de captura manual de dados ndo estd limitada a aplicagdo Gréficos e
Geometria. Esta funcionalidade pode funcionar em qualquer outra aplicagdo com o
mesmo problema.

Capturar dados manualmente

1. Toque na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que

quer capturar os valores.
Nota: os valores capturados substituem valores na coluna.

2. Toque em Ferramentasﬂ e aceda a Dados > Captura de dados >Manual.

E inserida uma expressdo capturada na célula da férmula da coluna com "var'
como um marcador de posi¢do para o nome da variavel que esta a capturar.

it v ®

H :raplumﬁmlim |
€

A B c b E F l H J

S —

3. Substitua as letras “var” pelo nome da variavel a capturar em Graficos e Geometria.

Por exemplo, escreva a ou, para ver uma lista das variaveis disponiveis, toque em

var no teclado do TI-Nspire™.
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©

A célula da férmula contém uma expressdo similar =capture (a,0).

BRI

= P EE

A =capture{a,0)

Nota: o argumento “0” informa a aplicagdo Listas e Folha de Calculo que quer
acionar cada captura manualmente.

4. Toque em Enter.

5. Na aplicagdo Graficos e Geometria, mova o ponto para uma localizagdo diferente
onde a coordenada x do ponto estd armazenada numa varidvel (a, neste exemplo)
mencionada na expressdo de captura de dados.

Lot 8 g = @

®(-5.19,2.33)

6. Toque em .

O valor a atual é armazenado na aplicagdo Listas e Folha de Calculo, configurada
para capturar a variavel a.

114  Aplicagdo &Listas e Folha de Cdlculo



= |=capture(]
-5.1962

Consulte Utilizar varidveis para obter mais informag6es sobre como adicionar e utilizar
variaveis.
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Aplicacdao Dados & Estatistica

A aplicagdo Dados & Estatistica permite aos professores e alunos criarem
apresentagOes graficas e realizarem analises sobre dados guardados em listas. A
defini¢do (ou nomeagdo) de conjuntos de dados utilizando a aplicagdo Listas & Folha de
Célculo é o ponto inicial para representar graficamente e analisar dados.

O que pode fazer

e Trabalhar com conjuntos de dados em diferentes tipos de desenhos.

e Trabalhar com conjuntos de dados em diferentes tipos de gréficos.

* Manipular as varidveis para explorar e visualizar as relagdes entre dados.
e Explorar a tendéncia central e outras técnicas de resumos estatisticos.

e Ajustar as fungOes aos dados.

e Criar curvas de regressdo para graficos de dispersdo.

e Fazer graficos de resultados e testes de hipoteses (testes z e t) com base nos dados
ou nas defini¢des estatisticas dos resumos.

Pesquisa de ferramentas

Home —+— & A

Tools
Q Search -
Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgdes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que tem de saber

Representar graficamente variaveis

e As listas criadas em & Listas e Folha de Calculo podem ser acedidas como uma
variavel.

e Tém de ser atribuidos nomes as varidveis antes de poderem ser utilizadas em
& Dados e Estatistica.

e Toque no campo Adicionar variavel localizado no centro do eixo x ou eixo y para
escolher o nome de uma varidvel.

e O grafico predefinido para uma variavel é um grafico de pontos. Os pontos relativos
aos dados do desenho predefinido reposicionam-se para representar os elementos
da varidvel selecionada.
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e O grafico predefinido para duas varidveis é um gréfico de dispersao. Os pontos de
dados deslocam-se para representar os elementos de ambas as varidveis num
grafico de dispersdo.

Redimensionar os eixos
Aperte ou alargue o eixo horizontal ou vertical para modificar a sua escala.
— OU _

Arraste qualquer dos eixos para deslocar o eixo, mantendo ao mesmo tempo a sua
escala.

Para restaurar o tamanho original e a localizagdo dos dados representados
graficamente, toque em Ferramentas > Janela/Zoom > Zoom-Dados.

Representar graficamente um valor

Quando representa graficamente um valor num desenho existente, este é apresentado
como uma linha vertical na area de trabalho. Pode representar graficamente um unico
numero ou qualquer expressao que se avalie para um nimero. Se o valor estiver
dependente dos dados, a linha atualiza-se para refletir as alteragdes efetuadas quando
arrasta um ponto ou efetua alteragdes na aplicagdo & Listas e Folha de Calculo. O valor
representado graficamente tem de estar no dominio do eixo.

Para representar graficamente um valor:

1. Toque em Ferramentas ﬂ, aceda a Analisar e, em seguida, toque em Representar
graficamente valor.

2. Escreva o valor que pretende representar graficamente e, em seguida, toque em
enter.

Representar graficamente uma fungao

Utilize a fungdo de Desenho para representar graficamente uma fungdo para
comparagdo com um desenho existente. Para representar graficamente uma fung&o:

1. Crie ou abra um problema que inclua variaveis que tenham sido representadas
graficamente numa area de trabalho de & Dados e Estatistica. Certifique-se de que
a area de trabalho contém um eixo horizontal e um eixo vertical.

2. Toque em Ferramentas ﬁ, aceda a Analisar e, em seguida, toque em Fungdo de
desenho.

3. Escreva a fungdo no campo de entrada e toque em return.
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Nota: Pode renomear a fungdo, escrevendo por cima de f1(x): com outro nome.

Adicionar uma pdgina & Dados e Estatistica

Para comegar com a aplicagdo & Dados e Estatistica, adicione uma pagina & Dados e
Estatistica a um documento existente que contenha uma pagina & Listas e Folha de
Célculo.

1. Toque em Adicionar e, em seguida, toque em m

A pagina & Dados e Estatistica mostra o desenho predefinido.

it

Caption: color

ap to add variable

2. Toque na regido de adicionar varidvel em cada eixo para ver varidveis definidas.

Variables
{4} dlass
{=} handspan
=} height
{-"} shoesize

3. Toque no nome da variavel para adiciona-la ao eixo selecionado para criar um
grafico de pontos (gréfico de frequéncia).

118 Aplicagéo Dados & Estatistica



Trabalhar com grdficos

Graficos de pontos

e Os graficos de pontos, também conhecidos por
. ’ graficos de frequéncia, representam dados
o ’ numéricos de uma variavel.

e Os gréficos de pontos sdo o tipo de grafico
predefinido para os dados numéricos.

¢ Um ponto representa cada valor na lista.

e Cada ponto aparece no eixo num local
correspondente ao valor.

Caixas de bigodes

o | . . ~ e
* As caixas de bigodes sdo utilizadas para representar

graficamente dados numéricos de uma variavel
’ numa caixa modificada.

e Os "bigodes" estendem-se de cada extremidade da
caixa.

e As caixas de bigodes sao utilizadas para comparar
dois ou mais conjuntos de dados que utilizam a
mesma escala.

Histogramas

e Um histograma representa graficamente dados
numéricos de uma variavel e representa a
distribuicao de dados.

O numero de barras apresentadas depende do
numero de pontos de dados e da distribuigdo
destes pontos.

e Um valor que ocorra na extremidade de uma barra
é considerado na barra da direita.
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Graficos de probabilidade normal

Mostra um conjunto de dados numéricos em relagdo ao
quartil correspondente (z) da distribuicdo normal padrao.

* Mostra a relagdo entre dois conjuntos de dados
numéricos.

e Pode também criar um grafico de dispersdo através
da utilizagdo da ferramenta Grafico rapido na
aplicagdo & Listas e Folha de Calculo.

21

e Este é um gréfico de dispersdao em que os pontos de
dados sdo representados graficamente e ligados
pela ordem de aparecimento nas duas variaveis.

e Um grafico de linha X-Y representa a relagdo entre
dois conjuntos de dados.

e A coluna de dados mais a esquerda é representada
no eixo horizontal.

Explorar e analisar dados representados graficamente

e Arraste um ponto para o mover. A medida que mover um ponto, os valores
associados ao ponto mudam na area de trabalho e na lista de variaveis.

e Para alterar uma variavel num eixo, toque na regido Adicionar variavel e, em
seguida, toque no nome de noutra regido.

e A partir do menu Ferramentas ﬁ:
- Toque em Tipo de grafico para selecionar outro tipo de grafico suportado.

- Toque em Propriedades do grafico para limpar todas as varidveis ou para
modificar propriedades tais como adicionar e remover variaveis Xe Y,
adicionar uma lista de resumo ou forgar um X categorico.

- Toque em Agdes para inserir texto ou seletores. Também pode selecionar todos
os pontos do desenho.
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- Toque em Analisar para escolher opgdes de analise tais como adicionar uma
linha movel, representar graficamente um valor ou fungdo ou ativar a
ferramenta Tragar grafico.

Trabalhar com grdficos

Graficos de pontos

e Otipo de grafico predefinido para os dados
qualitativos é o grafico de pontos.

e Quando uma varidvel é representada graficamente,
o valor de cada célula é representado como um
ponto.

T

e Os pontos sdo empilhados no local do eixo que
corresponde ao valor da célula.

Graficos de barras

e Os gréficos de barras apresentam os dados por
categorias.

e O comprimento da barra representa o numero de
ocorréncias na categoria.

Graficos circulares

]

Um grafico circular representa os dados de categorias
numa disposicado circular e utiliza um segmento com as
proporgGes adequadas para cada categoria.

Explorar e analisar dados representados num grafico

e Arraste um ponto para mové-lo. A medida que vai movendo o ponto, os valores
associados ao mesmo alteram-se na area de trabalho e na lista de variaveis.

e A partir do menu Ferramentas %:

- Toque em Tipo de desenho para escolher outro tipo de desenho suportado.

- Toque em Propriedades do desenho para limpar todas as variaveis ou para
modificar as propriedades aplicaveis, tais como adicionar e remover variaveis X
e Y, adicionar uma lista de resumo e forgar X por categorias.
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- Toque em Agdes para inserir texto e seletores. Também pode selecionar todos
os pontos do desenho.

- Toque em Analisar para escolher as opgOes de analise aplicaveis, tais como
adicionar uma linha mével, representar graficamente um valor ou fung¢do ou
ativar a ferramenta Tracado do grafico.

Adicionar cor a desenhos e grdficos
1. Toque num objeto de desenho ou grafico para seleciona-lo.

Nota: para selecionar todos os pontos num desenho, toque em Ferramentas > Ag¢bes
> Selecionar todos os pontos.

2. Toque em InspetorHﬁL e, em seguida, toque em Cor de preenchimento.

3. Toque numa cor para seleciona-la.
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Aplicacao Notas
A aplicagdo Notas permite-lhe criar e partilhar documentos.
O que pode fazer

e Criar notas de estudo para reforgar a aprendizagem e fazer revisdo para os exames.

e Partilhar um documento Notas com outras pessoas e utilizar opgdes de formatagado
de texto para que as entradas e comentarios de cada pessoa aparegam com uma
cor ou tipo de letra diferente.

e Criar e avaliar expressdes matematicas.
e Criar férmulas quimicas e equag0Oes corretamente formatadas.
Pesquisa de ferramentas

Home —+ & A

Tools
Q Search -

Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgGes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que tem de saber
Desativar uma expressdo ou caixa selecionada

Nota: Também pode ativar e desativar uma expressdo ou caixa selecionada
selecionando Ferramentas /2 > Acbes > Ativar (Desativar) tudo.

1. Toque na expressdo ou caixa que pretende selecionar e, em seguida, volte a tocar.

2. Toque em Selecionar.

i | 4586 (5+3)

O texto ou item mais préximo do cursor é destacado e as algas ficam ativas.
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4.

5.

] | 45 S-H- (5+3)

m

Arraste as algas para destacar a expressao, caixa matematica ou caixa quimica que
pretende selecionar.

Toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Agdes.

Toque em Desativar selegdo.

Ativar um item selecionado

1
2
3.
4

5.

Toque na expressdo ou caixa que pretende selecionar.

Toque em Selecionar.

Arraste as algas para selecionar a parte da expressdo ou texto que pretende ativar.
Toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Agdes.

Toque em Ativar selegdo.

Formatar texto em Notas

Toque no texto que pretende formatar e, em seguida, volte a tocar para abrir o
menu de contexto.

No menu de contexto, toque em Selecionar.

Arraste as algas para selecionar texto adicional ou toque em Selecionar tudo para
selecionar todo o texto.

Toque em Inspetor $ 1’ +
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Text

Font TI-Nspire Sans
Size 1pt [ — | + ]
Style

Color

Fill Color ( ]

4. Selecione a formatagdo que pretende aplicar. As alteragdes sdo aplicadas a medida

gue as vai selecionando.

e
select the Fexll.you want to format

Inserir comentadrios, formas e cdlculos

Inserir comentarios

Pode inserir comentarios do Professor ou do Revisor numa pagina Notas. Os
comentarios estdo definidos para serem faceis de distinguir do texto original.

1.
2.

Toque na area de trabalho Notas onde pretende inserir um comentdrio.

Toque em Ferramentas f e aceda a Inserir.

Toque em Comentario.

Toque em Professor ou Revisor para escolher o tipo de comentario.

»approxFraction (]

[Teacher: |]

Escreva o texto de comentario dentro da caixa de comentario.

O texto de comentario aparece formatado a negrito .
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6. Se necessario, selecione o texto e toque em Inspetor$?+ para aplicar formatagdo ao
texto do comentdrio.

Inserir simbolos de formas geométricas

Utilize formas geométricas para indicar o texto selecionado como um objeto
geométrico, tal como um dngulo, uma circunferéncia ou um segmento de reta.

1. Toque na drea de trabalho onde pretende inserir a forma ou selecione o texto que
pretende designar como uma forma.

2. Toque em Ferramentas f e aceda a Inserir.

3. Toque em Forma.

< Insert Shape
Angle

Triangle

Circle

Line

Segment

Ray

Vector

4. Toque no nome da forma (tal como segmento ou semirreta) para inseri-la antes do
item selecionado.

ABC

or

ABC

Inserir calculos

1. Toque na area de trabalho Notas para colocar o cursor onde pretende inserir a
expressdo matematica.
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2. Toque em Ferramentas f e aceda a Calculos.

N

[ £ Tools Calculations
Define Variables
Number
Algebra
Calculus
Probability
Statistics
Matrix & Vector

Finance

3. Toque no tipo de calculo que pretende inserir e, em seguida, toque no nome da
fungdo para inserir a expressao.

Trabalhar com caixas matemadticas
Inserir uma caixa matematica

1. Toque na area de trabalho Notas para colocar o cursor onde pretende inserir a
caixa matematica.

2. Toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Inserir.

3. Toque em Caixa matematica. Se estiver a utilizar um teclado externo, prima #+ M.

4. Introduza a expressao dentro da caixa matematica. Também pode inserir uma
fungdo, um comando, um simbolo ou um modelo de expressdo tocando em
Utilitarios| | | para aceder ao Catalogo, Simbolos, Operadores matematicos e
Bibliotecas.

5. Toque em enter para avaliar a expressdo.
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Converter itens selecionados para caixas matematicas

1. Selecione o texto ou combinagdo de texto e caixas matematicas existentes que
pretende avaliar.

ordinary text

ﬁswﬁ*(m})d.

2. Toque em Ferramentas /9 e aceda a Inserir.

n |

I'< Tools Insert
Math Box
Chem Box
Shape

Comment

3. Toque em Converter para caixa matematica.
Inserir equagdes quimicas

Utilize caixas de equagOes quimicas (caixas quimicas) para escrever férmulas e
equagdes quimicas, tais como:

CH; + 20, - COy + 2H,0. As equagdes numa caixa quimica ndo podem ser
avaliadas ou resolvidas.

Introduzir uma equagdo quimica
1. Posicione o cursor na pagina onde pretende a equagao.
2. Toque em Ferramentas ﬂ e aceda a Inserir.
3. Toque em Caixa quimica.
E adicionada a pagina uma caixa de equagdes quimicas vazia.

4. Escreva a equagdo na caixa. Por exemplo, para representar acido sulfurico, escreva
h2so04, colocando o O maiusculo manualmente.

5. Para sair da caixa quimica, toque em qualquer lado fora da mesma.
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Utilizar Acées matemadticas

As AgGes Matematicas estdo disponiveis nas paginas Notas e Calculadora.

Quando apresenta o menu de contexto para uma expressao ou equacgdo selecionada, o
menu podera incluir um submenu A¢des matematicas que mostra uma lista de agoes
disponiveis. Cada a¢do poderd pedir-lhe parametros necessarios.

As agdes matematicas especificas apresentadas na lista dependem:
e Do tipo de expressdo ou relagdo.

e Do sistema operativo em utilizagdo (numérico ou CAS).
Exemplo de Ag6es matematicas na pagina Notas

1. Insira uma caixa matemadtica e introduza a equagdo x2+3x+1=0 mas ndo prima
ainda a tecla Enter.

2 2 ;
X +34-\.‘T.1.=.0{ Xt 3-1".*.1.:d

SO numérico SO CAS

2. Toque na equagdo para apresentar o menu de contexto e selecione Agdes
Matematicas.

RAD I RAD 5
?
O 4 Math Actions 'm 4 Math Actions
- Solve Numerically ... T Solve ...
M / M
— — Try to Factor ...
A0 A
Complete the Square ...
Solve Numerically ...
SO numérico SO CAS

3. Selecione a agdo que pretende efetuar:
- Resolver numericamente para SO nimero.
- Resolver para SO CAS.

E-lhe pedido que introduza parametros. Por exemplo, a Resolucdo numérica pede
as variaveis de interesse, hipotese inicial, limite inferior e limite superior.

4. Introduza um valor para cada parametro. Quando estiverem disponiveis opgoes,
pode premir uma seta para fazer uma selegdo.
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Cancel Solve Numerically

OK

Solve for x Cancel Solve oK
Guess -2 Solutions Real
Lower -5 Solve for
Upper - x D
SO numérico SO CAS

5. Prima OK para construir a expressao concluida e coloca-la na caixa matematica.

nSo]ve{x2+3_\c+1=0,x=—2) l —Sivs—]f

solve(x 2 +3x+1 =0,x]

SO numérico SO CAS
6. Prima Enter para concluir a agdo.
-ly5+3 5-3
nSolve(x2+3-x+1=0,x='2)\'5SxS'1 » -2.61803 solve(x2+3-x+1:0,x) . x:M or FL
2 2
SO numérico SO CAS

7. Para aprofundar a exploragdo, selecione x2+3-x+1. N3o inclua a parte "=0".

nSolveagzjﬁ;g(jhll%ﬂ,x:’z)lﬁéxé’l . —2.61803‘

solve@(2+3-x+lléo,x) 4 x=M or x= \E273

2

SO numérico

SO CAS

8. Apresente o menu de contexto para o texto selecionado, selecione
A¢des matematicas > Calcular raizes do polinémio e prima a tecla Enter para concluir

a acao.

A acgdo e respetivo resultado sdo mostrados numa nova caixa matematica.

polyRoots(x2+3-x+l,x) » {-2.61803,-0.381966 }

2 2

(W5+3) V53 }

polyRoots(x2+3-x+1,x) > {—

SO numérico

SO CAS

Sugestdes sobre Utilizar ag6es matematicas na pagina Notas

P Para uma versdo anteriormente avaliada, prima a express3o para apresentar o

respetivo menu de contexto.

Quando seleciona uma agao, a mesma substitui a expressao.

» Para um resultado apresentado, prima o resultado para apresentar o respetivo

menu de contexto.
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Quando seleciona uma agdo, a mesma aparece numa nova caixa matematica.

P Para uma parte de uma expressdo ou resultado, selecione a parte e, em seguida,
apresente o menu de contexto.

Quando seleciona uma a¢do, a mesma aparece numa nova caixa matematica.
Representar graficamente dados nas pdginas Notas e Calculadora

Pode representar graficamente uma fungdo ou relagdo diretamente a partir do
respetivo menu de contexto. Esta funcionalidade estd disponivel para varias fungdes e
relagGes nas paginas Notas e Calculadora.

RAD -

]__l Actions
Graph

(1]
Math Actions
Select
Select All

\

rell(x.y):=x=sin(y) > Done a2

x=sinl (})

Se as opgBes de esquema de pégina o permitirem, o grafico sera apresentado na
mesma pagina que a fungdo ou relagdo. Caso contrario, o grafico é apresentado numa
pagina Graficos separada.

O tipo de grafico criado depende do tipo de fungdo ou relagdo.
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Exemplo de desenho de graficos na pagina Notas

Este exemplo utiliza a pagina Notas para explorar interativamente uma fungdo
quadratica.

1. Insira uma caixa matematica numa nova pagina Notas e introduza a seguinte
defini¢do de fungdo:

Define f£1 (x)=x2-1-x-4

|
define /1(x)=x>—1-x—4

2. Toque na expressdo para apresentar o menu de contexto.

< Home & A

Actions

Graph
fin =x2-1-x—4

define /7(x)=x X et

Select All

Paste

3. Selecione Grafico.

E apresentado o grafico. O grafico e a caixa matemética estdo ligados, pelo que
cada ajuste efetuado num, afeta também o outro.

) 13428y
Define fl(x):x —1-x—4 » Done

-13.42

4. Explore arelagao entre a fungdo definida e o seu grafico:

- Arraste as extremidades ou o centro do grafico para o manipular e observe as
alteragdes a definigdo da fungao.
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—ou—

- Edite a fungdo definida na caixa matemadtica e observe as alteragdes ao grafico.

5 134248y
Define f1(x)=0.1-x°+0.52-x-5.36 * Done

1(x)=0.1-x2+0.52- x-5.36

“13.42

Utilizar um QR Code® visualizado

Um QR Code® é uma imagem que armazena informacao, tal como o enderego de uma
pagina web ou de um documento TI-Nspire™ na forma de um padrdo de pequenos
quadrados.

[

Pdgina Web http://education.ti.com armazenada como QR Code®.

Os autores dos documentos TI-Nspire™ podem inserir ou colar um QR Code® em
qualquer pagina do Notas. Os utilizadores que estiverem a visualizar o documento com
a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® podem pedir a aplicagdo que faga a leitura do cédigo
diretamente da pagina e que a ligue ao enderego associado. Os scripts Lua também
podem apresentar um QR Code® que pode ler na aplicagdo.

Ler um QR Code® numa pagina do Notas ou Lua Script

Use este procedimento para ler um QR Code® apresentado e ligar ao respetivo alvo:
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1. Se necessdrio, numa pagina de Notas, desloque para se assegurar que apenas uma
imagem de cddigo esta visivel no seu ecra.

Nota: A imagem tem de estar totalmente visivel; o software faz a leitura apenas da
regido da pdgina apresentada.

2. Toque na cdmara @ na barra de ferramentas e selecione Ler QR Code® da pagina.

ﬁ Insert Photo
m Send Page to Photos
Take Photo
Add Photo

Scan QR Code® from page

- Se o alvo for um documento TI-Nspire™ (ficheiro .tns), a aplicagdo transfere
automaticamente o documento, guarda e encerra o documento atual e abre o
documento transferido.

- Caso contrario, a aplicagdo abre no seu navegador para aceder ao enderego.

Como inserir um QR Code® numa pagina de Notas

Pode adicionar imagens QR Code® a uma pagina de Notas. Uma imagem por pagina é a
melhor opg¢do para uma leitura fiavel.

1. Gere aimagem, usando um gerador de cddigos online ou uma aplicagdo de geragdo
de cddigos. Tera de fornecer o URL alvo.

2. Copie aimagem criada para a area de transferéncia ou guarde-a como fotografia.

3. Mostre a sua pagina de Notas e use o método que se aplica para adicionar a
imagem:

- Se copiou a imagem para a area de transferéncia, prima sem largar o local na
pagina e selecione Colar.

- Se guardou a imagem como fotografia, posicione o cursor de texto na pagina,
toque na cdmaral/\q] na barra de ferramentas e selecione Inserir Fotografia.

O QR Code® aparece na pagina do Notas com ponteiros para redimensionamento.
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e
g
OE. I:o

Nota: Para uma leitura ideal, ndo deve redimensionar ou mudar o formato da
imagem.

(Opcional) adicione uma sugestdo para os utilizadores do seu documento que
possam ndo saber como usar o codigo.

Notes page containing a QR Code for education.ti.com

m [=] E
[=]oéax:

To scan the code, tap the Insert Photo tool on the left.

Certifique-se de que o cadigo é valido testando-o com a funcionalidade
Ler QR Code® da Pagina.
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Descri¢ao geral de documentos de perguntas

A aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® permite-lhe receber documentos de perguntas
enviados pelo seu professor através de e-mail. O documento de perguntas pode conter
varias paginas e pode conter qualquer aplicagdo TI-Nspire™. Quando toca numa
pergunta, o icone altera-se para mostrar-lhe a aplicagdo que esta ativa.

O que pode fazer
Quando recebe um documento de perguntas do seu professor, pode:

e Abrir o documento e responder as perguntas.

e Mostrar o seu trabalho se for pedido pelo professor.

e Verificar as suas respostas se o professor permitir.

e Enviar o documento por e-mail com as suas respostas de volta ao professor.
Pesquisa de ferramentas

Home —+ & A

Tools

Q Search B

Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgdes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que tem de saber
Inserir caixas matematicas e caixas quimicas

Pode inserir uma caixa de expressdo matematica ou caixa de equagles quimicas em
qualquer area da resposta que permita texto. Utilize caixas de expressdo para escrever
expressOes matemadticas corretamente formatadas. Utilize caixas quimicas para
escrever formulas ou equagdes quimicas corretamente formatadas. Para inserir uma
caixa de expressdo ou quimica.

1. Toque na drea de resposta para colocar o cursor onde pretende colocar a caixa.
2. Toque em Ferramentas /2 e, em seguida, toque em Inserir.

3. Toque em Caixa de expressdo para introduzir uma caixa de expressoes
matematicas.
- Ou -
Toque em Caixa quimica para introduzir uma caixa de equagdes quimicas.
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Give the standard deviation of the distribution of cars per
household, to the nearest two decimals.

4. Escreva a expressao na caixa.

5. Toque em enter para concluir a express3o.
Responder a perguntas

Os professores podem enviar-lhe os seguintes tipos de perguntas. Toque no nome de
um tipo de pergunta para ver como se responde a pergunta.

Nota: podera precisar de deslocar para ver a pergunta completa. Nem todas as partes
da pergunta podem estar visiveis na pagina e partes de uma pergunta podem estar
escondidas atras de um grafico ou imagem.

Perguntas de escolha multipla

e Toque na opgdo ou opgGes junto a

What is the root of x* = 9? resposta que pretende selecionar.
9 e Asescolhascom ‘  junto as
mesmas indicam que sé ha uma
3 resposta correta.
3i e Asescolhascom junto as
-9 mesmas indicam que pode haver
3 mais de uma resposta correta.

Perguntas de resposta aberta

Escreva uma resposta.
One word that describes two lines that never meet but are
in the same plane:

student: Type response here
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Perguntas de equagdo

Give a simple example of:
parabola

10 1

6.67

Perguntas de expressao

Write an expression representing the perimeter for the
given shape.

[

3x+8

Enter step

Enter step

Escreva uma resposta.

Se um gréfico for incluido na
pergunta, o grafico é
atualizado a medida que vai
escrevendo a resposta.
Todas as fungdes
introduzidas surgem no
grafico e o cursor mantém-
se na caixa de resposta.

N&o pode manipular o
grafico.

Escreva uma resposta.

e Se o professor quiser
que mostre o seu
trabalho, a area de
resposta tem secgdes
para que escreva 0s
passos e uma resposta
final.

e Seotipo de resposta
for Numero, a sua
resposta tem de ser
sob a forma de um
numero.

e Se o tipo de resposta
for Expressdo, a sua
resposta tem de ser
sob a forma de uma
expressao, por
exemplo: x + 1.
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Pontos de coordenada: perguntas (x,y)

£ Escreva uma resposta na

Write the ordered pair for sy

caixa do campo x e, em
each given point order: J, N,

b seguida, escreva uma
resposta na caixa do campo

( , ) y.

( , ) b 1 1 : A medida que vai

introduzindo valores, os
( , ) pontos atualizam-se na area
de trabalho do gréfico.

S - | 6.67

Coordenadas de pontos: Perguntas de colocar pontos

*  Toque num local da
Plot the following points on ner 4rea de trabalho do

the coordinate grid. fe

6.2) grafico para colocar um
0,2) ponto nesse local.
0,-4)

e Para mover um ponto,
= - > toque
prolongadamente no
ponto e arraste-o para
o novo local.

“13.59

Perguntas de listas

Escreva uma resposta na

Enter the data |- ‘f e

célula pretendida. Continue
from today's

class
assignment.

a escrever respostas em

diferentes células até

OO EOOE

terminar.

O comportamento
assemelha-se bastante ao
comportamento da
aplicagdo & Listas e Folha de
Calculo, com as excegbes
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Perguntas de quimica

it

What is the chemical formula for Baking Soda?

Student: Enter chemical notation here.

Imagem: Perguntas de etiqueta

£ W

Label the Earth's layers.

A

que se seguem. Numa
pergunta de Listas, ndo
pode:

e Adicionar, introduzir ou
eliminar colunas

e Alterar alinha do
cabegalho

e Introduzir férmulas
e Comutar para a Tabela

e Criar graficos

Escreva uma resposta.

N&o é necessdrio introduzir
uma caixa quimica. As areas
de resposta de quimica sdo
formatadas
automaticamente para
aceitar féormulas ou
equacdes quimicas
corretamente formatadas.

1. Toque numa etiqueta
da imagem.

2. Escreva uma resposta
no campo de etiqueta.
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Imagem: Perguntas com pontos

£ Toque na opgdo ou opgdes
The picture below shows a plant cell. Identify which organelle is responsible for R N
photosynthesis. junto a resposta que

pretende selecionar.

Mostrar o seu trabalho, verificar respostas e limpar perguntas

Apresentar o seu trabalho

O professor pode pedir-lhe para mostrar o trabalho para a sua resposta. Nesse caso,

o

professor indica a equagdo inicial e a area de resposta tem secgbes para que introduza

0S seus passos e para a resposta final.

2 it
Solve for y: x= 27/y

Starting equation:

27

Xx=—

Steps:

Enter step

Enter step

Final answer:

Enter final answer
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Verificar as respostas

Se o professor ativar a verificagdo automatica para uma pergunta, a opgao Verificar
resposta estara disponivel depois de responder a pergunta. Para verificar a sua
resposta:

» Toqueem fFerramentas e aceda a Verificar resposta.

Check Answer Close

Your current answer is incorrect.

Show...Answer Try Again

e Caso a resposta esteja correta, sera apresentada uma mensagem de confirmagao.
Ao encerrar a mensagem:

- Nas questdes com respostas de escolha multipla sdo apresentadas marcas de
verificagdo junto as respostas.

- Nos restantes questdes, a resposta correta ou sugerida sera apresentada abaixo
da resposta do aluno.

e Se asuaresposta estiver errada, toque em Voltar a tentar ou Mostrar resposta
correta.

Limpar respostas

Apos responder a uma pergunta, pode decidir que pretende alterar a resposta antes de
a submeter.

1. Toque em Ferramentas ﬂ
2. Toque em Apagar respostas.

e Pergunta atual limpa as suas respostas para a pergunta ativa.

e Documento limpa as respostas para todas as perguntas no documento ativo.
Submeter respostas

Quando terminar de responder a todas as perguntas do documento, guarde o
documento e envie-o de volta ao professor.

1. A partir do documento de perguntas aberto, toque em Partilhar ().

2. Toque em Enviar documento por e-mail.

O seu cliente de e-mail predefinido é aberto com o documento como um anexo.
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3. Escreva o enderego de e-mail e toque em Enviar.
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Widgets

Todos os trabalhos criados e guardados com as aplicagdes TI-Nspire™ sdo guardados
como um documento, que pode partilhar com outros utilizando o software TI-Nspire™
e com os utilizadores de unidades portateis. Estes documentos TI-Nspire™ sdo
guardados como ficheiros .tns.

Um Widget é um documento .tns que esta armazenado na sua pasta MyWidgets.
Pode utilizar os Widgets para:

e Aceder facilmente a ficheiros de texto
e Inserir e executar scripts (tais como Crondmetro)

e Inserir rapidamente num documento um problema guardado

Quando adiciona um Widget, o Tl-Inspire™ CX extrai apenas a primeira pagina do
ficheiro .tns selecionado e insere-o no seu documento aberto.

Criar um Widget

Um documento é considerado como um Widget quando é guardado ou copiado para a
pasta MyWidgets indicada.

Se eliminar a pasta inadvertidamente, tem de a criar antes de utilizar um Widget.

Nota: Quando adiciona um Widget, a aplicagdo Tl-Inspire™ para iPad® extrai apenas a
primeira pagina do ficheiro .tns selecionado e insere-o no seu documento aberto.

Mostrar a pasta MyWidgets

Para mostrar a pasta MyWidgets na pagina inicial da aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®:

1. Toque no icone Definigdes

2. Percorra o botdo de alternar para a direita para ligar Mostrar as pastas MyLib e
MyWidgets.

Adicionar um Widget a um documento

1. Abra um documento.

2. Toque em Adicionar > Widget.
Nota: Ira ver um submenu que mostra uma lista de layouts e widgets pré-
carregados. O Widget Cronémetro e os layouts de Widgets estdo pré-carregados. O
ficheiro .tns guardado na sua pasta MyWidgets ira aparecer nesta lista.

3. Toque no widget que pretende adicionar ao seu documento.
Guardar um Widget

Quando guarda um documento .tns, este aparece na pagina inicial da aplicagdo TI-
Nspire™ para iPad®. Para adiciona-lo como um Widget:

» Toque e arraste o documento para a sua pasta MyWidgets.

144  Widgets



Descrigao geral das bibliotecas

Uma biblioteca é um documento TI-Nspire™ que contém uma colegdo de variaveis,
fungdes e/ou programas que foram definidos como objetos da biblioteca.

O que pode fazer

e Criar documentos de biblioteca para guardar variaveis, fungGes ou programas
definidos pelo utilizador.

e Utilizar objetos da biblioteca em qualquer documento TI-Nspire™.
e Adicionar objetos da biblioteca ao Catélogo.

e Atualizar bibliotecas para que os objetos fiquem disponiveis para todos os
documentos.

e Criar atalhos para objetos da biblioteca.
Pesquisa de ferramentas

Home —+ & A

Tools
Q Search -

Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgGes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que tem de saber

e Os documentos da biblioteca sdo armazenados na pasta MyLib, que se encontra no
ecrd inicial TI-Nspire™.

e Por predefini¢cdo, a pasta MyLib é mostrada no ecra inicial TI-Nspire™ quando
instala a aplicacdo. Para ocultar a pasta, toque em Definigdes {C; > Preferéncias e,
em seguida, selecione DESLIGADO.

e A instalagéolda aplicagdo TI-Nspire™ inclui um documento da biblioteca com
fungGes de Algebra Linear. A biblioteca é designada por linalg ou linalgcas.

e Se eliminar ou substituir uma biblioteca instalada, pode restaura-la reinstalando a
aplicagdo TI-Nspire™.

e Areinstalagdo da aplicagdo TI-Nspire™ substitui todas as bibliotecas na pasta MyLib
predefinida. Se alterar um objeto numa biblioteca incluida ou substituir um
documento da biblioteca incluida pelo seu préprio documento com o mesmo
nome, a reinstalagdo substitui as suas alteragdes.

e Os objetos da biblioteca sdo globais por natureza e acessiveis a partir de qualquer
documento TI-Nspire™.

e Os objetos de bibliotecas podem ser publicos ou privados. Se forem designados
como publicos, o objeto da biblioteca fica acessivel através de Utilitarios
> Bibliotecas.
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Pode utilizar o comando libShortcut() para definir atalhos para os objetos da
biblioteca. Definir um atalho cria um grupo de varidveis no problema atual que
contém referéncias a todos os objetos no documento da biblioteca especificado.
Pode optar por incluir ou excluir os objetos da biblioteca privada.

Criar documentos da biblioteca

Um documento é considerado como uma biblioteca quando é colocado no ecra inicial
TI-Nspire™.

3.
4.

X =
Abra um novo documento TI-Nspire™ e escolha a aplicagao Calculadora .
Atribua um nome ao documento.

e Os nomes de documentos da biblioteca tém de ser um nome de variavel valido
e ndo devem conter um ponto ou comegar por um underscore.

e O nome de um documento da biblioteca tem de ter 1 a 16 caracteres.
Arraste o documento para a pasta MyLib.

Adicione fungdes ou programas da biblioteca ao documento, conforme necessario.

Adicionar objetos a um documento de biblioteca

Pode definir fungGes ou programas no Editor de programas ou utilizando o comando
Definir na Calculadora para definir varidveis, fungSes ou programas. Os objetos da
biblioteca tém de residir no primeiro problema de um documento da biblioteca.

Definir uma fung¢do ou programa com o editor de programas

1.

2.

Toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Fungdes & Programas.
Toque em Editor de programas > Novo.
Escreva o nome do objeto da biblioteca.

e Os nomes de objetos da biblioteca tém de ser um nome de variavel vélido e ndo
devem conter um ponto ou comegar por um underscore.

e O nome de um objeto da biblioteca tem de ter 1 a 15 caracteres.
Selecione o tipo: fungdo ou programa.

Defina o acesso a biblioteca.

e Toqueem LibPriv para fazer com que a fungdo ou o programa seja
acessivel a partir de qualquer documento, mas nao visivel no Catalogo.

e Toque em LibPub (Mostrar no catdlogo) para fazer com que a fungdo ou o
programa seja acessivel a partir de qualquer documento e visivel no Catélogo.

Toque em OK.
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7.
8.

9.

Escreva as informagGes necessarias para concluir a fungdo ou programa no modelo.
Armazene o objeto da biblioteca.
a) No Editor de programas, toque em Ferramentas > Verificar sintaxe & Guardar.

b) Toque em Verificar sintaxe & Guardar.

Se nao estiverem presentes erros, o novo objeto da biblioteca é guardado com
sucesso.

"xsquare" stored successfully |

Define LibPub xsquare()=
Func

Mx} =x243

EndFunc

Atualize as bibliotecas para incluir o novo objeto da biblioteca no menu Bibliotecas.

Definir um objeto da biblioteca na aplicacdo Calculadora

1.

2
3
4.
5

A partir de um documento Calculadora aberto, toque em Ferramentas /2 e aceda a
Agles.

Toque em Biblioteca.

Selecione Definir LibPriv ou Definir LibPub.

Escreva as informagGes necessarias para concluir a fungdo ou programa no modelo.

Atualize as bibliotecas para incluir o novo objeto da biblioteca no menu Bibliotecas.

Objetos de bibliotecas privadas e publicas

Quando define um novo objeto da biblioteca, escolhe se é privado (LibPriv) ou publico
(LibPub). Sempre que estiver no mesmo problema em que um objeto é definido, pode
aceder-lhe, escrevendo o nome curto (o nome dado com o comando Definir para criar
um objeto). E o caso de todos os objetos definidos, incluindo os objetos privados,
publicos e que ndo estejam na biblioteca. Por exemplo:

Comando de definicdo Tipo de objeto Nome curto
Definir a=5 Fora de biblioteca a
Definir LibPriv b=(1,2,3) Biblioteca privada b
Definir LibPub funcl (x)=x"2 + 1 Biblioteca publica funcl
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Objetos da biblioteca privada

Um objeto da biblioteca privada ndo aparece nos Utilitarios, mas pode aceder-lhe,
escrevendo o nome. Geralmente, os objetos da biblioteca privada sdo utilizados como
blocos de construgdo que realizam tarefas basicas de baixo nivel e que sdo chamados
pelos programas ou fungdes publicas.

Objetos da biblioteca publica

Um objeto da biblioteca publica aparece em Utilitarios > Bibliotecas depois de atualizar
as bibliotecas. Pode aceder a um objeto da biblioteca publica através do menu
Utilitarios ou escrevendo o seu nome.

Nos programas e fungdes da biblioteca definidos como publicos, uma linha de
comentdrio (©) imediatamente a seguir a linha Prgm ou Func aparece
automaticamente como ajuda no Catdlogo. Por exemplo, pode mostrar ai um lembrete
de sintaxe.

P Paraintroduzir uma linha de comentdrio, toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Agdes
> Inserir comentario.

Aceder a objetos da biblioteca

Para utilizar um objeto da biblioteca em qualquer documento TI-Nspire™, escreva o
nome longo do objeto O nome longo é composto pelo nome do documento da
biblioteca do objeto seguido por uma barra invertida “\” seguida pelo nome do objeto.

Por exemplo, se 0 nome do documento da biblioteca for "lib1" e o nome do objeto for
"funcl", escreva lib1\funcl.

Utilizar um objeto da biblioteca publica

1. Abra a aplicagdo TI-Nspire™ onde pretende utilizar a variavel, a fungdo ou o
programa.

Nota: Todas as aplicagdes podem avaliar fungdes, mas apenas as aplicagGes
Calculadora e Notas podem executar programas.

2. Toque em Utilitériosm e aceda a Bibliotecas.
3. Toque no nome do objeto que pretende utilizar.
Nota: se ndo vir o objeto, atualize as bibliotecas.
4. Se os argumentos forem necessarios, escreva-os entre paréntesis.
5. Toque em Return para inserir o objeto no documento.

Utilizar um objeto da biblioteca privada

1. Abra a aplicagdo TI-Nspire™ onde pretende utilizar a variavel, a fungdo ou o
programa.
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3.
4.

Nota: Todas as aplicagdes podem avaliar fungdes, mas apenas as aplicagdes
Calculadora e Notas podem executar programas.

Escreva o nome do objeto, tal como lib1\funci ().

No caso de uma fungdo ou de um programa, coloque sempre paréntesis a seguir ao
nome.

Se os argumentos forem necessarios, escreva-os entre paréntesis.

Toque em Return para inserir o objeto no documento.

Ver argumentos

Se ndo se conseguir lembrar do nome exato ou da ordem dos argumentos requerida
para um objeto da biblioteca privada, pode:

>

Abrir o documento da biblioteca que contém o objeto para ver os argumentos e
outras informagoes.

-0uU -

Escrever getVarInfo [cadeia do nome da biblioteca] em qualquer documento aberto
para ver uma lista de variaveis definidas num objeto.

—-0uU-
Aceder aos argumentos e a ajuda através do menu Utilitarios.

a) Toque em Utilitarios > Bibliotecas.
b) Toque no nome da biblioteca que pretende abrir.
¢) Toque no nome da fungdo que pretende ver.

< Home -+ A

¢ Libraries  numtheory Done
I
bezout

RAD

ﬁ contfrac2real

m divisors

factorstep

gcdstep

help

listprimediv
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Atualizar bibliotecas

Quando cria novos objetos da biblioteca, tem de atualizar as bibliotecas para que os
objetos figuem disponiveis para todos os documentos.

1. Toque em Utilitarios [D
2. Toque em Bibliotecas.

3. Toque em Atualizar C .

As Bibliotecas sdo atualizadas para incluir todos os objetos da biblioteca novos e
editados.
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Descricao geral do Editor de programas

O Editor de programas permite-lhe definir, editar e gerir as fungdes e os programas
definidos pelo utilizador.

O que pode fazer

Utilizar modelos de programacao e caixas de didlogo para definir fungGes e
programas com a sintaxe correta.

Introduzir instrugdes de programagado em diferentes linhas sem requerer uma
sequéncia principal especial para adicionar cada linha.

Criar objetos da biblioteca publica e privada, tais como variaveis, fungGes e
programas.

Pesquisa de ferramentas

Home —+ & A

Tools

Q Search i

Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar opgGes e menus. Esta disponivel em
todas as aplicagGes da aplicagdo TI-Nspire™.

Aviso: Pesquisa de ferramentas permite-lhe pesquisar itens de menu, mas ndo nomes
de comandos.

O que tem de saber

Um programa definido no Editor de programas é semelhante as fung¢des integradas no
software TI-Nspire™, mas ha algumas diferencas:

As fungdes tém de devolver um resultado, que pode ser representado graficamente
ou introduzido numa tabela. Os programas ndo devolvem um resultado.

Pode utilizar uma fungdo, mas ndo um programa, inserida numa expressao. Por
exemplo, 3 x funcl(3) é valido, mas ndo 3 x prog1(3).

Apenas pode executar programas a partir das aplicagdes Calculadora e Notas. Pode
avaliar fungdes nas aplicagGes Calculadora, Notas, & Listas e Folha de Calculo,
Graficos, Geometria e & Dados e Estatistica.

Uma fungdo pode fazer referéncia a qualquer variavel; no entanto, sé pode guardar
um valor numa variavel local. Os programas podem guardar em varidveis locais e
globais.

Nota: Os argumentos utilizados para passar valores para uma fungdo sdo tratados
automaticamente como variaveis locais. Se quiser guardar quaisquer outras
variaveis, tem de as declarar como Local dentro da fungdo.

Uma fung¢do ndo pode chamar um programa como uma subrotina, mas pode
chamar outra fungao definida pelo utilizador.

Ndo pode definir um programa numa fungdo.
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e Uma fungdo ndo pode definir uma fungdo global, mas pode definir uma fungdo
local.

Aceder ao Editor de programas

O Editor de programas esta acessivel a partir da aplicagdo Calculadora.

=
1. Abra um documento novo com a aplicagdo Calculadora ativa.
2. Toque em Ferramentasﬂ e aceda a Fungdes e programas.

3. Toque em Editor de programas .

{ Home + “ A
< Back  Program Editor
i

Q, Search

RAD

E New...

an Open...

~ Import...

As opgdes permitem-lhe definir um novo programa, abrir um programa existente
ou importar um programa da Biblioteca.

4. Toque numa opgdo, preencha as informagdes necessarias e, em seguida, toque em
OK.

O Editor de programas é aberto com o modelo selecionado ativo do lado direito do

ecra.

no2 A

oo newprog ) [5)

Define newprog()=

(| Prgm proe

m o EndPrgm o

I
Area de trabalho Calculadora. Toque no lado esquerdo do ecr3 para
regressar e trabalhar na aplicagdo Calculadora.
Area de trabalho do Editor de programas. Esta é a area de trabalho
predefinida quando o Editor de programas se abre. Se o Editor de
programas ndo estiver ativo, toque no lado direito do ecra.

(3] Linha de estado. Mostra informagdes do numero da linha e 0 nome da

fungdo ou do programa a definir ou editar. Um asterisco (*) indica que
esta fungdo foi alterada desde a ultima vez que a sintaxe foi verificada
e a fungdo foi guardada.
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Definir um novo programa ou fun¢@o

A partir da aplicagdo Calculadora:

1.
2.

Toque em Ferramentas f e aceda a Fungdes & Programas.

Toque em Editor de programas e, em seguida, toque em Novo.

Cancel New OK
Name:

Type: Program

Library Access: None

Escreva um nome para a nova fungdo ou programa.
Nota: Os nomes de programas e fungdes ndo podem conter espagos.

Selecione o Tipo (Programa ou Fung3o).
Defina o Acesso a biblioteca:

e Escolha a predefinigdo Nenhum para utilizar a fungdo ou o programa apenas no
documento ou problema atual.

e Toqueem > LibPriv para fazer com que a fungdo ou o programa seja acessivel
a partir de qualquer documento, mas ndo visivel no Catalogo.

e Toqueem > LibPub (Mostrar no catalogo) para fazer com que a fungdo ou o
programa seja acessivel a partir de qualquer documento e visivel no Catélogo.

Toque em OK.

O Editor de programas abre-se com um modelo correspondente as seleg¢Ges
efetuadas.

B
RAD
]
|

“new n

Define newl(a,b)=
Prgm

EndPrgm

Introduzir linhas numa fung¢éo ou num programa

O Editor de programas ndo executa os comandos nem avalia as expressGes a medida
que as escreve. Sdo executadas apenas quando avaliar a fungdo ou executar o
programa.

Se forem necessérios argumentos, escreva os parametros nos paréntesis a seguir
ao nome do programa. Separe os parametros com uma virgula.
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* new n

Define new(a,b)=
Prgm

EndPrgm

e Escreva as linhas de instrugdes que compdem a fungdo ou o programa entre as
linhas Func e EndFunc (ou Prgm ou EndPrgm).

* new 3/3

Define new(a,b):
Prgm

Disp "a=",a
Disp "=",b
Disp "a"b=",a
EndPrgm

A

¢ Pode escrever os nomes das fungdes e dos comandos ou inseri-los a partir do
Catalogo.

e Se uma linha é mais longa do que a largura do ecr3, desloque para ver a instrugdo
completa.

e Depois de escrever cada linha, toque em Return para inserir uma nova linha em
branco.

e Toque nas setas direita, esquerda, cima e baixo para percorrer a fungdo ou o
programa.

Verificar sintaxe
Para verificar se a sintaxe da fung¢do ou do programa esta correta:
1. Certifique-se de que o Editor de programas esta ativo.
2. Toque em Ferramentasﬂ e aceda a Verificar sintaxe e guardar.
3. Toque em Verificar sintaxe.
Se o verificador de sintaxe encontrar algum erro, apresenta uma mensagem de erro

e posiciona o cursor junto ao primeiro erro.

Error OK

Syntax
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Syntax

Define syntax(a,b)=
Prgm

Disp "a=""{a
EndPrgm

Guardar uma fungdo ou programa

Tem de guardar uma fungdo ou programa para o tornar acessivel. O Editor de
programas verifica automaticamente a sintaxe antes de guardar. Um asterisco (*) antes
do nome do programa ou fungdo indica que nao foi guardado. Para guardar uma
fungdo ou programa:

1. A partir do Editor de programas, toque em Ferramentas /2 e aceda a Verificar
sintaxe e guardar.

2. Toque em Verificar sintaxe & Guardar.

O Editor de programas verifica se existem erros de sintaxe e guarda o programa.

s A M

e Se ndo for localizado nenhum erro de sintaxe, a mensagem “Guardado com
sucesso” aparece na linha de estado a seguir ao nome do programa ou fungao.

e Se forem encontrados erros de sintaxe, surge uma mensagem de erro e o
cursor é posicionado junto ao primeiro erro.

e Seafungdo ou o programa for definido como um objeto da biblioteca, tem
também de guardar o documento na pasta da biblioteca indicada e atualizar as
bibliotecas para tornar a fungdo ou programa acessivel para outros
documentos.

Executar programas e avaliar fungées

Depois de definir e guardar um programa ou uma fungdo, pode utiliza-lo a partir de
uma aplicagdo. Todas as aplicagGes podem avaliar fungdes, mas apenas as aplicagGes
Calculadora e Notas podem executar programas.

As instrugGes de programacgdo sdo executadas por ordem sequencial (embora alguns
comandos possam alterar o fluxo do programa). A saida, se existir, aparece na area de
trabalho da aplicagdo.

e A execugdo do programa continua até atingir a ultima instrugdo ou um comando de
Stop.

e Aexecugdo da fungdo continua até atingir um comando de Retroceder.
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Executar um programa ou uma funcao a partir do Editor de Programa

1. Assegure que tem um programa ou fun¢do definidos e que o Editor do Programa é
a area de trabalho ativa.

2. Toque em Ferramentas f e selecione Verificar sintaxe e guardar > Executar.

< Home -+ “ > A

£ Check Syntax & Store
13 e

RAD

ﬁ Check Syntax & Store
Check Syntax

1 4

E Run

Irda automaticamente:

e verificar a sintaxe e armazenar o programa ou fungao,

e colar o nome do programa ou da fungdo na primeira linha disponivel da pagina
da Calculadora.

{ Home + & é

AD

o

cubeﬂ'

Bl B H

3. Se afungdo ou o programa requererem que o utilizador fornega um ou mais
argumentos, escreva os nomes dos valores ou das varidveis entre paréntesis.

4. Toque em enter.

Nota: Também pode executar um programa ou fun¢do nas aplicagdes Calculadora ou
Notas escrevendo o nome do programa entre paréntesis e quaisquer argumentos
requeridos e premindo enter.

Abrir fungbes ou programas para edigdo

Nota: Nao pode modificar uma fungdo ou um programa bloqueado. Para desbloquear o
objeto, va para uma pagina Calculadora e utilize o comando Desbloquear.
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Abrir uma fungdo ou programa na Calculadora
1. Toque em Ferramentasﬁ e aceda a & Fungdes e programas.
2. Toque em Editor de programas e, em seguida, toque em Abrir.

E aberta a lista de fungdes e programas definidos disponiveis para o problema
atual.

Variables
cube
new

syntax

3. Toque no nome da fungdo ou programa para abri-lo no Editor de programas.
Abrir uma fungdo ou programa no Editor de programas

1. Toque em Ferramentas 2 eacedaa Acdes.

2. Toque em Abrir.

3. Toque no nome da fung¢do ou programa para abri-lo no Editor de programas.

Nota: Para fechar a fungdo ou programa, toque em Ferramentas > Ag¢bes > Fechar. O
programa ou fungdo fecha-se e a pagina Calculadora torna-se ativa.

Importar programas
Pode importar uma fungdo ou um programa definido como um objeto da biblioteca

para um Editor de programas no problema atual. A cépia importada nao esta
bloqueada, mesmo que o original esteja bloqueado.

Importar um programa de uma biblioteca

1. A partir do Editor de programas, toque em Ferramentas A eacedaa Acdes.

2. Toque em Importar.
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6.

Cancel Import OK

Library Name: linalgcas
Name: check_type_arg
Import As: check_type_arg
No campo Biblioteca, toque em e, em seguida, toque no nome da biblioteca

que pretende importar.

No campo Nome, toque em e, em seguida, selecione o nome do objeto.

Se quiser que o objeto importado tenha um nome diferente, escreva o nome no
campo Importar como.

Toque em OK.

Importar um programa da Calculadora

Toque em Ferramentas ﬁ e aceda a Fungdes & Programas.

Toque em Editor de programas e, em seguida, toque em Importar.

No campo Biblioteca, toque em e, em seguida, toque no nome da biblioteca
que pretende importar.

No campo Nome, toque em e, em seguida, selecione o nome do objeto.

Se quiser que o objeto importado tenha um nome diferente, escreva o nome no
campo Importar como.

Toque em OK.

O programa é aberto no Editor de programas.
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Usar o Modo de Exame

As diretrizes para muitas provas de avaliagdo nacionais ou internacionais permitem ou
exigem aos alunos a utilizagdo de calculadoras graficas, entre as quais a Aplicagao TI-
Nspire™ para iPad®. O Modo de Exame permite preparar rapidamente o software para
testes ou exames em que a utilizagdo de aplicagdes, programas e outros ficheiros é
restringida.

O Modo de Exame pode ser configurado tocando no icone de cadeado (%) e usando a
opgao Escolher restricdes do modo de exame ou Inserir codigo de teste. Quando o
software estd no Modo de Exame, os alunos ndo podem aceder as pastas ou
documentos pré-existentes. Apds o exame, estes documentos e funcionalidades podem
ser facilmente restaurados para utilizagdo em sala de aula.

Nota: Para saber se o seu estado permite tecnologia TI-Nspire™, consulte o website de
informacdes de Estado/Provincia em education.ti.com/go/testprep.

Preparar o iPad® para o modo de exame

Antes de entrar no Modo de Exame, certifique-se de que o TI-Nspire™ tem acesso a
Fotografias.

e Fotografias = Todas as fotografias ou fotografias selecionadas
Para validar ou alterar o acesso as suas fotografias:

1. No ecrd inicial do iPad®, toque em Definigdes .

2. Aceda a TI-Nspire > Fotografias ou TI-Nspire CAS > Fotografias.

3. Toque em Todas as fotografias ou Fotografias selecionadas se ainda ndo estiver
selecionado.

Mais informagdes

O modo de teste TI-Nspire™ usa a configuragdo de avaliagdo automatica da Apple (AAC)
com restrigdes padrao.

Entrar no Modo de Exame escolhendo as restrigoes
Nota: Isto aplica-se a Aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® e a Aplicagdo TI-Nspire™ CAS

para iPad®, exceto onde indicado. Se ja tiver um cédigo de exame, pode usar o método
Introduzir Cédigo de exame.

1. Toque em Modo de Exame& e escolha Restrigdes do Modo de Exame.

Isto ira abrir a caixa de didlogo Restricbes do Modo de Exame.
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Test Mode Restrictions.

0001-6382

NoTE:

2. Selecione o Angulo Predefinido que pretende utilizar. As unidades disponiveis s3o
Grau e Radiano.

3. Selecione o Modo CAS que pretende usar. (TI-Nspire™ CAS App para iPad® apenas)
e Ligar ativa as fungdes do CAS e a manipulagdo de simbolos.

e Aritmética Exata ativa os resultados exatos em termos de fragdes de fragoes, T
e \/radicais.

e Desligar desativa o CAS e os resultados exatos.

4. Toque no interruptor de alternancia para ativar ou desativar cada
restrigdo conforme necessario.

A secgdo Codigo de exame ira automaticamente atualizar com base nas suas
selegdes.

Nota: Para obter uma lista detalhada de restri¢Ges, consulte Compreender as
Restricoes do Press-to-Test.

Toque em Seguinte.

Na mensagem Confirmar autobloqueio da aplicagdo, toque em Sim.

Confirm App Self-Lock

TI-Nspire CAS wants to start
Assessment Mode. You will be unable
to use other apps on iPad until TI-
Nspire CAS ends Assessment Mode.
Do you want to allow this?

No Yes

e Os dados pré-existentes da area de transferéncia sao eliminados.

e Uma barra de titulo verde indica que o software esta em Modo de Exame. Esta
acdo mostra o icone Sair, os icones Anular/Repetir, o icone Limpar Documento,
o estado do modo CAS ou Aritmética Exata (quando apropriado), Cédigo de
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Exame, o tempo decorrido durante a sessdo de exame, o icone Informag&es do
Modo de Exame e o icone Definigdes.

CASOff  Code: 0001-6382
New Page
0 Add Page to Document
|

x|

B cocuator

Graphs

Notes.

Entrar no Modo de Exame com um Cédigo de exame

Nota: Isto aplica-se a Aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® e a Aplicagdo TI-Nspire™ CAS
para iPad®, exceto onde indicado. Se ndo souber o cddigo de exame, pode obté-lo
utilizando o método Escolher restricdes.

1. Toque em Modo de exame@ e depois em Introduzir cédigo de exame.

Isto ira abrir a caixa de didlogo Modo de exame com o Cddigo predefinido de
fabrica T1 0001-6382 introduzido por predefinigdo.

Cancel Test Mode Next

0001 - 6382

v Valid test code entered

To manually choose restrictions, go back and use
"Choose Test Mode Restrictions".

2. Introduza o seu cddigo de exame de oito digitos.
Se o cadigo for vélido, serad apresentado um sinal de visto verde.

Quando o cddigo é validado, é armazenado e apresentado quando a janela
Introduzir Cédigo de Exame é mostrada novamente.
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Toque em Seguinte.

Os mesmos cddigos de teste sdo utilizados tanto para a Aplicagdo TI-Nspire™ para
iPad® como para a Aplicagdo TI-Nspire™ CAS para iPad®, bem como para

as unidades portateis TI-Nspire™ CX Il e software para computador. Quando
apropriado, as defini¢des do CAS e do Modo Aritmética Exata sdo ignoradas.

O ecra Resumo aparece para que possa rever as restricdes. Toque em Retroceder se
precisar de introduzir um cédigo diferente.

Back Test Mode

0001-6382

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.
Restrictions:

+ Limit geometry functions

- Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues

- Disable "isPrime" function

- Disable differential equation functionality

- Disable inequality graphing

- Disable 3D graphing

- Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
- Limit trigonometric functions

- Disable loabx temolate and summation functions

Next

4. Toque em Seguinte.

5. Na mensagem Confirmar autobloqueio da aplicagdo, toque em Sim.

Confirm App Self-Lock
TI-Nspire CAS wants to start
Assessment Mode. You will be unable
to use other apps on iPad until Tl-
Nspire CAS ends Assessment Mode.
Do you want to allow this?

No Yes

Os dados pré-existentes da area de transferéncia sdo eliminados.

Uma barra de titulo verde indica que o software estda em Modo de Exame. Esta
acdo mostra o icone Sair, os icones Anular/Repetir, o icone Limpar Documento,
o estado do modo CAS ou Aritmética Exata (quando apropriado), Cédigo de

Exame, o tempo decorrido durante a sessdo de exame, o icone InformacgGes do

Modo de Exame e o icone Definigbes.
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CAS Off

Code: 0001-6382

00:28

Teste Exemplos de cédigo
Restri¢bes padrdo de fabrica da TI
e Angulo predefinido = Grau

¢ Modo CAS = Desligado

e Aresolugdo numérica e os seletores estdo ativados

Back Test Mode

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.
Restrictions:

+ Limit geometry functions

- Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues

- Disable "isPrime" function

- Disable differential equation functionality

- Disable inequality graphing

- Disable 3D graphing

- Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
- Limit trigonometric functions

* Disable loabx temolate and summation functions

Next

Restrigbes minimas
e Angulo predefinido = Grau
e Modo CAS = Ligado

e Todas as restrigdes desativadas
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Back Test Mode Next

0000-0000

Default Angle: Degree
CAS Mode: On

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.

Restrictions:

Restrigbes maximas
e Angulo predefinido = Grau
¢ Modo CAS = Desligado

e Todas as restrigGes ativadas

Back Test Mode Next

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.

Restrictions:

+ Limit geometry functions

- Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues

- Disable "isPrime" function

- Disable differential equation functionality

- Disable inequality graphing

- Disable 3D graphing

- Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
+ Limit trigonometric functions

- Disable loabx temolate and summation functions

Nota: As restrigdes maximas do codigo de teste serdo alteradas se forem adicionadas
restrigdes adicionais no futuro.

Rever Restrigoes do Modo de Exame

Pode rever as restrigdes em vigor quando a aplicagdo estiver no Modo de Exame. Ndo é
possivel alterar as restrigdes enquanto esta numa sessdo de teste. Tem de sair do
Modo de Exame e entrar novamente com as novas restri¢oes.

Para rever as restrigdes atuais:
1. Toque no icone de informagéo da barra do Modo de Exame.

A janela Informagdo do Modo de Exame abre e apresenta o seguinte:

e (Coddigo de teste
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e ID dasessdo

e Tempo em Modo de Exame

e Angulo predefinido

e Modo CAS

e App TI-Nspire™ para versdo iPad®
e Restrigdes

Test Mode Information

0001-6382 44AK12
Default Angle: Degree
CAS Mode: OFf 6.0.0
Test Mode prevents access to pre-existing documents, folders and data.
Restrictions:
Limit geometry functions
Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
- Disable vector functions, including eigenvectors and eigenvalues
Disable "isPrime” function
- Disable differential equation functionality
« Disable inequality graphing
- Disable 3D graphing
Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
- Limit trigonometic functions

- Disable logbx template and summation functions.
Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver

2. Toque em Concluido para voltar a sessdo de teste atual.
Trabalhar com um documento no Modo de Exame

Engquanto em Modo de Exame, s6 verda um documento padrdo criado durante a sessao
de exame. Ndo pode abrir documentos que tenham sido criados antes de entrar no
Modo de Exame.

Criar um Novo documento

1. Toque em Novo + na barra de ferramentas.

2. Selecione uma aplicagdo para adicionar ao documento.
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Com base nas restrigoes que foram ativadas manualmente ou definidas por um cddigo

de teste:

¢ afuncionalidade restrita esta desativada,
e ositens de menu apropriados estdo removidos,

e ¢ apresentada uma mensagem de erro quando tenta executar fungdes restritas,
escrevendo-as ou colando-as a partir do Catalogo.

Sair do Modo de Exame

Quando sai do Modo de Exame, o documento temporario criado durante a sessdo é

eliminado e as definicGes do documento TI-Nspire™ sdo restauradas para o seu estado

antes de entrar no Modo de Exame.
Para sair do Modo de Exame:

1. Toque no botdo < Sair na barra de titulo do Modo de Exame.

2. No aviso Sair do Modo de Exame, toque em Sim.

Exit Test Mode

TI-Nspire will exit Test Mode and Self-
Lock will end. Content created in Test
Mode will not be available after exiting.

Do you want to exit Test Mode?

No Yes

A janela Resumo do Modo de Exame abre e apresenta o seguinte:

e (Coddigo de teste
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e Data

e Tempo em Modo de Exame
e Horadeinicio e Hora de fim
e ID dasessdo

e Versdo da aplicagao

Test Mode Summary

Show this screen to your teacher. A
screen capture has also been saved to
your iPad Photos.

0001-6382
CAS Mode: Off

31 May 2022

04:23

11:41

11:45

44AK12

6.0.0

3. Toque em Concluido.

A caixa de didlogo Resumo do modo de exame serd guardada no seu album de
fotografias do iPad®.

Compreender Restri¢oes do Modo de Exame

Por predefini¢do, todas as restri¢des sdao desativadas quando entra numa sessao do
Modo de Exame, com excegdo do solucionador numérico e dos controlos deslizantes.

e Ativar uma restrigdo permite que as funcionalidades associadas sejam utilizadas
durante a sessdo.

e Desativar uma restri¢do desativa ou limita as suas funcionalidades associadas
durante a sessdo.
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Restringir funcionalidades geométricas

Quando escolhe limitar funcionalidades geométricas, todos os itens no menu Medigio,
Construgdo e Transformagdo sdo desativados.
Desativar fungGes e agarrar e mover conicas e a altera¢ao da forma da equagao

e Ndo pode mover qualquer fungdo ou cénica em Graficos ou Geometria. Por
exemplo, se tiver colocado y=x3 em grafico, pode selecionar a fungio, mas n3o a
pode mover ou manipular ao arrastar.

e N&o pode aceder ao atributo que alterna a forma apresentada de uma uma relagdo
polinomial de segundo grau entre Padrdo e Expandida.

e Desativar agarrar e mover fungdes ou conicas ndo se aplica a retas e fungdes em
Dados e Estatistica.

e Desativar agarrar e mover fungGes ndo restringe os seletores nas aplicagGes
Graficos e Geometria.

e Pode agarrar e mover o referencial do plano.

Desativar fungdes vetoriais

Quando as fungdes vetoriais estiverem desativadas, os alunos ndo conseguem calcular
as seguintes fungdes:

e Vetor unitario [unitV(]

e Produto vetorial (ou externo) [crossP(]
e Produto interno [dotP(]

e Vetor proprio [eigVc(]

e Valor préprio [eigVI(]

Desativar a fungao "isPrime"

A funcdo isPrime( determina se um nimero é um ndmero primo (um nimero inteiro
maior do que 1 que so é divisivel por si mesmo e por 1). Desativar esta funcionalidade
impede os alunos de selecionar o comando isPrime(, no Catdlogo e de selecionar

Test > Is Prime em Operadores matematicos. Quando um aluno introduz manualmente
a fungdo isPrime(, recebe uma mensagem de erro ao submeter a expressao.
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Desativar a funcionalidade de equagao diferencial

O tipo de grafico Equacgdo Diferencial é desativado nas aplicagGes Graficos e Geometria.
Os utilizadores ndo podem introduzir manualmente e representar graficamente uma
equagdo diferencial.

As fungdes matematicas relacionadas rk23(, euler( e deSolve( também sdo desativadas.

Desativar representacao grafica de inequagoes

Quando a representacdo grafica de inequagbes esta desativada, os alunos ndo podem
representar graficamente inequagdes com <, >, < e > ou agarrar e arrastar inequagdes
para um grafico nas aplica¢gdes Graficos e Geometria.

Desativar a funcionalidade de representagao grafica 3D

Quando esta funcionalidade esta desativada, os alunos ndo podem utilizar a vista
Grafico 3D.

Desativar graficos implicitos, modelos conicos, analise conica e conicas geométricas

Quando estas funcionalidades estdo desativadas, os alunos ndo conseguem representar
graficamente equagBes em termos de x = ay + ¢ ou ax + by = ¢. Os modelos cdnicos
nao estdo disponiveis e os alunos ndo conseguem analisar cénicas ou representar
graficamente a conica geométrica de uma elipse, parabola, hipérbole ou cénica através
de cinco pontos.

Desativar fungoes trigonométricas

Desativar as fungdes trigonométricas impede que os alunos utilizem as seguintes
fungBes desativadas em calculos ou graficos.

csc sec cot
cscd, arcesc sec’], arcsec cot'?, arccot
csch sech coth
cschd, arcesch | sech™, arcsech | coth™l, arccoth

e Tentar avaliar uma das seguintes fungdes resulta numa mensagem de erro.

* Os alunos ndo podem selecionar as fungGes desativadas a partir do Catalogo.
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Desativar o modelo logy,x e as fungdes de adigao

Os alunos ndo conseguem utilizar o logyx (converter para base logaritmica) e o log
(a, b), bem como os comandos e modelos, incluindo modelos logyx.

e Apenas sdo aceites calculos no formato log10.

e Se um aluno introduzir log(a,b) ou >logbase( manualmente numa expressao, tentar
avaliar a expressao resulta numa mensagem de erro.

e Osalunos podem introduzir log(a), log(a,10) e log(a,10.).

Os alunos estdao também impedidos de utilizar funges de adicdo e modelos. As
fungdes 3 ( e sumSeq( estdo desativadas.

Desativar Calculador de raizes de polindmios e Dispositivo de resolugao de sistemas
de equagoes

As fungGes polyRoots(, cPolyRoots(, solve(, simult(, zeros( e cZeros( estdo desativadas.
Tentar avaliar uma das seguintes fungées resulta numa mensagem de erro.

Nota: quando as ferramentas de polindmios estdo desativadas, os alunos ndo podem
utilizar Calcular raizes do polinémio, Raizes reais do polindmio e Raizes complexas do
polinémio.

As fungdes linSolve( e simult( estdo desativadas nos menus e no Catédlogo. Tentar
avaliar uma das seguintes fungdes resulta numa mensagem de erro.

Desativar a Resolu¢ao numérica

As fungGes nSolve( esta desativado nos menus e no Catédlogo. Tentar avaliar uma das
seguintes fungdes resulta numa mensagem de erro.

Desativar seletores

Quando esta funcionalidade estd desativada, os alunos ndo podem inserir ou criar
seletores nas aplicagGes Graficos, Geometria, Dados e Estatistica e Notas.
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Informacgodes gerais

Ajuda online

education.ti.com/eguide

Selecione o seu pais para obter mais informagdo sobre o produto.

Contacte a assisténcia técnica da Tl

education.ti.com/ti-cares

Selecione o seu pais para obter recursos técnicos ou assisténcia.

Informacgoes da Assisténcia e Garantia

education.ti.com/warranty

Selecione o seu pais para obter informagGes sobre a duragdo e os termos da garantia
ou sobre a assisténcia ao produto.

Garantia Limitada. Esta garantia ndo afeta os seus direitos legais.
Texas Instruments Incorporated

12500 TI Blvd.

Dallas, TX 75243
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