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Como comegar com a unidade portatil TI-Nspire™ CX Il

As unidades portateis TI-Nspire™ CX CAS e TI-Nspire™ CM-C sdo as mais recentes
unidades portateis da familia de produtos TI-Nspire™. Com um visor a cores
retroiluminado e um aspecto mais elegante, as unidades portateis oferecem navegagao
por touchpad, graficos dinamicos e funcionalidades informaticas interactivas.

As unidades portateis e o software TI-Nspire™ partilham a mesma funcionalidade,
permitindo-lhe transferir trabalhos da turma da unidade portatil para o computador ou
transferir documentos para a unidade portatil quando necessita de mobilidade. Inicie
trabalhos na escola e termine-os em casa para beneficiar do ecra totalmente a cores e
da navegacdo facil de utilizar do software. Utilize o software para transferir a versdo de
software mais recente e as actualizagGes do sistema operativo da unidade portétil a
medida que sdo disponibilizadas para assegurar que possui as melhorias mais recentes.

Este manual abrange as seguintes unidades portateis TI-Nspire™ CX Il:

e TI-Nspire™ CX Il / TI-Nspire™ CX Il CAS

e TI-Nspire™ CX II-T / TI-Nspire™ CX II-T CAS

e TI-Nspire™ CX II-C CAS

e TI-Nspire™ CX Il EZ-Spot

Embora funcionem de forma analoga, existem algumas diferencas. Se existirem

diferencas entre as unidades portateis Numeric (Numérico), Exact Arithmetic
(Aritmética Exata) ou CAS, serdo realgadas e a operagdo apropriada sera descrita.

Acerca dos Math Modes (Modos de Matemdtica)

As unidades portateis TI-Nspire CX Il realizam calculos num de trés modos: Numérico,
Aritmética Exata ou CAS (Computer Algebra System).

O modo Numeérico suporta resultados apenas em termos de nimeros de ponto
flutuante, inteiros e fragGes empilhadas.

O modo Aritmética Exata suporta resultados em termos de nimeros de ponto
flutuante, inteiros, fragdes empilhadas, T, e, radicais v e outras constantes tais como In
(5) e sin(2).

O modo CAS suporta os mesmos resultados que Aritmética Exata assim como
manipulagdo de simbolos tais como x+x e fungdes CAS tais como fatorizagao, resolver
equacdes, limites e integragdo indefinida.

Os modos de matematica que estdo disponiveis dependerdo do modelo de unidade
portatil TI-Nspire CX Il que tem:

Modelo da unidade portatil Numérico Aritmética Exata CAS
TI-Nspire CX Il v
TI-Nspire CX Il CAS V1 v v
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Modelo da unidade portatil Numérico Aritmética Exata CAS
TI-Nspire CX II-T V2 v

TI-Nspire CX II-T CAS V1 v v
TI-Nspire CX II-C CAS V1 v v

1 modo CAS desligado

2 modo Aritmética Exata desligado

Teclas da Unidade Portatil TI-Nspire™ CX

Utilize o Touchpad TI-Nspire™ como se fosse o touchpad de um computador portatil.
Também pode premir os rebordos externos para se deslocar para a direita, para a

esquerda, para cima e para baixo.

Remove os menus ou as caixas de didlogo do
ecrd. Também pdara um calculo em progresso.

[ I8 )Abre a Folha de rascunho para realizar
célculos e graficos rapidos.

Desloca-se para o campo de introdugdo
seguinte.

Apresenta o carater seguinte em
maiusculas.

(et ] Fornece acesso a fungdo ou ao carater
apresentado por cima de cada tecla. Também
permite atalhos em combinagdo com outras
teclas.

Liga a unidade portatil. Se a
unidade portatil estiver ligada,

esta tecla mostra o ecra inicial.
Abre o menu Documento.

Mostra o menu de contexto
ou da aplicagdo.

Elimina o carater anterior.

Mostra as variaveis
guardadas.

Avalia uma express3o,

executa uma instrucdo ou
seleciona um item de menu.

Nota: Um simbolo p numa tecla indica o acesso a varias op¢des. Para aceder a uma

opgao, pressione repetidamente ou utilize as teclas de setas no touchpad.

Pressione ou clique para selecionar a opgao.
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Preparar a unidade portdtil TI-Nspire™ CX Il para utilizagdo

A unidade portatil TI-Nspire™ CX Il estd equipada com uma bateria recarregavel de ides
de litio. A unidade portatil ttras também os seguintes acessérios:

e Cabo mini-A normal para mini-B USB para transferir ficheiros para outra unidade
portatil

e Cabo normal A para mini-B USB para transferir ficheiros para e de um computador
e para carregar a bateria.

Carregar a unidade portatil

P Através de uma das seguintes opgdes, carregue a bateria durante pelo menos
quatro horas, para assegurar um desempenho ideal.

- Conete a unidade portatil a um computador utilizando um cabo USB - mini USB.
Para transferir software que inclua um controlador, aceda a
education.ti.com/software.

- Ligue a uma tomada de parede utilizando um adaptador de parede Tl (vendido
separadamente).
- Num ambiente de sala de aula, coloque a unidade portatil ou varias unidades

portateis numa TI-Nspire™ CX Docking Station ou numa TI-Nspire™ Docking
Station.

Nota: A unidade portatil TI-Nspire™ CX Il tem uma funcionalidade Deep Sleep para
maximizar a duragdo da bateria durante periodos de armazenamento prolongados.
Para colocar a unidade portatil no modo Deep Sleep (Suspensdo profunda), mantenha
premido o botdo reiniciar azul na parte posterior da unidade portatil durante pelo
menos 4 segundos. Para ativar a unidade portatil do modo de suspensao, prima
durante pelo menos 4 segundos ou aplique a energia USB (computador ou adaptador
de parede) ou a energia de uma docking station. Depois de ativar a unidade portatil,

pode ligé-la a qualquer altura, premindo [@}en].

Nota: Para obter mais informag0es sobre o carregamento de baterias, consulte
Configurar unidades portdteis TI-Nspire™.

Ligar a unidade portdtil TI-Nspire™ CX Il pela primeira vez

Depois de carregar a bateria, pressione para ligar a unidade portatil. E
apresentada uma barra de progresso durante o carregamento do sistema operativo. De
seguida, escolha as preferéncias relativas ao idioma e ao tamanho da letra quando
solicitado.

Nota: Para desligar a unidade portétil, pressione [ctn] [@on]. As definigdes e o contetdo
da memoria sdo retidos.

Utilizar a fungdo Automatic Power Down™

Para prolongar a vida util da bateria, a fungdo Automatic Power Down™ (APD™) desliga
a unidade portatil apos trés minutos de inatividade. Quando isto acontecer, pressione

para ligar a unidade portatil e voltar ao tltimo documento ou ao tltimo menu
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acedido. Para alterar a predefini¢do, pressione (5] [3] para aceder ao ecr3
Configuragdo da unidade portatil, onde podera alterar a definicdo Alimentagdo em
espera.

Nota: Para obter mais informagdes sobre a configuragdo da unidade portatil, consulte
Configurar a unidade portdtil TI-Nspire™ CX.

Escolher um idioma

Depois de carregar o sistema operativo, seleccione o idioma que preferir.

Change Language

Language: | English (U.S.) n

Cancel

1. Pressione ) para abrir a lista pendente.

2. Pressione ¥ para percorrer os idiomas e, em seguida, pressione ou para
selecionar um idioma.

3. Pressione para realcar o bot3o OK e, em seguida, pressione [§] ou para
guardar a selegdo de idioma.

Selecionar um tamanho de letra

De seguida, selecione um tamanho de letra para apresentacdo.

Handheld Setup
Power Standby: n
Hibernate: n
Pointer Speed:
[J Enable tapping to click
Cancel

1. Pressione ) para abrir a lista pendente.

2. Pressione ¥ para realgar o tamanho de letra e, em seguida, pressione

ou para o selecionar.
3. Pressione para realgar o bot3o OK e, em seguida, pressione [$] ou [enter].

O ecra Boas-vindas! abre-se.
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Welcomel

The next screen is the M home for the TI-Mspire™
CH 1l handheld. Here wou can add applications to
wvour open documents.

The center of the Touchpad can be used to select
or grab. Click to select OK now.

QK

4. Para continuar, pressione ou para selecionar OK.

O ecra inicial é apresentado.

14

Scratchpad Documents
A Calculate 1T N
B Graph 2 Br

5 Settings...
SUNENED

Ajustar o brilho da luz de fundo

O ecrd na unidade portatil TI-Nspire™ CX Il é retroiluminado, fazendo com que seja
mais fdcil de utilizar em todas as condigdes de iluminagdo. Por predefini¢do, o brilho
encontra-se no nivel médio. Para ajustar o brilho da retroiluminagao:

e Mais escuro: Pressione sem soltar [ctr] e toque em [=].
e Mais claro: Pressione [ctrl] e toque em [4].
Utilizar o Touchpad TI-Nspire™

Utilize o Touchpad para navegar ou concluir qualquer tarefa que possa ser concluida
utilizando as teclas de setas e Enter. Utilize o touchpad para navegar de duas formas:

e Utilize este touchpad como um touchpad de computador, deslizando o dedo sobre
a area central do touchpad para ativar e mover o cursor do rato. Clique ou toque
no centro do Touchpad para seleccionar uma opg¢ao de menu ou concluir uma
acgao.
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e Pressione as teclas de setas na margem exterior do Touchpad para empurrar o
cursor do rato para cima, para baixo, para a esquerda ou para a direita e, em

seguida, clique em ouem para concluir uma acéo.

Se premir sem soltar uma tecla de seta, o apontador do rato continua a mover-se
nessa direcgao.

Nota: Se o cursor do rato for visivel num comando ou ficheiro, clique ou toque em
no centro do touchpad para selecionar esse comando ou ficheiro. Se o comando ou o

ficheiro estiver realgado, mova o cursor sobre esse item ou pressione para o
selecionar.

Ao trabalhar numa aplicagdo, utilize o touchpad para aceder a mais informacgGes sobre
problemas. Por exemplo, a passagem sobre um objecto de Graficos e Geometria
apresenta informacgdes sobre as variaveis utilizadas no objecto e as ferramentas
disponiveis.

Alguns utilizadores preferem personalizar as definicdes do touchpad; para aumentar ou
diminuir a velocidade do cursor ou para ativar a fungdo de tocar para clicar. Para alterar
as predefinigdes do touchpad, consulte Configurar a unidade portdtil TI-Nspire™ CX.

Compreender o Rascunho

Utilize o Rascunho para realizar graficos e cdlculos rapidos sem afectar o atual
documento TI-Nspire™. Por exemplo, quando necessita de testar rapidamente um
calculo antes de o adicionar a um documento, pode abrir a aplicagdo Rascunho e
realizar o cdlculo. De seguida, pode eliminar o calculo ou adiciona-lo a um documento.
Para mais informagdes sobre o Rascunho, consulte Utilizar o Rascunho.

Utilizar o ecrd inicial

O ecri Inicial fornece um ponto inicial para todas as atividades realizadas numa
unidade portatil:

e Abrir o Rascunho para célculos e graficos rapidos
e Criar novos documentos

e Abrir e gerir documentos existentes

e Configurar defini¢Ges e ver o estado

e Ver sugestdes de utilizagdo da unidade portatil

e Aceder a documentos recentes

e Voltar ao documento atual

Nota: Prima para alternar entre o ecr3 Inicial e o documento atual.
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Opgcoes do ecra inicial

Opg¢do do menu

Objetivo

Rascunho

Utilize as opgdes do menu Rascunho para abrir uma aplicagdo de Calculadora ou Gréfico
sem afetar o documento.

Enquanto estiver no Rascunho, prima para alternar entre as aplicagdes do
Rascunho: Calculo e Gréfico.

Calcular Abre o Rascunho com a aplica¢do de Calculadora activa. A partir do
ecré inicial, introduza [A].

Grafico Abre a Folha de rascunho com a aplicagdo de Gréfico ativa. A partir
do ecr3 inicial, introduza [B].

Documentos

Para selecionar as opgGes para trabalhar com documentos, prima o nimero associado
ou utilize o touchpad para selecionar um icone e, em seguida, prima (%] ou [enter].

novo Abre um novo documento TI-Nspire™ com as aplicagdes
disponiveis indicadas.

Procurar Abre o browser de ficheiros, onde pode abrir documentos TI-
Nspire™ existentes ou enviar ficheiros a outras pessoas.

Recente Indica os cinco documentos guardados mais recentemente.

Actual Vai para o documento actualmente aberto.

Definigdes Para verificar o estado da unidade portatil e alterar as defini¢cdes

icones das aplicagdes

Para adicionar uma nova pagina ao documento actual, seleccione o icone de uma
aplicagdo. Se nenhum documento estiver aberto, abre-se um novo documento com a
aplicagdo selecionada numa nova pagina.

Calculadora

Adiciona uma pdgina a um documento para introduzir e avaliar
expressGes matematicas.

graficos Adiciona uma pagina para realizar graficos e explorar fungdes.
'+'
Geometry Adiciona uma pagina para criar e explorar formas geométricas.
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Opg¢ao do menu Objetivo

Listas e &Folha Adiciona uma pagina para trabalhar com dados em tabelas.

de célculo

&Dados e Adiciona uma pagina e fornece ferramentas utilizadas para
Estatistica visualizar conjuntos de dados em diferentes tipos de graficos, bem

como ferramentas para manipular conjuntos de dados para
explorar a relagdo entre os conjuntos de dados.

Notas Fornece fungdes de edigdo de texto que permitem adicionar texto
a documentos TI-Nspire™ para utilizar como notas ou para
partilhar com outros utilizadores.

Vernier Adiciona uma pagina para recolher e analisar dados de sensores.
DataQuest™

Para saber mais sobre aplicagdes e documentos, consulte Trabalhar com documentos
nas unidades portdteis TI-Nspire™.

Ecrd da unidade portatil TI-Nspire™ CX Il

Quando esta a trabalhar num documento numa unidade portatil, os icones na parte
superior do ecra fornecem informacgdes sobre o estado das operagdes da unidade
portatil e constituem uma forma facil de alterar defini¢des. Os icones estdo descritos
abaixo.

.
X
-10 1 10
-6.67
icone Fungdo
O Setas de deslocagdo das paginas — Utilize o touchpad para clicar nestas setas
para percorrer as paginas de um documento.
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icone

Fungdo

Separador de pagina — Coloca uma etiqueta com o numero do problema e o
numero de pagina da pagina ativa. Por exemplo, uma etiqueta com 1.2
identifica o Problema 1, Pagina 2. Se os problemas forem nomeados, passe
o ponteiro sobre o separador para visualizar o nome da pagina.

*Doc

Nome do documento — Mostra o nome do documento atual. Um asterisco
junto ao nome do documento indica que foram feitas alteragdes desde que
o documento foi guardado pela ultima vez. Clique no nome para abrir o
menu Documentos.

Premir para teste — Indica que a unidade portatil estd no modo Premir para
teste.

»)

Estado do inicio de sessdo — Mostra se a unidade portatil esta a procura de
um ponto de acesso (intermitente), encontrou um ponto de acesso (sélido),
ndo esta a comunicar, esta ligada e preparada para iniciar a sessdo (uma
seta intermitente), ou tem a sessdo iniciada e esta carregada (uma seta
solida). Clique aqui para ver as Definigdes e o Estado.

CAPS

Mostra o estado das teclas [eshift], [ctri] e ‘cars,.

RAD

Modo de Angulo — Mostra uma abreviatura do modo de angulo (Graus,
Radianos ou Grados) ativo. Passe o ponteiro sobre o indicador para ver o
nome completo.

Nota: Clique no indicador para alternar entre os modos RAD e DEG.

Defini¢bes e Estado — Mostra um indicador do nivel de carga atual da
bateria. Passe o ponteiro sobre o indicador para ler o estado como
percentagem. Clique no icone para abrir o menu Definigdes e Estado.

Fechar documento — Clique no icone para fechar o documento atual. Se as
informagdes ndo forem guardadas, guarde-as ou elimine-as quando
solicitado.

Utilizar sugestoes

As Sugestdes sdo conselhos rdpidos disponiveis em todo o software da unidade portatil.
Existem varias formas faceis para aceder as Sugestdes:

e Pressione [ctn] [f9].

e Algumas caixas de didlogo contém o icone do ponto de interrogagdo. Clique neste
icone para abrir as SugestGes para essa tarefa.

Para percorrer as Sugestdes, utilize o touchpad ou as teclas de setas:

e Para mover a pagina para baixo, pressione [t ] [3].

e Para mover a pagina para cima, pressione [ctri] [9].
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e Parair para o fim do ficheiro de Sugestdes, pressione [ctr ] [1].
e Para voltar para o inicio do ficheiro, pressione [etn] [7].
Usar atalhos do teclado

Utilize os seguintes atalhos do teclado para efectuar tarefas comuns. Também pode
executar todas as fungdes selecionando as opgSes dos menus.

Obter ajuda

Dicas abertas

Editar texto

Cortar @ [X]

Copiar @

Colar ()

Anular (o] (Z)
(etrt]

Repetir (etn]

Alternar entre resultados aproximados e exactos (etn]

Editor e interpretador (shell) de Python: Adicionar uma
nova linha apés a linha atual.

Inglés: Alterar tecla para incluir o acento correcto A
Chinés: Inserir caractere

Inserir caracteres e simbolos num documento

Ver paleta de caracteres/simbolos [etn]
Caracter de sublinhado (ar]) (=]
Ver paleta de modelos matematicos

Barra invertida (\) 5]
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Dado capturado manualmente

(] ()

Apagar €]
Caps Lock [etn]
Armazenar

(etn ] (ver]

Paréntesis rectos

(en]) (0

Paréntesis curvos

(en] O]

Ver paleta de simbolos trigonométricos
Simbolo de igual =]
Exibir painel de simbolos pi

(m, /, 6, etc.)

Exibir painel de igualdades/desigualdades
(> < #%52e])

Ver painel de simbolos de letras e marcas
(1$°7%":;_\)

Raiz quadrada

ETIE

log
In E
ans

(en] ()

Gerir documentos

Abrir o menu documento

Abrir documento

(en] (0]

Fechar documento

(e ] (W]

Criar documento novo

(o] (N]

Inserir pagina nova

) @
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Seleccionar aplicagdo

(] (K)

Guardar documento actual

(] (5]
(en]) (€]

Navegagdo

Topo da pagina

Editor e interpretador (shell) de Python: Move o cursor
para o inicio da primeira linha do programa.

Fim da pagina

Editor e interpretador (shell) de Python: O cursor move-
se para a ultima linha do programa.

Subir uma pagina

(en] (9]

Descer uma pagina

Um nivel superior na hierarquia

(etr]) a

Um nivel inferior na hierarquia

(@] v

Menu de contexto para selecgdo

Alarga a selecgdo na direc¢do da seta

Qualquer seta

Editor e interpretador (shell) de Python: Indentagdo de
texto na linha atual ou linhas selecionadas ou navega
entre pedidos em linha

Navegar em documentos

Mostra a pagina anterior

(o] ¢

Mostra a pdagina seguinte

(en] p

Mostra o Gestor de paginas

(o) a

Sai do Gestor de paginas

[otr] »
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Alternar entre aplicagdes numa pagina dividida

(etn ] (tab]

Move o foco para tras na pagina
Editor e interpretador (shell) de Python: Retira

indentagdo de texto na linha atual ou linhas

selecionadas ou navega entre pedidos em linha

Assistentes e Modelos

Adicionar uma coluna a uma matriz apds a coluna
actual

Adicionar uma linha a uma matriz ap6s a linha atual

Editor e interpretador (shell) de Python: Adicionar uma
nova linha apés a linha atual.

Modelo de integragdo

Modelo de derivada

) (5]

Paleta de modelos matematicos

(] ou [etn] [F]

Modelo de frac¢do

(en] (2]

Modificar ecra

Aumentar contraste

(] (4]

Diminuir contraste

(en] (2)

Desligar

(en] ([ on]

Aplicagao-Atalhos especificos

Notas/Editor de programas/Editor de Python:
Seleccionar tudo

Premir para Teste: Selecionar todos os itens na caixa de
didlogo

(o) (A)

Editor de programas/Editor Python: Verificar sintaxe e
armazenar

(en] (B)
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Editor de programas/Editor Python: Localizar

(] (F)

Geometria/Grafico: Ocultar/Mostrar recta desenhada

Listas e Folha de calculo/Editor de programas/Editor de
Python: Ir para

(en] (6]

Editor de programas/Editor Python: Localizar e
Substituir

(e ] (H)

Calculadora/Editor de programas/Editor Python e Shell:
Inicio da linha

(en] (8)

Calculadora/Editor de programas/Editor Python e Shell:
Fim da linha

(en] (2)

Notas: Inserir caixa de expressdes matematicas

(en ] (M)

Notas: Inserir caixa de equagdes quimicas

) @

Abrir Folha de rascunho

Listas e Folha de Calculo: Recalcular

Editor de programas: Verificar sintaxe, armazenar
programa e colar nome de programa na Calculadora
(apds limpar linha atual na Calculadora)

Editor de Python: Verificar sintaxe, guardar programa e
executar na Shell Python

Shell (ou interpretador ou consola) Python: Voltar a
executar o ultimo programa

(en]) (R)

Geometria/Graficos/Listas e Folha de cdalculo: Adicionar
tabela de fungdes

Editor de programas/Editor Python e Shell:
Adicionar/remover simbolo de comentéario

Agrupar/dividir aplicagdes numa pagina

(] (4] / [en] (6]
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Utilizar o Rascunho
O Rascunho é uma fungdo da unidade portatil TI-Nspire™ CX que permite:

e Avaliar expressGes matematicas.

e Representar graficamente fungdes.

Abrir e fechar o Rascunho

P No ecra Pagina inicial, pressionar para abrir o Rascunho.

A primeira vez que abre o Rascunho, uma pégina em branco abre com a
Calculadora ativa.

@ | A Scratchpad rap [I] X

» Pressionar para alternar entre as paginas Calcular e Gréfico.
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i} .';w Scratchpad RAD @ b4

Define cr.rb(rr)=n?’ Done

cub(S) 27
| W‘ Scratchpad rap [l X

5.65 AV
1 /11 (\) =cub (\) x
10 1 10
W [665

» Pressionar para ver o menu de Rascunho de calculo ou Rascunho de grafico.
Estes menus sdo subconjuntos dos menus TI-Nspire™ para as aplicagdes da
Calculadora e Graficos. Para obter listas completas desses menus, consulte a
documentagdo para essas aplicagdes.

» Pressione para fechar o Rascunho.

Calcular com o Rascunho

Na pdgina de Rascunho de célculo, introduza uma expressdao matematica na linha de

entrada e, em seguida, pressione para avaliar a expressdo. As expressoes
aparecem em notag¢do matematica standard a medida que as introduz.

Os resultados e as expressoes avaliadas tornam-se parte do histérico o Rascunho
apresentado por cima da linha de entrada.

Introduzir expressdes matematicas simples

Nota: Para introduzir um numero negativo, pressione E] e, em seguida, introduza o
numero.

28.43

Por exemplo, suponha que pretende avaliar 12

1. Selecione a linha de entrada na area de trabalho.

2. Escreva 2 [~] 8 para iniciar a express3o.
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-8

Pressione ) para colocar o cursor na base e, em seguida, complete a expressao,
escrevendo:

[x] 43[=] 12

28~43/12|

Pressione para avaliar a expressdo.

A expressdo é apresentada em notagdo matematica standard e o resultado é
apresentado no lado direito da pagina.

5843 2752

12 3

Nota: Pode forgar uma aproximacdo decimal num resultado, premindo [ctr ]
em vez de [enter],

a8.23 917.333
12

> 4

¢

Pressionar [ctn] forga o resultado aproximado.

Nota: A formatagdo dos resultados também pode ser ajustada em Definigdes. Para
obter mais informag0es sobre a personalizagdo das definigdes, consulte Configurar a
unidade portatil TI-Nspire™ CX.

Inserir itens do Catalog (Catdlogo)

Pode utilizar o Catalogo para inserir fungdes e comandos, simbolos e modelos de
expressoes na linha de entrada.

Prima abrir o Catdlogo. Como predefini¢do, o primeiro separador é visualizado,
o qual lista todos os comandos e fungdes em ordem alfabética.
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2.

101 25 3K [4=f 5wk 6 @

amortThl(
and

angle(

Ans -
lz‘ [ =wizards On
‘abs(Expl‘) ‘

Se a fungdo que esta a inserir é visivel na lista, selecione e pressione paraa

inserir.

Se a fungdo ndo é visivel:

a) Prima uma tecla de letra para saltar para as entradas que comecem por essa
letra.

b) Pressione w ou a conforme necessario para realgar o item que esta a inserir.

c) Clique num separador numerado para listar as fungdes por categoria: fungoes
de matematica, simbolos, modelos de matematica, objetos de biblioteca e
valores para unidades de medig¢do padrao.

d) Pressione para inserir o item na linha de entrada.

Utilizar um Modelo de expressao

Os modelos ajudam a introduzir matrizes, fungdes por ramos, sistemas de equagoes,
integrais, derivadas, produtorios e outras expressdes matematicas.

> b

Por exemplo, suponha que pretende avaliar n=3

1.

Pressione =] para abrir a paleta Modelo.

[&]
i <o
l=]

Selecione para inserir o modelo da soma algébrica.

O modelo aparece na linha de entrada com pequenos blocos que representam
elementos que pode introduzir. Um cursor aparece junto a um dos elementos para
mostrar que pode escrever um valor para esse elemento.

3. Utilize as teclas de setas para mover o cursor para a posi¢do de cada elemento e

escreva um valor ou uma expressdo para cada elemento.
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(]

n=3

4. Pressione para avaliar a express3o.

i(n)

Introduzir expressdes através de um assistente

25

Pode utilizar um assistente para simplificar a introdugdo de algumas expressées. O
assistente contém as caixas definidas para o ajudar a introduzir os argumentos na
expressao.

Suponha que quer encaixar um modelo de regressao linear y=mx+b nas duas listas
seguintes:

{1l213l4l5}
{5,8,11,14,17}

1. Pressione para abrir o Catdlogo e mostrar a lista alfabética de fungdes.

2. Clique na lista e, em seguida, pressione para saltar para as entradas que
comecem por “L.”

3. Prima w conforme necessario para realcar LinRegMx.

4. Seaopcio Assistentes ligados n3o estiver selecionada, pressione para
realcar Assistentes ligados.

5. Pressione para alterar a definico.
6. Pressione para realcar LinRegMx novamente.

1 203 |3 4+ |5ef |6 B Fungdo LinRegMx numa
unidade portétil ndo CAS ou
lL“ Aritmética Exata
cm(
left(
LibPriv
LibPub

libShortcut(

|Z| [ =wizards On

[LinReghix X, Y [,[Freq] [,Category, Include]] |

Utilizar o Rascunho
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1H) 205 348 4f 50 6 @ Fungdo LinRegMx numa

unidade portétil CAS
et -
LibPriv
LibPub
libShortcut(
lim(
limit(
lz‘ [J =wizards On
[LinReghix X, Y [,[Freq] [,Category, Include]] |

7. Prima [enter],

Aparece um assistente, oferecendo-lhe uma caixa para escrever cada argumento.

Linear Regression (a+bx)

v List:

L D]

Frequenc

List:

Include Categories:

I—
E—

OK Cancel

8. Escreva{l,2,3,4,5}como X List (Lista X).
9. Pressione para ir para o campo Lista Y.
10. Escreva {5,8,11,14,17} como Y List (Lista Y).

11. Se quiser guardar a equagdo de regressdao numa variavel especifica, pressione
e, em seguida, substitua Guardar RegEqn em pelo nome da varidvel da fungdo (f1 a
f99).

12. Clique em OK para fechar o assistente e insira a expressdo na linha de entrada.

A expressdo € introduzida juntamente com as declaragGes para copiar a equagao de
regressdo e apresentar a variavel stat.results, que contera os resultados.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f1: stat.results

O Rascunho mostra as variaveis stat.results.
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2 _'w Scratchpad RADE X

LinRegMx { 1,2,3,4,5 },{5,8,11,14,17 },1: Co -

"Title" "Linear Regression (mx+b)"
"RegEqn" "m-* x+b"
"m" 3.00
"b" 2.00
et 1.00
"r" 1.00
"Resid" D™
|
Y

Nota: Pode copiar os valores das variaveis stat.results e, em seguida, cold-los na
linha de entrada.

Ver o historico

Os resultados e as expressGes avaliadas tornam-se parte do histérico do Rascunho
apresentado por cima da linha de entrada.

P Pressione a ou w para percorrer o histérico.

_'w Scratchpad RAD@X

cub(l) 1

cub(2)
cub(3) 27
cub(é)

(=) :

Copiar um item do histérico para a linha de entrada

Pode copiar rapidamente uma expressao, uma "subexpressao" ou um resultado do
histdrico para a linha de entrada.

1. Prima a ou w para percorrer o histérico e selecionar o item que pretende copiar.

2. Opcionalmente, selecione parte da expressdo ou do resultado utilizando
juntamente com as teclas de setas.

73.1428571429
approx

3. Pressione para copiar a selegdo e inseri-la na linha de entrada.

Utilizar o Rascunho
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28.12 1614

42 7

Apagar o histérico

Quando apagar o histérico, todas as varidveis e fun¢des do histérico retém os valores
actuais. Se apagar o histérico por engano, utilize a fungdo Anular.

P No menu Agdes, selecione Apagar histérico.
—ou—
Pressione (5].

Todos os resultados e expressdes sdo removidos do histérico.

Editar expressoes do Rascunho

Apesar de ndo ser possivel editar uma expressao do histérico do Rascunho de célculo,
pode copiar uma expressdo (parcial ou completa) do histérico e cola-la na linha de
entrada. Pode editar a linha de entrada.

Inserir elementos na linha de entrada
1. Pressione [tab], 4 ), A, ou ¥ para posicionar o cursor na expressao.
O cursor move-se para a posi¢do valida mais préoxima na direcgdo que prima.

2. Escreva os elementos e introduza-os a partir do Catalogo.

Selecionar parte de uma expressao
Pode eliminar, cortar ou copiar uma parte selecionada de uma expressao.
1. Pressione 4, p, a, OuU W para mover o0 cursor para um ponto inicial na expressao.
2. Mantenha pressionado e pressione 4, p, a, ou w para selecionar.
- Para eliminar a selegéo, pressione [ ].
- Para cortar a selegdo para a Area de transferéncia, pressione [etrt] [X].
- Para copiar a selecdo para a Area de transferéncia, pressione [etri] [C].
- Para colar a selegao numa linha de entrada nova no Rascunho, pressione
(etn] [w).
Representar graficamente com o Rascunho
1. Pressione para abrir a pagina de Rascunho de grafico se nao estiver ja aberta.

Por predefinigdo, é apresentada a linha de entrada. A linha de entrada mostra o
formato requerido para escrever uma relagdo. O tipo de grafico predefinido é
Fungdo, por conseguinte, aparece o formato f1(x)=.
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Se a linha de entrada n3o for mostrada, pressione Ctrl + G ou pressione 2] (3]

para ver a linha de entrada e escreva uma expressao para representar
graficamente.

2. Pressione > Introducio/Edic3o de graficos e selecione um tipo de grafico.

Por exemplo:

e Pararepresentar graficamente uma equagdo de uma circunferéncia, pressione
> Introdugdo/Edigdo de graficos > Equagdo > Circunferéncia > (x-h)Z + (y-k)2

=rZ ou pressione (3] (2] (3] (7). Preencha a equacio e pressione

para desenhar a circunferéncia.

e Pararepresentar graficamente uma fungao, pressione > Introdugdo/Edigdo

de graficos > Fungdo ou pressione (.

A linha de entrada muda para mostrar o formato da expressdo para o tipo de
grafico especificado. Pode especificar varias relagdes de cada tipo de gréfico.

3. Escreva uma expressao e quaisquer outros parametros necessarios para o tipo de

grafico.

f?(x)=x2 +2*:r| :I

4. Pressione para representar graficamente a relagdo, ou pressione w para

adicionar outra relagdo. Se for necessario, pode pressionar (4] para selecionar

uma ferramenta no menu Janela/Zoom e ajustar a area de visualizagdo.

Quando representar graficamente a relagdo, a linha de entrada desaparece para
mostrar uma vista organizada do grafico. Se selecionar ou tragar um desenho, a
relagdo que define o desenho é apresentada na linha de entrada. Pode modificar
um desenho definindo uma relagdo ou selecionando e alterando o grafico.

A medida que representa graficamente varios desenhos, é apresentada uma
relagdo definida para cada um. Pode definir e representar graficamente um
maximo de 99 relagGes de cada tipo.

5. Utilize a tecla para explorar e analisar a relacdo de modo a:
e Tragar a relagdo.
e Determinar pontos notaveis.
e Atribuir uma varidvel na expressdo a um seletor.

Visualizando a Tabela

P Para ver uma tabela de valores correspondente aos desenhos atuais, pressione

> Tabela > Tabela de ecr3 dividido ([meny] (7] [1]).

Utilizar o Rascunho
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Para ocultar a tabela, clique no lado grafico do ecra dividido e, de seguida,

pressione > Tabela > Remover tabela ([menu] (7] [2]). Pode também pressionar
Ctrl + T.

Para redimensionar colunas, clique na tabela e pressione > Acdes >

Redimensionar ([mend] (1] [1]).

Para apagar uma coluna, editar uma expressao, ou editar definicdes da tabela,

clique na tabela e pressione > Tabela ([meny] (2]).

Alterar o aspeto dos eixos

A medida que trabalha com os graficos, os eixos cartesianos sdo apresentados por
predefini¢do. Pode alterar o aspecto dos eixos das seguintes formas:

1.
2.

Pressione e selecione a ferramenta Zoom para utilizar.
Selecione os eixos e pressione [ctri] [2] para ativar a ferramenta Atributos.

a) Pressione a ou w para ir para o atributo para alterar. Por exemplo, selecione o
atributo do estilo final.

b) Pressione qou p para selecionar o estilo a aplicar.

c) Altere quaisquer outros atributos dos eixos conforme requerido para o trabalho
e, em seguida, prima para sair da ferramenta Atributos.

Ajuste a escala dos eixos e 0 espagamento da marca de selec¢do manualmente.

a) Clique sem soltar uma marca de selecgdo e mova-a no eixo. O espagamento e o
numero de marcas aumenta (ou diminui) em ambos os eixos.
b) Para ajustar a escala e o espagamento da marca de selegdo num eixo, prima

sem soltar e, em seguida, retire e arraste uma marca de selegdo nesse
eixo.

Altere os valores dos extremos dos eixos, fazendo duplo clique sobre eles e
escrevendo novos valores.

Ajuste a localizagdo dos eixos. Para mover os eixos existentes sem redimensionar
ou escalar novamente os eixos, clique e arraste uma regido vazia do ecra até os
eixos estarem na localizagdo pretendida.
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6. Altere as escalas dos eixos, pressionando > Janela/Zoom > Defini¢des da janela

([mend] [4] [1]).

Escreva os valores selecionados sobre os valores atuais para x-min, x-max, y-min e
y-max, EscalaX, e EscalaY e clique em OK.

7. Pressione > Mostrar > Ocultar eixos ([meny] (2] [1]) para ocultar ou mostrar os

eixos.

e Se 0s eixos aparecerem na pagina, a selec¢do desta ferramenta oculta-os.

* Se os eixos estiverem ocultados na pagina, a selecgdo desta ferramenta volta a

apresenta-los.

Tracar um desenho

A opgao Tragado do gréfico permite percorrer os pontos de uma representagdo grafica
de uma fungdo, paramétrica, polar, sucessdo ou grafico de dispersdo. Para ativar a

ferramenta do tragado:

1. Pressione > Tragar > Tragado do grafico ([menu] (5] [1]) para percorrer o

desenho no modo Tragar.

W Scratchpad

rap [I X

6.65

~6.65

f1:(0,0)

2. (Opcional) Para alterar o incremento do passo para o tragado, pressionar

(mend] (5] (3].

Depois de escrever um incremento do passo diferente, a ferramenta Tragado do
grafico percorre o grafico em passos desse tamanho.

3. Utilize o Tragado do grafico para explorar um desenho das seguintes formas:

e V& para um ponto e passe para mover o cursor do tragado para esse ponto.

* Pressione q ou p para mover de ponto para ponto no grafico de fungdo. Sdo
apresentadas as coordenadas de cada ponto tragado.

e Pressione a ou w para mover de um desenho para outro. As coordenadas dos
pontos atualizam-se para refletir a nova localizagdo do tragado. O cursor do
tragado é posicionado no ponto do novo grafico ou desenho com o valor x mais
préximo para o Ultimo ponto identificado no grafico ou na funcdo tracada

previamente.
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e Escreva um nimero e pressione para mover o cursor do tracado para o

ponto no desenho com coordenadas independentes mais préoximo do valor
escrito.

e Crie um ponto persistente que permaneca no grafico, pressionando
quando o ponto do tragado atingir o ponto que pretende definir. O ponto
permanece apos sair do modo Tragado do gréfico.

Notas:

e A cadeia undef aparece em vez de um valor quando passar sobre um ponto que
ndo esta definido para a fungdo (uma descontinuidade).
e Quando tragar para além do grafico visivel inicialmente, o ecra ajusta-se para
mostrar a area a ser tracejada.
4. Pressione ou escolha outra ferramenta para sair de Tragado do grafico.
Determinar pontos notaveis

Pode utilizar as ferramentas do menu Analisar gréfico para determinar um ponto
notdvel num intervalo especificado de qualquer fungdo representada graficamente.
Selecione uma ferramenta para determinar o zero, 0 minimo ou 0 maximo, o ponto de
intersegdo ou inflexdo, ou derivada numérica (dy/dx) ou integral no grafico.

1. Selecione o ponto notdvel que pretende determinar o menu Analisar grafico. Por
exemplo, para determinar um zero, pressione (6] (1].

AritNerti(::/:SEiata CAS
Zero (6] (1) () (1)
Minimo (6] (6]
Méximo (6] (6]
Intersegdo (6] (4] (6] (4
Inflexdo N3o aplicavel (6]
dy/dx (6 5] (6] (6]
Integral (6] (6] (6]
Analisar cénicas (6] (6]

O icone da ferramenta selecionada é apresentado na parte superior esquerda da
area de trabalho. Aponte para o icone para ver uma sugestdo sobre como utilizar a
ferramenta selecionada.
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2. Clique no gréafico em que pretende procurar o ponto notdvel e, em seguida, clique
uma segunda vez para indicar o inicio da procura do ponto.

O segundo clique marca o limite inferior da regido da procura e é apresentada uma
linha ponteada.

Nota: Se determinar a derivada (dy/dx), clique no grafico no ponto (valor numérico)
a utilizar para determinar derivada.

3. Pressione qou ) para ir para a linha ponteada que marca a regido da procura e, em
seguida, clique no ponto em que pretende parar a procura (limite superior da
regido da procura).

@} | Scratchpad rap [l X

M \ 6.654,,
\ } £1(x)=(c+1)%-1

-10 - 1 10

lower bound? - 665

4. Pressione no ponto para iniciar a procura. A ferramenta sombreia o intervalo.

Se a regido da procura especificada incluir um ponto notavel, é apresentada uma
definicdo para o ponto. Se alterar um grafico com pontos notaveis identificados,
procure as alteragdes nos pontos notaveis. Por exemplo, se editar a fungdo na linha
de entrada ou manipular um grafico, pode alterar o ponto em que o grafico
intercepta o zero.

Os pontos notaveis definidos permanecem visiveis no grafico. Pode sair da
ferramenta, premindo ou selecionando outra ferramenta.

Trabalhar com varidveis no Rascunho

As varidveis do Rascunho sdo partilhadas entre o Rascunho de calculo e o Rascunho de
grafico, mas ndo com quaisquer documentos TI-Nspire™. Se usar o mesmo nome para
uma variavel do Rascunho e para uma variavel num documento, ndo ocorre qualquer
conflito a menos que tente copiar expressdes entre os documentos e o Rascunho.

Guardar o contetdo do Rascunho

Pode guardar a pagina do Rascunho de calculo, a pagina do Rascunho de grafico, ou
ambos como um documento TI-Nspire™.

1. Pressione e, em seguida, selecione Guardar para documento ([docv] [A]).
2. Pressione [enter],

Aparece a caixa de didlogo Guardar para documento.

Utilizar o Rascunho 27



p C bl rap [I] X
Save to Document...

atchpad contents

a document:

(O New Document

(® Current Document

Cancel

w03 |

Seleccione a pdagina ou as paginas para guardar.

4. Se um documento estiver aberto, seleccione Novo documento ou Documento
actual.

5. Clique em Guardar.

e Se selecionou para guardar um documento atual (aberto), as paginas do
Rascunho sdo adicionadas ao documento.

e Se selecionou para guardar as paginas do Rascunho num documento novo, as
paginas sdo convertidas para um documento ndo guardado. Para guardar o
documento:

- Pressione > Guardar. Aparece a caixa de didlogo Guardar como.
- Escreva um nome para o documento.

- Selecione Guardar para guardar o documento novo.
Limpar o conteudo do Rascunho

Complete os passos seguintes para apagar os calculos e trabalho de grafico da
aplicagdo do Rascunho.

1. Pressione > Limpar Rascunho ([doc] [B]).
2. Pressione para apagar o contetido do Rascunho.
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Trabalhar com documentos na unidade portatil Ti-
Nspire™ CX Il

Todo o trabalho feito com a unidade portatil TI-Nspire™ CX Il esta contido num ou mais
documentos de TI-Nspire™, os quais pode partilhar com outros utilizadores de
unidades portateis e com aqueles que usam o software de computador.

e Cada documento é dividido em problemas, entre 1 e 30.
e Cada problema contém entre 1 e 50 paginas.
e (Cada pagina pode ser dividida em quatro areas de trabalho.

e Cada area de trabalho pode conter qualquer uma das aplicagdes do TI-Nspire™
(Calculadora, Graficos, Geometria, Lista e Folhas de célculo, Dados e Estatisticas,
Notas e Vernier DataQuest™).

Abrir um documento

1. No ecra da Pagina inicial, selecione Navegar.

—ou—
Prima [2].

O gestor de ficheiros abre-se.

*Unsaved Document

[¥1 unsaved Document

B' My Documents 342K
[ 7th Period Geomatry 0K
[ Algebra | 0K
7 Algebra 11 0K
F_"l Examples 291K
3 MyLib 35K

R <

2. Navegue até ao ficheiro que deseja abrir.

* Pressione w para real¢ar o nome do documento e, em seguida, pressione
ou para abrir o documento.

e Se o ficheiro estd numa pasta, pressione w para realgar a pasta e, em seguida,

pressione (%] ou para abrir a pasta.

3. Pressione para abrir o menu Documentos para aceder a opgdes para trabalhar
com o documento aberto.
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Criar um Novo documento

1.

No ecrd da Pagina inicial, selecione Novo.

—ou—

Prima [1].
Pode também pressionar [t ] [N].

Aparece um novo documento com uma lista de aplicagdes.

32] 1 Add Calculator

i 2 Add Graphs
™ 2 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics
6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
[E 8 AddWidget
[ 9 Add Program Editor »

Nota: O separador na parte superior esquerda do ecrd indica que esta é a primeira
pagina do primeiro problema.

2. Utilize w e a para realgar a aplicagdo que deseja adicionar a pagina e, em seguida,
pressione para abrir a pagina.
Guardar documentos

Para guardar o documento na pasta Meus Docs:

1.

Pressione para abrir o menu Documentos e, em seguida, selecione Ficheiro >
Guardar.

Nota: Também pode pressionar (1] 4] ou [etn] [S] para guardar um
documento.

Aparece a caixa de didlogo Guardar como.
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Save As...

Sawve In:| My Documents (]
Name Type Size
|__“'|?th Feriod Geometry Folder =
|‘_"|.-¢‘~.lgeb|‘a | Folder

[ Algebra Il Folder

File Mame: | Documentl

Save Cancel

Se estiver a guardar o documento pela primeira vez, é-lhe perguntado em que
pasta o pretende guardar e o nome. A pasta predefinida é Meus Docs.

2. Escreva um nome para o documento.

3. Clique em Guardar para guardar o documento na pasta Meus Docs.

Guardar um documento numa pasta diferente

Para guardar o documento numa pasta diferente:

1. Num documento aberto, pressione ] [5].

Aparece a caixa de dialogo Guardar como.

2. Pressione para navegar até a lista das pastas existentes. A primeira pasta
na lista é selecionada.

Utilize o w e .a para percorrer a lista de pastas.

Para selecionar e abrir uma pasta, pressione .

Escreva um nome para o documento.

o v &~ w

Cligue em Guardar para guardar o documento na pasta selecionada.

Guardar um documento numa pasta nova

Para guardar o documento numa pasta nova:

1. "Num documento aberto, pressione @ 5.

Aparece a caixa de didlogo Guardar como.
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Save As... o (1) Novo icone
’ de pasta

Save In:[ My Documents ‘ [

MName Type Size

4 MyLib Folder N

|3 ¥
MyWidgets Folder
D. yeiin — (2] Escreva
3 [Folden ) | Folder = novo nome
de pasta

File Wame: ‘Document‘l |

Save Cancel

2. Pressione até que o icone Nova pasta seja realgado e, em seguida, pressione
para criar uma pasta nova.

A pasta nova ¢é adicionada ao fundo da lista de pastas existentes. Por predefinicado,
o nome da pasta é "Pastal".

3. Escreva um nome para a pasta nova e, em seguida, pressione para guardar.
4. Pressione novamente para abrir a pasta.
O campo do Nome do Ficheiro fica activo.

5. Escreva um nome para o documento.

6. Clique em Guardar para guardar o documento na pasta nova.
Trabalhar com aplicagdes

As opgdes para trabalhar com aplicagdes incluem:

e Criar um documento novo e selecionar uma aplicagdo

e Adicionar uma pagina e aplicagdo nova para um documento aberto
e Adicionar aplicagdes multiplas para uma pagina num documento
Adicionar uma aplicagdo

Ha varias maneiras de adicionar uma aplicagdo numa pagina:

e Ao criar um documento novo, utilize o Touchpad ou numeros correspondentes para
selecionar uma aplicagdo na lista de aplicagdes.

e Para adicionar uma pdagina nova e uma aplicagdo num documento aberto,
pressione [ctr | e, em seguida, selecione uma aplicagdo na lista.

Por exemplo, pressione [2] para adicionar a aplicagdo de Graficos a pagina. A
aplicagdo abre na area de trabalho.
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< EER" *Doc rap [l X

71(x)<]

-6.67

Também pode pressionar [@on], e, em seguida, selecionar uma aplicagdo no ecré de
Pégina inicial ao clicar num dos seguintes icones de aplicagdo:

x+ Calculadora
Graficos
Geometria

Listas e Folha de Calculo

Dados e Estatistica

B 6 HhE

Notas

Vernier DataQuest™

Utilizar varias aplicag0es numa pagina
Pode adicionar até quatro aplicagdes em cada pagina.

Quando criar um documento novo, este contém espago para adicionar uma aplicagdo.
Se for necessario adicionar mais de uma aplicagdo a uma pagina, pode alterar o
esquema para acomodar até quatro aplicagdes.

Pode selecionar um esquema standard fornecido como um item de menu ou
personalizar um esquema para satisfazer as suas necessidades.

Selecionar um esquema de pdgina standard

1. Pressione (5] [2] para ver as op¢des de esquema.
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*Doc

filx) Documents
—— [ 1 File

& A

] 1 Layout1 | Custom Split

| Select Layout »

B 3 Layout3 3 SelectApp (Ctrl+K)
B B 4 Layout4 L Swap Applications
]
3

5 Layout5 3 Delete Application
6 Layouts 3 Delete Page

EB 7 Layout7 7 Group (Ctrl+4)
E 8 Layout8 i Ungroup (Ctrl+6)

2. Prima o numero correspondente ao esquema pretendido.

Por exemplo, pressione [2] para criar um esquema de dois painéis dividido
verticalmente na pagina.

Press menu

-6.67

3. Pressione [etrl] para mover entre painéis. As linhas em negrito a volta do
painel indicam que o painel esta ativo.
4. Pressione [menu]e, em seguida, pressione o nimero da aplicagdo que pretende

adicionar ao painel novo. Por exemplo, pressione (4] para adicionar a aplicacdo
Listas e Folha de Calculo.
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6.67 1Y A B
L
1 x| 2
- 1 4
10 10 3 )
4
S
- -

Nota: Se for necessario alterar o esquema da pégina para adicionar ou eliminar
aplicagGes, pode fazé-lo a qualquer momento. Quando eliminar uma aplicagao,
selecione a aplicagdo a ser eliminada em primeiro lugar.

Criar um esquema de pdgina personalizado

Se os esquemas standard ndo satisfizerem as suas necessidades, pode personalizar o
espaco atribuido as aplicagées numa pagina.

1. Pressione (5] para ver as opgdes de esquema.

*Doc

Documents

B 1 File »

/ 2 EF”t Custom Split

@ 3 View 2 Select Layout 4

M 4 Insert 3 gelact App  (Ctri+K)
10 7EE 5 Pgel—l Swap Applications

C 6 Refre:s Delete Application

{37 Setting Delete Page

& 8 Login.5 Group (Ctri+d)

o9 Pr?.as-ﬁ Ungroup (Ctrl+6)

2. Pressione [1] para selecionar a opg¢o de divisdo personalizada.

O esquema standard aparece com uma diviséria entre os painéis da aplicagdo.
Utilize as setas (.-;'__'S:.) no meio da diviséria para ajustar o tamanho dos painéis.
LS
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Fress menu

-10 1 1
Use + or —to choose a layout

-B.E7

3. Pressione a, w, {ou ) para mover a diviséria para ajustar a altura e a largura dos
painéis no esquema.

4. Pressione (+] ou [=] para selecionar um esquema definido:
e Pressionar E] retorna a um esquema de pagina completa.

e Pressionar (+] comuta o esquema de um esquema vertical para um esquema
horizontal. Pressione [=] para voltar ao esquema vertical.

e Pressionar [+] duas vezes adiciona um terceiro painel a pagina. Pressionar
varias vezes permite que escolha entre um esquema de pagina vertical e
horizontal com trés painéis.

e Premir [#] cinco vezes adiciona um quarto painel 3 pagina. Pressione (=] para
percorrer as op¢des do esquema anterior.

5. Pressione

ou para aceitar as dimensdes do esquema.

6. Pressione [ctr] para mover entre painéis. As linhas em negrito a volta do
painel indicam que o painel esta ativo.

Trocar aplicagbes numa pdgina

Se quiser alterar a posigdo das aplicagdes numa pagina com varias aplicagdes, pode
fazé-lo, "trocando" as posi¢Oes de duas aplicagdes.

1. Pressione (5] Esquema de pagina [4] Trocar aplicagdo.

A aplicagdo selecionada é rodeada por um limite preto intermitente forte e o cursor
Trocar aplicacdo €J é apresentado no ecr3.

Nota:No esquema de pagina de dois painéis, a aplicagdo selecionada troca
automaticamente de posi¢do com o painel oposto. Pressione ou para
completar a troca.

36 Trabalhar com documentos na unidade portdtil TI-Nspire™ CX Il



Pressione a, w, {ou ) para posicionar o cursor sobre a aplicagdo que pretende
trocar.

Pressione (%] ou para completar a troca.

Nota: Pressione para cancelar a troca

Agrupar aplicagdes

Para agrupar até quatro paginas de aplicagdes numa pagina:

1.
2.

Selecione a primeira pagina da série.

No menu Documento, selecione Esquema de pagina > Agrupar.

Pressione (5] (7).

A pagina seguinte é agrupada a primeira pagina. O esquema de pagina ajusta-se
automaticamente para mostrar todas as paginas do grupo.

Paginas desagrupadas

Para desagrupar as paginas:

1.
2.

Selecione a pagina agrupada.

No menu Documento, selecione Esquema de pagina > Desagrupar.

—ou—

Pressione (5] (8].

O material é separado em paginas individuais para cada aplicagdo.

Eliminar uma aplicagdo de uma pdgina

Clique na aplicagdo que pretende eliminar.

No menu Documento, selecione Esquema de pagina >Eliminar aplicagdo.
—ou—

Pressione (5] (5].

A aplicagdo selecionada é eliminada.

Se quiser anular a eliminagao, pressione Ctrl-Z.

Utilizar o menu Aplicagdo

O menu Aplicagao permite-lhe selecionar ferramentas para trabalhar com uma
aplicagdo especifica. Cada aplicagdo tem um menu Unico.

Utilizar o menu Aplicagdo

1.

Numa pagina em branco, pressione para ver o menu Aplicagdo.

O menu apresenta as aplicagGes que pode adicionar a pagina.
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Fress menu

2. Pressione o numero da aplicagdo que pretende adicionar a pagina. Por exemplo,
pressione (4] para adicionar a aplicagdo Listas e Folha de Calculo.

1
2 Add Graphs

3 Add Geometry

4 Add Lists & Spreadsheet

S Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™

8 Add Widget

9 Add Program Editor »

3. Pressione para ver o menu Aplicagdo, que lista as opgGes para trabalhar com a
aplicagdo atual.

O exemplo abaixo mostra o menu Aplicagdo para a aplicagdo Listas e Folha de
Célculo.
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t 1 Actions » *Doc

133 3 Data »

X 4 Statistics ¥

B 5 Table »
—_—

L I S 7 B % |

"
9
b
'y
-

Menus de contexto

Os menus de contexto visualizam as opgGes que sdo especificas para o objecto
selecionado ou local do cursor actual.

Utilizar o menu de Contexto
P Para aceder ao menu sensivel de contexto de uma aplicagdo, pressione [ctri] (menu],

No exemplo a seguir, o menu de contexto visualiza as op¢Ges disponiveis para a
célula selecionada em Listas e Folha de célculo.

1 Cut

A 2 Copy D I
- 3 Paste

1 | 5 Delete Cell

2 6 Fill
3 7 Variables »
4

8 Resize »

9 Summary Plot
5 A Quick Graph
B

m Caolor » | “«

Trabalhar com problemas e pdginas

As opgdes do menu Documentos permite-lhe:

e Guardar um documento
e Aceder as fungdes de edigdo, como anular, repetir, cortar, copiar, colar e eliminar

e Mover entre paginas e abrir a vista do gestor de pagina para documentos com
vdrias paginas
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e Modificar o esquema da pagina, introduzir paginas ou problemas, eliminar paginas
e alterar definigcGes.

e Adicionar problemas, paginas e aplicagdes para abrir documentos.
e Aceder a opgOes de esquema de pagina

Adicionar um problema a um documento

Adicionar problemas a um documento permite reutilizar nomes de varidveis. Um
documento pode conter até 30 problemas. Para adicionar um novo problema:

1. Pressionar (4] (1] para abrir as opgdes Inserir.

[T

Problem
BES 2 Page
File
Edit

(Ctrl+)
1 3 Calculator

2 o 4 Graphs

3 V'E“5 Geometry

40INSEl g | jsts & Spreadsheet

5 Pagt; pas g statistics

6 Refrng Notes

7 Setfig vernier DataQuest™

Logir A Widget

5 &8
m 9 Pres B Program Editor »

Um problema novo com uma pagina é adicionado ao documento. O separador na
parte superior esquerda do ecrd indica se esta é a primeira pagina do segundo
problema.

Fress menu

2. Pressione para abrir o menu Aplicagdo e, em seguida, pressione o nimero
correspondente a aplicagdo que deseja adicionar a pagina nova.
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Ver e reordenar as pdginas num documento

O Gestor de pdaginas mostra todos os problemas do seu documento e todas as paginas
dentro de cada problema no formato de miniatura. Pode utilizar o Gestor de paginas
para reorganizar e eliminar pdaginas, copiar uma pagina de um problema e cola-la
noutra e aplicar modelos as paginas.

Ver varias paginas com o Gestor de paginas

Apesar da unidade portatil mostrar tipicamente uma pagina de cada vez do seu
documento, o Gestor de paginas permite ver todos os problemas do seu documento e
todas as paginas de cada problema em formato de miniatura. Pode utilizar o Gestor de
paginas para reorganizar e eliminar paginas, copiar uma pagina de um problema e cola-
la noutra.

Abrir o Gestor de paginas a partir de um documento

P Pressione [ctr] a.

O ecrd Gestor de paginas mostra todos os problemas e paginas do documento

atual.

*Jnsaved Document m
¥ Problem 1 Eh
*Problem 2

Reordenar paginas de um problema

Utilize o Gestor de paginas (pressione [ct] .a) para mover uma pagina referente a um
problema com varias péginas.

1. Pressione a tecla { ou p para selecionar a pagina que pretende mover.

Um limite forte a volta da pagina indica que foi selecionada.
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*Unsaved Document m

¥ Problem 1 R
- T
¥Problem 2

2. Pressione sem soltar [¥] ou pressione [¢tn] 2] até o cursor de captura 1
aparecer.

3. Pressione ¢, p, a ou w para mover a pagina para a posi¢do pretendida.

4. Pressione

ou para terminar o movimento.

Nota: Pode pressionar para cancelar.

A pagina move-se para a nova localizagdo no problema e o contador ajusta-se em
conformidade.

Copiar uma pagina para outro problema

Para copiar uma pagina de um problema para outro no mesmo documento:
1. Pressione (¢t ] .a para abrir o Gestor de paginas.

2. Pressione {, p, a ou w para selecionar a pagina que pretende copiar.

Um limite forte a volta da pagina indica que foi selecionada.

*Jnsaved Document @

¥ Problem 1 KR
¥ Problem 2

3. Pressione [etr] [C] para copiar a pagina.
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Pressione (, p, a ou w para selecionar a posigdo pretendida no problema onde
ird colar a pagina. A pagina copiada sera colocada depois da pagina que selecionou.

Pressione [ct] V] para colar a pagina na nova localizaggo.

A pagina é copiada para a nova localizagdo no problema e o contador ajusta-se em
conformidade.

Nota: Se a pagina contiver varidaveis com os mesmos nomes das varidveis do novo
problema, pode ocorrer um conflito. Mude o nome das varidveis se for necessario.

Copiar uma pagina para outro documento

Para copiar uma pagina de um documento para outro documento:

1.
2.

10.

11.

Pressione [ctn] a para abrir o Gestor de paginas.

Pressione (, p, a ou w para selecionar a pagina que pretende copiar.
Um limite forte a volta da pdagina indica que foi selecionada.

Pressione [t ] [C] para copiar a pagina.

Pressione para abrir Meus Docs.

Pressione a e w para realgar a pasta que contém o documento que também
pretende copiar para a pagina.

Pressione ) para abrir a pasta.

—ou—

Pressione (3].

Pressione as teclas a e w para realgar o documento.

ou para abrir o documento.

Pressione
Pressione [t ] .a para ver o Gestor de paginas.

Pressione (, p, a ou w para mover a pagina para a posigdo pretendida no
documento.

Pressione [ct] [V] para colar a pagina na nova localizaggo.

A pagina move-se para a nova localizagdo no problema e o contador ajusta-se em
conformidade.

Copiar, colar e eliminar problemas

Pode copiar e colar um problema de um local para outro no mesmo documento ou
num documento diferente. Pode também eliminar o problema do documento.

Copiar e colar um problema

Para copiar e colar o problema:
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1. Abra o Gestor de péginas.

Pressione [ct] a.

—ou—
Pressione (3].

*Unsaved Document m
¥ Problem 1 ik
- T

¥Problem 2

2. Selecione o problema. Se existirem varios problemas, pode pressionar

para Feche o Gestor de paginas para listar os problemas apenas por nimeros e
titulo.

3. Pressione [etn] [C].

4. Va paraolocal onde quer que o problema apareca.
5. Prima (etr] (V).
Um problema duplicado é colocado no novo local.
Eliminar um problema
Para eliminar um problema do documento:
1. Selecione o problema no gestor de paginas.
2. Pressione [etn] [X].
O problema é eliminado do documento.
Renomear um problema
Para renomear um problema:
1. Com o documento activo, abra o Gestor de paginas.
Pressione [ctrl] a.

2. Selecione o nome do problema.
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3. Pressione [etr] (menu],

4. Selecione Renomear e escreva o nhome.
5. Pressione [etr ] [S] para guardar a alteragdo.
Adicionar uma pdgina a um problema

Cada problema pode conter até 50 paginas. Para adicionar uma pagina a um problema:

P Pressione [ctn] ou [etn] (1] para adicionar uma pagina em branco e selecionar
uma aplicagdo

—ou—

» Pressione para ver o ecra Pagina inicial depois aponte para a aplicacio que
deseja adicionar a nova pagina e clique ou toque.

E adicionado uma nova pagina ao problema actual.

Time Based
Rate

S samples/s
Duration

40 s

Nota: O separador na parte superior esquerda do ecrd indica que esta é a segunda
pagina do segundo problema.

Mover-se entre pdginas num documento

Os separadores mostram até trés paginas multiplas. Quando um documento tiver mais
de trés paginas, as setas aparecem no lado esquerdo e no lado direito dos separadores.

Utilize as teclas seguintes para percorrer os documentos.
o @ 4 mostra a pagina anterior.

o @ ) mostra a pagina seguinte.

o [cn] a mostra o Gestor de paginas.

e [en] w mostra a vista anterior.

Trabalhar com documentos na unidade portatil TI-Nspire™ CX Il 45



e Utilize o painel tatil para clicar nas setas que aparecem em ambos os lados dos
separadores para mostrar mais paginas num documento com mais de trés paginas.

Gerir documentos

Meus Docs é um gestor de ficheiros em que guarda e organiza os seus documentos. O
exemplo seguinte ilustra o ecra Meus Docs com as partes principais nomeadas. Siga o
ecrd para localizar as descri¢Oes de cada parte nomeada.

(4]

*Unsaved Document

[l Unsaved Document

7 My Documents 342K —— e
@— l__"l Examples 291K
™ MyLib 35K
ﬂ— 7 MyWidgets 17K
O stopwatch 17K

(1] Pasta aberta

(2] Atual, documento ndo guardado
(3] Pasta fechada

(4] Indicadores de estado do sistema
(5) Tamanho do ficheiro

Procurar ficheiros em Meus Docs

Para abrir Meus Docs:

» Pressione (2].

Nota: Se estiver a trabalhar numa pégina, pressione [ctn] a

y

Aparece o ecrda Meus Docs com todos os ficheiros e pastas existentes na unidade
portatil.
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cument

[¥] Unsaved Document

| Wy Documents 342K
[ Examples 291K
O oo Getting Started 104K
[ 01 Percentage Explarer 9K
O oz Introducing Functions 26K
(3 03 Linear Equations Explorer 17K

e Paraordenar as colunas por nome ou tamanho, clique no cabegalho da coluna.
Clique novamente para alterar a ordenagdo de ascendente para descendente.

e Para percorrer Meus Docs, clique ou agarre a barra de deslocagdo.

e Para abrir uma pasta individual, aponte para a pasta e clique no icone da pasta
ou pressione[tr] . Para fechar, clique novamente ou pressione [ctr] 4.

 Para abrir todas as pastas, pressione (7]. Para fechar, pressione (8].

Renomear pastas ou documentos

Para renomear uma pasta ou documento:

1. Pressione as teclas a e w para realcar o documento ou a pasta que pretende
renomear.

2. Pressione 2].

Unsaved Document

| Wy Documents 342K
ﬁ Examples 291K
3 MyLib 35K
O MywWidgets 17K

5 =

O nome da pasta ou do documento é realgado.
3. Escreva um nome novo e pressione para completar a alteragdo.

Nota: Pressione para cancelar.
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Criar pastas
Pode criar pastas de duas formas diferentes:

* Pode criar uma pasta quando guardar um documento novo: Os comandos de
menuGuardar e Guardar como permitem introduzir um nome de pasta novo para o
documento.

e Pode criar uma pasta directamente a partir do ecrd Meus Docs. Pressione (1].
Escreva um nome para a pasta nova e pressione ou para o adicionar.

Convengdes de nomes de pastas e ficheiros

Os nomes das pastas tém de ser Unicos. Os nomes das pastas e dos ficheiros podem ser
muito longos e podem incluir quase todos os caracteres, incluindo espagos e
pontuagao.

Nota: Se estiver a planear transferir estes documentos para o seu computador para
utilizagdo no software TI-Nspire™, é melhor utilizar os nomes aceites no seu
computador. Evite pontuacio, \, / ou simbolos.

Eliminar documentos e pastas

1. Pressione a e w para realgar o documento ou pasta que pretende eliminar.

2. Pressione [trl] (6].

—ou—
Pressione [%].
& Size

1 Unsaved Do 3 Cut

- 4 Copy

My Documer 342K
BP : 5 Paste

5 Exempies
7 MyLib 7 Rename 35K

- . 8 MNew Document

[ MyWidgets 17K

. 9 New Folder
17k

Aparece uma caixa de didlogo, que confirma que pretende eliminar o ficheiro ou a
pasta.
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*Unsaved

Name & Size

1 Unsaved Document

5 » Confirm Document Delete 2K
m’ Are you sure you want to delete document 1K
= 'stopwateh'? -
= Cancel 5,

O

3. Pressione (%] ou para selecionar Sim.
O documento é eliminado.

Duplicar documentos e pastas

Utilize Copiar [etrt] (€] e Colar [etrl] [V] para duplicar documentos e pastas.

Para copiar um documento para outra pasta, selecione a pasta pretendida e, em
seguida, cole-a.

Recuperar documentos eliminados

A maioria das operagdes efectuadas em Meus Docs pode ser anulada. Pressione [etrl ]
(Z] (Anular) para cancelar a Gltima operagdo até restaurar o documento eliminado.

Fechar um documento
1. Para fechar um documento, pressione 3.
—ou—
Pressione [ctr] [W).
Se alterou o documento, é-lhe perguntado se quer guardar essas alteragdes.

2. Clique em Sim para guardar o documento ou clique em N&o para abandonar as
alteragdes.

Compreender as ferramentas TI-Nspire™

Esta secgdo disponibiliza uma apresentagdo geral das ferramentas utilizadas ao
trabalhar com documentos TI-Nspire™ numa unidade portatil, incluindo variaveis,
catalogo, simbolos e modelos matematicos.

Trabalhar com documentos na unidade portdtil TI-Nspire™ CX Il

49



Criar variaveis TI-Nspire™

As varidveis podem ser qualquer parte ou atributo de um objecto ou fungdo criada
numa aplicagdo. Exemplos de atributos que podem tornar-se varidveis sdo a area de
um rectangulo, o raio de um circulo, o valor contido numa célula de folha de calculo ou
o conteudo de uma coluna ou uma expressdo de fungdo. Ao criar uma variavel, esta é
armazenada na memoria dentro do problema. Ird encontrar mais informagdes sobre as
variaveis no capitulo com titulo Utilizar varidveis.

Utilizar o catalogo

Utilizar o catdlogo para aceder a lista de comandos e fungGes, unidades, simbolos e
modelos de expressado de TI-Nspire™. Os comandos e fungdes sdo listados
alfabeticamente. Os comandos ou fungdes que ndo iniciam com uma letra sdo
encontrados no final da lista (&, /, +, -, e assim por diante). Para abrir o catalogo:

1. Num documento aberto, pressione para abrir o catalogo.
TEd 21 2338 4= 5ef 6[F
amortThbl( -

and

angle(

ANOVA, 3
ANOVAZwWay -4
Ans

approx( -

@ []=Wizards Cn

\amortTblNPmt, N, I, PV, [Pmt], [FV], [PpY], [ 3]

2. Pressione a tecla numérica correspondente ao separador adequado.
Por exemplo, pressione para mostrar a lista de fungdes matematicas.

3. Pressione w até que o item que deseja inserir esteja realgado.

Um exemplo de sintaxe para o item selecionado é visualizado na parte inferior do
ecra.

Nota: Para ver os exemplos de sintaxe adicional do item selecionado, pressione
e, em seguida, pressione para maximizar ou minimizar a Ajuda. Para

mover de volta para o item selecionado, pressione (tab].
4. Pressione para inserir o item.
Sobre a janela do catdlogo

A janela de catalogo utiliza estes separadores para classificar os comandos, caracteres
especiais e modelos nos documentos:
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1 Contém todos os comandos e fungGes por ordem alfabética

2 [x Contém todas as fungdes matematicas

3 a0 Fornece os valores para as unidades de medigdo padrao

4 o Fornece uma paleta de simbolos para adicionar caracteres especiais

5 1] Contém modelos matematicos para a criagdo de dois objetos
bidimensionais incluindo produto, adi¢do, raiz quadrada e integral

6 Mostra objectos da biblioteca publica (LibPub)

Utilizar os assistentes

Algumas fungdes do catalogo possuem um assistente para o ajudar a inserir
argumentos de fungdo. Para usar um assistente, pressione até que a caixa

Assistentes ligadosseja realcada. Pressione (%] or para selecionar a caixa de
selegdo.

160 2J2 33 4 5mf 6 F

Number
Angle
List
[=] matrix
Create
Transpose
Determinant -

E‘ =Wizards On

Matrix

Introduzir caracteres especiais

A paleta de simbolos contém um subconjunto de objectos encontrados no catalogo.

Para abrir a paleta de simbolos:

1. Num documento aberto, pressione [ctri] (c].
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2. Pressione 4, p, a ou w para seleccionar um simbolo.
3. Pressione para inserir o simbolo.
Introduzir expressdoes matematicas

Utilize modelos de expressdes matematicas para criar objectos bidimensionais como
soma, integral, derivada e raiz quadrada. Para abrir a paleta de expressdes
matematicas:

1. Num documento aberto, pressione [#].

§ VB S E LD
i 9 0o B 6 i 40 40 4 e

Iy 3 Co

2. Pressione 4, p, a ou w para seleccionar uma expressdo.

3. Pressione |§] or para inserir a express3o.

Introduzir caracteres de idiomas internacionais

Utilize a tecla @ para inserir os caracteres especialmente acentuados ou pontuados
em aplicagdes como Notas que permite a inser¢do de textos.

1. Abra uma aplicagdo como Notas que permite a inser¢do de textos.

2. Escreva o texto pretendido.
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non

3. Posicione o cursor a seguir a letra que deseja acentuar. Por exemplo, "e" enquanto
estiver no Francés.
Pressione (F) no teclado. Note que "e" muda para "é." Manter pressionado (F) até

encontrar a versdo acentuada do e que deseja. Pressione [ ] ou a letra seguinte do
seu texto para aceitar o cardcter e continuar a escrever.
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Trabalhar com imagens

As imagens podem ser utilizadas em aplicages TI-Nspire™ para fins de referéncia, de
avaliagdo e pedagodgicos. Pode adicionar imagens as seguintes aplicagdes TI-Nspire™:
e Graficos e Geometria

e Dados e Estatistica

¢ Notas

e Pergunta, incluindo Consulta rapida

Nas aplicages Gréficos e Geometria e Dados e Estatistica, as imagens sdo definidas no
fundo, atras do eixo e de outros objectos. Nas aplicagdes Notas e Pergunta, a imagem é
definida em linha com o texto na localizagdo do cursor (em primeiro plano).

Pode inserir os seguintes tipos de ficheiros de imagem: .jpg, .png, ou .bmp.

Nota: A funcionalidade de transparéncia de um tipo de ficheiro .png ndo é suportada.
Fundos transparentes sdo apresentados como brancos.

Trabalhar com imagens numa unidade portatil

Numa unidade portatil, as imagens podem ser copiadas de um documento para outro
ou redimensionadas ou reposicionadas dentro de um documento. Pode também
eliminar imagens de um documento.

N3o pode adicionar ou inserir imagens num documento quando estiver a trabalhar
numa unidade portatil. Contudo, pode transferir um documento que contém uma
imagem do computador para uma unidade portatil.

Nota: Se ndo existir armazenamento suficiente na unidade portatil para acomodar um
documento com uma imagem, é apresentada uma mensagem de erro.

Copiar uma imagem

Complete os seguintes passos para copiar uma imagem de um documento para outro
ou de uma pagina para outra dentro do mesmo documento.

1. Abra o documento que contém a imagem que pretende copiar.

2. Seleccione a imagem.

e Nas aplicagdes Pergunta ou Notas, mova o cursor sobre a imagem e prima .
e Na aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), prima
)2 2.

e Na aplicacdo Data & Statistics (Dados e Estatistica), prima (6].

Aparece um limite a volta da imagem.

3. Prima [etn] e, em seguida, clique em Copy (Copiar). Também pode premir

(en] (€).
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4. Abra o documento onde pretende colar a imagem ou seleccione uma pagina no
documento actual.

Nota: Se abrir um novo documento, ser-lhe-a pedido para guardar e fechar o
documento actual.

5. Prima [etn] [V].

Nota: Se colar uma imagem na aplicagdo Graphs & Geometry (Gréficos e

Geometria), prima e, em seguida, prima [etr ] [V].
A imagem é copiada para a pagina no documento.
Reposicionar uma imagem
Complete os seguintes passos para reposicionar uma imagem numa pagina.

1. Abra o documento e navegue para a pagina que contém a imagem.
2. Seleccione aimagem.

e Nas aplicagdes Pergunta ou Notas, mova o cursor sobre a imagem e depois
prima, sem soltar, e liberte . Aimagem aparece sombreada.

e Na aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), prima
)2 [2).

e Na aplicacdo Data & Statistics (Dados e Estatistica), prima (6].
Aparece um limite a volta da imagem.

3. Mova a imagem.
e Nas aplicagdes Pergunta ou Notas, mova o cursor para a nova localizagdo e
prima .
* Nas aplicagdes Graficos e Geometria ou Dados e Estatistica:
- Prima sem soltar até o cursor mudar para uma seta de quatro lados (
$ ). A imagem flutua em segundo plano e o limite muda para uma linha

tracejada.

- Desloque o dedo sobre o touchpad para mover aimagem até a nova
localizag3o e, em seguida, prima [§] ou para colocar a imagem.

Redimensionar uma imagem

Complete os seguintes passos para redimensionar uma imagem numa pagina.
1. Abra o documento que contém a imagem.

2. Seleccione aimagem.

e Nas aplicagdes Pergunta ou Notas, ou na Consulta rapida, mova o cursor sobre
a imagem e prima, sem soltar, e depois liberte
sombreada.

2. Aimagem aparece
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e Na aplicacdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), prima
(2] (2.

e Na aplicacdo Data & Statistics (Dados e Estatistica), prima (6].
Aparece um limite a volta da imagem.

3. Mova o cursor para um dos cantos.

O cursor muda para uma seta direccional de quatro lados ( o ).

Nota: Se deslocar o cursor sobre o rebordo da imagem, o cursor muda para uma
seta direccional de dois lados . Pode arrastar a imagem para a esquerda ou para a
direita para a redimensionar, mas a imagem ficara distorcida.

4. Prima .

A ferramenta €1 fica activa.

5. Desloque o seu dedo sobre o Touchpad em qualquer direc¢do para redimensionar a
imagem.

Aparece uma linha tracejada para indicar o novo tamanho.
6. Para aceitar o novo tamanho, prima [g] ou [enter].
Eliminar uma imagem
Complete os seguintes passos para remover uma imagem de uma pagina.

1. Abra o documento que contém a imagem.
2. Seleccione aimagem.

e Nas aplicagdes Pergunta ou Notas, mova o cursor sobre a imagem e depois
prima, sem soltar, e liberte . A imagem aparece sombreada.

e Na aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), prima
)2 2).

e Naaplicacdo Data & Statistics (Dados e Estatistica), prima (6].

Aparece um limite a volta da imagem.

3. Prima [ctn] e, em seguida, seleccione Delete (Eliminar).

Aimagem é removida.

Nota: Nas aplicagGes Pergunta e Notas, pode também premir para remover
uma imagem seleccionada.
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Trabalhar numa sala de aula com TI-Nspire™ CX
Premium Teacher Software

Caso se encontre numa sala de aula onde o TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software é
utilizado, tera de iniciar sessdo na turma para comunicar com o computador do
professor. O professor pode comunicar com a sua unidade portatil das seguintes
formas:

e Enviar ficheiros
e Recolher ficheiros
e Eliminar ficheiros

e Enviar Consultas rdpidas e receber respostas de Consultas rapidas

O professor também pode colocar a unidade portatil em pausa ou reinicia-la. Quando a
aula é colocada em pausa, recebe uma mensagem na unidade portatil. Ndo pode
utilizar a unidade portatil até que o professor a retire do modo de pausa.

Utilizar hardware de comunicag¢des sem fios

Os professores que utilizam o TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software na sala de
aulas podem adaptadores wireless e/ou adaptadores de rede as unidades portéteis TI-
Nspire™ CX dos estudantes. Essas unidades portateis podem, de seguida, estabelecer
uma ligagao wireless a um ponto de acesso ligado ao computador do professor.

Pode ligar qualguer um dos seguintes dispositivos a uma unidade portatil Tl-
Nspire™ CX:

e Adaptador de rede wireless TI-Nspire™ CX —v2 (banda 2.4 GHz ou 5.0 GHz)
e Adaptador de rede wireless TI-Nspire™ (2.4 GHz)

Ligar um adaptador wireless a uma unidade portatil CX
Nota: A bateria na unidade portatil alimenta o adaptador wireless.

1. Posicione o adaptador wireless na parte de cima da unidade portatil, de modo a
que o conector no adaptador fique alinhado com o conector na parte de cima da
unidade portatil.

Adaptador wireless (propriedade da escola)
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Conector

Guias para
alinhar com a
unidade
portatil

2. Faga deslizar o adaptador para a respetiva posicdo, certificando-se de que as guias
nos lados do adaptador deslizam para as ranhuras nos lados da unidade portatil.

Vista lateral da unidade
portatil

Ranhura para G)
alinhar o

adaptador
wireless

3. Exerga pressdo sobre o adaptador para o encaixar no devido lugar, de modo a que
o adaptador assente na parte de cima da unidade portatil, conforme apresentado

na ilustragdo que se segue.
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Nota: A unidade portatil TI-Nspire™ CX pode ser carregada com o adaptador wireless
conectado.

Ligar-se ao Sistema TI-Nspire™ CX Navigator™

Para se ligar a rede TI-Nspire™ CX Navigator™, tem de iniciar sessdo na rede a partir da
unidade portatil. Antes de poder iniciar sessdo, o professor tem de efetuar as seguintes
tarefas:

e Iniciar uma sessdo da turma no seu computador.

e Fornecer-lhe o nome da rede da turma, um nome de utilizador e, se necessario,
uma palavra-passe.

Nota: Utilize este método para iniciar sessdo na rede se o sistema operativo da unidade
portatil tiver a versdo 3.2 u posterior.

Iniciar sessao na rede
1. Coloque o adaptador na unidade portatil.

2. Certifique-se de que a unidade portatil TI-Nspire™ CX Il estd pronta para iniciar
sess30. (O icone ) estd intermitente.)

3. Realize uma das seguintes agdes:
* No ecri inicial, prima (5] (5].
e Num documento aberto, pressione (8].

Abre-se a caixa de didlogo Iniciar sessdo na turma e aparece a ultima rede que
esteve associada ao utilizador wireless.
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i) CAS

Scratchpad Documents
Login to Class

Network: Select a Networl

User Name: |jga|‘cia

Password: | abC|

Network

Nota: Se a unidade portatil estiver ligada ao computador através do cabo USB, ndo
aparecem nomes de rede no ecrd e pode continuar a iniciar sessao.

4. Se o nome da rede que aparecer estiver correto, clique em Iniciar sessdo. Se a rede
nao estiver correta, clique em Rede.

O ecrd da unidade portatil apresenta a Ultima rede a qual o utilizador wireless
esteve ligado e também apresente outras redes ao alcance.

i) CAS

Scratchpad Documents

TI-Nspire Networks

Network: | My_Classroom
t a Network
My_Classroom

Algebrall

calcutus_l11
assroom1

5. Selecione a rede a partir da lista e, em seguida, clique em Ligar.

O ecrd de inicio de sessdo mostra o estado da ligagcdo e apresenta o nome da rede
quando a ligagdo for bem sucedida.

6. Escreva o nome de utilizador e a palavra-passe.

Selecione Iniciar sessdo.

Abre-se o ecra Inicio de sessdo bem-sucedido.
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Login Successful

You are logged in as user: John

8. Clique em OK.

icones de estado do inicio de sessdo da unidade portatil TI-Nspire™

Os icones nos ecrds das unidades portateis TI-Nspire™ CX Il e TI-Nspire™ CX Il CAS
indicam o estado da comunicagdo entre a unidade portéatil e o router, o adaptador
wireless ou a rede TI-Navigator™. Os icones indicam o estado como se segue.

Estado

Significado

Intermitente

A unidade portatil estd a procurar um router.

Fixo

A unidade portatil encontrou um router.

Fixo

A unidade portatil ndo estd a comunicar com o
adaptador. Desligue a unidade portatil do adaptador,
aguarde pelo desaparecimento do icone e, em seguida,
volte a ligar a unidade portatil ao adaptador.

Intermitente

A unidade portétil esta ligada a rede e esta pronta para
iniciar sessdo.

Fixo

elel a[»»[s

A unidade portatil tem sessdo iniciada na rede.

Compreender as transferéncias de ficheiros

Durante uma aula, o professor pode enviar ficheiros para as unidades portateis dos
alunos e recolher ou eliminar ficheiros das mesmas.

Nota: Antes da aula comegar, os professores podem configurar agdes para enviar ou
recolher ficheiros. Quando iniciar sessdo, os ficheiros sdo enviados ou recolhidos. Se o
professor tiver configurado agdes para enviar e recolher ficheiros, sé vera a caixa de
didlogo para a ultima agdo concluida.
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Abrir ficheiros enviados

Quando o professor envia um ficheiro para a sua unidade portatil, a caixa de didlogo
Transferéncias concluidas abre-se.

i CAS

Scratchpad Documents
lgte 1 MNew

h Tansfers Complete

Folder: Algebra - €
Document: approxfrac.tns

» Clique em Abrir para abrir o ficheiro. Se o professor enviar varios ficheiros, esta
operagdo abre o ultimo ficheiro da lista.

Nota: Os ficheiros sdo recebidos por ordem alfabética de nome,
independentemente da ordem pela qual sdo enviados pelo professor. O ultimo
ficheiro da lista é o Gltimo ficheiro na ordem alfabética.

» Clique em Ir para para aceder a localizagdo na unidade portatil para onde o ficheiro
foi enviado. O nome do ficheiro fica realgado. Pode abrir esse ficheiro ou navegar
para outro ficheiro. Se o professor tiver enviado varios ficheiros, o ultimo ficheiro
por ordem alfabética da lista fica realgado.

P Clique em OK para ignorar a caixa de didlogo sem abrir o ficheiro. A unidade portatil
volta ao estado em que se encontrava quando a mensagem foi enviada.

Recolher ou eliminar ficheiros

O seu professor pode recolher ou eliminar ficheiros da unidade portatil durante uma
aula. Por exemplo, os professores podem recolher trabalhos de casa ou eliminar
determinados ficheiros antes de um teste. Quando o professor recolher ou eliminar
ficheiros, recebe uma mensagem na sua unidade portatil.
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18 CAS
Scratchpad Documents
A : 1 New

B Grap

Transfers Complete

All files hawve heen transferred.

» Clique em OK para ignorar a mensagem.

Trabalhar numa sala de aula com TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software 63



Configurar as unidades portateis

Este capitulo fornece informagdes necessarias para:

e Manter as baterias usadas na unidade portatil.
e Alterar as predefinigGes.

e Ligar um mddulo sem fios quando a unidade portatil é utilizada na sala de aulas.
Verificar o estado da bateria
Para verificar o estado da bateria recarregavel TI-Nspire™ numa unidade portatil:
1. Pressione [@fen].
Aparece o ecra inicial.
2. Pressione [5] [4] (Definigdes > Estado).

Aparece a caixa de didlogo Estado da unidade portatil.

Handheld Status

O estado da bateria é
Batteries: 100% apresentado aqui.
Version: 5.0.0.1297
Storage Capacity: 92.3 ME
Storage Awvailable: 91.8 ME

Metwork: Wireless client is not attached.

Lagin: Mot logged in.

About OK

3. Clique em OK ou pressione para fechar a janela.

Nota: Num documento aberto, pressione (4] ([doc+] > DefinigBes e Estado >
Estado).

Recarregar a unidade portatil

Para recarregar a Bateria TI-Nspire™ numa unidade portatil, ligue-a a uma das
seguintes fontes de alimentagao:

e Um cabo USB normal ligado a um computador
e Um carregador de parede Tl USB (vendido em separado)

¢ Uma TI-Nspire™ CX Docking Station se num ambiente de sala de aulas
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O tempo necessario para carregar totalmente a bateria pode variar, no entanto, o
carregamento costuma demorar cerca de seis horas. Ndo é necessario remover a
Bateria TI-Nspire™ da unidade portatil para a recarregar. A unidade portatil funciona
normalmente enquanto esta ligada a uma fonte de alimentagao.

Recarregar a bateria através de um computador

Para recarregar uma unidade portatil através de um computador, tem de se instalar um
controlador USB TI-Nspire™. Os controladores USB fazem parte do software TI-
Nspire™, incluindo:

e TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software

e TI-Nspire™ CX CAS Premium Teacher Software
e TI-Nspire™ CX Student Software

e TI-Nspire™ CX CAS Student Software

Para transferir software que inclua um controlador, aceda a education.ti.com/software.
Compreender a prioridade das fontes de alimentagao

Quando a Bateria TI-Nspire™ estiver totalmente carregada, a unidade portatil obtém
energia pela seguinte ordem:

e Em primeiro lugar, a partir de uma fonte de alimentagao externa ligada, como por
exemplo:

- Um computador ligado através de um cabo USB normal
- Um carregador de parede aprovado (vendido em separado)
e Em segundo lugar, a partir da Bateria TI-Nspire™

Eliminagdo de baterias usadas de forma segura e adequada

Néo corte, fure ou coloque as baterias em contacto com o fogo. As baterias podem
rebentar ou explodir, libertando produtos quimicos perigosos. Elimine imediatamente
as baterias usadas de acordo com os regulamentos locais.

Alterar as defini¢coes da unidade portatil
Utilize as opgBes no menu Definigdes para alterar ou visualizar as seguintes definigdes:
e Alteraridioma
e Defini¢des (Documento e Gréficos e Geometria)
- Definir ou restaurar definicdes para documentos abertos e para o Rascunho
- Definir ou restaurar predefinicbes da unidade portatil
e Configuragdo da unidade portatil
e Estado

* Iniciar sessao

Nota: Nem todas as opgOes estdo sempre acessiveis. As opgdes indisponiveis estdo
desativadas.
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Abrir o menu Definigoes
» No ecri inicial, pressione [5] ou utilize o touchpad para selecionar Defini¢des.

Abre-se o menu Definigdes.

1 Change Language...

2 Document Settings...

3 Handheld Setup...

4 Status...

S Login...

6 Network...

7 Tl=Innovator Hub...

8 Restore Factory Defaults...

Alterar um idioma preferido

Realize os procedimentos seguintes para alterar o idioma preferido:

1. No ecra Inicial, pressione El ou selecione Defini¢bes para abrir o menu.
2. No menu, selecione Alterar idioma ou pressione m

Aparece a caixa de didlogo Alterar idioma.

Change Language

Language: | English (U.5.) 3

Cancel

3. Pressione p para abrir a lista pendente.

4. Pressione w para realcar o idioma e, em seguida, pressione 3] ou para
seleciona-lo.

5. Pressione para realgar o botdo OK e, em seguida, pressione [§] ou para
guardar a sele¢do de idioma.
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Personalizar a configuragdo da unidade portatil

As opgdes de configuragdo da unidade portatil permitem-lhe personalizar as opgGes
para corresponder aos seus requisitos.

Tamanho da letra (pequeno, médio ou grande)
Alimentagdo em espera. (1, 3, 5, 10 ou 30 minutos).
- Utilize esta opgdo para prolongar a vida util da bateria.

- Por predefini¢do, a unidade portatil desliga-se automaticamente apos trés
minutos de inatividade.

Hibernagdo (1, 2, 3, 4, 5 dias ou nunca).
- Utilize esta opgdo para prolongar a vida util da bateria.
- Ao hibernar, a unidade portatil guarda o trabalho actual na meméria.

- Quando voltar a ligar a unidade portatil, o sistema reinicia-se e abre o trabalho
guardado.

Velocidade do apontador (lento, normal ou rapido).

Regulagdo automatica de luminosidade (30, 60, ou 90 segundos e dois ou cinco
minutos).

Ativar toque para clicar.

Alterar as opg¢oes de configuragao da unidade portatil

1.

2.

No ecra inicial, pressione E] (Definigbes > Configuragdo da unidade portatil).

Abre-se a caixa de didlogo Configurar unidade portatil.

Handheld Setup

Font Size: | Medium (4
FPower Standby: | 3 Minutes 4
Hibernate: | 4 Days F
Pointer Speed: [ Normal 4
Auto Dim: | 90 Seconds | P

[ ] Enable tapping to click

Cancel

Pressione até realgar a categoria pretendida.
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3. Pressione ) para visualizar a lista de definiges possiveis.

4. Pressione w para realgar a definicdo pretendida.

5. Pressione (%] ou para selecionar a nova definicéo.
6. Quando tiver alterado todas as definicGes de acordo com as suas necessidades,
pressione até realcar OK e pressione (%] ou para aplicar as alteracdes.

Nota: Clique em Restaurar para restaurar as defini¢des de fabrica na unidade

portatil.

Personalizar as defini¢oes do documento

As definigdes do documento controlam como a unidade portatil apresenta e interpreta
as informagGes nos documentos TI-Nspire™ e no Rascunho. Todos os nimeros,
incluindo os elementos de matrizes e listas, sdo apresentados de acordo com as
defini¢des do documento. Pode alterar as predefinicdes a qualquer altura e pode
também especificar definigdes para um documento em particular.

As definigdes do documento e os valores possiveis sdo indicados na tabela que se

segue.

Campo Valores

Ver digitos e  Flutuante
e  Flutuantel - Flutuantel12
e  Fixo0 - Fixo12

Angulo e Radiano
e Grau
e Grado

Formato e Normal

exponencial e Cientifica
e Engenharia

Real ou e Real

Complexo e Retangular
e Polar

Modo de e Auto

calculo e  Exato
e Aproximado
Nota: O modo automatico mostra uma resposta que ndo é um
ndmero inteiro como uma fragdo, exceto quando utilizar um
decimal no problema. O modo exato (apenas CAS) mostra uma
resposta que ndo seja um numero inteiro como uma fragdo ou em
formato simbdlico, exceto quando utilizar um nimero decimal no
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Campo Valores
problema.
Aritmética e Ligar
Exata e Desligar
Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas nas unidades portateis
Aritmética Exata.
Modo CAS e Ligar
e Aritmética Exata
e Desligar
Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas no software e unidades
portateis CAS.
Formato e Retangular
vetorial e Cilindrica
e Esférico
Base e Decimal
e Hexadecimal
e Bindria
Sistema de e Sl
unidades e Eng/EUA
Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas no software e unidades
portateis CAS.

Alterar as predefini¢ées do documento

Efetue os seguintes passos para definir as predefinicdes do documento para os
documentos TI-Nspire™ e Folha de rascunho.

1. Guarde e feche os documentos abertos.

2. No ecri inicial, prima (Settings (Defini¢des) > Document Settings (Defini¢des

do documento)).

Aparece a caixa de didlogo Definicdes do documento.
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Document Settings

Display Digits: | Float & u
ot [Fagn ]

Exponential Format: | Mormal

Feal or Complex:

Calculation Mode: | Auto

Exact Arithmetic: | On

o]

-

-

Cancel

Document Settings

Display Digits: | Float 6

Angle: [ Radian

Exponential Format: | Normal
Real or Complex: | Rea
Calculation Mode: | Auto

CAS Mode: | On

OK

-

Cancel

Sistema Operativo Exact Arithmetic
(Aritmética Exata)

SO CAS

3. Prima para percorrer a lista de definigGes. Pressione a para retroceder na

lista.

Uma linha a negrito a volta de uma caixa que est4 ativa.

4. Pressione p para abrir a lista pendente para ver os valores para cada definig¢do.

5. Prima as teclas a e w para realgar a opgdo pretendida e, de seguida, prima

2 u para selecionar o valor.

6. Clique em OK para guardar todas as definigdes como predefini¢des que serdo
aplicadas a todos os documentos TI-Nspire™ e ao Rascunho.

Alterar as Definicdes do documento num documento TI-Nspire™

Efetue os seguintes passos para alterar as definigdes do documento de um documento

TI-Nspire™ aberto. As definigdes também serdo aplicadas ao Scratchpad (Caderno de
rascunho) e serdo usadas como predefinigdes em todos os novos documentos.

1. Num documento aberto, prima (5] (2] ([@en] > Settings (DefinicBes) >

Document Settings (Definicées do documento)).

Aparece a caixa de didlogo Definicdes do documento.

Document Settings

Display Digits:

Angle: | Radian
Exponential Format: | Mormal
Real or Complex:

Calculation Mode: | Auto

=]

Exact Arithmetic:

o]

A

-

Cancel

Document Settings

Display Digits: | Float &

Angle: [ Radian
Exponential Format: | Normal

Real or Complex: | Rea

Calculation Mode: | Auto

R2/k2/k2/k2/ka/ka

CAS Mode:

QK

-

Cancel

Sistema Operativo Exact Arithmetic
(Aritmética Exata)

SO CAS

70 Configurar as unidades portdteis




Pressione para percorrer a lista de definigdes. Pressione a para retroceder na
lista.

Uma linha a negrito a volta de uma caixa que esta ativa.

Quando alcangar a defini¢do pretendida, pressione p para abrir a lista pendente
para visualizar os valores de cada definigdo.
Prima as teclas a e ¥ para realgar a opgdo pretendida e, em seguida, prima

ou para selecionar o valor.

Clique em OK ou prima ou para aplicar as novas definicGes ao documento
aberto e definir como predefinigdo para os novos documentos e para o Scratchpad
(Caderno de rascunho).

Restaurar as definicGes do documento

Execute os passos seguintes para restaurar as definicGes de fabrica originais dos
documentos abertos ou novos, e do Scratchpad (Caderno de rascunho).

1.

No ecri inicial, prima [5] [8] (Settings (Defini¢des) > Restore Factory Defaults
(Restaurar predefini¢des de fabrica)).

Abre-se a caixa de didlogo Restaurar predefinigdes.

Restore Defaults

Restore all of the following to their factory default
values?

= Document Settings

- Graphs & Geometly Settings

- Data & Statistics Settings

- Handheld Setup

Cancel

Cligue em OK para restaurar as predefini¢des de fabrica.

Prima ou clique em Cancel (Cancelar) para voltar ao ecr3 inicial sem fazer
alteragdes.

Personalizar as defini¢coes de Grdficos e Geometria

As definigbes de Gréficos e Geometria controlam a forma como a informagdo é
apresentada em problemas abertos e nos novos problemas. Quando personalizar as
defini¢Oes da aplicagdo, as selegdes passam a ser as predefinicdes para todo o trabalho
na aplicagdo de Graficos e Geometria.

Realize os procedimentos que se seguem para alterar as definigdes de Graficos e
Geometria e fazer com que estas sejam as predefinigdes para todos os novos
documentos de Graficos e Geometria e para o Rascunho.

1. Abra um documento novo com a aplicagdo Graficos e Geometria ativa.
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2. Prima (9] ([menu) > Definigdes).

E aberta a caixa de didlogo Defini¢des de Graficos e Geometria.

Graphs & Geometry Settings

Display Digits: | Flo

sraphing Angle:

seometry Angle: | De

3

arid: | No Grid

@©
@®

[] Automatically hide plot labels

Show axes end values

OK Cancel

3. Prima para percorrer a lista de defini¢des. Clique em p para abrir a lista
pendente para ver os valores para cada definicdo.

Campo Valores

Ver digitos Auto

Flutuante

Flutuantel - Flutuante12
Fixo0 - Fixo12

Angulo no gréfico Auto
Radiano
Grau
Grado

Angulo na geometria | Auto
Radiano
Grau
Grado

Grelha Sem grelha
Grelha ponteada
Grelha com linhas

4. Prima w para ver os valores e, em seguida, prima [§] ou para selecionar um
valor.

5. Na metade inferior da caixa de didlogo, selecione uma caixa de verificagdo para
ativar uma opgao ou desmarque a sele¢dao de uma caixa de verificagdo para
desativar uma opgao.

72 Configurar as unidades portdteis



Caixa de verificacdo

Operagao quando selecionada

Esconder
automaticamente
etiquetas dos
graficos

As etiquetas dos graficos s6 aparecem quando passar com
o rato, selecionar ou capturar um grafico.

Mostrar valores dos
extremos dos eixos

Apresenta uma etiqueta numérica com os valores
menores e maiores visiveis num eixo.

Mostrar sugestdes
para manipulagdo de
fungdes

Mostra informag&es Uteis a medida que manipula os
graficos das fung¢des.

Localizar ponto de
interesse
automaticamente

Mostra zeros, minimo e maximo para os objetos e as
fungdes representados graficamente enquanto traga os
graficos das fungoes.

Forgar os dngulos de
triangulos
geométricos para
ndmeros inteiros

Limita os angulos de um tridngulo a valores inteiros a
medida que cria ou edita o triangulo. Esta defini¢do aplica-
se apenas na vista Geometria com a unidade Angulo da
geometria definida para Grau ou Gradiano. N3o se aplica a
tridngulos analiticos na vista Gréfico ou a triangulos
analiticos na janela Analitica da vista Geometria. Esta
definicdo ndo afeta angulos existentes e ndo se aplica
quando constrdéi um tridangulo com base em pontos
inseridos anteriormente. Por predefinigdo, esta definicdo
ndo se encontra selecionada.

pontos
automaticamente

Aplica etiquetas (4, B, ..., Z, A;, B1 e assim
sucessivamente) a pontos, linhas e vértices de formas
geométricas a medida que as desenha. A sequéncia das
etiquetas comega em A4 para cada pagina num
documento. Por predefini¢do, esta definicdo ndo se
encontra selecionada.

Nota: Se criar um novo objeto que utiliza pontos
existentes indefinidos, esses pontos nao sdo
automaticamente definidos no objeto concluido.

Escolha uma das opgGes seguintes:

e Para aplicar as defini¢des apenas no documento aberto, clique em OK.

e Cligue em Cancel (Cancelar) para fechar a caixa de didlogo sem fazer alteragGes.

Ver o estado da unidade portatil

O ecrd de Estado da da unidade portatil fornece as informagdes que se seguem sobre o
estado atual da unidade portatil:

Estado da bateria para baterias recarregaveis
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e Versdo do software

e Capacidade de armazenamento e volume de armazenamento disponivel
* Rede (se existir)

e Nome do inicio de sessdo do aluno e se tem a sessdo iniciada

e Acercade

Abrir o ecrd de Estado da unidade portatil
1. No ecri inicial, prima [5] (4] (Definigdes > Estado).

Aparece o ecra Estado da unidade portatil.

Handheld Status

Batteries: 100%

“ersion: 5.0.0.1297
Storage Capacity: 82.3 ME
Storage Awvailable: 91.8 ME

Metwork: Wireless client is not attached.
Login: Mot logged in.

About OK

2. Clique em OK para fechar o ecra de Estado da unidade portatil.
Ver detalhes da unidade portdtil

O ecrd Acerca de fornece informagdes adicionais sobre o tipo de unidade portatil, a
versdo do sistema operativo (SO) e a ID do produto.

1. No ecri inicial, prima (5] (4] (Defini¢des > Estado).
Aparece o ecra Estado da unidade portatil.

2. Clique em Acerca de para ver detalhes sobre a unidade portatil.
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About

Handheld Type: TI-Mspire™ CX || =
Math and Science Learning Technology

Copyright @ 2006-2018 Texas Instruments

All rights reserved.

Product 1D: 1D200080000000866460872A10C

Eoot ROM Version: 5.0.0.42

Eoot Loader Version: 5.0.0.54

Wisit education.ti.com for the latest versions. s’

QK

3. Clique em OK para fechar a caixa de dialogo.

4. Clique em OK para voltar ao ecra inicial.
Substituir as baterias recarregdveis TI-Nspire™

Ao substituir a bateria, realize os procedimentos que se seguem para inserir a bateria
TI-Nspire™ numa unidade portatil.

Nota: A sua unidade portatil poderd ndo corresponder exatamente a estas ilustragoes.

1. Utilize uma pequena chave de fendas para soltar o painel da parte de tras da
unidade portatil.

2. Retire o painel.

3. Remova a bateria usada.
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4. Insira a bateria recarregavel no respetivo compartimento.

Precaugoes para Pilhas recarregdveis
* N3o exponha as pilhas a temperaturas acima dos 60 °C (140 °F).
¢ Na&o desmonte nem danifique as pilhas.

e Utilize apenas o carregador recomendado para a célula ou pilha ou o fornecido com
0 equipamento original.

e ATlrecomenda que utilize o cabo USB incluido com esta calculadora. Se optar por
utilizar um crregador com o cabo USB fornecido pela Tl, deve utilizar um carregador
que cumpra as normas e certificagdes de seguranga e operacionais aplicaveis,
incluindo certificagdes UL e CE.

Tome as seguintes precaug¢des quando substituir as pilhas recarregaveis:

e Substitua apenas por uma pilha aprovada para a Tl.

* Remova a célula ou a pilha do carregador ou do adaptador de corrente alternada
quando nao estiver a ser utilizada ou carregada.

e A utilizagdo da pilha noutros dispositivos pode provocar lesdes pessoais ou danos
no equipamento ou propriedade.

e N3o misture marcas (ou tipos) de pilhas. Existe risco de explosdo se a pilha for
substituida por outra de tipo errado.

Eliminagdo de pilhas
N3o corte, fure ou coloque as pilhas em contacto com o fogo. As pilhas podem

rebentar ou explodir, libertando produtos quimicos perigosos. Elimine imediatamente
as pilhas usadas de acordo com os regulamentos locais.
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Ligar unidades portateis e transferir ficheiros

Este capitulo explica como ligar duas unidades portateis TI-Nspire™ CX Il, ligar unidades
portateis a um computador e transferir ficheiros.

As unidades portateis TI-Nspire™ tém uma porta USB que permite ligar a outra unidade
portatil TI-Nspire™ ou a um computador.

Para conectividade baseada na Web utilizando o TI-Nspire™ CX Il com um Chromebook,
computador Windows® ou computador Mac®, va para TI-Nspire™ CX Il Connect.

Conectar unidades portdteis

Vocé pode utilizar cabos USB para ligar duas unidades portateis TI-Nspire™ ou para
ligar uma Unidade portatil TI-Nspire™ a um computador.

Mini cabo USB da unidade portatil TI-Nspire™ Cabo de ligagdo USB TI-Nspire™ para
para conectar duas unidades portateis Tl- conectar a unidade portatil a um
Nspire™. computador.

Conectar duas unidades portateis TI-Nspire™ com o mini cabo USB

A porta USB esta no topo superior da unidade
portatil TI-Nspire™ CX Il no lado direito quando
segurar a unidade portatil com o ecra virado
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1. Introduza uma das extremidades do mini cabo USB na porta USB.

2. Introduza a outra extremidade do cabo na porta USB da unidade portatil de
recegao.

Conectar a unidade portatil TI-Nspire™ a um computador

1. Introduza a extremidade mini USB do cabo na porta existente na parte superior da
unidade portatil.

2. Introduza a extremidade USB do cabo na porta USB do computador.
Transferir ficheiros entre unidades portdteis

Pode enviar documentos, ficheiros do sistema operativo (SO) e pastas para outra
unidade portatil TI-Nspire™.

Nota: As unidades portateis TI-Nspire CX tém de estar a executar a versdo 4.5.1 ou
posterior do SO para transferir para ou a partir de unidades portateis TI-Nspire™ CX II.

Regras de transferéncia de ficheiros e pastas
e Pode transferir documentos e ficheiros do SO.

e Os sistemas operativos ndo sdo permutaveis entre os diferentes tipos de unidades
portateis. Por exemplo, ndo pode transferir um sistema operativo CAS para uma
unidade portatil ndo CAS.

e Se ja existir um documento com o mesmo nome do documento que esta a enviar
na unidade portatil de recegdo, o nome do documento sera alterado. O sistema
acrescenta um nimero ao nome para o tornar unico. Por exemplo, se ja existir um
documento intitulado Mydata na unidade portatil recetora, o nome do documento
transferido é alterado para Mydata(2).

As unidades portateis emissoras e receptoras apresentam uma mensagem com o
novo nome.

e Existe um comprimento maximo de 255 caracteres para um nome de ficheiro,
incluindo o caminho completo. Se um ficheiro transmitido tiver o mesmo nome de
um ficheiro existente na unidade de recegado e os nomes dos ficheiros contiverem
255 caracteres, o nome do ficheiro transmitido é truncado para permitir que o
software siga o esquema de mudanga de nome descrito no paragrafo anterior.

e Todas as variaveis associadas ao documento a transmitir sdo transferidas com o
documento.

e Astransmissdes param apos 30 segundos.

Atengdo: Algumas unidades portateis TI-Nspire™ mais antigas ndo podem receber
pastas (apenas ficheiros). Se receber uma mensagem de erro durante o envio para uma
unidade portatil TI-Nspire™ mais antiga, consulte a seccdo Mensagens de erro e
notificagbes comuns.

Enviar um documento ou uma pasta para outra unidade portatil
1. Certifique-se de que as duas unidades portateis estdo conectadas.

2. Abra o browser de ficheiros Os meus documentos e va para o ficheiro ou a pasta
que pretende transferir.
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3. Prima as teclas « e ¥ no touchpad para realgar o documento ou a pasta que
pretende enviar.

4. Prima (1] [6] para selecionar Send (Enviar) no menu Documents
(Documentos).

5. Atransferéncia do ficheiro comec¢a. Uma barra de progresso mostra o estado da
transferéncia. Existe um botdo de cancelamento na caixa de didlogo Sending... (A
enviar...) que permite cancelar a transmissdo em curso.

No fim de uma transmissdo bem-sucedida, aparece a mensagem

A mensagem “<Folder / File name> transferred as <Folder / File name>"
(pasta/nome de ficheiro transferido como pasta/nome de ficheiro) é apresentada.
Se o nome do ficheiro tiver sido alterado na unidade portatil de recepgéo, é
apresentado o novo nome do ficheiro.

Receber um documento ou uma pasta

N&o é necessaria nenhuma agdo por parte do utilizador da unidade portatil TI-Nspire™
de rececgdo. As unidades portateis sdo ligadas automaticamente quando conectar o
cabo.

No fim de uma transmissdo bem-sucedida, é apresentada a mensagem “<Folder / File
name> received” (pasta/nome de ficheiro recebido). é apresentada. Se o nome do
ficheiro tiver sido alterado, é apresentado o novo nome do ficheiro na mensagem.

Atencdo: Algumas unidades portateis TI-Nspire™ mais antigas ndo podem receber
pastas (apenas ficheiros). Se receber uma mensagem de erro durante o envio para uma
unidade portatil TI-Nspire™ mais antiga, consulte a seccdo Mensagens de erro e
notificagbes comuns.

Cancelar uma transferéncia

1. Para cancelar uma transmissdo em curso, prima Cancel (Cancelar) na unidade
portatil emissora. O utilizador de qualquer uma das unidades portateis também

pode premir [esc].
2. Prima ou para cancelar a transmissdo da mensagem de erro.
Transferir ficheiros entre computadores e unidades portdteis

No espaco de trabalho Documentos, os professores e os estudantes podem utilizar o
método “arrastar e largar” para transferir rapidamente ficheiros e pastas de um
computador para uma unidade portatil ou transferir ficheiros de uma unidade portatil
para um computador.

Nota: Tem de estar a executar a versdo 5.0 ou posterior do software TI-Nspire™ para
transferir para ou a partir de unidades portateis TI-Nspire™ CX II.

1. Ligue a unidade portatil ao computador através de um cabo USB A para mini B
padrdo.

2. No software TI-Nspire™, abra a Documents Workspace (Area de trabalho
Documentos).
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3. Na Documents Toolbox (Caixa de ferramentas de documentos), clique em para

abrir o Content Explorer (Explorador de conteudos).

Documents Toolbox

Computer

S

Lookin: |TH-Nspire CX -|

o

Name & Size

. Dictionary

. Downloads

. BExamples

, Images

. Live Presenter Recordings
| MyLib

; MyWidgets

, Screen Captures

| Stacks

Tl-Nspire™ CX Connected Handhelds

Lookin: [CUHHEC‘IEU Handhelds -

%S

Mame =

M TNspire GX 1l 8FID

Painel do computador

Unidades portateis ligadas

4. Va para a pasta que contém o ficheiro que pretende transferir.

e Para transferir um ficheiro a partir de uma unidade portatil para o computador,
clique no ficheiro e, em seguida, arraste-o até uma pasta no painel do

computador.

e Para transferir um ficheiro a partir do computador para uma unidade portatil,
clique no ficheiro e, em seguida, arraste-o até uma unidade portatil ligada.

Nota: Os utilizadores do software TI-Nspire™ CX Premium ou TI-Nspire™ CX Navigator™
Teacher Software também podem utilizar as opgdes da Content Workspace (Area de
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trabalho Conteudo) para transferir ficheiros de uma unidade portétil para um
computador.

Utilizar a opgdo Save to Handheld (Guardar na unidade portatil)

No espaco de trabalho Documentos, pode também utilizar a opgao Guardar na unidade
portatil do menu Ficheiro para transferir um ficheiro para uma unidade portatil ligada
quando quiser guardar um ficheiro numa pasta especifica da unidade portatil.

1. Certifique-se de que a unidade portatil estd ligada ao computador.

2. No painel do computador, aceda a pasta onde o ficheiro se encontra.
3. Clique no ficheiro.
4

Clique em File (Ficheiro) > Save to Handheld (Guardar na unidade portatil). Aparece a
caixa de didlogo Guardar na unidade portatil.

& saveto Handheld ===

Lookin: [Connected Handnelds |

Name
B Ti-Nspire cx 1l 8FOD

Documentname: |Documentl.ins

| cancel |

5. Clique duas vezes no nome da unidade portatil e aceda a pasta onde pretende
guardar o ficheiro.

6. Clique em Guardar. O ficheiro é guardado na pasta selecionada e a caixa de didlogo
Save to Handheld (Guardar na unidade portatil) fecha-se.
Resolver erros resultantes do envio de pastas

Se receber uma mensagem de erro depois de tentar enviar um ficheiro, tal pode
significar que a unidade portatil recetora tem um sistema operativo que ndo suporta a
transferéncia. Para resolver este problema, actualize o SO da unidade portatil recetora
e tente enviar novamente.

Mensagens de notifica¢cdo e de erro comuns

Apresentado Mensagem e Significado

em

Unidade “Esta estrutura de pastas ndo é suportada na
portatil unidade portatil recetora. Esta estrutura de
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Apresentado
em

Mensagem e Significado

emissora

pastas ndo é suportada na unidade portatil
recetora. A unidade portatil recetora pode
necessitar de atualizagdo do SO, o que pode fazer
selecionando "Send OS (Enviar SO) a partir do
menu My Documents (Os meus documentos)”.

OK

Se for apresentada uma mensagem de erro durante o envio de uma
pasta para uma unidade portatil TINspire™ mais antiga, tente
atualizar o SO na unidade portatil recetora. Se o erro persistir, pode
ter de enviar os ficheiros individualmente.

Unidade
portatil
emissora

“Transferéncia falhada. A transferéncia falhou.
Verifique o cabo e tente novamente.™

OK

Esta mensagem aparece se um cabo ndo estiver conectado a porta de
ligagdo da unidade portatil emissora. Remova e reintroduza o cabo e
tente a transmissdo de documentos novamente.

Cligue em OK para cancelar a mensagem de transmissao.

Nota: A unidade portatil emissora pode ndo mostrar sempre esta
mensagem Em vez disso, pode permanecer OCUPADA até cancelar a
transmissao.

Unidade
portatil
emissora

“Receiver does not have enough storage space for
file transfer.” (A unidade recetora ndo tem
espago de armazenamento suficiente para a
transferéncia de ficheiros.)

OK

Esta mensagem indica que a unidade portatil recetora ndo tem

espacgo de armazenamento suficiente para aceitar o ficheiro que

pretende transmitir.

O utilizador da unidade portatil recetora tem de libertar espacgo para

obter o novo ficheiro Para fazer isto:

¢ Elimine ficheiros desnecessarios.

e Guarde os ficheiros num computador para recuperagdo posterior
e, em seguida, elimine-os da unidade portatil TI-Nspire™.

Unidade
portatil
emissora

“<folder>/<filename> transferido como pasta
<folder>/<filename (#) .“

Esta mensagem aparece no fim de uma transferéncia bem-sucedida
quando o ficheiro tiver sido renomeado porque ja existe um ficheiro
na unidade portatil recetora com o mesmo nome. O ficheiro
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Apresentado
em

Mensagem e Significado

transmitido é renomeado, adicionando um nimero ao fim do nome A
numeragdo da renomeacgdo comega sempre com (2) e pode ser
incrementada por um, conforme necessdrio

Unidade “<folder>/<filename> transferido como pasta

portatil <folder>/<new filename>.“

emissora
Esta mensagem indica que uma nova pasta foi criada na unidade
portatil recetora para conter o documento transmitido.

Unidade “<folder>/<filename (x)> recebido.™

portatil

recetora Esta mensagem indica se a unidade portatil recetora tiver um
documento com o mesmo nome do documento a enviar.

Unidade “<new folder>/<new filename> recebido.“

portatil

recetora Esta mensagem indica que foi criada uma nova pasta para conter o
documento transmitido.

Unidade “Transferéncia falhada. A transferéncia falhou.

portatil Verifique o cabo e tente novamente.“

recetora OK

Esta mensagem indica que o cabo ndo esta conectado a porta de
ligagdo da unidade portatil recetora. Remova e reintroduza o cabo e
tente a transmissdo novamente.

Clique em OK para cancelar a mensagem de transmissdo.
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Gestao de ficheiros

A unidade portatil TI-Nspire™ CX Il vem equipada com 128 MB de armazenamento
flash. O sistema operativo usa parte desse armazenamento e, a medida que guarda
novos documentos na unidade portatil, reduz ainda mais a quantidade de
armazenamento disponivel ao longo do tempo. Para evitar ou resolver problemas de
espago de armazenamento, use uma das seguintes opgdes:

e Eliminar os documentos e as pastas que ja nao utiliza.

e Criar copias de seguranga de ficheiros e pastas noutra unidade portatil ou noutro
computador.

* Repor o armazenamento (desta forma, elimina TODOS os ficheiros e pastas da
unidade portatil).

Verificar o armazenamento disponivel

Execute os passos seguintes para visualizar a quantidade de armazenamento (em
bytes) disponivel na unidade portatil.

1. No ecra Pagina inicial, selecione Estado no menu Definigées.

Prima (5] (4.

Aparece a janela Estado da unidade portatil.

Handheld Status

Eatteries: 'IOO%

Version: 5.0.0.1297
Storage Capacity: 92.3 MEB
Storage Awailable: 91.8 ME

Metwark: Wireless client is not attached.

Login: Mot logged in.

About [0]:4

2. Veja o campo Storage Available (Armazenamento disponivel) para determinar o
armazenamento disponivel na unidade portatil.

3. Clique em OK para voltar ao ecrad inicial.
Libertar armazenamento

Para libertar ou recuperar o armazenamento, elimine documentos e/ou pastas na
unidade portatil. Para guardar os documentos e as pastas para utilizagao futura,
transfira-os para outra unidade portatil ou computador através do software TI-Nspire™.
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Eliminar ficheiros da unidade portatil

1.

Prima (2] para abrir o browser de ficheiros My Documents (Os meus
documentos).

Prima a ou w para selecionar a pasta ou o documento que pretende eliminar.

Prima [enter].

—ou—

Prima [ctn] (6].

Aparece a caixa de didlogo a pedir para confirmar a eliminagdo.

Name A Size

Ij Examples 196K *
Confirm Document Delete

u sure you want to delete document 'Getting

Started"?
Yes Cancel

[ Getting Started 104K

[ 1cECreamCone 4K

=N

Prima para confirmar ou para cancelar.

O documento/pasta é removido permanentemente da unidade portatil.

hd

Fazer copias de seguranca de ficheiros noutra unidade portatil

1.
2.

Ligue as duas unidades portateis com o cabo de conectividade USB-USB.

Prima (2] para abrir My Documents (Os meus documentos) na unidade
portatil emissora.

Prima as teclas a e ¥ para realgar o documento que pretende enviar.
Prima e, em seguida, selecione Send (Enviar).

—ou—

Prima [ctn] (2].

Quando a transferéncia de ficheiros estiver concluida, é apresentada uma
mensagem na unidade recetora.

Transferir ficheiros para um computador

Utilize o software TI-Nspire™ para transferir ficheiros e pastas de uma unidade portatil
para um computador.
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1. Conecte a unidade portatil ao computador através de um cabo USB A para mini B
padrdo.
2. No software TI-Nspire™, abra a Documents Workspace (Area de trabalho
Documentos).
3. Na Documents Toolbox (Caixa de ferramentas de documentos), clique em para
abrir o Content Explorer (Explorador de contetudos).
Documents Toolbox
? =] .
Painel Computer
Computer 2 (Computador)
Lookin: |TI-Nspire GX ~| &~
Name & Size
. Dictionary
. Downloads
. Examples
. Images
. Live Presenter Recordings
| MyLib
. MyWidgets Painel Unidades portateis
. Screen Captures ligadas
| Stacks
TI-Nspire™ CX Connected Handhelds &
Lookin: |[Connected Handhelds = [=r g
Name ¥
M T-Nspire Cx 11 8FID
4. No painel Computer (Computador), aceda a pasta onde pretende guardar os
ficheiros.
5. No painel Unidades portateis ligadas, faca duplo clique no nome da unidade portatil
para ver as pastas e os ficheiros na unidade portatil.
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TI-Hspire™ CX Connected Handhelds ~
Lookin: |THNspire CXIBFAD  ~ | i
Name Size
. Examples |~
J MyLib
| MyWidgets
: Circle_Radi...a_Per_CXins 4 KB .
— Fountain_Parabolains 2KB |~
: Getting Started.ins 104 KB
~ ICECreamCone.ins 4KB
~ NspireLogs zip KB I
~ Soling_Per._sessmenttns 3 KB -

6. Seleccione o ficheiro ou a pasta que pretende guardar no computador.
e Clique no ficheiro para seleccionar um ficheiro ou pasta de cada vez.

e Para selecionar todos os ficheiros da unidade portatil, selecione o primeiro
ficheiro da lista, mantenha premida a tecla Shift e, em seguida, clique no ultimo
ficheiro ou pasta da lista.

e Para selecionar um conjunto aleatdrio de ficheiros, clique no primeiro ficheiro
e, em seguida, mantenha premida a tecla Ctrl enquanto seleciona os ficheiros
adicionais.

Nota: Se seleccionar varios ficheiros, é guardado como conjunto de ligdes (ficheiro
tilb).

7. Arraste os ficheiros até a respetiva pasta no painel Computer (Computador).
—ou—
Selecione File (Ficheiro) > Save as (Guardar como).
Os ficheiros sdo copiados para a pasta no computador.

8. Verifique se os ficheiros necessarios estdo disponiveis no computador e, em
seguida, elimine os ficheiros na unidade portatil.

Nota: Os utilizadores do software TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software ou TI-
Nspire™ CX Navigator™ Teacher Software também podem utilizar as opgGes da Content
Workspace (Area de trabalho Contetido) para copiar ficheiros de uma unidade portatil
para um computador.

Repor o armazenamento

Efetue estes passos apenas se quiser eliminar TODOS os ficheiros e pastas da unidade
portatil.
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AVISO: esta agdo limpa a drea de transferéncia copiar/colar, o Rascunho e apaga
todos os ficheiros e pastas criados pelo utilizador da unidade portétil. Ndo podera
anular esta operagdo. Antes de continuar, experimente restaurar uma quantidade
suficiente de memoaria disponivel ao eliminar apenas alguns dados selecionados.

1. Depois de confirmar a eliminagdo de todos os ficheiros, prima para abrir o
navegador de ficheiros Os meus documentos.

2. Prima para abrir o menu de contexto.

3. Selecione Eliminar tudo.

—ou—
Prima [C].

E apresentada a caixa de dialogo Eliminar tudo.
Delete All

This action will clear the copy/paste clipboard,

chpad, and d
. Do wou wish to proc

o[

4. Clique em OK para confirmar que pretende limpar o armazenamento da unidade
portatil.
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Atualizar o sistema operativo da unidade portatil

Para utilizar as funcionalidades e atualizagGes mais recentes, descarregue os ficheiros
do sistema operativo mais recente a partir da pagina Web da Tecnologia de Educagdo
(education.ti.com). Pode actualizar o sistema operativo (SO) das unidades portateis TI-
Nspire™ com um computador e o software seguinte:

e TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software (v5.0 e posterior)

® TI-Nspire™ CX Student Software (v5.0 e posterior)

e TI-Nspire™ CX CAS Premium Teacher Software (v5.0 e posterior)

e TI-Nspire™ CX CAS Student Software (v5.0 e posterior)

e Software TI-Nspire™ Navigator™ Teacher

e Software TI-Nspire™ CAS Navigator™ Teacher

Na sala de aulas, pode utilizar as docking stations TI-Nspire™ para atualizar o SO em
varias unidades portateis em simultaneo.

Também pode transferir o SO de uma unidade portatil TI-Nspire™ para outra ou de
uma unidade portatil TI-Nspire™ CX Il para outra. No entanto, os sistemas operativos
das unidades portateis ndo sdo permutdveis. Ndo pode transferir um sistema operativo
CAS para uma unidade portatil ndo CAS e ndo pode transferir o sistema operativo de
uma unidade portatil TI-Nspire™ para uma unidade portatil TI-Nspire™ CX.

Para conectividade baseada na Web utilizando o TI-Nspire™ CX Il com um Chromebook,
computador Windows® ou computador Mac®, va para TI-Nspire™ CX Il Connect.

O que precisa de saber

e Se ndo houver espago suficiente na unidade portatil receptora para a actualizagao,
aparece uma mensagem. Para obter mais informagdes, consulte a sec¢do Gestdo de
ficheiros.

e As operag0es de actualizagdo do SO ndo eliminam os documentos dos utilizadores.
A Unica altura em que os documentos sdo afectados por uma instalagdo do SO é se
a unidade portatil receptora tiver um SO corrompido Nesta situagdo, os
documentos podem ser afectados pelo restauro do SO. E boa pratica fazer copias
de seguranga de documentos e pastas importantes antes de instalar um novo
sistema operativo.

Antes de iniciar

Antes de iniciar a transferéncia de um SO, certifique-se de que as baterias tém pelo
menos 25% de carga.

P Para verificar o estado da bateria recarregdvel nas unidades portateis TI-Nspire™ CX

I, prima (5] (4] para abrir a caixa de didlogo Handheld Status (Estado da
unidade portatil).

Quando estiver no modo de transferéncia do SO, a fungdo Automatic Power Down™
(APD™) nado funciona Se deixar a unidade portatil no modo de transferéncia durante
um longo periodo de tempo antes de iniciar o processo de transferéncia, as pilhas
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podem gastar-se Pode entdo ser necessario substituir ou recarregar as pilhas antes de
transferir o SO.

Procurar actualizagdes do sistema operativo

Para obter informagdes actualizadas sobre as actualizagdes do SO disponiveis, consulte
o sitio Web da Texas Instruments, education.ti.com.

Pode transferir uma actualizagdo do SO do sitio Web da Texas Instruments para um
computador e utilizar um cabo USB para instalar o SO na unidade portatil TI-Nspire™ CX
II. E necessaria uma ligacdo a Internet e o cabo USB adequado para transferir as
actualizagdes.

Procurar actualizagdes do SO da unidade portatil

Quando utilizar o software TI-Nspire™, pode determinar rapidamente se o SO da
unidade portatil esta actualizado quando a unidade portétil estiver ligado a um
computador.

1. Abra o software TI-Nspire™ e certifique-se de que a unidade portatil esta ligada ao
computador.

2. No espaco de trabalho Documentos, clique em para abrir o Explorador de
conteudo.

3. No painel Unidades portateis ligadas, seleccione uma unidade portatil ligada.

TI-Nspire™ CX Connected Handhelds -3

Lookin: |Connected Handnelds ~ | [

Mame

= Tl-Mspire CX Il 8F9D

4. Seleccione Ajuda > Procurar por actualizagdo do SO da unidade portatil.

e Se o sistema operativo for actual, aparece a caixa de didlogo Procurar por
actualizagdo do SO da unidade portatil a indicar que o sistema operativo da
unidade portatil esta actualizado.

p \
Check for OS Update s

@ Your TI-Mspire Cx operating system is up to date.
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e Se o sistema operativo ndo estiver actualizado, a caixa de didlogo contém uma
mensagem a indicar que esta disponivel uma nova versdo do sistema operativo.

5. Clique em OK para fechar a caixa de dialogo.
Atualizar o SO

O software TI-Nspire™ permite actualizar o sistema operativo de uma unidade portatil
conectada a partir dos espacos de trabalho e menus:

e Em todas versdes do software, pode selecionar Ajuda > Procurar atualizagées do SO
do Lab Cradle/unidade portatil. Seleccione uma unidade portatil ligada no
Explorador de conteudo para activar esta opgdo. Se o SO da unidade portatil ndo
estiver atualizado, a caixa de didlogo indica que existe uma versdo atualizada do
sistema operativo. Siga as indicagdes para actualizar o sistema operativo.

* Emtodas as versdes do software TI-Nspire™, pode utilizar as op¢des disponiveis na
Area de trabalho Documentos:

- Abra o Explorador de contelido, selecione o nome da unidade portatil e, em
seguida, clique em ** e selecione Instalar SO.
—ou—

- Selecione Ferramentas > Instalar SO do Lab Cradle/unidade portatil.

e Aqueles que utilizam as versdes do professor do software TI-Nspire™ podem utilizar
as opgoes disponiveis na area de trabalho Conteudo:

- No painel Recursos, cligue com o botdo direito do rato no nome de uma
unidade portateis ligadas e, em seguida, selecione Instalar SO do adaptador de
laboratério/unidade portatil.

—ou—
- Selecione o nome do adaptador de laboratério no painel Pré-visualizar, clique

em " no painel Pré-visualizar e, em seguida, selecione Instalar SO do
adaptador de laboratério/unidade portatil.

—ou—

- Clique com o botdo direito do rato no nome da unidade portatil e selecione
Instalar SO da unidade portatil.

Completar a actualizagdo do SO

Quando selecionar a atualizagdo do SO de uma unidade portatil, aparece a caixa de
didlogo Selecionar ficheiro do SO da unidade portatil.

Atualizar o sistema operativo da unidade portdtil 91



% Select Handheld OS File

Lookin: | |, Downloads ~|

| &% T-Nspire-5.0.0.1242 1002

File name, |

File ype:  |Handheld OS File -]

[-instanios| | gancel |

O ficheiro apresentado para selecgdo é a predefini¢do para o tipo de ficheiro necessario
para a unidade portatil seleccionado.

1. Seleccionar ficheiro do SO:

e Se estiver a atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX Il, selecione TI-
Nspire.tco2

e Se estiver a atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX Il CAS, seleccione TI-
Nspire.tcc2

e Se estiver a atualizar uma unidade portétil TI-Nspire™ CX II-T (Exact Arithmetic),
selecione TI-Nspire.tct2

2. Clique em Instalar SO para transferir o SO e atualizar a unidade portatil. Aparece a
mensagem de confirmagdo “Estd prestes a atualizar o sistema operativo da unidade
portdtil. Qualquer dado ndo guardado serd perdido. Deseja continuar?” é
apresentada.

3. Clique em Sim para continuar.

A caixa de didlogo de Instalagdo do SO abre, indicando o progresso da
transferéncia. Ndo desligue a unidade portatil.

Installing 05 IEI

Installing OS...
IMPORTANT! Do not disconnect during OS installation.

92 Atualizar o sistema operativo da unidade portatil



4. Quando a transferéncia terminar, a caixa de didlogo Informagdes aparece para
indicar que o ficheiro do SO foi transferido com sucesso para a unidade portatil.
Pode desligar a unidade portatil.

The handheld will take a few moments to install the OS and restart
If you wish, you can discennect the handheld from the computer now.

@ The 08 file has been successfully transferred to the handheld

5. Clique em OK.

O sistema operativo actualizado é instalado na unidade portatil. Quando a
actualizagdo estiver concluida, a unidade portatil reinicia-se.

6. Na unidade portatil, siga as solicitagGes para:
e Escolher um idioma preferido.
e Selecionar um tamanho de tipo de letra preferido.

7. Quando o ecra de boas-vindas aparecer, clique em OK.
O ecrd Pégina inicial abre.
Transferir o sistema operativo de outra unidade portatil

Nota: Nao pode transferir o SO da unidade portatil TI-Nspire™ para uma unidade
portatil TI-Nspire™ CX |l e ndo pode transferir o SO de uma unidade portétil com
Aritmética Exata ou CAS para uma unidade portatil sem Aritmética Exata. Os sistemas
operativos ndo sdo iguais nem permutaveis.

Para transferir o SO da unidade portatil para outra:

1. Certifique-se de que qualquer documento aberto na unidade portatil receptora é
fechado.

2. Ligue as duas unidades portateis com um cabo USB mini B para mini B.
3. Naunidade portatil emissora, selecione Navegar no ecrd Pagina inicial.
4. Prima e, em seguida, selecione Send 0S. (Enviar SO).

Numa unidade portatil TI-Nspire™, prima (menu).
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5. Na unidade portatil recetora, aparece a mensagem "Estd a receber uma atualizagdo
do SO. As alteragbes guardadas serdo perdidas. Deseja continuar?" juntamente
com os botdes de resposta Sim e N3o. Seleccione Sim para receber a actualizagdo
do SO
e Se ndo selecionar Sim em 30 segundos, a unidade portatil responde

automaticamente Ndo e a transmissdo é cancelada.

e Eimportante guardar e fechar todos os documentos abertos antes de efectuar
uma actualizagdo do SO. A continuagdo de uma actualizagdo do SO numa
unidade portatil com um documento aberto ndo guardado resultara na perda
desses dados.

6. Embora a actualizagdo esteja em progresso, aparecem as mensagens seguintes nas
unidades portateis receptoras e emissoras:

e  “Areceber SO. Ndo desligue o cabo.”

e “Aenviar SO. Ndo desligue o cabo.”

7. Apos a conclusdo da transferéncia, a unidade portatil emissora recebe uma
mensagem de conclusdo e pode desligar o cabo O SO é instalado automaticamente
na unidade portatil receptora. Durante o processo de instalagdo, aparece a
mensagem “A instalar SO <numero da vers@o>" na unidade portatil recetora.

8. Quando a instalagdo terminar, aparece a mensagem “O SO <version number> foi
instalado. A unidade portdtil ird agora reiniciar.” a mensagem é exibida. A
reinicializagdo é iniciada. Se a unidade portatil emissora ainda estiver ligada ao
cabo, a mensagem de transmissdao bem-sucedida continua a aparecer no ecra dessa
unidade portatil.

Importante:

e Para cada unidade portatil receptora, ndo se esquega de criar copias de seguranga
das informagdes e de instalar pilhas novas

e Certifique-se de que a unidade emissora estd no ecra Enviar SO.
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Actualizar o SO em vdrias unidades portdteis

Na sala de aulas, pode utilizar a estagdo de ancoragem TI-Nspire™ CX para actualizar o
SO em varias unidades portateis em simultaneo.

As versoOes do professor do software TI-Nspire™ permitem transferir ficheiros do
computador para varias unidades portateis a partir do espago de trabalho Contetdo.
Consulte Utilizar o espago de trabalho Contetido para obter mais informagdes sobre
como transferir ficheiros para as unidades portateis ligadas.

Mensagens de atualiza¢do do SO

Esta secgdo lista as mensagens de erro e informagdo que podem ser apresentadas nas
unidades portateis durante uma atualizagdo do SO

Apresentada Mensagem e Significado
em:
Unidade “Receiver does not have enough storage space. Make
portatil <xxxK> available.” (O recetor ndo tem espago de
emissora armazenamento suficiente. Libertar x espacgo.)
Esta mensagem indica que a unidade portatil ndo tem
armazenamento suficiente para o novo SO. O requisito de espago é
apresentado para que saiba quanto espago do armazenamento tem
de ser libertado para o novo sistema operativo. Pode mover os
ficheiros para um computador para armazenamento para libertar o
espago necessario.
Unidade “Receiver must change batteries before upgrading
portatil the 0S.” (E necessario substituir as pilhas do
emissora recetor antes de atualizar o SO.)
Esta mensagem indica que as pilhas da unidade portatil recetora tém
de ser substituidas. Envie a atualizagdo do SO assim que as pilhas
forem substituidas
Unidade “Receiver has a newer OS and cannot
portétil load this 0S.” (O recetor tem um SO mais recente e
emissora ndo consegue carregar este SO.)
OK
Esta mensagem indica que a unidade portatil recetora tem uma
versdo do SO mais recente do que a versdo transmitida. Ndo pode
voltar a uma versao anterior do SO.
Unidade “Upgrade not accepted by receiver.“ (Atualizacgdo
portatil ndo aceite pelo recetor.)
emissora OK
Esta mensagem indica que a unidade portatil recetora recusa a
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Apresentada
em:

Mensagem e Significado

atualizagdo.
Unidade "O SO foi transferido.
portatil Pode desligar."
emissora OK
Esta mensagem indica que a transferéncia estd concluida e é seguro
desligar o cabo da unidade portatil emissora.
Unidade "A enviar SO. Ndo desligue o cabo."
portatil
emissora Esta mensagem, juntamente com uma barra de progresso, aparece
enquanto a atualizagdo do SO esta a ser transferida.
Ambas as “Transferéncia falhada. A transferéncia falhou.
unidades Verifique o cabo e tente novamente.“
portateis OK
As unidades portateis emissora e/ou recetora nio estdo ligadas
correctamente. Volte a colocar o cabo em cada uma das unidades
portateis e, em seguida, tente efetuar a transmissdo novamente.
Unidade “You are receiving an OS Upgrade. As alteragdes
portatil guardadas serdo perdidas.
recetora Would you like to continue?” (Estd a receber uma
atualizagdo do SO. Pretende continuar?)
Sim Néo
Esta mensagem aparece quando uma atualizagdo do SO esta quase a
comegar. Se ndo seleccionar Sim em 30 segundos, a unidade
responde automaticamente N3o.
Unidade "A receber SO. Ndo desligue o cabo."
portatil
recetora Esta mensagem, juntamente com uma barra de progresso, aparece
enquanto a atualizagdo do SO esta a ser transferida.
Unidade “A instalar SO.“
portatil
recetora Esta mensagem aparece quando a transferéncia estiver concluida.
Aparece para o manter informado sobre o estado da unidade portatil.
Unidade "O SO foi instalado. A unidade portatil sera
portatil reiniciada."
recetora OK

Esta mensagem de informagdo aparece brevemente antes da
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Apresentada
em:

Mensagem e Significado

reinicializa¢do automatica da unidade portatil.

Unidade
portatil
recetora

"A instalagdo estava corrompida. A unidade
portatil serd reiniciada. You will need to retry
OS upgrade.” (E necessario repetir a atualizagédo

do SO.)

OK

Ocorreu um erro durante a transmissdo e a instalagdo foi danificada.
A unidade portatil serd reiniciada. Depois da reinicializagdo, reinstale
a atualizagdo do SO.
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TI-Nspire™ CX Il Connect

O TI-Nspire™ CX Il Connect é uma aplicagdo baseada na web que fornece conectividade
entre um computador e uma calculadora grafica TI-Nspire™ CX Il. Permite-lhe capturar
o ecrd da calculadora, transferir ficheiros .tns de e para a calculadora e atualizar o SO
na calculadora.

Requisitos do sistema

e Ligacdo a Internet ativa

e Compativel com USB na Web

e Acesso a memoria, ficheiros e area de transferéncia partilhada

Nota: Para obter os mais recentes requisitos de hardware, sistema operacional,
navegador e outros, visite a pagina do produto.

Calculadoras suportadas

e TI-Nspire™ CX Il

e TI-Nspire™ CX Il CAS

e TI-Nspire™ CX II-T

e TI-Nspire™ CX II-T CAS
e TI-Nspire™ CX II-C CAS

Primeiros passos com TI-Nspire™ CX Il Connect

1. Abra um navegador compativel.

2. Introduza nspireconnect. ti.comna barra de endereco.

Se solicitado, clique em Agree and Proceed para aceitar cookies e, em seguida,
clique no botdo ACCEPT para concordar com os termos e condi¢des de Tl .

Serd realizada uma verificagdao de compatibilidade enquanto a aplicagdo é
carregada. Se forem encontrados problemas, sera apresentada uma pagina com
informagdes sobre o que é necessario resolver.

& TI-Nspire™ CX Il Connect

Lets Get Started N\ —

2 ‘CONNECTTO CALCULATOR
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3. Depois de a pagina “Primeiros passos” carregar, conecte a sua calculadora TI-
Nspire™ CX Il ao seu computador.

Nota: Se o seu computador so tiver uma porta USB-C, necessitara de um adaptador
USB-A para USB-C para Iconectar a sua calculadora.

4. Cligue em CONNECT TO CALCULATOR.
Na janela pop-up, clique no nome da calculadora e, em seguida, clique em Connect.

|
nspireconnect.ti.com wants to connect

Ti-Nspire(tm) CX 1| Handheld

® Comedt I

A pagina inicial sera aberta mostrando as quatro opg¢des disponiveis: Capture
Screen, Transfer File, Update OS, e Exit Press-to-Test.

@ TI-Nspire™ CX Il Connect ®
CAPTURE SCREEN
TRANSFER FILE
UPDATE OS

EXIT PRESS-TO-TEST

BN AR

Navegar no website

Existem duas formas de navegar no website TI-Nspire™ CX Il Connect depois de
conectar a calculadora:

e Logdtipo TI-Nspire™ CX Il Connect no canto superior esquerdo de cada pagina que
tem ligagOes para a pagina inicial

e LigagGes para cada fungdo no canto superior direito de cada pagina, exceto a
pagina inicial e as paginas “Primeiros passos”
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Nota: Se a sua calculadora for desligada e depois reconetada (ou se conectar outra
calculadora), sera redirecionado para a pagina “Primeiros passos”.

Utilizagdo do Google Drive

Nota: Esta funcionalidade é opcional. A Tl ndo guarda quaisquer dados de utilizador se

iniciar sessdo com o Google.

Para utilizar a sua conta do Google Drive para guardar capturas de ecra ou transferir

ficheiros tns

1. Clique no icone Sign in with Google no canto superior direito de qualquer pagina.

Sign in with Google

2. Na janela pop-up Sign in with Google, conclua o processo de inicio de sessdo para se

ligar ao Google Drive.

G Sign in - Google Accounts - Google Chrome =

G Sign in with Google

Signin

to continue to ti.com

@ accounts.google.com/ofoauth2/auth/identifier?redirect_uri=storagerelay%3A%2F%2Fh

o x

[ Email or phone

Forgot email?

To continue, Google will share you
profile picture with ti.com. Before using this app, you can review ti.com's
privacy policy and terms of service.

English (United States) ~ Help Privacy

name, email address, language preference, and

Terms

3. Quando solicitado na caixa de didlogo padrdo da Conta Google, selecione a caixa de
verificagdo para a opgdo de conceder acesso da aplicagdo ao seu Google Drive para
transferir ficheiros de ou para o seu computador.

See, edit, create, and delete only the specific
& Google Drive files you use with this app.
Learn more
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Depois de terminar sessdo com sucesso, o icone de inicio de sessdo terd um visto

verde e pode ser utilizado para terminar sessdo na sua conta do Google Drive.

Sign out from Google

Nota: Ao utilizar o Google Drive para capturas de ecrds ou transferéncias de

ficheiros, deve criar primeiro a(s) pasta(s) que pretende utilizar no Google Drive.

Desligar TI-Nspire™ CX Il Connect do Google Drive

1. No Google Drive, clique no icone de defini¢gdes e selecione Definigdes.

o|e]

Settings
Get Backup and Sync for Windows

Keyboard shortcuts

Na caixa de didlogo Definigdes, clique em Gerir aplicagbes.

Localize a aplicagdo TI-Nspire CX Il Connect na lista e, em seguida, clique em

OPCOES > Dewsconectar do do Drive.

Settings

General The following apps have been connected to Drive,  Connect more apps Learn more
Notifications

Manage Apps

F= Google Sheets

Create and edit spreadsheets

Google Sites
Create and edit sites

Google Slides
Create and edit presentations

TI-Nspire™ CX Il Connect

~—& ZIP Extractor
&l pecompress ZIP, RAR, and 7z files to Google Drive

Disconnect from Drive

Use by default

Use by default

Use by default

OPTIONS

OPTIONS

OPTIONS

OPTIONS

4. Na caixa de didlogo de confirmacdo, clique em DEWSCONECTAR.

TI-Nspire™ CX Il Connect
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| Disconnect app X

TI-Nspire™ CX Il Connect will be disconnected from Drive

CANCEL DISCONNECT

A aplicagdo TI-Nspire™ CX Il Connect sera removida da lista.
5. Clique em CONCLUIDO.
Capturar o ecrd Calculadora
Para capturar o ecra da calculadora

1. Navegue até a pagina SCREEN CAPTURE.

& TI-Nspire™ CX Il Connect B » e @& <]

SCREEN CAPTURE

CAPTURE SCREEN

2. Clique no botdo CAPTURE SCREEN.
Sera apresentado o ecra atual da calculadora.

Nota: Para capturar outro ecrd, faca as alteragGes necessarias na calculadora e
cligue novamente no botdo CAPTURE SCREEN.

3. Clique num dos seguintes botdes:

- Copia o ecrd atual para a area de transferéncia do computador e utiliza a

imagem noutras aplicagGes.

- Guarda o ecra atual no seu computador.

- Guarda o ecra atual no Google Drive.

Nota: Ao utilizar o Google Drive para capturas de ecrds ou transferéncias de
ficheiros, deve criar primeiro a(s) pasta(s) que pretende utilizar no Google Drive.
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Transferir ficheiros
Para transferir ficheiros de ou para o computador

1. Navegue até a pagina FILE TRANSFER.
& TI-Nspire™ CX Il Connect B » < 5] ®

FILE TRANSFER

g’

FROM CALCULATOR TO CALCULATOR

¥ Toa

2. Cliqgue em FROM CALCULATOR ou TO CALCULATOR e siga as instrugdes
correspondentes abaixo.

Nota: S6 pode transferir ficheiros .tns. Outros tipos de ficheiros ndo serdo
mostrados. De igual modo, os ficheiros na calculadora tém de estar na pasta Os
meus documentos e ndo numa subpasta.

Transferir ficheiros da calculadora para o computador

Escolha o(s) ficheiro(s) na pasta Os meus documentos na calculadora que pretende
enviar para o computador.

Nota: Marque ou desmarque a caixa Select All para destacar ou limpar a selegdo de
todos os ficheiros.

& TI-Nspire™ CX Il Connect @ » =2 & @

«BAC FILE TRANSFER

Para transferir ficheiros para o Google Drive
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1.
2.

Cligue em TO GOOGLE DRIVE.

Clique na pasta na qual pretende guardar os ficheiros e clique em Select.

Nota: Ao utilizar o Google Drive para capturas de ecras ou transferéncias de
ficheiros, deve criar primeiro a(s) pasta(s) que pretende utilizar no Google Drive.

Nota: Se transferir ficheiros ja existentes no Google Drive, estes serao
automaticamente substituidos.

Quando a lista Files Sent aparecer, pode clicar em SEND MORE FILES ou em BACK
para selecionar mais ficheiros a transferir.

Para transferir ficheiros para o computador

Cliqgue em TO COMPUTER.
Clique na pasta na qual pretende guardar os ficheiros e clique em Select Folder.

Quando lhe for pedido para deixar os ficheiros de visualizagdo do local, clique em
View files.

Quando lhe for pedido para guardar as alteragGes na pasta de destino, clique em
Save changes.

Nota: Se transferir ficheiros que ja existam no computador, sera criada uma cépia
do ficheiro com um nimero anexado ao nome do ficheiro.

Quando a lista Files Sent aparecer, pode clicar em SEND MORE FILES ou em BACK
para selecionar mais ficheiros a transferir.

Transferir ficheiros do computador para a calculadora

1.

Clique em FROM GOOGLE DRIVE ou FROM COMPUTER.

& TI-Nspire™ CX Il Connect e » < 5] ®

FILE TRANSFER

Choose ilfs)to send to your calculator.

FROMGOOGLE DRIVE &

FROM COMPUTER I

Localize e selecione o(s) ficheiro(s) a transferir.
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Nota: Se transferir ficheiros que ja existam na calculadora, serd criada uma cépia do
ficheiro com um numero anexado ao nome do ficheiro.

Quando a lista Files Sent aparecer, pode clicar em SEND MORE FILES ou em BACK
para selecionar mais ficheiros a transferir.

Nota: Se transferir ficheiros que ja existam na calculadora, sera criada uma cépia do
ficheiro com um numero anexado ao nome do ficheiro.

Na calculadora, aparece um pedido com as seguintes opgoes:

Open - Abre o ficheiro que foi transferido.

Go To - Abre a pasta Os meus documentos e realga o ficheiro que foi transferido.
OK - Limpa a mensagem.

Nota: Se transferir varios ficheiros, a caixa de didlogo sé se aplica ao ultimo ficheiro
que foi transferido.

O problema da transferéncia de ficheiros

N3o é suportado enviar ficheiros .tns de e para pastas aninhadas numa calculadora.
O ficheiro .tns tem de estar na pasta da calculadora Os meus documentos para
poder aceder ao ficheiro.

Se um local ndo estiver disponivel. Aparece uma mensagem ao transferir o ficheiro
.tns para um computador ou uma localizagdo de rede, porque ndo é suportado o
envio de ficheiros para uma localizagdo que contenha ficheiros de sistema (por
exemplo, C:, C: Ambiente de trabalho, etc.). Para evitar isso, crie uma nova pasta ou
escolha uma pasta diferente para transferir seus arquivos.

Atualizar o SO

Para atualizar o SO na calculadora

1.

Navegue até a pagina OS UPDATE.

A aplicagdo ira verificar a versdo do SO na calculadora. Se houver uma versdao mais
recente disponivel, ser-lhe-a pedido que atualize.

@ ThNspire™ CX i Connect e » 2 8 ®
OS UPDATE

CURRENTOS:

5.0.0.1683

6.0.3.374

,
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2. Faga clique sobre o botdo UPDATE OS.
Quando a atualizagdo estiver concluida, aparecera uma mensagem de confirmagao.
Sair da pressdo para testar
Para sair da calculadora, prima para testar
1. Navegue até a pagina PRESS-TO-TEST.

A aplicagdo verificara o estado da pressdo para teste da calculadora. Se premir para
testar for activado, ser-lhe-a pedido para sair.

& TI-Nspire™ CX Il Connect B » 2 & ®

PRESS-TO-TEST

CURRENT STATE:
Press-to-Test enabled

2. Clique no EXIT PRESS-TO-TEST botdo.

Aparece uma mensagem de confirmagdo quando premir para testar foi desativado.
Cligue em RECONNECT CALCULATOR se precisar de reconectar.

@ TI-Nspire™ CX Il Connect ®
PRESS-TO-TEST

CURRENT STATE:
Press-to-Test disabled

RECONNECT CALCULATOR
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Aplicagao Calculadora

A aplicagdo Calculadora permite-lhe:

Introduzir e avaliar expressGes matematicas

Definir variaveis, fungGes e programas que se tornam disponiveis para qualquer
aplicagdo TI-Nspire™, como a aplicagdo Graficos, que resida no mesmo problema.

Definir objetos da biblioteca como, por exemplo, variaveis, fungdes e programas
acessiveis a partir de qualquer problema de qualquer documento. Para mais
informagdes sobre como criar objetos da biblioteca, consulte a sec¢do Bibliotecas.

Adicionar uma pagina Calculadora

P Parainiciar um novo documento com uma pagina Calculadora em branco:

No menu principal Ficheiro, cligue em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar calculadora.

Unidade portatil: Prima e selecione Calculadora 5.

Para adicionar uma pagina Calculadora no problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Calculadora.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Calculadora.

[ Calculator 2 13.494
Define cnbe(n]:n3 Dcre
4 1:Actions »

305 2:Number v
X= 3:Algebra o 4 9 e
[Figears ;
89 5:Probabity ,

X & statistics 3 PR RT R

[35] 7:Matrix & Vector s
$¢ B Finance v

989 9Functions & Programs ’

(1) Menu Calculadora. Este menu estd disponivel sempre que se encontra na area de

trabalho da Calculadora a utilizar o modo de visualizagdo Normal. O menu neste
instantaneo do ecrd pode nao corresponder exactamente ao menu do seu ecra

2] Area de trabalho da Calculadora

e Introduza uma expressdao matematica na linha de entrada e prima
Enter para avaliar a expressdo.

* As expressGes aparecem em notagdo matematica standard a medida
que as introduz.

e As expressdes introduzidas e os resultados aparecem no histérico da
Calculadora.
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(3] Exemplo de varidveis da Calculadora utilizadas noutra aplicagdo.

Introduzir e avaliar expressdes matemadticas

Introduzir expresses matematicas simples

Nota: Para introduzir um nimero negativo na unidade portatil, prima [©)]. Para
introduzir um nimero negativo num teclado de computador, prima a tecla do hifen (-).

8

27-43

Suponha que pretende avaliar 12

1. Selecione a linha de entrada na area de trabalho da Calculadora.

2. Escreva 278 para iniciar a expressao.

>4

3. Prima P> para fazer regressar o cursor a linha base.

4. Para concluir a expressdo:
Escreva *43/12.

Unidade portatil: Digite [x] 43 [£] 12.

28.4319

5. Prima Enter para avaliar a expressdo.

A expressdo é apresentada em notagdo matematica standard e o resultado é
apresentado no lado direito da Calculadora.

8.3 2752

12 3

Nota: Se um resultado ndo couber na mesma linha com a expressao, é apresentado na
linha seguinte.

Controlar o formato de um resultado

Podia estar a espera de ver um resultado decimal em vez de 2752/3 no exemplo
anterior. Um equivalente decimal préximo é 917.33333..., mas isso é apenas uma
aproximagao.
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Por predefinigdo, a Calculadora retém o formato mais preciso: 2752/3. Qualquer
resultado que ndo seja um numero inteiro é apresentado sob a forma de fragdo ou
exato (Aritmética Exata e CAS) no formato simbdlico (CAS). Isto reduz os erros de
arredondamento que possam ser introduzidos pelos resultados intermédios nos
calculos em cadeia.

Pode forgar uma aproximagdo decimal num resultado:
e Para tal, prima as teclas de atalho.
Windows®: Prima Ctrl+Enter para avaliar a expressao.

Mac®: Prima 6 +Enter para avaliar a expressdo.

Unidade portétil: Prima [ctr] em vez de para avaliar a expressdo.

28.43 917.333

12 \. 4‘

Pressionar (et ] forga o resultado aproximado.

e Ao incluir um decimal na expressdo (por exemplo, 43. em vez de 43).

8.3 917.333
12

e Ao envolver a expressao na fungdo approx().

28.43 917.333
12

approx(

e Ao alterar a definigdo do modo Auto or Approximate (Automatico ou Aproximado)
do documento para Approximate (Aproximado).

No menu File (Ficheiro), clique em Settings (Defini¢cdes) > Document Settings
(Defini¢des do documento).

Unidade portatil: Prima para ver o menu File (Ficheiro).

Lembre-se de que este método forga a aproximagdo de todos os resultados em
todos os problemas do documento.
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Inserir itens do Catalog (Catalogo)

Pode utilizar o Catalog (Catdlogo) para inserir comandos e fungGes do sistema, simbolos
e modelos de expressGes na linha de entrada da Calculadora.

1. Clique no separador Utilities (Utilitarios) e, em seguida, clique emlz para abrir o

Catalog (Catélogo).

Unidade portétil: Prima (=) 1.

Documents Toolbox
N

142 Math Templates: J

=i symbols |
Er Catalog |

Doubl onicon to insert item

amorTbi(

and

angle(

4 ANOVA

47 ANOVAZway

Ans

approx(
»approxFraction(
approxRational(
arccos(,

[ /7 wizards on

abs(Value)
abs List)
2bs (Matrix)

[+ Wath Operators J

[~ Unit Conversions J
(111 Libraries J

Nota: Algumas fungdes tém um assistente que pede cada argumento Essas fun¢des
sdo mostradas com um indicador. Para receber as mensagens, selecione Wizards
On (Assistentes ativados).

2. Se oitem que estd a inserir estiver visivel na lista, selecione-o e prima Enter para o
inserir.
3. Se o item ndo estiver visivel:

a) Clique no interior da lista de fungdes e, em seguida, prima uma tecla de letra
para saltar para as entradas que comecem por essa letra.

b) Prima A ou V¥ conforme necessario para realcar o item que esta a inserir.

A Ajuda, como, por exemplo, as informagdes de sintaxe ou uma breve descrigdo
do item seleccionado, aparece na parte inferior do Catalogo.

c) Prima Enter para inserir o item na linha de entrada.
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Utilizar um Modelo de expressao

A Calculadora tem modelos para introduzir matrizes, fungGes segmentadas, sistemas de
equagoes, integrais, derivadas, produtos e outras expressdes matematicas.

i(")

Por exemplo, suponha que pretende avaliar n=3

1.

No separador de Utilities (Utilitarios), clique em '“'{3 para abrir os modelos.
Unidade portatil: Prima [#€].
Clique duas vezes em o para inserir o modelo da soma algébrica.

O modelo aparece na linha de entrada com pequenos blocos que representam
elementos que pode introduzir. Um cursor aparece junto a um dos elementos para
mostrar que pode escrever um valor para esse elemento.

-
i
i
i

.

,_\
=
N

~=

1=l

Utilize as teclas de setas para mover o cursor para a posi¢ao de cada elemento e

escreva um valor ou uma expressao para cada elemento.

S

4. Prima Enter para avaliar a expressao.

25

i(")

Criar matrizes

1.

No separador de Utilities (Utilitarios), clique em taif3 para abrir os modelos.
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Unidade portatil: Prima ).

2. Clique duas vezes em (.

A caixa de didlogo Create a Matrix (Criar uma matriz) abre-se.

Create a Matrix

Number of row

Number of columns: -“
[« ]

OK Cancel

3. Escreva o Number of rows (Nimero de linhas).

4. Escreva o Number of columns (Nimero de colunas) e clique em OK.
A Calculadora abre um modelo com espagos para as linhas e colunas.

Nota: Se criar uma matriz com um grande nimero de linhas e colunas, esta pode
demorar alguns momentos até surgir no ecra.

5. Escreva os valores da matriz no modelo e, em seguida, prima Enter para definir a
matriz.

Introduzir uma linha ou coluna numa matriz

P Paraintroduzir uma nova linha, mantenha premida a tecla Alt e prima Enter.

P Para introduzir uma nova coluna, mantenha premida a tecla Shift e prima Enter.
Unidade portatil:

» Para introduzir uma nova linha, prima [].

P Para introduzir uma nova coluna, prima Shift+Enter.

Introduzir expressoes através de um assistente

Pode utilizar um assistente para simplificar a introdugdo de algumas expressées. O
assistente contém as caixas definidas para o ajudar a introduzir os argumentos na
expressao.

Suponha que quer encaixar um modelo de regressdo linear y=mx+b nas duas listas
seguintes:

{1,2,3,4,5}
{5,8,11,14,17}
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w N

10.

No separador Utilities (Utilitarios), clique em [zl para abrir o Catalog (Catélogo).

Unidade portatil: Pressione 1.

Cligue numa entrada no Catalog (Catalogo) e, em seguida, prima L para saltar para
as entradas que comecem por “L”.

Prima V¥ conforme necessério para realgar LinRegMx.

Selecione a opgdo Wizards On (Assistentes ativados) caso esta ainda ndo esteja
selecionada:

Unidade portatil: Prima Tab Tab para real¢ar Wizards On (Assistentes ativados),
prima Enter para alterar a definigdo e, em seguida, prima Tab Tab para realgar
LinRegMx novamente.

Prima Enter.

Aparece um assistente, oferecendo-lhe uma caixa para escrever cada argumento.

Linear Regression (mx+b)

cuse o

st | D

Save RegEqn to: |ﬂ | ’ |
Frequency List: |1 | » |
Category List: | | » |
Include Categories: | | 4 |

OK Cancel

Escreva{l,2,3,4,5}como X List (Lista X).
Prima Separador para ir para a caixa Y List (Lista Y).
Escreva {5,8,11,14,17} como Y List (Lista Y).

Caso pretenda guardar a equagdo de regressdao numa variavel especifica, prima Tab
e, em seguida, substitua Save RegEqn To (Guardar RegEgn em) pelo nome da
variavel.

Clique em OK para fechar o assistente e insira a expressdo na linha de entrada.

A Calculadora insere a expressdo e adiciona instrugdes para copiar a equagao de
regressdo e mostrar a variavel stat.results, que conterd os resultados.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Aplicagéo Calculadora 113



A Calculadora mostra entdo as variaveis stat.results.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Nota: Pode copiar os valores das variaveis stat.results e, em seguida, cola-los na
linha de entrada.

Criar uma fungdo por ramos

1.

Inicie a definigdo da fungdo. Por exemplo, escreva a seguinte expressdo:
Definir f(x,y)=

No separador de Utilities (Utilitarios), clique em taif3 para abrir os modelos.
Unidade portétil: Prima [].

Clique duas vezes em {%E

A caixa de didlogo Create Piecewise Function (Criar fungdo por ramos) abre-se.

Create Piecewise Function

Piecewise Function

Number of function pieces -“
: =

OK Cancel

Escreva o Number of Function Pieces (NUmero de ramos da fungdo) e clique em OK.
A Calculadora abre um modelo com espagos para os ramos.

Escreva as expressdes no modelo e prima Enter para definir a fungdo.

Introduza uma expressado para avaliar ou fazer o grafico da fun¢do. Por exemplo,
escreva a expressao £ (1,2) nalinha de entrada da Calculadora.

Criar um sistema de equagdes

1.

No separador de Utilities (Utilitarios), clique em t=if3 para abrir os modelos.

Unidade portatil: Prima [#].

114  Aplicagéo Calculadora



2. Clique duas vezes em {8.

A caixa de didlogo Create a System of Equations (Criar sistema de equagdes) abre-
se.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -ﬂ

OK Cancel

3. Escreva o Number of Equations (NUmero de equagdes) e clique em OK.
A Calculadora abre um modelo com espacgos para as equagodes.
4. Escreva as equagdes no modelo e prima Enter para definir o sistema de equagdes.

Introduzir varias instrugdes na linha de entrada

Para introduzir varias instrugdes numa linha, separe-as com dois pontos (“:"). Sé
aparece o resultado da ultima expressao.

a:=5: bi=2: L.1. 25
b

CAS: Trabalhar com Unidades de Medida

Uma lista de unidades de medida e constantes predefinidas estd disponivel no
Catalogo. Pode também criar as suas prdprias unidades.

Nota: Se souber o nome de uma unidade, pode escrever a unidade directamente. Por
exemplo, pode escrever _qt para especificar quartos de uma unidade. Para escrever o

simbolo underscore na unidade portatil, prima [etn] [ ].

CAS: Converter Entre as Unidades de Medida

Pode converter um valor entre duas unidades da mesma categoria (como, por exemplo,
0 comprimento).

Exemplo: Com o Catdalogo, converta 12 metros para pés. A expressdo pretendida é 12¢_
mP>_pés.

1. Escreva 12 na linha de entrada.

2. No separador Utilitarios, clique em i para mostrar as conversdes da unidade.

Unidade portatil: Prima (=] 3.
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

=
| Constants | =
e ‘]
| Area ¢ |
| Volume 2
| Time 2] ~

[ # Wizards On

3. Clique na categoria Comprimento para abrir a lista de unidades de comprimento
predefinidas.

Unidade portatil: Va para a categoria Comprimento e prima Enter.
4. Va para metro.

Unidade portatil: Va para _m (indicando a sugestdo metro na janela Ajuda).

i

_fath

E}
i T »

-

[ # Wizards On

5. Prima Enter para colar _m na linha de entrada.

12_m

6. Clique em Operador de Conversdo (» ) na parte superior da lista Unidades e prima
Enter para o colar na linha de entrada.

12_mb»

7. Selecione _pé na categoria Comprimento e prima Enter.

12 mr_fi
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8. Prima Enter para avaliar a expressao.

12_m»_ft 39.3701-_fi

CAS: Criar uma Unidade Definida pelo Utilizador

Tal como as unidades predefinidas, os nomes das unidades definidas pelo utilizador
tém de comegar por um underscore.

Exemplo: Com as unidades predefinidas _pé e _min, defina uma unidade chamada _
fpm que Ihe permita introduzir os valores da velocidade e converter os resultados de
velocidade para pés por minuto.

_ft Done

min

Define _fpm=

Pode utilizar a nova unidade de velocidade _fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080._fpm
500-_fpm» _knot 4.93737: _knot

Usar o assistente de conversdo de unidades

Em qualquer aplicagdo em que seja permitida a introdugdo matematica, pode gerar
conversoes de unidades usando o Assistente de Conversao de Unidades. Isto pode
ajudar a reduzir erros de sintaxe introduzindo automaticamente as unidades por si.

Exemplo: Converter 528 minutos em horas. A expressdo desejada é 528 _min®» _hr.
1. Escreva 528 na linha de entrada.

2. Na barra de Utilitarios, clique na barra Conversio de unidades.

Unidade portatil: Prima (@] (3).
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%- Unit Conversions

Conversion Assistant

Conversion Symbol (k)

Open
Insert

‘ Constants

‘ Length

| Area

| volume

| Time

Conversion Assistant

[C] # Wizards On

¥y | -

3. Clique no botdo Abrir ao lado do Assistente de conversio.

Unidade portatil: Prima [enter].

A caixa de didlogo do Assistente de conversdo de unidades mostra:

g 1.1 12 *Doc
Unit Conversion Assistant

Category:

RrAD [H] X

| Length

From:

| m (meter)

To:

| m (meter)

Cancel

4. Clique na lista Categoria e selecione Hora.

Unidade portatil: Deslize para a categoria Tempo e pressione [enter].

Rl 1.1 13 *Doc
Unit Conversion Assistant

Category:

RraD [H] X

Time

Length
Area

Volume

Velocity
Temperature

Mass

a

5. Clique na lista De e selecione min (minuto).

Unidade portatil: Deslize para min (minuto) e prima [enter].
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day (day)

hr (hour)
min (minute)
ms (milli

Hs (microsecond) =

min (minute) | -
To:

s (second) | » |

OK Cancel

Nota: Pode selecionar Utilizar unidade existente no fundo da lista se ja tiver
introduzido uma unidade. Neste exemplo, pode ja ter introduzido 528+_min.

6. Clique na lista Para e selecione hr (hora).
Unidade portatil: Deslize até hr (hora) e prima [enter].

& 1.1 13 *Doc RraD [H] X

lay (day) -

min (minute)

ms (millisecond)

hr (hour) -

OK Cancel

Clique em OK para colar _min®» _hr na linha de entrada.

Prima Enter para avaliar a expressao.

Unidade portatil: Prima [enter].

2] 1.1 g *Doc rap [
528 _minP _hr 8.8

Nota:

e As Ultimas selegOes de Categoria, De e Para serdo retidas até:
- o software ser encerrado e voltado a abrir (Ambiente de Trabalho)
- o dispositivo ser reposto (unidade portatil)
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- oidioma ser mudado ou a aplicagdo ser desinstalada ou atualizada (iPad)

e Introduzir uma conversdo num campo de texto da aplicagdo Notas cria
automaticamente uma Caixa Matemadtica.

¢ Introduzir uma conversdo numa linha vazia da Calculadora introduz
automaticamente Ans antes da conversao.

Trabalhar com varidveis
Quando guardar um valor numa variavel pela primeira vez, dé um nome a uma variavel.

e Se avariavel ainda n3o existir, a Calculadora cria-a.

e Se avaridvel ja existir, a Calculadora actualiza-a.

As varidveis de um problema sdo partilhadas pelas aplicagdes da tecnologia de
aprendizagem de ciéncias e matematicas do TI-Nspire™. Por exemplo, pode criar uma
variavel na Calculadora e, em seguida, utiliza-la ou modifica-la em Graficos e Geometria
ou Listas e Folha de Célculo no mesmo problema.

Para mais informagdes sobre as varidveis, consulte o capitulo do manual escolar
“Utilizar as varidveis.”

Criar fungdes e programas definidos pelo utilizador

Pode utilizar o comando Define (Definir) para criar os seus préprios programas e
fungdes. Pode crid-los na aplicagdo Calculadora ou no Editor de programas e utiliza-los
noutras aplicagdes do TI-Nspire™.

Para mais informagdes, consulte a Descrig¢éo geral do Editor de programas e
Bibliotecas.

Definir uma fung¢do de uma linha

Suponha que quer definir uma fungdo denominada cube() que calcula o cubo de um
numero ou variavel.

1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Definir cube (x)=x"3 e prima
Enter.

Define cube(x):x3 Done

A mensagem "Concluido" confirma que a fungdo foi definida.

2. Escreva cube (2) e prima Enter para testar a fungao.

cube(Z) 8
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Definir uma fun¢do com varias linhas com modelos

Pode definir uma fungdo composta por varias instrugdes introduzidas em linhas
separadas. Uma fung¢do com varias linhas pode ser mais facil de ler que varias
instrugcGes separadas por dois pontos.

Nota: Pode criar fungGes com varias linhas apenas com o comando Define (Definir). Ndo
pode utilizar os operadores := ou — para criar definicGes com varias linhas. O modelo
Func...EndFunc serve como um recipiente para as instrugoes.

Como exemplo, defina uma fungdo denominada g(x,y) que compara dois argumentos x
e y. Se argumento x > argumento y, a fungdo deve devolver o valor de x. Caso
contrdrio, deve devolver o valor de y.

1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Definir g(x,y)=. Ndo prima Enter
ainda.

define glx,v)-]

2. Insira o modelo Func...EndFunc.
No menu Functions & Programs (FungGes e Programas), selecione Func...EndFunc.

A Calculadora insere o modelo.

define g(x,y):Func

EndFunc

3. Insira o modelo If...Then...Else...EndIf.

No menu Functions & Programs (Fung¢des e Programas), selecione Control (Controlo)
e, em seguida, selecione If...Then...Else...EndlIf.

A Calculadora insere o modelo.

define g(x,y)ZFunc
1| Then

Else

EndIf
EndFunc
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4. Escreva as restantes partes da fungao, utilizando as teclas de setas para mover o
cursor de linha para linha.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return y|
EndIf
EndFunc

5. Prima Enter para concluir a definigao.

6. Avalie g(3,-7) para testar a fungdo.

gl3,-7) 3

Definir uma fun¢do com varias linhas manualmente

Num modelo de vérias linhas como Func...EndFunc ou If...EndIf, pode iniciar uma nova
linha sem concluir a definig¢do.

e Unidade portatil: Prima (<] em vez de [enter].
¢ Windows®: Mantenha pressionada a tecla Alt e prima Enter.

* Macintosh®: Mantenha pressionada a tecla Opgao e prima Enter.

Como exemplo, defina uma fungdo sumintegers(x) que calcule a soma cumulativa de
numeros inteiros de 1 a x.

1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Definir sumIntegers (x)=. Ndo
prima Enter ainda.

Define sum[ntegers(x):|

2. Insira o modelo Func...EndFunc.
No menu Functions & Programs (Fungdes e Programas), selecione Func...EndFunc.

A Calculadora insere o modelo.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc
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3. Escreva as linhas seguintes, premindo ou Alt+Enter no fim de cada linha.

Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-+i|

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Depois de escrever Devolver tmpsum, prima Enter para concluir a defini¢do.

5. Avalie sumIntegers (5) para testar a fungdo.

sumintegers(S) 15

Definir um programa

A definicdo de um programa é semelhante a definicdo de uma fungdo com varias
linhas. O modelo Prgm...EndPrgm serve como um recipiente para as instrugdes do
programa.

Como exemplo, crie um programa denominado g(x,y) que compara dois argumentos.
Com base na comparagdo, o programa deverd mostrar o texto "x>)" ou "x<"
(mostrando os valores de x e y no texto).

1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Definir progl (x,y)=. Ndo prima
Enter ainda.

Define progl (X,)’):l

2. Insira o modelo Prgm...EndPrgm.

No menu Functions & Programs (Fungdes e Programas), selecione Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Insira o modelo If...Then...Else...EndIf.

No menu Functions & Programs (Fung¢des e Programas), selecione Control (Controlo)
e, em seguida, selecione If...Then...Else...EndIf.
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Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Escreva as restantes partes da fungao, utilizando as teclas de setas para mover o
cursor de linha para linha. Utilize a Paleta de simbolos para selecionar o simbolo
ll<|I.

Define prog](x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," = "y
EndIf
EndPrgm

5. Prima Enter para concluir a definigdo.

6. Execute progl (3,-7) para testar o programa.

prog1(3,-7)

3> -7

Done

Rechamar uma defini¢do de programa ou fung¢do

Pode querer reutilizar ou modificar uma fungdo ou um programa definido.
1. Aceda a lista de fungOes definidas.

No menu Actions (Ag¢des), selecione Recall Definition (Rechamar defini¢do).
2. Selecione o nome da lista.

A definicdo (por exemplo, Definir £ (x)=1/x+3) é colada nalinha de entrada
de edigdo.
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Editar expressoes da Calculadora

Apesar de ndo ser possivel editar uma expressao no histérico da Calculadora, pode
copiar toda ou parte de uma expressdo do histérico e cold-la na linha de entrada. Pode
editar a linha de entrada.

Posicionar o cursor numa expressao
P Prima [tab], 4, p, a ou w para mover o cursor através da expressdo. O cursor
move-se para a posi¢ao valida mais préxima na direc¢do que prima.

Nota: Um modelo de expressdo pode forgar o cursor a mover-se pelos parametros,
embora alguns parametros possam ndo estar exactamente no caminho do movimento
do cursor. Por exemplo, 0 movimento ascendente a partir do argumento principal de
um integral move sempre o cursor para o limite superior.

Inserir uma expressao na linha de entrada
1. Posicione o cursor no ponto onde pretende inserir os elementos adicionais.

2. Escreva os elementos que pretende inserir.

Nota: Quando inserir um paréntesis aberto, a Calculadora adiciona um paréntesis
fechado temporario, apresentado a cinzento. Pode sobrepor o paréntesis temporario,
escrevendo o mesmo paréntesis manualmente ou introduzindo algo apds o paréntesis
temporario (validando implicitamente a posigdo na expressdo). Depois de sobrepor o
paréntesis cinzento temporario, é substituido por um paréntesis preto.

Seleccionar parte de um expressao
1. Posicione o cursor no ponto inicial na expressdo.

Unidade portatil: Prima 4, p, a ou w para mover o cursor.

2. Prima sem soltar e prima 4, p, a ou w para seleccionar.
Eliminar uma expressdo total ou parcialmente da linha de entrada

1. Seleccione a parte da expressao a eliminar.

2. Prima [%].
Cdlculos financeiros

Varias fungGes do TI-Nspire™ fornecem calculos financeiros, valorizagdao. amortizagdo e
de retorno do investimento.

A aplicagdo Calculadora inclui também um Resolutor Financeiro. Permite resolver
dinamicamente vdrios tipos de problemas, como empréstimos e investimentos.

Utilizar o Gestor financeiro
1. Abra o Gestor financeiro.

- No menu Finangas, seleccione Gestor financeiro.
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O resolutor mostra os valores predefinidos (ou valores anteriores, se ja tiver
utilizado o resolutor no problema actual).

Finance Solver

n: o [+ |
o 2 o
Pv: [o. []
Pt [0, [+ ]
Fv: |o. [+ ]
PpY: | 1 =

FPress ENTER to calculate

Number of Payments, N

2. Introduza cada valor conhecido, utilizando para percorrer os itens.
- Asinformagdes da ajuda na parte inferior do resolutor descrevem cada item.
- Pode ser necessario ignorar temporariamente o valor que quer calcular.
- Certifique-se de que definiu PpY, CpY e PmtAt para as defini¢des correcta (12,
12 e FIN neste exemplo).

3. Prima conforme necessario para seleccionar o item que pretende calcular e,

em seguida, prima [enter],

O resolutor calcula o valor e guarda todos os valores nas variaveis “tvm.”, como
tvm.n e tvm.pmt. Estas varidveis sdo acessiveis a todas as aplicagdes do TI-Nspire™
no mesmo problema.

Finance Solver

v [ ofF

1%): [10.5 [ ]

PV: | 25000 [ v ]

[Pmt]| -537.34750945294 [ |

FV: |0, [ ]
PpY: | 12 = .

Finance Solver info stored into
tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Fungdes financeiras incluidas

Além do Resolutor Financeiro, as fungGes financeiras integradas do TI-Nspire™ incluem:
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Fungdes TVM para calcular valor futuro, valor actual, nimero de pagamentos, taxa
de juros e montante do pagamento.

Informagdes de amortizagdao, como tabelas de amortizagao, saldo, soma de
pagamentos de juros e soma de pagamentos principais.

Valor liquido actual, taxa de retorno interna e taxa de retorno modificada.

ConversOes entre taxas de juros efectivas e nominais, e calculo de dias entre datas.

Notas:

As fungdes financeiras ndo guardam automaticamente os resultados ou os valores
dos argumentos nas variaveis TVM.

Para obter uma lista completa de fungdes do TI-Nspire™, consulte o Manual de
Referéncia.

Trabalhar com o historico da Calculadora

A medida que introduz e avalia expressdes na aplicagdo Calculadora, cada par de
entrada/resultado é guardado no histérico da Calculadora. O histérico permite-lhe
rever os calculos, repetir um conjunto de calculos e copiar expressdes para reutilizagdo
noutras paginas ou documentos.

Ver o histérico da Calculadora

Nota: Podera observar um abrandamento no processamento se o histérico contiver
muitas entradas.

» Prima A ou V para percorrer o histérico.

3.76 -0.66385
7.9+5
-0.66384977522033+2- log  (45) 2.64258
10
a 2.5
a=5:b=2:—:1r
b
3 Done

Define cub (x):x

Copiar um item do histérico da Calculadora para a linha de entrada

Pode copiar rapidamente uma expressdo, uma "subexpressdo" ou um resultado do

histérico para a linha de entrada.
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1. Prima A ou V¥ para percorrer o historico e selecionar o item que pretende copiar.
—ou—

Selecione parte da expressdo ou do resultado com Shift, juntamente com as teclas
de setas.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

Nota: A defini¢do flutuante para o documento actual pode limitar o nimero de
casas decimais apresentadas num resultado. Para capturar o resultado com a
precisdo total, seleccione-o, percorrendo com as teclas de setas para cima e para
baixo ou fazendo triplo clique no resultado.

2. Prima Enter para copiar a selegdo e inseri-la na linha de entrada.

3.76
7.9+ 5

Copiar um item do histdrico para outra aplicagdo

1. Prima A ou V para percorrer o histérico e selecionar o item que pretende copiar.

2. Opcionalmente, selecione parte da expressdo ou do resultado com Shift,
juntamente com as teclas de setas.

3. Utilize o atalho de teclas normal para copiar uma selegdo.
Windows®: Prima Ctrl+C.

Mac®: Prima #6+C.

Unidade portétil: Prima [etn] [C].

4. Coloque o cursor na localizagdo onde pretende a copia.

5. Cole a cépia.
Windows®: Prima Ctrl+V.

Mac®: Prima #+V.

Unidade portatil: Prima [etrt] [V].
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Nota: Se copiar uma expressao que utilize varidveis para um problema diferente, os
valores dessas varidveis ndo sdo copiados. Tem de definir as varidveis do problema
onde cola a expressao.

Eliminar uma expressao do histérico

Quando elimina uma expressao, todas as variaveis e funges definidas na mesma retém
os valores atuais.

1. Arraste ou utilize as teclas de setas para selecionar a expressao.

Unidade portatil: Utilize as teclas de setas.
3.76 -0.66385

7.9+ 5

2. Prima Del.

A expressdo e o resultado sdo removidos.

Apagar o histérico da Calculadora

Quando apagar o histérico, todas as varidveis e fun¢des do histérico retém os valores
atuais. Se apagar o histérico por engano, utilize a fungdo Anular.

P No menu Agdes, selecione Apagar histérico.

Todos os resultados e expressées sdo removidos do histdrico.
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Recolha de dados

A aplicagdo Vernier DataQuest™ esta integrada no software TI-Nspire™ e no sistema
operativo (SO) para unidades portateis. A aplicagdo permite-lhe:

Capturar, visualizar e analisar dados do mundo real utilizando uma unidade portatil
TI-Nspire™ CX Il, um computador com SO Windows® ou um Mac®.

Recolha dados de até quatro sensores Vernier Go Direct® ligados por Bluetooth
utilizando um Adaptador Tl Bluetooth®.

Efetue a recolha de dados com até cinco sensores conetados (trés analdgicos e dois
digitais) utilizando o Adaptador de laboratério TI-Nspire™.

Importante: a unidade portatil TI-Nspire™ CM-C ndo é compativel com o adaptador
de laboratdrio e suporta apenas a utilizagdo de um uUnico sensor de cada vez.

Efectue a recolha de dados na sala de aula ou numa localizagdo remota utilizando
os dados de recolha, tais como recolha baseada no tempo ou baseada em eventos.

Efectue varias recolhas de dados para comparagao.

Crie uma representacgao grafica hipotética utilizando a funcionalidade Desenhar
previsdo.

Reproduza o conjunto de dados para comparar o resultado com a hipotese.

Analise os dados utilizando fungdes como a interpolagdo, taxa tangencial ou
modelagdo.

Envie dados recolhidos para outras aplicagdes TI-Nspire™.

Aceda a dados de sensor a partir de todas as sondas de sensor através do seu
programa TI-Basic.

Adicionar uma pagina Vernier DataQuest™

Nota: A aplicagdo inicia automaticamente quando conetar um sensor.

Iniciar um novo documento ou problema para cada nova experiéncia garante que a
aplicagdo Vernier DataQuest™ estd configurada para valores predefinidos.

P Parainiciar um novo documento com uma pagina de recolha de dados:

No menu principal Ficheiro, cligue em Novo documento e, em seguida, em Adicionar
Vernier DataQuest™.

Unidade portétil: Prima e selecione Vernier DataQuest™ ).

Para inserir um novo problema com a péagina de dados recolhidos num documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Problema > Vernier DataQuest™.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Problema Vernier DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ ES
25.9 c
A 1:Experiment 4
EE 20t D Temperature
& g crapn il [ 102.71 «kpa
IgﬂAnalyzE 3
@ 1 samples/s Pressure
Hg 2 View ' Duration
|8 6:0ptions » 180 s
» 7.Send To... 3

1] 2] 3]

o Menu Vernier DataQuest™. Contém os itens do menu para a
configuragdo, recolha e analise dos dados do sensor.

(2] Vista de Detalhes. Contém botdes para iniciar a recolha de dadosn,
alterar definigdes de recolha %, marcar dados recolhidos @
armazenar conjuntos de dados ¥ | e separadores para gestdo de
multiplas execugdes de dados.

Os botGes de selegdo de vistas permitem-lhe escolher entre a vista de
Medidor @ , a vista de Gréfico ¥ ou a vista de Tabela E .

(3] Area de trabalho Dados. A informag3o apresentada aqui depende da
vista.

Medidor. Apresenta uma lista de sensores que estdo atualmente
conectados ou previamente configurados.

Grafico. Apresenta dados recolhidos numa representagdo grafica ou
apresenta a previsdo antes da execugdo da recolha de dados.

Tabela. Apresenta os dados recolhidos em colunas e linhas.

O que tem de saber

Passos basicos na realizagdo de uma experiéncia

Estes passos basicos sdo os mesmos, independentemente do tipo de experiéncia que

realizar.

Inicie a aplicagdo Vernier DataQuest™.

Ligue os sensores.

Modifique as definigdes do sensor.

Selecione o modo e os parametros de recolha.
Recolha os dados.

Pare a recolha de dados.

N o v ok wN e

Armazene o conjunto de dados.
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8. Guarde o documento para guardar todos os conjuntos de dados na experiéncia.
9. Analise os dados.

Enviar dados recolhidos para outras aplicagées TI-Nspire™

Pode enviar os dados recolhidos para as aplicagdes Gréficos, Listas & Folhas de calculo
e Dados & Estatistica.

» A partir do menu Enviar para, clique no nome da aplicagdo.

E adicionada ao problema atual uma nova pagina que apresenta os dados.

Acerca dos Sensores Vernier Go Direct®

A aplicagdo Vernier DataQuest™ suporta agora sensores Vernier Go Direct® para as
suas experiéncias. Isto pode ser feito através de ligacdo direta por USB ou por
Bluetooth utilizando o Adaptador Tl Bluetooth® (com Sketch v1.1.1 e posterior).

Pode ligar até quatro sensores Go Direct por Bluetooth e até quatro canais para
sensores multicanal.

Nota: De momento, esta funcionalidade esta disponivel apenas na unidade portatil,
mas os documentos guardados na unidade portatil funcionardo no software do
computador.

Sensores suportados

e Sensor de Campo Magnético de Direct® 3 Eixo GO (GDX-3MG)
e Colorimetro GO Direct® (GDX-COL)

¢ Sonda de condutividade GO Direct® (GDX-CON)

e Sonda de Corrente GO Direct® (GDX-CUR)

e Go Direct® Sensor de Forga e Aceleragdo (GDX-FOR)
e Sensor de pressdo do gas GO Direct® (GDX-GP)

e Go Direct® dinamémetro manual (GDX-HD)

e Sensor de luz e cor GO Direct® (GDX-LC)

e Detetor de movimento GO Direct® (GDX-MD)

e Sensor de pH GO Direct® (GDX-PH)

e Sonda de temperatura GO Direct® (GDX-TMP)

¢ Sonda de tensdo Go Direct® (GDX-VOLT)

Serdo suportados mais sensores no futuro.
Ligagao por USB

Ao ligar um sensor Go Direct por USB, inicia automaticamente a aplicagdo Vernier
DataQuest™ sem configuragdo adicional.

Nota: Recomenda-se a utilizagdo do cabo mini-A a micro-B da Vernier Science
Education para ligar o sensor Go Direct a calculadora.
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Ligagao por Bluetooth
1. Ligue o Adaptador Tl Bluetooth® a unidade portatil.

Certifique-se de que a luz de alimentagdo verde esta ligada e que o sensor esta
totalmente carregado.

2. Prima o botdo On/Power no sensor.

Certifique-se de que a luz de Bluetooth estd a piscar a vermelho (a aguardar
ligagdo). Se passar demasiado tempo, a luz para de piscar e ndo conseguira
estabelecer ligagdo. Nesse caso, prima novamente o botdo On/Power.

Prima e selecione Vernier DataQuest™ .

4. Clique no botdo Adicionar Sensor Bluetooth.

Time Based

| Rate

5 samples/s
| Duration
40s

Também é possivel adicionar um sensor Bluetooth através do menu Experiéncias >
Adicionar sensor Bluetooth ou clicando no icone [+| na vista principal da aplicagdo
DataQuest™.

nt Y B Y

3 Store Data Set “ : Pre;sure.
|~ 3 Graph 4 Keep Current Reading
18 4 Analyze 5 Extend Collection ¢.| | O 1 0 = 1 lux »
5 View 6 Replay » Mode 3 Jlurminance
E 6 Options 7 Collection Mode ’ Time Based | | 0
# 7 SendTo g Collection Setup Rald : £
£ :amFlesfs 9 SetUp Sensors 1 sam?lem‘s 615 nm
:::“'“ A Add Bluetooth Sensor :;l:"“ = 3 »

*

e

Na caixa de didlogo Sensores em Dispositivos Bluetooth descobertos, devera ver o
dispositivo. Todos os dispositivos Vernier Bluetooth serdo apresentados com o
respetivo Codigo de encomenda e ID.
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Sensors

No Devices Connected

via USB.

Connect to a Eluetooth device below or connect

Discovered Bluetooth Devices:
{ GDX-EA 06402080

} Gbx-GP og100270

f Gbx-Lc 097008Us

Connect

Connect

Connect

QK

Se nado vir o seu sensor, certifique-se de que o sensor esta ligado e préoximo do
Adaptador Tl Bluetooth®. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo e repetir este

passo.

Uma vez estabelecida a ligagdo, a caixa de didlogo Sensores mostrara opgoes
especificas desse sensor. Pode ainda obter informagdes do dispositivo, adicionar ou
remover canais (para sensores multicanal) ou desligar o dispositivo.

Clique em Ligar junto do sensor que pretende utilizar.

Sensors
Devices Connected
b

b GDX-GP 08100270 A2 X

f GDx-LcC og7008UE P X

[ UV Elue

18615 nm

-

Repita os passos 4 a 6 para adicionar outro sensor para a sua experiéncia.

7.

Desligar um Sensor
1.

Selecione ou desselecione as opgdes conforme necessario e clique em OK.

Comece a recolher dados com cada sensor ligado.

Cligue no botdo Adicionar sensor Bluetooth ou utilize o item de menu Experiéncias >

Adicionar sensor Bluetooth.

Time Based
| Rate

5 samples/s
| Duration
408

134 Recolha de dados




2. Clique no icone % a direita do ID do dispositivo.

Sensors

Devices Connected
f Gox-GPosloozzo 2 X

[ GDX-EA 06402920 A L%

[ Potential Disconnect Bluetooth Sensor

OK

Acerca dos sensores Vernier LabQuest®

Pode selecionar entre uma grande variedade de sensores e interfaces Vernier
LabQuest® para efetuar a recolha de dados durante a execugdo da aplicagdo Vernier
DataQuest™ com o software TI-Nspire™.

Suporte de laboratério TI-Nspire™

O Lab Cradle TI-Nspire permite-lhe ligar mais de um sensor LabQuest® de cada vez.

Interface de sensor Descrigdo

Este sensor pode ser utilizado com uma unidade portatil, um
computador ou como um sensor auténomo.

Esta interface de sensor permite-lhe ligar e utilizar um a cinco
sensores ao mesmo tempo. Pode ser utilizado no laboratério
ou numa localizagdo remota de recolha.

O Adaptador de laboratério suporta dois sensores digitais e
trés sensores analdgicos.

O Adaptador de laboratério também suporta sensores de
recolha de dados de elevado nimero de amostras, tal como
um sensor do ritmo cardiaco manual ou de tensdo arterial.
Depois de utilizar o Adaptador de laboratério como um sensor
remoto, pode transferir dados para uma unidade portatil ou
para um computador.

Adaptador de
laboratério TI-Nspire™
da Texas Instruments

Interfaces de sensor de canal tnico

As interfaces de sensor de canal Unico s6 podem ser conectadas a um sensor de cada
vez. Estes sensores possuem um conetor mini-USB para uma unidade portatil ou um
conetor USB padrdo para um computador. Para obter uma lista completa de sensores
compativeis, consulte Sensores compativeis.
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Interface de sensor Descrigdo

Esta interface de sensor é utilizada com unidades
portateis. Possui um conector mini-USB, pelo que
pode ser ligado directamente a unidade portatil.

Ligue os sensores ao Vernier EasyLink® para:

e Medir a pressdao atmosférica.

Vernier EasyLink® e Medir a salinidade de uma solugdo.
e Investigar a relagdo entre a pressado e o

volume (lei de Boyle).

Este interface de sensor é utilizado com
computadores. Possui um conetor padrdo, pelo que
pode ser ligado a um computador Windows® ou
Mac®.

Ligue os sensores ao Vernier Golink® para:

e Medir a acidez ou alcalinidade de uma
solugdo.

Vernier GolLink® * Monitorizar gases com efeito de estufa.

e Medir o nivel de som em decibéis.

Tipos de sensores LabQuest®

e Sensores analégicos. Os sensores de temperatura, iluminagdo, pH e tensdo sdo
sensores analdgicos e necessitam de uma interface de sensor.

e Sensores digitais. Os photogates, monitores de radiagdo e conta-gotas sdo sensores
digitais. Estes sensores sé podem ser utilizados com o Adaptador de laboratério TI-
Nspire™.

e Sensores USB de ligacdo direta. Estes sensores ligam-se directamente a uma
unidade portatil ou computador e ndo necessitam de uma interface de sensor.

Sensores para unidades portateis

Em seguida, é apresentada uma lista de alguns sensores que pode utilizar com uma
unidade portatil.

136  Recolha de dados



Sensor Descrigdo

Este sensor analdgico é ligado directamente a unidades
portateis TI-Nspire™ CX Il através de uma porta mini-USB.
E utilizado para explorar e registar o movimento em
grafico.

Este sensor langa automaticamente a aplicagdo Vernier
DataQuest™ quando o ligar a uma unidade portatil. A
recolha de dados é iniciada quando selecionar a fungdo
Correspondéncia de movimento.

Este sensor recolhe até 200 amostras por segundo.

Utilize este sensor para:

Texas Instruments CBR 2™ e Medir a posicdo e a velocidade de uma pessoa ou
objeto.

e Medir a aceleragdo de um objeto.

Este sensor analdgico é ligado diretamente a unidades
portateis TI-Nspire™ CX Il através de uma porta mini-USB
e é utilizado para recolher intervalos de temperatura.
Pode conceber experiéncias para:

* Recolher dados meteoroldgicos.

e Registar altera¢des de temperatura causadas por
reac¢Oes quimicas.

e Realizar estudos de calor de fusdo.
Sensor de temperatura
Vernier EasyTemp®

Sensores para computadores

A tabela seguinte apresenta uma lista de alguns sensores que pode utilizar com um
computador.

Sensor Descrigao

Este sensor analdgico é conetado a uma porta USB
do computador para recolher intervalos de
temperatura.

Pode utilizar este sensor para:

e Recolher dados meteoroldgicos.

Ser:sor de@temperatura Vernier e Registar alteragdes de temperatura causadas
Go!Temp por reac¢des quimicas.

e Realizar estudos de calor de fusdo.

Recolha de dados 137



Sensor Descri¢do

Este sensor analdgico é conetado a porta USB do
computador para medir a aceleragdo e a
velocidade.

Utilize este sensor para:

e Medir a posigdo e a velocidade de uma pessoa
ou objeto.

e Medir a aceleragdo de um objecto.

Detetor de movimento Vernier
Go!Motion®

Sensores LabQuest® compativeis
Os seguintes sensores podem ser utilizados com a aplicagao Vernier DataQuest™.

e Acelerémetro de uma direcdo (25g)

e Sensor de voltagem de 30 volts

e Acelerémetro de 3 eixos

e Acelerémetro de uma diregdo (Low-g)

e CBR2™ - Liga diretamente a porta USB da unidade portatil
e Go!Motion® - Liga diretamente a porta USB do computador
e Sensor de temperatura com cabo de 30m
e Sensor de temperatura

e Sensor de temperatura de superficie

e Eléctrodo selectivo de de amodnio

e Anemdmetro

e Barémetro

e Sensor de tensdo arterial

e Sensor de concentra¢do de CO2

e Eléctrodo selectivo de calcio

e Sensor de capacitancia

e Eléctrodo selectivo de cloreto

e Colorimetro

e Sensor de condutividade

e Sensor de corrente elétrica alta

e Sensor de corrente elétrica

e Sensor de tensdo elétrica
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Monitor de radiagdo nuclear

Sensor de oxigénio dissolvido

Sensor de forga

EasyTemp® - Liga diretamente a porta USB da unidade portatil
Eletrocrdiograma

Amplificador para elétrodos

Sensor da velocidade de cursos de agua
Balanca de chdo

Sensor de pressao

Go!Temp® - Liga diretamente a porta USB do computador
Dinamdémetro manual

Sensor de ritmo batimentos cardiacos
Amplificador de sinal

Sensor de luminosidade

Sensor de campo magnético

Estagdo de estudo do ponto de fusdo
Microfone

Eléctrodo selectivo de nitrato

Sensor de concentracdo de Oxigénio no ar
Sensor ORP (Potencial redox)

Sensor de pH

Sensor de humidade do ar

Cinturdo para monitorizar a respiragdo (requer sensor de pressio)
Sensor de movimento de rotagdo

Sensor de salinidade total

Sensor de humidade do solo

Medidor do nivel sonoro

Sensor de respiragdo (volume do ar)
Termopar de tipo K

Tl-Light - Vendido apenas com o CBL 2™
TI-Temp - Vendido apenas com o CBL 2™
TI-Voltage - Vendido apenas com o CBL 2™
Sensor de pH de dupla jungdo

Sensor de turvagdo da agua

Sensor de ultravioletas UVA
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e Sensor de ultravioletas UVB

e Sistema de corrente constante Vernier
e Conta-gotas Vernier

e Termdmetro de infravermelhos Vernier
e Detetor de movimentos Vernier

e Célula Fotoeléctrica Vernier

e Sensor de voltagem

e Sensor de temperatura de grande alcance
Ligar sensores LabQuest®

Os sensores USB de ligagdo direta, tais como o sensor de temperatura (para
computadores) Vernier Go!Temp® ou o sensor de temperatura (para unidades
portateis) Vernier EasyLink®, ligam diretamente ao computador ou a unidade portatil e
ndo necessitam de uma interface de sensor.

Outros sensores necessitam de uma interface de sensor como o Adaptador de
laboratério TI-Nspire™.

Ligar diretamente

P Ligue o cabo do sensor diretamente a porta USB do computador ou a uma porta
prépria na unidade portatil.

Ligar através de uma Interface de sensor.

1. Ligue o sensor a interface para sensor utilizando o conector mini-USB, USB, ou BT e
o cabo apropriado.

2. Ligue ainterface a um computador ou unidade portatil utilizando um conector e
cabo apropriados.

Nota: Para ligar uma unidade portatil a um Adaptador de laboratério TI-Nspire™,
deslize a unidade portatil para o conetor na parte inferior do Adaptador de
laboratério.

Configurar um sensor offline

Pode predefinir as definicdes do medidor para um sensor que ndo esteja atualmente
conetado a um computador ou a uma unidade portatil.

Néo é possivel utilizar o sensor offline, mas pode preparar a experiéncia para este e,
posteriormente, coneta-lo quando estiver pronto para recolher os dados. Esta opgdo
otimiza o tempo necessario para partilhar um sensor durante uma aula ou um
laboratdrio nos casos em que ndo existem sensores suficientes para todos.

1. A partir do menu Experiéncia, selecione Configuragdo avangada > Configurar sensor >
Adicionar sensor offline.

Aparece a caixa de didlogo Selecionar sensor.
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Select Sensor

Select Sensor |None

25G Accelerometer

Z-Axis Accelerometer (X)
Z-Axis Accelerometer (v)
Z-Axis Accelerometer (7)
Low-g Accelerometer

Ammonium I5E
Anemometer

2. Selecione um sensor da lista.
Clique no separador Vista de medidor @ .

4. Clique no sensor que adicionou e modifique as definicoes.

As definigBes serdo aplicadas quando conetar o sensor.
Remover um sensor offline
1. A partir do menu Experiéncia, selecione Configuragdo avangada > Configurar sensor.
2. Selecione o nome do sensor offline para remover.
3. Clique em Remove (Remover).

Modificar as defini¢ées do sensor

Pode modificar a forma como os valores do sensor sdo apresentados e armazenados.
Por exemplo, ao utilizar um sensor de temperatura, pode alterar a unidade de medida
de graus Centigrados para Fahrenheit.

Alterar as unidades de medida do sensor
As unidades de medida dependem do sensor selecionado. Por exemplo, as unidades do
sensor de temperatura Vernier Go!Temp® sdo Fahrenheit, Celsius, e Kelvin. As unidades

do dinamdmetro manual Vernier (um sensor de forga especializado) sdo Newton, Libra-
forga, e Quilograma.

Pode alterar as unidades antes ou depois de recolher dados. Os dados recolhidos
reflectem a nova unidade de medida.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores conetados e offline.

2. Clique no sensor cujas unidades deseja alterar.

3. Na caixa de didlogo Defini¢des do medidor, selecione o tipo de unidade a partir do
menu Unidades de medida.
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Meter Settings @

MMeasurement Units:

Displayed Precision:

N K
|1 - ||Decimal Places ~ |

Link to list: (e.g. 'runi.temperature”)

[¥] Apply changes to all Data Sets

Color: I. Blue -
Point Marker: IO Pentagon =
| OK | | Cancel |

Calibrar um sensor

Quando o software ou unidade portatil deteta um sensor, a calibragdo desse sensor é
carregada automaticamente. Pode calibrar alguns sensores manualmente. Outros
sensores, tais como o Colorimetro e o Sensor de oxigénio dissolvido em agua, tém de
ser calibrados para fornecer dados Uteis.

Existem trés opg¢Oes para calibrar um sensor:

e Entrada manual
e Dois pontos

e Ponto Unico

Consulte a documentagdo do sensor para saber os valores e procedimentos especificos
de calibragao.

Nota: A calibragdo de sensores Vernier Go Direct® ndo é suportada de momento.
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Definir um sensor como zero

Pode definir o valor existente como zero para alguns sensores. Nao é possivel definir
sensores em que as medidas relativas, tais como for¢a, movimento, e pressao, sdo
comuns a zero. Os sensores concebidos para medir condigGes ambientais especificas,
tais como temperatura, pH, e CO, também ndo podem ser definidos como zero.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores conetados e offline.

2. Clique no sensor que deseja definir como zero.

3. Na caixa de didlogo Defini¢des do medidor, clique em Zero.

Inverter as leituras de um sensor

Por predefinigdo, puxando um sensor de forga produz-se uma forga positiva e
empurrando produz-se uma forga negativa. Inverter o sensor permite-lhe apresentar a
pressdo como uma forga positiva.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores ligados e offline.

2. Clique no sensor que deseja inverter.

3. Na caixa de didlogo DefinicGes do medidor, clique em Leituras invertidas.

A apresentagdo do sensor esta agora invertida. Na vista de Medidor, é apresentado
o indicador de invers3o += apds o nome do sensor.

go 23.0 «c

o
USB

Mode | L~ Temperature
_Time Based O @—0_376 m
Rate

2 samplesis

Duration
180 s USE Position

Recolher dados

Recolher dados baseados no tempo

O modo Recolha baseado no tempo captura automaticamente dados dos sensores em
intervalos de tempo regulares.

1. Ligue o sensor ou sensores.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.

2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.
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A acdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.
3. A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Baseado no tempo.

a) Selecione Taxa ou Intervalo a partir da lista pendente e, em seguida, escreva a
Taxa (amostras/segundo) ou o Intervalo (segundos/amostra).

b) Escreva a Duragdo da recolha.

O Numero de pontos é calculado e apresentado, baseado na taxa e na duragdo.
Note que recolher demasiados pontos de dados pode diminuir o desempenho
do sistema.

c) Selecione Grafico de barras caso deseje recolher continuamente as amostras,
mantendo apenas as Ultimas n amostras. (onde "r" é o niUmero apresentado no
campo Numero de pontos.)

4. Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

5. Clique em Iniciar recolha [ > §
6. Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha O
A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher eventos selecionados

Utilize o modo recolher Eventos selecionados para capturar manualmente as amostras.
Neste modo, cada amostra é automaticamente atribuida a um nimero do evento.

1. Ligue o sensor ou sensores.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.
2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A acdo remove todos os dados e restaura todos as definicdes do medidor aos
valores predefinidos.

3. A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Eventos selecionados.
Aparece a caixa de dialogo Configuragao dos eventos selecionados.

- Nome. Este texto esta visivel na vista de Medidor. A primeira letra é
apresentada como a varidvel independente na vista de Grafico.

- Unidades. Este texto é apresentado na vista de Gréfico junto ao Nome.
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- Média ao longo de 10 s. Esta opgao efetua a média ao longo de dez segundos
para cada ponto.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

Clique em Iniciar recolha .

O icone Manter leitura actual [[8] fica ativo. O valor do sensor atual aparece no

centro do gréfico.

Cliqgue em Manter leitura atual [8] para capturar cada amostra.

O ponto de dados é representado num grafico e o valor do sensor atual aparece no
centro do gréfico.

Nota: Caso selecione a opgdo Calcular média, aparece uma contagem decrescente.
Quando chegar a zero, o sistema apresenta graficamente a média.

Continue a capturar até recolher todos os pontos de dados pretendidos.

Clique em Parar recolha l:l

A série do conjunto de dados estd concluida.

Recolher eventos com entrada

Utilize os Eventos com o modo de recolha de Entrada para capturar manualmente as

amostras. Neste modo, pode definir um valor independente para cada ponto que

recolher.

1.

Ligue o sensor ou sensores.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.
A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A acdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Eventos com entrada.
Surge a caixa de dialogo Eventos com configuragdo de entrada.

- Nome. Este texto esta visivel na vista de Medidor. A primeira letra é
apresentada como a varidvel independente na vista de Grafico.

- Unidades. Este texto é apresentado na vista de Grafico junto ao Nome.
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- Média ao longo de 10 s. Esta opgao efetua a média ao longo de dez segundos
para cada ponto.

4. Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

5. Clique em Iniciar recolha L.

O icone Manter leitura actual [[8] fica ativo. O valor do sensor atual aparece no

centro do gréfico.

6. Clique em Manter leitura atual ﬂ para capturar uma amostra.

Surge a caixa de didlogo Eventos com entrada.

Previous Value: 13.00

| oK | Cancel |

7. Escreva um valor de partida para a varidvel independente.

8. Clique em OK.

O ponto de dados é representado num grafico e o valor do sensor atual aparece no
centro do grafico.

Nota: Caso selecione a opgdo Calcular média, aparece uma contagem decrescente.
Quando chegar a zero, o sistema apresenta graficamente a média.

9. Repita os passos do 6 ao 8 até recolher todos os pontos de dados pretendidos.
10. Clique em Parar recolha n
A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher dados de Tempo do Photogate

O modo de recolha de Tempo do Photogate esta disponivel apenas quando utilizar o
sensor Photogate Vernier. Este sensor consegue cronometrar objetos que passam
através das portas ou fora das mesmas.

1. Ligue o sensor ou sensores Photogate.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.

2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.
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A acdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Tempo de Photogate.
Defina as opg¢des de recolha.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

o v~ w

Cligue em Iniciar recolha 0.
7. Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha n
A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher dados do Conta-gotas

O modo de recolha Conta-gotas esta disponivel apenas quando utilizar o sensor ético
Conta-gotas Vernier. Este sensor pode contar o niUmero de gotas ou registar a
quantidade de liquido adicionado durante uma experiéncia.

1. Ligue o sensor ou sensores de Conta-gotas.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.
2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A agdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Conta-gotas.
Defina as opgdes de recolha.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

o v~ w

Clique em Iniciar recolha [ > §

7. Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha O
A série do conjunto de dados esta concluida.

Utilizar marcadores de dados para anotar os dados

Os marcadores de dados permitem-lhe realgar pontos de dados especificos, como
quando altera uma condigdo. Por exemplo, pode marcar um ponto no qual um quimico
foi adicionado a uma solugdo ou quando o calor é aplicado ou removido. Pode
adicionar um marcador com ou sem comentario e pode ocultar o comentario.
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Dois marcadores de dados, um deles com comentdrio

5 2.0 28.4
5] 2.5‘ 28.4
e
9 4.0 28.4
10 45 28.4
11 5.0 28.4

55 285

Marcador apresentado como um triéngulo vermelho na vista de Tabela

Adicionar um marcador durante a recolha de dados

» Clique em Adicionar marcador de dados | @ | para colocar um marcador no ponto de
dados atual.

Adicionar um marcador depois da recolha de dados

1. Na vista de Grafico ou Tabela, clique no ponto no qual deseja um marcador.

2. Clique em Adicionar marcador de dados @ .
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Edit Data Markar

Mark Yalue at: |4.0 ]
Add/Edit Comment:

[Vatve opened

Show Comment on Graph

[ Remaove l =0k~ [ Cancel l

3. Preencha os itens na caixa de didlogo.

Adicionar um comentario a um marcador existente

Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores para o conjunto de

1.
dados.
runi v
®27.3°C
Q £ Y
1:(2.0, 33.6)
2:{13.5, 3...

2. Clique na entrada do marcador que deseja alterar e preencha os itens na caixa de

didlogo.

Edit Data Marker

Mark Value at [13.5
Add/Edit Comment:

[Heat Removed

Show Comment on Graph

I Remove l ok [ Cancel l

Reposicionar um marcador de dados

1. Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.

runi v

®27.3°C

Q x Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5,3...
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2. Clique na entrada do marcador que deseja alterar.

3. Na caixa de didlogo, escreva um valor novo para Marcar valor em.

Mover o comentario de um marcador de dados na vista de Grafico

P Arraste o comentdrio para o mover. A linha de ligagdo continua ligada ao ponto de
dados.

Ocultar/mostrar o comentario de um marcador de dados
P Oculte um comentario clicando no X no final do comentario.
P Para restaurar um comentdrio ocultado:

a) Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5 3.,

b) Clique na entrada do marcador que deseja alterar e selecione
Mostrar Comentario no Grafico.

Remover um marcador de dados

1. Navista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Na caixa de didlogo, clique em Remover.
Recolher dados utilizando uma unidade de recolha remota

Para recolher informagdes de um sensor enquanto esta desligado, pode configura-lo
como um sensor remoto. A recolha de dados remota s6 é compativel com o Adaptador
de laboratério TI-Nspire™, com o TI CBR 2™ e com o Vernier Go!Motion®.

Pode configurar uma unidade de recolha remota para comegar a recolher:

e Quando pressiona um acionador manual na unidade, bem como o Adaptador de
laboratoério TI-Nspire™

150 Recolha de dados



e Quando uma contagem decrescente do intervalo expirar na unidade que suporta
um inicio temporizado

Configurar para recolha remota
Guarde e feche quaisquer documentos abertos e inicie com um novo documento.
Ligue a unidade de recolha remota ao computador ou a unidade portatil.

Modificar as definicdes do sensor.

No ecrd Configuragdo de recolha, selecione Ativar a recolha remota.

1

2

3

4. Clique no bot3o Configurag3o de recolha &* .

5

6. Selecione a unidade de recolha remota a partir da lista Dispositivos.
7

Especifique o método para iniciar a recolha:

e Para comegar automaticamente depois de um atraso especifico (em unidades
suportadas), escreva o valor de atraso.

e Para comegar quando pressiona o acionador manual (em unidades suportadas),
escreva um valor de inicio de 0. Quando utilizar um intervalo, o botdo do
acionador manual no Adaptador de laboratdério TI-Nspire™ ndo tem impacto no
inicio da recolha.

Collection Setup 2

IRate (samples/second) -

Rate {(samples/second): '2

Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): |20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remote Collection

Devices: ICBR2 -

| OK || Cancel

8. Clique em OK.

Uma mensagem confirma que a unidade esta pronta.
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9.

10.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Recaonnect the device to retrieve data when
sampling is complete,

Desligue a unidade.

Dependendo do dispositivo, as luzes LED podem indicar o seu estado.
Vermelho. O sistema ndo esta pronto.

Laranja. O sistema esta pronto, mas ndo esta a recolher dados.
Verde. O sistema estd a recolher dados.

Caso esteja a iniciar manualmente a recolha, prima o botdo de acionamento
quando estiver pronto. Caso esteja a iniciar com atraso, a recolha ird iniciar
automaticamente quando a contagem decrescente terminar.

Recuperar os dados remotos

Depois de recolher remotamente os dados, pode transferi-los para o computador ou
para a unidade portatil para analise.

1.
2.

3.

Abra a aplicagdo Vernier DataQuest™.

Ligue o Adaptador de laboratério TI-Nspire™ a unidade portatil ou ao computador.

A caixa de didlogo Dados remotos detetados é aberta.

Remote Data Cellected @

'New Data Available! |

[ import | | Discard | | Cancel |

Cligue em Importar.

Os dados sdo transferidos para a aplicagdo Vernier DataQuest™.

Configurar um sensor para acionamento automdtico

Para iniciar automaticamente a recolha de dados com base numa leitura especifica do
sensor, o Adaptador de laboratério TI-Nspire™ e o sensor tém de estar ligados.
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1.
2.

Ligue o sensor.

Cliqgue em Experiéncia > Configuragdo avangada > Acionamento > Configurar.

A caixa de dialogo Configurar acionador abre-se.

Configure Tngger |

Select the sensor to use as trigger.

|ch1:Gas Pressure Sensor _

Select the type of trigger to use.

|Increasing through threshold =
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

IO |

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

IO |

| OK I Cancel |

Selecione o sensor da lista pendente Selecionar sensor que sera utilizado como
acionador.

Nota: O menu apresenta os sensores conetados ao Adaptador de laboratério TI-
Nspire™.

Selecione um dos seguintes a partir da lista pendente Seleccionar tipo de acionador
a utilizar.

e Aumentar ao longo do limiar. Utilizar para activar o acionador quando sdo
atingidos valores mais altos.

e Baixar ao longo do limiar. Utilizar para ativar o acionador quando s3do atingidos
valores mais baixos.

Escreva o valor apropriado no campo Inserir o limiar do acionador em unidades do
sensor selecionado.

Quando introduzir o valor de acionamento, utilize um valor que se encontre dentro
do intervalo do sensor.

Se alterar o tipo de unidade depois de definir o limiar, o valor actualiza-se
automaticamente.

Por exemplo, se utilizar o sensor de pressdo de gas Vernier com as unidades
definidas como atm e posteriormente alterar as unidades para kPa, as defini¢cdes
sdo actualizadas.

Escreva o numero de pontos de dados a manter antes do accionador atingir o seu
valor.

Clique em OK.

Recolha de dados 153



O accionador esta agora definido e activado caso tenha introduzido os valores.

8. (Opcional) Selecione Experiéncia > Configuracdo avanc¢ada > Acionamento para
verificar se o indicador ativo esta definido como Ativado.

9:5et Up Sensors

1:SetUp...
* 2:Enabled
Threshold... 2Disabled

Importante: Quando o acionador estiver ativado, este permanece nesse estado até
ser desativado ou até iniciar uma nova experiéncia.

Ativar um acionador desativado

Se definir os valores do acionador na experiéncia actual e, em seguida, os desativar,
pode ativar os acionadores novamente.

Para ativar um acionador:

P Clique em Experiéncia > Configuragdo avan¢ada > Acionamento > Ativar.
Desativar um acionador desativado

Para desativar o acionador ativo.

P Clique em Experiéncia > Configuracdo avancada > Acionamento > Desativar.
Recolha e gestdo de conjuntos de dados

Por predefinicdo, o bot3o Iniciar recolha substituillall os dados recolhidos pelos dados
da série seguinte. Para preservar cada recolha, pode armazena-las enquanto conjuntos
de dados. Apds recolher varios conjuntos de dados, pode sobrepor qualquer
combinagdo dos mesmos na Vista de Grafico.

Importante: Os conjuntos de dados guardados serdo perdidos se fechar o documento
sem o guardar. Se pretende que os dados guardados estejam disponiveis mais tarde,
certifique-se de que guarda o documento.

Armazenar dados enquanto conjuntos

1. Recolha os dados da primeira série. (Consultar Recolher dados.)

2. Clique no botdo Guardar conjunto de dados v .

31.0
&
Store latest Data Set
©®19s =y

154  Recolha de dados



Os dados sdo guardados com o nome sériel. E criado um novo conjunto de dados
com o nome série2, para a recolha da préxima execugao.

3. Clique em Iniciar recolha Ll para recolher dados para série2.

Comparagao de conjuntos de dados

1. Clique no icone Vista de Grafico ¥ para apresentar o gréfico.

2. Clique no Seletor de conjuntos de dados (junto a parte superior da Vista de
Detalhes) para expandir a lista de conjuntos de dados.

30.0
g
£
o Q B
g
L1 g
_ 4 &
[ Jrun? » | 220
[ Jrun2 ® 13?-“00
@ run3 | »® g
Jrund 4 g
[ Jrun5 »* %
— N A
L - 100.00
‘ & k= B 0 Time (s) 2
(1) O Seletor de conjuntos de dados permite-lhe expandir ou fechar a
lista.
(2] A lista expandida apresenta os conjuntos de dados disponiveis. Sdo

apresentados botGes de deslocagdo (quando necessario) que lhe
permitem percorrer a lista.

Selecione os conjuntos de dados que pretende visualizar. Para tal, marque ou

desmarque as caixas de verificagdo.

A representacgdo grafica é redimensionada conforme necessario para apresentar
todos os dados selecionados.
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33.0_
=
& Q :
g,
=]
- &
Crunt | % |20
[w]run2 x | 140.00
[ Jrun3 » g
[v]rund | » L
[ Jruns x| ¢
— § &
x 80.00
‘ (3] ‘ I/_",‘ E 0 Time (s) 30

Sugestdo: Para selecionar rapidamente um Unico conjunto de dados, prima sem
soltar a tecla Shift enquanto clica no nome do conjunto de dados na lista. A
representagdo grafica apresenta apenas o conjunto selecionado e a lista é
automaticamente fechada para o ajudar a visualizar os detalhes dos dados.

Mudar o nome de um Conjunto de dados

Por predefini¢do, os conjuntos de dados recebem a designagao sériel, série2 e assim

sucessivamente. O nome de cada conjunto de dados é apresentado na Vista de Tabela.

1.
2.

Clique no icone Vista de Tabela B8 para apresentar a tabela.

Exiba o menu de contexto da Vista de Tabela e selecione Opgdes do conjunto de
dados > [nome atual].

Data Set Options @

f i
‘ Mame: [l |

MNotes: I |

OK | Cancel |

Escreva o novo Nome.
Nota: O limite maximo de carateres é 30. O nome ndo pode conter virgulas.

(Opcional) Escreva Notas sobre os dados.
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Eliminar um conjunto de dados
1. Clique no icone Vista de Grafico ¥ para apresentar o grafico.

2. Clique no Seletor de conjuntos de dados (junto a parte superior da Vista de
Detalhes) para expandir a lista de conjuntos de dados.

3. Percorra a lista conforme necessario e, em seguida, clique no simbolo Eliminar (X)
junto ao nome do conjunto de dados.

-

L_JfunZ R

[ Jrun3 x| =
[ Jruna %)
l:l runs 3 [Delete runs
runé ®
[ Jrun7 b

-

0

4. Na mensagem de confirmacdo, clique em OK.

Expandir a area Ver detalhes

P Arraste o limite da extremidade direita da area Detalhes para aumentar ou diminuir

a largura.

L
r—

=

:
©-—s g
runi e
®23.1°C *D 0
W-0.380m

2.000
—

Utilizar dados de sensor em programas Phyton

Pode recolher e fazer grafico de dados em programas Python de sensores Vernier Go
Direct® através do Adaptador Tl Bluetooth® (com Sketch v1.1.1 ou posterior).

Nota: Esta funcionalidade ndo esta disponivel para sensores ligados diretamente por
USB.

Configuragao do Python para utilizar dados do Go Direct

1. Transfira e instale o médulo Python para os sensores Go Direct a partir da pagina
de recursos no site Web de Educacdo da Texas Instruments.

Recolha de dados 157


https://education.ti.com/en/product-resources/go-direct
https://education.ti.com/en/product-resources/go-direct

O médulo suporta trés formas de recolher os dados do sensor:

¢ Modo de medidor — Apresentagdo numérica dos dados.

e Modo grafico — Apresentagdo grafica dos dados (que pode ser personalizada, se
necessario).

e Eventos com entrada — Recolha os dados com base nas agdes especificas do
utilizador.

Cada opgdo pode ser utilizada de forma independente.

Depois da instalagdo do mddulo, vera um novo item no menu Mais médulos no
editor Python com a funcionalidade disponivel.

»

P 2 Run 11
E3 3 Edit | ———
. 4 Built-ins 4

V% 5 Math 4

mk‘l Complex Math »
L 7 Tl PlotLib 5 Time R
Silms, o
. 4 Tl Draw 4
% A More Modules 5 Tl image »

B Variables 6 Vernier Go Direct™ »

D 2 Run 4 171
E] i p———————————————
1 from Go_Directimport *

2 Setup b

3 Event 4

4 Meter »nplex Math »
5 Graph ve ¥
6 Aftributes wystem ¥
7 Getting Started Video ~ Mraw L
8 Commands »mage L
9 Version rier Go Direct™ »

2. Emparelhe um sensor Go Direct com o Adaptador TI Bluetooth®.

Ligue o sensor e utilize a fungdo configurar () para encontrar e emparelhar o
sensor com o adaptador. Utilize o ID impresso no sensor quando lhe for pedido
para introduzir o ID do sensor.

@ *plpy 4%

from Go_Direct import *
sensor = gdx{)
sensor.configure()
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Quando o processo de emparelhamento estiver concluido, o Adaptador TI
Bluetooth® ira armazenar o ID do sensor ligado e essa configuragdo estard
disponivel para utilizagdo sem necessidade de nova configuragdo. Isto permitira
gue o mesmo emparelhamento de sensor-adaptador seja reutilizado varias vezes
em diferentes experiéncias.

Recolha e apresente dados do programa Python utilizando um dos seguintes
métodos de recolha de dados.

Vista de medidor

<EER» *Doc rap [l X
B pl.py saved successfully

# Show numeric meter

from Go_Direct import *
sensor = gdx(
sensor.show_meter()

Vista de grafico

<EER» *Doc rap [l X
B pl.py saved successfully

# Show graph using default settings
from Go_Direct import *

sensor = gdx(
sensor.show_graph(1)

As definigcGes de grafico sdo definidas para as predefinicdes que apresentam o
nome do sensor e o intervalo predefinido. Pode alterar o titulo, o intervalo e a taxa
de recolha de dados utilizando as fungdes no médulo.

% 1 Actions

g 5 E;‘” > essfully

B it Ve o

from Go_Direct import * fiings
Setup 4
Event 1 collection_duration(sec)

Sl 2 collection_rate(frequency)

1
2
=
4
S Graph 3 graph_x_range(x—min, x-max)
6
7
8
9

Attributes 4 graph_y_range(y—min, y—max)
Getting S S graph_title("text")

Comman 6 show_graph(ch 1,ch 2, ...)
Version 7 Help 4
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Os dados recolhidos sdo também armazenados em listas para andlise adicional
utilizando a aplicagdo Listas e Folha de calculo.

Utilizar dados de sensor em programas TI-Basic

Pode aceder aos dados de qualquer sensor conectado — Vernier LabQuest™ e Vernier
Go Direct® (USB e Bluetooth®) — através do seu programa de TI-Basic utilizando este
comando:

RefreshProbeVars statusVar

e Primeiro, tem de iniciar a aplicagdo Vernier DataQuest™, ou ira receber um erro.

Nota: A aplicagdo Vernier DataQuest™ serd iniciada automaticamente quando
conectar um sensor ou suporte de laboratério ao software TI-Nspire™ ou
dispositivo portatil.

e O comando RefreshProbeVars serd vélido apenas quando o Vernier DataQuest™

e statusVar é um pardmetro opcional que indica o estado do comando. Estes sdo os
valores de statusVar:

estiver no modo "medidor".

Valor StatusVar Estado
statusVar=0 Normal (continue com o programa)
statusVa=1 A aplicagdo Vernier DataQuest™ estd no modo

de recolha de dados.

Nota: A aplicagdo Vernier DataQuest™ tem de
estar no modo de medidor para que este

)

comando funcione.

statusVar=2 A aplicagdo Vernier DataQuest™ ndo foi
iniciada.
statusVar=3 A aplicagdo Vernier DataQuest™ foi iniciada,

mas ndo foram conectadas quaisquer sondas.

e O seu programa Tl-Basic ird ler diretamente a partir das variaveis de Vernier
DataQuest™ na tabela de simbolos.

e Avariavel de meter.time mostra o ultimo valor da variavel; ndo é atualizado
automaticamente. Caso ndo tenha ocorrido qualquer recolha de dados, meter.time
sera 0 (zero).

e A utilizagdo de nomes de varidveis sem que os sensores correspondentes estejam
fisicamente ligadas ira resultar num erro "Variavel ndo definida".
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Recolher dados de sensor utilizando RefreshProbeVars
1. Inicie a aplicagdo Vernier DataQuest™.
2. Conecte o(s) sensor(es) que precise para recolher os dados.

3. Execute o programa que pretende utilizar para recolher os dados na aplicagdo de
calculadora.

4. Manipule os sensores e recolha os dados.

Nota: Pode criar um programa para interagir com o Tl-Innovator™ Hub utilizando >

Hub > Enviar. (Consulte o Exemplo 2, abaixo). Isto é opcional.

Exemplo 1

Define temp ()=

Prgm

© Verifique se o sistema estéd pronto
Estado de RefreshProbeVars

Se estado=0 entéo

Apres "pronto"

Para n, 1,50

Estado de RefreshProbeVars
temperatura:=meter.temperature

Apres "Temperatura: ",temperatura

Se temperatura>30 entédo

Apres "Demasiado quente"

EndIf

© Aguarde 1 segundo entre amostras
Wait 1

EndFor

Else

Apres "Ndo pronto. Tente novamente mais tarde"
EndIf

EndPrgm

Exemplo 2- com Tl-Innovator™ Hub

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Verifique se o sistema estd pronto
Estado de RefreshProbeVars

Se estado=0 entéo

Apres "pronto"

Para n, 1,50

Estado de RefreshProbeVars
temperatura:=meter.temperature
Apres "Temperatura: ",temperatura
Se temperatura>30 entédo

Apres "Demasiado quente"

© Reproduzir um tom no Hub

Enviar "DEFINIR SOM 440 TEMPO 2"
EndIf

© Aguarde 1 segundo entre amostras
Wait 1

EndFor

Else
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Apres "N&o pronto. Tente novamente mais tarde"
EndIf

EndPrgm

Analisar os dados recolhidos

Na aplicagdo Vernier DataQuest™, utilize a vista de Grafico para analisar dados.
Comece por configurar os graficos e, em seguida, utilize as ferramentas de analise tais
como integral, estatisticas e ajuste de curvas para investigar a natureza matematica dos
dados.

Importante: os itens do menu Grafico e menu Analisar s6 estdo disponiveis quando
trabalhar na vista de Gréfico.

Encontrar a area sob um grafico de dados

Utilize a fungdo Integral para determinar a drea sob um grafico de dados. Pode
encontrar a area sob todos os dados ou uma regido selecionada dos mesmos.

Para encontrar a area sob um grafico de dados:

1. Deixe o grafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou selecione um
intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Integral.

3. Selecione o nome da coluna representada graficamente se tiver mais do que uma
coluna.

A area do grafico de dados é apresentada na area Ver detalhes.

Determinar o declive

A tangente apresenta uma medicdo da taxa em que os dados se alteram no ponto que
estd a examinar. O valor estd identificado como “declive”.

Para encontrar o declive:
1. Clique em Analisar > Tangente.
Aparece uma marca de verificagdo no menu junto a opgao.
2. Clique no grafico.
O indicador de examinar é atraido para o ponto de dados mais préximo.

Os valores dos dados representados graficamente sdo apresentados na area Ver
detalhes e na caixa de didlogo Todos os detalhes para grafico.
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Para mover a linha de examinar pode arrastar, clicar noutro ponto ou utilizar as
teclas de setas.

Interpolar o valor entre dois pontos de dados

Utilize a fungdo Interpolar para estimar o valor entre dois pontos de dados e
determinar o valor de um Ajuste da curva entre e para além destes pontos de dados.

A linha de examine move-se de um ponto de dados para outro. Quando a fungdo
Interpolar estd activada, a linha de exame move-se entre e para além dos pontos de
dados.

Para utilizar a fungdo Interpolar:
1. Clique em Analisar > Interpolar.
Aparece uma marca de verificagdo no menu junto a opgao.
2. Clique no grafico.
O indicador de examinar é atraido para o ponto de dados mais préximo.

Os valores dos dados representados graficamente sdo apresentados na Area Ver
detalhes.

Pode deslocar a linha de examinar movendo o cursor com as teclas de setas ou
clicando noutro ponto de dados.

Gerar estatisticas

Pode gerar estatisticas (minimo, maximo, média, desvio padrdao e nimero de amostras)
para todos os dados recolhidos ou para uma regido selecionada. Pode também gerar
um ajuste da curva baseado num dos varios modelos padrdao ou num modelo que
definir.

1. Deixe o grafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou selecione um
intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Estatisticas.

3. Selecione o nome da coluna representada graficamente se tiver mais do que uma
coluna. Por exemplo, sériel.Pressdo.

Aparece a caixa de didlogo Estatistica.
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Stats: on runl.Pressure
Range: [0. 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515731360

max: 227.494340160
mean; 184.715484752
dev: 37404525020

Ok

4. Reveja os dados.

5. Clique em OK.

Para mais informacgdes sobre apagar a analise Estatisticas, consulte Remover opgbes de
andlise.

Gerar um ajuste da curva

Utilize o Ajuste da curva para encontrar o melhor ajuste da curva para corresponder
aos dados. Selecione todos os dados ou uma regido selecionada dos mesmos. A curva é
desenhada no grafico.

1. Deixe o grafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou selecione um
intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Ajuste da curva.

3. Selecione uma opgdo de ajuste da curva.

Opgao Ajuste da curva Calculado na forma:

Linear y=m*x+b

Quadratica y=a*x"2 +b*x+c

Cubica y=a*x"3 + b*x"2 + c*x +d
Quiadrtica y =a*x M + b*xA3 + c*x"2 +d¥*x + e
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Opgao Ajuste da curva Calculado na forma:
Poténcia (ax"b) y =a*x"b

Exponencial (ab”x) y = a*b”x

Logaritmica y =a+ b*In(x)
Sinusoidal y =a*sin(b*x+c)+d
Logistica (d = 0) y=c/(1+a*eM-bx)) +d
Exponencial natural y = a*eM(-c*x)
Proporcional y = a*x

Aparece a caixa de didlogo Ajustar linear.

A

Curve Fit on runl .y
Linear

Range: [0.
100.000000000]
Samples:lb

w0 ]

=

4. Clique em OK.

5. Reveja os dados.

Para mais informacgGes sobre limpar a anélise Ajuste da curva, consulte Remover opgdes
de andlise.

Representar graficamente um modelo padrao ou definido pelo utilizador

Esta opgdo fornece um método manual para representar graficamente uma fungdo
para ajustar dados. Utilize um dos modelos predefinidos ou introduza o seu.
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Pode também definir o incremento de rotagdo a utilizar na caixa de didlogo Ver
detalhes. O incremento de rotagdo é o valor segundo o qual o coeficiente se altera
quando clica nos botdes de rotagdo na caixa de didlogo Ver detalhes.

Por exemplo, se definir m1=1 como incremento de rotagdo, quando clicar no botdo de
rotagdo superior o valor é alterado para 1.1, 1.2, 1.3 e assim por diante. Se clicar no
botdo de rotagdo inferior, o valor é alterado para 0.9, 0.8, 0.7 e assim por diante.

1. Clique em Analisar > Modelo.

Aparece a caixa de dialogo Modelo.

a%e2 +b*x + ¢

a*3 + b*e2 +c*x + d
T la*M + b*MS e 2 td¥*x t e
a**b

arhx

a + b*n(x) —

a*sin(b*x + ) + d

2. Introduza a sua prépria fungdo.

—ou—

Clique para seleccionar um valor a partir da lista pendente.
3. Clique em OK.

Aparece a caixa de didlogo Definir valores de coeficiente.
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Set Coefficient Values

f(x) = a*sin(b*x +c) + d
a '-
Spin Increment: [0.100
b: [1.000
Spin Increment: [0.100
c [1.000
Spin Increment: [0.100
d: [1.000

Spin Increment: [0.100

| oK | Cancel

4. Escreva o valor para as varidveis.
5. Escreva a alteragdo de valor nos campos Incremento de rotagao.

6. Clique em OK.

Nota: estes valores sdo os valores iniciais. Pode também ajustar estes valores na
area Ver detalhes.

O modelo é apresentado no grafico com opgdes de ajuste na area Ver detalhes e na
caixa de didlogo Todos os detalhes para gréfico.

7. (Opcional) Ajuste a definigdo da janela para os valores do eixo minimo e maximo.
Para mais informagdes, consulte Configurar o eixo para um grdfico.

Para mais informagdes sobre limpar a analise Modelo, consulte Remover op¢des de
andlise.

8. Clique em lﬂ para efectuar qualquer ajuste pretendido aos coeficientes.
—ou—
Clique no valor na area Ver detalhes.

Este grafico é o exemplo de um modelo com valores ajustados.

Remover op¢oes de analise

1. Clique em Analisar > Remover.

2. Selecione a apresentac¢do de dados que pretende remover.
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A apresentacgdo que selecionou é removida da area do gréfico e da area Ver
detalhes.

Exibir os dados recolhidos na vista de Grdfico

Quando recolhe dados, estes sdo escritos em ambas as vistas, a de Tabela e a de
Grafico. Utilize a vista de Grafico para examinar os dados representados num grafico.

Importante: Os itens do menu Grafico e do menu Analisar s estdo activos ao trabalhar
na vista de Grafico.

Selecionar a vista de Grafico

» Clique no separador Vista de Grafico ¥ .

Exibir multiplos graficos

Utilize o menu Mostrar grafico para mostrar graficos em separado quando utilizar:

e um sensor que apresenta graficamente mais do que uma coluna de dados.

e Varios sensores com diferentes unidades definidas em simultaneo.

Neste exemplo, os dois sensores (o sensor de pressdo de gas e o dinamémetro manual)
foram utilizados na mesma série. A seguinte imagem mostra as colunas Tempo, Forga e
Pressdo na vista de Tabela para ilustrar porque sdo mostrados dois graficos.

Exibir um de dois grdficos

Quando estdo a ser exibidos dois graficos, o grafico superior é o Grafico 1 e o gréfico
inferior é o Gréfico 2.

Para exibir apenas o Grafico 1:

P Selecione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 1.
Apenas o Gréfico 1 é exibido.

Para apresentar apenas o Grafico 2:

P Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 2.
Apenas o Grafico 2 é exibido.

Exibir ambos os grdficos

Para exibir o Gréafico 1 e o Grafico 2 em simultaneo.

P Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Ambos.

Sao exibidos o Grafico 1 e o Grafico 2.
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Exibir graficos na vista Esquema da pagina

Utilize a vista de Esquema de pagina quando Mostrar grafico ndo for a solugao
adequada para mostrar mais do que um grafico.

A opgdo Mostrar Grafico ndo é aplicavel quando:

e Tem varias séries a utilizar um sensor Unico.

e Utiliza dois ou mais dos mesmos sensores.

e Utiliza vérios sensores que utilizam a(s) mesma(s) coluna(s) de dados.

Para utilizar o Esquema da pagina:

abra o conjunto de dados originais que pretende ver em duas janelas de grafico.
Cliqgue em Editar > Esquema da pagina > Selecionar esquema.

Selecione o tipo de esquema da pagina que pretende utilizar.

Cligue em Clique aqui para adicionar uma aplicaggo.

LA

Selecione Adicionar Vernier DataQuest™.
A aplicagdo Vernier DataQuest™ é adicionada a segunda vista.

6. Para ver vistas separadas, clique na vista que pretende alterar e, em seguida,
selecione Ver > Tabela.

E exibida a nova vista.

7. Para mostrar a mesma vista, clique na vista a alterar.

8. Clique em Ver > Gréfico.
E exibida a nova vista.
Exibir os dados recolhidos na vista de Tabela
A vista de Tabela fornece outra forma de ordenar e visualizar os dados recolhidos.
Selecionar a vista de Tabela
» Clique no separador Vista de Tabela B .
Definir opgdes de coluna
Pode nomear colunas e definir os pontos decimais e a precisdo que pretende utilizar.

1. a partir do menu Dados, selecione Opgdes de coluna.
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Nota: Mesmo nas vistas Medidor, Grafico ou Tabela pode clicar nestas opgdes de
menu. Os resultados continuardo visiveis.

2. Clique no nome da coluna que pretende definir.

E apresentada a caixa de didlogo Op¢des de coluna.
Culumn Cptions I
Name: I

Short Name: |

Displayed Precision:

|1 - ||Decimatplaces - |
Link to list: (e.g, 'run1.time")

Apply changes to all Data Sets

Color: |. Black =

Point Marker: [ Circle -

OK~| |-~Cancal—|

3. Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.

4. Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se ndo for possivel expandir a coluna para visualizar
o0 nome completo.

5. Escreva o nimero de unidades no campo Unidades.

6. A partir da lista pendente Precisdo apresentada, selecione o valor de precisdo.
Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisdo do sensor.

7. Selecione a opgdo Hiperligagdo para lista para ligar a tabela de simbolos e
disponibilizar esta informagdo a outras aplicagdes TI-Nspire™.

Nota: ligagdo é a predefinigdo para a maioria dos sensores.
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Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensao arterial necessitam de
uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a predefinicdo para estes
sensores é estarem desligados para melhorar o desempenho do sistema.

8. Seleccione Aplicar alteragbes a todos os conjuntos de dados para aplicar estas
defini¢gdes a todos os conjuntos de dados.

9. Clique em OK.
As definigdes da coluna estdo agora configuradas com os novos valores.

Criar uma coluna de valores introduzidos manualmente

Para introduzir dados manualmente, adicione uma nova coluna. As colunas do sensor
ndo podem ser modificadas, mas os dados introduzidos manualmente podem ser
editados.

1. Clique em Dados > Nova coluna manual.

E apresentada a caixa de didlogo Op¢des de coluna.

[CotumnOptons———— L |
Name: (NERIE

Short Name: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate \Values
Start: |1
End: (100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl Manual’)

OK Cancel

2. Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.

3. Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se ndo for possivel expandir a coluna para visualizar
o0 nome completo.

4. Escreva as unidades a serem utilizadas.
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10.

A partir da lista pendente Precisdo apresentada, seleccione o valor de precisdo.
Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisao do sensor.

(Opcional) Seleccione Aplicar alteragdes a todos os conjuntos de dados para aplicar
estas defini¢Oes a todos os conjuntos de dados.

(Opcional) Seleccione Gerar valores para preencher automaticamente as linhas.
Se seleccionar esta opgao, efectue estes passos:

a) Escreva um valor inicial no campo Inicio.
b) Escreva um valor final no campo Fim.

c) Escreva o aumento de valor no campo Incremento.
O nuimero de pontos é calculado e apresentado no campo Nimero de pontos.

Seleccione a opgao Hiperligagdo para lista para ligar aos dados noutra aplicagdo TI-
Nspire™.

Nota: esta lista apenas é preenchida quando existem dados na outra aplicagdo e
inclui uma etiqueta da coluna.

Seleccione a opgdo Hiperligacdo para lista para ligar a tabela de simbolos e
disponibilizar esta informacdo a outras aplicagdes TI-Nspire™.

Nota: ligacdo é a predefinigdo para a maioria dos sensores.

Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensao arterial necessitam de
uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a predefinicdo para estes
sensores é estarem desligados para melhorar o desempenho do sistema.

Clique em OK.

Uma nova coluna é adicionada a tabela. Esta coluna pode ser editada.

Criar uma coluna para valores calculados

Pode adicionar uma coluna adicional ao conjunto de dados, na qual os valores sdao

calculados a partir de uma expressao que utiliza pelo menos uma das colunas
existentes.

Utilize uma coluna calculada para determinar a derivada para os dados pH. Para mais
informag0es, consulte Ajustar defini¢bes da derivada.

1.

Clique em Dados > Nova coluna calculada.

E apresentada a caixa de didlogo Op¢des de coluna.
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Column Options

NEul Calculated

Short Name: 'C

Units: |

Displayed Precision:

5 -

ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:

Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.

Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se ndo for possivel expandir a coluna para visualizar
o0 nome completo.

Escreva as unidades a serem utilizadas.

A partir da lista pendente Precisdo apresentada, seleccione o valor de precisdo.
Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisdo do sensor.
Escreva um célculo incluindo um dos nomes da coluna no campo Expressao.

Nota: os nomes de coluna fornecidos pelo sistema estdo dependentes do(s) sensor
(es) seleccionado(s) e quaisquer alteracGes efectuadas ao campo do nome nas
Opcdes de coluna.

Importante: o campo Expressdo é sensivel a letras maiusculas e minusculas.
(Exemplo: “Pressdo” ndo é o mesmo que “pressdo.”)

Seleccione a opgdo Hiperligagdo para lista para ligar a tabela de simbolos e
disponibilizar esta informagao a outras aplicagdes TI-Nspire™.

Nota: ligagdo é a predefinigdo para a maioria dos sensores.
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Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensdo arterial necessitam de
uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a predefinicdo para estes
sensores é estarem desligados para melhorar o desempenho do sistema.

8. Clique em OK.
A nova coluna calculada é criada.

Personalizar o grdfico dos dados recolhidos

Pode personalizar a vista de Grafico ao adicionar um titulo, alterar as cores e definir
intervalos para os eixos.

Adicionar um titulo

Quando adiciona um titulo a um gréfico, o titulo é apresentado na area Ver detalhes.
Quando imprimir o grafico o titulo imprime no grafico.

1. Clique Gréfico > Titulo do grafico.

A caixa de didlogo do Titulo do Gréfico abre.

Title: |

[JEnable

OK I Cancel |

Se houverem dois graficos na area de trabalho, a caixa de didlogo tem duas opgdes
de titulo.

e
[l Enable

Graph 2 Title:

| Enable

Ok | Cancel

2. Escreva o nome do grafico no campo Titulo.

—ou—
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a) Escreva o nome do primeiro grafico no campo Grafico 1.
b) Escreva o nome do segundo grafico no campo Grafico 2.

3. Selecione Ativar para mostrar o titulo.

Nota: utilize a opgdo Ativar para ocultar ou mostrar o titulo do grafico conforme
necessario.

4. Clique em OK.
O titulo é apresentado.
Definir intervalos dos eixos

Definir intervalos dos eixos para um grdfico

Para modificar o intervalo maximo e minimo para os eixos y e dos x:
1. Cliqgue em Grafico > Definigdes da janela.

A caixa de didlogo Defini¢Oes da janela é aberta.

Window Settings x |
X Min: 3]
X Max: [200.000

¥ Min: [1.000
¥ Max: [2.500

| OK | Cancel

2. Escreva os novos valores em um ou mais destes campos:
- Xmin.
- X max.
- Ymin.
- Ymax
3. Clique em OK.

A aplicagdo utiliza os novos valores para o intervalo visual grafico até que
modifique o intervalo ou altere os conjuntos de dados.
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Definir os intervalos dos eixos para dois grdficos

Ao trabalhar com dois graficos, insira dois valores maximos e minimos para o eixo dos
yy, mas apenas um conjunto de valores maximos e minimos para o eixo dos xx.

1. Cliqgue em Grafico > Definigdo da janela.
A caixa de didlogo Defini¢do da janela abre.

Window Settings X

X Min:

X Max: 150,000
Graph 1: ¥ Min: |1.000

¥ Max: (2,500
Graph 2: ¥ Min: [0

¥ Masx: 100,000

| 0K | GCancel |

2. Escreva os novos valores em um ou mais destes campos:
- Xmin.
- Xmax.
- Grafico 1: Y min.
- Ymax
- Grafico 2: Y min.
- Ymax
3. Clique em OK.

A aplicagdo utiliza os novos valores para o intervalo visual grafico até que
modifique o intervalo ou altere os conjuntos de dados.

Definir o intervalo dos eixos no ecrd do grdfico

Pode modificar o intervalo maximo e minimo para os eixos x e y diretamente no ecra
do grafico.

P Selecione o valor do eixo que deseja alterar e escreva um valor novo.
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O gréfico é desenhado novamente para refletir as alteragGes.
Selecionar qual o conjunto de dados a ser representado graficamente

1. Navista de Detalhes a esquerda, clique no separador imediatamente abaixo dos
botdes de selegdo de vista.
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2. Avista de Detalhes apresenta uma lista dos conjuntos de dados disponiveis.

3. Utilize as caixas de verificagdo para selecionar os conjuntos de dados a serem
representados graficamente.
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Escala automatica de um grafico

Utilize a opgdo de escala automatica para mostrar todos os pontos apresentados
graficamente. A opg¢do Escala automatica agora é til apds alterar o intervalo do eixo
dos yy e dos xx ou de aumentar ou reduzir o zoom de um grafico. Também pode editar
a defini¢do da escala automatica a utilizar durante e depois de uma recolha.
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Utilizar escala automdtica agora utilizando o menu Aplicagéo

» Clique em Gréfico > Utilizar escala automatica agora.
Agora o grafico exibe todos os pontos apresentados graficamente.

Utilizar escala automadtica agora utilizando o menu de contexto

1. Abra o menu de contexto na area do grafico.

2. Clique em Janela/Zoom > Utilizar escala automatica agora.
Agora o grafico exibe todos os pontos apresentados graficamente.

Definir escala automdtica durante uma recolha

Existem duas opgOes para utilizar a escala automatica que ocorre durante a recolha.
Para escolher uma opgdo:

1. Clique em Opgdes > Defini¢bes da escala automatica.

Abre a caixa de didlogo Defini¢es da escala automatica.

During Collection: [ Autoscale Larger I

After Collection: | aytoscale to Data
|®| |Cancel|

2. Clique em P> para abrir a lista pendente Durante a recolha.
3. Selecione uma destas opgoes:

* Escala automatica maior - Expande o grafico, conforme necessario, para
apresentar todos os pontos a medida que os recolhe.

e N3o criar escala automaticamente - O grafico ndo é alterado durante a recolha.

4. Clique em OK para guardar as definigdes.

Definir escala automdtica apos uma recolha

Tem trés opgOes para definir a escala automatica que ocorre apds uma recolha. Para
definir a sua escolha:
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1. Cliqgue em Opgdes > Definigdes da escala automatica.
Abre a caixa de didlogo Definigdes da escala automatica.
2. Clique em P> para abrir a lista pendente Apés recolha.

3. Selecione uma destas opgoes:

e Escala automatica para dados. Expande o grafico para apresentar todos pontos
de dados. Esta opgdo é o modo predefinido.

e Criar escala automatica a partir do zero. Modifica o grafico, de modo a que
todos os pontos de dados, incluindo os pontos originais, sejam apresentados.

e N3o criar escala automaticamente. As definigdes do grafico ndo sdo alteradas.

4. Cliqgue em OK para guardar as defini¢des.

Selecionar um intervalo de dados

Selecionar um intervalo de dados no grafico é util em diversas situacgdes, tais como
quando aumentar ou reduzir o zoom, suprimir e ndo suprimir dados e examinar
definigdes.

Para selecionar um intervalo:
1. Arraste ao longo do grafico.
A drea selecionada estd indicada pelo sombreado cinzento.

2. Efetue uma destas agdes.
e Aumentar ou reduzir o zoom
e Suprimir ou ndo suprimir dados

e Examinar defini¢cdes
Para cancelar a sele¢do de um intervalo:

P Prima a tecla Esc conforme necessario para remover o sombreado e a linha de
tragcado vertical.

Aumentar o zoom num grafico

Pode aumentar o zoom num subconjunto dos pontos recolhidos. Pode igualmente
reduzir o zoom a partir de um zoom anterior ou expandir a janela do grafico para além
dos pontos de dados recolhidos.

Aumentar o zoom no gréfico:

1. Selecione a drea na qual pretende utilizar zoom ou utilize a vista atual.
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2. Clique em Grafico > Aumentar o Zoom.
O grafico ajusta-se para apresentar apenas a drea que selecionou.

O intervalo x selecionado é utilizado como o novo intervalo x. O intervalo y utiliza a
escala automatica para apresentar todos os pontos de dados apresentados
graficamente no intervalo selecionado.

Reduzir o zoom de um grafico

P Selecione Gréfico > Reduzir zoom.
O gréfico esta agora expandido.

Se um zoom in (aumentar o zoom) anteceder um zoom out (reduzir o zoom), o
grafico apresenta as defini¢des antes do zoom in (aumentar o zoom).

Por exemplo, se aumentar o zoom duas vezes, o primeiro zoom out (reduzir o
zoom) ird apresentar a janela do primeiro zoom in (aumentar o zoom). Para exibir o
grafico na totalidade com todos os pontos de dados de multiplos zoom in
(aumentar o zoom), use Utilizar escala automatica agora.

Definir opgdes do ponto

Para indicar com que frequéncia as marcas aparecem no gréfico e se utiliza ou ndo uma
linha de ligagdo:

1. Cliqgue em Opgdes > Opgdes de ponto.

Abre-se a caixa de didlogo Opg¢Ges de ponto.

Connect Data Points

| OK | Cancel |

2. Selecione uma opg¢do Marca da lista pendente.
¢ Nenhuma. Sem protetores de ponto.
* Regional. Protetores de ponto periddicos.
e Todos. Todo o ponto de dados como um protetor de ponto.

3. Selecione Ligar pontos de dados para apresentar uma linha entre os pontos.

180 Recolha de dados



—ou—
Apague Ligar pontos de dados para remover a linha entre os pontos.

Os seguintes graficos apresentam exemplos de algumas das opg¢bes de Marca de ponto.

Regional

'I_T Connect Data Points - Selected

All

aehe 88 S8888
Connect Data Points - not selected

Mane

Connect Data Points - Selected

Alterar uma cor do grafico

1. Clique no indicador de ponto para o grafico cuja cor deseja alterar.

i i 5
| &
®-—s &

run‘ - B

%23.1 °C

- 0
W-0.376m 2000

2. Na caixa de didlogo Opgdes de coluna, selecione a nova Cor.
Selecionar marcadores de ponto

1. Faga clique com o botdo direito do rato no grafico para abrir o menu.
2. Clique em Marcador de ponto.

Nota: se s existir uma coluna de variavel dependente, a opgdo Marcador de ponto
é precedida pelo o nome do conjunto de dados e do nome da coluna. Caso
contrario, a opgdo Marcador de ponto tem um menu.

3. Selecione a varidvel da coluna a alterar.

4. Selecione o marcador de ponto a definir.

Recolha de dados 181



O Marcador de ponto muda para a opgao selecionada.

Selecionar uma coluna de variavel independente

Utilize a opgdo Selecionar coluna do eixo dos XX para selecionar a coluna utilizada
como a variavel independente quando desenhar graficamente os dados. Esta coluna é
utilizada para todos os gréficos.

1. Clique em Grafico > Selecionar coluna do eixo dos XX.

2. Selecione a variavel que pretende alterar.

A etiqueta do eixo dos XX nas alteragOes de grafico e o grafico é reordenado
utilizando a nova variavel independente para desenhar graficamente os dados.

Selecionar uma coluna de variavel dependente

Utilize a opgdo Selecionar coluna do eixo dos YY para selecionar quais as colunas
variaveis dependentes irdo ser desenhadas graficamente no(s) grafico(s) apresentado

(s).
1. Cliqgue em Grafico > Selecionar coluna do eixo dos YY.
2. Selecione um dos seguintes:
e Uma varidvel da lista. A lista é uma combinagdo de variaveis dependentes e do
numero dos conjuntos de dados.

* Mais. Selecionar Mais abre a caixa de didlogo Selecionar. Utilize esta opgdo
quando quiser selecionar uma combinagdo de varidveis de conjunto de dados
para apresentar graficamente.

[Seect |

Select Columns to Graph
Ul runt . Time
¥l run1.Pressure
| run2 Time
| run2 . Pressure
O run3. Time
| run3.Pressure

oK Cancel
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Mostrar e ocultar detalhes

Pode ocultar ou mostrar a vista Detalhes no lado esquerdo do ecra.

P Clique em Opgdes > Ocultar detalhes ou Opgdes > Mostrar detalhes.

Exibir e ocultar as etiquetas de eixos

Pode ocultar ou exibir as etiquetas de eixos num grafico.

P Clique em Options (Opgdes) > Hide tick labels (Ocultar etiquetas de eixo) ou Options

(Opgaes) > Show tick labels (Exibir etiquetas de eixo).

0.oooe

0.ooo7

© 1= H

Light Lewvel

0.ooo7

0.000& & & &
0 | 2.00 400 6.00 10.00
Time ()

Notas:

Quando é adicionada uma aplicagdo Vernier DataQuest™ a um documento, as
etiquetas de eixo serdo exibidas como padrdo.

As etiquetas de eixo poderdo ndo ser exibidas se houver falta de espaco disponivel.
Os valores minimos e maximos serdo sempre exibidos.

As etiquetas de eixo ndo podem ser editadas, mas poderdo ser recalculadas, se
necessario, caso os valores minimos ou maximos sejam editados ou as
configuragOes da janela sejam alteradas.

Suprimir e restaurar dados

Suprimir dados omite-os temporariamente da vista de Grafico e das ferramentas de

analise.

1. Abra a execugdo de dados (run) que contém os dados que pretende suprimir.
2. Clique em Vista de Tabela B2 .

3. Selecione a regido ao arrastar da linha inicial até ao final.

O ecra desloca-se para que possa ver a selegdo.
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4. Clique em Dados > Suprimir dados.
Selecione um dos seguintes:
¢ Na regido selecionada. Suprima os dados da area que selecionou.

* Fora da regido selecionada. Suprima todos os dados excepto da drea que
selecionou.

Os dados selecionados sdo marcados como suprimidos na tabela e sdo removidos
da vista de grafico.

Restaurar dados suprimidos

1. Selecione o intervalo de dados que pretende restaurar ou, se pretender restaurar
todos os dados, comece no passo dois.

2. Clique em Dados > Restaurar dados.
3. Selecione um dos seguintes:
* Na regido selecionada - Restaura os dados na area selecionada.
* Fora da regido selecionada - Restaura os dados fora da area selecionada.

e Todos os dados - Restaura todos os dados. Ndo é necessario efetuar qualquer
sele¢do de dados.

Os dados sdo restaurados.

Reproduzir a recolha de dados

Utilize a opgdo Reprodugdo para reproduzir a recolha de dados. Esta opgdo permite-
lhe:

e Selecionar o conjunto de dados que pretende reproduzir.
e Pausar a reprodugdo.

e Avancar na Reprodugdo um ponto de cada vez.

e Ajustar a velocidade de reprodugao.

e Repetir a reprodugado.

Selecionar o Conjunto de dados a reproduzir

Pode reproduzir um conjunto de dados de cada vez. Por predefinigdo, o ultimo
conjunto de dados é reproduzido utilizando a primeira coluna como coluna de base
(exemplo: referéncia temporal).

Se tiver vdrios conjuntos de dados, e quiser um conjunto de dados ou coluna de base
diferentes dos predefinidos, pode seleccionar o conjunto de dados a reproduzir e a
coluna de base.

Para seleccionar o conjunto de dados a reproduzir:

1. Clique em Experiéncia > Reprodugdo > Defini¢bes avangadas.
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Aparece a caixa de dialogo Defini¢Ges de reprodugao avangadas.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime =

|-start—| |0k |- Cancel |

2. Selecione o conjunto de dados a reproduzir a partir da lista pendente Conjunto de
dados.

Nota: alterar o ensaio na ferramenta de selecgao Conjunto de dados ndo afecta a
escolha de reproducdo. Deve especificar qual o conjunto de dados em
Experiéncia > Reprodugdo > Defini¢des avangadas.

3. (Opcional) Selecione um novo valor a partir da lista pendente Coluna de base.
A coluna selecionada actua como a coluna “Tempo” para a reprodugao.

Nota: a coluna de base deve consistir numa lista de nUmeros estritamente
crescente.

4. Clique em Iniciar para iniciar a reproducdo e guardar as defini¢des.

Nota: as opgdes Conjunto de dados e Coluna de base sdo baseadas no nimero de
ensaios guardados e no tipo de sensor utilizado.

Iniciar e controlar a reprodugao
P Selecione Experiéncia > Reprodugdo > Iniciar reprodugio.

A reproducdo € iniciada e os botdes de Controlo da recolha de dados alteram-se

para:
Il Pausa
> Retomar
| Parar
» Avangar por um ponto (apenas ativado durante a pausa)
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Ajustar a velocidade de reprodugao

Para ajustar a velocidade de reprodugao:
1. Selecione Experiéncia > Reprodugdo > Velocidade de reprodugio.

Aparece a caixa de didlogo Velocidade de reproducdo.

Playback Rate: 7. |

Playback Rate: '

Repeat

|-start| [ ok || cancel|

2. No campo Velocidade de reprodugdo, clique em V para abrir a lista pendente.

3. Selecione a velocidade da reproducdo.

A velocidade normal é 1.00. Um valor mais elevado corresponde a uma velocidade
mais rapida, e um valor inferior a uma velocidade mais lenta.

4. Escolha uma das opgGes seguintes:
e Cligue em Iniciar para iniciar a reprodugdo e guardar as definigdes.
e Cliqgue em OK para guardar as definigdes a utilizar na préxima reprodugdo.
Repetir a reprodugao
1. Selecione Experiéncia > Reprodugdo > Iniciar reprodugdo.
2. Clique em Iniciar para iniciar a reproducdo e guardar as definigdes.
Ajustar defini¢coes da derivada

Utilize esta opgdo para seleccionar o nimero de pontos a utilizar para célculos da
derivada. Este valor afecta a ferramenta tangente e os valores de velocidade e de
aceleragdo.

Encontre as definicGes da derivada de pH utilizando uma coluna calculada.

A aplicagdo Vernier DataQuest™ pode determinar uma derivada numérica de uma lista
de dados em relagdo a outra lista de dados. Os dados podem ser recolhidos utilizando
sensores, através de introdugdo manual ou ligados a outras aplicacGes. A derivada
numérica é encontrada utilizando uma coluna calculada.

Para determinar a primeira derivada numérica da Lista B em relagdo a Lista A, introduza
a seguinte expressdo na caixa de dialogo OpgGes de coluna:

derivative(B,A,1,0) ou derivative(B,A,1,1)
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Para determinar a segunda derivada numérica da Lista B em relagdo a Lista A, introduza
a seguinte expressao:

derivative (B,A,2,0) ou derivative(B,A,2,1)

O ultimo parametro é 0 ou 1 dependendo do método que esta a utilizar. Quando for 0,
é utilizada uma média ponderada. Quando for 1, é utilizado um método de derivada
em diferido.

Nota: o calculo da primeira derivada (média ponderada) é o que a ferramenta Tangente
utiliza para apresentar o declive num ponto de dados durante uma analise de dados.
(Analisar > Tangente).

Nota: o calculo da derivada é totalmente baseado em semirretas. Recomenda-se que os
dados da Lista A sejam colocados por ordem crescente.

1. Clique em Opgdes > Defini¢cdes da derivada.

Abre-se a caixa de didlogo Definigdes da janela.

MNumber of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel |

2. Selecione o numero de pontos a partir da lista pendente.
3. Clique em OK.

Desenhar um Grdfico de previsdo

Utilize esta opgdo para adicionar pontos ao grafico de modo a prever o resultado de
uma experiéncia.

1. Clique no separador Vista de Grafico I .

2. A partir do menu Analisar, selecione Desenhar previsdo > Desenhar.
3. Clique nas areas em que deseja colocar pontos.
4

Pressione Esc para libertar a ferramenta de desenho.
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5. Paralimpar a previsdo desenhada, clique em Analisar > Desenhar previsdo > Limpar.
Utilizar a fungdo Correspondéncia de movimento

Utilize esta opgdo para criar um grafico gerado aleatoriamente na criagdo de graficos de
posi¢cdo-versus-tempo ou velocidade-versus-tempo.

Esta funcionalidade sé estd disponivel quando utiliza detetores de movimento como o
sensor CBR 2™ ou o sensor Go!Motion®.

Gerar um grafico de Correspondéncia de movimento
Para gerar um gréfico:

1. Fixe o detetor de movimento.
2. Clique em Ver > Grafico.
3. Clique em Analisar > Correspondéncia de movimento.
4. Escolha uma das opgOes seguintes:
¢ Nova correspondéncia de posi¢do. Gera um grafico de posi¢do aleatéria.

* Nova correspondéncia de velocidade. Gera um grafico de velocidade aleatdria.

Nota: continue a selecionar uma nova posi¢do ou nova correspondéncia de velocidade
para gerar um novo grafico aleatério sem remover o grafico existente.

Remover um grafico de Correspondéncia de movimento
Para remover o grafico gerado:

P Clique em Analisar > Correspondéncia de movimento > Remover correspondéncia.

Imprimir dados recolhidos

Sé pode efectuar uma impressdo a partir do computador. Pode imprimir qualquer vista
ativa apresentada individualmente ou com a opg¢do Imprimir tudo:

e Uma vista de dados.

e Todas as vistas de dados.
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e Uma combinagdo das vistas de dados.

A opgdo Imprimir tudo ndo tem qualquer efeito em aplica¢Ges fora da aplicagdo Vernier
DataQuest™.

Imprimir vistas de dados:
Para imprimir uma vista de dados:

1. No menu principal (parte superior da janela), clique em Ficheiro > Imprimir.

Abre-se a caixa de didlogo Imprimir.
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2. Selecione Imprimir tudo a partir da lista pendente Imprimir.

3. Selecione opg0es adicionais, se necessario.

4. Clique em Imprimir para enviar o documento para a impressora.
Definir as opgGes da funcionalidade Imprimir tudo

1. Clique em Opgdes > Definigdes de Imprimir tudo.

Abre-se a caixa de didlogo Defini¢cGes de Imprimir tudo.
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Select the view(s) that this DataQuest application will print when 'Print All' is selected.
[ Meter View
[ Graph View
l##] Table View

| Ok I Cancel

2. Selecione as vistas que pretende imprimir.
e Imprimir vista actual. A vista actual é enviada para a impressora.

* Imprimir todas as vistas. Todas as trés vistas (Medidor, Gréfico e Tabela) sdo
enviadas para a impressora.

* Mais. Apenas as vistas que selecionar sdo enviadas para a impressora.
3. Clique em OK.

As definicdes de Imprimir tudo estdo agora concluidas e podem ser utilizadas
durante a impressao.
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Aplicacdao Dados e Estatistica

A aplicagdo Dados e Estatistica fornece ferramentas para:

Visualizar conjuntos de dados em diferentes tipos de graficos.

Manipular diretamente as varidveis para explorar e visualizar as relagées entre
dados. As alteragdes de dados numa aplicagdo sdo aplicadas dinamicamente a
todas as aplicagGes ligadas

Explorar a tendéncia central e outras técnicas de resumos estatisticos.
Ajustar as fungGes aos dados.
Criar curvas de regressao para graficos de dispersdo.

Fazer gréficos de resultados e testes de hipdteses (testes z e t) com base nos dados
ou nas definigdes estatisticas dos resumos.

Adicionar uma pagina Dados e Estatistica

P Parainiciar um novo documento com uma pagina Dados e Estatistica em branco:

No menu Ficheiro principal, cligue em Novo documento e, em seguida, em Adicionar
Dados e Estatistica.

Unidade portatil: Prima e selecione Dados e Estatistica (L1l

Para adicionar uma pdgina Dados e Estatistica ao problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Dados e Estatistica.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Dados e Estatistica.

Documents Toolbox s . -L-

Bl s ! m om : : : =
Data & Statistics o P m
E. 1PutType b
5 2ot Progeres , @ 9

4 3 Actions b
{54 4 Anays .

Q_ 5 WindowZoom »

L s sermngs

armspan

Menu Dados e Estatistica
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(D) Area de trabalho

(3] Regides de adi¢do de varidveis aos eixos x e y
(4] Grafico da regressao linear com expressdo
(5] Ponto de dados com coordenadas

Operacgoes bdsicas em Dados e Estatistica

A aplicagdo Dados e Estatistica permite-lhe explorar e visualizar dados e graficos de
inferéncia estatistica. A aplicagdo Listas e Folha de calculo pode trabalhar em conjunto
com a aplicagdo Dados e Estatistica. As ferramentas Grafico rapido e Gréfico de resumo
da aplicagdo Listas e Folha de célculo adicionam automaticamente uma aplicagdo
Dados e Estatistica para mostrar graficos. Uma lista criada num problema (utilizando as
aplicagdes Listas e Folha de célculo ou Calculadora) pode ser acedida como uma
variavel em qualquer aplicagdo TI-Nspire™ nesse problema.

Alterar Dados e Estatistica Definicoes

1. No menu Defini¢des , selecione Definigdes.
2. Selecione as definigdes que pretende utilizar.

e Ver digitos. Permite-lhe selecionar o formato de apresentagao de etiquetas
numeéricas no documento atual. Selecione Automatico para seguir
automaticamente a defini¢do na caixa de didlogo Definigdes do documento.

 Diagnéstico. Apresenta o valor da estatistica r2 ou R2 (quando disponivel) em
determinadas equagdes de regressao.

- r% é apresentado para regressdes Lineares (mx+h), Lineares (a+bx),
Potenciais, Exponenciais e Logaritmicas.

- R?é apresentado para regressdes Quadraticas, Clibicas e Quarticas.
Utilizar o Grafico de caixa predefinido

A aplicagdo Dados e Estatistica cria graficos de dados quantitativos e de dados
qualitativos a partir de varidveis. Quando adiciona uma aplicacdo Dados e Estatistica a
um problema que inclui listas, é apresentado um gréfico de caixa predefinido na area
de trabalho.

O grafico de caixa é como ter um monte de cartdes com informagGes e espalha-los
aleatoriamente numa mesa. Pode clicar num ponto para ver a informagdo constante
xn

desse "cartdo
legenda.

. Pode arrastar um ponto para "agrupar" os "cartdes" pela variavel de
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Click to add variable

P Clique no nome da varidvel apresentada apds Legenda para utilizar o grafico de
caixa.

- Selecione <None> para remover o grafico de caixa predefinido.

- Selecione o nome de uma variavel para substituir o nome da variavel do grafico

de caixa atual.
- Passe sobre qualquer dado para ver um resumo das informacgdes.

- Arraste qualquer dado na diregao de um eixo para ver o agrupamento dos
pontos.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou ™para percorrer os
pontos.

Quando adicionar uma varidvel a um dos eixos, o grafico dessa variavel substitui o
grafico de caixa predefinido. O gréfico de caixa predefinido reaparece se retirar a
variavel representada graficamente de cada eixo.

Utilizar o menu de Contexto

0O menu de contexto fornece acesso as ferramentas mais utilizadas com o objeto
selecionado. O menu de contexto mostra as diferentes opgdes consoante o objeto
ativo e a tarefa que esta a efetuar.

P Para abrir o menu de contexto de um objeto.
Windows®: cligue com o botdo direito do rato no objeto.

Mac®: prima sem soltar a tecla > e clique no objeto.
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Unidade portatil: aponte para o objeto e prima [ctri] [menu].

O menu de contexto inclui a opgdo Cor. Pode utilizar a opgdo Cor para alterar os dados
para a cor pretendida.

Outras opg¢des adequadas para varios graficos também aparecem no menu de
contexto.

Selecionar dados e ver informagdes resumidas

Quando passar sobre parte de um grafico, a aplicagdo Dados e Estatistica apresenta
informag0es resumidas dos dados representados.

1. Passe sobre uma darea de interesse num grafico para ver os valores dos dados ou
informagdes do resumo. Por exemplo, pode passar sobre o centro de uma caixa de
bigodes para ver a mediana do conjunto de dados.

2. Clique para selecionar uma representagao de dados num grafico.

Os pontos de dados sdo mostrados com um contorno a negrito para indicar a
sele¢do. Pode clicar num ponto uma segunda vez para o desmarcar ou clicar
noutros pontos para adiciona-los a selegdo.

Representar graficamente variaveis

Para representar graficamente varidveis com um problema que inclua uma aplicagdo
Dados e Estatistica e as listas criadas na aplicagdo Calculadora ou Listas e Folha de
Calculo.

1. Clique na regido Adicionar varidvel junto ao centro de um eixo.

Se nao existir nenhuma variavel representada graficamente no eixo, aparece a
sugestao Clique ou Enter para adicionar variavel.

2. Clique na sugestao Clique ou Enter para adicionar variavel.
Uma lista mostra os nomes das variaveis disponiveis.

b= 2:blist

3. Clique no nome da variavel para a representar graficamente.

Nota: por convengdo, a varidvel independente é apresentada no eixo-X.
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O gréfico predefinido para uma varidvel é um gréfico de pontos. Os pontos relativos
aos dados da caixa de bigodes predefinida reposicionam-se para representar os
elementos da varidvel selecionada num grafico apropriado.

4. (Opcional) Clique na area Adicionar variavel junto ao centro do eixo restante para
representar uma segunda varidvel graficamente.

O grafico predefinido para duas varidveis é um grafico de dispersdo. Os pontos de
dados deslocam-se para representar os elementos de ambas as variaveis como um
grafico de dispersao.

5. (Opcional) Repita os passos 1, 2 e 3 para selecionar as variaveis adicionais para
representar graficamente no eixo vertical.

20-@ alist
| blist =
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4- = O @
, O ® o
O
0
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0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
blist

O nome de cada varidvel adicionada é acrescentado a definigdo do eixo. A forma
predefinida dos pontos muda para o ajudar a distinguir os dados e aparece uma
legenda para identificar as formas.

6. Altere, analise ou explore os dados representados graficamente.

- Retire ou altere a varidvel num eixo, clicando novamente na regidao Adicionar
variavel.

- Veja os dados representados graficamente noutro tipo de grafico suportado ao
selecionar uma ferramenta no menu Tipos de graficos.

- Selecione a ferramenta Tracado do grafico no menu Analisar e prima <« ou »
para percorrer os pontos do grafico.
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- As listas representadas graficamente como varidveis podem incluir caixas
incompletas ou inexistentes. (As caixas tém os dados contidos numa fila de
células na aplicagdo Listas e Folha de Calculo.) A aplicagdo Listas e Folha de
Calculo apresenta um espago vazio como um carater de sublinhado (“_") e a
aplicagdo Dados e Estatistica ndo representa graficamente nenhum ponto para
uma célula vazia.

Manipular dados representados graficamente

Pode manipular os pontos na area de trabalho Dados e Estatistica para explorar os
efeitos. Por exemplo, pode explorar como um grupo especifico de valores afeta a
mediana.

Pode mover um ponto apenas nas diregdes permitidas pela definigdo. Se uma lista for
definida com uma férmula em Listas e Folha de Calculo, os pontos de

Dados e Estatistica podem ndo se mover devido as restrigdes da formula. Por exemplo,
pode manipular um grafico que represente o resultado de y=x, mas s6 pode mover-se
ao longo de uma reta.

Ndo pode mover pontos que representam dados numa variavel bloqueada ou dados
que representam um valor categérico.

1. Na area de trabalho Dados e Estatistica, clique numa representag¢do de dados,
como, por exemplo, as barras de um histograma ou os bigodes de uma caixa de
bigodes, que nao esteja bloqueada ou limitada por uma férmula.

Click to add variable

T T T T T T T T T T T T T T T
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
alist

O apontador muda para uma mdo aberta para mostrar que dados podem mover.
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2. Arraste a selegdo para explorar como os diferentes valores do ponto afetam o

grafico.

Unidade portatil: Prima [etr] para agarrar e, em seguida, passe o dedo ou utilize
as teclas de setas para arrastar.

A medida que arrasta, o valor em alteragdo aparece na drea de trabalho.

Apresentacgdo de dados em bruto e resumidos (agrupados)

E possivel criar graficos diretamente a partir dos dados em bruto ou de uma tabela de

resumo.
Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F Acolor Bcounts C D E 1
1 1 56 130blue 1 3
2 2 55 150 blue m 2 green 3
3 3 60 200 green f 3 brown 4
4 4 62 270 brown m 4
5 5 65 250 brown f 5
6 6 71 187 green m 6
‘7 7 62 176 brown m J ‘7 I
f‘ Al UG

Dados em bruto

Tabela de resumo das cores dos olhos com

base em dados em bruto

e (Os dados em bruto consistem numa lista Unica, tal como uma lista das cores dos
olhos. Ao criar um gréfico de dados em bruto, a aplicagdo Dados e Estatistica faz
uma contagem das ocorréncias. Criar graficos de dados em bruto permite-lhe uma
flexibilidade imediata na andlise da informacdo.

e Uma tabela de resumo consiste em duas listas, tais como as cores dos olhos (a lista
X ouY) e acontagem das ocorréncias das cores dos olhos (lista de resumo). Para
obter mais informagdes, consulte o capitulo Utilizar Listas e Folha de cdlculo.

Trabalhar com tipos de grdficos de dados numéricos

Os graficos podem representar os dados de uma varidvel de varias formas. A escolha do
grafico adequado pode ajudar a visualizar os dados. Por exemplo, pode observar a
forma e a propagacao dos dados num tipo de grafico e outro tipo pode ser util para
determinar o melhor método para avaliar os dados estatisticamente.

Criar graficos de pontos

Os graficos de pontos, também conhecidos por graficos de frequéncia, representam
uma variavel unidimensional. Os graficos de pontos sdo o tipo de grafico predefinido
para os dados numéricos. Quando representar uma varidvel graficamente como um
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grafico de pontos, um ponto representa um valor da lista. Cada ponto do dado aparece
no eixo num ponto correspondente ao valor.

1. Para criar um grafico de pontos, clique na regido Adicionar variavel no centro de
um eixo e clique no nome de uma varidvel numérica. Consulte Representar
varidveis graficamente para obter mais informagd&es.

2. (Opcional) Para dividir um grafico de dados por categoria, clique na regido
Adicionar variavel noutro eixo e seleccione a lista que contém os dados da
categoria correspondente.

3. (Opcional) Para representar graficamente varios graficos de pontos, selecione
Adicionar variavel X no menu Propriedades do grafico e selecione uma variavel
numérica na lista apresentada.

Aparece um segundo grafico de dados na area de trabalho e o nome da variavel
representada graficamente é adicionado a ambas as etiquetas do eixo.

4. Explore os dados representados graficamente.
- Passe sobre um dado para ver os valores dos dados.

- Arraste um ponto para mové-lo. A medida que mover um ponto, os valores
associados ao ponto mudam na area de trabalho e na lista da variavel.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos no grafico pela ordem da lista. Os pontos aumentam e apresentam um
contorno negro a medida que os percorre no modo Tragado.

Criar caixas de bigodes

A ferramenta Caixa de bigodes representa dados de uma varidvel graficamente numa
caixa de bigodes modificada. “Bigodes”alarga a partir de cada extremidade da caixa, o
intervalo interquartil 1,5 vezes ou até ao fim dos dados, o que acontecer primeiro. Os
pontos que estdo 1,5 * amplitude interquartis sdo desenhados individualmente para
além da caixa de bigodes. Estes pontos sdo potenciais outliers. Quando ndo existirem
outliers extremos, x-min e x-max sdo os pedidos para a extremidade de cada bigode.

As caixas de bigodes sdo Uteis para comparar dois ou mais conjuntos de dados que
utilizam a mesma escala. Se um conjunto de dados for grande, uma caixa de bigodes
pode também ser Util para explorar a distribuigdo de dados.

1. Clique na regido Adicionar varidvel no centro de um eixo. O grafico predefinido para
uma variavel numérica é um grafico de dados. Consulte Representar varidveis
graficamente para obter mais informagdes.
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Click to add variable

samp20

Nota: Se estiverem duas variaveis representadas graficamente na area de trabalho,

pode criar um grafico de dados com a remogdo de uma variavel. Selecione
Remover varidavel X ou Remover varidavel Y no menu Tipos de grafico.

No menu Tipo de grafico, selecione Caixa de bigodes.

Qi 0.4

Click to add variable
o

T T T T T
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80
samp20

Aparece uma caixa de bigodes modificada na area de trabalho Dados e Estatistica.

Nota: Pode dividir uma caixa de bigodes por categoria com a adi¢do de uma lista
que contenha os dados das categorias correspondentes ao eixo y.

(Opcional) Para adicionar outras variaveis para comparar caixas de bigodes no
mesmo eixo, clique em Adicionar variavel X no menu Propriedades do grafico.

Aplicagéo Dados e Estatistica

199



Asamp20 B samp40 € samp90 i
=randb\n(A =randbin(! o ° .
1 0.5 0.55 0.544444 | &
2 0.45  0.425 0.522222 .3
3 0.45 0.4 0.555556 | $
4 0.5  0.475 0.433333 ;E { ¢
5 0.55 0.450.533333 | §
6 0.4 0.4 0.433333 | §
7 0.45  0.4250.522222 | ® + .
8 0.45 0.45 0.555556
. randbin(20,0.5,100) ’ 0.25 0.40 0.55 0.70 0.
sampZO':T ED

Por exemplo, pode utilizar varias caixas de bigodes para comparar as distribuicoes
de proporgGes de amostras. No exemplo, a verdadeira proporgdo é .5 e o tamanho
da amostra varia de n=20 a n=40 e n=90.

Notas:

Pode criar uma caixa de bigodes com frequéncia selecionando Adicionar
variavel X ou Adicionar variavel Y no menu Propriedades do grafico.

Pode especificar uma variavel varias vezes a medida que escolhe variaveis para
representar graficamente como caixas de bigodes.

A variavel utilizada para fornecer informagdes da frequéncia é adicionada a
defini¢do no eixo horizontal no formato: x_variablename{frequencylist_name}.

Aponte e clique nas regiGes da caixa de bigodes para explorar e analisar os dados
representados.

Passe sobre uma regido ou um bigode para ver os detalhes da parte do grafico
que lhe interessa. Aparece a defini¢do para o quartil correspondente a selegdo.

Cligue numa regido da caixa de bigodes para selecionar os pontos ou os
bigodes. Clique novamente para remover a sele¢do.

Pode selecionar qualquer caixa de bigodes que ndo inclua os dados da
frequéncia e selecionar Grafico de dados no menu de contexto para alterar o
tipo de grafico.

Arraste uma selegdo para a mover e explore outras possibilidades para os
dados.

Utilize as teclas de setas para mover um ponto, um pixel de cada vez.

Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos e regides do grafico. A medida que o cursor avanca, aparecem 0s
valores de Q1, a mediana, Q3 e os valores extremos/extremidades dos bigodes.
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5. Altere o grafico de uma caixa de bigodes modificada para uma caixa de bigodes
padrdo, selecionando Alargar desenho da caixa dos bigodes no menu Propriedades
do grafico.

A caixa de bigodes é redesenhada como uma caixa de bigodes padrdo com os
bigodes alargados.

A caixa de bigodes padrao utiliza os pontos minimos e maximos na variavel e os
outliers ndo sdo identificados. Os bigodes do grafico vdao do ponto de dados minimo
no conjunto (x-min) até ao primeiro quartil (Q1) e do terceiro quartil (Q3) até ao
ponto maximo (x-max). A caixa é definida por Q1, Med (mediana) e Q3.

Nota: Pode clicar em Mostrar outliers da caixa de bigodes no menu Propriedades do
grafico para voltar a caixa de bigodes modificada.

Representar histogramas graficamente

Um histograma representa graficamente dados de uma variavel e representa a
distribuicdo de dados. O nimero de barras apresentadas depende do nimero de dados
e da distribuicdo destes pontos. Um valor que ocorra na extremidade de uma barra é
considerado na barra da direita.

Criar um histograma a partir de dados em bruto

1. Selecione a lista que pretende representar graficamente como um histograma. Por
exemplo, pode introduzir ou recolher dados sob a forma de uma lista com nome
numa pagina de Listas e Folha de célculo.

A ht B c D E 1

1

2 40

3 45

4 45

5] 45

6 45

7 55 o
1 .
[ 47 [

Aplicagdo Dados e Estatistica 201



Numa pagina de Dados e Estatistica, clique no eixo x ou y e selecione a sua lista
como os dados a representar graficamente.

A partir do menu Tipos de grafico, clique em Histograma.

Os

dados formam as barras de um histograma, com a Frequéncia representada

graficamente por predefini¢gdo no eixo ndo selecionado.

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75
ht

Explore os dados.

Passe sobre uma barra para ver a respetiva informagdo.

Clique numa barra para seleciona-la. Clique novamente na barra para a
desmarcar.

Arraste a parte lateral de uma barra para ajustar a largura da mesma e o

numero de barras.

Nota: As barras ndo podem ser ajustadas em graficos de categorias ou graficos
nos quais escolha larguras varidveis das barras.

No menu Analisar, clique em Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer
as barras e apresentar os seus valores.

Ajustar a escala do histograma dos dados em bruto

1.

No menu Propriedades do grafico, clique em Propriedades do histograma e selecione

Escala do histograma.

Seleccione o formato para a escala do histograma.

Frequéncia - mostra os dados baseados no nimero de valores que ocorrem em
cada barra. Esta é a representagdo de dados predefinida.

Percentagem - mostra os dados do histograma por cada valor percentual do
grupo do conjunto de dados completo.

202 Aplicagdo Dados e Estatistica



- Densidade - mostra os dados com base na densidade de cada grupo no
conjunto de dados.

Criar um histograma com dados de frequéncia ou de resumo

1. Numa pagina da aplicagdo Listas e Folha de calculo, crie duas listas: uma contendo
as “barras”, tal como as alturas numa populac3o (/¢), e a outra contendo a
frequéncia dessas alturas (fieq).

Aht Bfreq C D E F

!
o

w 1N O O B~ N

45
50
55
60
65
70
75

©® N o A W N

<

i

2. Numa pagina da aplicagdo Dados e Estatistica, aceda ao menu de contexto no eixo
x e clique em Adicionar variavel X com lista de resumo.

3. Selecione At como lista X e freq como lista de resumo.

freq

40 45 50 53] 60 65 70 75

ht

Nota: Fica ao seu critério definir os dados e as barras de forma significativa ao
utilizar os dados de resumo.

Definir larguras iguais das barras

Por predefinigdo, as larguras das barras sdo definidas como iguais. Pode especificar a
largura e o alinhamento de barras com larguras iguais.

1. No menu Propriedades do grafico, clique em Propriedades do histograma >
Defini¢bes das barras e selecione Largura da barra igual.
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Abre-se a caixa de didlogo Defini¢bes de largura da barra igual.

2. Escreva valores para definir Largura e Alinhamento das barras.

3. Clique em OK para aplicar as alteragGes e redesenhar as barras.

o

IS

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75

ht

Os valores representados pelas barras e o valor escrito para o alinhamento afetam
a colocagdo das barras na escala.

Definir larguras varidveis das barras
Pode definir larguras de barras varidveis com base numa lista de limites de barra.
1. Crie uma lista com nome que contenha valores de limite.

Por exemplo, uma lista de limite definida como {60,70,100,110} ira criar barras com
60a70,70a100e 100 a 110.

Nota: Os dados tém de recair nas larguras de barra especificadas. Por exemplo, um
ponto de dados de 115 ficaria fora das barras na lista acima e iria obter um erro de
Localiza¢bes de dados/barras ndo coincidentes.

2. No menu Propriedades do grafico, clique em Propriedades do histograma >
Defini¢bes das barras e selecione Largura da barra variavel.

Abre-se a caixa de didlogo Defini¢es de largura da barra variavel.

3. Selecione a sua lista de limite como a Lista de limites da barra.

4. Clique em OK para aplicar as alteragGes e redesenhar as barras.
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Aht Bbins c |} 16
12
T
2 40 50 §
3 45 60 g 8
w
4 45 70
5 45 76 4
6 45
0
7 55 v 40 45 50 55 60 65 70 75
B1 B ht

Nota: N3do pode alterar larguras de barra varidveis arrastando os seus limites. Tem
de editar a lista de limites ou restaurar barras com larguras iguais.

Criar um grafico de probabilidade normal

Um grafico de probabilidade normal mostra um conjunto de dados em relagdo ao
quartil correspondente (z) da distribuicdo normal padrdo. Pode utilizar os gréficos de
distribuicdo normal para decidir da adequagdo do modelo normal para os dados.

1. Selecione ou crie os dados que pretende utilizar para um grafico de probabilidade
normal. Utilize uma lista com nome a partir da aplicagdo Listas e Folha de calculo
ou Calculadora.

2. Represente graficamente os dados de uma das seguintes formas:

- Crie um grafico de pontos através da sele¢do de uma coluna e de
Grafico rapido.

- Adicione uma drea de trabalho Dados e Estatistica. Clique na regido Adicionar
varidvel num eixo e clique no nome da lista de dados para representar a
variavel graficamente.

3. No menu Tipo de grafico, clique em Grafico de probabilidade normal.

Graficos de dados na area de trabalho Dados e Estatistica. Pode examinar o grafico
para comparar a varidvel normal em relagdo ao quartil.
4. Explore os dados representados no grafico de probabilidade normal.
- Passe sobre um ponto de dados para ver o valor.
- Clique para selecionar um ponto. Clique novamente para o desselecionar.
- Clique em vérios pontos para os selecionar.

- Ative a ferramenta Tracado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos e ver os valores.
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Criar um grafico de dispersao

Um grafico de dispersdao mostra a relagdo entre dois conjuntos de dados. Pode também
criar um grafico de dispersao através da ferramenta Grafico rapido na aplicagdo Listas e
Folha de calculo.

1. Na area de trabalho da aplicagdo Dados e Estatistica, clique na regido Adicionar
variavel e selecione a variavel que contém os dados que pretende representar num
eixo.

O grafico da variavel selecionada aparece no eixo.

2. Clique na regido Adicionar variavel do outro eixo e selecione a variavel que contém
os dados que pretende representar graficamente.

Os pontos mudam para representar os dados na variavel selecionada.

86|

80 )

74|

temperature

68+

624 @

T — T T T T T T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

3. Analise e explore os dados no grafico.
- Clique num ponto para o selecionar.
- Passe sobre um ponto de dados para ver um resumo dos dados.

- Trabalhe com os dados nas ferramentas disponiveis no menu Analisar. Por
exemplo, selecione a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou P para
percorrer o grafico.

4. Opcional: Para representar listas adicionais graficamente em relagdo ao eixo-x,
clique com o botdo direito do rato no eixo-y e clique em Adicionar variavel.

Criar um gréafico de linha X-Y

Um grafico de linha X-Y é um grafico de dispersdo em que os pontos sdo representados
graficamente e ligados pela ordem de aparecimento nas duas varidveis. Tal como os
graficos de dispersao, estes graficos representam a relagao entre os dois conjuntos de
dados.
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Por convengado, a coluna de dados mais a esquerda é representada no eixo horizontal.

1. Crie um gréfico de dispersdo. Para mais informagd&es, consulte Para criar um grdfico
de dispersdo.

2. No menu Tipos de grafico, clique na ferramenta Grafico de linha X-Y.

Os pontos de cada conjunto estdo ligados através de uma recta.

86
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time

Nota: Os pontos sdo ligados pela ordem em que aparecem na varidvel da lista no
eixo horizontal. Para alterar a ordem, utilize a ferramenta de ordenagdo em Listas e
Folha de calculo.

3. Analise e explore os dados no grafico.
- Passe sobre um ponto de dados para ver um resumo dos dados.

- Trabalhe com os dados nas ferramentas disponiveis no menu Analisar. Por
exemplo, selecione a ferramenta Tracado do grafico e prima as teclas de seta
para percorrer os pontos do grafico e ver os valores.

Trabalhar com tipos de grdficos de categorias
Pode ordenar e agrupar dados com os tipos de graficos de categorias:

e Grafico de pontos
e Grafico de barras

e Gréfico circular

Os tipos de graficos de categorias podem ser utilizados para comparar as
representagoes de dados em diferentes graficos. Quando utilizar a mesma variavel
(lista) para um gréfico de pontos, de barras ou circular num problema, a selegdo de um
ponto de dados ou segmento num dos graficos seleciona o ponto de dados
correspondente, segmento, ou barra em todos os outros graficos que incluam a
variavel.
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Criar um grafico de pontos

O tipo de gréfico predefinido para os dados qualitativos é o grafico de pontos.

Quando representar uma variavel graficamente, o valor de cada célula é representado
como um ponto, e os pontos sdo empilhados no ponto do eixo correspondente ao valor
da célula.

1. Na aplicagdo Listas e Folha de calculo, crie uma folha de célculo que inclua, pelo
menos, uma coluna de valores de cadeias que possam ser utilizados como
categorias para dados.

A breed 8 walk_time_min ¢ D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
8 Doberman 20
9 PitBull 20
"Toy Poodle" '

Nota: Para introduzir uma cadeia em Listas e Folha de cdlculo, coloque os carateres
entre aspas.

2. Adicione uma pagina Dados e Estatistica ao problema.
Notas:

- Pode também utilizar a ferramenta Grafico rapido de Listas e Folha de calculo
para adicionar automaticamente uma pagina Dados e Estatistica e representar
graficamente a coluna selecionada.

- Anova drea de trabalho da aplicagdo Dados e Estatistica apresenta um grafico
de caixa predefinido com uma legenda, o nome da varidvel e os pontos de
dados ndo representados graficamente para a varidvel. Pode clicar o nome da
variavel na legenda para selecionar outra varidvel para pré-visualizagdo ou
arrastar um ponto de dados predefinido para um eixo para representar
graficamente a variavel atual.

3. Va para proximo do centro de um dos eixos e clique na regido Adicionar lista.
Aparece a lista de variaveis.
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=) 2:walk_time_min

Click to add variable
_"

4. Clique na lista que contém as categorias que pretende utilizar para ordenar os
dados.

Beagle @@®
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Spaniel @
Lhasa Apso O
Pit Bull @

breed

Pomeranian @@
Springer Spaniel @
Toy Poodle @

Click to add variable

Um grafico de dados é desenhado na area de trabalho. A aplicagdo define o eixo
com o nome da variavel e apresenta um ponto para cada instancia de uma
categoria.

5. Explore os dados representados graficamente.

- Passe sobre um ponto no grafico para ver os valores dos dados.

- Clique num ponto para o selecionar. Clique uma segunda vez num ponto para o
desselecionar ou remover de uma selegdo de varios pontos.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos pela ordem da lista. Os pontos apresentam um contorno negro a
medida que os percorre no modo Tragado.

Criar um grafico de barras

Tal como os gréficos de dados, os gréficos de barras apresentam os dados por
categorias (varidvel qualitativa) O comprimento de uma barra representa o nimero de
ocorréncias na categoria (variavel qualitativa).
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3.

Clique na regidao Adicionar varidvel de um dos eixos e selecione o nome de uma
variavel da categoria (variavel qualitativa). Para mais informagdes, consulte Criar
um grdfico de dados.

No menu Tipo de grafico, selecione Grafico de barras.

O grafico de dados muda para uma representagdo de barras dos dados.

Cocker Spaniel l:l

Doberman [
o  King Charles Spaniel _
_gj Lhasa Apso \:l
pit sull [N

Pomeranian _
Springer Spaniel _
Toy Poodle -

0 1 2 3
Frequency

Explore os dados do gréfico.

- Passe sobre uma barra para ver um resumo da categoria (o nimero de casos e
a percentagem entre todas as categorias).

- Ative a ferramenta Tracado do grafico e prima <€ ou P para percorrer as
barras e ver as informag6es do resumo.

Criar um grafico de barras a partir de uma tabela de frequéncias ou dados de resumo

1.

Numa nova pégina da aplicagdo Dados e Estatistica, crie um grafico de barras com
dados de frequéncia ou resumo, selecionando Adicionar variavel X no menu
Propriedades do grafico.

Nota: Pode criar também um grafico de barras com frequéncia, selecionando
Adicionar variavel com lista de resumo no menu de contexto da regido Adicionar
varidvel de um eixo.

Selecione a variavel pretendida a partir das opgdes do pop-up.

Defina a altura das barras com a variavel de resumo selecionando Adicionar lista de
resumo no menu Propriedades do grafico.

Selecione a lista de resumo a partir das opgGes do pop-up.

O graéfico de barras é desenhado na area de trabalho. O icone no canto inferior
esquerdo indica que este grafico foi gerado a partir de dados de resumo.
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5. Passe sobre uma barra para ver um resumo da categoria (varidvel qualitativa) ou
utilize a ferramenta Tragado do grafico no menu Analisar para percorrer todas as
barras com resumos dos dados.

6. (Opcional) Adicione listas de resumo para criar um gréfico de barras comparativo.

240
180

120+

N M e MW e

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other

[Cly2004 Ey1999

groups

Criar um grafico circular

Um gréfico circular representa os dados qualitativos num sector circular e utiliza um
sector com as proporg¢des adequadas para cada categoria.

1. Crie um grafico de pontos na area de trabalho.

2. No menu Tipo de grafico, clique em Grafico circular.

Os pontos movem-se por categoria (varidvel qualitativa) para os sectores do
gréfico circular.
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Pomeranian

Pit Bull

Lhasa Apso .

T

@

2

'rf(ing Charles Sp... Beagle
3 cases (23.1%)

Cocker Spaniel

Click to add variable

Springer Spaniel

Doberman Beagle

Toy Poodle

3. Passe sobre um setor para ver um resumo da categoria (varidvel qualitativa) ou
utilize a ferramenta Tragado do grafico no menu Analisar para percorrer todos os

sectores com todos os resumos.

O resumo apresenta o nimero de ocorréncias da

categoria (varidvel qualitativa) e a percentagem relativamente a todas as

ocorréncias.

Nota: Pode mudar para um grafico circular a partir de um grafico de barras gerado com

dados de resumo.

Criar um grafico de barras comparativo

Isto pode ser usado para explorar os dados de uma tabela bidirecional.

1. Introduza os dados em bruto numa pagina da aplicagdo Listas e Folha de calculo.

Aperson Bht cCwt Deyecolor
1 1 56 130 blue
2 2 55 150 blue
3 3 60 200 green
4 4 62 270 brown
5 5 65 250 brown
6 6 71 187 green
. 7 7 62 176 brown
EI |

E gender F

m
f
m
f
m
m

2. A partir do menu Inserir na barra de ferramentas, clique em Dados e Estatistica.
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Caption: eyecolor
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® brown
green
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= @blue @brown
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@blue

@green

Click to add variable

Nota: O seu ecrd pode ter um aspeto diferente, dependendo dos dados que
introduziu.

3. Selecione o campo Clicar para adicionar variavel e selecione cor dos olhos como
variavel para o eixo x.

4. No menu Tipo de grafico, selecione Grafico de barras.

A frequéncia dos dados da cor dos olhos é representada graficamente.

blue brown green
eyecolor

N
L

Frequency

5. Para dividir os dados da cor dos olhos por sexo, clique no menu Propriedades do
grafico, clique em Dividir categorias por variavel e, em seguida, clique em sexo.

gender
mf
m

blue brown green
eyecolor / gender

2

Frequency
L

o
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Dividir um grafico numérico por categorias

Pode utilizar uma divisdo categdrica para ordenar os valores representados
graficamente num eixo.

1. Abra um problema que inclua uma pagina da aplicagdo Listas e Folha de calculo ou
crie dados a representar graficamente na aplicagdo Listas e Folha de calculo.

Neste exemplo, as listas contém informagdes das racas e passeios didrios dos cdes.

A breed B walk_time_min C D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
& Doberman 20
9 PitBull 20
"Toy Poodle" '

2. Clique na letra da coluna (B).

3. No menu Dados de Listas e Folha de calculo, clique na ferramenta Grafico rapido.

A ferramenta Grafico rapido adiciona uma pagina de Dados e Estatistica. A
aplicagdo Dados e Estatistica representa graficamente a variavel e define o eixo

horizontal.
A breed |B walk_time... |
1 Toy Poodle 12
2 Lhasa Apso 18 %
3 Beagle 18 é
4 Beagle 15 :f
5 Beagle 12 g
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18 °
8 Doberman 20 : : :
9 Pit Bull 20 T 2
- 12 13 14 15 16 17 18 19 20
walk_time_min ' walk_time_min

4. Para representar graficamente os dados numéricos para cada categoria, passe
sobre a regido Adicionar variavel junto ao centro do eixo vertical e clique na
sugestdo Clique ou Enter para adicionar variavel.

Aparece a lista de variaveis disponiveis.
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=4 Z:walk_time_min

|Cilic|-. to add variable |
-

5. Na lista de variaveis, clique no nome da variavel qualitativa.

A aplicagdo Dados e Estatistica define o eixo vertical e representa graficamente os

dados numéricos para cada categoria (variavel qualitativa).

Abreed |B walk_time... Beage o o @
- Cocker Spa..
1 Toy Poodle 12
Doberman
2 Lhasa Apso 18 L 4
3 Beagle 18 | King Charle... °
4 Beagle 15 § Lhasa Apso °
5 Beagle 12 Pit Bull °
6 Cocker Spaniel 20 Pomeranian
[ ]
7 Doberman 18
Springer Sp °
8 Doberman 20
o PitBul 20 Toy Poodle. o
. "N 12 14 16 18 20
n walk_time_min walk_time_min

Explorar dados
Pode manipular e explorar dados representados graficamente.
Mover pontos ou barras de dados
1. Clique e fixe a barra ou ponto pretendido.
O ponteiro muda para uma m3o aberta 1.

2. Arraste o ponto ou barra para o novo local e liberte-o. Mover o ponto altera os
valoresde x e y.
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Se estiver a trabalhar com dados da aplicagdo Listas e Folha de calculo, os dados
correspondentes a barra ou ponto original atualizam-se automaticamente na(s)
coluna(s) original(ais) na aplicagdo Listas e Folha de calculo, a medida que move o

ponto.

Também pode mover pontos ou barras, alterando os nimeros nas aplicagdes
Listas e Folha de célculo ou Calculadora. Os dados atualizam-se em todas as

representagdes.

Mover varios pontos

1. Posicione o ponteiro sobre cada ponto de dados que pretende selecionar. Quando
o ponteiro mudar para uma m3o aberta ), clique para adicionar o ponto a selegdo.

86
@
Q@
80 e @
g
2 e}
g 747 ® o
5 @
= o
68 L
(o]
624 @
— — —
0 1 2 3 4 5 7 8 10 11 12 13 14
time

Em alternativa, podera arrastar um retangulo de sele¢do em redor dos pontos para

os selecionar.
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2. Arraste qualquer dos pontos selecionados para mové-los a todos.

Nota: Quando uma lista estiver definida como uma férmula na aplicacdo Listas e

Folha de célculo, o movimento dos pontos estara limitado as posi¢des que

satisfazem essa formula.

Ordenar categorias representadas graficamente

Pode ordenar as categorias representadas graficamente pela ordem da lista, por
valores, ou alfabeticamente pelo nome da categoria.

1. Clique na area de trabalho que contém os dados representados.

2. No menu Agdes, clique em Ordenar e, em seguida, clique no tipo de ordenacao.

A month B rain_in 3
2 Feb 54
3 Mar 70
4 Apr 92
5 May 128
6 Jun 73
7 Jul 55
8 Aug 45
9 Sep 72
1’”\ ot Cr\b'

"Jan"

Oct

rain_in

=
¥

Jun

Apr

month

Meses listados cronologicamente mas ordenados por valor (quantidade de precipitagdo)
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Nota: Pode personalizar a ordem das categorias, clicando numa etiqueta e arrastando-
a.

Representar graficamente um valor

Pode representar graficamente um valor num grafico existente. Aparece como uma
linha vertical na drea de trabalho.

1. No menu Analisar, clique em Valor do grafico.

Aparece uma caixa de texto com uma expressdo predefinida na area de trabalho.

ncount
I
1

7 == mean(cost)|

cost

2. Introduza o valor que pretende representar graficamente e prima Enter. Neste
exemplo, o valor é v1:= média(custo).

A reta é desenhada nesse valor, perpendicular ao eixo. Se tiver vérios gréficos na
area de trabalho, aparece um segmento do valor do grafico para cada grafico.

Nota: Se utilizar uma tabela de frequéncias para gerar um histograma, consulte a
lista de frequéncia da expressdo. Por exemplo, introduza a expressdo "v1:= média
(Lista, ListaDeFrequéncias)" na caixa de entrada do valor do grafico.

3. Clique na linha para ver o valor.

Nota: Faga duplo clique no valor para editar a expressao.
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Valor do grdfico com o valor apresentado

Pode utilizar Valor do grafico para um nimero ou qualquer expressao que se avalie
para um numero. Se o valor depender dos dados, como a média, quando arrastar
um ponto ou fizer alteragdes na aplicacao Listas e Folha de calculo, a reta atualiza-
se para refletir a alteragdo, permitindo a investiga¢do da influéncia dos pontos no
calculo.

Remover um valor representado graficamente
1. Selecione a reta do valor representado graficamente.
2. No menu Agdes, clique em Remover valor representado graficamente.

Alterar o tipo de grafico

Pode alterar o tipo de graficopara ver diferentes representagdes de dados.

» No menu Tipo de grafico, clique num novo tipo de grafico. SO estdo disponiveis os
tipos de graficos suportados. Por exemplo, apenas os tipos de graficos de uma
variavel estdo disponiveis quando estiver uma variavel representada graficamente
num eixo.

A representagdo de dados muda para o novo formato de grafico.

Nota: As opgdes estdo indisponiveis no menu, se nao for possivel representar os
dados pelo tipo de grafico. Por exemplo, se aparecer um grafico de dispersao na
area de trabalho, ndo pode criar uma caixa de bigodes sem remover primeiro a
variavel do eixo y.
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Redimensionar um grafico

Pode alterar a escala dos eixos através da translagdo e da homotetia: O ponteiro muda
para indicar se a translacdo () ou a homotetia (+) estdo disponiveis em zonas nos
eixos.

Translagéo

Uma translagdo faz deslizar um conjunto de eixos com uma distancia fixa numa
determinada diregdo e sentido. Os eixos originais tém o mesmo tamanho e forma.

1. Posicione o ponteiro sobre uma marca ou defini¢do de selegdo no tergo intermédio
do eixo. O ponteiro muda para .

86

801

744

temperature

68

62

T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

2. Clique para agarrar. O ponteiro muda para uma m3o que agarra . Arraste para a
posi¢do pretendida e liberte.

Homotetia (Dilagdo)
A Dilatagdo mantém a forma dos eixos, mas amplia ou reduz o tamanho.

1. Posicione o ponteiro sobre uma marca ou defini¢do de selegdo junto as
extremidades do eixo. O ponteiro muda para # no eixo vertical ou para 4 no eixo
horizontal.
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2. Clique para agarrar. O ponteiro muda para uma mao aberta ). Arraste para a
posicdo pretendida e liberte.

Adicionar uma reta moével

Pode adicionar uma reta mével a um grafico. Mover e rodar a reta na area de trabalho
muda a expressao que a descreve.

» No menu Analisar, clique em Adicionar reta mével.

A recta mével aparece e estd definida com uma fungdo que a descreve. Para este
exemplo, a aplicagdo Dados e Estatistica guarda a expressao para a reta movel na
varidvel m1.

86

80

744

temperature

m1(x):=2.40979- x+56.8119
68

62

T T T T T T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

time

Rodar uma reta moével
1. Clique e agarre uma das extremidades da reta.

O ponteiro muda para £J.
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2. Arraste para rodar e alterar o declive da reta.

86
80
o
=1
©
5 74
Q
£
g m1(x):=2.65871+ x+56.4849
68
62
T T T T T T T T T T T T T T
01 2 3 456 7 8 9 1011 12 13 14
time

A fungdo m1(x) é atualizada para as alteragdes na posigdo da reta movel.
Alterar a intersegcdo
1. Clique no meio da reta movel.

O ponteiro muda para <.

2. Arraste para alterar a intersegdo.

86
80
<
3
©
T 74
Q.
£
L 'm1(x):=2.40079- x+51.7062
68+
62
T T T T T T T T T T T T T T
01 2 3 456 7 8 9 1011 12 13 14
time

O numero no fim da equagdo muda para mostrar a alteragdo na interse¢do com o
eixo vertical.

Nota: A recta moével é guardada como uma fungdo que pode ser utilizada para a
previsdo na aplicacdo Calculadora.

Bloquear interseg¢do na origem

Pode bloquear a interse¢do da reta mével na origem.
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» No menu Analisar, clique Bloquear interse¢do na origem.

Pode desbloquear a intersegao através da opgao Desbloquear interseg¢do da reta
mével no menu Analisar.

Tracar uma reta movel

Pode tragar uma reta mével para prever e analisar os valores.
1. Clique nareta.
O ponteiro muda.

2. No menu Analisar, clique em Tracado do grafico para ativar o modo Tragar para a
reta. A rotagdo da reta ndo é suportada no modo Tragar.

3. Prima « ou P (teclas de setas esquerda ou direita) para tragar a reta movel.

Se as varidveis representadas graficamente mudarem, os pontos do grafico e da
reta sdo atualizados automaticamente.

Mostrar uma reta de regressao

Podera visualizar uma reta de regressdo quando tiver um grafico de dispersdo ou um

grafico de linha X-Y na area de trabalho. O estudo da reta de regressdo pode ajuda-lo a

compreender a relagdo entre duas variaveis.

1. Com um gréfico de dispersdo ou um grafico de linha X-Y de duas variaveis na area

de trabalho, clique no menu Analisar, selecione Regressao e veja a lista de
regressoes.

2. Clique no tipo de recta de regressdo para mostrar. Por exemplo, selecione Mostrar

linear (mx+b) para desenhar uma reta de regressdo linear conforme apresentado
exemplo seguinte.

86

804

744
¥ =1.69231- x+62.2308

temperature

68

62

Quando selecionar a reta de regressdo, aparece a expressdo para a reta.

no

Aplicagéo Dados e Estatistica

223



Mostrar quadrados dos residuos

Pode ver os quadrados dos residuos num grafico. Os quadrados dos residuos podem
ajudar a avaliar a adequagdo do modelo aos dados.

Nota: Esta ferramenta so estd disponivel quando existir uma regressdo ou recta moével

na area de trabalho.

» No menu Analisar, clique em Residuos> Mostrar quadrados dos residuos.

86
80
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i
o 744
E_ ¥ =1.69231-x+62.2308
e Sum of squares = 13.6923
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A soma dos quadrados ¢é atualizada a medida que altera os dados ou a reta.
Mostrar um grafico dos residuos

Pode apresentar um grafico dos residuos para determinar o quanto uma curva se ajusta
aos dados. A drea de trabalho tem de incluir um grafico de dispersdo e uma ou mais
retas moveis, regressGes, ou fungdes representadas graficamente para Mostrar grafico

dos residuos estar disponivel.

» Com um grafico de dispersdo, reta de regressado e/ou reta mével na area de
trabalho, clique no menu Analisar e em Mostrar grafico dos residuos > Residuos.
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Notas:

Com as varias fungGes ou regressdes e as retas moveis representadas graficamente,
pode selecionar cada uma delas para apresentar o grafico dos residuos.

Clique sem soltar num ponto no grafico dos residuos para ver o residuo.

O grafico dos residuos para a fungdo ou regressdo selecionada aparece na area de
trabalho.

Para existir consisténcia na comparagao dos conjuntos de dados, os graficos dos
residuos ndo se redimensionam quando for de uma fun¢do ou regressao para
outra.

Selecione uma fungao ou regressdo antes de apresentar um graficos dos residuos.
Se nao selecionar qualquer fungdo ou regressdo e existirem varias representadas
graficamente, a aplicagdo Dados e Estatistica selecionara arbitrariamente a fungao
ou a regressao para apresentar o grafico dos residuos.

Os eixos podem ser ajustados, clicando e arrastando.

Remover um grafico dos residuos

» Com um grafico de dispersido, a reta de regressdo e/ou a reta mével na drea de

trabalho, clique no menu Analisar e clique em Ocultar grafico dos residuos .

Utilizar as ferramentas Janela/Zoom

Utilize as ferramentas Janela/Zoom para redefinir o grafico para ver melhor os pontos
notdveis. A ferramenta Janela/Zoom inclui:

Definigbes da janela: mostra a caixa de didlogo Definigdes da janela, que permite
introduzir os valores x-min, x-max, y-min e y-max para os eixos.

Zoom - Dados: ajusta o factor de zoom para mostrar todos os dados representados
graficamente.

Zoom - Aumentar: permite definir o ponto central do local de aumento de zoom. O
fator Aumentar zoom é de cerca de 2.

Zoom - Reduzir: permite definir o ponto central do zoom fora do local. O fator
Reduzir zoom é de cerca de 2.

Utilizar a ferramenta Definigées da janela

1.

2.

No menu Janela/Zoom, clique em Defini¢des da janela.

Abre-se a caixa de didlogo Defini¢ées da janela. Os valores atuais de x-min, x-max, y-
min e y-mdax aparecem nos campos.

Nota: Apenas as caixas adequadas sdo editaveis, dependendo se existem um ou
dois eixos na drea de trabalho.

Escreva os novos valores sobre os antigos.
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3. Clique em OK para aplicar as alteragdes e redesenhar o grafico.

Utilizar a ferramenta Zoom - Dados
» No menu Janela/Zoom, cligue em Zoom - Dados.

A drea de trabalho redimensiona-se para mostrar todos os dados representados
graficamente.

Utilizar a ferramenta Aumentar zoom
1. No menu Janela/Zoom, clique em Aumentar zoom.

2. Na area de trabalho, clique no ponto central da area de interesse. Este sera o
centro da agdo do aumento do zoom.

O grafico redesenha-se para focar e ampliar a parte do grafico centrada sobre o
ponto selecionado no passo anterior.

Utilizar a ferramenta Reduzir zoom
1. No menu Janela/Zoom, clique em Reduzir zoom.

2. Na drea de trabalho, clique no ponto central da area de interesse. Este serd o
centro da agdo da redugao do zoom.

O grafico redesenha-se para mostrar uma parte maior do grafico centrada sobre o
ponto selecionado no passo anterior.

Representar graficamente fungoes

Pode representar graficamente fungGes, introduzindo-as na aplicagdo Dados e
Estatistica, ou pode representar graficamente fungdes definidas noutras aplicagdes.

Representar graficamente fun¢des com a ferramenta Fungao de desenho
Pode utilizar a ferramenta Fungdo de desenho para fazer representagdes graficas de
fungdes numa area de trabalho que ja inclua um grafico nos eixos. A Fungdo de

desenho permite especificar e fazer representacgdes graficas de uma fungdo para
comparagdo com um grafico existente.

Para utilizar a ferramenta Funcdo de desenho:

1. Crie ou abra um problema que inclua variaveis (de Listas e Folha de calculo)
representadas graficamente numa drea de trabalho de Dados e Estatistica.
Certifique-se de que a area de trabalho contém uma escala do eixo horizontal e
uma escala do eixo vertical.

2. No menu Analisar, clique em Fungdo de desenho.

Um campo de entrada da fungdo aparece na area de trabalho.
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Nota: Pode editar a expressao da fungao escrita no campo de entrada. No entanto,
a fungdo representada graficamente em Dados e Estatistica ndo pode ser
manipulada ou movida na area de trabalho. Para fazer isso, utilize a aplicagdo
Graficos e Geometria.

Introduza a fungdo no campo de entrada e prima Enter.
Nota: Pode renomear a fungdo, escrevendo sobre f1(x): outro nome, se quiser.

A fungdo representa-se graficamente na area de trabalho e é guardada como uma
variavel para utilizar noutras aplicagoes.
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Introduzir fungdes a partir de outras aplicagoes

Pode introduzir uma fungdo definida como variavel noutra aplicagdo como, por
exemplo, Listas e Folha de calculo, Graficos e Geometria ou Calculadora.

1. Adicione uma variavel para cada eixo. Pode aceder a qualquer varidvel definida nas
aplicagOes Listas e Folha de célculo ou Calculadora no problema, a partir da lista de
variaveis.

2. No menu Analisar, clique em Fungdo de desenho.

Um campo de entrada da fungdo aparece na area de trabalho.

ﬂ(x) =

3. Clique em {2 na barra de ferramentas.
Unidade portatil: Prima [var].
Aparece uma lista de variaveis disponiveis no problema.

4. Clique para selecionar a varidvel que contém a fungdo que pretende desenhar.

(@]
60
(@]
45+
g
© 30
fea 3:1
154 @ e
o) fusn
) o
0 @ 4 7:time
T T T T T T T T
1 2 3 4 5 6 7 8
time

No exemplo abaixo, a variavel a contém a fun¢do f(x)=x>.
5. Prima Enter.

A fungdo é representada graficamente na area de trabalho.
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Editar uma fungao

Pode editar uma fungdo e atualiza-la na drea de trabalho.

1. Pode editar uma fungdo, fazendo duplo clique na equagdo e efetuando as
alteragdes necessarias.

2. Prima Enter depois de efetuar todas as alteragdes e as atualizagOes serdo
apresentadas na area de trabalho.

Utilizar fungGes da aplicagao Dados e Estatistica noutras aplicagdes

As fungOes da aplicagdo Dados e Estatistica sdo guardadas como varidveis e podem ser
utilizadas noutras aplicagdes, da mesma forma que qualquer outra varidvel. O suporte
para todos os tipos de fung¢des estd incluido.

Nota: Os nimeros das fungGes aumentam para utilizar a fungdo seguinte disponivel. Se
tiver definido f1(x) e f2(x) em Graficos e Geometria, a primeira fungdo criada em
Dados e Estatistica serd f3(x).

Utilizar a opgao Mostrar fungdo de densidade de probabilidade normal

Pode aproximar os dados representados graficamente na area de trabalho Dados e
Estatistica em relagdo a fungdo de densidade de probabilidade normal. A ferramenta
substitui a fungdo de densidade de probabilidade normal utilizando a média e o desvio
padrdo dos dados do histograma.

Para mostrar a fungdo de densidade normal para os dados desenhados:

1. Adicione uma variavel ao eixo x.

2. No menu Tipos de grafico, clique em Histograma.
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Nota:Mostrar fungdo de densidade de probabilidade normal s esta disponivel
quando o histograma é o tipo de gréfico.

3. No menu Analisar, clique em Mostrar Densidade de Probabilidade Normal.

X

=

A Densidade de Probabilidade Normal para o grafico é representada graficamente
na area de trabalho. A expressao utilizada para calcular a Densidade de
Probabilidade aparece quando selecionada.

Pode clicar em Ocultar Fungio de Densidade de Probabilidade no menu Analisar para
remover a Fungdo de Densidade de Probabilidade.

Utilizar Sombrear regiao

Utilize Sombrear regido para encontrar a area de uma regido numa fungdo
representada graficamente na area de trabalho.

1. Selecione qualquer fungdo representada graficamente na area de trabalho Dados e
Estatistica. Por exemplo, selecione uma representacdo grafica anterior de uma
Densidade de Probabilidade Normal.
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2. No menu Analisar, clique em Sombrear debaixo da curva.

O ponteiro transforma-se numa linha vertical ponteada e o limite +/-c0 aparece
quando posiciona o rato junto ao limite, a esquerda ou a direita. Pode clicar
quando « aparecer para o definir como um limite.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15
X

3. Selecione um ponto na curva e clique para indicar onde serd iniciada a sombra da
regido abaixo da curva. A diregdo em que se move a seguir determina se a regido
sombreada esta a esquerda, a direita ou ao centro da curva.

4. Selecione um ponto na curva e clique para indicar o limite final da drea sombreada.
Uma regido é sombreada com base nos pontos selecionados.

Pode trabalhar com Sombrear regido das seguintes formas:

e Selecione a regido para ver os valores para os pontos na area sombreada.

e Pararemover o sombreado, clique com o botdo direito do rato ou faga Ctrl-
cligue na regido sombreada e selecione Remover regido sombreada.

e Para alterar a cor de preenchimento da area sombreada, clique com o botado
direito do rato ou faga Ctrl-clique na regido sombreada, selecione Cor,
Preencher e clique numa cor.

e Utilize o valor do grafico para definir o limite para um niumero exato. Quando
definir um limite para o sombreamento para um valor tragado, pode alterar o
valor tragado para atualizar o sombreamento.

e Edite uma regido sombreada, clicando e arrastando a margem no limite inicial
ou final.

Utilizar Tragado do grdfico

A opgdo Tracado do grafico permite mover-se de um ponto num grafico para outro
para analisar as variagOes dos dados. Pode utilizar o modo Tragado do grafico para
explorar os dados para os graficos seguintes.

e Graficos da Fungdo de desenho e Mostrar Densidade de Probabilidade Normal
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e Curvas de distribuicdo (criadas na aplicagdo Listas e Folha de calculo)
* Retas moveis

* Regressoes

e Caixas de bigodes

e Graficos de pontos

e Graficos de dispersdo e gréficos de linha X-Y

e Caixa de bigodes

e Histogramas

e Gréficos de barras

e Gréficos circulares

Para utilizar o Tragado do grafico

1. No menu Analisar, clique em Tragado do grafico.

2. Prima « ou P para percorrer o grafico.

As representagdes dos dados aumentam e aparecem com um contorno negro a
medida que os percorre no modo Tragar.

Personalizar a sua drea de trabalho

Trabalhar com cor

Todos os dados de uma variavel representada graficamente aparecem com a mesma
cor para os distinguir dos dados das outras variaveis. Os dados representados
graficamente por categoria e os graficos divididos aparecem automaticamente em
cores diferentes para o ajudar a distinguir os dados.

Para realcar ou distinguir determinadas partes do trabalho, pode alterar a cor
predefinida dos dados de uma variavel.

e Aplique as cores de preenchimento a objetos, como, por exemplo, sombreamento,
ou altere a cor para os pontos de uma variavel.

e Aplique cor a linhas de graficos (como, por exemplo, linhas de regressdo) ou linhas
mdveis.

Introduzir uma imagem de fundo

Ao utilizar o software do computador, pode inserir uma imagem como fundo de uma
pagina da aplicagdo Dados e Estatistica. O formato do ficheiro de imagem pode ser

.bmp, .jpg ou .png.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.
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2. V& até a imagem que pretende inserir.

3. Selecione-a e clique em Abrir.
A imagem é inserida como fundo.
Consulte o capitulo Trabalhar com imagens para obter mais informagdes.

Trabalhar com texto

O ficheiro A ferramenta Inserir texto permite introduzir texto para descrever detalhes
relacionados com gréficos na drea de trabalho.

1. No menu Agdes, clique em Inserir texto.
Abre-se uma caixa de texto.

2. Escreva notas ou descrigdes na caixa de texto.

The ages of infants
in the formula
stud,

Click to add variable

age

3. Personalize o texto para satisfazer as suas necessidades.

e Mova o ponteiro sobre as extremidades da caixa de texto para arrastar os
limites e alterar a largura ou a altura.

e Clique e capture a caixa de texto para a mover para junto dos objetos
relacionados com o texto.

e Percorra para ver o texto adicional numa caixa, clicando nas setas nas margens
superior e inferior.

e Clique na parte exterior da caixa de entrada de texto para sair da ferramenta
Texto.

e Oculte texto clicando no menu Agdes e clicando em Ocultar texto.

e Alterar a cor do texto.
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Ajustar os valores de varidveis com um Seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma
variavel numérica. Nota: pode inserir seletores nas aplicagdes Graficos, Geometria,
Notas e Dados e Estatistica.

6.68 1y
vl =1
_
5. 5. o ﬂ(x):x2+v1

~10 SO 7 T 10

fz();) =si11(x+V2] ~

-6.68

@ seletor horizontal para ajustar a variavel v/.
@ seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Nota: é necessario o TI-Nspire™ versdo 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados e Estatistica, selecione Agdes >
Inserir seletor.
—ou—
A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo esta numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir seletor.

Abre-se o menu Defini¢des do seletor.

Slider Settings =
voroe: @ -

Value: |

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal ~ |

Display Digits: [Float2 - |
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[k~ [-cancer

2. Introduza os valores pretendidos e clique em OK.
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O seletor é apresentado. Na pagina Grafico, Geometria ou Dados e Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.

Para remover os pontos e utilizar o seletor, cligue num
espago em branco na drea de trabalho. Pode mostrar os
pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu de
contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um seletor
minimizado).

- Pode utilizar a Tecla de tabulagdo para mover o foco para um seletor ou entre
seletores. A cor do seletor muda para mostrar quando esta a ser focado.

- Quando um seletor esta focado, pode utilizar as teclas de seta para alterar o
valor da variavel.

Controlar o seletor

Utilize as opgBes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definicSes do seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.

1:Move k‘
2:Settings. ..

2:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Clique numa opg¢ao para a selecionar.

Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagdo Graficos e na janela
analitica da aplicagdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungbes, equagbes ou sequéncias referentes a varidveis
indefinidas.
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Inferéncia estatistica

Pode explorar os testes de hipoteses e as distribuigdes de probabilidade na aplicagdo
Dados e Estatistica, depois de introduzir os dados numa pagina da aplicagdo Listas e
Folha de calculo.

Desenhar graficos de inferéncia estatistica

0O exemplo a seguir utiliza a op¢dao Desenhar da fungdao normCdf() para representar um
modelo de distribuigdo.

1. Numa pagina da aplicagdo Listas e Folha de calculo, selecione a célula da férmula
da coluna (segunda célula a partir do topo) na coluna A.

2. No menu Estatistica, clique em Distribui¢des e clique em Normal Cdf.

Normal Cdf ==

|
Lower Bound: |-9e999 -

Upper Bound: I1 -
[T IO -
o |1 - |

Draw: [¥]Shade area

Cancel |

Escreva os parametros do grafico no assistente Normal Cdf.

4. Selecione a caixa de verificacdo Desenhar para ver a distribuicdo representada
graficamente e sombreada em Dados e Estatistica.

Nota: A opgdo Desenhar ndo estd disponivel para todas as distribuigGes.

5. Clique em OK.

236 Aplicagéo Dados e Estatistica



A ln

= [=normcdf(-9e999,1 l 0.40-

1 0.841345 mordet(x, 0, 1)
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‘ ! 0'841345. v -2.0 0.0 2.0
BN —-ormedf(-9e999,1,0,1) x

Explorar graficos de inferéncia estatistica

Depois de desenhar o grafico no exemplo anterior, pode explorar o efeito da alteragao
do limite superior.

» No grafico de Dados e Estatistica, arraste para a esquerda ou para a direita a linha
vertical que representa o limite superior.

A medida que a arrasta, a férmula é atualizada e a area sombreada é recalculada.

A |3‘ ] 70‘.764

= =normcdf(-9.E999,-O| 0.40+ N

1 0.222434 ‘ /“ rippdt 0.1

> 0.222434 | | 2%%]

o

3 0.222434| | & _ |

4 0.222434 | ]

5 0.222434 0.104

6 0.222434

0.00 == flr'ecf: 2?2434 —

7 0.222434 |- PaRAR
—normedf(-9.£999,-0.76 x

Aplicagéo Dados e Estatistica 237



Aplicacdo Geometria
A aplicagdo Geometria permite-lhe:

e Criar e explorar objetos e construgées geométricos.

e Manipular e medir objetos geométricos.

e Animar pontos em objetos e explorar o seu comportamento.
e Explorar as transformacgGes dos objetos.

Adicionar uma pagina de Geometria
P Para iniciar um novo documento com uma pagina de Geometria em branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar Geometria.

Unidade portatil: Prima e selecione Geometria IN.

P Para adicionar uma pagina de Geometria no problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Geometria.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Geometria.

Graphs & Geometry ES 1em|

e 1:Actions »

B, 2 vew 0

3Trace »

@ 4Points & Lines »

U?_:.Shapes »

& emeasurement »

%z-cnnstru:tmn o v

.= ¥ g:Transformation »

+7L grSettings.. »

(1] Menu Geometria — Disponivel sempre que estiver a visualizar uma pdgina
Geometria.
(2] Area de trabalho Geometria — Area onde cria e explora objetos geométricos.

O que tem de saber
Alterar as defini¢coes de graficos e geometria

1. No menu Settings (Definigdes) na Documents Toolbox (Caixa de ferramentas de
documentos), selecione Settings (Definigdes).
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Selecione as definigdes que pretende utilizar.

Ver digitos. Define o formato de visualizagdo dos nimeros como decimais
Flutuantes ou Fixos.

Angulo do grifico. Define a unidade angular para todas as aplicacdes de Graphs
(Gréficos) e 3D Graphing (Gréficos 3D) no documento atual. A predefinicdo é
Radiano. Defina esta opg¢do para Automatico se pretender que os angulos do
grafico sigam a definicdo do Angulo no menu principal Ficheiro > Definigdes. Um
indicador de modo de dngulo mostra o modo resultante nas aplicagGes Graficos
e Graficos 3D.

Angulo da geometria. Define a unidade de dngulo para todas as aplicacdes
Geometria no documento atual. A predefini¢do é Grau. Defina esta opg¢do para
Automatico se pretender que os angulos da geometria sigam a defini¢ao do
Angulo no menu principal Ficheiro > Definigdes. Um indicador de modo de
angulo mostra o modo resultante nas aplicagdes Geometria.

Grid (Grelha). Define a apresentagdo da grelha na aplicagdo Graphs (Graficos). A
predefinicdo é No Grid (Sem grelha). As opgdes Dot Grid (Grelha de pontos) e
Lined Grid (Grelha de linhas) também estdo disponiveis.

Ocultar automaticamente etiquetas dos graficos. Na aplicagdo Gréficos, oculta a
etiqueta que normalmente aparece junto a uma relagdo representada
graficamente.

Mostrar valores dos extremos dos eixos. Apenas se aplica na aplicagdo Graficos.

Mostrar sugestdes para manipulagdo de fung¢des. Apenas se aplica na aplicagdo
Graficos.

Localizar pontos de interesse automaticamente. Na aplicagdo Graficos, mostra
zeros, minimos e maximos quando traga graficos de fungao.

Force Geometric Triangle Angles to Integers (Forgar a transformacdo dos angulos
de tridngulos geométricos em nliimeros inteiros). Limita os angulos de um
triangulo a valores inteiros a medida que cria ou edita o tridngulo. Esta
defini¢cdo aplica-se apenas na vista Geometria com a unidade Angulo da
geometria definida para Grau ou Gradiano. N3do se aplica a triangulos analiticos
na vista Grafico ou a tridngulos analiticos na janela Analitica da vista Geometria.
Esta definigdo ndo afeta dngulos existentes e ndo se aplica quando constréi um
triangulo com base em pontos inseridos anteriormente. Por predefinigdo, esta
defini¢do ndo se encontra selecionada.

Automatically Label Points (Identificar pontos automaticamente). Aplica
etiquetas (4, B, ..., Z, A1, B1 e assim sucessivamente) a pontos, linhas e vértices
de formas geométricas a medida que as desenha. A sequéncia das etiquetas
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comega em A para cada pagina num documento. Por predefini¢do, esta
definicdo ndo se encontra selecionada.

Nota: Se criar um novo objeto que utiliza pontos existentes indefinidos, esses
pontos ndo sdo automaticamente definidos no objeto concluido.

- Clique em Restaurar para restaurar as predefini¢oes de fabrica.

- Clique em Marcar como predefinicdo para aplicar as defini¢Ges atuais ao
documento aberto e guarda-las como predefinigdo para novos documentos de
Graficos e Geometria.

Utilizar menus de contexto

Os menus de contexto fornecem acesso rapido aos comandos e ferramentas mais
utilizados aplicaveis a um objeto especifico. Por exemplo, pode utilizar um menu de
contexto para alterar a cor da linha de um objeto ou para agrupar um conjunto de
objetos selecionados.

» Paraver o menu de contexto de um objeto proceda de uma das formas seguintes.

- Windows®: clique com o botdo direito do rato no objeto.
- Mac®: prima sem soltar a tecla - e clique no objeto.

- Unidade portatil: Mova o cursor para o objeto e prima [ctri] [menu].

Encontrar objetos ocultos na aplicacdo Graficos ou Geometria

Pode ocultar e mostrar valores finais individuais de graficos, objetos geométricos,
texto, etiquetas, medigdes e valores dos extremos dos eixos.

Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados ou para os tornar novamente
visiveis:

1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar @ aparece na area de trabalho e todos os objetos

ocultados se tornam visiveis em cores esbatidas.

2. Clique num objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

3. Para aplicar as alteracdes e fechar a ferramenta Ocultar/Mostrar, prima ESC.

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou Geometria.
O formato do ficheiro de imagem pode ser .bmp, .jpg ou .png.
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1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.

2. V& para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.

Para obter informagdes sobre como mover, redimensionar e eliminar uma imagem de
fundo, consulte a sec¢do Trabalhar com imagens no Software.

Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria
1. No menu Agdes, selecione Texto.
A ferramenta Texto Abl| aparece na area de trabalho.

2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Line‘

4. Para fechar a ferramenta Texto, prima ESC.

5. Clique duas vezes no texto para o editar.
Eliminar uma relagdo e o respetivo grafico

1. Clique no grafico para selecionar a relagdo.

2. Prima Backspace ou DEL.

O grafico é removido da area de trabalho e do histérico de graficos.

Introdugdo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicages Graficos e
Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e investigar objetos como
pontos, linhas e formas.

e Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na area de
trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos em ambas as dreas
de trabalho.
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e Avista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na aplicagao
Geometria.

Objetos criados na aplicagdo Graficos
Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Graficos sdo objetos analiticos.

e Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de grafico x,y. Os
objetos criados neste local sé podem ser visualizados na aplicagdo Graficos. Se
alterar a escala dos eixos, 0 aspeto dos objetos sera afetado.

e E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.

e E possivel ver a equacdo de uma reta, reta tangente, circulo, ou conica geométrica
criados na aplicagdo Graficos.

6.74 A y
o
4 ®

+ poly
arc 1 ®

22.2 cm?
 J

conic
23.9 u*

0,073+ x240,099- x- y+0.27- y240.56- x+2.16} y+3.43

v

O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria. A conica e
a onda de seno foram criados na aplicagdo Graficos.

-6.74

Objetos criados na aplicagdo Geometria
Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sdo objetos analiticos.

e Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de gréfico. Os
objetos criados neste local podem ser visualizados nas aplicagdes Graficos e
Geometria. No entanto, ndo sdo afetados pelas alteragGes aos eixos x,y da
aplicagdo Gréficos.

e Na&o é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.
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e Nao é possivel mostrar a equagao de um objeto geométrico criado na aplicagdo
Geometria

Lem

\

/
{Conicl ~

'
i .
v

\

T 68.1°

Criar pontos e retas

Quando cria um objeto, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por exemplo,
Segmento —|). Para cancelar, prima ESC. Para ativar a definicdo automatica de
determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar um ponto na drea de trabalho

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto).

2. Clique numa localizagdo para criar o ponto.
3. (Opcional) Defina o ponto.

4. Arraste um ponto para o mover.

Criar um ponto num grafico ou objeto

Pode criar um ponto numa reta, segmento, semirreta, eixo, vetor, circunferéncia ou

grafico.

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto em. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto em).

2. Clique no gréfico ou objeto no qual pretende criar o ponto.

3. Clique numa localizacdo do objeto para colocar o ponto.
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Criar um ponto dinamico num grafico

Pode criar um ponto dinamico num grafico através da opgdo Point by Coordinates

(Ponto por coordenadas).

1. No menu Points and Lines (Pontos e retas, selecione Point by Coordinates (Ponto
por coordenadas). (Na aplicagdo Graphs (Graficos), clique em Geometry (Geometria)
> Points and Lines (Pontos e linhas) > Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)
ou prima P e selecione Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)).

6.67

fl(\):siu(\)

-10

1:Paint

2:Point by Coordinates.

-6.67

10

2. Introduza as varidveis ou expressdes para uma ou ambas as coordenadas.
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6.671y

fl(\):sin(\)

-10

)

-6.67
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3. Use o seletor criado para mover o ponto no grafico.

6.671y

fl(\):sin(\)

-10

x0

-6.67

10
(5.,-0.959)

O ponto apresentard as coordenadas reais. Se passar o cursor sobre uma coordenada,

serd apresentada a variavel ou expressao.

Para editar o ponto, clique duas vezes na coordenada no rétulo. Qualquer variavel ou

expressdo introduzida anteriormente é retida.

Identificar pontos de interse¢ao

1. No menu Pontos e retas, selecione Pontos de intersegdo. (Na aplicagdo Graficos,

clique em Geometria > Pontos e retas > Pontos de interse¢do.)

2. Clique em dois objetos de interse¢do para adicionar pontos nas respetivas

intersegdes.
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Criar uma reta

1. No menu Pontos e retas selecione Reta. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Reta.)

2. Clique numa localizagdo para definir um ponto na reta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a dire¢do da reta e o comprimento da
parte visivel.

4. Para mover uma reta, arraste o ponto identificador. Para rodar a reta, arraste
qualquer ponto exceto o ponto identificador ou as extremidades. Para expandir a
parte visivel, arraste a partir de uma das extremidades.

Criar um segmento

1. No menu Pontos e retas, selecione Segmento. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Segmento.)

2. Clique em duas localizagdes para definir as extremidades do segmento.
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3. Para mover um segmento, arraste qualquer ponto exceto as extremidades. Para
manipular a diregdo ou comprimento, arraste uma das extremidades.

Criar uma semirreta

1. No menu Pontos e retas, selecione Semirreta. (Na aplicagdo Gréficos, cligue em
Geometria > Pontos e retas > Semirreta.)

2. Clique numa localizagdo para definir a extremidade da semirreta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a diregdo.

Para mover uma semirreta, arraste o ponto identificador. Para rodar a semirreta,
arraste um dos pontos exceto o ponto identificador ou a extremidade. Para
expandir a parte visivel, arraste a partir da extremidade.

Criar uma reta tangente

Pode criar uma reta tangente num ponto especifico num objeto geométrico ou grafico
da fungdo.

1. No menu Pontos e retas, selecione Tangente. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Tangente.)

2. Clique num objeto para o selecionar.
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3. Clique numa localizagdo no objeto para criar a tangente.

11 ()() =sin ()() -2

4. Arraste uma tangente para a mover. A reta tangente permanece anexada ao objeto
ou grafico.

Criar um vetor

1. No menu Pontos e retas, selecione Vetor. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Vetor.)

2. Clique numa localizagao para estabelecer o ponto inicial do vetor.

3. Clique numa segunda localizagdo para especificar a dire¢do e o comprimento e
complete o vetor.

4. Para mover um vetor, arraste um dos pontos exceto as extremidades. Para
manipular o comprimento e/ou diregdo, arraste uma das extremidades.

Nota: se criar um ponto final num eixo ou noutro objeto, s6 pode mover o ponto
final ao longo desse objeto.
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Criar um arco da circunferéncia

1.

5.

No menu Pontos e retas, selecione Arco da circunferéncia. (Na aplicagdo Gréficos,
cligue em Geometria > Pontos e retas > Arco de circunferéncia.)

Cligue numa localizagdo ou ponto para estabelecer o ponto inicial do arco.

Cligue num segundo ponto para estabelecer um ponto intermédio através do qual
0 arco passara.

Clique num terceiro ponto para definir o ponto final e completar o arco.

Para mover um arco, arraste o perimetro. Para manipular o arco, arraste um dos
trés pontos definidores.

Criar formas geométricas

As ferramentas Formas permitem-lhe explorar circunferéncias, poligonos, conicas e
outros objetos geométricos.

A medida que cria uma forma, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por
exemplo, Circunferéncia()|). Para cancelar a forma, prima ESC. Para ativar a defini¢do
automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar uma circunferéncia

1.

No menu Formas, selecione Circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Circunferéncia.)

Clique numa localizagdo ou ponto para posicionar o centro da circunferéncia.

Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o raio e completar a
circunferéncia.
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4. Pararedimensionar uma circunferéncia, arraste-a. Para mover a circunferéncia,
arraste o centro.

Criar um triangulo

Nota: para se certificar de que a soma dos angulos de um triangulo é igual a 180° ou
200 grados, pode forgar os angulos para nimeros inteiros na vista Geometria. Consulte
O que tem de saber neste capitulo.

1. No menu Formas, selecione Tridngulo. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria
> Formas > Tridngulo.)

2. Clique em trés localizagOes para estabelecer os vértices do triangulo.

3. Para manipular um tridngulo, arraste um dos seus pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um retangulo

1. No menu Formas, selecione Retangulo. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria
> Formas > Retéangulo.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro canto do retangulo.

3. Clique noutra localizagdo para estabelecer o segundo canto.
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Aparece um lado do retangulo.

4. Clique para estabelecer a distancia até ao lado oposto e completar o retangulo.

5. Pararodar um retdngulo, arraste um dos seus dois primeiros pontos. Para expandir
o retangulo, arraste um dos seus dois Gltimos pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono

1. No menu Formas, selecione Poligono. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Poligono.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro vértice do poligono.
3. Clique para estabelecer cada vértice adicional.

4. Para completar o poligono, clique no primeiro vértice.

5. Para manipular um poligono, arraste um dos vértices. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono regular

1. No menu Formas, selecione Poligono regular. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Poligono regular.)

2. Clique uma vez na area de trabalho para estabelecer o ponto central.

3. Clique numa segunda localizagdo para estabelecer o primeiro vértice e o raio.
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E formado um poligono regular de 16 lados. O nimero de lados aparece entre
chavetas. Por exemplo, {16}.

4. Arraste um dos vértices num movimento circular para definir o nimero de lados.
- Arraste para a direita para reduzir o nimero de lados.

- Arraste para a esquerda para adicionar diagonais.

5. Pararedimensionar ou rodar um poligono regular, arraste um dos seus vértices.
Para mover o poligono regular, arraste um dos lados.

Criar uma elipse

1. No menu Formas, selecione Elipse. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Formas > Elipse.)

2. Clique em duas localizagGes ou pontos para estabelecer os focos.

3. Clique para estabelecer um ponto na elipse e completar a forma.

4. Para manipular uma elipse, arraste um dos seus trés pontos definidores. Para
mover a elipse, arraste-a.

Criar uma parabola (de foco e vértice)

1. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

2. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.
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3. Clique numa localizagao para estabelecer o vértice e completar a parabola.

4. Para manipular uma parabola, arraste o foco ou o vértice. Para mover a parabola,
arraste-a a partir de qualquer ponto.

Criar uma parabola (de foco e diretriz)

1. Criar uma reta para servir de diretriz.

2. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.

4. Clique na reta para estabelecé-la como diretriz.

5. Para manipular uma parabola, rode ou mova a diretriz ou arraste o foco. Para
mover a parabola, selecione a diretriz e o foco e, em seguida, arraste um dos
objetos.
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Criar uma hipérbole

1. No menu Formas, selecione Hipérbole. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria
> Formas > Hipérbole)

2. Clique em duas localizagdes para estabelecer os focos.

3. Clique numa terceira localizagdo para completar a hipérbole.

4. Para manipular uma hipérbole, arraste um dos trés pontos definidores. Para mover
a conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.

Criar uma cdnica por cinco pontos

1. No menu Formas, selecione Cénica por cinco pontos. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Formas > Cdnica por cinco pontos.)

2. Clique em cinco localizagGes para estabelecer os cinco pontos na forma.

Dependendo do padrdo dos pontos, a conica pode ser uma hipérbole ou uma
elipse.

S

3. Para manipular uma coénica, arraste um dos cinco pontos definidores. Para mover a
conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.
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Criar formas através de gestos (MathDraw)

A ferramenta MathDraw permite-lhe utilizar gestos de toque ou o rato para criar
pontos, retas, circunferéncias e outras formas.

O MathDraw esta disponivel na:

e Vista Geometria sem a janela analitica apresentada.

e Vista de gréafico quando a escala X e a escala Y sdo idénticas. Esta funcionalidade
impede elipses nao circulares e retangulos ndo quadrados de aparecerem como
circunferéncias ou quadrados.

O MathDraw ndo esta disponivel na vista Grafico 3D ou na vista Geometria com a
janela analitica apresentada.

Ativar o MathDraw

1. Se esta a utilizar a vista Geometria com a janela analitica visivel, utilize o menu
Vista para ocultar a janela.

2. No menu Agdes, selecione MathDraw.

E apresentado o icone MathDraw [#. Pode comecar a utilizar a ferramenta.
Cancelar o MathDraw
» Quando tiver concluido a utilizagdo da ferramenta MathDraw, prima Esc.

A ferramenta também é fechada se selecionar uma ferramenta diferente ou mudar
de vista.

Criar pontos

Para criar um ponto definido, toque ou clique numa area aberta.

e Se o0 ponto estiver junto a uma reta, segmento, semirreta, conica geométrica
(incluindo circunferéncias) ou poligono existente, o ponto encaixa no objeto.
Também pode colocar um ponto na intersegdo de um dos dois tipos de objetos.

e Se o0 ponto estiver junto a uma localizagdo de grelha visivel na vista Graficos ou na
janela analitica na vista Geometria, este encaixa na grelha.

Desenhar retas e segmentos

Para criar uma reta ou segmento, toque ou clique na posi¢ao inicial e e, em seguida,
arraste para a posi¢ao final.

e Se areta desenhada passar junto a um ponto existente, a reta encaixa no ponto.

e Seoinicio da reta desenhada estiver junto a um ponto existente e o final junto a
outro ponto existente, esta torna-se um segmento definido por estes pontos.
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¢ Se areta desenhada estiver quase paralela ou perpendicular a uma reta, segmento
ou lado de um poligono existente, esta é alinhada a esse objeto.

Nota: a tolerancia predefinida para detetar retas paralelas/perpendiculares é de
12,5 graus. Esta tolerdncia pode ser redefinida com uma variavel denominada
ti_gg_fd.angle_tol. Pode alterar a tolerancia no problema atual ao definir esta
variavel na calculadora para um valor no intervalo de 0 a 45 (O=sem detegdo de
paralelas/perpendiculares).

Desenhar circunferéncias e elipses

Para criar uma circunferéncia ou elipse, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar
a forma aproximada.

e Se aforma desenhada for suficientemente circular, é criada uma circunferéncia.
e Se aforma for alongada, é criada uma elipse.

* Se o centro virtual da forma desenhada estiver junto a um ponto existente, a
circunferéncia ou elipse é centrada nesse ponto.

Desenhar triangulos

Para criar um triangulo, desenho uma forma triangular.

e Se o vértice desenhado estiver junto a um ponto existente, o vértice encaixa no
ponto.

Desenhar retangulos e quadrados

Para criar um retangulo ou quadrado, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar o
perimetro.

¢ Se aforma desenhada for praticamente um quadrado, é criado um quadrado.
e Se aforma desenhada for alongada, é criado um retangulo.

e Se o centro de um quadrado estiver junto a um ponto existente, o quadrado
encaixa nesse ponto.

Desenhar poligonos

Para criar um poligono, toque ou cligue numa sucessao de pontos existentes, a
terminar no primeiro ponto em que tocou.
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Utilizar o MathDraw para criar equagoes

Na vista Graficos, o MathDraw tenta reconhecer determinados gestos como definigdo
de fungGes quadraticas.

Nota: o valor do passo predefinido para a quantificagdo dos coeficientes da parabola é
1/32. O denominador desta fragdo pode ser redefinido numa variavel denominada ti_
gg_fd.par_quant. Pode alterar o valor do passo no problema atual ao definir esta
variavel para um valor maior ou igual a 2. Um valor de 2, por exemplo, produz um valor
de passo de 0,5.

Utilizar o MathDraw para medir um angulo

Para medir o angulo entre duas retas existentes, utilize gestos de toque ou o rato para
desenhar um arco de circunferéncia de uma das retas para a outra.

e Se o ponto de interse¢do entre duas retas ndo existir, este é criado e definido.

e 0angulo ndo é um angulo direcionado.

Utilizar o MathDraw para localizar um ponto médio

Para criar um ponto médio entre dois pontos, toque ou clique em ponto 1, ponto 2 e,
em seguida, no ponto 1 novamente.

Utilizar o MathDraw para apagar

Para apagar objetos, utilize gestos de toque ou o rato para arrastar para a esquerda e
para a direita, semelhante ao movimento de apagar um quadro.

e Aareade eliminagdo é o retangulo de limite do gesto de apagar.

¢ Todos os objetos de ponto e os respetivos dependentes dentro da area de
eliminagdo serdo removidos.
Nogdes bdsicas sobre como trabalhar com objetos

Selecionar e anular a selecao de objetos

Pode selecionar um objeto individualmente ou varios objetos. Selecione varios objetos
quando os pretender mover, colorir ou eliminar em conjunto.

1. Clique num objeto ou grafico para o selecionar.
O objeto pisca para indicar a selegdo.

2. Clique nos objetos adicionais para os adicionar a selecdo.
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3. Efetue a operagdo (como mover ou definir a cor).

4. Paraanular a selegdo de todos os objetos, clique num espaco vazio na area de
trabalho.

Agrupar e desagrupar objetos geométricos

Agrupar objetos permite-lhe seleciona-los novamente como conjunto, mesmo depois
de ter anulado a selegdo dos mesmos para trabalhar com outros objetos.

1. Clique em cada objeto para o adicionar a selegdo atual.
Os objetos selecionados piscam.

2. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s) selecionado(s).

3. Clique em Agrupar. Ja pode selecionar todos os itens do grupo ao clicar em
qualquer um dos membros do mesmo.

4. Para dividir um grupo em objetos individuais, aceda ao menu de contexto de um
dos objetos do conjunto e clique em Desagrupar.

Eliminar objetos

1. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s).

2. Clique em Eliminar.

N&o pode eliminar a origem, os eixos nem os pontos que representem variaveis
bloqueadas, mesmo que esses itens estejam incluidos na selegéo.

Mover objetos

Pode mover um objeto, grupo ou combinagao de objetos e grupos selecionados.

Nota: Se um objeto inamovivel (como os eixos de um grafico ou um ponto com
coordenadas bloqueadas) estiver incluido numa sele¢do ou grupo, ndo pode mover
nenhum dos objetos. Tem de cancelar a selegdo e, em seguida, selecionar apenas itens
amoviveis.

Para mover isto... Arraste isto

Uma selegdo ou Um dos respetivos objetos
grupo com varios
objetos
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Para mover isto... Arraste isto

Um ponto O ponto

Um segmento de Qualquer ponto que ndo seja um ponto final
reta ou vetor

Uma linha ou O ponto identificador

semirreta

Um circulo O ponto central

Outras formas Qualquer posigdo no objeto exceto um dos seus pontos
geométricas definidores. Por exemplo, arraste um dos lados de um poligono

para o0 mover.

Limitar o movimento de um objeto

Premir sem soltar a tecla SHIFT antes de arrastar um objeto permite-lhe limitar a forma
como determinados objetos sdo desenhados, movidos ou manipulados.

Utilize a funcionalidade de limitagdo para:

e Redimensionar apenas um eixo na aplicagdo Graficos.

e Deslocar a area de trabalho horizontal ou verticalmente, dependendo da diregdo
em que arrastar inicialmente.

e Limitar a movimentag¢do dos objetos horizontal ou verticalmente.

e Limitar a colocagdo dos pontos em incrementos de 15° quando desenha um
triangulo, um retangulo ou um poligono.

e Limitar a manipulagdo de angulos em incrementos de 15°.

e Limitar o raio de um circulo redimensionado em valores inteiros.

Fixar objetos

Fixar objetos evita alteragGes acidentais quando move ou manipula outros objetos.

Pode fixar fungdes representadas graficamente, objetos geométricos, objetos de texto,
os eixos do gréfico e o fundo.

1. Selecione o(s) objeto(s) que pretende fixar ou clique numa area vazia caso esteja a
fixar o fundo.

2. Aceda ao menu de contexto e selecione Fixar.
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3.

Os objetos fixos apresentam um icone de fixagdo J’ guando aponta para os
mesmos.

Para abrir um objeto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione Abrir.

Notas:

Embora ndo possa arrastar um ponto fixo, pode reposiciona-lo através da edigdo
das suas coordenadas x e y.

Ndo pode deslocar a area de trabalho enquanto o fundo estiver fixo.

Alterar a cor da linha ou de preenchimento de um objeto

As alteragGes de cores efetuadas no software aparecem em tons de cinzento quando
trabalha em documentos com uma unidade portatil TI-Nspire™ CX que ndo suporte
cores. A cor é preservada quando mover os documentos de volta para o software.

1.
2.

3.

Selecione o(s) objeto(s).

Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor e, em seguida, clique em Cor
da linha ou Cor de preenchimento.

Selecione a cor a aplicar nos objetos.

Alterar o aspeto de um objeto

1.
2.

5.
6.

No menu Agdes, selecione Atributos.

Clique no objeto que pretende alterar. Pode alterar formas, linhas, graficos ou eixos
de graficos.

Aparece a lista dos atributos para o objeto selecionado.

Prima A e ¥ para percorrer a lista de atributos.

Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por exemplo,
selecione Grossa, Fina ou Média para o atributo Espessura da linha.

Prima Enter para aplicar as alteragdes.

Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Definir pontos, linhas geométricas e formas

1.
2.
3.

Aceda ao menu de contexto do objeto.
Clique em Definir.

Escreva o texto da definigdo e, em seguida, prima Enter.
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A defini¢cdo anexa-se ao objeto e segue-o quando o move. A cor da definigdo
corresponde a cor do objeto.

CircleA CircleB

Medir objetos

Os valores das medigGes sdo atualizados automaticamente quando manipula o objeto

medido.

Nota: As medigOes dos objetos criados na aplicagdo Graficos sdo apresentadas em
unidades genéricas denominadas u. As medi¢Ges dos objetos criados na aplicagdo
Geometria sdo apresentadas em centimetros (cm).

Medir o comprimento de um segmento, arco da circunferéncia ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar o comprimento.

7.14 &y

12.9 cm

5.13u

T H———— [ +
Medir a distancia entre dois pontos, um ponto e uma reta ou um ponto e uma
circunferéncia

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medi¢do > Comprimento.)

2. Clique no primeiro ponto.
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3. Clique no segundo ponto ou num ponto da reta ou da circunferéncia.

©843 Cm

Neste exemplo, o comprimento é medido a partir do
centro da circunferéncia para o vértice esquerdo
superior do poligono.

Medir o perimetro de uma circunferéncia ou elipse ou o perimetro de um poligono,
retangulo ou triangulo

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar a circunferéncia ou o perimetro.

326 cm
29.7 cm
[ ]

Medir um lado de um tridngulo, retangulo ou poligono

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique em dois pontos no objeto que formam o lado que pretende medir.

Nota: é necessario clicar em dois pontos para medir um lado. Ao clicar no lado, é
medido o perimetro do objeto.

262 Aplicagdo Geometria



5.24 u

5.03 u 4.65 u

Medir a drea de um circulo, elipse, poligono, retangulo ou triangulo

Nota: ndo pode medir a area de um poligono construido através da ferramenta
Segmento.

1. No menu Medigido, selecione Area. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medigdo > Area.)

2. Clique no objeto para apresentar a area.

6.74 Ay

,_‘
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Medir o declive de uma reta, semirreta, segmento ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Declive. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medig3o > Declive.)

2. Clique no objeto para apresentar o declive.

0.296

O valor é atualizado automaticamente quando manipula o objeto.
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Medir angulos

Os angulos medidos na aplicagdo Geometria vdo de 0° a 180°. Os angulos medidos na
aplicagdo Graficos vao de 0 radianos a w radianos. Para alterar a unidade do angulo,
utilize o menu Definigdes.

1. No menu Medigdo, selecione Angulo. (Na aplicacdo Graficos, clique em Geometria >
Mediggo > Angulo.)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice.

7.62 Ay

1.05 rad

Medir angulos com a ferramenta Angulo direcionado

1. No menu Medigdo, selecione Angulo direcionado. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medig¢do > Angulo direcionado.)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos existentes para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice.

1em

3. Parareverter a orientagdo da medigao,
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a) no menu Agdes , selecione Atributos.
b) Clique no texto do dngulo. Por exemplo, clique em 300°.

c) Selecione o atributo de orientagdo e utilize a seta para a direita ou para a
esquerda para alterar.

d) Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

1em

Mover um valor medido

P Arraste a medigdo para a localizagio pretendida.

Nota: se mover uma medicao para demasiado longe do respetivo objeto, a medicdo

deixa de seguir o objeto. Contudo, o seu valor continua a ser atualizado quando
manipula o objeto.

Editar um comprimento medido

Pode definir o comprimento de um lado de um Tridngulo, Retdangulo ou Poligono
através da edigdo do respetivo valor medido.

P Clique duas vezes na medigdo e, em seguida, introduza o novo valor.
Armazenar um valor medido como variavel
Utilize este método para criar uma variavel e atribuir-lhe um valor medido.

1. Aceda ao menu de contexto do item e selecione Armazenar.

2. Escreva um nome de variavel para a medi¢do armazenada.

Ligar um comprimento medido a uma variavel existente

Utilize este método para atribuir um valor de comprimento medido a uma variavel
existente.

1. Aceda ao menu de contexto da medigdo e selecione Variaveis > Ligar a.
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O menu apresenta a lista de varidveis definidas atualmente.
2. Clique no nome da variavel a que pretende ligar.

Eliminar uma medigdo

» Aceda ao menu de contexto da medigdo e selecione Eliminar.

Bloquear ou desbloquear uma medigao

1. Aceda o menu de contexto da medigdo e selecione Atributos.
2. Utilize as teclas de setas para cima/para baixo para realgar o atributo Bloquear.
3.

Utilize as teclas de setas para a esquerda/direita para abrir ou fechar o bloqueio.
Enquanto o valor estiver bloqueado, ndo é possivel efetuar manipulages que

impliqguem a alteragdo da medigdo.

Transformar objetos

Pode aplicar transformagdes em objetos desenhados nas aplicagdes Graficos e
Geometria. Se os pontos do objeto estiverem definidos, os pontos correspondentes no
objeto transformado sdo definidos através da notagdo prima (4 > A'). Para ativar a
definicdo automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste

capitulo.
Explorar a simetria

1. No menu Transformagdo, selecione Simetria. (Na aplicagdo Graficos, clique em

Geometria > Transformacg&o > Simetria.)
2. Clique no objeto cuja simetria pretende explorar.
Clique numa localizagdo ou ponto existente para estabelecer o ponto de simetria.

E apresentada uma imagem simétrica do objeto.

4. Manipule o objeto original ou o ponto de simetria para explorar a simetria.
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Explorar a reflexao

1. Crie uma reta ou um segmento para predefinir a reta sobre a qual o objeto serd
refletido.

2. No menu Transformagao, selecione Reflexdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformac3o > Reflexdo.)

3. Clique no objeto cuja reflexdo pretende explorar.

4. Clique na reta ou segmento de reflexdao predefinido.

E apresentada uma imagem refletida do objeto.

5. Manipule o objeto original ou o eixo de simetria para explorar a reflexdo.
Explorar a translagao

1. (Opcional) Crie um vetor para predefinir a distancia e a diregdo da translagdo.

2. No menu Transformagao, selecione Translagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Translaggo.)

3. Clique no objeto cuja translagdo pretende explorar.

4. Clique no vetor predefinido.
—ou—
Clique em duas localizagGes na area de trabalho para indicar a direcdo e a distancia
da translagdo.

E apresentada uma imagem transladada do objeto.
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5. Manipule o objeto original ou o vetor para explorar a translagao.
Explorar a rotagdo

1. (Opcional) Crie uma medigdo de dngulo para servir de angulo de rotagdo
predefinido.

2. No menu Transformagio, selecione Rotagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Rotagio.)

3. Clique no objeto cuja rotagdo pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto para definir o centro da rotagao.

5. Clique nos pontos do angulo predefinido.
—ou—
Clique em trés localizagGes para definir um angulo de rotagdo.

E apresentada uma imagem rodada do objeto.

140°

6. Manipule o objeto original ou o ponto de rotagao para explorar a rotagdo.
Explorar a homotetia

1. Crie um objeto de Texto com um valor numérico para servir de razao da homotetia
predefinido.
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Nota: também pode utilizar um valor de comprimento medido como razao da
homotetia. Tenha em atengao que se utilizar um valor elevado, podera ter de
ajustar o ecra para observar o objeto da homotetia.

2. No menu Transformag3o, selecione Homotetia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformagdo > Hometetia.)

3. Clique no objeto cuja homotetia pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto existente para definir o centro da homotetia.

5. Clique no objeto de Texto ou na medida que defina a razdo da homotetia.

E apresentada uma imagem de homotetia do objeto.

6. Manipule o objeto original ou o ponto central da homotetia para a explorar.
Também pode editar o fator da homotetia.

Explorar através de ferramentas de construg¢do geométrica

Para investigar cendrios, adicione objetos a partir das ferramentas de Construgao. As
construgdes sdo dinamicas. O ponto médio de um segmento de reta, por exemplo, é
atualizado automaticamente quando manipula os extremos.

Quando uma construgdo estd decorrer, é apresentada uma ferramenta na area de
trabalho (por exemplo, Paralela |==). Para cancelar, prima ESC.
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Criar um ponto médio

Esta ferramenta permite-lhe determinar a bissetriz de um segmento ou definir um
ponto médio entre dois pontos. Os pontos podem localizar-se num Unico objeto, em
objetos separados ou na area de trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Ponto médio. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Ponto médio.)

2. Clique num ponto ou localizagdo para definir o primeiro ponto.

3. Clique num segundo ponto ou localizagdo para completar o ponto médio.

Criar uma reta paralela

Esta ferramenta cria uma reta paralela em relagdo a uma reta existente. A linha
existente pode ser um eixo de Graficos ou qualquer lado de um triangulo, quadrado,
retangulo ou poligono.

1. No menu Construgdo, selecione Paralela. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Construgdo > Paralela.)

2. Clique no objeto que servira de reta de referéncia.

3. Clique numa localizagao para criar a reta paralela.

Pode arrastar a reta paralela para mové-la. Se manipular o objeto de referéncia, a
reta permanece paralela.
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Criar uma reta perpendicular

Pode criar uma reta perpendicular a uma reta de referéncia. A referéncia pode ser um

eixo, uma reta existente, um segmento, ou o lado de um triangulo, retangulo ou
poligono.

1. No menu Construgido, selecione Perpendicular. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Perpendicular.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto existente através do qual a reta perpendicular
deve passar.

3. Clique no item que servira de reta de referéncia.

Pode arrastar o ponto de interse¢do para mover a perpendicular. Se manipular o
objeto de referéncia, a reta continua perpendicular.

Criar uma mediatriz

Pode criar uma mediatriz num segmento, num lado de um triangulo, retangulo ou
poligono ou entre dois pontos.

1. No menu Construgdo, selecione Mediatriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Mediatriz .)

2. Clique no item que servira de reta de referéncia.
— ou—
Clique em dois pontos para criar uma mediatriz entre eles.
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Determinar a bissetriz de um angulo

Esta ferramenta cria a bissetriz de um angulo. Os pontos de um angulo podem localizar-
se em objetos existentes ou podem ser localizagGes na area de trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Bissetriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Bissetriz .)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice do angulo.

7

A bissetriz do angulo é ajustada automaticamente quando manipula os respetivos
pontos definidores.

Criar um lugar geométrico

A ferramentas Lugar geométrico permite explorar o intervalo de movimento de um
objecto em relagdo a outro objecto como limitado por um ponto partilhado.

1. Crie um segmento, uma reta ou uma circunferéncia.

2. Crie um ponto no segmento, na reta ou na circunferéncia.
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3. Crie outro objeto que utilize o ponto criado no passo anterior.

Circunferéncia criada para utilizar o
ponto definido no segmento.

4. No menu Construgio, selecione Lugar geométrico. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Lugar geométrico.)
5. Clique no ponto partilhado pelos objetos.

6. Clique no objeto definido para partilhar o ponto (este é o objeto a variar).

Aparece a imagem do lugar geométrico continuo
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Criar um compasso

Esta ferramenta tem um funcionamento semelhante ao de um compasso geométrico

utilizado para desenhar circunferéncias no papel.

1.

No menu Construgdo, selecione Compasso. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Compasso.)

Para definir a abertura (raio) do compasso:

Clique num segmento.

— ou —

Clique num dos lados de um triangulo, retangulo, poligono ou poligono regular.
— ou —

Clique num de dois pontos ou localizagGes existentes na area de trabalho.

Cliqgue numa localizagdo para estabelecer o centro da circunferéncia e completar a
construgao.

4.05 cm \

O raio é ajustado automaticamente quando manipula o segmento, lado ou pontos
originais utilizados para definir o raio.

Para utilizar o Tragado geométrico

A ferramenta Tragado geométrico deixa um caminho visivel de um objeto geométrico
ou grafico de fungdo ao mové-lo ou manipula-lo. Pode efetuar o movimento
manualmente ou através de animacdo. Esta ferramenta pode ser acedida a partir das
aplicagdes Graficos e Geometria.

1.

No menu Tragar, selecione Tracado geométrico.
Aparece a ferramenta Tragado geométrico.

Clique na fungdo ou objeto que pretende tragar para o selecionar.

Arraste o objeto ou reproduza a animagao.
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Este exemplo mostra tragos de uma fungdo em grafico manipulada por
arrastamento e um triangulo manipulado por animagao.

-6.74

Nota: N3do pode selecionar ou manipular o caminho do tragado.

4. Para apagar todos os caminhos, selecione Apagar Tragado geométrico no menu
Tragar .

5. Para parar de tragar, prima Esc.
Atributos Condicionais

Pode fazer com que os objetos sejam ocultados, mostrados e alterar a cor
dinamicamente, com base em condigdes especificadas, tais como "r1<r2" ou "sin
(al) >=cos (a2)."

Por exemplo, podera querer ocultar um objeto com base numa medigdo alternada que
atribuiu a uma variavel ou podera querer que a cor de um objeto seja alterada com
base num resultado "Calcular" atribuido a uma variavel.

Podem ser atribuidos comportamentos condicionais a objetos ou grupos nas vistas
Grafico, Geometria plana e Grafico 3D.

definir atributos condicionais de objetos

Pode definir condi¢des de um objeto selecionado com o seu menu de contexto ou
ativando a ferramenta Definir condiges a partir do menu Ag¢des e, em seguida,
selecionando o objeto. Estas instrugdes descrevem a utilizagdo do menu de contexto.

1. Selecione o objeto para agrupar.

2. Visualize o menu de contexto do objeto e clique em Condigdes.

Os atributos condicionais sdo apresentados.
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Conditional Attributes
Conditional Attributes
[
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

- L
Line Color: Top Color: '
. |
Fill Color: Bottom Color: |

Caolars... H OK H Cancel ]

Colors.. H OK || Cancel |

Para objetos 2D Para objetos 3D

3. (Opcional) no campo Mostrar quando, introduza uma expressao que especifique as
condigGes durante as quais o objeto sera mostrado. Sempre que as condigdes ndo
estejam reunidas, o objeto ficara oculto.

Pode especificar a tolerdncia utilizando condicionais compostas no campo de
introdugdo Mostrar quando. Por exemplo, &rea>=4 and area<=6.

Nota: Se precisar de ver temporariamente objetos ocultados condicionalmente,
clique em Agbes > Ocultar/Mostrar. Para regressar a vista normal, prima ESC.

4. (Opcional) Introduza nimeros ou expressdes que avaliem para nimeros nos
campos de cor aplicdveis, tais como Cor da reta ou Cor da malha. Para ver um mapa
de valores de cor, clique no botdo Cores.

Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

Coor MBEIABAMED 5 0112 EEE
Grayscale HE 3 BIEE 7189 o nEERE
Lines, Points and Text [ENEIEIEL 7| s JERRCIER2] 3] 14] ]

Mapa de valores de cores condicionais

5. Clique em OK na caixa de didlogo Atributos condicionais para aplicar as condigdes.

Ocultar objetos na aplicagdo Geometria

A ferramenta Ocultar/Mostrar revela os objetos que selecionou anteriormente como
ocultos e permite-lhe selecionar os objetos que pretende mostrar ou ocultar.
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1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar é apresentada e os itens atualmente ocultos (se
existirem) aparecem esbatidos.

E

2. Clique nos objetos para alternar entre o estado ocultar/mostrar.
<

3. Prima Esc para concluir as suas sele¢des e fechar a ferramenta.

Todos os objetos que selecionou como ocultos desaparecem.

4. Para ver os objetos ocultos temporariamente ou restaura-los como objetos visiveis,
abra a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Personalizar a darea de trabalho Geometria
Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou Geometria.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.
2. Va para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.

Adicionar um Objeto de texto a area de trabalho

Utilize a ferramenta Texto para adicionar valores numéricos, férmulas, observagdes ou
outras informagdes explicativas a area de trabalho Geometria.

1. No menu Agdes, selecione Texto.
2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.
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Slope of a Line‘

Arraste um objeto de texto para o mover. Clique duas vezes no texto para o editar.
Para eliminar um objeto de texto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione
Eliminar.

Alterar os atributos do texto numérico

Se introduzir um valor numérico como texto, pode bloquea-lo ou definir o formato e a
precisdo apresentada do mesmo.

1.
2
3.
4

5.
6.

No menu Agdes , selecione Atributos.
Cligue no texto numérico para apresentar a lista de atributos.
Prima A e ¥ para percorrer a lista.

Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por exemplo,
selecione um nimero de 0 a 9 para a precisdo.

Prima Enter para aplicar as alteragdes.

Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

Animar pontos em objetos

Pode animar qualquer ponto criado como um ponto num objeto ou num grafico. Pode
animar varios pontos em simultaneo.

Animar um ponto

LA A

No menu Agdes, selecione Atributos.

Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.

Prima V¥ para selecionar os atributos da animagdo.

Prima < ou P para escolher animacgdo unidirecional ou alternada.

Introduza um valor para definir a velocidade da animagdo. Qualquer velocidade
diferente de zero inicia a animagdo. Para inverter a diregao, introduza um valor
negativo.

Prima Enter para mostrar os controlos da animagao E]E]

Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.
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Interromper e retomar todas as animagoes

P Para colocar em pausa todas as animagdes numa pagina, clique em Pausa [n].
P Para retomar todas as animagdes, clique em Reproduzir E]

Reiniciar todas as animagoes

O reinicio coloca todas as animagdes em pausa e repde todos os pontos animados nas
posi¢des que ocupavam quando foram animados pela primeira vez.

P Para reiniciar uma animacio, clique em Reiniciar E]
Alterar ou parar a animag¢ao de um ponto

1. Cliqgue em ReiniciarE] para parar todas as animagdes.
2. No menu Agdes, selecione Atributos.

3. Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.

4. Selecione o atributo da animagdo e digite uma nova velocidade da animagdo. Para
parar a animagdo do ponto, introduza zero.

Nota: Se existirem outros pontos animados, os controlos da animagdo permanecem
na area de trabalho.

Ajustar os valores de varidveis com um Seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma
variavel numérica. Nota: pode inserir seletores nas aplicagdes Graficos, Geometria,
Notas e Dados e Estatistica.

6.68 1 v

-5 5. ﬂ(x}Zx +vl

10 \'/ 1 fz(x):sin(ﬁvz) 1‘0‘

-6.68
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© seletor horizontal para ajustar a variavel v1.
@ seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Nota: é necessario o TI-Nspire™ versdo 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados e Estatistica, selecione Ag¢bes >
Inserir seletor.
—ou—
A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo esta numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir seletor.

Abre-se o menu Definigdes do seletor.

Sider Settings =
Variable: Jl] ]

Value

Minimum (-
Maximum: |5
Step Size: [Automatic -
Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[CIMinimized
I Show Variable
2 Show Scale

[-ok-| [-cancet

2. Introduza os valores pretendidos e clique em OK.

O seletor é apresentado. Na pagina Grafico, Geometria ou Dados e Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.

Para remover os pontos e utilizar o seletor, clique num
espago em branco na area de trabalho. Pode mostrar os
pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu de
contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um seletor
minimizado).

- Pode utilizar a Tecla de tabulagdo para mover o foco para um seletor ou entre
seletores. A cor do seletor muda para mostrar quando estd a ser focado.

- Quando um seletor estd focado, pode utilizar as teclas de seta para alterar o
valor da variavel.

Controlar o seletor

Utilize as opgdes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definigdes do seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Clique numa opg¢ao para a selecionar.

Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagao Graficos e na janela
analitica da aplicagdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungGes, equagbes ou sequéncias referentes a variaveis
indefinidas.

4] 1.1

O
fl(x)=m- x+b|

Create Sliders

_reate a slider for:

OK Cancel

-6.67

Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagées Graficos e Geometria.
Permite-lhe avaliar uma expressdao matematica introduzida como objeto de texto.

0O exemplo seguinte utiliza a ferramenta Calcular para somar os angulos medidos de um
triangulo.

1. Utilize o menu Formas, crie um tridngulo e, em seguida, mega os respetivas
angulos.

Sugestdo: pode ativar opgGes para definir pontos automaticamente ou para forgar
os angulos do triangulo geométrico para nimeros inteiros. Para mais informagoes,
consulte O que tem de saber neste capitulo.
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2. No menu Agdes, clique em Texto.

3. Clique na localizagdo do texto e escreva a férmula para o célculo.

Neste exemplo, a férmula soma trés termos.

+b+

C
36°

4. No menu Agbes, clique em Calcular.

Clique na férmula criada.
E-lhe pedido para selecionar um valor para cada termo na férmula.
6. Clique na medigdo de cada angulo quando pedido.

Nota: se guardar uma medigdo como variavel, pode seleciona-la quando pedido,
clicando em 1). Se 0 nome de uma medig3o guardada corresponder a um termo na
férmula, pode premir “L” quando pedido para esse termo.

Apds selecionar o terceiro termo, o resultado do calculo é anexado ao ponteiro.
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7. Posicione o resultado e prima Enter para ancorar o resultado como um novo objeto
de texto.
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Aplicagdo Graficos
A aplicagdo Graficos permite-lhe:

* Representar graficamente e explorar fungGes e outras relagdes, tais como
inequagOes, paramétricas, polares, sucessoes, solugdes de equagdes diferenciais e
conicas.

¢ Animar pontos em objetos ou graficos e explorar o seu comportamento.
e Ligar a dados criados por outras aplicagGes.

Adicionar uma pagina Graficos
» Para iniciar um novo documento com uma pégina Graficos em branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar graficos.

Unidade portatil: Prima e selecione Graficos £,

P Para adicionar uma pagina Graficos no problema atual de um documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > graficos.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > graficos.

Graphs & Geometry ES

4 1:Actions » ﬂ(x):‘ 9 —
2:View o L4 S—
%gGraph Entry/Edit 3
Q 4:window / Zoom v @
Trace »
‘ 1 X
d €:Analyze Graph L4 —t—t+—t+—t+—+—+—+—+ ——t————+—+—+"
ER 7Table v -10 1 10
4 5 Geometry B
Q 9:Settings.. 3
-6.64
o Menu Gréficos e Geometria. Contém ferramentas para definir, visualizar e

investigar relagdes.

@ Linha de entrada. Permite-lhe definir as relagdes que pretende representar
graficamente. O tipo de grafico predefinido é Fungdo. Por conseguinte,
aparece inicialmente o formato f1(x)=. Pode definir varias relagdes para cada
um dos diversos tipos de grafico.

@ Area de trabalho Graficos

e Mostra graficos de relagdes que define na linha de entrada.
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e Mostra pontos, linhas e formas que cria com ferramentas
geométricas.

e Arraste a drea para deslocar lateralmente (afeta apenas os objetos
criados na aplicagdo Graficos).

O que tem de saber

Alterar as definicoes de graficos e geometria

1.

No menu Settings (Defini¢des) na Documents Toolbox (Caixa de ferramentas de

documentos), selecione Settings (Defini¢bes).

Selecione as definigdes que pretende utilizar.

Ver digitos. Define o formato de visualizagdo dos nimeros como decimais
Flutuantes ou Fixos.

Angulo do gréfico. Define a unidade angular para todas as aplicagdes de Graphs
(Graficos) e 3D Graphing (Graficos 3D) no documento atual. A predefini¢do é
Radiano. Defina esta opgdo para Automadtico se pretender que os angulos do
grafico sigam a defini¢do do Angulo no menu principal Ficheiro > Definigdes. Um
indicador de modo de angulo mostra o modo resultante nas aplicagGes Graficos
e Graficos 3D.

Angulo da geometria. Define a unidade de angulo para todas as aplicacdes
Geometria no documento atual. A predefini¢do é Grau. Defina esta opgdo para
Automatico se pretender que os angulos da geometria sigam a definigdo do
Angulo no menu principal Ficheiro > Defini¢des. Um indicador de modo de
angulo mostra o modo resultante nas aplicagbes Geometria.

Grid (Grelha). Define a apresentagdo da grelha na aplicagdo Graphs (Graficos). A
predefini¢do é No Grid (Sem grelha). As opg¢bes Dot Grid (Grelha de pontos) e
Lined Grid (Grelha de linhas) também estdo disponiveis.

Ocultar automaticamente etiquetas dos graficos. Na aplicagdo Gréficos, oculta a
etiqueta que normalmente aparece junto a uma relagao representada
graficamente.

Mostrar valores dos extremos dos eixos. Apenas se aplica na aplicagdo Graficos.

Mostrar sugestdes para manipulagido de fungdes. Apenas se aplica na aplicagdo
Graficos.

Localizar pontos de interesse automaticamente. Na aplicacdo Graficos, mostra
zeros, minimos e maximos quando traga graficos de fungdo.
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- Force Geometric Triangle Angles to Integers (Forcar a transformagdo dos angulos
de triangulos geométricos em numeros inteiros). Limita os angulos de um
triangulo a valores inteiros a medida que cria ou edita o triangulo. Esta
definicdo aplica-se apenas na vista Geometria com a unidade Angulo da
geometria definida para Grau ou Gradiano. Ndo se aplica a triangulos analiticos
na vista Grafico ou a triangulos analiticos na janela Analitica da vista Geometria.
Esta definicdo ndo afeta angulos existentes e ndo se aplica quando constréi um
triangulo com base em pontos inseridos anteriormente. Por predefinicao, esta
definicdo ndo se encontra selecionada.

- Automatically Label Points (Identificar pontos automaticamente). Aplica
etiquetas (4, B, ..., Z, A1, B1 e assim sucessivamente) a pontos, linhas e vértices
de formas geométricas a medida que as desenha. A sequéncia das etiquetas
comeca em A para cada pagina num documento. Por predefinigdo, esta
defini¢do ndo se encontra selecionada.

Nota: Se criar um novo objeto que utiliza pontos existentes indefinidos, esses
pontos ndo sdo automaticamente definidos no objeto concluido.
- Clique em Restaurar para restaurar as predefini¢oes de fabrica.

- Clique em Marcar como predefini¢do para aplicar as definicGes atuais ao
documento aberto e guarda-las como predefini¢do para novos documentos de
Graficos e Geometria.

Utilizar menus de contexto

Os menus de contexto fornecem acesso rapido aos comandos e ferramentas mais
utilizados aplicdveis a um objeto especifico. Por exemplo, pode utilizar um menu de
contexto para alterar a cor da linha de um objeto ou para agrupar um conjunto de
objetos selecionados.

P Paraver o menu de contexto de um objeto proceda de uma das formas seguintes.

- Windows®: clique com o botdo direito do rato no objeto.
- Mac®: prima sem soltar a tecla > e clique no objeto.

- Unidade portatil: Mova o cursor para o objeto e prima (menu].

Encontrar objetos ocultos na aplicagdo Graficos ou Geometria

Pode ocultar e mostrar valores finais individuais de graficos, objetos geométricos,
texto, etiquetas, medicGes e valores dos extremos dos eixos.
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Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados ou para os tornar novamente
visiveis:

1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar @ aparece na area de trabalho e todos os objetos

ocultados se tornam visiveis em cores esbatidas.

2. Clique num objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

3. Para aplicar as alteracdes e fechar a ferramenta Ocultar/Mostrar, prima ESC.

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou Geometria.
O formato do ficheiro de imagem pode ser .bmp, .jpg ou .png.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.

2. Va para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.

Para obter informagdes sobre como mover, redimensionar e eliminar uma imagem de
fundo, consulte a sec¢do Trabalhar com imagens no Software.

Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria
1. No menu Agdes, selecione Texto.

A ferramenta Texto Abl aparece na area de trabalho.

2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Para fechar a ferramenta Texto, prima ESC.

5. Clique duas vezes no texto para o editar.
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Eliminar uma relagdo e o respetivo grafico

1. Clique no grafico para selecionar a relagdo.

2. Prima Backspace ou DEL.

O grafico é removido da area de trabalho e do histérico de graficos.

Fazer representagoes grdficas de fun¢oes

1. No menu Graph Entry/Edit (Introducdo/Edicdo do grafico, selecione Function
(Fungao).

F1(x)]

2. Escreva uma expressdo para a fungdo.

f1(d)=x2+1.5

3. Prima Enter para representar graficamente a fungao.

h y

£1(x)=x2+1.5

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢ao Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Explorar grdficos através de grdficos de caminhos

O grafico de caminhos permite animar graficos de funcdo, paramétricos e de equagdes
polares em tempo real para analisar a sua criagdo e ndo apenas o grafico final.

Alterar as definicoes de grafico de caminhos

1. No menu Trace (Tragar), selecione Path Plot (Grafico de caminhos) > Path Setup
(Configuragdo de caminho).
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Ativar o grafico de caminhos
1.
2.

[
Graph Type: IFunct\on -

Path Step: . -
[C] Show Future Path
[2] Show Point Coordinates

|~oKk~| |-~cancsi-|

Path Setup ==

Selecione as definigdes que pretende utilizar.

- Tipo de gréfico: Seleciona o tipo de grafico (de fungdo, paramétrico ou polar).

- Passo do caminho: Define o incremento da variavel independente, no qual os

valores sdao marcados.

- Show Future Path (Mostrar caminho futuro): Alterna a apresentagdo de todos os
pontos futuros de cada equagdo apds o ponto inicial ou atual do grafico.
Também pode usar as teclas de seta para cima/para baixo para mudar de
visualizagdo quando estiver a ver o grafico.

- Show Point Coordinates (Mostrar coordenadas de pontos): Alterna a
apresentagdo das coordenadas dos pontos de localizagao gravados.

Introduza a(s) sua(s) equagdo(des).

No menu Trace (Tragar), selecione Path Plot (Grafico de caminhos) >

Function/Parametric/Polar (Funcdo/Paramétrico/Polar).

Navegue pela animagao ao:

- usar os icones de reprodugdo/pausa/reposigdo de animagdo

- usar as teclas de seta para a esquerda/direita

- introduzir um nimero para avangar para até esse ponto

ﬁ =12 y

{xl(:):zs.- sinlf)

yl(t):25. . cos(f)

=

{XZ(T):XI(I)+4' COS(C' r)

yZ(z‘):yl(f) +4- siu(c' 1‘)

=2.8
xLyl: (8.37,-23.6)

x2,y2: (6.07,-20.3)

Prima a tecla Esc para sair da animagao.
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Manipular fungées por arrasto

Alguns tipos de fun¢des podem ser transladados, esticados e/ou rodados ao arrastar
partes do grafico. A medida que arrasta, a expressdo para o grafico é atualizada para

refletir as alteragGes.

5.24 Ay
f1(x)=0.78- x+1.68
1
oy + + £ + 4 + + + {
o Arraste o grafico a partir das extremidades para rodar.
@ Arraste o grafico junto ao centro para transladar.

Manipular uma fungao linear

P Para transladar, agarre junto ao meio da representagio grafica e, em seguida,

arraste-a.

6.67 7y

-10

-6.674

P Para rodar, agarre junto as extremidades da representacdo gréfica e arraste.
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6.677y

- f1(x)=0. L)
10 ¥ 10

©
-6.67

Manipular uma fungdo quadratica

P Para transladar, agarre junto ao vértice do gréfico e arraste.

T

f1(x)={x+6,34)%-2.9

-10 1 10
1 )I"

-6.67

=

» Para esticar, agarre no grafico num local afastado do vértice e arraste.

Oy

6,671y

-10

K.
i
-
—
L
]
=4
-
*
-
B ey
=

-6.67 \

Manipular uma fungdo de seno ou cosseno

P Para transladar, agarre junto ao eixo de simetria vertical do grafico e arraste.
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-6.67

Para esticar, agarre num ponto do grafico

109%sin(0. 3%x)

6,67

afastado do eixo de simetria e arraste.

Especificar uma fung¢éo com restrigoes de dominio

Pode utilizar a linha de entrada ou a aplicagdo Calculadora para especificar uma fungao
com restricdes de dominio. Para restri¢des de dominios multiplos numa fungdo, utilize

a fungdo piecewise().

No exemplo seguinte, é especificada uma fungdo com um dominio menor do que 2 e
maior do que -2 na linha de entrada:

1. No menu Introdugdo/Edicdo do grafico, selecione Fungio.

2. Introduza o seguinte na linha de entrada, utilizando espagos para separar o

operador "e":

piecewise (3,x>-2 e x<2)

3. Prima ENTER para representar graficamente a fungao.
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5.86 Ay

f1 (X.)*{3,x>’2 and x<2

-6.28 1

Encontrar pontos de interesse num grdfico de fungdo

A aplicagdo Graficos ajuda-o a encontrar zeros, minimos, maximos, intersegdes,
derivadas (dy/dx) ou integrais. Para Graficos definidos como secg¢bes cdnicas, também
pode encontrar focos, diretriz e outros pontos.

(CAS): Pode também determinar o ponto de inflexdo.
Identificar pontos de interesse arrastando um ponto

P Para identificar rapidamente maximos, minimos e zeros, crie um ponto no grafico e
arraste-o.

Surgem temporariamente linhas de sinalizagdo a medida que vai arrastando através
de pontos de interesse.

minimum

(-7.85,-3)

Identificar pontos de interesse com ferramentas de analise

O exemplo seguinte ilustra a utilizagdo da ferramenta Minimo. As outras ferramentas
de analise funcionam de forma semelhante.

1. No menu Analisar grafico, selecione Minimo.
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O icone Minimo é apresentado no canto superior esquerdo da area de trabalho e
aparece a pergunta grafico? na area de trabalho.

fl(x)—f'a . sin(x)

£2(x)=3" sin(x- 2) T

graph?

6.36 T

2. Clique no grafico em que pretende encontrar o minimo.

Aparece uma reta ponteada que representa o limite inferior do intervalo a
procurar.

(x)—f'a . sin(x}

[1] 3-sin(x- 2) T

|m|b-|-

lower bound?

“6.36 T

3. Arraste a linha ou clique numa localizagdo para definir o limite inferior e apresentar
uma proposta de limite superior.
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/

minimum

o 7.85,-3)

fl(x)—_’: . sin(x)
g f2{)(.]*3- sinl.x- 2.] T
upper bound? -6.36 T

o3 Es O30 E

Arraste a linha que representa o limite superior ou clique numa localizagdo para a
colocar.

E apresentado o minimo, juntamente com um objeto de texto com as respetivas
coordenadas.

minimum

7.85,73)

fl(x)—f'a . sin(x)
£2(x)=3- sin(x- 2) T

6.36 T
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Representar graficamente uma familia de fungcées

Numa familia de fungbes, cada membro tem o seu préprio valor para um ou mais
parametros. Ao introduzir os parametros como listas, pode utilizar uma Unica
expressdo para representar graficamente uma familia constituida por um maximo de
16 fungdes.

Por exemplo, a expressdo f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} indica as seguintes quatro
fungdes:

f1 I{x)=-1x+2

fl 2(x)=0°x+4

f1 3(x)=1+x+6

f1 4(x)=2+x+8

Para representar graficamente uma familia de fungées
1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Fungdo.

2. Introduza a expressdo, utilizando listas para representar os membros da familia.

filx)={-1,0,1,2}-x+{2,4,6,8}

3. Prima Enter para representar graficamente as fungoes.

Cada membro é definido separadamente (f1_1, fI 2 e assim sucessivamente) para
indicar a sequéncia na expressao.

6,774 l>y

1.4 1 71
Vi 6.74 AN

Nota: Nao pode editar um grafico de fungao para o alterar para uma familia de fungdes.

Representar graficamente equagoes

1. No menu Introdugdo/Edigdo do grafico, selecione Equagio.
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2. Clique no tipo de equacdo (Reta, Parabola, Circunferéncia, Elipse, Hipérbole ou
Cénica).

3. Clique no modelo especifico para a equagdo. Por exemplo, toque em y=a*x2+bex+c
para definir uma pardbola.

A linha de entrada inclui um simbolo para indicar o tipo de equagdo.

el W |yl fxt

4. Introduza os coeficientes no modelo da equagdo.

el A | y=1-x2+2:x+3

5. Prima Enter.

6.24 Ay

=x2+2- x+3

200 + + + I ! + +

Representar graficamente sec¢ées conicas

A vista Grafico permite-lhe representar graficamente e explorar analiticamente
equacdes lineares e cdnicas num sistema de coordenadas bidimensional. Pode criar e
analisar retas, circunferéncias, elipses, parabolas, hipérboles e equacGes gerais de
conicas.

A linha de entrada facilita a introdu¢do da equagdo apresentando um modelo para o
tipo de equagdo que escolher.

Exemplo: Criar uma elipse

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Equagio > Elipse e toque no @
tipo de equagao.

el &
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2. Introduza valores iniciais para os coeficientes nos espacos fornecidos. Utilize as
teclas de seta para se mover entre os coeficientes.

x-1)2 (y-2)2 |
o | EDE2

3. Prima Enter para representar graficamente a equagao.

6.74 Ay

-6.74

Explorar a elipse do exemplo

1. Arraste a elipse a partir do seu centro para explorar o efeito da translagdo na
equagao.
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-6.74

Utilize as ferramentas de analise, tais como Analisar grafico >
Analisar cénicas > Focos para explorar ainda mais o grafico.

Nota: O tipo de cdnica determina as ferramentas de analise que pode utilizar. No
caso da elipse, pode obter o seu centro, vértices, focos, eixos de simetria,
diretrizes, excentricidade e latus rectum.
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6.74 A Y

1 (x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. Para explorar a translagdo e a homotetia de forma interativa, defina uma elipse
cdnica que utilize varidveis para os coeficientes 4, k, a e b. Insira seletores para
variar os parametros.

anel 6.74 4
4 > k=3.
| > a=5
< | > b=3
—h)2 )2
o w2 6w
a2 b2
TR — —t

Representacgdo grdfica de relagoes

A representagdo grafica de relagGes esta disponivel nas paginas de Graficos e na janela
analitica das paginas de geometria.
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Pode definir relagdes ao utilizar <, <, =, >, ou >. O operador (#) ndo é suportado na

representacdo grafica de relagdes.

Tipo de relacdo Exemplos
Equacgdes e inequagdes o y=sqrt(x)
equivalentes a 'y = f(x) o y-sqrt(x) =1/2

-2*y-sqrt(x) = 1/2
y-sart(x) = 1/2
-2*y-sqrt(x) > 1/2

Equacgdes e inequagdes .
equivalentes a x = g(y) .

x =sin(y)
x-sin(y) = 1/2
x-sin(y) >1/2

EquacgGes polinomiais e inequagbes | ¢

XA24yA2 = 5
xA2-yA2 > 1/2+y
x3+y3-6*x*y=0

As relagdes acima em dominios o
restringidos por regides .
retangulares

y=sin(x) e -2m<x<2mn
y<x2|y=-2 e 0sx<3
{x2+y2<3, y>0 e x<0

Nota: as restrigdes impostas por uma sessdo Press-to-Test ativa podem limitar os tipos
de relagdes que pode representar graficamente.

Para representar graficamente uma relagao:

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Relagdo.

L] re!!(r,y)
|

2. Escreva uma expressdo para a relagdo.

L] relilcy)

w—sin(y)>=1/2

3. Prima Enter para representar graficamente a relagdo.
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SugestGes para Representar graficamente relagées

» Pode definir rapidamente uma relagdo a partir da linha de entrada Fung3o.
Posicione o cursor a direita do sinal = e, em seguida, prima a tecla Retroceder.
Aparecerd um pequeno menu com os operadores de relagdo e uma opgao de
Relagdo. Escolher a partir do menu coloca o cursor na linha de entrada Relagdo.

» Pode escrever uma relagdo como texto numa pagina Graficos e, em seguida,
arrastar o objeto de texto para qualquer eixo. A relagdo é representada
graficamente e adicionada ao histdrico de relagdes.

Aviso e mensagem de erro

Condigao de erro Informagdes adicionais

Entrada de relagdo n3o suportada Entrada de rela¢do ndo suportada
Nota: As seguintes entradas de relagdes sdo
suportadas:

e Relagdes que utilizam g, <, =, > ou 2.

e Relagdes polinomiaisem x ey

e Relagdes equivalentes a y=f(x) ou x=g(y)
ou inequacgdes correspondentes

e Asrelagdes acima em dominios
restringidos por regides retangulares

Restricbes de Dominio ndo e Asrelagdes equivalentes a y=f(x) e as
suportadas para determinadas inequagoes correspondentes sé podem
classes de relagdes equivalentes a ter restri¢des sobre x

y=f(x) ou x=g(y) ou inequagdes e Por exemplo: y=V(x) e 0<x<1 ird
correspondentes. funcionar, mas y=V(x) e 0<y<1 ndo

* Asrelagdes equivalentes a x=g(y) e as
inequagoes correspondentes sé podem
ter restri¢des sobre y

e Por exemplo: x=sin(y)|-1<y<1ira
funcionar, mas x=sin(y)|-1<x<1 ndo
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Representar graficamente equagoes paramétricas

1.

No menu Graph Entry/Edit (Introdugio/Edi¢do do grafico, selecione Parametric
(Paramétrica).

Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para se mover entre os campos na
linha de entrada do modo Paramétrico.

xi(t)H
1(z)=

0=r=6.28 tstep=0.13

Escreva expressdes para xn(f) e yn() .

x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=£<6.28 tstep=0.13

(Opcional) Edite os valores predefinidos para tmin, tmax e tstep.

Prima Enter.

4.41 Ay

y1(t)=cos(¢)- 3

] {xl (t)=sin(r)- 4

=

-5.33

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢do Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Representar graficamente equag¢des em coordenadas polares

1.

2.
3.

No menu Graph Entry/Edit (Introdug¢io/Edigdo do gréfico, selecione Polar.

r1(6)
0=6<6.28 Bstep=0.13

Introduza uma express3o para r1(0).

(Opcional) Edite os valores predefinidos para Omin, Omax e Ostep.
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ri(g)=.2-8
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Prima Enter.

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢ao Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Representar grdficos de dispersédo

1. (Opcional) Crie duas varidveis de lista predefinidas com os valores x e y para
representar graficamente. Pode utilizar as aplicagdes Listas e Folha de célculo,
Calculadora ou Notas para criar as listas.

Ayl Byv2 & D
1 2
2
3 8
4 16
5 32

2. No menu Introdugio/Edicdo do grafico, selecione Grafico de dispersio.

Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para se mover entre os campos x e
y.
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s1 ﬁ:

3. Utilize um dos seguintes métodos para especificar listas a representar graficamente
comoxey.

- Clique em E para selecionar nomes das variaveis de lista predefinidas.

- Escreva os nomes das variaveis como, por exemplo, v1.

- Introduza listas como elementos separados por virgulas entre paréntesis como,
por exemplo: {1,2,3}.

1 xevl
«v2

4. Prima Enter para representar graficamente os dados e, em seguida, faga zoom na
area de trabalho para ver os dados representados graficamente.

47.88 Ay

(viv2) .

1.56"10.‘5""'

Representar graficamente sequéncias

A aplicagdo Graficos permite-lhe representar graficamente dois tipos de sequéncias.
Cada tipo tem um modelo préprio para definir a sequéncia.

Definir uma sequéncia

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Sequéncia > Sequéncia.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Escreva a expressdo para definir a sequéncia. Atualize o campo de varidvel
independente para m+1, m+2, etc., se necessario.
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3. Escreva um termo inicial. Se a expressdo da sequéncia referenciar mais do que um
termo anterior, tal como ul(n-1) e ul(n-2), (ou ul(n) e ul(n+1)), separe os termos
por virgulas.

ul(n)=1.1-ulln—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Prima Enter.

23.09 Ay 'Y
L]
®
o
o
L ]
o
o .. )
® ul{n}‘l.l-ul(u—l]+l
2 ..
3 3 4 4 .l 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3
_grgrr.ljr.vvrr.vv

Definir uma sequéncia personalizada

Um grafico de sequéncia personalizada permite mostrar a relagdo entre duas
sequéncias, representando graficamente uma sequéncia no eixo x e a outra no eixo y.

Este exemplo simula o modelo Predador-Presa de biologia.

1. Utilize as relagdes mostradas aqui para definir duas sequéncias: uma para a
populagdo de coelhos e outra para a populagdo de raposas. Substitua os nomes
predefinidos das sequéncias por coelho e raposa.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.e-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = taxa de crescimento dos coelhos se ndo existirem raposas
.001 = taxa em que as raposas podem matar coelhos

.0002 = taxa de crescimento das raposas se existirem coelhos
.03 = taxa de mortalidade das raposas se ndo existirem coelhos

Nota: Se quiser ver os graficos das duas sequéncias, faca zoom na janela para a
definicdo Zoom - Ajustar.
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2. No menu Introducdo/Edicdo do grafico, selecione Sequéncia > Personalizar.

3. Especifique as sequénciascoelho e raposa para serem representadas graficamente
nos eixos x e y, respetivamente.

x « rabbit(n)
pl « fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Prima Enter para criar o grafico personalizado.

Faca zoom na janela para a definicdo Zoom - Ajustar.

70.07 ¥

0000000000000,

pl :(rabbil[n],fox(u))

85.57 227&3;;f
6. Explore o grafico personalizado, arrastando o ponto que representa o termo inicial.
Representar graficamente equacgdes diferenciais

Pode estudar equacgdes lineares e nao lineares e sistemas de equagdes diferenciais
ordinarias (EDOs), incluindo modelos logisticos e equagdes Lotka-Volterra (modelos
predador-presa). Pode também marcar o campo vetorial com implementag&es
interativas do método Euler e Runge-Kutta.
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Linha de entrada EDO:

y1 Identificador EDO

Expressao k-yl define a relagao

e Campos (1,1) para especificar a condigdo inicial

e Botdes para adicionar condi¢des iniciais e definir parametros de

marcagao
9 Seletor para variar o coeficiente k da EDO
9 Campo vetorial
o Uma curva solugdo que passa pela condigdo inicial

Para representar graficamente uma equacao diferencial:

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Eq. dif.

E automaticamente atribuido um identificador 8 EDO, como “y1.”

yl =
d1: » —
(xoyTo): ¢ . e =

2. Mova para o campo da relagdo e introduza a expressao que define a relagdo. Por
exemplo, pode introduzir -y1+0.1*y1*y2.

M y1 14015152
(xoyTo): | ) 12 =

d1:

3. Introduza a condigdo inicial para o valor independente xg e para y1.
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Nota: Os valores xy sdo comuns a todas as EDOs num problema mas sé podem ser
introduzidos ou modificados na primeira EDO.

4. (Opcional) Para estudar varias condigGes iniciais para a EDO atual, clique em

. . .~ PR () o° . .~
Adicionar condigGes iniciais e introduza as condigdes.

Edit Initial Conditions (23w

Xo y1 [

| Cancel |

5. Toque em Editar pardmetros || para definir os pardmetros do gréfico. Selecione
um Método de solugdo numérico e, em seguida, defina parametros adicionais.

Pode alterar esses parametros a qualquer altura.

Differential Equation [==3a]
Solution Method
Iterations Between Plot Step ¥ -
Fleld [Stope. | =
Axes -
O
ye |y
Plot Start: |10 -
Plot End: |10 -]
Plot Step: [0.1 -]
Field Resolution: |14 -
Direction Field at x= -
For] [omeer
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6. Clique em OK.

7. Paraintroduzir EDOs adicionais, prima a seta para baixo para apresentar o proximo
campo de edi¢do de EDO.

Quando se move entre EDOs definidas, o gréfico é atualizado de forma a refletir
todas as alteragGes. Uma solugdo para a EDO é representada graficamente para
cada IC especificado e para cada EDO apresentada (selecionada pela caixa de
verificagdo).

Resumo das defini¢oes da equagdo diferencial

Método de Seleciona Euler ou Runge-Kutta como o método de solugdo numérica.

solugdo

Iteracbes Precisdo computacional apenas para método de solugdo Euler. Tem de
entre passo ser um valor inteiro >0. Para restaurar a predefinigdo, selecione a seta
de grafico para baixo e selecione Predefinigdo.

Tolerdnciade  Precisdo computacional apenas para método de solu¢do Runge-Kutta.
erro Tem de ser um valor em virgula flutuante >1x10-14- Para restaurar a
predefini¢do, selecione a seta para baixo e selecione Predefinicdo.

Campo Nenhum - Nenhum campo marcado. Disponivel para qualquer nimero
de EDOs, mas necessdrio se trés ou mais EDOs de primeira ordem
estiverem ativas. Coloca em grafico uma combinagdo da solugdo e/ou
valores de uma ou mais ODEs (de acordo com as defini¢des dos Eixos
configuradas pelo utilizador).

Inclinagdo - Marca um campo que representa a familia de solugdes para
uma Unica ODE de primeira ordem. Tem de estar uma ODE ativa. Define
Eixos para Predefini¢do (x e y). Define o eixo horizontal para x (a
variavel independente). Define o eixo vertical para y (a solugdo para a
EDO).

Dire¢do — Representa graficamente um campo no plano de fase que
representa a relagdo entre uma solugdo e/ou valores de um sistema de
duas EDOs de primeira-ordem (conforme especificado pela definigdo
Eixos personalizados). Tém de estar duas ODEs activas.

Eixos Predefinigdo (x e y) - Marca x no eixo x e y (as solu¢des para as equagdes
diferenciais ativas) no eixo y.

Personalizado - permite selecionar os valores a marcar no eixo x e y,
respetivamente. As entradas vélidas incluem:

e x (avaridvel independente)
* yl,y2 e quaisquer identificadores definidos no editor EDO
e y1’,y2’ e quaisquer derivados definidos no editor EDO

Inicio da Define o valor da varidvel independente, no qual a marcagdo da solugdo
marcagao é iniciada.

Fim da Define o valor da varidvel independente, no qual a marcagdo da solugdo
marcagao termina.
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Passo de
marcagao

Define o incremento da varidvel independente, no qual os valores sdo

marcados.

Resolugdo do
campo

Define o niumero de colunas dos elementos de composi¢do de campo
(segmentos de reta) utilizados para desenhar um campo de vetores. S

pode alterar este parametro se Campo = Direg¢do ou Inclinagdo.

Campo de
vetores em
X=

Define o valor da variavel independente, no qual é desenhado um

campo de vetores ao marcar equagdes ndo auténomas (aquela que se

referem a x). Ignorado ao marcar equagdes autébnomas. Sé pode alterar

este parametro se Campo = Diregdo.

Ver tabelas da aplicagdo Grdficos

Pode mostrar uma tabela de valores para qualquer relagdo definida no problema atual.

Nota: Para obter informagdes sobre como utilizar tabelas, bem como instrugdes sobre
como aceder a tabelas a partir da aplicagdo Listas e Folha de célculo, consulte a secgdo
Trabalhar com tabelas.

Mostrar uma tabela

P No menu Tabela, selecione Tabela em-ecra dividido .

A tabela é apresentada com colunas de valores para as relagdes definidas

atualmente.

*

100 | vy X f10Q:i= ~ f2(x):=

10*sin(x) xA2+1
9.09297
1.4112
-7.56802
-9.58924
-2.79415
6.56987
9.89358
4.12118

O W 0 N O U1 A~ W N

—_

-5.44021

IAVAR
4

-30 -7.5680249530792

v

10.
17.
26.
37,
50.
65.
82.
101.

Para alterar a relagdo é apresentada numa coluna, clique na seta na célula superior
da coluna e, em seguida, selecione o nome da relagdo.

Ocultar a tabela

» No menu Tabela, selecione Remover tabela.
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Editar relagées

1. Clique duas vezes no grafico para mostrar a expressdo na linha de entrada.
— ou—
Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Editar relagdo.
fz(x):x372')4 E
fl(x):x'2

f‘z(x):x3—2~x
10 i/ 10

“6©.64

2. Modifique a expressdao conforme necessario.

‘ f2(x):x372~x+41 E

3. Prima para fazer o grafico da fungdo revista.

‘6.64%y

1 fZ(x) =x"—2'xt4

6.64

Alterar o nome de uma relagdo

Cada tipo de relagdao tem uma convengao de nomes predefinida. Por exemplo, o nome
predefinido das fungdes é fn(x). (O niumero representado por n aumenta a medida que
cria mais fungdes). Pode substituir o nome predefinido por um nome a sua escolha.

Nota: Se pretende utilizar um nome personalizado como convengdo, tem de introduzi-
lo manualmente para cada fungdo.

1. Nalinha de entrada, elimine o nome existente. Por exemplo, elimine "f1" da
expressdo "f1(x)". Pode utilizar as teclas de setas para a esquerda e para a direita
para posicionar o cursor.

B =

2. Introduza o nome de substituicdao

[ 8 sand =
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Se estiver a definir uma nova relagdo, posicione o cursor depois do simbolo = e
introduza a expressdo.

[ )= =

Prima Enter para representar graficamente a relagdo com o novo nome.

101y
Xam’(,\’):x2+3
1 X,
-10 Sl 10

Aceder ao histdrico de grdficos

Para cada problema, o software armazena um histérico de relagdes definido na
aplicagdo Graficos e na vista Grafico 3D, tais como graficos de fung¢do f1 a f99 e graficos
de fungdo 3D z1 a z99. Pode ver e editar estes itens através de um botdo na linha de
entrada.

Ver o historico

1.
2.

Prima Ctrl+G para ver a linha de entrada.

Cligue no bot3ao menu Histérico na linha de entrada.

Aparece o menu. Quando aponta para o nome de cada item, a respetiva expressdo
aparece na linha de entrada.

£20)=sin(s)
\ b

Selecione o nome da relagdo que pretende ver ou editar.

(Opcional) A partir da linha de entrada, utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.

Ver o historico de tipos de relagao especifica

Utilize este método caso pretenda ver ou editar uma relagdo definida que ndo aparega
no menu Histdrico.

1.

No menu Introdugdo/Edigdo de graficos, clique no tipo de relagdo. Por exemplo,
clique em Polar para mostrar a linha de entrada para a relagdo Polar seguinte
disponivel.

Cligue no botdo menu Histérico ou utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.
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Zoom/redimensionar a drea de trabalho da aplicagéo Grdficos

O redimensionamento na aplicagdo Graficos afeta apenas os graficos, desenhos e
objetos que residem na vista do Grafico. Nao tem quaisquer efeitos nos objetos na
vista Geometria plana subjacente.

Redimensionar ao arrastar sobre um eixo

» Para redimensionar os eixos x e y proporcionalmente, arraste uma marca de
selecdo sobre cada eixo.

P Para redimensionar apenas um eixo, prima sem soltar Shift e arraste a marca de
selegdo sobre o eixo.

Aplicar zoom através de uma ferramenta de zoom
» A partir do menu Janela / Zoom, selecione uma das ferramentas.

- Zoom - Caixa (Clique em dois cantos de uma caixa para definir a drea a
apresentar.)

- Aumentar zoom
- Reduzir zoom

Fazer zoom de acordo com predefini¢des
» A partir do menu Janela / Zoom, selecione uma das predefinigdes de Zoom.

- Zoom - Standard
- Zoom - Quadrante 1
- Zoom - Utilizador standard
- Zoom - Trigonometria standard
- Zoom - Dados standard
- Zoom - Ajustar
Aceder a defini¢Ges de janela personalizadas

1. No menu Janela / Zoom, selecione Defini¢des da janela.

2. Introduza um valor para cada defini¢do. Pode utilizar expressGes para uma entrada

exata, conforme demonstrado abaixo.
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Window Settings

XMin:
HMax:
H5cale:
¥ lin:

W ilax:

YScale:

[-2912

[10%pi

[piz

[~exp1yn2

[2*sqrt(5)

Alto

-

| Cancel |

4.47

0.5

'
(8]
w g

-7.39

1.57

31.4

Em produtos TI-Nspire™, a entrada fraciondria mantém-se igual. Outras entradas exatas

foram substituidas pelo resultado avaliado.

Window Settings

)

XMin:
HMa:
HScale:
¥ iin:

W lax:

YScale:

[-2013

[10%pi
[piz

[~expe1yno

[2*sqrt(s)

IAuto

-

| Cancel |

0.5

LA

10-m

Em produtos TI-Nspire™ CAS, a entrada fraciondria e outras entradas exatas permanecem

iguais.

Personalizar a drea de trabalho Grdficos

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou de

Geometria.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.

2. Va para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.

Aplicagéo Grdficos 315


PXS_Working with Images in the Software.htm

Adicionar um objeto de texto a drea de trabalho

Utilize a ferramenta Texto para adicionar valores numéricos, férmulas, observagdes ou
outras informagdes explicativas a area de trabalho Graficos. Pode representar
graficamente uma equacdo introduzida como texto (como, por exemplo, "x=3").

1. No menu Agdes, selecione Texto.
2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Lfrre'|

Arraste um objeto de texto para o mover. Clique duas vezes no texto para o editar.
Para eliminar um objeto de texto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione
Eliminar.

Alterar os atributos do texto numérico

Se introduzir um valor numérico como texto, pode bloquea-lo ou definir o formato e a
precisdo apresentada do mesmo.

1. No menu Agdes, selecione Atributos.

2. Clique no texto numérico para apresentar a lista de atributos.
3. Prima A e V para percorrer a lista.
4

Em cada icone de atributo, prima < ou P para percorrer as opg¢des. Por exemplo,
selecione um nimero de 0 a 9 para a precisao.

5. Prima Enter para aplicar as alteragdes.
6. Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

Mostrar a grelha

Por predefinigdo, a grelha ndo é apresentada. Pode optar por apresenta-la como
pontos ou linhas.

» No menu Ver, selecione Grelha e, em seguida, selecione Grelha pontilhada,
Grelha com linhas ou Sem grelha.

Alterar a cor da grelha

1. No menu Agdes, selecione Selecionar > Grelha (apenas disponivel quando a grelha é
apresentada).

A grelha pisca para indicar que esta selecionada.
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2. Clique na seta para baixo junto ao botao Cor e selecione uma cor para a grelha.

Z |-

EEuUEN
EEEOO
O

Alterar o aspeto dos eixos do grafico
1. No menu Agdes, clique em Atributos.
2. Clique num dos eixos.

3. Prima A e V¥ parair para o atributo pretendido e, em seguida, prima « e P para
selecionar a opgdo a aplicar.

E ’ (1/3) Positive arrows

&
H-
—

v

Nota: Para ocultar os eixos ou ocultar ou mostrar de forma seletiva valores finais de
eixos individuais, utilize a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Para apresentar vérios rétulos de marca, selecione a opgdo Multiple Labels (Varios
rotulos).

%» [¢172) Muttiple Labels. Adjust window if not shown. |
i Q
5 P

_I_

Apenas serdo apresentados varios rétulos se existir espago suficiente para estes nos
eixos horizontais e verticais. Se necessario, ajuste os valores na caixa de didlogo
Window / Zoom (Janela/Zoom) > Window Settings (Defini¢des de janela).
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Window Settings (=)

xmin: 5]
[

XMax: |3

XScale: [172 -

YMin: |-2 \

YMax: [2 ‘

YScale: |1 -

oK | Cancel |

y
fl(x)=2~x+l

|

|
[SH
W
ISEES)]

Apenas Aritmética Exata e CAS: Pode alterar os rétulos de marca para apresentar
multiplos de Pi, nimeros radicais e outros valores exatos. Para tal, edite os valores
XScale ou YScale na caixa de didlogo Window / Zoom (Janela/Zoom > Window Settings
(Definigbes de janela). Veja os exemplo apresentado em seguida.

Window Settings ==

XMin: |-7.8473684210526 \

KMax: [7.8473684210526

XScale: [pi

YMin: [-5.2421052631579

YMax: |5.2421052631579

YScale: I‘I -

OK-| |- Cancal |

Nota: pi/2 sera convertido em /2 apds clicar em OK.
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4 £2(n)——
3 sln(x)
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|
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b

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢do Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Ocultar e mostrar itens na aplica¢éo Grdficos

A ferramenta Ocultar/Mostrar revela os objetos que selecionou anteriormente como
ocultos e permite-lhe selecionar os objetos que pretende mostrar ou ocultar.

Nota: Se ocultar um grafico, a expressdo deste é marcada automaticamente como
oculta no histérico do grafico.

1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar surge na parte superior da drea de trabalho e os
itens atualmente ocultos (se existirem) aparecem esbatidos.

& ¥

1 x)=x*

f2(:f_)=:f3—2-:r_+4

2. Clique nos objetos para alternar entre o estado ocultar/mostrar. Pode ocultar
valores finais de eixos individuais, graficos, objetos geométricos, texto, etiquetas e
medigOes.

3. Prima Esc para concluir as suas sele¢des e fechar a ferramenta.

Todos os objetos que selecionou como ocultos desaparecem.
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f2(:r_)=:f3—2-:r_+4

4. Para ver os objetos ocultos temporariamente ou restaura-los como objetos visiveis,
abra a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Atributos Condicionais

Pode fazer com que os objetos sejam ocultados, mostrados e alterar a cor
dinamicamente, com base em condi¢Ges especificadas, tais como "r1<r2" ou "sin
(al)>=cos (a2)."

Por exemplo, podera querer ocultar um objeto com base numa medi¢do alternada que
atribuiu a uma variavel ou podera querer que a cor de um objeto seja alterada com
base num resultado "Calcular" atribuido a uma variavel.

Podem ser atribuidos comportamentos condicionais a objetos ou grupos nas vistas
Grafico, Geometria plana e Grafico 3D.

definir atributos condicionais de objetos

Pode definir condigdes de um objeto selecionado com o seu menu de contexto ou
ativando a ferramenta Definir condigdes a partir do menu Agdes e, em seguida,
selecionando o objeto. Estas instrugdes descrevem a utilizagdo do menu de contexto.

1. Selecione o objeto para agrupar.

2. Visualize o menu de contexto do objeto e clique em Condiges.

Os atributos condicionais sdo apresentados.
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Conditional Attributes
Conditional Attributes
[
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

- L
Line Color: Top Color: '
. |
Fill Color: Bottom Color: |

Caolars... H OK H Cancel ]

Colors.. H OK || Cancel |

Para objetos 2D Para objetos 3D

3. (Opcional) no campo Mostrar quando, introduza uma expressao que especifique as
condigGes durante as quais o objeto sera mostrado. Sempre que as condigdes ndo
estejam reunidas, o objeto ficara oculto.

Pode especificar a tolerdncia utilizando condicionais compostas no campo de
introdugdo Mostrar quando. Por exemplo, &rea>=4 and area<=6.

Nota: Se precisar de ver temporariamente objetos ocultados condicionalmente,
clique em Agbes > Ocultar/Mostrar. Para regressar a vista normal, prima ESC.

4. (Opcional) Introduza nimeros ou expressdes que avaliem para nimeros nos
campos de cor aplicdveis, tais como Cor da reta ou Cor da malha. Para ver um mapa
de valores de cor, clique no botdo Cores.

Conditional Color

The value of the expression determines the object color.

Coor ABEABARD 5 12 DG
Grayscale [lEN 3 EIE s 78] 9 10 [HEDE
Lines, Points and Text [[NE1EL [ 7 | = JERREMERN 2] 2] 14] 15|

Mapa de valores de cores condicionais

5. Clique em OK na caixa de didlogo Atributos condicionais para aplicar as condigdes.

Aplicagéo Grdficos 321



Calcular uma Area limitada

Nota: para evitar resultados inesperados ao utilizar esta funcionalidade, certifique-se
de que a definicdo do documento de "Formato real ou complexo" estd definida para
Real.

Ao calcular a area entre as curvas, cada curva tem de ter:
e Uma fungdo em relagdo a X.
ou

e Uma equacgdo na forma y=, incluindo equacgdes y= definidas através de uma caixa
de texto ou um modelo de equagdo cdnica.

Definir e sombrear a area
1. No menu Analisar grafico, selecione Area limitada.
Se estiverem disponiveis duas curvas adequadas, estas sdo selecionadas

automaticamente e pode avangar para o passo 3. Caso contrario, ser-lhe-a pedido
para selecionar duas curvas.

2. Clique nas duas curvas para seleciona-las.
—ou—
Clique numa curva e no eixo X.

Ser-lhe-4 pedido para definir os limites inferior e superior.

..'.I?.'

———)sinlo)

lower bound? 1.5 :

3. Clique nos dois pontos que definem os limites. Opcionalmente, pode escrever
valores numéricos.

A drea fica sombreada e é apresentado o valor da area. O valor é sempre ndo
negativo, independentemente da diregdo do intervalo.
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Trabalhar com areas sombreadas

A medida que altera os limites ou redefine as curvas, o sombreado e o valor da area
sdo atualizados.

e Para alterar o limite superior ou inferior, arraste-o ou escreva novas coordenadas
para o mesmo. Ndo é possivel mover um limite que se encontra numa intersegao.
No entanto, o ponto é movido automaticamente ao editar ou manipular as curvas.

e Para redefinir uma curva, manipule a mesma ao arrastar ou edite a respetiva
expressao na linha de entrada.

Se um ponto final residir originalmente numa interse¢do e as fungdes redefinidas ja
ndo intersetarem, o sombreado e o valor da area irdo desaparecer. Se redefinir as
fungGes para existir um ponto de intersegdo, o sombreado e o valor da area voltam
a aparecer.

e Paraeliminar ou ocultar uma drea sombreada ou para alterar a respetiva cor ou
outros atributos, aceda ao menu de contexto.

- Windows®: clique com o botdo direito do rato na area sombreada.

- Mac®: mantenha a tecla # premida e clique na drea sombreada.

- Unidade portatil: mova o ponteiro para a area sombreada e prima [ctrl] .
Tragar grdficos ou desenhos

A opgdo Tracado do grafico permite-lhe mover um cursor de tragado sobre os pontos
de um grafico ou desenho e ver as informagdes dos valores.

Tragar graficos especificos

1. No menu Tragar, selecione Tragado do grafico.
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A ferramenta Tragar grafico é apresentada na parte superior da area de trabalho,
bem como o cursor do tragado, e as coordenadas do cursor sdo apresentadas no
canto inferior direito.

-5.94 f1:( 3.9, 38 )

2. Explorar um gréfico ou desenho:

- Aponte para uma posi¢do num grafico ou desenho para mover o cursor do
tragado para esse ponto.

- Prima <« ou W para fazer avancar o cursor ao longo do gréfico ou desenho
atual. O ecra desloca-se lateralmente para manter o cursor na vista.

- Prima A ou ¥ para percorrer os graficos apresentados.

- Clique no cursor do tragado para criar um ponto persistente. Opcionalmente,
introduza um valor independente especifico para mover o cursor do tragado
para esse valor.

3. Para parar de tragar, prima Esc.

Tragar todos os graficos

A ferramenta Tragar tudo permite tragar varias fungdes simultaneamente. Com varias
fungdes representadas graficamente na area de trabalho, efetue os seguintes passos:

Nota: A ferramenta Tragar tudo so traga graficos de fungdes, ndo desenhos de outras
relagBes (polar, paramétrica, dispersdo, sucessao).

1. No menu Tragar, selecione Tragar tudo.
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A ferramenta Tragar tudo surge na area de trabalho, com uma linha vertical a
indicar o valor x do tragado, e as coordenadas de cada ponto tragado sdo

apresentadas no canto inferior direito.

&

2. Explorar os graficos:

- Clique num ponto no eixo x para mover todos os pontos do tragado para esse
valor x.

- Prima <« ou P para definir os pontos do tracado ao longo de todos os graficos.

3. Para parar de tragar, prima Esc.
Alterar o passo do tragado

1. No menu Tragar, selecione Passo do tragado.

Trace Step @
|

Trace Step '

Ok || Cancel |

2. Selecione Automadtico ou introduza uma dimensdo de passo especifica para o
tragado.
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Introdugdo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicages Graficos e
Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e investigar objetos como
pontos, linhas e formas.

e Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na area de
trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos em ambas as areas
de trabalho.

e Avista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na aplicagao
Geometria.

Objetos criados na aplicagdo Graficos
Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Graficos sdo objetos analiticos.

e Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de grafico x,y. Os
objetos criados neste local sé podem ser visualizados na aplicagdo Graficos. Se
alterar a escala dos eixos, o aspeto dos objetos sera afetado.

e E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.

e E possivel ver a equacdo de uma reta, reta tangente, circulo, ou conica geométrica
criados na aplicagdo Gréficos.

4 poly
arc < ]

22.2 cm?
 J

conic
23.9 u*

0,073+ x240,099- x- y+0.27- p240.56- x+2.16} y+3.43

v

O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria. A cdnica e
a onda de seno foram criados na aplicagdo Graficos.

-6.74
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Objetos criados na aplicacao Geometria

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sdo objetos analiticos.

Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de gréfico. Os
objetos criados neste local podem ser visualizados nas aplicagdes Graficos e
Geometria. No entanto, ndo sdo afetados pelas alteragdes aos eixos x,y da
aplicagao Gréficos.

N&o é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.

N&o é possivel mostrar a equagdo de um objeto geométrico criado na aplicagdo
Geometria

Lem

1 68.1°

Criar pontos e retas

Quando cria um objeto, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por exemplo,
Segmento — ). Para cancelar, prima ESC. Para ativar a definigdo automatica de
determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar um ponto na area de trabalho

1.

No menu Pontos e retas, selecione Ponto. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto).

Clique numa localizagdo para criar o ponto.
(Opcional) Defina o ponto.

Arraste um ponto para o mover.
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Criar um ponto num grafico ou objeto

Pode criar um ponto numa reta, segmento, semirreta, eixo, vetor, circunferéncia ou

grafico.

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto em. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto em).

2. Clique no grafico ou objeto no qual pretende criar o ponto.

3. Clique numa localizagdo do objeto para colocar o ponto.

Criar um ponto dinamico num grafico

Pode criar um ponto dinamico num grafico através da opgao Point by Coordinates
(Ponto por coordenadas).

1. No menu Points and Lines (Pontos e retas, selecione Point by Coordinates (Ponto
por coordenadas). (Na aplicagdo Graphs (Graficos), cligue em Geometry (Geometria)
> Points and Lines (Pontos e linhas) > Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)
ou prima P e selecione Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)).

6.671y
fl(\)=sin(\)
1 AN
-10 1 10
-6.67

2. Introduza as varidveis ou expressoes para uma ou ambas as coordenadas.
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6.671y

fl(\):sin(\)

-10

)

-6.67

10

3. Use o seletor criado para mover o ponto no grafico.

6.671y

fl(\):sin(\)

-10

x0

-6.67

10
(5.,-0.959)

O ponto apresentard as coordenadas reais. Se passar o cursor sobre uma coordenada,

serd apresentada a variavel ou expressao.

Para editar o ponto, clique duas vezes na coordenada no rétulo. Qualquer variavel ou

expressdo introduzida anteriormente é retida.

Identificar pontos de interse¢ao

1. No menu Pontos e retas, selecione Pontos de intersegdo. (Na aplicagdo Graficos,

clique em Geometria > Pontos e retas > Pontos de interse¢do.)

2. Clique em dois objetos de interse¢do para adicionar pontos nas respetivas

intersegdes.

Aplicagéo Grdficos 329



Criar uma reta

1. No menu Pontos e retas selecione Reta. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Reta.)

2. Clique numa localizagdo para definir um ponto na reta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a dire¢do da reta e o comprimento da
parte visivel.

4. Para mover uma reta, arraste o ponto identificador. Para rodar a reta, arraste
qualquer ponto exceto o ponto identificador ou as extremidades. Para expandir a
parte visivel, arraste a partir de uma das extremidades.

Criar um segmento

1. No menu Pontos e retas, selecione Segmento. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Segmento.)

2. Clique em duas localizagdes para definir as extremidades do segmento.
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3. Para mover um segmento, arraste qualquer ponto exceto as extremidades. Para
manipular a diregdo ou comprimento, arraste uma das extremidades.

Criar uma semirreta

1. No menu Pontos e retas, selecione Semirreta. (Na aplicagdo Gréficos, cligue em
Geometria > Pontos e retas > Semirreta.)

2. Clique numa localizagdo para definir a extremidade da semirreta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a diregdo.

Para mover uma semirreta, arraste o ponto identificador. Para rodar a semirreta,
arraste um dos pontos exceto o ponto identificador ou a extremidade. Para
expandir a parte visivel, arraste a partir da extremidade.

Criar uma reta tangente

Pode criar uma reta tangente num ponto especifico num objeto geométrico ou grafico
da fungdo.

1. No menu Pontos e retas, selecione Tangente. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Tangente.)

2. Clique num objeto para o selecionar.
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3. Clique numa localizagdo no objeto para criar a tangente.

11 ()() =sin ()() -2

4. Arraste uma tangente para a mover. A reta tangente permanece anexada ao objeto
ou grafico.

Criar um vetor

1. No menu Pontos e retas, selecione Vetor. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Vetor.)

2. Clique numa localizagao para estabelecer o ponto inicial do vetor.

3. Clique numa segunda localizagdo para especificar a dire¢do e o comprimento e
complete o vetor.

4. Para mover um vetor, arraste um dos pontos exceto as extremidades. Para
manipular o comprimento e/ou diregdo, arraste uma das extremidades.

Nota: se criar um ponto final num eixo ou noutro objeto, s6 pode mover o ponto
final ao longo desse objeto.
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Criar um arco da circunferéncia

1.

5.

No menu Pontos e retas, selecione Arco da circunferéncia. (Na aplicagdo Gréficos,
cligue em Geometria > Pontos e retas > Arco de circunferéncia.)

Cligue numa localizagdo ou ponto para estabelecer o ponto inicial do arco.

Cligue num segundo ponto para estabelecer um ponto intermédio através do qual
0 arco passara.

Clique num terceiro ponto para definir o ponto final e completar o arco.

Para mover um arco, arraste o perimetro. Para manipular o arco, arraste um dos
trés pontos definidores.

Criar formas geométricas

As ferramentas Formas permitem-lhe explorar circunferéncias, poligonos, conicas e
outros objetos geométricos.

A medida que cria uma forma, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por
exemplo, Circunferéncia()|). Para cancelar a forma, prima ESC. Para ativar a defini¢do
automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar uma circunferéncia

1.

No menu Formas, selecione Circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Circunferéncia.)

Clique numa localizagdo ou ponto para posicionar o centro da circunferéncia.

Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o raio e completar a
circunferéncia.
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4. Pararedimensionar uma circunferéncia, arraste-a. Para mover a circunferéncia,
arraste o centro.

Criar um triangulo

Nota: para se certificar de que a soma dos angulos de um triangulo é igual a 180° ou
200 grados, pode forgar os angulos para nimeros inteiros na vista Geometria. Consulte
O que tem de saber neste capitulo.

1. No menu Formas, selecione Tridngulo. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria
> Formas > Tridngulo.)

2. Clique em trés localizagOes para estabelecer os vértices do triangulo.

3. Para manipular um tridngulo, arraste um dos seus pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um retangulo

1. No menu Formas, selecione Retangulo. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria
> Formas > Retéangulo.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro canto do retangulo.

3. Clique noutra localizagdo para estabelecer o segundo canto.
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Aparece um lado do retangulo.

4. Clique para estabelecer a distancia até ao lado oposto e completar o retangulo.

5. Pararodar um retdngulo, arraste um dos seus dois primeiros pontos. Para expandir
o retangulo, arraste um dos seus dois Gltimos pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono

1. No menu Formas, selecione Poligono. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Poligono.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro vértice do poligono.
3. Clique para estabelecer cada vértice adicional.

4. Para completar o poligono, clique no primeiro vértice.

5. Para manipular um poligono, arraste um dos vértices. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono regular

1. No menu Formas, selecione Poligono regular. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Poligono regular.)

2. Clique uma vez na area de trabalho para estabelecer o ponto central.

3. Clique numa segunda localizagdo para estabelecer o primeiro vértice e o raio.

Aplicagéo Grdficos 335



E formado um poligono regular de 16 lados. O nimero de lados aparece entre
chavetas. Por exemplo, {16}.

4. Arraste um dos vértices num movimento circular para definir o nimero de lados.
- Arraste para a direita para reduzir o nimero de lados.

- Arraste para a esquerda para adicionar diagonais.

5. Pararedimensionar ou rodar um poligono regular, arraste um dos seus vértices.
Para mover o poligono regular, arraste um dos lados.

Criar uma elipse

1. No menu Formas, selecione Elipse. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Formas > Elipse.)

2. Clique em duas localizagGes ou pontos para estabelecer os focos.

3. Clique para estabelecer um ponto na elipse e completar a forma.

4. Para manipular uma elipse, arraste um dos seus trés pontos definidores. Para
mover a elipse, arraste-a.

Criar uma parabola (de foco e vértice)

1. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

2. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.
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3. Clique numa localizagao para estabelecer o vértice e completar a parabola.

4. Para manipular uma parabola, arraste o foco ou o vértice. Para mover a parabola,
arraste-a a partir de qualquer ponto.

Criar uma parabola (de foco e diretriz)

1. Criar uma reta para servir de diretriz.

2. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.

4. Clique na reta para estabelecé-la como diretriz.

5. Para manipular uma parabola, rode ou mova a diretriz ou arraste o foco. Para
mover a parabola, selecione a diretriz e o foco e, em seguida, arraste um dos
objetos.
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Criar uma hipérbole

1. No menu Formas, selecione Hipérbole. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria
> Formas > Hipérbole)

2. Clique em duas localizagdes para estabelecer os focos.

3. Clique numa terceira localizagdo para completar a hipérbole.

4. Para manipular uma hipérbole, arraste um dos trés pontos definidores. Para mover
a conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.

Criar uma cdnica por cinco pontos

1. No menu Formas, selecione Cénica por cinco pontos. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Formas > Cdnica por cinco pontos.)

2. Clique em cinco localizagGes para estabelecer os cinco pontos na forma.

Dependendo do padrdo dos pontos, a conica pode ser uma hipérbole ou uma
elipse.

S

3. Para manipular uma coénica, arraste um dos cinco pontos definidores. Para mover a
conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.
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Criar formas através de gestos (MathDraw)

A ferramenta MathDraw permite-lhe utilizar gestos de toque ou o rato para criar
pontos, retas, circunferéncias e outras formas.

O MathDraw esta disponivel na:

e Vista Geometria sem a janela analitica apresentada.

e Vista de gréafico quando a escala X e a escala Y sdo idénticas. Esta funcionalidade
impede elipses nao circulares e retangulos ndo quadrados de aparecerem como
circunferéncias ou quadrados.

O MathDraw ndo esta disponivel na vista Grafico 3D ou na vista Geometria com a
janela analitica apresentada.

Ativar o MathDraw

1. Se esta a utilizar a vista Geometria com a janela analitica visivel, utilize o menu
Vista para ocultar a janela.

2. No menu Agdes, selecione MathDraw.

E apresentado o icone MathDraw [#. Pode comecar a utilizar a ferramenta.
Cancelar o MathDraw
» Quando tiver concluido a utilizagdo da ferramenta MathDraw, prima Esc.

A ferramenta também é fechada se selecionar uma ferramenta diferente ou mudar
de vista.

Criar pontos

Para criar um ponto definido, toque ou clique numa area aberta.

e Se o0 ponto estiver junto a uma reta, segmento, semirreta, conica geométrica
(incluindo circunferéncias) ou poligono existente, o ponto encaixa no objeto.
Também pode colocar um ponto na intersegdo de um dos dois tipos de objetos.

e Se o0 ponto estiver junto a uma localizagdo de grelha visivel na vista Graficos ou na
janela analitica na vista Geometria, este encaixa na grelha.

Desenhar retas e segmentos

Para criar uma reta ou segmento, toque ou clique na posi¢ao inicial e e, em seguida,
arraste para a posi¢ao final.

e Se areta desenhada passar junto a um ponto existente, a reta encaixa no ponto.

e Seoinicio da reta desenhada estiver junto a um ponto existente e o final junto a
outro ponto existente, esta torna-se um segmento definido por estes pontos.
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¢ Se areta desenhada estiver quase paralela ou perpendicular a uma reta, segmento
ou lado de um poligono existente, esta é alinhada a esse objeto.

Nota: a tolerancia predefinida para detetar retas paralelas/perpendiculares é de
12,5 graus. Esta tolerdncia pode ser redefinida com uma variavel denominada
ti_gg_fd.angle_tol. Pode alterar a tolerancia no problema atual ao definir esta
variavel na calculadora para um valor no intervalo de 0 a 45 (O=sem detegdo de
paralelas/perpendiculares).

Desenhar circunferéncias e elipses

Para criar uma circunferéncia ou elipse, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar
a forma aproximada.

e Se aforma desenhada for suficientemente circular, é criada uma circunferéncia.
e Se aforma for alongada, é criada uma elipse.

* Se o centro virtual da forma desenhada estiver junto a um ponto existente, a
circunferéncia ou elipse é centrada nesse ponto.

Desenhar triangulos

Para criar um triangulo, desenho uma forma triangular.

e Se o vértice desenhado estiver junto a um ponto existente, o vértice encaixa no
ponto.

Desenhar retangulos e quadrados

Para criar um retangulo ou quadrado, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar o
perimetro.

¢ Se aforma desenhada for praticamente um quadrado, é criado um quadrado.
e Se aforma desenhada for alongada, é criado um retangulo.

e Se o centro de um quadrado estiver junto a um ponto existente, o quadrado
encaixa nesse ponto.

Desenhar poligonos

Para criar um poligono, toque ou cligue numa sucessao de pontos existentes, a
terminar no primeiro ponto em que tocou.
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Utilizar o MathDraw para criar equagoes

Na vista Graficos, o MathDraw tenta reconhecer determinados gestos como definigdo
de fungGes quadraticas.

Nota: o valor do passo predefinido para a quantificagdo dos coeficientes da parabola é
1/32. O denominador desta fragdo pode ser redefinido numa variavel denominada ti_
gg_fd.par_quant. Pode alterar o valor do passo no problema atual ao definir esta
variavel para um valor maior ou igual a 2. Um valor de 2, por exemplo, produz um valor
de passo de 0,5.

Utilizar o MathDraw para medir um angulo

Para medir o angulo entre duas retas existentes, utilize gestos de toque ou o rato para
desenhar um arco de circunferéncia de uma das retas para a outra.

e Se o ponto de interse¢do entre duas retas ndo existir, este é criado e definido.

e 0angulo ndo é um angulo direcionado.

Utilizar o MathDraw para localizar um ponto médio

Para criar um ponto médio entre dois pontos, toque ou clique em ponto 1, ponto 2 e,
em seguida, no ponto 1 novamente.

Utilizar o MathDraw para apagar

Para apagar objetos, utilize gestos de toque ou o rato para arrastar para a esquerda e
para a direita, semelhante ao movimento de apagar um quadro.

e Aareade eliminagdo é o retangulo de limite do gesto de apagar.

¢ Todos os objetos de ponto e os respetivos dependentes dentro da area de
eliminagdo serdo removidos.
Nogdes bdsicas sobre como trabalhar com objetos

Selecionar e anular a selecao de objetos

Pode selecionar um objeto individualmente ou varios objetos. Selecione varios objetos
quando os pretender mover, colorir ou eliminar em conjunto.

1. Clique num objeto ou grafico para o selecionar.
O objeto pisca para indicar a selegdo.

2. Clique nos objetos adicionais para os adicionar a selecdo.
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3. Efetue a operagdo (como mover ou definir a cor).

4. Paraanular a selegdo de todos os objetos, clique num espaco vazio na area de
trabalho.

Agrupar e desagrupar objetos geométricos

Agrupar objetos permite-lhe seleciona-los novamente como conjunto, mesmo depois
de ter anulado a selegdo dos mesmos para trabalhar com outros objetos.

1. Clique em cada objeto para o adicionar a selegdo atual.
Os objetos selecionados piscam.

2. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s) selecionado(s).

3. Clique em Agrupar. Ja pode selecionar todos os itens do grupo ao clicar em
qualquer um dos membros do mesmo.

4. Para dividir um grupo em objetos individuais, aceda ao menu de contexto de um
dos objetos do conjunto e clique em Desagrupar.

Eliminar objetos

1. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s).

2. Clique em Eliminar.

N&o pode eliminar a origem, os eixos nem os pontos que representem variaveis
bloqueadas, mesmo que esses itens estejam incluidos na selegéo.

Mover objetos

Pode mover um objeto, grupo ou combinagao de objetos e grupos selecionados.

Nota: Se um objeto inamovivel (como os eixos de um grafico ou um ponto com
coordenadas bloqueadas) estiver incluido numa sele¢do ou grupo, ndo pode mover
nenhum dos objetos. Tem de cancelar a selegdo e, em seguida, selecionar apenas itens
amoviveis.

Para mover isto... Arraste isto

Uma selegdo ou Um dos respetivos objetos
grupo com varios
objetos
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Para mover isto... Arraste isto

Um ponto O ponto

Um segmento de Qualquer ponto que ndo seja um ponto final
reta ou vetor

Uma linha ou O ponto identificador

semirreta

Um circulo O ponto central

Outras formas Qualquer posigdo no objeto exceto um dos seus pontos
geométricas definidores. Por exemplo, arraste um dos lados de um poligono

para o0 mover.

Limitar o movimento de um objeto

Premir sem soltar a tecla SHIFT antes de arrastar um objeto permite-lhe limitar a forma
como determinados objetos sdo desenhados, movidos ou manipulados.

Utilize a funcionalidade de limitagdo para:

e Redimensionar apenas um eixo na aplicagdo Graficos.

e Deslocar a area de trabalho horizontal ou verticalmente, dependendo da diregdo
em que arrastar inicialmente.

e Limitar a movimentag¢do dos objetos horizontal ou verticalmente.

e Limitar a colocagdo dos pontos em incrementos de 15° quando desenha um
triangulo, um retangulo ou um poligono.

e Limitar a manipulagdo de angulos em incrementos de 15°.

e Limitar o raio de um circulo redimensionado em valores inteiros.

Fixar objetos

Fixar objetos evita alteragGes acidentais quando move ou manipula outros objetos.

Pode fixar fungdes representadas graficamente, objetos geométricos, objetos de texto,
os eixos do gréfico e o fundo.

1. Selecione o(s) objeto(s) que pretende fixar ou clique numa area vazia caso esteja a
fixar o fundo.

2. Aceda ao menu de contexto e selecione Fixar.

Aplicagéo Grdficos 343



3.

Os objetos fixos apresentam um icone de fixagdo J’ guando aponta para os
mesmos.

Para abrir um objeto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione Abrir.

Notas:

Embora ndo possa arrastar um ponto fixo, pode reposiciona-lo através da edigdo
das suas coordenadas x e y.

Ndo pode deslocar a area de trabalho enquanto o fundo estiver fixo.

Alterar a cor da linha ou de preenchimento de um objeto

As alteragGes de cores efetuadas no software aparecem em tons de cinzento quando
trabalha em documentos com uma unidade portatil TI-Nspire™ CX que ndo suporte
cores. A cor é preservada quando mover os documentos de volta para o software.

1.
2.

3.

Selecione o(s) objeto(s).

Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor e, em seguida, clique em Cor
da linha ou Cor de preenchimento.

Selecione a cor a aplicar nos objetos.

Alterar o aspeto de um objeto

1.
2.

5.
6.

No menu Agdes, selecione Atributos.

Clique no objeto que pretende alterar. Pode alterar formas, linhas, graficos ou eixos
de graficos.

Aparece a lista dos atributos para o objeto selecionado.

Prima A e ¥ para percorrer a lista de atributos.

Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por exemplo,
selecione Grossa, Fina ou Média para o atributo Espessura da linha.

Prima Enter para aplicar as alteragdes.

Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Definir pontos, linhas geométricas e formas

1.
2.
3.

Aceda ao menu de contexto do objeto.
Clique em Definir.

Escreva o texto da definigdo e, em seguida, prima Enter.
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A defini¢cdo anexa-se ao objeto e segue-o quando o move. A cor da definigdo
corresponde a cor do objeto.

CircleA CircleB

Medir objetos

Os valores das medigGes sdo atualizados automaticamente quando manipula o objeto

medido.

Nota: As medigOes dos objetos criados na aplicagdo Graficos sdo apresentadas em
unidades genéricas denominadas u. As medi¢Ges dos objetos criados na aplicagdo
Geometria sdo apresentadas em centimetros (cm).

Medir o comprimento de um segmento, arco da circunferéncia ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar o comprimento.

7.14 &y

12.9 cm

5.13u

T H———— [ +
Medir a distancia entre dois pontos, um ponto e uma reta ou um ponto e uma
circunferéncia

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medi¢do > Comprimento.)

2. Clique no primeiro ponto.
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3. Clique no segundo ponto ou num ponto da reta ou da circunferéncia.

©843 Cm

Neste exemplo, o comprimento é medido a partir do
centro da circunferéncia para o vértice esquerdo
superior do poligono.

Medir o perimetro de uma circunferéncia ou elipse ou o perimetro de um poligono,
retangulo ou triangulo

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar a circunferéncia ou o perimetro.

326 cm
29.7 cm
[ ]

Medir um lado de um tridngulo, retangulo ou poligono

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique em dois pontos no objeto que formam o lado que pretende medir.

Nota: é necessario clicar em dois pontos para medir um lado. Ao clicar no lado, é
medido o perimetro do objeto.
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5.24 u

5.03 u 4.65 u

Medir a drea de um circulo, elipse, poligono, retangulo ou triangulo

Nota: ndo pode medir a area de um poligono construido através da ferramenta
Segmento.

1. No menu Medigido, selecione Area. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medigdo > Area.)

2. Clique no objeto para apresentar a area.

6.74 Ay

,_‘

g+ +——+—+—+—+— 1
Medir o declive de uma reta, semirreta, segmento ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Declive. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medig3o > Declive.)

2. Clique no objeto para apresentar o declive.

0.296

O valor é atualizado automaticamente quando manipula o objeto.
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Medir angulos

Os angulos medidos na aplicagdo Geometria vdo de 0° a 180°. Os angulos medidos na
aplicagdo Graficos vao de 0 radianos a w radianos. Para alterar a unidade do angulo,
utilize o menu Definigdes.

1. No menu Medigdo, selecione Angulo. (Na aplicacdo Graficos, clique em Geometria >
Mediggo > Angulo.)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice.

7.62 Ay

1.05 rad

Medir angulos com a ferramenta Angulo direcionado

1. No menu Medigdo, selecione Angulo direcionado. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medig¢do > Angulo direcionado.)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos existentes para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice.

1em

3. Parareverter a orientagdo da medigao,
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a) no menu Agdes , selecione Atributos.
b) Clique no texto do dngulo. Por exemplo, clique em 300°.

c) Selecione o atributo de orientagdo e utilize a seta para a direita ou para a
esquerda para alterar.

d) Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

1em

Mover um valor medido

P Arraste a medigdo para a localizagio pretendida.

Nota: se mover uma medicao para demasiado longe do respetivo objeto, a medicdo
deixa de seguir o objeto. Contudo, o seu valor continua a ser atualizado quando
manipula o objeto.

Editar um comprimento medido

Pode definir o comprimento de um lado de um Tridngulo, Retdangulo ou Poligono
através da edigdo do respetivo valor medido.

P Clique duas vezes na medigdo e, em seguida, introduza o novo valor.
Armazenar um valor medido como variavel
Utilize este método para criar uma variavel e atribuir-lhe um valor medido.

1. Aceda ao menu de contexto do item e selecione Armazenar.

2. Escreva um nome de variavel para a medi¢do armazenada.

Ligar um comprimento medido a uma variavel existente

Utilize este método para atribuir um valor de comprimento medido a uma variavel
existente.

1. Aceda ao menu de contexto da medigdo e selecione Variaveis > Ligar a.
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O menu apresenta a lista de varidveis definidas atualmente.
2. Clique no nome da variavel a que pretende ligar.

Eliminar uma medigdo

» Aceda ao menu de contexto da medigdo e selecione Eliminar.

Bloquear ou desbloquear uma medigao

1. Aceda o menu de contexto da medigdo e selecione Atributos.
2. Utilize as teclas de setas para cima/para baixo para realgar o atributo Bloquear.
3.

Utilize as teclas de setas para a esquerda/direita para abrir ou fechar o bloqueio.
Enquanto o valor estiver bloqueado, ndo é possivel efetuar manipulages que

impliqguem a alteragdo da medigdo.

Transformar objetos

Pode aplicar transformagdes em objetos desenhados nas aplicagdes Graficos e
Geometria. Se os pontos do objeto estiverem definidos, os pontos correspondentes no
objeto transformado sdo definidos através da notagdo prima (4 > A'). Para ativar a
definicdo automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste

capitulo.
Explorar a simetria

1. No menu Transformagdo, selecione Simetria. (Na aplicagdo Graficos, clique em

Geometria > Transformacg&o > Simetria.)
2. Clique no objeto cuja simetria pretende explorar.
Clique numa localizagdo ou ponto existente para estabelecer o ponto de simetria.

E apresentada uma imagem simétrica do objeto.

4. Manipule o objeto original ou o ponto de simetria para explorar a simetria.
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Explorar a reflexao

1. Crie uma reta ou um segmento para predefinir a reta sobre a qual o objeto serd
refletido.

2. No menu Transformagao, selecione Reflexdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformac3o > Reflexdo.)

3. Clique no objeto cuja reflexdo pretende explorar.

4. Clique na reta ou segmento de reflexdao predefinido.

E apresentada uma imagem refletida do objeto.

5. Manipule o objeto original ou o eixo de simetria para explorar a reflexdo.
Explorar a translagao

1. (Opcional) Crie um vetor para predefinir a distancia e a diregdo da translagdo.

2. No menu Transformagao, selecione Translagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Translaggo.)

3. Clique no objeto cuja translagdo pretende explorar.

4. Clique no vetor predefinido.
—ou—
Clique em duas localizagGes na area de trabalho para indicar a direcdo e a distancia
da translagdo.

E apresentada uma imagem transladada do objeto.
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5. Manipule o objeto original ou o vetor para explorar a translagao.
Explorar a rotagdo

1. (Opcional) Crie uma medigdo de dngulo para servir de angulo de rotagdo
predefinido.

2. No menu Transformagio, selecione Rotagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Rotagio.)

3. Clique no objeto cuja rotagdo pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto para definir o centro da rotagao.

5. Clique nos pontos do angulo predefinido.
—ou—
Clique em trés localizagGes para definir um angulo de rotagdo.

E apresentada uma imagem rodada do objeto.

140°

6. Manipule o objeto original ou o ponto de rotagao para explorar a rotagdo.
Explorar a homotetia

1. Crie um objeto de Texto com um valor numérico para servir de razao da homotetia
predefinido.
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Nota: também pode utilizar um valor de comprimento medido como razao da
homotetia. Tenha em atengao que se utilizar um valor elevado, podera ter de
ajustar o ecra para observar o objeto da homotetia.

2. No menu Transformag3o, selecione Homotetia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformagdo > Hometetia.)

3. Clique no objeto cuja homotetia pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto existente para definir o centro da homotetia.

5. Clique no objeto de Texto ou na medida que defina a razdo da homotetia.

E apresentada uma imagem de homotetia do objeto.

6. Manipule o objeto original ou o ponto central da homotetia para a explorar.
Também pode editar o fator da homotetia.

Explorar através de ferramentas de construg¢do geométrica

Para investigar cendrios, adicione objetos a partir das ferramentas de Construgao. As
construgdes sdo dinamicas. O ponto médio de um segmento de reta, por exemplo, é
atualizado automaticamente quando manipula os extremos.

Quando uma construgdo estd decorrer, é apresentada uma ferramenta na area de
trabalho (por exemplo, Paralela |==). Para cancelar, prima ESC.
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Criar um ponto médio

Esta ferramenta permite-lhe determinar a bissetriz de um segmento ou definir um
ponto médio entre dois pontos. Os pontos podem localizar-se num Unico objeto, em
objetos separados ou na area de trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Ponto médio. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Ponto médio.)

2. Clique num ponto ou localizagdo para definir o primeiro ponto.

3. Clique num segundo ponto ou localizagdo para completar o ponto médio.

Criar uma reta paralela

Esta ferramenta cria uma reta paralela em relagdo a uma reta existente. A linha
existente pode ser um eixo de Graficos ou qualquer lado de um triangulo, quadrado,
retangulo ou poligono.

1. No menu Construgdo, selecione Paralela. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Construgdo > Paralela.)

2. Clique no objeto que servira de reta de referéncia.

3. Clique numa localizagao para criar a reta paralela.

Pode arrastar a reta paralela para mové-la. Se manipular o objeto de referéncia, a
reta permanece paralela.
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Criar uma reta perpendicular

Pode criar uma reta perpendicular a uma reta de referéncia. A referéncia pode ser um

eixo, uma reta existente, um segmento, ou o lado de um triangulo, retangulo ou
poligono.

1. No menu Construgido, selecione Perpendicular. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Perpendicular.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto existente através do qual a reta perpendicular
deve passar.

3. Clique no item que servira de reta de referéncia.

Pode arrastar o ponto de interse¢do para mover a perpendicular. Se manipular o
objeto de referéncia, a reta continua perpendicular.

Criar uma mediatriz

Pode criar uma mediatriz num segmento, num lado de um triangulo, retangulo ou
poligono ou entre dois pontos.

1. No menu Construgdo, selecione Mediatriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Mediatriz .)

2. Clique no item que servira de reta de referéncia.
— ou—
Clique em dois pontos para criar uma mediatriz entre eles.
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Determinar a bissetriz de um angulo

Esta ferramenta cria a bissetriz de um angulo. Os pontos de um angulo podem localizar-
se em objetos existentes ou podem ser localizagGes na area de trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Bissetriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Bissetriz .)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice do angulo.

7

A bissetriz do angulo é ajustada automaticamente quando manipula os respetivos
pontos definidores.

Criar um lugar geométrico

A ferramentas Lugar geométrico permite explorar o intervalo de movimento de um
objecto em relagdo a outro objecto como limitado por um ponto partilhado.

1. Crie um segmento, uma reta ou uma circunferéncia.

2. Crie um ponto no segmento, na reta ou na circunferéncia.
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3. Crie outro objeto que utilize o ponto criado no passo anterior.

Circunferéncia criada para utilizar o
ponto definido no segmento.

4. No menu Construgio, selecione Lugar geométrico. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Lugar geométrico.)
5. Clique no ponto partilhado pelos objetos.

6. Clique no objeto definido para partilhar o ponto (este é o objeto a variar).

Aparece a imagem do lugar geométrico continuo
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Criar um compasso

Esta ferramenta tem um funcionamento semelhante ao de um compasso geométrico

utilizado para desenhar circunferéncias no papel.

1.

No menu Construgdo, selecione Compasso. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Compasso.)

Para definir a abertura (raio) do compasso:

Clique num segmento.

— ou —

Clique num dos lados de um triangulo, retangulo, poligono ou poligono regular.
— ou —

Clique num de dois pontos ou localizagGes existentes na area de trabalho.

Cliqgue numa localizagdo para estabelecer o centro da circunferéncia e completar a
construgao.

4.05 cm \

O raio é ajustado automaticamente quando manipula o segmento, lado ou pontos
originais utilizados para definir o raio.

Animar pontos em objetos

Pode animar qualquer ponto criado como um ponto num objeto ou num grafico. Pode
animar varios pontos em simultdneo.

Animar um ponto

tall A

No menu Agdes, selecione Atributos.
Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.
Prima V¥ para selecionar os atributos da animagao.

Prima <« ou P> para escolher animagdo unidirecional ou alternada.
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5. Introduza um valor para definir a velocidade da animagdo. Qualquer velocidade
diferente de zero inicia a animagdo. Para inverter a diregao, introduza um valor
negativo.

6. Prima Enter para mostrar os controlos da animagao E]E]

7. Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Interromper e retomar todas as animagoes
P Para colocar em pausa todas as animagdes numa pagina, clique em Pausa E]
P Para retomar todas as animacdes, clique em Reproduzir E]

Reiniciar todas as animagoes

O reinicio coloca todas as animagdes em pausa e repde todos os pontos animados nas
posigdes que ocupavam quando foram animados pela primeira vez.

P Para reiniciar uma animacio, clique em ReiniciarE.
Alterar ou parar a animag¢ao de um ponto

1. Clique em ReiniciarE] para parar todas as animagdes.
2. No menu Agdes, selecione Atributos.
3. Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.

4. Selecione o atributo da animagado e digite uma nova velocidade da animagao. Para
parar a animagdo do ponto, introduza zero.

Nota: Se existirem outros pontos animados, os controlos da animagdo permanecem
na drea de trabalho.

Ajustar os valores de varidveis com um Seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma
variavel numérica. Nota: pode inserir seletores nas aplicagcdes Gréficos, Geometria,
Notas e Dados e Estatistica.
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@ seletor horizontal para ajustar a variavel v/.
@ seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Nota: é necessario o TI-Nspire™ versdo 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados e Estatistica, selecione Ag¢des >
Inserir seletor.
—ou—
A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo esta numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir seletor.

Abre-se o menu Definigdes do seletor.

Slider Settings ==
Variable: ] -]

Value: [1 |

Minimum: |-
Maximum: 5 |

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal - |
Display Digits: |Float3 = |
[ Minimized
Show Variable
Show Scale

[-ok-| [~cancel-|

2. Introduza os valores pretendidos e clique em OK.

O seletor é apresentado. Na pagina Grafico, Geometria ou Dados e Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.
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Para remover os pontos e utilizar o seletor, clique num
espago em branco na area de trabalho. Pode mostrar os
pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu de
contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um seletor
minimizado).

- Pode utilizar a Tecla de tabulagdo para mover o foco para um seletor ou entre
seletores. A cor do seletor muda para mostrar quando estd a ser focado.

- Quando um seletor esta focado, pode utilizar as teclas de seta para alterar o
valor da variavel.

Controlar o seletor

Utilize as opgGes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definigdes do seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.

2:5ettings. ..

3:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Clique numa opg¢ao para a selecionar.

Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagdo Graficos e na janela
analitica da aplicacdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungdes, equagbes ou sequéncias referentes a varidveis
indefinidas.
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Definir (identificar) as coordenadas de um ponto

A aplicagdo Graficos pode identificar e definir as coordenadas de um ponto existente,
desde que o ponto tenha sido criado na aplicagdo Graficos.

1. No menu Agdes, selecione Coordenadas e Equagdes.
A ferramenta é apresentada na parte superior da area de trabalho
2. Toque no ponto cujas coordenadas pretende saber.

6.7 MY

3. Prima Esc para fechar a ferramenta.

Se, posteriormente, mover o ponto para uma localizagdo diferente, as coordenadas
seguem o ponto e sdo atualizadas automaticamente.

Apresentar a equagéo de um objeto geométrico

Pode apresentar a equagdo de uma reta, reta tangente, circunferéncia ou cdnica
geométrica, desde que o objeto tenha sido construido na vista Grafico ou na janela
analitica da vista Geometria Plana.
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Nota: Devido a diferengas nas representagdes numéricas de cdnicas analiticas e
geométricas, a capacidade de converter uma cdnica geométrica num modelo analitico
pode, por vezes, estar indisponivel. Isso é efetuado para evitar uma situagdao em que a
conica baseada no modelo seria diferente da geométrica.

1. No menu Agdes, clique em Coordenadas e Equagdes.
2. Mova o ponto para o objeto.
A equacdo para o objeto aparece.

Nota: Caso se aproxime de um ponto definido na reta ou do centro de uma
circunferéncia, as coordenadas para esse ponto aparecem em vez da equagao.
Afaste o ponteiro do ponto definido para obter a equagdo do objeto.

Clique para anexar a equagdo ao ponteiro.

4. Mova a equagdo para a localizagdo pretendida e clique para ancoré-la.

2 2

1 x%4-0.51- y4+1.05  3+0.19=0

5. Prima Esc para sair da ferramenta.
Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagdes Graficos e Geometria.
Permite-lhe avaliar uma expressdo matematica introduzida como objeto de texto.

O exemplo seguinte utiliza a ferramenta Calcular para somar os angulos medidos de um
triangulo.

1. Utilize o menu Formas, crie um triangulo e, em seguida, meca os respetivas
angulos.

Sugestdo: pode ativar opgdes para definir pontos automaticamente ou para forgar
os angulos do triangulo geométrico para nimeros inteiros. Para mais informagoes,
consulte O que tem de saber neste capitulo.
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2. No menu Agdes, clique em Texto.

3. Clique na localizagdo do texto e escreva a férmula para o célculo.

Neste exemplo, a férmula soma trés termos.

+b+

C
36°

4. No menu Agbes, clique em Calcular.

Clique na férmula criada.
E-lhe pedido para selecionar um valor para cada termo na férmula.
6. Clique na medigdo de cada angulo quando pedido.

Nota: se guardar uma medigdo como variavel, pode seleciona-la quando pedido,
clicando em 1). Se 0 nome de uma medig3o guardada corresponder a um termo na
férmula, pode premir “L” quando pedido para esse termo.

Apds selecionar o terceiro termo, o resultado do calculo é anexado ao ponteiro.
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7. Posicione o resultado e prima Enter para ancorar o resultado como um novo objeto
de texto.

Aplicagéo Grdficos 365



Graficos em 3D
A vista Grafico 3D permite-lhe criar e explorar graficos tridimensionais de:

* FungGes 3D da forma z(x,y)
e Graficos paramétricos 3D

Selecionar a vista Grafico 3D

A vista Grafico 3D estd disponivel em qualquer pagina de Graficos ] ou pagina de

Geometria .
N

» No menu Ver, selecione Grafico 3D.

Graphs & Geometry 'y

g 1:Actions N b e (W):|| (2] =
X

2:View »

L;-] 3:3D Graph Entry/Edit »

"I 4:Range/Zoom o 3

@ 5:Trace »

14 & Settings. .. »
(1) Menu Graficos 3D
9 Linha de entrada. Permite-lhe definir graficos 3D. O tipo de grafico

predefinido é Fungdo 3D, indicada por z/(x,y)=.

9 Area de trabalho Gréaficos 3D. Mostra uma caixa 3D que contém gréaficos
definidos por si. Arraste para rodar a caixa.

Representar graficamente fung¢oes 3D
1. Na vista Grafico 3D, selecione Introdugdo/Edi¢do do grafico 3D > Fungio.

Aparece a linha de entrada.

zr (xy) =

2. Introduza a expressdo que define o grafico. Pode introduzir a expressao ou utilizar
os modelos de expressdes para a construir.
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12- cos

zk (k) =

3+x2+y2

3. Prima Enter para criar o grafico e ocultar a linha de entrada. Pode mostrar ou
ocultar a linha de entrada a qualquer altura premindo Ctrl+G.

NS s
S

ST

o, *."hfﬁ'-
-.._-

Representar graficamente Equag¢oes paramétricas 3D
1. Na vista Gréfico 3D, selecione Introdugcdo/Edigio do grafico 3D > Paramétrica.

Aparece a linha de entrada.

xpl o (tu) =] |
ypl  (Lu) = <Enier expression .
zpl  (tu) =

2. Escreva as equagdes que definem o gréfico.

xpl  (tu) = 4-cus(t)*sin(n}-cus(t)

ypl  (tu) = 4-sin(r)-sin(u)- sin(t)

pl (tu) =| coslu)
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3. Prima Enter para desenhar o gréfico e ocultar a linha de entrada e o teclado. Pode
mostrar ou ocultar a linha de entrada a qualquer altura premindo Ctrl+G.

4. Para definir os parametros tmin, tmax, umin e umax, aceda ao menu de contexto
do grafico e selecione Editar Parametros.

30 Plot Parameters @

tmin = '0 I

tmax = |6.283185

umin = |0

umax = [5.283185

Cancel

Rodar a vista 3D

Rodar manualmente

1. Prima R para ativar a ferramenta Rotagdo.

2. Prima uma das quatro teclas de setas para rodar o grafico.

Rodar automaticamente
A rotagdo automatica é equivalente a pressdo continua da tecla de seta para a direita.

1. PrimaA.
O icone de Rotacdo automatica & é apresentado e o gréfico roda.

2. (Opcional) Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para explorar o grafico
em rotagdo.

3. Para parar arotagdo e voltar a ferramenta Apontador, prima Esc.
Visualizar a partir de orientag¢oes especificas
1. Se necessdrio, prima Esc para voltar a ferramenta Apontador.
2. Utilize as teclas de letras para selecionar a orientagao:
- Prima z, Y ou X para visualizar ao longo dos eixos z, y ou x.
- Prima a letra O para visualizar a partir da orientagdo predefinida.
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Editar um grdfico 3D

1.

3.

Clique duas vezes no gréfico para mostrar a expressdo na linha de entrada.
— ou—
Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Editar relagdo.

Izl xy=

Modifique a expressdo existente ou introduza uma nova expressdo na linha de
entrada.

Prima Enter.

Aceder ao historico de grdficos

Para cada problema, o software armazena um histérico de relagdes definido na
aplicagdo Graficos e na vista Grafico 3D, tais como graficos de fungdo f1 a f99 e graficos
de fungdo 3D z1 a 299. Pode ver e editar estes itens através de um botdo na linha de
entrada.

Ver o histérico

1.
2.

Prima Ctrl+G para ver a linha de entrada.

Cligue no botdo menu Histérico na linha de entrada.

Aparece o menu. Quando aponta para o nome de cada item, a respetiva expressdo
aparece na linha de entrada.

. fZ(,\ om(.\

Vb

Selecione o nome da relagdo que pretende ver ou editar.

(Opcional) A partir da linha de entrada, utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.

Ver o historico de tipos de relagido especifica

Utilize este método caso pretenda ver ou editar uma relagdo definida que nao apareca
no menu Histdrico.

1.

No menu Introdugdo/Edicdo de graficos, clique no tipo de relagdo. Por exemplo,
clique em Polar para mostrar a linha de entrada para a relagdo Polar seguinte
disponivel.

Clique no botdo menu Histérico ou utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.
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Alterar o aspeto de um grdfico 3D
Definir a cor das linhas e da superficie:

1. Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor e, em seguida, clique em Cor
da linha ou Cor de preenchimento.

2. Clique numa amostra de cor para a aplicar.

Definir cores de desenho personalizadas:

Pode atribuir cores diferentes as superficies superior e inferior de um grafico ou optar
por colori-lo automaticamente, com base na altura ou no declive. Pode também definir
a cor das linhas.

1. Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Cor > Cor
de desenho personalizada.

Custom Plot Colors @

Surface color

O Vary color by height

O Vary color by steepness
Wire color: [ |

| OK || Cancel |

2. Selecione uma das trés opgdes de cor da Superficie: Cor superior/inferior, Variar a
cor conforme a altura ou Variar a cor conforme o declive.

- Se selecionar a cor superior/inferior, clique nas amostras de cores para
selecionar as cores das superficies superior e inferior.

- Se optar por variar a cor conforme a altura ou o declive, as cores sdo
determinadas automaticamente.

3. Para definir a cor das linhas, clique nas amostras de cores e selecione a cor
pretendida.
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Definir outros atributos de um grafico:

1. Visualize o menu de contexto do gréfico e clique em Atributos. Pode definir os
atributos que se seguem para o grafico selecionado.
- formato: superficie+linhas, apenas superficie ou apenas linhas
- resolugdo x (introduza um valor entre 2-200*, predefini¢do=21)
- resolugdo y (introduza um valor entre 2-200*, predefinigdo=21)

- transparéncia (introduza um valor entre 0-100, predefinicdo=30)

* As unidades portateis estdo limitadas a uma resolugdo de apresentagdo maxima
de 21, independentemente do valor introduzido.

2. Defina os atributos como pretender e, em seguida, prima Enter para aceitar as
alteragdes.

Mostrar ou ocultar a definigdo de um gréfico

» Aceda ao menu de contexto do gréfico e clique em Ocultar definigdo ou Mostrar
definigao.

Mostrar e ocultar grdficos 3D

1. Na vista Grafico 3D, selecione Agdes > Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar @ aparece e todos os itens escondidos sdo
mostrados a cinzento.

2. Toque num grafico para alterar o respetivo estado de ocultar/mostrar.

3. Para aplicar as alteragdes e sair da ferramenta, prima Esc.

Nota: Se pretende mostrar ou ocultar apenas a definigdo do gréfico, consulte a sec¢do
Mostrar ou ocultar a definicdo de um grafico.

Personalizar o ambiente da vista 3D

Definir a cor de fundo

P Visualize 0o menu de contexto para a area de trabalho e clique em Cor de fundo.

Mostrar ou ocultar elementos de vista especificos

» No menu Ver, clique no item que pretende mostrar ou ocultar. Pode selecionar
itens como caixa 3D, eixos, extremos da caixa, e legenda.

Alterar a Projec¢do 3D

P A partir do menu Ver, clique emProjegao ortografica ou Vista em perspetiva.
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Projegdo ortogrdfica (predefinigcdo) Vista em perspetiva

Definir os atributos visuais da caixa e dos eixos

1. Visualize o menu de contexto para a caixa e clique em Atributos. Pode definir os
atributos que se seguem.

- Mostrar ou ocultar marcas

- Mostrar ou ocultar valores extremos

- Mostrar ou ocultar setas nos eixos

- Mostrar extremidades de setas 3D ou 2D

2. Defina os atributos como pretender e, em seguida, prima Enter para aceitar as
alteragdes.

Reduzir ou aumentar a vista 3D

» No menu Alcance/Zoom, clique em Reduzir caixa ou Aumentar caixa.
Alterar a Relagdo de aspeto 3D

1. A partir do menu Alcance/Zoom, clique em Raz3o de aspeto.

2. Introduza valores para os eixos x, y e z. O valor predefinido para cada eixo é 1.

Alterar as definicdes do alcance

» No menu Alcance/Zoom, clique em Definigdes de alcance. Pode definir os
pardmetros que se seguem.

- XMin. (predefinigdo=-5)
XMax. (predefinicdo=5)
XEscala (predefinicdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
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- YMin. (predefinigdo=-5)

YMax. (predefinicdo=5)

YEscala (predefinicdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
- ZMin. (predefinicdo=-5)

ZMax. (predefinicdo=5)

ZEscala (predefinigdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
- 6°olho (predefinicdo=35)

0°olho (predefinicdo=160)

distancia olho (predefinicdo=11)

Tragar na vista 3D

1. No menu Tragar, selecione Tragar z.

O icone Tracar z%¥ e o plano de tracagem aparecem, a par de uma linha de texto
que indica o valor de tragagem "z=" atual.

2. Para mover a tragagem, prima sem soltar a tecla Shift e prima a tecla de seta para
cima ou para baixo.

O texto "z=" é atualizado a medida que se move.

A AN
'fmbg?l!ﬁ:)}f’!

3. (Opcional) Utilize as quatro teclas de setas para rodar a vista e ver como o plano de
tracagem e o grafico se intercetam.

4. Para parar de tragar e voltar a ferramenta Apontador, prima Esc.
Alterar as defini¢cdes do tragado

1. No menu Tragar, selecione Configuragio de tragado.

A caixa de didlogo Configuragao de tragado 3D abre-se.
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3D Trace Setup

z Trace color
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

oK | Cancel |

2. Introduza ou selecione as definigdes e clique em OK para as aplicar.

3. Se ainda ndo estiver a tragar, as novas defini¢des tém efeito na préxima vez que
tragar.

Exemplo: Criar um grdfico 3D animado

1. Insira um novo problema e selecione a vista Grafico 3D.

2. No menu Agdes, selecione Inserir seletor, clique para posiciona-lo e introduza
tempo como nome da variavel.

3. Visualize o menu de contexto do seletor, selecione Definigdes e introduza os valores
que se seguem.

Valor: 3.8

Minimo: 3.2

Maximo: 4.4

Tamanho do passo: 0.1

4. Na linha de entrada, defina a fungdo mostrada aqui:

'|sin(time) |

Bz )=
362+y2

>->

5. Arraste o seletor para ver o efeito da varidvel tempo.

z1 (x)=3£_|7;h2] (ﬁ:;g)' z

time =3.7
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6. Adicione ajuste de visualizagdo. Por exemplo:

- Alterar a cor de fundo da area de trabalho.

- Ocultar a caixa, os eixos ou a legenda.

- Rodar automaticamente o grafico.

- Alterar a cor de preenchimento do grafico e ocultar as retas.

- Alterar a transparéncia e tonalidades do grafico.

7. Para animar o gréfico, visualize o menu de contexto do seletor e selecione Animar.
(Para parar, clique em Parar animagdo no menu de contexto.)

Pode combinar a rotagdo manual ou automatica com a animagdo do seletor.
Experimente com a resolugdo x e y para equilibrar a definicdo da curva
relativamente a suavidade da animagdo.
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Aplicacao Listas e Folha de calculo

A aplicagdo Listas e Folha de calculo disponibiliza um espaco para trabalhar com dados
em tabelas. Permite-lhe:

e Guardar dados numéricos, texto ou expressdes matematicas.
e Definir uma célula da tabela em relagdo a conteldos de outras células.
e Definir uma coluna inteira com base no contetido de outra coluna.

e Partilhar colunas de dados como varidveis de lista com outras aplicagoes TI-
Nspire™. Partilhar também células individuais como variaveis.

e Trabalhar com as variaveis criadas nas aplicagdes Graficos e Geometria e
Calculadora.

¢ Recolher tabelas de dados reais a partir de sensores.

* Gerar colunas de sequéncias baseadas em dados por si definidas.
e Elaborar tabelas de dados através da aplicagdo Dados e Estatistica.
e Gerar uma tabela de valores para uma fungao.

e Copiar e colar dados de tabelas da aplicagdo Listas e Folhas de célculo para outras
aplicagbes informaticas como, por exemplo, o software Tl Connect™ e o software
de folhas de célculo Excel®.

e Efetuar analise estatistica em listas de dados.

Adicionar uma pagina Listas e Folha de calculo

P Parainiciar um novo documento com uma pagina Listas e Folha de calculo em
branco:

No menu Ficheiro principal, cligue em Novo documento e, em seguida, em Listas e
Folha de calculo.

Unidade portatil: Prima e selecione Listas e Folha de calculo ).

P Para adicionar uma pdgina Listas e Folha de célculo ao problema atual de um
documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Listas e Folha de célculo.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir >Listas e Folha de calculo.
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Ferramentas de Listas e Folha de calculo (disponiveis quando uma éarea
de trabalho de Listas e Folha de célculo esta ativa).

Exemplo da drea de trabalho de Listas e Folha de calculo
Linha de entrada de Listas e Folha de célculo

Dados de Listas e Folha de célculo representados graficamente na
aplicacdo Dados e Estatistica

© ©® © ©

Criar e partilhar dados da folha de cdlculo como listas

Pode definir uma coluna como uma lista de elementos com nome do mesmo tipo de
dados. Depois de definir uma lista, pode ligar-se a mesma a partir das aplicagées
Graficos e Geometria, Calculadora ou Dados e Estatistica, bem como a partir de outras
instancias da aplicagdo Listas e Folha de calculo no problema atual.

Nota: A aplicagdo Listas e Folha de célculo pode apresentar um maximo de 2500
elementos numa lista.

Partilhar uma coluna da folha de calculo como uma varidvel da lista

Partilhe uma coluna de dados, atribuindo um nome como uma variavel da lista.

Nota: Evite definir varidveis que utilizem os mesmos nomes das variaveis utilizadas para
andlise estatistica. Em alguns casos, pode ocorrer um erro de condigdo.

Os nomes das varidveis utilizados para analise estatistica sdo listados no Guia de
Referéncia do TI-Nspire™ na entrada stat.results.

1. Clique na célula para passar para a célula com o nome da coluna (a célula superior
da coluna).
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—ou—

Prima A, conforme necessario.

2. Introduza um nome para a varidvel da lista e prima Enter.

A coluna esta disponivel como uma variavel da lista para outras aplicages do TI-
Nspire™.

3. Crie elementos na lista da mesma forma que cria dados nas células da folha de
calculo. Por exemplo, pode escrever os dados em cada célula ou utilizar uma
férmula para gerar uma coluna de dados.

Notas:

Se uma varidvel com o nome especificado ja existir no problema atual, a aplicagdo
Listas e Folha de célculo apresentara uma mensagem de erro.

Quando selecionar a célula da férmula da coluna de uma lista, aparece o nome da
lista numa expressdo similar a largura:=.

7 u)

As listas podem conter elementos vazios (indicados por

Pode referir-se a um elemento especifico numa lista nomeada a partir da aplicagdo
Calculadora. Utilize o nome da lista e a posi¢do do elemento na lista. Numa lista
chamada Alturas, por exemplo, refira-se ao primeiro elemento como Alturas[1]. A
expressao Alturas[2] refere-se ao segundo elemento, etc.

Ligar a uma variavel da lista existente

A ligagdo de uma coluna a uma variavel da lista existente permite ver e editar
facilmente os valores na lista. A lista pode ser qualquer lista partilhada no problema
atual e pode ser definida nas aplicagdes Graficos e Geometria e Calculadora ou em
qualquer instancia de Listas e Folha de calculo.

Depois de ligar uma coluna a uma lista, a aplicagdo Listas e Folha de calculo mostra

automaticamente qualquer alteragdo efetuada na lista com as outras aplicagdes TI-
Nspire™.

1.

Clique a célula da féormula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna que quer
ligar a variavel.

Escreva o nome da varidvel da lista que pretende ligar.
—ou—

Cquue*'-}" na barra de ferramentas (prima na unidade portétil), em Ligar a e na
variadvel a que se pretende ligar.
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3. Prima Enter.
A coluna mostra os elementos da lista.
Notas:

e N&o pode ligar a mesma variavel vérias vezes na mesma pagina.

e Tenha cuidado se estabelecer ligagdo a uma variavel do sistema. Esta ligacdo pode
impedir a variavel de ser atualizada pelo sistema. As variaveis do sistema incluem
ans e resultados estatisticos (como, por exemplo, stat.results, stat. RegEqn e
stat.Resid).

Inserir um elemento numa lista

Quando inserir um elemento numa lista, os restantes elementos descem para criar
espaco. Nenhuma coluna é afetada.

» Clique em Inserir > Inserir célula.

Eliminar um elemento de uma lista

Quando eliminar um elemento, os restantes elementos da lista sobem para preencher
o intervalo. O movimento crescente afeta apenas a coluna selecionada.

1. Clique na célula do elemento a eliminar.

2. Abra o menu de contexto para a célula e clique em Eliminar célula.

Nota: Se premir Del ou Backspace para apagar o conteudo da célula em vez de
eliminar o elemento da lista, é atribuido um valor de 0 (zero) ao elemento. Os
restantes elementos da lista ndo se movem.

Criar dados da folha de cdlculo

Pode introduzir valores numéricos, texto ou férmulas nas células. As células das
férmulas das colunas podem conter apenas férmulas. (Para mais informacGes, consulte
Gerar colunas de dados.)

Exemplos de dados

Entrada Notas

1.234 Entrada numérica simples

"Verde" Texto - Coloque os dados qualitativos (como os nomes das
cores utilizadas num estudo) para os distinguir dos nomes das
variaveis.
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Entrada Notas

Unidade portatil: Prima [ctn] [x] para introduzir dados entre
aspas.

=a3*comprimento Férmula - Consiste num simbolo “=" seguido por uma

expressao.

Pode escrever a expressdo ou utilizar o Catalogo e os modelos
de expressdes para a construir. Para mais informagoes,
consulte a se¢do Calculadora.

Para garantir um resultado decimal em vez de uma fragdo,
escreva um dos nimeros inteiros na expressao como um
decimal. Por exemplo, escreva 1.0 em vez de 1.

Introduzir uma expressao matematica, um texto ou uma féormula da folha de calculo

1.

Facga duplo clique na célula para a selecionar e colocar no modo de edigdo.

Nota: Se a célula ja estiver selecionada, pode premir Enter ou clicar na linha de
entrada.

Escreva a expressdo, o texto ou a férmula. Certifique-se de que coloca as entradas

“_n

de texto entre aspas e comece as entradas das férmulas com um simbolo

A medida que escreve os dados, aparecem na célula e na linha de entrada
simultaneamente.

Prima Enter para completar a entrada e desloque-se para baixo para a célula
seguinte.

—ou—

Prima Tab para completar a entrada e desloque-se para a direita para a célula
seguinte.

A aplicagado Listas e Folha de célculo recalcula automaticamente quaisquer células
dependentes da célula introduzida por si. Se partilhar a célula e outras aplicagdes
TI-Nspire™ estiverem ligadas a célula, as outras aplicagdes sdo também atualizadas.

Nota: As células vazias de uma folha de calculo aparecem como um espago vazio
representado por um underscore (_). O trago inferior é adicionado
automaticamente as células vazias quando uma lista é nomeada ou uma célula
vazia é referenciada numa féormula. Quando quiser efetuar céalculos num intervalo
de células, ndo se esquecga de anotar a localizagdo das células vazias. As células sem
um valor podem afetar os calculos. Por exemplo, se incluir uma célula vazia no
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intervalo para uma soma, como, por exemplo, “=b2+c2,” o resultado do célculo fica
vazio (_).

Inserir um intervalo de células numa féormula

A funcdo Selecionar intervalo permite introduzir um intervalo de células (como al:b3)
numa férmula, selecionando o intervalo em vez de escrever enderegos de células num
argumento.

Suponha que quer calcular a média de um intervalo de células.

1. Selecione a célula que ira conter o resultado.

2. A partir do menu Dados, clique em Lista Matematica > Média.

Uma férmula editavel aparece na célula.

A B € D E

u AW N

:mean@

3. Clique em AgGes > Selecionar > Selecionar intervalo de féormulas.

4. Arraste um retangulo de selegdo a volta do intervalo de valores para os quais
pretende calcular a média.

Unidade portatil: Desloque-se para a primeira célula no intervalo, prima sem soltar

e prima as teclas de setas.

A féormula é atualizada a medida que seleciona as células.
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A B c D E |3

e To— 7

2 3 8:

3 4 9

T

6
7 v
:mean(al:bél)

5. Prima Enter para completar a formula e apresentar o resultado.
Navegar numa folha de cdlculo

Uma folha de calculo inclui uma letra da coluna na parte superior de cada coluna e um
numero da linha no lado esquerdo de cada linha. As duas linhas superiores e os
numeros das linhas permanecem no lugar a medida que as percorre. Pode nomear uma
coluna de dados para a disponibilizar como uma variavel da lista nas aplicagGes TI-
Nspire™.

o
Avol @ B c D E |3
= (3]
O 1 6
2 27
. B (5]
4 15
6
. .
il ° 0O
(1] Letra de referéncia da coluna
(2] Célula do nome da coluna para definir uma coluna como uma variavel da lista
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(3] Célula da formula da coluna para gerar uma coluna de dados

(4] Ndmero de referéncia da linha

(5) Células - Qualquer elemento vazio numa lista é apresentado como
underscore (“_"). Qualquer valor que n3o seja ajustavel a largura de uma
célula é truncado (143489...). Passe sobre a célula para ver o valor completo.

(6 Linha de entrada (inclui a referéncia da célula para a célula atual)

Pode selecionar qualquer célula para ver ou editar o contetdo. Se uma folha de calculo
for maior do que a drea de trabalho da aplicagdo Listas e Folha de calculo, podera
deslocar-se para diferentes partes da folha de cdlculo através da tecla Tab e premindo
as teclas de atalho.

» Prima Tab para se deslocar entre o corpo da folha de calculo (zona de dados) e os
nomes das colunas e as formulas (zona de nome).

» Prima 4, », A e V para percorrer uma célula da folha de calculo de cada vez
(mover entre células numa zona). As teclas de seta movem o cursor de uma célula
para a outra e deslocam-se conforme necessario para manter a célula selecionada
na vista.

P Percorra varias células de uma sé vez, premindo Page up, Page Dn, Home e End.

Unidade portatil: Prima as teclas [ctr] [9](Page up), [¢tr] [3] (Page Dn),
(Home) e (etn] (1] (End).

P Utilize o comando Ir para no menu Agdes para selecionar uma célula especifica.
Escreva a letra da coluna da célula e o nimero da linha (como, por exemplo, G16).

» Prima Enter para colocar a célula selecionada no Modo de edig3o.

P Arraste a barra de deslocagdo para mover verticalmente sem alterar a célula ou o
bloco de células selecionado.

Trabalhar com células

Trabalhar com cor

A aplicagdo Listas e Folha de cdlculo apresenta texto a preto e células com um fundo
branco por predefinicdo. Pode alterar a cor das células e do texto para realgar ou
distinguir os dados. As cores e a ordem de atribui¢do da cor sdo baseadas na paleta de
cores do TI-Nspire™.

Alterar a cor de preenchimento das células

1. Selecione as células para preencher com cor. Pode selecionar uma ou mais células
em quaisquer células, colunas ou linhas adjacentes.
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2. Aceda ao menu Contexto e clique em Cor > Preencher cor.

3. Clique na cor a aplicar as células.

Nota: Se combinar texto colorido com células coloridas, seleccione as cores
cuidadosamente para garantir a visibilidade a medida que trabalha com os documentos
no software e na unidade portatil.

Alterar a cor do texto

1. Selecione as células que contém o texto para alterar. Pode selecionar uma ou mais
células em quaisquer células, colunas ou linhas adjacentes.

2. Aceda ao menu Contexto e clique em Cor > Cor do texto.

3. Clique na cor a aplicar ao texto. As células vazias na area de sele¢gdo mostram a
alteragdo da cor quando o texto é adicionado.

Compreender as referéncias de células nas formulas

Utilize uma referéncia de célula para utilizar dados de uma célula ou de um intervalo de
células numa férmula. Os resultados do célculo atualizam-se automaticamente quando
os valores das células mudam.

As referéncias relativas incluem apenas a letra da coluna e o nimero da linha da célula
(por exemplo, E7). Uma referéncia relativa descreve onde uma célula esta em relagdo a
outras células da folha de calculo. A aplicagdo Listas e Folha de calculo controla as
referéncias de células relativas e ajusta a referéncia automaticamente durante a
deslocagdo das células circundantes (devido as agdes efetuadas por si como, por
exemplo, eliminagdes das colunas ou inserg¢des de células).

Siga estas diretrizes para especificar as referéncias de células:

¢ Inclua a letra de uma coluna e o nimero de uma linha numa referéncia relativa.

¢ Inclua o simbolo $ antes da letra da coluna e do nimero da linha para especificar
uma referéncia absoluta.

¢ Inclua dois pontos (:) entre uma referéncias de duas células para especificar um
intervalo de células.

As referéncias absolutas incluem o simbolo $ antes da letra da coluna e do nimero da
linha (por exemplo, $BS16). As referéncias absolutas referem-se sempre a célula numa
posicdo especifica na folha de célculo. A aplicagdo ndo ajusta automaticamente a
referéncia de célula quando as posi¢des da célula mudarem.
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Escrever uma referéncia de célula numa féormula

1.

Faga duplo clique na célula e escreva a férmula. Para mais informagdes, consulte a
sec¢do Calculadora.

Va para a posi¢do adequada na férmula e escreva a referéncia de célula. Utilize o
formato para uma referéncia relativa (B3), referéncia absoluta (5B$2) ou um
intervalo de células (A1:A4).

Nota: Pode clicar em Recalcular no menu Agdes para atualizar todas as referéncias e
os resultados das formulas numa folha de célculo.

Eliminar contetdo das células

1.

Clique numa célula para a selecionar.
—ou—
Utilize as teclas de seta para mover para a célula.

Nota: Se estiver a eliminar um intervalo de células, selecione uma célula numa
extremidade ou canto do intervalo e, em seguida, utilize Shift com as teclas de
setas para selecionar as restantes células no intervalo.

Prima Del.

Nota: Qualquer célula que utilize uma féormula com uma referéncia absoluta para
dados eliminados apresenta um erro. Uma célula que utilize uma férmula com uma
referéncia absoluta aos dados eliminados é atualizada para utilizar os dados
atualmente na posigdo referenciada.

Copiar células

Quando copiar células, quaisquer férmulas nas células originais sdo copiadas para as
células de destino.

1.

Clique na célula a copiar.
—ou—
Utilize as teclas de seta para mover para a célula.

Nota: Se estiver a copiar um intervalo de células, selecione uma célula numa
extremidade ou canto do intervalo e, em seguida, utilize Shift com as teclas de
setas para selecionar as restantes células no intervalo.

Utilize o atalho de teclas padrao para copiar uma selegao.

Windows®: Prima Ctrl+C.
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Mac®: Prima #+C.
Unidade portatil: Prima [etr] [C].

3. Clique na célula onde pretende duplicar a célula copiada. Se estiver a copiar um
bloco de dados, selecione a célula que sera o canto superior esquerdo do bloco
copiado.

4. Cole as células selecionadas:
Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.
Unidade portatil: Prima [etn] (V).

Importante: Cole os dados copiados numa célula que esteja no mesmo modo da
célula a partir da qual os dados foram copiados originalmente. Caso contrario, pode
colar uma férmula como uma expressao entre aspas em vez de uma férmula.

Preencher células adjacentes

Pode repetir a formula ou valor de uma célula ao longo das células adjacentes dentro
da linha ou coluna. Pode repetir também um intervalo de células horizontal ou
verticalmente. Se preencher um intervalo que contém uma sequéncia simples (como 2,
4, 6), a sequéncia continua nas células preenchidas.

1. Clique na célula que contém o valor ou a férmula para repetir.

Nota: Se estd a repetir um intervalo de células, arraste para selecionar o intervalo
ou selecione uma célula no fim do intervalo e, em seguida, utilize Shift com as
teclas de setas para selecionar as células remanescentes.

2. Clique em Dados > Preencher.

3. Utilize as teclas de setas ou arraste para selecionar o intervalo que ird manter as
repeticoes.

4. Prima Enter.

O valor, a férmula ou o padrdo selecionado para duplicagdo é repetido no intervalo
selecionado.
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Partilhar um valor de célula como uma variavel

Pode partilhar o valor de uma célula com outras aplicagGes TI-Nspire™, guardando-o
como uma variavel. Quando define ou faz referéncia a uma célula ou variavel
partilhada na aplicagdo Listas e Folha de calculo, o nome é antecedido por um
apostrofo ()

1. Clique na célula que pretende partilhar.

2. Clique em 21 na barra de ferramentas e em Guardar Var para guardar o valor da

célula.

Unidade portétil: Prima [ctr] ou e selecione Guardar Var.

Uma férmula é inserida na célula com var como um marcador de posigdo para o
nome de uma variavel.

3. Escreva sobre as letras “var” um nome para a variavel e prima Enter. Utilize o nome
de uma varidvel que ndo exista no problema atual.

O valor é apresentado a negrito para indicar que estd disponivel como uma varidvel
nas aplicagdes do TI-Nspire™.

Ligar uma célula a uma variavel

Quando liga uma célula a uma variavel, a aplicagdo Listas e Folha de calculo mantém o
valor da célula atualizado para refletir o valor atual da variavel. A varidvel pode ser
qualquer uma do problema atual e pode ser definida nas aplicagdes Graficos e
Geometria, Calculadora, Dados e Estatistica ou em qualquer instancia de Listas e Folha
de célculo.

1. Clique na célula que pretende ligar a uma varidvel.

2. Clique em () na barra de ferramentas e cliqgue em Ligar a.
Unidade portatil: Primalctr] ou e selecione Ligar a.
O menu VarLink abre-se.

3. EmLigar a, prima A e ¥ para se deslocar para o nome da variavel.

4. Prima Enter.

A célula mostra o valor da variavel.
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Nota: Tenha cuidado se estabelecer ligagdo a uma variavel do sistema. A ligagao pode

impedir a varidvel de ser atualizada pelo sistema. As varidveis do sistema incluem os

resultados estatisticos (como, por exemplo, Stat. RegEqn, Stat.dfError e Stat.Resid) e
as variaveis de resolugdo financeira (como, por exemplo, tvim.n, tvm.pmt e tvm.fv).

Trabalhar com linhas e colunas de dados

Seleccionar uma linha ou coluna

>

>

Para selecionar uma coluna, mova para a parte superior da coluna e clique na letra
de referéncia da coluna. Para selecionar uma linha, mova para a célula mais a
esquerda da linha e clique na letra de referéncia da coluna. Prima Esc para cancelar
a selegdo.

Unidade portatil: Prima sem soltar A para mover para além da célula superior ou
<« para mover para além da célula mais a esquerda.

Para alargar uma selegdo as colunas ou linhas adjacentes, prima sem soltar Shift e
prima 4, », Aou V.

Redimensionar uma linha ou coluna

Clique na linha ou coluna que pretende redimensionar.
No menu Agdes, selecione Redimensionar e, em seguida, selecione uma opgao.
Selecione uma opgdo de redimensionamento para uma coluna ou linha.

- Para uma coluna, selecione Redimensionar largura da coluna, Maximizar largura
da coluna ou Minimizar largura da coluna.

- Parauma linha, pode selecionar Redimensionar altura da linha.
As ferramentas que minimizam e maximizam a largura da coluna trabalham

automaticamente. Tem de ajustar manualmente o tamanho para utilizar as
ferramentas Redimensionar largura da coluna e Redimensionar altura da linha.

Para redimensionar manualmente, utilize <« e » para redimensionar a coluna ou
A e V para redimensionar a linha e, em seguida, prima Enter.

Inserir uma linha ou coluna vazia

1.
2.

Clique numa coluna ou linha onde pretende inserir os dados novos.
No menu Inserir, selecione Linha ou Coluna.

- Se estiver a inserir uma linha, as restantes linhas deslocam-se para baixo para
criar espago para a linha nova.
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- Seinserir uma coluna, as restantes colunas deslocam-se para a direita para criar
espaco.

Nota: Se outras células contiverem férmulas com referéncias relativas a uma coluna
ou linha deslocada, essas referéncias ajustam-se em conformidade.

Eliminar linhas ou colunas inteiras

Pode eliminar uma linha, uma coluna, um grupo de linhas ou de colunas. Quando

eliminar uma linha ou coluna, as restantes linhas ou colunas movem-se para cima ou

para a esquerda para preencher o espago.

1.
2.

Clique na linha ou coluna que pretende eliminar.

(Opcional) Para selecionar as linhas ou colunas adjacentes a eliminar, prima sem
soltar Shift e prima <, », A ou V.

Apresente o menu de contexto.
- Windows®: Clique com o botdo direito do rato sobre a linha selecionada.
- Mac®: Segure a tecla # e, em seguida, clique na linha selecionada.

- Unidade portétil: Pressione [ctri] [menu],

No menu de contexto, selecione Eliminar linha.
As linhas ou as colunas selecionadas sdo eliminadas.

Nota: Se outras células contiverem formulas referentes a linha ou coluna eliminada,
essas células apresentam um erro. As referéncias relativas a células cujas posi¢Ges
foram alteradas devido a uma eliminagdo ajustam-se em conformidade.

Copiar linhas ou colunas

1.

Clique no numero da linha para copiar uma linha ou na letra da coluna para copiar
uma coluna.

(Opcional) Para selecionar as linhas ou colunas adjacentes a copiar, prima sem
soltar Shift e prima <, », A ou V.

Copie a linha ou coluna:
Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima #+C.

Unidade portatil: Prima [etrt] [C].
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4. Mova o cursor para qualquer célula da coluna ou da linha onde quer colocar os
itens copiados.

5. Cole alinha ou coluna:
Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.
Unidade portatil: Prima [etr ] [V].
A linha ou a coluna copiada é colada no lugar, substituindo o contetdo anterior.

Nota: Se copiar uma coluna nomeada, é colada sem o nome para evitar um conflito
de variaveis.

Mover uma coluna

1. Cligue na coluna que pretende mover.

2. No menu Agdes, selecione Mover coluna.
Aparece uma barra de inser¢do.

3. Prima <« e P para colocar a barra de inser¢do na nova posi¢do da coluna e, em
seguida, prima Enter.

Nota: As referéncias relativas a qualquer célula afectada pelo movimento ajustam-
se em conformidade.

Apresentar resultados como exatos ou aproximados

Pode optar por apresentar os resultados calculados de uma coluna sob a forma Exata
(fragdo) ou Aproximada (decimal). Este facto afeta apenas os valores calculados a partir
de uma férmula.

1. Selecione a coluna clicando na letra de referéncia no topo da coluna.
Unidade portatil: Prima sem soltar A para mover para além da célula superior.

2. Apresente o menu de contexto para a coluna.

3. No menu de contexto, clique em Dados > Exato ou Dados > Aproximado.

Nota: Para restaurar os resultados da coluna para a predefinicdo do documento,
selecione a coluna e clique em Dados > Restaurar defini¢gdo do documento.
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Apagar dados da coluna

O comando Apagar dados permite remover os dados das colunas selecionadas. Apagar
dados ndo elimina a coluna e ndo apaga uma formula ou o nome de uma coluna.

Depois de apagar os dados, a aplicagao Listas e Folha de calculo recalcula as férmulas
das colunas para as colunas selecionadas. Isto torna o comando Apagar dados Uutil para
capturar um novo conjunto de dados de outra aplicagdo ou gerar seletivamente uma
nova coluna de nimeros aleatdrios.

1. Clique na coluna ou colunas que pretende apagar.

2. No menu Dados, selecione Apagar dados.

Nota: Se uma féormula recalculada produzir os mesmos dados que anteriormente,
pode parecer que o comando Apagar dados falhou.

Ordenar dados

Pode ordenar uma darea selecionada da folha de célculo por ordem crescente ou
decrescente. Selecione a coluna principal na area selecionada para a ordenagao.
Quando a ordenagao mover os dados para cima ou para baixo na coluna principal, os
dados correspondentes nas outras colunas selecionadas sdo também movidos para
cima ou para baixo. Este procedimento preserva a integridade de cada linha.

Nota: A ordenacgdo é baseada em valores numéricos. Se selecionar uma coluna principal
com texto, pode obter resultados imprevistos.

1. Selecione a regido das células.

A B c D E i
1 1sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3 lori 601 3
4 4 burt 445 4
5} 5jean 563 5
6
« - > N

2. No menu Agdes, selecione Ordenar.
Surge a caixa de didlogo Ordenar.

Clique na letra da coluna para utilizar para ordenagao.

4. Clique em Decrescente ou Crescente como o método de ordenacgdo e, em seguida,
clique em OK.
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1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3 lori 601 3
4 2 bob 299 4
3 1 sue 345 5
6
7
7

!

Nota: Ordenar uma coluna definida por uma férmula removera a férmula, uma vez que
esta podera ndo ser vélida apos a ordenagéo.

Gerar colunas de dados

Pode criar uma coluna de valores baseada nos conteutdos de outra coluna. Pode
também criar uma coluna em qualguer um dos varios tipos de dados sequenciais.

A introdugdo de uma féormula numa célula da férmula da coluna informa a aplicagdo
Listas e Folha de célculo de que o utilizador pretende aplicar a férmula a todas as
células da coluna e ndo apenas a uma Unica célula.

A B © C ® D © i
1 1 25. 0.5 1
2 5 25. 2.5 5
3 15 25. 7.5 6
4 45 25. 22.5 11
5 7 25. 3.5 17
6 25. 28
T oF 45"
n :squen(u(nfl]+u,(nf2],n,u,,{ 1,255},{ 1,5},1)

(1] Férmula da coluna baseada numa variavel
(2] Foérmula da coluna baseada noutra coluna (coluna A)
(3] Formula da coluna que gera uma sequéncia

Notas:

e Se gerar dados numa coluna que ja contenha um ou mais valores de células, a
aplicagdo Listas e Folha de calculo pede confirmagdo antes de substituir os valores
existentes. Se avangar, remove todos os valores existentes da coluna.

e Se editar uma célula manualmente numa coluna de dados gerados, a aplicagdo
Listas e Folha de célculo pede confirmagdo antes de substituir os dados gerados. Se
avangar, remove os dados gerados para a coluna inteira.
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Criar valores da coluna baseados noutra coluna

1. Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
quer utilizar uma férmula.

A aplicagdo Listas e Folha de calculo insere o sinal de igual a esquerda (=) da
formula. Se a coluna for uma lista com nome, a aplicagao Listas e Folha de célculo
insere listname:= seguido do cursor.

2. Introduza a expressao da formula depois de = e prima Enter. Utilize paréntesis retos
([1) depois de qualquer letra de coluna que incluir na féormula. Por exemplo,
escreva =a[]~2 para criar uma coluna de valores em que cada célula é o quadrado
da célula correspondente da coluna A

A aplicagdo Listas e Folha de cdlculo mostra a férmula na célula da férmula e
preenche a coluna com os resultados.

A B c D E i
("2
1 12 144
2 15 225
3 18 324
4 20 400
5 21 441
6
-

Gerar uma coluna de nimeros aleatoérios

Este exemplo gera uma coluna de 20 numeros inteiros aleatérios no intervalo 1 a 6.
1. Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna.

A aplicagdo Listas e Folha de célculo insere o sinal de igual a esquerda (=) da
formula. Se a coluna for uma lista com nome, a aplicagao Listas e Folha de calculo
insere listname:= seguido do cursor.

2. Apbds o sinal de igual, escreva RandInt (1,6,20).

Nota: Também pode utilizar o Catalogo ou clicar em Dados > Niimero inteiro >
aleatério para inserir a fungdo Randint().

3. Prima Enter para gerar os nUmeros.
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A B C D 1
1 6
2 6
3 1
4 4
5 3
6 5
< Z 1 » M
:randint(l,6,20)

Gerar (Recalcular) um novo conjunto de nimeros aleatérios:
Windows®: Prima Ctrl+R.
Mac®: Prima #+R.

Unidade portatil: Prima[etr ] [R].

Gerar uma sequéncia numérica

N oo v o~ ow

Clique em qualquer célula na coluna em que quer gerar a sequéncia.

No menu Dados, selecione Gerar sequéncia.

A caixa de didlogo Sequéncia abre-se.

Sequence 23]

Formula: u(n)= i

Initial Terms: | |

no: 1 |

nMax; 255 |

-

nStep:

Ceiling Value: ‘ |

| OK || Cancel |

Escreva a Férmula que serd aplicada com os valores da coluna.

Introduza os Termos iniciais solicitados pela sequéncia. Separe-os por virgulas.
Escreva um valor de partida para a varidvel independente (n0).

Escreva um nimero maximo de valores a serem gerados (nMax).

Escreva o valor do passo (nStep).
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8. (Opcional) Escreva um valor maximo para a sequéncia no campo Valor maximo.

9. Clique em OK.

A aplicagdo Listas e Folha de calculo mostra a férmula na célula da férmula e
preenche a coluna com os resultados.

A B c
|=squen(n"2,n,u,{1 ,255},{2},1 ,501
1 2
4
9
16
25
36
4 - »

:squen(n,z ,n,u,{ 1,255},{ 2 },1,50)

Fazer grdficos com os dados da folha de cdlculo

[ N L

Pode representar graficamente os dados numa folha de calculo com o Gréfico rapido
ou o Grafico de resumo (Grafico de dados agrupados). As células de Listas e Folha de
calculo que ndo contém dados ndo sdo representadas pelos pontos de dados nos
graficos.

Utilizar Grafico rapido

Pode criar facilmente um grafico de pontos dos dados de uma coluna ou um gréfico de
dispersdo das duas colunas adjacentes com a fungdo Grafico rapido. Esta
funcionalidade mostra os dados representados graficamente com a aplicagdo Dados e
Estatistica.

Para criar um grafico de dispersao:

1. Nomeie as duas colunas para as declarar como listas.

Axlist  Bylist] ¢ D E i

mpwwl
N)

o & w N =N

Al i§

2. Selecione ambas as colunas.
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B ylist

N o 0 s~ w N =

»
)

3. No menu Dados, selecione Grafico rapido.

E adicionada a aplicacdo Dados e Estatistica & pagina com os dados representados
graficamente. A parte mais a esquerda das duas listas é desenhada no eixo x e
outra lista é desenhada no eixo y.

xlist ylist 1 1 ®
- 304
1 1 24
2 2 e 1
8 18-
3 3 E @
4 4 16 127
5 5 32 6 ¢
1 @
© 1@
0
7 . T T T T T T T T
‘ 5 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
xlist

4. (Opcional) Utilize as funcionalidades de Dados e Estatistica para analisar ou
melhorar visualmente o grafico.

Nota: Para obter mais informagdes, consulte Utilizar Dados e Estatistica.
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1 1

2 2

3 3

4 4 16

5 5 32

6
< ! » v
A:B

T T T T T
1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

xlist

Criar um grafico de resumo (de dados agrupados) a partir de uma tabela de resumo

(de dados agrupados)

Neste exemplo, é criada uma tabela de resumo a partir dos dados em bruto e, em
seguida, a tabela é utilizada para gerar um grafico de resumo. Para obter mais
informag0es, consulte Utilizar Dados e Estatistica.

f
55 150 blue m
60 200 green f
62 270 brown m
65 250 brown f
71 187 green m

A2 17A hrawn

[ 1] s6 130be
2
3
4
5
6
7
1

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F |

dados em bruto

Acolor Bcounts C D E i
1 blue 3
2 green 3
3 brown 4
. L]
5
6
<« = > N

tabela de resumo das cores dos olhos com

base em dados em bruto

Uma tabela de resumo contém uma lista X (ou Y) e uma lista de resumo.

e Alista X (ou Y) contém valores numéricos ou de palavras (tais como 1999 ou “cor”).
Os valores numéricos resultam num histograma. Os "valores" ndo numéricos
identificam as categorias para um grafico de barras.

e Alista de resumo contém valores numéricos (tais como a contagem, frequéncia ou
probabilidade) para cada elemento da outra lista.
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Para criar um grdfico de resumo:

Nota: Nos casos em que ja tenha uma tabela de resumo, pode ignorar os dois primeiros
passos.

1. Criar uma lista que contém os identificadores de categoria. Para este exemplo,
nomeie a lista “cor” e escreva as faixas para a cor dos olhos. Incluir os nomes da
categoria em aspas para evitar que venham a ser interpretados como variaveis.

Acolor B C D E

1 blue
2 green

> [ |

4
5
6
H v

«
”brownl"

2. Crie alista de resumo. Para este exemplo, nomeie a lista “counts” e escreva a
contagem total para cada uma das cores dos olhos.

Acolor Bcounts C D E

1 blue 3

2 green 3

3 brown

4

5

6

« - > M
[ 25 [

3. Selecione a lista clicando na célula superior da coluna e premindo A.

4. No menu Dados, selecione Grafico de resumo.

A caixa de didlogo Grafico de resumo abre-se.

Summary Plot \EI

X List: Icolor |

Display On: ISplit Page ~

[~ok-| [-cancer|

5. Se for necessario, utilize Tab e as teclas de setas para selecionar as listas corretas
para a lista X e a lista de resumo.
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6. No campo Visualizar em, selecione como serd apresentado o grafico de resumo na

aplicagdao Dados e Estatistica.
e Selecione Dividir pagina para colocar o grafico em metade da pagina atual.

e Selecione Pagina nova para adicionar o grafico a uma pagina nova.

O grafico de resumo é apresentado com os nomes de lista em conjunto com os
eixos e um simbolo do grafico de resumo no canto inferior esquerdo da janela do
grafico.

I.color counts I= ]

: 3.0+

blue i 1
5

Igreen 3 =] 1

] ‘] .5_

Ibrown 4 ]

I .
0.0+

5

~

4 [ counts <2 |= color

Nota: Neste exemplo, a lista X contém dados ndo numéricos, pelo que o grafico de
resumo € apresentado como um grafico de barras. As palavras das categorias da
lista aparecem debaixo das barras.

blue

green
brown

Trocar dados com outro software de computador

Pode utilizar o software de computados TI-Nspire™ para copiar dados da tabela para e
do software fora das aplicagdes TI-Nspire™, como, por exemplo, o Tl DataEditor (no
software Tl Connet™) e o software da folha de calculo Excel®.

Por exemplo, pode copiar:

Os valores das células individuais, um intervalo de células ou uma lista inteira do
TI DataEditor.

Os valores (ndo as formulas subjacentes) das células individuais, um intervalo de
células ou uma coluna inteira de uma folha de célculo do Excel®.

Um numero do Tl DataEditor.

O valor de uma matriz do Tl DataEditor.

Exemplo - copiar dados do Tl DataEditor

1. Abra o software Tl Connect™.
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2. Veja o Tl DataEditor.

3. Se for necessario, abra o ficheiro com o nimero, a lista ou a matriz que pretende
copiar.

Ls|
1.5567 |
2.2256

3.087
7.5326
13.33

Lo 6 [ Y S B U Y I LV O ]

4. Arraste para selecionar os valores que pretende copiar. Para copiar uma lista
inteira, clique na célula superior da lista.

5. Clique em Editar > Copiar.

6. Na aplicagdo Listas e Folha de célculo, clique na célula onde pretende colar os
dados.

Se copiou um intervalo de células, serdo coladas de forma a que o canto superior
esquerdo do intervalo fique posicionado na célula selecionada. Qualquer dado
dessas células sera substituido.

7. Clique em Editar > Colar.
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A B c D E 1
1 1.5567
2 2.2256
3 3.987
4 7.5326
5 13.33
6
4 ! » v

Copiar células de uma folha de calculo do Excel®

Pode copiar até 26 colunas e 2500 linhas de uma folha de calculo do Excel® para a
aplicagdo Listas e Folha de calculo.

1. Arraste para selecionar os valores que pretende copiar da folha de célculo do
Excel®. Para copiar uma coluna inteira, clique no identificador da coluna no topo da
coluna.

Nota: Se selecionar colunas ndo contiguas na folha de calculo do Excel®, estas serdo
coladas como colunas contiguas na aplicagdo Listas e Folha de calculo.

2. Utilize o atalho de teclas padrdo para copiar uma selegdo.
Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima #+C.

3. Na aplicagao Listas e Folha de calculo, clique nas células em que pretende colar os
dados.

Se estiver a copiar um intervalo de dados, serdo colados de forma a que o canto
superior esquerdo fique posicionado na célula selecionada. Qualquer dado dessas
células sera substituido.

4. Cole os dados.
Windows®: Prima Ctrl+V.

Mac®: Prima #+V.
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Unidade portatil: Prima [etr] [V].

Nota: Tem de colocar os dados qualitativos entre aspas (“ “) depois de colar os
dados.

Capturar dados de Graphs & Geometry (Grdficos e Geometria)

Pode utilizar a aplicagdo Lists & Spreadheet (Listas e Folha de Calculo) para capturar
informag0es sobre objetos da aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria).
Por exemplo, pode controlar as alteragdes na area de um triangulo a medida que altera
o comprimento de um lado na aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria).

Os valores capturados substituem valores na coluna. Se preferir, pode remover todos
os dados de uma coluna antes de iniciar uma nova captura clicando em Apagar dados
no menu Dados.

Capturar dados manualmente

1. Certifique-se de que o valor dos dados que pretende capturar esta ligado ao nome
de uma varidvel.

2. Clique na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
quer capturar os valores.

Nota: Os valores capturados substituem valores na coluna.
3. Clique em Data (Dados) > Data Capture (Captura de dados) >Manual.

E inserida uma expressdo capturada na célula da férmula da coluna com var como
um marcador de posi¢do para o nome da varidvel que esta a capturar.

A B © D E

:capzure(var,()l

o U1~ W N

7 v

< >

=capture(var ,O)|

4. Substitua as letras “var” pelo nome da varidvel a capturar em Graphs & Geometry
(Graficos e Geometria). Por exemplo, escreva area.

A célula do cabegalho contém uma expressdo similar a =captura (area,0).
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:capture(area‘,o)

Nota: O argumento “0” informa a aplicagdo Lists & Spreadsheets (Listas e Folha de
Calculo) que quer accionar cada captura manualmente.

5. Prima Enter.

6. Na aplicacdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), altere o objeto por um
valor medido guardado como a variavel (a area, neste exemplo) referenciada na
expressdo da captura de dados.

7. Sempre que estiver pronto para capturar o valor atual da area, prima as teclas de
captura.

Windows®: Prima Ctrl+. (a tecla de ponto).

Mac®: Prima sem soltar # e prima . (a tecla de ponto).

Unidade portatil: Prima (et ] [].

O valor atual da drea é adicionado ao fim da lista como um elemento da lista.

Capturar dados automaticamente

Quando capturar dados automaticamente, pode especificar que quer acionar as
capturas por:

e AlteragBes apenas na variavel capturada.

e Alteragdes apenas na varidvel capturada ou nas varidveis adicionais.

Permite configurar varias colunas de capturas sincronizadas, como, por exemplo, as
coordenadas x e y de um objeto mdvel.

1. Apague todas as colunas que utilizara para os dados capturados.

2. Certifique-se de que quaisquer valores dos dados que pretende capturar estdo
ligados ao nomes das variaveis.

3. Clique na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
quer capturar os valores.

4. Clique em Data (Dados) >Data Capture (Captura de dados) >Automatic (Automatica).

E inserida uma expressdo capturada na célula da férmula da coluna com var como
um marcador de posigdo para o nome da varidvel que esta a capturar.
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A B © D =

=capture(var,1)|

o U1 A W N

7 v

< >

:capture(val',11

5. Substitua as letras “var” pelo nome da variavel que pretende capturar. Por
exemplo, escreva objpathX. Em alternativa, pode selecionar o nome da variavel
no menu Variaveis.

A célula da féormula contém uma expressdo similar a =captura ( ‘objpathX,1).

:capture(objpatm,l)

Nota: O argumento “1” da indicagdo a aplicagdo Lists & Spreadsheets (Listas e Folha
de Calculo) de que pretende acionar as capturas através da alteragdo da variavel.

6. Se quiser acionar a captura pelas alteragGes numa variavel adicional ou variaveis,
escreva uma virgula apds o 1 e, em seguida, escreva o nome da variavel ou o nome
de uma lista que liste as varidveis.

A célula da férmula contém uma expressdo similar a =captura
(‘objpathX,1,objpathY).
7. Prima Enter para completar a formula.

8. Se estiver a capturar varias colunas de dados sincronizados, configure as colunas
adicionais. Por exemplo, pode configurar uma segunda variavel da captura com
=capture (‘objpathY,1l,objpathX).

9. Quando estiver pronto para capturar os valores, comece a mover o objeto ou inicie
a animagdo que o afeta em Graphs & Geometry (Graficos e Geometria).

Cada valor capturado é adicionado ao fim da lista.

Sincronizar dados capturados para um ponto

Para garantir que ambos os valores de coordenadas de um ponto sdo capturados,
inclusivamente quando s6 uma das coordenadas for alterada, podera adicionar
{'a, 'b} no terceiro argumento da expressdo de captura.
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1. Numa aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), crie um ponto com
variaveis (a,b).

=1 5]y

—

b =1

B

'j ’ 1 1.1

(1.,1.) N
-5 1 5
-5

2. Adicione uma aplicagdo Lists & Spreadsheets (Listas e Folha de Calculo) ao
problema.

3. Introduza as expressdes de captura para as duas variaveis.
Coluna A: =capture('a,1,{'a,'b})

Coluna B: =capture('b,1,{'a, 'b})

A B «

=capture('a,1,{'a,'b}) |=capture('b,1,{'a,'t})

1 115 1l

[ N L

7
n =capture ('b,l ,{ 'a,'b })

4. Mova o seletor da variavel a.
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51y
a =4
b =1
——
5 5 1
(4.,1.){)
-5 1 5
-5

Os dados capturados para b sdo sincronizados em conformidade.

A B C
= =capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'b})
1 1. 1.

o A w N
A A B~ W N

1
1
1
28
3

~
<

< »

B1:B4,

5. Mova o seletor da variavel b.

=4 5 y
‘ ‘ (4.,3.)
b =3
—4
5 5 1
X
5 1 5
-5

Os dados capturados para a sdo sincronizados em conformidade.
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A B C
=capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'t})
1 1. 1.

A A WN

1
1
1l
7
3

Utilizar os dados da tabela para andlise estatistica

Ferramentas no menu Estatistica permite aceder a assistentes que o ajudam a efetuar
andlises estatisticas nos dados das colunas da tabela. Especifique a localizagdo dos
dados e a aplicagdo Listas e Folha de calculo ird guardar os resultados em duas colunas:
uma para os nomes dos resultado e outra para os valores correspondentes.

Representar dados estatisticos graficamente

Alguns assistentes estatisticos incluem uma caixa de verificagdo Desenhar. Por
predefini¢do, a caixa ndo esta selecionada. A selegdo desta caixa cria uma area de
trabalho de Dados e Estatistica, apresenta os resultados calculados em Listas e Folha de
calculo e desenha os resultados da analise estatistica na area de trabalho de Dados e
Estatistica.

Nota: Para fungdes que suportam a opgdo Desenhar, a opgdo sé estd disponivel se
introduzir a fungdo numa célula da férmula da coluna.

z Test @
well
a: -
List: |a[] -
Frequency List: I1 -

Alternate Hyp: IHa: pEP0 - |

1st Result Column: 'b[]

hade P Value

[~ok~| |[~cancel|

Caixa de verificagdo Desenhar (conforme apresentado no assistente Teste z).
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Descrigoes das entradas estatisticas

A tabela seguinte descreve as diferentes entradas utilizadas nos assistentes da
aplicagdo Listas e Folha de calculo.

frequéncias

Entrada Descrigdo

Uo Valor da hipdtese da média da populagdo que esta a testar.

c O desvio padrio da populagdo conhecida tem de ser um niumero
real > 0.

Lista O nome da lista que contém os dados que estd a testar.

Lista de Nome da lista que contém os valores da frequéncia para os

dados em Lista. Predefinicdo=1. Todos os elementos tém de ser
numeros inteiros > 0. Pode também escrever os valores das
frequéncias como uma lista no formato {1, 1, 3, 2}.

X, Sx, n Estatistica de resumo (média, desvio padrdo e tamanho da
amostra) para intervalos e testes de 1 amostra.

ol O desvio padrao da populagdo conhecido da primeira populagdo
para os intervalos e os testes de 2 amostras. Tem de ser um
ndmero real > 0.

02 O desvio padrao da populagdo conhecido da segunda populagdo

para os intervalos e os testes de 2 amostras. Tem de ser um
ndmero real > 0.

Lista 1, Lista 2

Os nomes das listas que contém os dados que estd a testar para
os intervalos e os testes de 2 amostras.

Frequéncia 1,
Frequéncia 2

Os nomes das listas que contém as frequéncias para os dados na
Lista 1 e Lista 2 para os intervalos e os testes de 2 amostras.
Predefini¢des=1. Todos os elementos tém de ser nimeros
inteiros > 0.

X1, Sx1, nl, Estatistica de resumo (média, desvio padrido e tamanho da

X2, Sx2, n2 amostra) para a amostra um e a amostra dois em intervalos e
testes de 2 amostras.

Combinado Especifica se as variagdes tém de ser combinadas para Teste-t de
2 amostras e Intervalo-t de 2 amostras.

Po A proporgdo da amostra prevista para Teste-z de 1 Prop. Tem de
ser um numero real como, por exemplo, 0<pg<1.

X A contagem de sucessos da amostra para o Teste-z de 1 Prop e 0
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Entrada Descrigdo

Intervalo-z de 1 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

n A contagem de observagdes na amostra para o Teste-z de 1 Prop
e o Intervalo-z de 1 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

x1 A contagem de sucessos da amostra um para o Teste-z de 2 Prop
e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

x2 A contagem de sucessos da amostra dois para o Teste-z de 2 Prop
e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

nl A contagem de observagdes na amostra um para o Teste-z de
2 Prop e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro
> 0.

n2 A contagem de observagdes na amostra dois para o Teste-z de
2 Prop e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro
>0.

Nivel-C O nivel de confianga para as instrugdes de intervalo. Tem de ser

>0 e <100. Se for > 1, assume-se que é dado como percentagem
e é dividido por 100. Predefinigdo=0,95.

RegEQ A linha de comandos para o nome da fungdo em que a equacgdo
de regressdo calculada deve ser guardada.

Cadlculos estatisticos...

Efetuar um calculo estatistico

Pode efetuar calculos estatisticos para analisar dados. O exemplo seguinte ajusta um
modelo de regressao linear y=mx+b as duas listas nas colunas A e B.

1. No menu Estatistica, selecione Calculo estatistico > Regressao linear (mx+b) para
escolher o modelo de regressao.

Surge a caixa de didlogo Regressdo linear (mx+b).

2. Introduza a[] como a coluna para a Lista X.
3. Introduzab[] como a coluna para a Lista Y.

4. Para guardar a equagado de regressao numa variavel especifica, substitua Guardar
RegEqn em pelo nome da variavel.

5. Introduza c¢[] como a coluna para o 12 Resultado.
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Linear Regression (mx+b) @

X List a[] =

¥ List: |b[] 3|

Save RegEqn to: ‘ﬂ—v|
Frequency List ‘1 <
Category List ‘ -
Include Categories: D

1st Result Column: ic[] ‘

|-ok-| |-cancel|

6. Clique em OK.

A aplicagdo Listas e Folha de célculo insere duas colunas: uma com os nomes dos
resultados e outra com os valores correspondentes.

A B c D I
= =LinRegMx(a[],b[],1 ): ¢
1 1 7 Title Linear Regression (mx+..
2 2 12 RegEgn m*x+b
3 3 17 m 5.
4 4 22b 2.
5 5 27 r 1.
6 r 1.
. 7 Resid {0.,0.,0.,0.,0.} e
n:LinReng(a[B],b[ }1 ]: CopyVar Stat.RegEqn,'f1*

Nota: Os resultados estdo ligados aos dados de origem. Por exemplo, se mudar um
valor da coluna A, a equacdo de regressdo € atualizada automaticamente.

Guardar resultados estatisticos

A aplicagdo Listas e Folha de cdlculo guarda resultados estatisticos com o nome de um
grupo de variaveis com o formato stat.nnn, em que nnn corresponde ao nome do
resultado (por exemplo, stat.RegEqn e stat.Resid). A utilizagdo de nomes padrdo para
as variaveis torna mais fdcil identificar e utilizar as varidveis estatisticas mais tarde. Se
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quiser utilizar um grupo de varidveis personalizadas em vez do nome padrao, pode
editar a férmula na célula da férmula da coluna.

Pode utilizar a seguinte férmula para guardar os resultados no grupo de variaveis
MystatsB.

=LinRegMx(a[],b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Posteriormente, pode ver os resultados, introduzindo a seguinte expressao
na aplica¢do Calculadora ou noutra coluna da aplicagdo Listas e Folha de calculo:

Resultados MystatsB.

Calculos estatisticos suportados

O menu Calculos estatisticos permite selecionar a partir dos calculos descritos abaixo
Para obter mais informagGes, consulte o Guia de Referéncia -do TI Nspire™.

Estatistica de uma varidvel (OneVar)

Analisa dados com uma variavel medida. Pode especificar uma lista de frequéncias
opcionais. Os dados estatisticos devolvidos com esta técnica de analise sdo:

e Média da amostra, X
e Soma dos dados, Xx

¢ Soma dos quadrados dos dados, >x?

e Desvio padrdo da amostra, sx

e Desvio padrao da populagdo, ox
e tamanho da amostra, n

e X-min

* primeiro quartil, Qq

e Mediana

* terceiro quartil, Qg

e X-max

e Soma dos quadrados dos desvios, SSx = Z(x —X)2
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Estatistica de duas varidveis (TwoVar)

Analisa dados emparelhados. Lista 1 é a variadvel independente. Lista 2 é a variavel
dependente. Pode especificar uma lista de frequéncias opcionais. Os dados estatisticos
devolvidos com esta técnica de analise sdo:

Para cada lista:

e Média da amostra,Xouy

e Soma dos dados, Zx ou Xy

» Soma dos quadrados dos dados, Zx2 ou X2

e Desvio padrdo da amostra, sx =5,,_1X OU Sy = S, 1Y

* desvio padrdo da populagao, 6x = 6, x ou 6y = G,y

e X-min ou Y-min

* primeiro quartil, Q;X ou Q;Y

e Mediana

e terceiro quartil, Q3X ou QzY

e X-max ou Y-max

» Soma dos quadrados dos desvios, SSx = Z(x —X)2 ou SSy = Z(y -¥)?
Dados adicionais:

¢ Tamanho da amostra para cada conjunto de dados, n
o Zxy

e Coeficiente de correlagdo, R.

Linear Regression (mx+b) (LinRegMx) (Regresséio linear)

Ajusta a equagdo do modelo y=ax+b aos dados com um ajuste de minimos quadrados.
Mostra os valores para m (declive) e b (y-interse¢do).

Linear Regression (a+bx) (LinRegBx) (Regressdo linear)

Ajusta a equagdo do modelo y=a+bx aos dados com um ajuste de minimos quadrados.

Mostra os valores para a (y-intersecdo), b (declive), rZ e r.
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Reta mediana-mediana (MedMed)

Ajusta a equagdo do modelo y=mx+b aos dados através da técnica da reta mediana-
mediana (reta resistente), calculando os pontos do resumo x1, y1, x2,y2,x3 ey3. A
reta-mediana mediana apresenta os valores para m (declive) e b (y-intersegdo).

Regressédio quadrdtica (QuadReg)

Ajusta o polindmio de segundo grau y=ax?+bx+c aos dados. Mostra os valores para a, b,
c e R2. Para trés pontos de dados, a equacio é um ajuste polinomial; para quatro ou
mais, € uma regressdo polinomial. Sdo necessarios pelo menos trés pontos de dados.

Reegrssdo cubica (CubicReg)

Ajusta o polinémio de terceiro grau y=ax3+bx2+cx+d aos dados. Mostra os valores para
a, b, ¢, d e R2. Para quatro pontos de dados, a equaco é um ajuste polinomial; para
cinco ou mais, é uma regressdo polinomial. Sdo necessarios pelo menos quatro pontos.

regressdo qudrtica, QuartReg

Ajusta o polinémio de quarto grau y=ax*+bx3+cx2+dx+e aos dados. Mostra os valores
paraa, b, ¢, d, e e R2. Para cinco pontos de dados, a equacio é um ajuste polinomial;
para seis ou mais, € uma regressdo polinomial. Sdo necessarios pelo menos cinco
pontos.

Regressdo potencial (PowerReg)

Ajusta a equagdo do modelo y=axb aos dados com um ajuste de minimos quadrados
em valores transformados In(x) e In(y). Mostra os valores para a, b, r’ e r.

Regressdo exponencial (ExpReg)

Ajusta a equacio do modelo y=ab* aos dados com um ajuste de minimos quadrados em
valores transformados x e In(y). Mostra os valores para a, b, r2 e r.

Regressdo logaritmica (LogReg)

Ajusta a equagdo do modelo y=a+b In(x) aos dados com um ajuste de minimos
quadrados em valores transformados In(x) e y. Mostra os valores para a, b, r2 e r.

Regressdo sinusoidal (SinReg)

Ajusta a equagdo do modelo y=a sin(bx+c)+d aos dados com um ajuste de minimos
quadrados iterativo. Mostra os valores para a, b, ¢ e d. Sdo necessérios pelo menos
quatro pontos de dados Sdo necessarios pelo menos dois pontos por ciclo para evitar
previsGes de frequéncias falsas.
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Nota: A saida da SinReg é sempre em radianos, independentemente da definicao do
modo Radianos/Graus.

Regressdo logistica (d=0) (Logistic)

Ajusta a equagdo do modelo y=c/(1+a*e-bx) aos dados com um ajuste de minimos
quadrados iterativo. Mostra valores paraa, b e c.

Regressdo logistica (d+0) (LogisticD)

Ajusta a equagdo do modelo y=c(1+a*e(-bx))+d aos dados com um ajuste de minimos
quadrados iterativo. Mostra os valores para a, b, ce d.

Regressdo linear multipla (MultReg)
Calcula a regressdo linear multipla da lista Y nas listas X1, X2, ..., X10.
Distribuigoes...

Calcular uma distribuicdao

Exemplo: Calcular uma distribui¢do para ajustar ao modelo de distribuicdo de
Densidade de probabilidade normal.

1. Clique na célula da férmula da coluna (segunda célula a partir do topo) na coluna A.
2. Clique em Estatistica > Distribuicdes > Densidade de probabilidade normal para

selecionar o modelo de distribuigdo.

A caixa de didlogo Distribuicdo de probabilidade Normal abre-se e mostra os
campos para escrever ou seleccionar os argumentos para o célculo.

3. Prima Tab conforme necessario para se mover de campo para campo e fornecer
cada argumento. Pode escrever os valores ou seleciona-los na lista pendente:

- Valor X: Clique na seta pendente para selecionar qualquer lista no problema
para fornecer os valores x para o célculo.

- Média: Escreva um valor para a média ou clique na seta pendente para
seleccionar uma variavel que contenha a média.

- Desvio padrdo: Escreva um valor para o desvio padrdo ou selecione uma
variavel que contenha o desvio padrdo.

4. Clique na caixa de verificagdo Desenhar para ver a distribuigdo representada
graficamente em Dados e Estatistica.

Nota: A opgdo Desenhar ndo esta disponivel para todas as distribuigdes.

5. Clique em OK.
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A aplicagdo Listas e Folha de Calculo insere duas colunas: uma com os nomes dos
resultados e uma com os valores correspondentes. Os resultados sdao
representados graficamente em Dados e Estatistica.

Addl B 1
= =normpdf('dd1 0.40+
1 5 0.000001 patea)
= 0.30-
2 6 6.07588e9 | 2
f=4
Q
3 2 0.053991 | & .|
4 4 0.000134
5 5 0.000001 0.10
6 2 0.053991
0.00 . T .
< / ! 0'241971 v -2.0 0.0 2.0
n :normpdf(‘ddl .0.1) x

Nota: Os resultados estdo ligados aos dados de origem. Por exemplo, pode alterar
um valor na Coluna A e a equagdo atualiza-se automaticamente.

Funcgdes de distribuicdo suportadas

As distribuicOes seguintes estdo disponiveis na aplicagdo Listas e Folha de Calculo. Para
obter mais informagdes relativas a estas fungdes, consulte o Guia de Referéncia do Tl-
Nspire™.

e Para devolver um resultado de distribuicdo baseado num valor, escreva a fungdo
numa célula.

e Para devolver uma lista de resultados de distribuigdo baseada numa lista de
valores, escreva a fungdo numa célula da férmula da coluna. Neste caso,
especifique uma lista (coluna) que contenha os valores. Para cada valor na lista, a
distribuicdo devolve um resultado correspondente.

Nota: Para fungdes de distribuicdo que suporte a opgdo de desenho (normPDF, t
PDF, 2 Pdf e I Pdf), a opg3o s esta disponivel se introduzir a fungdo de
distribuicdo numa célula de férmula.

Densidade de probabilidade Normal (normPdf)

Calcula a fungdo de densidade da probabilidade (pdf) para a distribuicdo normal num
valor x especificado. As predefinicdes sdo a média pu=0 e o desvio padrdo c=1. A fungdo
de densidade de probabilidade (pdf) é:
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flx) =

Esta distribuicdo é utilizada para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
determinado valor numa distribuigdo normal. A opgdo de desenho estd disponivel
quando a Densidade de Probabilidade Normal é chamada a partir de uma célula de
férmula.

Quando aceder as distribuigdes a partir da célula de formula, tem de selecionar uma
lista valida na lista pendente para evitar resultados imprevistos. Se aceder a partir de
uma célula, tem de especificar um nimero para o valor x. A distribuigdo devolve a
probabilidade de ocorréncia do valor especificado.

Fungdo cumulativa de distribuigdo Normal (normCdf)

Calcula a distribui¢do de probabilidade normal entre o Limite inferior e o Limite
superior para a média especificada, p (predefinicdo=0) e o desvio padrdo, ¢
(predefinicdo=1). Pode clicar na caixa de verificagdo Desenhar (Sombrear area) para
sombrear a area entre os limites inferior e superior. As alteragdes ao Limite inferior e
ao Limitesuperior iniciais atualizam automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de qualquer
valor entre os limites inferior e superior na distribui¢do normal. E equivalente a calcular
a area sob a curva normal especificada entre os limites.

Inverso da distribuigdio Normal (invNorm)

Calcula a fungdo de distribuigdo normal cumulativa inversa para uma determinada drea
sob a curva de distribui¢do normal especificada pela média, 1, e pelo desvio padrdo, c.

Esta distribuicdo é util para determinar o valor x dos dados na area de 0 a x<1 quando o
percentil é conhecido.

t Pdf (tPdf)

Calcula a fungdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribui¢do-t com um
valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de ser > 0. A fungdo de densidade de
probabilidade (pdf) é:

2, (dfT1)2
flx) = Cl(df+1y2] (A +x7/df)
r'(df/2) Jrdf

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de um valor
quando o desvio padrao da populagdo nao é conhecido e o tamanho da amostra é
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pequeno. A opgao de desenho estd disponivel quando chamar t Pdf a partir de uma
célula da formula.

t Cdf (tCdf)

Calcula a probabilidade de distribuigdo Student-t entre o Limite inferior e o Limite
superior para o df (graus de liberdade) especificado. Pode clicar na caixa de verificagdo
Desenhar (Sombrear area) para sombrear a area entre os limites. As alteragdes ao
Limite inferior e ao Limite superior iniciais atualizam automaticamente a distribuig&o.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia de um valor num
intervalo definido pelos limites inferior e superior para uma populagao distribuida
normalmente quando o desvio padrdo da populagdo nédo for conhecido.

t inverso (invt)

Calcula a fungdo de distribuigdo de probabilidade-t cumulativa inversa especificada
pelos Graus de liberdade, df, para uma determinada area sob a curva.

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de uma ocorréncia dos dados
de 0 a x<1. Esta fungdo é utilizada quando a média da populagdo e/ou o desvio padrio
da populagdo ndo é conhecido.

x2 Pdf (x? Pdf())

Calcula a fungdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribui¢do xz (chiao
quadrado) com um valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de ser um nimero
inteiro > 0. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

1

A df/2-1 2
T(df/2) )

fix) = (1/2) x=0
Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
determinado valor a partir de uma populagdo com uma distribuigdo XZ . A opgdo de

desenho esta disponivel quando chamar XZ Pdf a partir de uma célula da férmula.
X2 cdf (x? cdf())

Calcula a distribuicdo de probabilidade XZ (chi quadrado) entre o Limite Inferior e o
Limite Superior para o df (graus de liberdade) especificado. Pode clicar na caixa de
verificagdo Desenhar (Sombrear drea) para sombrear a drea entre os limites inferior e
superior. As alteragdes ao Limitelnferior e ao LimiteSuperior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia do valor em
determinados limites de uma populagdo com uma distribuicdo xz .
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F pdf (F Pdf())

Calcula a fun¢3o de densidade de probabilidade (pdf) para a distribuicdo F com um
valor x especificado. numerador df (graus de liberdade) e denominador df tém de ser
ndmeros inteiros > 0. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

T+ d)2](n )% w2-1 —(n+ d)/2
flx) = WLEJ X (1 +nx/d) xz0

emque  n=graus de liberdade do numerador
d = graus de liberdade do denominador

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de duas amostras terem a
mesma variancia. A op¢do de desenho esta disponivel ao chamar F Pdf a partir de uma
célula da férmula.

F cdf (F cdff))

Calcula a probabilidade da distribuigdo F entre o Limitelnferior e o LimiteSuperior
para o Numerdf (graus de liberdade) e Denomdf especificados. Pode clicar na caixa de
verificagdo Desenhar (Sombrear area) para sombrear a drea entre os limites inferior e
superior. As alterages ao Limitelnferior e ao LimiteSuperior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de uma observagao individual
ficar no intervalo entre o limite inferior e o limite superior.

Densidade de probabilidade Binomial (binomPdf{())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuigdo binomial discreta com o
TentativasNum especificado e a probabilidade de sucesso (p) em cada tentativa. O
parametro x pode ser um numero inteiro ou uma lista de nimeros inteiros. 0<p<1 tem
de ser verdadeiro. TentativasNum tem de ser um nimero inteiro > 0. Se ndo
especificar x, é devolvida uma lista de probabilidades de 0 a TentativasNum. A fungdo
de densidade de probabilidade (pdf) é:

flx) = L::Jpx(l—p)”_x,t = 0,1,..n

em que n = numtrials

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de sucesso numa experiéncia
de sucesso/insucesso na n-ésima prova Por exemplo, pode utilizar esta distribui¢do
para determinar a probabilidade de tirar um certo nimero de face euro em cinco
langamentos de uma moeda.
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Fungdio cumulativa de distribui¢éo Binomial (binomCdfi())

Calcula uma probabilidade acumulada para a distribuigcdo binomial discreta com o n
numero de tentativas e a probabilidade p de sucesso de cada tentativa.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade de um sucesso numa
experiéncia antes da conclusdo de todas as experiéncias. Por exemplo, se sair face euro
no langamento de uma moeda for um sucesso e planear langar a moeda 10 vezes ao ar,
esta func¢do dard a probabilidade de obter faces euro pelo menos uma vez em 10
langamentos.

Binomial Inverso (invBinom())

Dado o numero de tentativas (NumTrials) e a probabilidade de sucesso de cada
tentativa (Prob), esta fungdo devolve o nimero minimo de sucessos, &, de forma a que
a probabilidade cumulativa de & sucessos seja igual ou superior a probabilidade
cumulativa dada (CumulativeProb).

Bionomial inverso relativamente a N (invBinomN())

Dada a probabilidade de sucesso de cada tentativa (Prob) e o nimero de sucessos
(NumSuccess), esta fungdo devolve o nimero minimo de tentativas, N, de forma a que
a probabilidade cumulativa de x sucessos é inferior ou igual a probabilidade cumulativa
dada (CumulativeProb).

Densidade de probabilidade de Poisson (poissPdf{())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuicdo Poisson discreta com a média
especificada, |, que tem de ser um ndmero real > 0. x pode ser um ndmero inteiro ou
uma lista de nimeros inteiros. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

ﬂx) = e_upr,x!:x = 0,1,2,...

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de obter um determinado
numero de sucessos antes do inicio de uma experiéncia. Por exemplo, pode utilizar este
calculo para prever o nimero de coroas que ocorreriam em 8 tentativas.

Fungdio de distribuigdo Poisson (poissCdf{())

Calcula a probabilidade acumulada para a distribuigcdo Poisson discreta com a média
especificada X.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade que um determinado nimero
de sucessos ocorram entre os limites superior e inferior de uma experiéncia. Por
exemplo, pode utilizar este calculo para prever o nimero de faces euro apresentadas
entre o langamento da moeda numero 3 e o langamento da moeda n? 8.
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Fungdo de densidade de probabilidade geométrica (geomPdf{())

Calcula uma probabilidade em x, o nUmero da tentativa em que ocorre o primeiro
sucesso, para a distribuicdo geométrica discreta com a probabilidade de sucesso
especificada p. 0<p<1 tem de ser verdadeiro. x pode ser um nimero inteiro ou uma
lista de niUmeros inteiros. A fun¢do de densidade de probabilidade (pdf) é:

x—1
fx) =p(l-p)y x=12.

Esta distribuigdo é util para determinar o nimero de tentativas mais provavel antes de
obter um sucesso. Por exemplo, pode utilizar este calculo para prever quantos
langamentos de uma moeda sdo necessarios para obter face euro.

Fungdio de distribuicdo cumulativa geométrica (geomCdf())

Calcula uma probabilidade geométrica acumulada do Limitelnferior ao LimiteSuperior
com uma probabilidade de sucesso especificada (p).

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade associada ao primeiro sucesso
que ocorra durante as tentativas de 1 a n. Por exemplo, pode utilizar este célculo para
determinar a probabilidade que as faces euro aparegam no 1.2 langamento, 2.2
langamento, 3.2 langamento, ... n-ésimo langamento

Intervalos de confianca
Intervalos de confianga suportados

Os intervalos de confianga seguintes estdo disponiveis a partir da aplicagdo Listas e
Folha de célculo. Para obter mais informagGes relativas a estas fungGes, consulte o Guia
de Referéncia do TI-Nspire™.

Intervalo z (zInterval)

Calcula um intervalo de confianga para uma média desconhecida da populagdo (u)
quando o desvio padrdo da populagdo (c) é conhecido. O intervalo de confianga
calculado depende do nivel de confianca especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar qudo distante da média da populagdo uma média da
amostra pode ficar antes de indicar um desvio significativo.

Intervalo t (tinterval)

Calcula um intervalo de confianga para uma média desconhecida da populagdo (u)
quando o desvio padrdo da populagdo (c) é desconhecido. O intervalo de confianga
calculado depende do nivel de confianga especificado pelo utilizador.

Este teste é Util para examinar se o intervalo de confianga associado a um nivel de
confianga contém o valor assumido na hipdtese. Tal como o Intervalo z, este teste
ajuda a determinar qudo distante da média da populagdo uma média da amostra pode
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ficar antes de indicar um desvio significativo quando a média da populagdo for
desconhecida.

Intervalo z de 2 amostras (zInterval_2Samp)

Calcula um intervalo de confianca para a diferenga entre as médias das duas
populagdes (p11-1,) quando os desvios padrdes das duas populagbes (4 e 6,) sdo
conhecidos. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de confianga
especificado pelo utilizador.

Este teste é Util para determinar se existe um significado estatistico entre as médias
das duas amostras a partir da mesma populagdo. Por exemplo, este teste pode
determinar se existe significancia entre os resultados médios dos testes de entrada
para a universidade das estudantes e os resultados médios dos testes de entrada para a
universidade dos estudantes na mesma escola.

Intervalo t de 2 amostras (tinterval_2Samp)

Calcula um intervalo de confianga para a diferenga entre as médias das duas
populagdes (1 —L,) quando os desvios padrdes das duas populagdes (1 e ;) sdo
desconhecidos. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de confianga
especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar se existe um significado estatistico entre as médias
das duas amostras a partir da mesma populagdo. E utilizado em vez do intervalo de
confianga z de 2 amostras em situagdes em que é impossivel contar a populagdo para
determinar o desvio padrdo.

Intervalo z de 1 prop (zinterval_1Prop)

Calcula um intervalo de confianga para uma proporgao desconhecida de sucessos.
Utiliza a contagem de sucessos na amostra x e a contagem de observagdes na amostra
n como entrada. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de confianga
especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar a probabilidade de um determinado nimero de
sucessos expectdveis para um determinado nimero de tentativas. Por exemplo, os
inspetores dos casinos podem utilizar este teste para determinar se os pagamentos de
uma slot machine demonstram uma taxa de pagamento razoavel.

Intervalo z de 2 prop (zinterval_2Prop)

Calcula um intervalo de confianga para a diferenca entre a proporg¢do de sucessos nas
duas populagdes (p1—p,). Utiliza a contagem de sucessos em cada amostra (x; e x;) e a
contagem de observagdes em cada amostra (#4 e n,) como entrada. O intervalo de
confianga calculado depende do nivel de confianga especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar se duas taxas de sucessos variam por causa de algo
diferente do erro da amostragem e do desvio padrao. Por exemplo, um apostador pode
utilizar este teste para determinar se existe uma vantagem a longo prazo em jogar um
jogo numa mdaquina ou jogar outro jogo ou noutra maquina.
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Intervalos t da regresséo linear (LinRegtintervals)

Calculam um intervalo de confianga t da regressdo linear para o coeficiente de declive
b. Se o intervalo de confianga contiver 0, trata-se de uma prova insuficiente para
indicar que os dados exibem uma relagdo linear.

Intervalos de regressées multiplas (MultRegintervals)

Calcula varios intervalos de confianca de previsdo da regressao para o y calculado e
uma confianga paray.

Testes estatisticos
Testes estatisticos suportados

Os testes de hipdteses estdo disponiveis na aplicagdo Listas e Folha de calculo. Para
obter mais informag0es relativas a estas fungdes, consulte o Guia de Referéncia do Ti-
Nspire™.

Alguns dos assistentes para os testes estatisticos apresentam uma caixa de verificagdo
Desenhar. Por predefini¢do, a caixa ndo esta selecionada. A selegdo da caixa cria uma
area de trabalho Dados e Estatistica na pagina e desenha os resultados nessa area de
trabalho.

Teste z (zTest)

Efetua um teste de hipdtese para uma Unica média da populagdo desconhecida, u,
quando o desvio padrdo da populagdo, ¢, é conhecido. Testa a hipétese nula Hg: p=pq
em relagdo a uma das alternativas abaixo.

* Hyup#ug
e Hyu<yg
e Hy:u>ug

Este teste é utilizado para populagdes grandes que estdo distribuidas normalmente. O
desvio padrdo tem de ser conhecido.

Este teste é Util para determinar se a diferenga entre a média de uma amostra e a
média de uma populagdo é estatisticamente significativa quando se souber o
verdadeiro desvio de uma populagdo.

Teste t (tTest)

Efetua um teste de hipdtese para uma Unica média da populagdo desconhecida p
quando o desvio padrdo da populagdo o, é conhecido. Testa a hipdtese nula Hy: u=p
em relagdo a uma das alternativas abaixo.

*  Hyp#ug
e Hy:u<yg
* Hyiu>yg
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Este teste é similar ao teste z, mas é utilizado quando a populagdo é pequena e
distribuida normalmente. Este teste é utilizado mais frequentemente que o teste z
porque as populagdes de amostras pequenas sdo encontradas mais frequentemente
que as populagdes grandes.

Este teste é Util para determinar se duas populagdes distribuidas normalmente tém
médias iguais, ou quando for necessario determinar se a média de uma amostra varia
da média de uma populagdo significativamente e o desvio padrdo da populagdo é
desconhecido.

Teste z de 2 amostras (zTest_2Samp)

Testa a igualdade das médias das duas populagdes (14 e ;) baseadas nas amostras
independentes quando os desvios padrdes das populagdes (5, e 6,) sdo conhecidos. A
hipotese nula Hy: Ly=11, é testada em relagdo a uma das alternativas abaixo.

* Haipg=iy
e Haiug<uy
e Hyup>uy

Teste T de 2 amostras (tTest_2Samp)

Testa a igualdade das médias das duas populagdes (u4 e p,) baseadas nas amostras
independentes os desvios padrdes das populagbes (61 ou 6;) sdo conhecidos. A
hipotese nula Hy: L1=11, é testada em relagdo a uma das alternativas abaixo.

* Haim#m
e Haiug<uy
e Hyup>uy

Teste z de 1 prop (zTest_1Prop)

Calcula um teste para uma proporg¢do de sucessos desconhecida (prop). Utiliza a
contagem de sucessos na amostra x e a contagem de observagdes na amostra n como
entrada. -Teste z de 1 prop testa a hipdtese nula Hy: prop=pg em relagdo a uma das
alternativas abaixo.

* H,:prop#pg
* H,:prop<pg
* H,:prop>pg

Este teste é Util para determinar se a probabilidade do sucesso vista numa amostra é
significativamente diferente da probabilidade da populagdo ou se é devida ao erro de
amostragem, desvio ou outros fatores.
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Teste z de 2 prop (zTest_2Prop)

Calcula um teste para comparar a proporgdo de sucessos (p; e p,) de duas populagdes.
Utiliza a contagem de sucessos em cada amostra (x; e X,) e a contagem de observagdes
em cada amostra (11 e n,) como entrada. -Teste z de 2 prop testa a hipétese nula

Ho: P1=p, (com a propor¢do da amostra combinada ﬁ) em relagdo a uma das
alternativas abaixo.

* Hapi#p
* Hyipi<py
* Hyip>py

Este teste é Util para determinar se a probabilidade de sucessos vista nas duas
amostras € igual.

X2GOF (2GOF)
Efetua um teste para confirmar que os dados da amostra sdo de uma populagdo que

estd em conformidade com uma distribui¢do especificada. Por exemplo, GOF %2 pode
confirmar que os dados da amostra vém de uma distribuicdo normal.

Teste 2 bidirecional (y2bidirecional)

Calcula um teste de chi quadrado para associagdo a tabela bidirecional de contagens na
matriz Observado especificada. A hipdtese nula Hy para uma tabela bidirecional é: ndo
existe qualquer associagdo entre as variaveis das linhas e das colunas. A hipdtese
alternativa é: as variaveis estdo relacionadas.

Teste I de 2 amostras (F Test_2Samp)

Calcula um teste F-para comparar dois desvios padrdo de populagdo normais (o4 € o).
As médias das populagdes e os desvios padrdes sdo desconhecidos. Teste-F  amostras,
que utiliza a proporc¢do das variancias das amostras Sx12/Sx22 e testa a hipdtese nula
Ho: 6,=0, em relagdo a uma das alternativas abaixo.

o Hal 013&02
* H,:04<0,
* Hy:0>0,

A definicdao de Teste- F 2amostras é descrita abaixo.

Sx1, Sx2 = Desvios padrdo das amostras com n;—1 e n,—1 graus de
liberdade df, respetivamente.
h F-statistic = “5x2
dflx, nq-1, = Fpdf') com graus de liberdade df, nj-1 e ny,~1
nz_l)
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p = valor p indicado

Teste-F de amostras para a hipotese alternativa 61 > ;.
p= rﬂx,nl - 1,1, —1)dx
F
Teste-F de amostras para a hipdtese alternativa 6, < 6,.
p= [Fﬂx,nl - 1,1, —1)dx
0

Teste-F de 2amostras para a hipdtese alternativa 6,#0, Os limites tém satisfazer o
seguinte:

Libnd 0
*2—? = | flxny =1y —1)de = | flan;—1.n,—1)dx
- 0 Ubnd

em que: [Lbnd, Ubnd)] = limites inferior e superior

A estatistica F- é utilizada como o limite que produz o integral mais pequeno O limite
restante é selecionado para alcancgar a relagdo de igualdade do integral precedente.

Teste t de regresséo linear (LinRegtTest)

Calcula uma regressao linear para os dados fornecidos e um teste ¢ no valor do declive
f3, bem como o coeficiente de correlagdo p para a equagdo y=0+p3x. Testa a hipotese
nula Hy: B=0 (equivalentemente, p=0) em relagdo a uma das alternativas abaixo.

e H,:Bz0ep=0
e H,:B<0ep<0
e H,:B>0ep>0
Testes de regressées multiplas (MultRegTest)

Calcula uma regressao linear para os dados fornecidos e fornece o teste F estatistico
para a linearidade.

Para obter mais informagdes, consulte o Guia de Referéncia do TI-Nspire™.
ANOVA (ANOVA)

Calcula uma analise de variagdo unidirecional para comparar as médias de 2 a 20
populagdes. O procedimento ANOVA de comparagdo de médias envolve a andlise da
variagdo dados da amostra. A hipdtese nula Hy: py=u,=...=1 é testada em relagdo a
alternativa H,: nem todos os [14...1u) sd0 iguais.

O teste ANOVA é um método para determinar se existe uma diferenca significativa
entre os grupos em comparagdo com a diferenga ocorrida em cada grupo.
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Este teste é util para determinar se a variagdo dos dados de amostra para amostra
apresenta uma influéncia significativa estatisticamente de alguns fatores diferentes da
variagdo existente dentro dos conjuntos de dados. Por exemplo, um comprador de
caixas para uma empresa de transporte pretende avaliar trés fabricantes de caixas
diferentes. Obtém caixas de amostras dos trés fabricantes. A ANOVA pode ajudar a
determinar se as diferengas entre cada grupo de amostras sao significativas quando
comparadas com as diferengas dentro de cada grupo de amostras.

ANOVA bidirecional (ANOVA2way)

Calcula uma analise de variagdo bidirecional para comparar as médias de 2 a 20
populagdes. Um resumo dos resultados é guardado na varidvel stat.results.

A andlise de variancia ANOVA bidirecional examina os efeitos de duas variaveis
independentes e ajuda a determinar se estas interagem com a variavel dependente.
(Por outras palavras, se duas variaveis independentes interagem, o efeito combinado
pode ser igual ou maior ao impacto de qualquer variavel independente
adicionalmente.)

Este teste é Util para avaliar as diferengas similares a analise ANOVA, mas com a adigdo
de outra influéncia potencial. Para continuar com o exemplo da caixa ANOVA, a ANOVA
bidirecional examina a influéncia do material da caixa nas diferencgas vistas.

Selecionar uma hipdtese alternativa (# < >)

A maioria dos editores estatisticos inferenciais para os testes de hipdteses pede para
selecionar uma de trés hipdteses alternativas.

e A primeira é uma hipdtese alternativa #, como, por exemplo, u#u0 para o Teste z.

e Asegunda é uma < hipdtese alternativa, como, por exemplo, ul<u2 para o Teste-t
de 2amostras.

e Aterceira é uma > hipdtese alternativa, como, por exemplo, p1>p2 para o Teste-z
de 2 prop.

Para selecionar uma hipétese alternativa, mova o cursor para a alternativa adequada e
prima Enter.

Seleccionar a opgéo Combinado

Combinado (Teste-t de 2 amostras e Intervalo-t de 2 amostras apenas) especifica se as
variancias devem ser combinadas para o calculo.

e Selecione Ndo se ndo quiser as variagbes combinadas. As variagoes das populagbes
podem ser desiguais.

e Selecione Sim se quiser as variagdes combinadas. As variagdes das populagdes sdo
assumidas como iguais.

Para selecionar a op¢do Combinado, selecione Sim na lista pendente
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Trabalhar com as tabelas das fun¢ées

A aplicagdo Listas e Folha de cdlculo permite-lhe mostrar uma tabela de valores das
fungGes para qualquer fungdo no problema atual. Pode alterar as definigdes da tabela,
eliminar colunas, adicionar valores para varias fungdes e editar a expressdo que define
uma fungdo, sem sair da aplicagdo Listas e Folha de calculo.

Mudar para uma tabela

1.

Enquanto trabalha na aplicagdo Listas e Folha de calculo:
Windows®: Prima Ctrl+T.

Mac®: Prima 36+T.

Unidade portétil: Prima [ctn] [T).

A aplicagdo Listas e Folha de calculo desaparece e uma tabela vazia é apresentada
com uma lista das fungGes disponiveis no problema.

Nota: Se tiver apresentado previamente uma tabela para uma fungdo da aplicagao
Listas e Folha de célculo, a tabela inclui essa fungdo por predefinigdo.

Selecione o nome da fungdo para a qual pretende apresentar valores.
Os valores da fungdo selecionada aparecem na primeira coluna da tabela.

Para percorrer as células adjacentes da tabela, prima A ou V. Prima Tab para se
deslocar do corpo da tabela (células) para as duas linhas superiores (células para os
nomes das colunas e formulas).

Para ocultar a tabela de valores e regressar a aplicagdo Listas e Folha de célculo,
repita o passo 1.

Fazer alteragOes a partir de uma tabela

Pode mudar a tabela de valores de fungdo com as ferramentas do menu Tabela.

» Para remover uma coluna da tabela, clique numa célula e clique Eliminar coluna.

P Para visualizar a lista de fung¢des, clique numa célula numa coluna e selecione

Escolher. Selecione uma célula numa coluna vazia, excepto se estiver a substituir
valores ja apresentados. Clique numa fungdo da lista para adicionar os seus valores
a coluna.

Nota: Pode também clicar na seta pendente na célula superior para ver a lista de
fungbes do problema.
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P Para mudar a expressdo que define uma funcdo, clique em Editar expressdo. Pode
também editar a expressdo diretamente na linha de entrada debaixo da tabela.

Nota: Quando editar a expressdo para uma fungao, essa fungdo muda
automaticamente na aplicagao utilizada para definir a fungdo. Por exemplo, se
editar uma fungdo de Graficos e Geometria na tabela, os valores da tabela e o
grafico da fungdo sao atualizados.

» Para mudar as definigdes predefinidas da tabela, escolha Editar defini¢des da tabela.

Surge a caixa de didlogo Tabela. Prima Tab para se deslocar de um campo para
outro e introduza ou selecione novos valores para as predefinigdes da tabela:

- Inicio da tabela: Escreva o valor a utilizar como o primeiro valor na tabela de
valores.

- Passo da tabela: Escreva o valor para o intervalo entre os valores.

- Independente e Dependente: Clique na seta para baixo para escolher Auto ou
Perguntar como o método para salientar a coluna com os valores das varidveis
independentes e dependentes. Auto salienta a tabela com inicio no valor de
partida da tabela definida e exibe um valor independente e dependente para
cada passo. Perguntar permite-lhe selecionar uma célula, premindo Enter para
gerar um valor para uma célula.
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Aplicacao Notas

A aplicagdo Notas permite-lhe criar e partilhar documentos de texto utilizando o
software do computador e a unidade portatil TI-Nspire™. Utilize as Notas para:

Criar notas de estudo para reforgar a aprendizagem, demonstrar a sua
compreensdo dos conceitos em sala de aula e para revisdo para os exames.

Editar colaborativamente através da atribuigao de fungdes diferentes a pessoas
utilizando o seu documento, para que qualquer edigdo apareca num formato de
texto diferente.

Criar e avaliar expressdes matematicas.

Criar formulas quimicas e equagdes corretamente formatadas.

Adicionar uma pagina da aplicagdo Notas

P Parainiciar um novo documento com uma pagina da aplicagdo Notas em branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar notas.

Unidade portatil: Prima e selecione Notas (=. .

Para adicionar uma pdgina da aplicagdo Notas ao problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Notas.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Notas.

- A -[tnspresans <11 - [Ac A B I U A A ABc
AlﬂFuvmat v
S5'Miath Box Options »
J= calcutations »

~Documenti x ]

Ferramentas da aplicagdo Notas — Disponivel sempre que estiver na area de
trabalho da aplicagdo Notas.
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(2] Barra de ferramentas de formatagdo de texto — Permite-lhe alterar o
tamanho, cor, negrito e outras propriedades do texto.

(3] Area de trabalho Notas -- a drea onde escreve e formata o texto.

Utilizar modelos na aplicagdo Notas

Utilize as opgOes no menu Modelos para selecionar um formato para a pagina Notas.

Opgdao do menu

Fungao

.rE'a'l 2: Modelos

==

i1 p/R

Cria um modelo para introduzir o texto da pergunta
e da resposta.

re=1
¥

LR Demonstragao

Cria um modelo para introduzir o texto da afirmagao
e do motivo.

r=-1

L1 3: Predefinigdo

Permite-lhe escrever texto em formato livre.

@ 4:Ocultar

resposta (P/R)

Alterna para mostrar ou ocultar a Resposta no
formato P/R.

Selecionar um modelo

Realize os procedimentos que se seguem para selecionar e aplicar um modelo:

. ==
1. No menu Notas, clique em .

2. No menu, selecione o modelo que pretende aplicar.

Unidade portatil: Na drea de trabalho Notas, prima e, em seguida, prima »
para apresentar as opgGes do menu.

A pagina Notas é apresentada no formato selecionado.

Utilizar o modelo P/R

Utilize o modelo P/R para criar perguntas e respostas. Pode mostrar ou ocultar a
resposta, por isso, pode criar perguntas para rever e ocultar as respostas. Quando
utilizar o documento como ajuda de estudo, pode verificar que respostas estao

corretas.

Prima Tab para mover o cursor de texto entre as areas Pergunta e Resposta do modelo.
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Utilizar o modelo Proof (Prova)

O modelo Prova fornece uma estrutura geral para as afirmagdes e os justificagdes
correspondentes.

Prima Tab para mover o cursor de texto entre as dreas Afirmag6es e Justificagdes do

modelo.

] 1.1 1.2 *Doc rap [l X
Statements Reasons

What is the

circumference oﬁ

Formatar texto em Notas

A formatagdo de texto permite-lhe aplicar propriedades visuais, tais como negrito e
italico, ao seu texto.

Texto regular. Aplique a maioria das combinagdes de formatagdo de negrito, italico,
sublinhado, expoente, indice e rasurado. Selecione o tipo de letra e o tamanho do
tipo de letra para qualquer carater.

Texto numa caixa de expressdo matematica. Aplique formatagdo e introduza
expoentes matematicos e indices matematicos para nomes de variaveis. Selecione
o tipo de letra e o tamanho do tipo de letra. O tamanho do tipo de letra afeta todo
o texto na caixa.

Texto numa caixa de equagdo quimica. Aplique formatacgdo. Selecione o tipo de letra
e o tamanho do tipo de letra. O tamanho do tipo de letra afeta todo o texto na
caixa. Expoentes e indices sdo tratados automaticamente.

Selecionar texto

P Arraste do ponto inicial ao ponto final para selecionar o texto.

Unidade portatil: Se utilizar o modelo P/R ou Prova, prima para colocar o
cursor na area com o texto. Utilize o touchpad para colocar o cursor no inicio ou no
fim do texto a selecionar Prima sem soltar e utilize o touchpad para
selecionar o texto.
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Aplicar um formato de texto

1.
2.

Selecione o texto que pretende formatar.

Na barra de ferramentas de formatagdo, clique nos icones de formatagdo (tais

como B para negrito) para alterna-los ou clique para selecionar um tipo de letra e
tamanho do tipo de letra.

Unidade portétil: Clique em e, em seguida, selecione Formatar > Formatar
texto.

As alteragGes sdo aplicadas ao texto a medida que vai fazendo selegdes.

& - - A -|mnspie 11~ A A T‘ I ‘E‘ g O ase
Text Bl
H-0
R I
a?+6|a=5 + 31

Nota: A barra de ferramentas mostra apenas os icones que se aplicam ao tipo de

texto selecionado. Por exemplo, expoentes (A') e indices (A: ) s6 sdo mostrados
para texto regular.

Utilizar cores em Notas

Ao trabalhar na aplicacdo de Notas numa &rea de trabalho, utilize as op¢des & (cor de
preenchimento) ou & (cor do texto) na barra de ferramentas da area de trabalho de
Documentos para realgar palavras, calculos e formulas.

Pode aplicar ainda cor ao texto ao trabalhar na aplicagdo de Notas na unidade portatil
TI-Nspire™ CX.

Mudar as cores do texto

1.

Selecione o texto que deseja mudar para outra cor. Pode selecionar um paragrafo,
uma expressdo, uma palavra ou uma Unica letra. Também pode selecionar uma
caixa de expressdo matematica, uma caixa de equagdo quimica ou carateres
individuais num calculo, férmula, equagdo quimica ou modelo matematico.

Na barra de ferramentas da area de trabalho de Documentos, clique em &..

Unidade portatil: Prima e, em seguida, clique em Editar > Cor do texto.
A paleta Cor do texto abre-se.

Clique numa cor para aplica-la ao texto selecionado.
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Aplicar uma cor de fundo

Pode aplicar uma cor de fundo para realgar carateres selecionados em texto simples,

texto numa expressdo matematica ou texto numa caixa de equagdo quimica.

1. Selecione o texto.

2. Na barra de ferramentas da area de trabalho de Documentos, clique na seta junto

de &.

Unidade portétil: Prima e, em seguida, prima Editar > Cor de preenchimento.

A paleta Cor de preenchimento abre-se.
3. Clique numa cor para aplica-la ao texto selecionado.

Inserir imagens

Ao trabalhar na aplicagdo de Notas numa area de trabalho, utilize a opg¢do Imagens no

menu Inserir para adicionar uma imagem a pagina de Notas.

Nota: A opgdo de inserir uma imagem nao esta disponivel ao trabalhar numa unidade

portatil. Contudo, pode transferir um ficheiro com uma imagem do seu computador
para uma unidade portatil TI-Nspire™ CX e as cores sdo mantidas.

1. Clique em Inserir > Imagem a partir da barra de ferramentas de Documentos.
A janela Inserir imagem abre-se.

Navegue até a pasta onde a imagem se encontra.

Selecione a imagem e, em seguida, clique em Abrir para inserir a imagem na area

de trabalho de Notas. Tipos de ficheiros validos sdo .jpg, .png, ou .bmp.

4. Para escrever o texto em torno da imagem, coloque o cursor em frente da imagem

ou a seguir a imagem e escreva depois o texto.

Redimensionar uma imagem
Realize os passos seguintes para redimensionar uma imagem.

1. Clique naimagem para a selecionar.

2. Mova o cursor para a margem da imagem.

O cursor muda para um simbolo de seta esquerda-direita.

3. Clique com o rato e mantenha pressionado para ativar a ferramenta &y e, em
seguida, arraste a imagem para a tornar menor ou maior.

4. Solte o botdo do rato quando a imagem estiver corretamente dimensionada.

Consulte Trabalhar com imagens para obter mais informagdes.
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Inserir Itens numa pdgina de Notas

Ao trabalhar com a aplicagdo Notas, abra o menu Inserir para inserir uma expressao
matematica, equagdo quimica, simbolo de forma ou um comentario.

menu

Nome do | Opgdo do menu

Fung¢ao

%1 3: Inserir
L--d

=R
=i 1: Caixa de
matematica -

(ctn] M

Permite inserir uma expressdo matematica.

-1 2: Caixa de

quimica - (et ] E

Permite inserir uma férmula ou equagdo quimica.

J-;:‘j Marca o texto seleccionado como angulo, tridngulo,

— 3:Forma circulo, recta, segmento, semi-recta ou vector.

(:J Permite introduzir texto em itdlico e prefaciado pelo
4 Professor ou Revisor.

comentario

¥ 5: Selector

Permite inserir um seletor.

Inserir comentdrios

Pode inserir comentarios do Professor ou do Revisor numa aplicagdo Notes. Os
comentdrios sdo faceis de distinguir do texto original.

1.

Defina o tipo de comentarios que esta a inserir (Professor ou Revisor):

e PC: A partir do menu Inserir, clique em Comentario e, em seguida, clique em

Professor ou Revisor.

e Unidade portétil: Enquanto estiver na area de trabalho da aplicagdo Notas,
prima para ver o menu Notas. Prima Inserir > Comentario e, em seguida,
selecione Professor ou Revisor.

2. Introduza o texto.

O texto introduzido aparece em italico.
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10 1.2 |4 *Doc raD [I] X

A

Question

What is the atomic weight of Hydrogen?

[Teacher: This is a good question.]

Answer ©

v

Inserir simbolos de formas geométricas

Pode utilizar simbolos de formas geométricas para indicar o texto selecionado como
objetos geométricos, como um angulo, uma circunferéncia ou um segmento de reta.

Para inserir um simbolo de forma, posicione o cursor onde quer o simbolo e, em
seguida, efetue os seguintes procedimentos:

e PC: A partir do menu Inserir, clique em Formas e, em seguida, selecione a forma a
aplicar.

e Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Inserir, clique em
Formas e, em seguida, selecione a forma a aplicar.

N 1. 1 *Doc rap [I] X

a

Question

What is the area of AABC?

What is the circumference of ®C?

What is the length of AB

Answer ©

v

Introduzir expressées matemadticas no texto da aplicagdo Notas

Pode incluir expressées matematicas no texto da aplicagdo Notas com as mesmas
ferramentas das outras aplica¢gdes do TI-Nspire™.

As caixas de expressdes matematicas tém atributos que permitem controlar a
visualizagdo da expressdo.
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Nome do
menu

Opg¢ao do menu

Fungdo

5: Opgdes da caixa

matematica

b

Atributos da
caixa
matematica

Quando selecionar uma caixa matematica, esta opgdo
abre uma caixa de didlogo, que permite personalizar a
caixa matematica. Pode ocultar ou mostrar a entrada ou
a saida, desligar o célculo para a caixa, inserir simbolos,
alterar as defini¢cdes de visualizagdo e dos angulos e

autorizar ou rejeitar a ocultagdo de expressoes e a
visualizagdo do indicador de aviso apds a rejeigdo. Pode
alterar os atributos de varias caixas matematicas
selecionadas simultaneamente.

& Mostra um indicador de aviso ap0s a rejei¢cdo do aviso.
2:

Mostrar
informacgdes de
aviso

@ 3: Mostrar

erro

Mostrar um erro apds a rejei¢ao do erro.

Introduzir uma expressao
1. Na drea de trabalho da aplicagdo Notas, posicione o cursor onde quer a expressao.

2. No menu Inserir, selecione Caixa de Matematica.
—ou—
Prima Ctrl + M (Mac®: Prima #+ M).

Uma caixa de Caixa de expressdao matematica é exibida.
3. Escreva a expressdo na caixa. Pode utilizar o Catdlogo, se for necessario, para
inserir uma fungdo, um comando, um simbolo ou um modelo de expressao.

4. Para sair da caixa de matematica, clique em qualquer lado fora da mesma.
Avaliar e aproximar expressdes matemdticas

Pode avaliar ou aproximar uma ou mais expressoes e ver os resultados. Pode também
converter o texto selecionado e varias caixas de express0es matemadticas numa caixa de
express0es matemadticas. A aplicagdo Notas atualiza automaticamente as expressoes e
quaisquer variaveis utilizadas.
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Nome do | Opg¢do do menu Fungdo

menu
4 1: Agdes

+= . Avalia a expressdo.

L 1: Avaliar - P

= 2. Aproximado Aproxima a expressao.

7 . Substitui a parte selecionada da expressao pelo
>
= 3: Avaliar e

substituir resultado.

o Desativa o item atual ou selecionado (caixa ou

4: Desativar caixas)

O+ . Desativa todas as caixas da aplicagdo Notas atual.
O+ 5: Desativar plicac

todos

~0 g Ativar Ativa o item atual ou o desativado anteriormente
que tenhqa sido selecionado.

+0 . Ativa todas as caixas da aplicagdo Notas atual.
+0 7: Ativar plicag
todos

Avaliar ou aproximar uma expressao

Para avaliar ou aproximar uma expressao, coloque o cursor em qualquer parte da caixa
de expressdes matematicas e, em seguida, efetue os seguintes procedimentos:

e Windows®: No menu Agbes, clique em Avaliar ou Aproximar. Pode também utilizar
Entre para avaliar ou Ctrl + Entre para aproximar.

e Mac®: Prima &6 + Entre para aproximar.

e Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Agdes, selecione
Avaliar.

O resultado substitui a expressao.

Avaliar parte de uma expressao

Para avaliar parte de uma expressdo, selecione o texto ou parte da expressdo
matematica. Efetue os seguintes procedimentos:
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» No menu Agdes, clique em Avaliar e Substituir.

Unidade portatil: Prima para abrir o menu Notas. Selecione Agées e, em
seguida, selecione Avaliar selegdo.

O resultado s6 substitui a parte selecionada.

Dividir calculos longos

Alguns célculos podem demorar muito tempo. A aplicagdo Notas indica que a unidade
portatil esta a efetuar um célculo longo através da apresentagdao de um icone de
ocupado. Se um célculo demorar mais tempo que o pretendido, pode interromper o
calculo.

Para parar a fungdo ou o programa em progresso, efetue o seguinte procedimento:

e Windows®: Manter pressionada a tecla F12 e pressionar Enter repetidamente.

e Mac®: Manter pressionada a tecla F5 e pressionar Enter repetidamente.

e Unidade portatil: Manter pressionada a tecla e pressionar
repetidamente.

Mostrar avisos e erros

Se um calculo na aplicagdo Notas resultar num aviso ou erro, pode ver o aviso ou o erro
novamente depois de rejeitar a caixa de dialogo.

Para ver um aviso ou um erro na aplicacdo Notas depois de rejeitar a caixa de didlogo,
efetue o seguinte procedimento:

e Windows®: Cliqgue com o botdo direito do rato e selecione Mostrar informagdes do
aviso ou Mostrar erro.

e Mac®: oo +clique e selecione Mostrar informagdes do aviso ou Mostrar erro.

Nota: Pode alterar as definicdes para que os avisos ndo aparegcam. A apresentacao dos
indicadores de aviso é controlada pela caixa de didlogo Atributos da caixa matematica.
Consulte Alterar os atributos das caixas de expressées matemdticas.

Converter itens selecionados para caixas de expressGes matematicas

Para converter itens para caixas de expressdes matematicas:

1. Selecione o texto ou a combinagdo de texto e a caixa de expressdo matematica
existente que pretende avaliar.

2. No menu Agdes, clique em Converter para caixa de expressdes matematicas.
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Utilizar Acées matemadticas
As AgGes matematicas estdo disponiveis nas paginas Notas, Rascunho e Calculadora.

Quando apresenta o menu de contexto para uma expressao ou equacgao selecionada, o
menu podera incluir um submenu A¢des matematicas que mostra uma lista de agoes
disponiveis. Cada a¢do poderd pedir-lhe parametros necessarios.

As agBes matematicas especificas apresentadas na lista dependem:

e Do tipo de expressdo ou relagdo.

e O sistema operativo em utilizagdo (numérico, Aritmética Exata ou CAS).
e Quaisquer restrigdes impostas por uma sessao Press-to-Test ativa.
Exemplo de A¢es matematicas na pagina Notas

1. Insira uma caixa matematica e introduza a equagdo x2+3x+1=0 mas ndo prima
ainda a tecla Enter.

<EEKN» *Doc raD 1]

S
i\‘“*:3-,\‘*:1,=01

2. Apresente o menu de contexto para a equacgdo e selecione A¢ées matematicas.
Windows®: clique com o botdo direito do rato na equagao.
Mac®: mantenha a tecla - premida e clique na equagdo.

Unidade portatil: Aponte para a equagdo e prima [ctri] (menu],

n 1.1 Show Warning Info l 1.2 | 11 Show Warning Info

"‘2’“2 Graph 5 I Graph

X“*3 Math Actions j Solve Numerically ... X3+ MathA(IE_
4 Cut 4 Cut 2 Try to Factor ...
5 Copy S Copy 3 Complete the Square ...
6 Paste 6 Paste 4 Solve Numerically ...
7 Delete 7 Delete
8 Format text... 8 Format text...
9 Color » 9 Color »
A Math Box Aftributes... A Math Box Attributes...
B Actions » B Actions »

Sistema operativo Numeric (Numérico) e SO CAS

Exact Arithmetic (Aritmética Exata)

3. Selecione a agdo que pretende efetuar:
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- Resolve numericamente para sistemas operativos Numeric (Numérico) e Exact
Arithmetic (Aritmética Exata).

- Resolver para SO CAS.

E-lhe pedido que introduza parametros. Por exemplo, a Resolugdo numérica pede
as variaveis de interesse, hipotese inicial, limite inferior e limite superior.

4. Introduza um valor para cada parametro. Quando estiverem disponiveis opgdes,
pode clicar numa seta para fazer a selegdo.

< KRR *Doc rap [I] X 12113 1.4 *Doc rap [l X
2.}, Solve Numerically il o
i -~ Solve
Solutions | Real
w2V o
Solve for
D] =

|

Upper

OK Cancel
Cance

Sistema operativo Numeric (Numérico) e SO CAS
Exact Arithmetic (Aritmética Exata)

5. Clique em OK para construir a expressdo concluida e coloca-la na caixa matematica.

nSo]ve(\'o+ 3x+1=0x=— )[_ff?___ﬁxg—__]j solve(xo+ Ix+1= Ox}

Sistema operativo Numeric (Numérico) e SO CAS
Exact Arithmetic (Aritmética Exata)

6. Prima Enter para concluir a agdo.

2 v}
nSolve('“+3- X+ 1=0,x=-2)|-5i\‘£-1 solve( C“+3- .\'+1=0,x)
»-2.61802 5 +3 5 -3
» _'\'_ Ol‘ _\':
Sistema operativo Numeric (Numérico) e 2 2

Exact Arithmetic (Aritmética Exata)
SO CAS

7. Para uma exploragdo melhor, arraste através da caixa matematica para selecionar
x2+3-x+1. N3o inclua a parte "=0".

nSolve(x2+3 x+1l=0 x--”) -52xs- l solve(x2+3-x+1‘=0,x)

22618032 (f= 1) [5-3
rxX= orx=

Sistema operativo Numeric (Numérico) e 2 2.

Exact Arithmetic (Aritmética Exata)
SO CAS
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8.

Apresente o menu de contexto para o texto selecionado, selecione Math
(Matematica) Actions (A¢oes matematicas) > Find (Encontrar) Raizes do polinémioe
prima a tecla Enter para concluir a agao.

A acdo e respetivo resultado sdo mostrados numa nova caixa matematica.

pol Root;(x2+3-x+1,x] polyRoots(Y2+3-x+1,x}
» {-2.61803,-0.381966 } (/5 +2) 5 -2
SO numérico 2 T2

Apenas sistemas operativos Aritmética
Exata e CAS

Sugestoes sobre Utilizar agdes matematicas na pagina Notas

>

Para uma versao anteriormente avaliada, clique na expressao e, em seguida,
apresente o respetivo menu de contexto.

Quando seleciona uma agdo, a mesma substitui a expressao.

Para um resultado apresentado, clique no resultado e, em seguida, apresente o
respetivo menu de contexto.

Quando seleciona uma agdo, a mesma aparece numa nova caixa matematica.

Para uma parte de uma expressao ou resultado, selecione a parte e, em seguida,
apresente o menu de contexto.

Quando seleciona uma agdo, a mesma aparece huma nova caixa matematica.

Representar graficamente dados nas pdginas Notas e Calculadora

Pode representar graficamente uma fungdo ou relagdo diretamente a partir do
respetivo menu de contexto. Esta funcionalidade esta disponivel para varias fungdes e
relagdes nas paginas Notas, Rascunho e Calculadora.

. KN *Doc
t * Done

5 Paste h

6 Delete » 1 >
7 Format text...

8 Color 3
9

Math Box Attributes...

A Actions »
-13.42

Se as opgbes de esquema de pagina o permitirem, o gréfico sera apresentado na
mesma pagina que a fun¢do ou relagdo. Caso contrario, o grafico é apresentado numa
pagina Graficos separada.
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O tipo de grafico criado depende:

e Do tipo de fungdo ou relagdo.
e Das restrigdes impostas por uma sessao Premir para Testar ativa.

Exemplo de desenho de graficos na pagina Notas

Este exemplo utiliza a pagina Notas para explorar interativamente uma fungao
quadratica.

1. Insira uma caixa matematica numa nova pagina Notas e introduza a seguinte
definicdo de fungdo:

Define f1 (x)=x2-1-x-4

1
Define £1(x)=x2-1-x-4

2. Apresenta o menu de contexto da instrugdo Define.
Windows®: clique com o botdo direito do rato na instrugdo.
Mac®: mantenha a tecla > premida e clique na instrugao.

Unidade portétil: aponte para a instrucdo e prima [ctri] [menu],

Define ﬂ( 2 Graph

6 Delete

7 Format text...

8 Color »
9 Math Box Attributes...
A Actions v

3. Selecione Gréfico a partir do menu de contexto.

E apresentado o gréfico. O grafico e a caixa matematica estdo ligados, pelo que
cada ajuste efetuado num, afeta também o outro.

Define fl(,\') + Done by
=x2—1 x-4
d X
w0 \ 1','/ """ 10
fl(r}=,\ -1X
-13.42

4. Explore a relagdo entre a fungdo definida e o seu grafico:

- Arraste as extremidades ou o centro do grafico para o manipular e observe as
alteragdes a definigdo da fungdo.

442  Aplicagdo Notas



—ou—

- Edite a fungdo definida na caixa matemadtica e observe as alteragdes ao grafico.

Define f1 (\) 1342y

=0.1-x2+0.52-x

-5.36

* Done : /
........ 1 -. gt ."‘
;w\_ay m

116)=0.1x2

-13.42 j

Inserir equagdes quimicas na aplicagdo Notas
As caixas de equagdes quimicas (caixas quimicas) facilitam a escrita de formulas e

equagdes quimicas, tais como CHs + 202 - CO2 + 2H20.

A medida que vai escrevendo numa caixa quimica, a maioria do trabalho de formatagao
é tratado automaticamente:

* A colocagdo correta em maiusculas da maioria dos simbolos de elementos, tais
como Ag e Cl, é automatica.

e Os digitos a esquerda sdo tratados como coeficientes e sdo mostrados em tamanho
integral. Os numeros que surgem depois de um elemento ou paréntesis fechado
sdo convertidos para indices.

u_n 4

e O simbolo de igualdade é convertido para um simbolo “=".

Notas:

e Asequagdes numa caixa quimica ndo podem ser avaliadas ou resolvidas.

e A capitalizagdo de elementos pode ndo funcionar em todas as situagGes. Por
exemplo, para introduzir diéxido de carbono, CO,, tem de capitalizar manualmente
o 0. Caso contrario, escrever “co” resultaria em “Co”, o simbolo do cobalto.

Introduzir uma equagao quimica
1. Na area de trabalho do Notas, posicione o cursor onde pretende a equagao.

2. No menu Inserir, seleccione Caixa de Quimica.
—ou—
Prima Ctrl + E (Mac®: Prima 6+ E).

E apresentada uma caixa de equagdes quimicas vazia.
3. Escreva a equagdo na caixa. Por exemplo, para representar acido sulfurico, escreva
h2s04, colocando o O maiusculo manualmente.

A caixa quimica formata automaticamente o texto a medida que vai escrevendo:

H.SO4
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4. Se precisar de expoentes para equagdes ionicas, escreva um acento circunflexo (*)
e, em seguida, o texto.

Qan’i

5. Utilize paréntesis para indicar se um componente é sélido (s), liquido (l), gés (g) ou
aquoso (aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) > 2AgCl(s)
6. Para sair da caixa quimica, clique em qualquer lado fora da mesma.
Desativar caixas de expressdes matemadticas

Os calculos estdo activados por predefinigao, o que significa que os resultados sdo
atualizados automaticamente quando avaliar ou aproximar uma expressdo. Se ndo
quiser atualizar os resultados automaticamente, pode desativar uma caixa de
express0es matemadticas, um grupo de caixas ou uma aplicagdo inteira.

Desativar uma caixa ou um grupo de caixas

Para desativar uma caixa ou um grupo de caixas:

1. Selecione a caixa ou as caixas que pretende desativar.
2. Desativar a caixa ou as caixas selecionadas:

e  Windows®: Clique em Agdes > Desativar (ou clique com o botdo direito do rato
e, em seguida, clique em Ag¢des > Desativar).

e Mac®: Clique em Agdes > Desativar (ou faca & + clique e, em seguida, clique em
Acdes > Desativar).

e Unidade portétil: Prima para abrir o menu Notas. No menu Agdes,
selecione Desativar.

Nota: Pode atualizar manualmente uma caixa ou caixas desativadas, selecionando a
caixa ou as caixas e utilizando o processo descrito em Avaliar e aproximar
expressGes matemdticas.

Desativar todas as caixas da aplicagao Notas

Para desativar todas as caixas da aplicagdo Notas:

» Com um documento aberto, cologue o cursor na aplicagdo Notas que pretende
desativar e selecione Desativar todos.

¢ Windows®: Clique em Agdes > Desativar todos ou clique com o botdo direito do
rato e selecione Agées > Desativar todos.
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e Mac®: Clique em Agdes > Desativar ou faca #6+ clique e clique em Agdes >
Desativar.

e Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Agdes, selecione

Desativar.

Nota: Quando utiliza esta op¢do nos modelos P/R e Prova, a opgdo Desativar tudo

s6 desativa as caixas matematicas na area de trabalho atual.

Alterar os atributos das caixas de expressdes matemadticas

Pode alterar os atributos numa ou mais caixas de expressdoes matematicas em

simultaneo. O controlo dos atributos nas caixas de expressGes matematicas permite

fazer o seguinte:

e Mostrar ou ocultar a entrada ou a saida, ou impedir o calculo na caixa.

e Selecionar um separador do simbolo com Inserir simbolo.

e Selecionar o niumero de digitos para ver na saida de uma expressdao matematica.

e Selecionar as definigdes dos dngulos para que possa utilizar as medidas do angulo

em radianos/graus e grados na mesma aplicagdo Notas.
e Selecionar para permitir o envolvimento das caixas matematicas.
e Selecionar se quer mostrar ou ocultar os indicadores de aviso.
Para alterar os atributos de uma ou mais caixas, efetue o seguinte procedimento:
1. Selecione a caixa ou as caixas que pretende alterar.
2. No menu Opgdes da caixa matematica, clique em Atributos da caixa matematica.
3. Utilize os menus ou as caixas de selegao para efetuar as selegdes.

4. Clique em OK para guardar ou Cancelar para abandonar a alteragao.

Nota: As caixas de expressdes matematicas recalculam-se automaticamente depois de

alterar os atributos e guardar as alteragdes.

Anular as alteragoes das caixas de expressdoes matematicas

P Para anular as alteragdes efetuadas numa caixa de expressdes matematicas, prima

(en] [Z].
Utilizar cdlculos em Notas

Na aplicagdo Notas, as opgGes no menu Célculos permitem-lhe realizar calculos. Os
calculos sdo descritos na tabela que se segue.

Informagdes importantes

e Aaplicagdo Notas ndo suporta programas de edigao. Utilize o Editor de programas.

e A aplicagdo Notas ndo suporta a execugdo dos comandos Bloquear ou Desbloquear.

Utilize a aplicagao Calculadora.
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e Aaplicagdo Notas ndo mostra os resultados intermédios obtidos através do
comando "Disp". Utilize a aplicagdo Calculadora.

e A aplicagdo Notas ndo suporta as caixas de didlogo definidas pelo utilizador obtidas
através dos comandos "Request," "RequestStr" ou "Text". Utilize a aplicagdo
Calculadora.

e A aplicagdo Notas ndo suporta a execugdo de varios comandos estatisticos que
produzem variaveis stat.

Nome do Opg¢do do menu Fungdo
menu

J'E 6: Calculos

Defina uma variavel numa Nota com a aplicagdo

+ ..
1: Definir Calculadora.
variaveis
1'5 Utilize as ferramentas do menu Numero da Calculadora,
£°7 2: Numero incluindo Converter para decimal, Aproximado para

fragdo, Fator, Minimo multiplo comum, Maximo divisor
comum, Resto, Ferramentas das fra¢Ges, Ferramentas
de numeros e Ferramentas de nimeros complexos.

.,

V= oo 5 Utilize as ferramentas do menu Algebra da Calculadora,
<+~ 3: Algebra

incluindo Resolu¢do numérica, Resolugdo de sistemas
de equagdes lineares, Ferramentas de polindmios.

_|'ﬂ. L Utilize as ferramentas do menu Calculo, incluindo
4: Calculo Derivada numérica num ponto, Integral definido
numérico, Soma, Produto, minimo de uma fungdo e
maximo de uma fungdo.

Utilize as ferramentas do menu Algebra da Calculadora,
incluindo Resolver, Fator, Expandir, Zeros, Resolugdo
numérica, Resolugdo de sistema de equagdes,
Ferramentas de polindmios, Ferramentas de fragdes,
Converter expressdes, Trigonometria, Complexo e
Extrair.

M= 3(CAS):
Algebra

_|'ﬂ. Utilize as ferramentas do menu Calculo, incluindo
4 (CAS): Derivada, Derivada num ponto, Integral, Limite, Soma,

Calculo Produto, minimo de uma fungdo, maximo de uma
fungdo, Reta tangente, Reta normal, Comprimento do
arco, Séries, Solucionador de equagGes diferenciais,
Diferenciagdo implicita e Calculos numéricos

Utilize as ferramentas do menu Probabilidade da

P .. ame! ; .
Lo Calculadora, incluindo Fatorial, Permutagdes,
Probabilidade Combinacdes, Aleatério e Distribuicdes.

X o Utilize as ferramentas do menu Estatistica da
6: Estatistica  ca|culadora, incluindo Calculos estatisticos, Resultados
estatisticos, Matematica da lista, Operagdes da lista e
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Nome do Opg¢do do menu Fungdo
menu

outras.

[: 2] _ Utilize as ferr.ameptas do_menu Matriz e Vetor.da
7: Matriz e Calculadora, incluindo Criar, Transpor, Determinante,
Vetor Matriz triangular superior, Matriz riangular superior na
forma reduzida, Simultaneo e outros.

£ o Utilize as ferramentas do menu Finangas da Calculadora,
8:Finangas  jncluindo Solucionador financeiro, Fungdes TVM,
Amortizagdo, Cash-flows, Conversdes de juros e Dias
entre datas.

Nota: Para mais informagdes, consulte o capitulo Calculadora.

Explorar a aplicagdo Notas com exemplos

Esta secgdo mostra como a aplicagao Notas trabalha com outras aplicagdes para
atualizar os resultados automaticamente.

Exemplo #1: Utilizar a aplicagao Notas para explorar as raizes de uma fungao
quadratica

1. Abra um documento novo e selecione a aplicagdo Notas.

2. Defina uma fungdo numa caixa matematica e oculte a saida com os atributos da
caixa matematica.

Define fl(x) :2x2 +3X*2'

Math Box Attributes (Current) ==

Input & Output: |Show Input & Output ~ ‘

Insert Symbo: [Show Input & Output
IHide Input

Display Digits: [FEmrys
Angle

4 Wrap expressions

] Show warning indicator

2ok [coamear]

Escreva mais algum texto, por exemplo: “Raizes reais de f1(x) sdo:”

4. Numa caixa matemadtica nova, escreva: polyRoots(f1(x),x).

5. Prima e oculte a entrada desta caixa matematica na caixa de dialogo Atributos
da caixa matematica.

6. Utilize o icone da barra de ferramentas Esquema da pagina para selecionar o
esquema dividido.
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£

Define f1 (.r)=2r3+3.\'—2

Real roots of polynomial f1(x) are:

4]

<

text Gab)

-10 02 10

L4 -3.28

7. Adicione a aplicagdo Grafico e represente graficamente f1(x).

Veja como as raizes de f1 mudam quando a fungdo é modificada em Gréfico.

-~
Define f1 (x):2-x3+4-.\'+3
Real roots of polynomial f1(x) are:
~
328
-10 g2 10
oy -3.28

Exemplo #2: Utilizar a aplicagdo Notas para explorar a amostra de dados

Este exemplo mostra como criar uma distribuicdo de amostras retiradas de uma
determinada populagdo. Podemos ver a distribuicdo da amostra a ganhar forma para
um determinado tamanho de amostra e descrever as caracteristicas. Pode alterar a
populagdo e o tamanho da amostra.

1.

Configure a populagdo e o tamanho da amostra.
a) Escreva "Criar dados da amostra:"

b) Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina a populagdo. Por
exemplo, escreva "populagdo:=seq(n,n,1,50)".

c) Prima Entre e oculte a saida na caixa de didlogo Atributos da caixa de
expressoes matematicas.

d) Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina o tamanho da
amostra. Por exemplo, escreva "tamanho:=5".
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4.

e) Prima Entre e oculte a saida na caixa de didlogo Atributos da caixa de
expressdes matematicas.

Configure a inicializagdo.
a) Escreva "Iniciar recolha de amostras:"

b) Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina os valores para o
nimero de amostras (hnum) e a lista de médias das amostras (sampmeans).
Tipo:

"num:=0:sampmeans:={}"
c) Prima Entre e oculte a saida na caixa de didlogo Atributos da caixa de
expressdes matematicas.

d) Desative a caixa de expressdes matematicas com Ag¢des > Desativar. A
desativagdo impede a sobreposigdo do contetido dessa caixa matematica
quando os valores para num e sampmeans mudarem. A caixa de expressoes
matematicas desativada aparece com o fundo em cor clara.

Configure Dados e Estatistica para a amostragem.

a) Altere o esquema da pagina e introduza Dados e Estatistica.
b) Clique no eixo horizontal e adicione a lista sampmeans.

c) Alterar a defini¢do da janela: XMins=1 e XMax = 50.

d) Pode também configurar o grafico da média da amostra com Analisar > Valor do
grafico.

3

[Define population and sample size:

population::seq[n,m1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

i

num:=0:sampmeans.=

T T T T T T T T T
5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans

<[

Introduza as instrugdes para adicionar os dados.

a) Escreva "Criar amostras novas:"
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b) Introduza uma expressdo matematica para definir a amostra (amostra) e
atualize o nimero de amostras e a lista de médias das amostras. Tipo:

"num:=num+1:sample:=randsamp(populagdo,tamanho):
sampmeans:=augment(sampmeans,{mean(sample)})"

c) Prima Enter, oculte a saida e desative o envolvimento da expressdo na caixa de
dialogo Atributos da caixa de express0es matematicas.

d) Desative a caixa de expressdes matematicas com Ag¢des > Desativar para
impedir a sobreposi¢do do conteldo da caixa de expressGes matematicas
quando os valores num e sampmeans forem reiniciados.

e) Crie as caixas de expressdes matematicas que apresentam o nimero atual de
experiéncias (num), amostra (amostra) e a lista de médias das amostras
(sampmeans).

3

Define population and sample size:

population:=seq(n,n,1,50) and size:=5 vl = mean(sampme ns]
=298

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={ i}

r new samples:

Press Enter to add new samples
num:=num+1: sample:=randsamp(popular

Data after 1 sample(s):

sample = {21.26.9;—1&;.-18}

5 T T T T T T T T T
1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

149
sampmeans =

5. Estd pronto para explorar. Adicione mais amostras, premindo Enter quando
estiver na caixa de express0es matematicas na secg¢ao "Criar amostras novas".

Nota: Pode também automatizar o processo de amostragem com um ciclo
For ... EndFor.
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Define population and sample size:

population:=seq[rr,n,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={| |}

Qrga 2 new §§le§§
Press Enter to add new samples
num:=num+1: sample =randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}

sampmeans
8 36 2
lilg_‘l} 2475 l,c 1€:1 l,[’
5 5 5 5 5

It3

i

vl:= mean(sampmeans)
= 25.346

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans

Pode também alterar o tamanho da amostra e reiniciar a amostragem.

Define population and sample size:

population::seq[n,m1,50] and size:=3

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans ={ | }

grga e new gammes
Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample::randsamp(popular

Data after 100 sample(s):

sample = {1?21,20}
sampmeans

7 10 85 89 77 ;
9%¥-31..24JT£-79‘_.-19J9_

w0

)

<[

vl :=mean(sampr1eans )
=25.1133

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans
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Widgets

Todos os trabalhos criados e guardados com as aplicagdes TINspire™ sdo guardados
como um documento, que pode partilhar com outros utilizando o software TI-Nspire™,
um dispositivo portatil TI-Nspire™ CX Il ou a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®. Estes
documentos TI-Nspire™ sdo guardados como ficheiros .tns.

Um Widget é um documento .tns que esta armazenado na sua pasta MyWidgets.
Pode utilizar os Widgets para:

e Aceder facilmente a ficheiros de texto

e Inserir e executar scripts (tais como o exemplo de widget pré-carregado:
Crondémetro.tns)

e Inserir rapidamente num documento um problema guardado

Quando adiciona um Widget, o TI-Inspire™ CX extrai apenas a primeira pagina do
ficheiro .tns selecionado e insere-o no seu documento aberto.

Criar um Widget

Um documento é considerado como um Widget quando é guardado ou copiado para a
pasta MyWidgets indicada. A localizagdo predefinida é:

¢ Windows®: Os meus documentos\TI-Nspire\MyWidgets.

e Mac®: Documents/TI-Nspire/MyWidgets.

e Unidade portatil: MyWidgets

e Aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® e aplicagdo TI-Nspire™ CAS para iPad®: MyWidgets

Se eliminar a pasta MyWidgets inadvertidamente, tem de a criar antes de utilizar um
Widget.

Nota: Quando adiciona um Widget, o TI-Inspire™ CX extrai apenas a primeira pagina do
ficheiro .tns selecionado e insere-o no seu documento aberto.

Adicionar um Widget
Adicionar um Widget a um novo documento
1. Abra um novo documento.

2. Clique em Adicionar Widget.
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= 1 Add Calculator

£ 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
M) 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
53] 8 Add Widget
B 9 Add Program Editor 3

Desloque para selecionar um ficheiro .tns a partir da caixa.

4. Clique em Adicionar.

1.1 g Doc rao [I]

Widgets

stopwatch

Add Cancel

Nota: O Crondmetro é um ficheiro .tns pré-carregado. Qualquer ficheiro .tns
guardado irad aparecer nesta lista.

<EER *Doc rap [

0:00:00.00

Adicionar um Widget a um documento existente

1. Cliqgue em Doc > Insert (Inserir) > Widget.
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jm|
1 1 Problem

A 4282 Page (Ctrl+)
F'k? 3 Calculator

E.d't 4 Graphs

1€V 5 Geometry

Inse 6 Lists & Spreadsheet
H5 Pagty pata & Statistics
Refrig Notes

Settig vernier DataQuest™
e Widget |

Pres g program Editor »

ﬁl
40 N il

X o Xl {31
©o~NonEwNn =
<

B0

2. Clique em Adicionar.

<{EER» *Doc rap [I] X
A B c 0 5

) Widgets

Py stopwatch

3 Add Cancel

4

S

0:00:00.00

Nota: Também pode adicionar um Widget a um documento novo ou existente
utilizando o menu Inserir.

Guardar um Widget
1. Cliqgue em EI

2. Navegue até Os meus documentos > Widgets.

3. Escreva um nome para o seu Widget.
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% Save TI-Nspire™ Document

Save In MyWidgets

-l Bem @E

[=) stopwatch.ins

File Name: [NewWidget

Files of Type: |Ti-Nspire™ Documents (ns)

Save| [-Cancel|

4. Clique em Guardar.

Widgets
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Informacgodes gerais
Ajuda online

education.ti.com/eguide

Selecione o seu pais para obter mais informagdo sobre o produto.

Contacte a assisténcia técnica da Tl

education.ti.com/ti-cares

Selecione o seu pais para obter recursos técnicos ou assisténcia.

Informacgoes da Assisténcia e Garantia

education.ti.com/warranty

Selecione o seu pais para obter informagGes sobre a duragdo e os termos da garantia
ou sobre a assisténcia ao produto.

Garantia Limitada. Esta garantia ndo afeta os seus direitos legais.
Texas Instruments Incorporated

12500 TI Blvd.

Dallas, TX 75243

Precaugoes para Pilhas recarregdveis
e N3o exponha as pilhas a temperaturas acima dos 60 °C (140 °F).
e Ndo desmonte nem danifique as pilhas.

e Utilize apenas o carregador recomendado para a célula ou pilha ou o fornecido com
0 equipamento original.

e ATlrecomenda que utilize o cabo USB incluido com esta calculadora. Se optar por
utilizar um crregador com o cabo USB fornecido pela Tl, deve utilizar um carregador
gue cumpra as normas e certificagdes de seguranga e operacionais aplicaveis,
incluindo certificagdes UL e CE.

Tome as seguintes precaug¢des quando substituir as pilhas recarregdveis:

e Substitua apenas por uma pilha aprovada para a Tl.

e Remova a célula ou a pilha do carregador ou do adaptador de corrente alternada
quando ndo estiver a ser utilizada ou carregada.

e A utilizagdo da pilha noutros dispositivos pode provocar lesdes pessoais ou danos
no equipamento ou propriedade.

e N3&o misture marcas (ou tipos) de pilhas. Existe risco de explosdo se a pilha for
substituida por outra de tipo errado.
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https://education.ti.com/eguide
https://education.ti.com/ti-cares
https://education.ti.com/warranty

Eliminagao de pilhas

Ndo corte, fure ou coloque as pilhas em contacto com o fogo. As pilhas podem
rebentar ou explodir, libertando produtos quimicos perigosos. Elimine imediatamente
as pilhas usadas de acordo com os regulamentos locais.
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repor .... 87
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estatistica ....................... 407
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B
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assistentes ...................... 51
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inserir comandos ............... 50
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partir do .19, 110, 112, 385, 407

células
células de folhas de célculo do
Excel® ................. 401
copiaremtabelas ............... 385
[ ] g o o T, 379
eliminar conteddo .............. 385
formulas ... 379
inserir intervalos em formulas . 381
introduzirtexto ................. 380
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navegar emtabelas ............. 383
partilhar células da tabela ...... 387
repetir formulas ................ 386
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aproximados .......... 390
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selecionar um intervalo ........ 381
circunferéncias, desenhar ........... 249, 333
colar
dadosdatabela ................. 399
colunas
baseadas noutras colunas ...... 393
copiar ... 389
definir opgdes .................. 169
eliminar ......................... 389
eliminar dadosde .............. 391
gerar dados em tabelas ........ 392
inserir ... ... .. ... .. ... 112,388
ligar a varidveis de listas ........ 378
mover 390
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imagens ......................... 54
controladores, USB 65
conversdo
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copiar

célulasdatabela ................ 385

colunas ou linhas da tabela ..... 389

dadosdatabela ................. 399

documentos .................... 49

histérico da Calculadora ........ 127-128

pastas ...l 49
copiarimagens ...................... 54
cor

defini¢do da cor da grelha em

Gréficos ............... 316
cores

alterar 231-232, 260, 344, 370, 383-384,

432

alterar para pontos ............. 181

aplicarafundos ................. 433

fundo de grafico3D ............ 371
correspondéncia de movimento

0PGOES ..o 188

remover graficos ............... 188
criar
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D
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drea sob os dados recolhidos ... 162

declive dos dados recolhidos . 162

determinar a bissetriz do angulo ....272, 356
determinar a mediatriz de um

segmento .................. 270, 354
diagnésticos de regressdo ........... 192
diagnésticos, regressdo ............. 192
dilatareixos ............ ...l 220
dimensionar a Janela analitica da

vista Geometria plana ..... 314
dimensionar graficos ................ 177
distribuicdo, calcular ................ 414
dividir calculos longos ............... 438
dividir graficos numéricos por

categorias .................. 214
documentos

copiar ... 49
copiar paginaspara ............. 43
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Estatisticas) ........... 225
dilatar ... 220
dimensionar .................... 220
mover (translagdo) ............. 220
elementos, eliminar de listas ....... 379
eliminar
colunas e linhas da tabela ...... 389
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estimar
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expandir drea ver detalhes .......... 157
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express0es ...l 111, 312
alterar fungdes em tabelas ..... 428
avaliar ......... ... ... ... 108, 437
copiar do histérico da
Calculadora ......... 21,127-128
editar ........................ 22,125, 369
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inserir de um modelo ........... 18
introduzir a partir de modelos . 110
introduzir com assistentes ..... 112, 407

selecionar (Notas) ..............
expressdes matematicas

editar ..................
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seleccionar na Calculadora ..... 125

selecionar na Calculadora ...... 22
expressdes matematicas, Ver
expressdes ................. 108
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portatil ................ 85
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documentos .................... 49
Rascunho ....................... 16
ficheiros
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convengdes de nomes .......... 48
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transferindo .................... 103
transferir ....................... 78-79, 85
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finangas ... . 125
folhas de célculo
navegar ......................... 382
partilhar colunas como listas ... 377
folhas de célculo do Excel®, copiar
de ... 401
fontes de alimentagdo
baterias ......................... 65
CaboUSB ....................... 65
carregador de parede .......... 65
computador ligado ............. 65
prioridade ...................... 65
formas
adicionarem Notas ............. 435
criar com o MathDraw ......... 255, 339
desenhar geometria ............ 249, 333
equagdesde .................... 362
legendas ........................ 195
formas geométricas
conica por cinco pontos ........ 254,338
hipérbole ....................... 254,338
pardbola ............... 252-253, 336-337
formatagdo
resultados (Calculadora) ........ 108
fungdes
alterar expressdes em tabelas .. 428
apresentar lista de em tabelas . 427

aumentar ...l 290
definir ... 114,120-122
distribui¢Ges suportadas ....... 415
editar ... 312
mostrar valores em tabelas .. .. 427
ocultar tabelade ............... 311
ocultar/mostrar ................. 319
rechamar defini¢des ............ 124
renomear ....................... 312
representar graficamente . 226, 288, 296
restricdes de dominio .......... 292
rodar ... 290
transladar ....................... 290
ver histérico .................... 313, 369
fungGes 3D
representar graficamente ...... 366
fungbes com varias linhas ........... 121-122
fungdes definidas, rechamar ........ 124
fungdes financeiras .................. 126
fungbes segmentadas ............... 114
G
Geometria
ocultar objetos ................. 276
gerar
colunasdedados ............... 393
gestdo de conjuntos de dados
recolhidos .................. 154
gestor de paginas ................... 41, 46
Gestor financeiro .................... 125
gestos, para criar formas
(MathDraw) ................ 255, 339
grafico
alterar aspeto 370
modelos ........................ 165
grafico 3D
alteraraspeto ................... 370
Gréfico rapido, utilizar 395
graficos
adicionar retas moveis . 221
adicionar titulos ................ 174
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alterartipo ...................... 219
apresentar ...................... 168
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simultdneo ............ 168
apresentar Graficol ............ 168
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apresentar na vista Esquema da graficos de frequéncia ............... 397
pagina ................. 169 graficosde linha X-Y ................. 206

barras ... 209 graficosde pontos ................... 208
circulares ....................... 211 graficos de previsdo
cores em graficos3D ........... 370 desenhareapagar .............. 187
criar ... 197 graficosderesumo .................. 395, 397
definir intervalo dos eixos ...... 175 criar .. 398
dimensionar .................... 177 Gréficos e Geometria
dispersdo ....................... 195, 206 imagens ...l 54
grafico de caminhos ............ 288 graficosemlinha .................... 144
graficos de caixa (predefini¢do) 192 graficos numéricos, dividir por
graficos de pontos .............. 197 categorias .................. 214
linhaX-Y .. ... .. 206 grelha
ordenar categorias ............. 217 apresentagdo ................... 316
personalizar .................... 306 aspeto em Graficos ............. 316
pontos ... ... 208 guardar
posi¢do versus tempo .......... 188 conteldo do o Rascunho ....... 27
previsdo ........................ 187 documentos .................... 30
probabilidade ................... 205 ficheiros em unidades portateis 81
redimensionar .................. 220
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movimento ............ 188 ..
representar graficamente ...... 304-305 hipérbole _
resumo 397 como forma geométrica ........ 254,338
tracar todos ..................... 324 hipdtese alternativa ................. 426
velocidade versus tempo ....... 188 hlstogramas
Gréficos ajustarescala ................... 202
redimensionar a area de criar ... 202
trabalho 314 explorar dados em barras ...... 202
Graficos & Defini¢des de geometria formatos de escala ............. 202
alterar 71 modificar barras ................ 203-204
personalizar .... 71 histérico
visualizar 1 relagdo ............... . 313, 369
graficos30 histérict? da Calculadora
animar com seletores 374 cqplgr ........................... 127-128
. eliminar ........................ 129
cores do gréfico ................ 370 -
definicBes de intervalo ......... 372 reutilizar ........................ 128
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