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Informagdes importantes

A Texas Instruments renuncia a todas as garantias, quer
sejam expressas ou implicitas, incluindo mas néo se limitando
as garantias implicitas de comercializagao e adequabilidade a
um fim especifico, relativas a qualquer programa ou livro e
disponibiliza apenas estes materiais numa base “como esta”.
A Texas Instruments ndo se responsabiliza por qualquer dano
indireto, especial ou acidental relacionado ou decorrente da
utilizagao destes materiais, e a Uinica e exclusiva
responsabilidade da Texas Instruments, independentemente
da forma de ag&o, ndo excedera o prego de compra deste
produto. Além disso, a Texas Instruments ndo se
responsabiliza por qualquer reclamagcéo relacionada com a
utilizag&o destes materiais por terceiros.

MathPrint, APD, Automatic Power Down e EOS sao marcas
registadas da Texas Instruments Incorporated.

Copyright © 2010-2026 Texas Instruments Incorporated




Exemplos
Cada secgéo ¢ seguida de instrucdes para exemplos de
teclas que demonstram as fungées da TI-36X Pro.

Os exemplos assumem todas as predefini¢des, como
mostrado na secgdo Modos.

Alguns elementos do ecrd podem ser diferentes dos
apresentados neste documento.

Ligar e desligar a calculadora

liga a calculadora. [off] desliga-a. O visor é limpo,
mas o historico, as definicdes e a memaria séo retidos.

Contraste do ecra

O brilho e o contraste do visor podem depender da iluminagéo
da sala, da capacidade das pilhas e do &ngulo de
visualizag&o.

Para ajustar o contraste:

1. Prima e solte a tecla [2nd].

2. Prima (#] (para escurecer e ecra) ou ] (para aclarar o
ecra).

Ecra Inicial

No ecra inicial pode introduzir expressdes e fungdes
mateméticas juntamente com outras instrugdes. Os
resultados s&o apresentados no ecra inicial.

Podem surgir indicadores e cursores especiais no ecra para
fornecer informacéo adicional relativa a fungdes ou
resultados.

Indicador Definigéo

2ND Segunda fungao.

FIX Definigao da fixagdo de decimai.
(Consulte a secgao Modo.)




Indicador

Definigao

SCI,ENG

Notagéo cientifica ou de engenharia
(Consulte a secgao Modo.)

DEG, RAD,
GRAD

Modo de &ngulo (graus, radianos ou
grados). (Consulte a secgo Modo.)

L1,L2,L3

Aparece por cima da listas no editor
de dados.

H,B,0

Indica 0 modo de base numérica
HEX, BIN ou OCT. Nao é
apresentado qualquer indicador
para modo DEC predefinido.

A calculadora esta a realizar uma
operagao.

E armazenada uma entrada na
memoria antes e/ou depois do ecra
ativo. Prima ® e @ para deslocar.

L 14

Uma entrada ou menu exibe mais
de 16 digitos. Prima © ou ® para
deslocar.

Cursor normal. Mostra onde ira
aparecer o proximo item de digitar.

Cursor no limite de entrada. N&o
podem ser introduzidos caracteres
adicionais.

Caixa de marcagao para elemento
MathPrint™ vazio. Utilize as teclas
de setas para ir para dentro da
caixa.

Cursor MathPrint™. Continue a
introduzir o elemento MathPrint™
atual ou prima uma tecla de seta
para sair do elemento.




Segunda fungéo

A maioria das teclas pode executar mais do que uma fungao.
A primeira fungo esta indicada na tecla e a fungéo
secundaria ¢ indicada por cima. Prima para ativar a
segunda fungdo de uma determinada tecla. Note que aparece
2ND como um indicador no ecra. Para a cancelar antes de
introduzir os dados, prima novamente. Por exemplo,
[v]25 calcula a raiz quadrada de 25 e devolve o
resultado 5.

Modos

Use para escolher os modos. Prima @ @ © ® para
escolher um modo e para o selecionar. Prima ou
[quit] para regressar ao ecra inicial e realizar o seu
trabalho com as definigdes do modo escolhido.
DEG RAD GRAD — Define o modo de &ngulo para
graus, radianos ou grados.
NORM SCI ENG — Define 0 modo de notagao numérica.
Os modos de notagdo numérica afetam apenas a
apresentagéo dos resultados e néo a preciséo dos valores
guardados na unidade, que permanece no maximo.
NORM apresenta resultados com digitos dos lados
esquerdo e direito da casa decimal, como em 123456.78.
SCl expressa nimeros com um digito a esquerda da casa
decimal e a poténcia correta de 10, como em 1.2345678E5
(que & o mesmo que 1.2345678x10°).
ENG apresenta resultados como um nimero de 1.a 999
vezes 10 para uma poténcia inteira. A poténcia inteira &
sempre um multiplo de 3.
Nota: [EE] é uma tecla de atalho para introduzir um niimero
em formato de notag&o cientifica O resultado é
apresentado no formato de notagéo numérica selecionado
no menu de modo.




FLOAT 01234567 89— Define o modo de notagéo
decimal.

FLOAT (ponto decimal flutuante) apresenta até 10 digitos,
mais o sinal e a casa decimal.

0123456789 (ponto decimal fixo) especifica o nimero

de digitos (de 0 a 9) a apresentar do lado direito do decimal
REAL atbi r«6— Define o formato dos resultados de
nameros complexos.

REAL resultados reais

a+bi resultados retangulares

r£ 6 resultados polares
DEC HEX BIN OCT— Define a base numérica usada
para os calculos.

DEC decimal

HEX hexadecimal (para introduzir digitos hexadecimais de

AaF,use [A], [B], e assim por diante.)

BIN binario

OCT octal
CLASSIC MATHPRINT

O modo CLASSIC mostra as entradas € as saidas numa
linha.

0O modo MATHPRINT mostra a maioria das entradas e
saidas em formato de livro de texto.

Teclas multitoque

Uma teclas multitoque passa por varias fungdes quando a
prime.

Por exemplo, a tecla ] contém as fungdes trigonométricas
sin e sin™" bem como as fungdes hiperbdlicas sinh e sinh™.

Prima a tecla repetidamente para apresentar a fungao que
deseja introduzir.




As teclas multitoque incluem (B, 5, (B, (e707),
[inTog], e(z3). As secgdes aplicaveis deste guia
descrevem a forma de utilizagéo estas teclas.

Menus

Os menus dao-lhe acesso a um grande niimero de
funcionalidades da calculadora. Algumas teclas de menu,
como [recall], apresentam um menu simples. Outras,
como [math], apresentam varios menus.

Prima () e @ para se deslocar e selecionar um item de menu
ou prima o0 numeor correspondente junto ao item. Para voltar
ao ecra anterior sem seleccionar o item, prima [clear]. Para
sair de um menu e regressar ao ecré inicial, prima [quit].

Percorrer expressoes e historico

Prima (© ou ® para deslocar o cursor dentro de uma
expressao que esteja a introduzir ou a editar. Prima ©
ou ® para mover o cursor diretamente para o inicio ou
para o fim da expresséo.

Depois de avaliar uma expressao, a expressao € o seu
resultado sdo adicionados automaticamente ao historico. Use
@ e @ para se deslocar através do historico. Pode reutilizar
uma entrada anterior premindo para a colar na linha
inferior, onde pode edita-la e avaliar uma nova expressao.

Exemplo

Percorrer =
TE-4030010 37

7433012 37

[F-acminy 37

[E7e _e.0827625




Alternar forma de resposta

Prima a tecla [« =] para alternar a exibigéo do resultado
(quando possivel) entre respostas de fragéo e decimal, raiz
quadrada exata e decimal, e pi exato e decimal.

Premir [«=] exibe o Ultimo resultado em toda a precisao do
seu valor guardado, que pode néo coincidir com o valor
arredondado.

Exemplo
Alternar | znd) [+] 8 e "z
resposta | [z H2 ) soazrins

Ultima resposta

A Ultima entrada realizada no ecra inicial & guardada na
variavel ans. Esta variavel € mantida na memoria mesmo
depois de a calculadora ser desligada. Para chamar
novamente o valor de ans:

¢+ Prima [answer] (ans aparece no ecré), ou

+ Prima uma tecla de operagéo ([+], (=] e assim por diante)
como a primeira parte de uma entrada. ans e o operador
s80 ambos apresentados.

Exemplos

ans 3(X) 3 et - 7
3 ans#3 27
3 [2nd) [°] T3 “
[answer] e %

Ordem das operagdes

A calculadora TI-36X Pro utiliza o Sistema Operativo de
Equacdes (EOS™) para avaliar expressdes. Num nivel de




prioridade, 0 EOS™ avalia fungdes da esquerda para a direita
e pela seguinte ordem.

1.0

Expressdes entre paréntesis.

2.0

Fungdes que necessitam de um ) e precedem o
argumento, como em sin, log e todos os itens
de menu RO P.

3.0

Fragdes

4.°

Fungdes introduzidas depois do argumento,
como x* e modificadores das unidades de
angulo.

53

Exponenciagéo () e raizes ().

Nota: No modo Classic, a exponenciagéo que
utiliza a tecla [x°] é avaliada da esquerda para a
direita. A expressao 232 é avaliada como
(273)A2, com um resultado de 64.

20302 &4

No modo MathPrint™, a exponenciag&o que
utiliza a tecla [x7) é avaliada da direita para a
esquerda. A expressao 232 é avaliada como
2M(312), com um resultado de 512.

532 512

A calculadora avalia expressdes introduzida
com (x?) e[%] da esquerda para a direita nos
dois modos Classic e MathPrint™. Ao premir 3
é calculado como (3%)2=81.

63

Negagao (~).

73

Arranjos sem repeti¢do (nPr) e combinagdes
(nCr).

83

Multiplicagéo, multiplicagéo implicita, divis&o.

10



92 Adigao e subtraggo.
10 Conversées (n/d<» Un/d, F» D, )DMS).

112 completa todas as operagdes e fecha
todos os parénteses abertos.

Exemplos

tx+T 60(+] 5(x] (=] 12 E4SH-12 D

) 1 (=) 8[4] 12[enter] || gz ™ 5
(nd] [v] 9(+] 16 fenter] || = r s

() 4x1[0 20+ 307 {243 " 0
4[02[H 30] 40243) “ 40

ey |Ea[3E200 |[— 3
4 2] [

Apagar e corrigir

[quit] Volta ao ecré inicial.

Apaga uma mensagem de erro.
Apaga os caracteres da linha de
entrada.

Move o cursor para a ultima entrada no
histérico assim que o visor estiver
limpo.




Elimina o caracter no cursor.

[insert] Introduz um caracter no cursor.

[clear var] Apaga as variaveis x, y,z,t,a,b,ced
para os seu valor predefinido de 0.

[reset] 2  |Reiniciaa calculadora. Repde as
predefinicdes da unidade; apaga
variaveis de memoria, operacées
pendentes, todas as entradas no
histérico e dados estatisticos; apaga
qualquer operagao guardada e ans.

Fracoes

No modo MathPrint™, as fragdes com (8] podem incluir
numeros reais e complexos, teclas de operagéo ([+], [x], etc.)
€ amaioria das teclas de fungéo ((x?] [o], etc.).

No modo Classic, as fragdes com (2] ndo permitem teclas de
operagdo, fungdes ou fragdes complexas no numerador ou no
denominador.

Nota: No modo Classic séo suportadas apenas entradas
numéricas quando utilizar [Z]. As fragdes no modo Classic
s&o apresentadas com uma barra de fragdo de dupla
espessura (por exemplo, 8+9). O numerador tem de ser
inteiro e 0 denominador tem de ser um inteiro positivo. Para
calcular expressdes mais complexas (fungdes, variaveis,
ntimeros complexos, etc.), use (5] juntamente com [ e 0].
A calculadora predefine o resultado para fragdes improprias.
Os resultados sdo simplificados automaticamente.

. introduz uma fragdo simples. Premir (3] antes ou depois
de um numero pode resultar num comportamento
diferente. Introduzir um nimero antes de premir (2] torna
esse niimero no numerador.




Para introduzir fragdes com operadores ou radicias, prima
antes de introduzir um nimero (apenas no modo
MathPrint™).

No modo MathPrint™, prima ® entre a entrada do

numerador e do denominador.

No modo Classic, prima (2] entre a entrada do numerador e

do denominador. A barra de fragao aparece mais espessa

que a barra de diviséo.

Premir @ a partir de qualquer nivel MathPrint™,

incluindo o denominador ou um limite inferior, coloca o

cursor no histérico. Premir enter ira entdo colar a

expressao nesse nivel MathPrint™.

- Para colar uma entrada anterior no denominador,
coloque cursor no denominador, prima @ para se
deslocar para a entrada desejada e, a seguir, prima
para colar a entrada no denominador.

- Para colar uma entrada anterior no numerador, coloque
cursor no numerador, prima @ ou @ parase
deslocar para a entrada desejada e, a seguir, prima
para colar a entrada no numerador.

[E%] introduz um numero misto. Prima as teclas de

seta para passar entre a unidade, 0 numerador e o

denominador.

1 converte entre fragdes simples e formas de

ntmeros mistos (bn/d<» Un/d).

[fed]  converte resultados entre fragGes e decimais.

Exemplos no modo Classic

n/d’ Un/d 3 4 1 [D%] 3/4+1._,%/12 D&?/AS
78] 12 [enter]

n/de>Un/d |9 (8] 2[math] 1 enter] sezviels 4uls2




FoD E" [OE 18 2[2nd] || yogjzrpod  aos
fod

Exemplos no modo MathPrint™

n/d, Un/d 340 #H1 242 B
g 7@ 12 o ?

n/de>Un/d 2 ® 1 g’z‘_uz‘ 4‘%

FoD 4nd [O5]1©@ 20 ; =

dgtind 4.5

[fod]

EXemp|OS 12 13@ 4 12013 gn:ig,és

(apenas B

modo

MathPrint™)

(apenas (=] 5[4 ] 'S‘JTm:: ’

modo . 5EE40100 T_z

MathPrint™) 60]© 2[01

Percentage (Percentagem)

Para realizar um calculo envolvendo uma percentagem, prima

[%] depois de introduzir o valor da percentagem.

Exemplo

2(znd) ] () 150 e

2150 3




Tecla EE

[EE] é uma tecla de atalho para introduzir um nimero em
formato de notacao cientifica.

Exemplo
2[eg] 5 265 200000
@0 W R e
EHG
ZZ4HEEFE9
A+ba P28
25 Zo000
ZES 2ES

Poténcias, raizes e inversas

Calcula a raiz quadrada de um niimero. A
calculadora TI-36X Pro avalia expressdes
introduzida com (7] e [4] da esquerda para a
direita nos dois modos Classic e MathPrint™.

Eleva um nimero a poténcia especificada.
Utilize () para mover o cursor para fora da
poténcia.

]

Calcula a raiz quadrada de um valor ndo
negativo.

[>]

Calcula a raiz indice n de qualquer nimero ndo
negativo e qualquer raiz de indice impar de um
numero negativo.

(5]

Dé o inverso de um numero: 1/x. A calculadora
avalia expressdes introduzida com (x?] e[+] da

esquerda para a direita nos dois modos Classic
e MathPrint™.




Exemplos

[mode) © (eer) cear] B
56 [ 469 2810

103 () 2femer] e L

[] 49 - =

e b 3] (1) 2] o T “ %

6 ) [] 64 e -
26 2] i =
Pi

7 =3.141592653590 para calculos.
n =3.141592654 para exibir.

Exemplo
T 2 24 - én
= Zne  &.283185307
Math
exibe 0 menu MATH:
1:pn/deUn/d  Converte entre fracdes simples e formas de
nmeros mistos.




2:lem( Minimo multiplo comum
3: ged( Maximo divisor comum
4: pPfactor Fatores primos

5: sum( Soma

6: prod( Produto

Exemplos

n/do-Un/d [9(5] 2() [math] 1 o n

mmc( (et 2 ———
6 [s] 9

mdc( [math] 3 aed(18,333 3
18[2nd] [] 330

»Pfactor 253 [math] 4 [enter] ropra "

11%23

somal 5 4
1040 i) X 2 3 N

prod( (oath] 6 — -
10501 T4 o
OJO)

Fungdes numéricas

® apresenta o menu NUM:
1: abs( Valor absoluto

2: round( Valor arredondado




3: iPart(

Parte inteira de um nimero

4 fPart( Parte fracional de um niimero

5:int( Maior niimero inteiro que é < 0 nimero

6: min( Minimo de dois numeros

7: max( Méaximo de dois numeros

8: mod( Médulo (resto do primeiro nimero + segundo

namero)

Exemplos

abs( 1 |-5] E
=] 15

round( ®2 mund(l.245;?; 2
1.245(2nd) [,] 100] round(1.255 1)°
XS
©O©O O © 5[enter]

iPart( 4.9 4,951 “a.5

fPart ® 36z BB 2
® 425

int( ®5 intS.6) 6
(=1 5.60]

min( @ 6 ming4s -5 * :5

max( 4[’]@5 maxt.6..72 0.7

[math) ® 7
62nd] [,].700] [enter]




mOd( @ 8 (17122
17[,] 12 modi17. 162

—n

SIS) ©O6

Angulos

® ® exibe o menu DMS:

1:° Especifica o modificador das unidades de
angulo como graus (°).

2:7 Especifica 0 modificador das unidades de
angulo como minutos ().

3.7 Especifica 0 modificador das unidades de
angulo como segundos (").

4:r Especifica um angulo radiano.

5.9 Especifica um angulo grado.

6:»DMS  Converte um angulo de graus decimais para
graus, minutos ou segundos.

Também pode converter entre forma de coordenadas
retangulares (R) e forma de coordenadas polares (P).
(Consulte Rectangular para polar para mais informagdes.)
Escolha um modo de &ngulo a partir do ecra de modo. Pode
escolher entre DEG (predefini¢ao), RAD, ou GRAD. As
entradas séo interpretadas e os resultados sdo exibidos de
acordo com a definigdo do modo de angulo, sem ter de
introduzir um modificador de unidades de angulo.

Exemplos
RAD ® DS gy SRAD
Atk pLE '
NHI;; HUM IﬂleR“P
30 [math) ® ® b




1] [enter]

sind30%) 1
E

DEG JIRR
%‘ OL1234EE7ED
Aba PaE N
2in(30% Al
z
Zn* 80
» DMS 1.5[math] ® ® 6lenter] | | ;0,300

T

e
]

2nt
1.50MS 1230

De retangular para polar

(© exibe 0o menu R P, que tem fungdes para
converter coordenadas entre o formato retangular (x,y) e polar
(r,0). Defina 0 modo Angle, conforme necessario, antes de
iniciar os calculos.

Converte polar para retangular e exibe x.

1: P»Rx(
2:P»Ry(
3:R»Pr(
4:R»PO (

Exemplo

Converte polar para retangular e exibe y.

Converte retangular para polar e exibe r.

Converte retangular para polar e exibe 6.

Converta coordenadas polares (r, 8)=(5, 30) em coordenadas
retangulares. A seguir, converta coordenadas retangulares
(x, ¥) = (3, 4) em coordenadas polares. Arredonde os

resultados a um casa decimal.

RoP

® [enter]

(ctear] [mode] © © ®

RAD_GRAD

jl SCI EHG
OfZEHEEFED

i PR

[FEALIGE Y

+




(Fe) (meth] © 1

EPR(S,300 4.3
5 [2nd) [»] 30 (1] [enter PrRocE 300 213
(math] © 2
5[2nd] [,] 30(7] [enter]
(math] © 3 PHRX(S 300 4.3
3fnd) [[] 400 fene] || RIEFEEY 3
(math] @ 4 RYPECT.4) 3l
3 [2nd] [] 4] [enter]

Converter (r, 0) = (5, 30) da (x, y) = (4.3, 2.5) e
(x,y)=(3,4)da(r,8) = (5.0,53.1).

Trigonometria

Introduza fungées de trigonometria (sin, cos, tan, sin™!, cos™,
tan™"), tal como os teria escrito. Defina 0 modo Angle desejado
antes de iniciar os calculos de trigonometria.

Exemplo de modo Grau

tan

(mode] © © [enter]
(clear] (&) 45 D] [enter]

tan(dSy

tan”

EE 10 E=

tan il

43

cos

5] B3 60 (1) e

THcosCED)

rann ¢

Exemplo de

modo Radiano

tan

[rode] © [nter) (o)
EEE40 0

Lan[

A
il

21



tan”

EE 10 E=

tantily
0. FE5398163

(=]

cos
SHEIENE40 || Sosld) B
=)

Funcdes hiperbdlicas

Premir repetidamente uma das teclas multitoque [, =] ou

n] permite-lhe aceder a fungao hiperboélica ou hiperbélica
invertida correspondente. Os modos Angle ndo afectam os
calculos hiperbdlicos.

Exemplo
Definir ©®
decimal
flutuante
HYP 2inh(S1+2
¥6. 20321058
5012
OOMAIMIO | cirnys oo,

2inh (5 F 2
4 41

Funcoes de logaritmo e exponencial

produz o logaritmo de um niimero na base e (e =
2.718281828459).

22



produz o algoritmo comum de um niimero.
eleva e a poténcia especificada.

eleva 10 a poténcia especificada.

Exemplos
LOG 10 ety 0
LN 50 (x] 2 [enter] logcty b
o
e 218075025
O =3
10 mloS(ZJ 2
loa(n=) 5
eD DG Ae
er¥  1.548721271

Derivada numérica

[4/ax00] calcula uma aproximag&o da derivada de uma
expressdo relativamente a varidvel, dado 0 valor para o
qual deve ser calculada a derivada e € (se ndo especificada, a

predefinicao é 1E -3). Esta fungéo é vélida apenas para
numeros reais.
Exemplo no modo MathPrint™

2 (0] P
a5 ooy
[%ax] 5k ® 3
OE1

Exemplo no modo Classic

Classic: nDeriv(expressdo, variavel,valor], €])

23



2nd [%ax0] nDeriuds2 4505 b
[44] o) ’
[-]

L1110

nDeriv( usa 0 método de quociente de diferenga simétrica,
que aproxima o valor da derivada numérica como o declive da
reta secante que passa por esses pontos.

#r (a:) _ fetg—f(z—e)

2¢

A medida que & fica mais pequeno, a aproximagéo torna-se
geralmente mais precisa. No modo MathPrint™, a
predefinicdo de € € 1E -3. Pode mudar para o modo Classic
para alterar € para investigagdes.

Pode usar nDeriv( uma vez em expressdo. Devido ao
método usado para calcular nDeriv(, a calculadora pode
devolver um valor de derivada falso num ponto que ndo tem
derivada.

Problema

Find the slope of the tangent line to the curve f(x) = x - 4x at
2
x=v3,

O que reparam? (Corrigir 3 casas decimais.)

OO ® O O el 6P, 2
[2nd) [4ax00] 0.5
3OEHA4EEIOO®
2[8] nd [v] 3

2
O declive da recta tangente em x =v3 é zero. Um maximo ou
minimo da fungéo pode estar neste momento.
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Integral numérico

[l8oax] calcula a integral da fungdo numérica de uma
expressao relativamente a uma variavel x, dando um limite
inferior e um limite superior.

Exemplo em modo de dngulo RAD

2nd @
[150as] [is0as]
0OEIOO

®

L
Jo(xsln(x))dx T

Operagoes guardadas

[setop] permite-lhe guardar uma sequéncia de

operagoes. [op] reproduz a operagao.

Para definir uma operacéo e depois chama-la novamente:

1. Prima [2nd] [set op].

2. Introduza qualquer combinagao de nimeros, operadores
elou valores, até 44 caracteres.

3. Prima para guardar a operagao.

4. Prima [op] para voltar a chamar a operagao guardada
e aplique-a na Ultima resposta ou a entrada atual.
Se aplicar [op] diretamente a um resultado [op], 0
contador de iteragdes n=1 é incrementado.

Exemplos
Apagar op [setop] or=
Se existir uma op
guardada, clique
para a eliminar.
Definir op 2(#] 3 [enter] R
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Voltara [quit] 442+3 n=:5 11
chamarop |4 [op]
[op] 42+T ner 11
114243 n=z 29
6 [op] 44243 et 11
118243 n=z 29
EH2+T n=i 13
Redefinir [setop] op=E *
op
Voltara 5 [op] m
chamar op 20 [znd] [op] 02 n=t 400

Variaveis de memoria e guardadas

A calculadora TI-36X Pro tem 8 variaveis de meméria: x, y, z,
t, a, b, c e d. Pode guardar um numero real ou complexo ou
um resultado de expressdo numa variavel de memoria.

As fungBes da calculadora que usam variaveis (como os
solucionadores) usam os valores que guardar.

permite-lhe guardar valores em variaveis. Prima
para guardar uma variavel e prima para selecionar a
variavel a guardar. Prima para guardar o valor na
varidvel selecionada. Se esta varidvel ja tiver um valor, o valor
€ substituido pelo novo.

€ uma tecla multitoque que passa pelos nomes das
variaveis x, y, z, t, a, b, c e d. Também pode usar [x2;2] para
chamar os valores guardados para estas variaveis. O nome

da variavel é introduzido na entrada atual, mas o valor
atribuido a variavel € usado para avaliar a express&o. para

introduzir duas ou mais variaveis sucessivamente, prima ()
apods cada uma delas.
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[recall] volta a chamar os valores das variaveis. Prima

[recall] para exibir um menu de variaveis e os respetivos
valores guardados. Selecione a variavel que pretende chamar

€ prima [enter] . O valor atribuido a variavel é introduzido na

entrada atual e usado para avaliar a expressao.

[clear var] apaga os valores das variaveis. Prima
[clear var] e selecione 1: Yes (Sim) para apagar todos os

valores das variaveis.
Exemplos
Iniciar com [quit]
ecré limpo
Apagar Var [clear var] “
@ (
Guardar 1 (seleciona Yes) 15 is
Chamar
novamente el
Lz=0
1535 Bt
158 2235
153 "5
=3
ey 2
152 225
ahs+y 225
K
(z]4 = "
ans+Y 223
225
ans- 4 J6, 23
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Editor de dados e formulas das listas

permite-lhe introduzir dados em uma, duas ou trés
listas. Cada lista pode conter até 42 itens. Prima @ para
irpara o topo dalista e @ parair para o fundo da lista.
As formulas das listas aceitam todas as fungdes da
calculadora e niimeros reais.

A notacdo numérica, a notagdo decimal e os modos de angulo
afetam a apresentagéo de um elemento (exceto elementos
fracionarios).

Exemplo
L1 (@) 18] 4© PR
A
{4 ;
Li(E)=
KEEIC)
434
Formula  |® ®
CLEAR !Eﬂgme:
Rdd-Edit Frmla
tClear L1 Frmla
AClesr L2 Frola
Loy i
%
W=
1y -
[fod] i
$LZ=LikFedl
P -
FE (B3
LE( 1 =D

Note que L2 é calculado utilizando a férmula que introduziu e
L2(1)= na linha de autor esta realgado para indicar que a lista
¢ o resultado de uma férmula.

Estatisticas, regressodes e distribuicdes

permite-lhe introduzir e editar as listas de dados.
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[stat-reg/distr] exibe 0 menu STAT-REG, que as
seguintes operagdes.

Nota: Regressdes guarda a informagao da regressao
juntamente com as estatisticas 2-Var para os dados, em
StatVars (item de menu 1).

1: StatVars

2: 1-Var Stats

3: 2-Var Stats

4:LinReg axtb

5: QuadraticReg

Exibe um menu secundario de variaveis
de resultados estatisticos. Use @ e @
para localizar a variavel desejada e prima
para a selecionar. Se selecionar
esta opgao antes de calcular 1-Var stats,
2-Var stats ou qualquer uma das
regresses, aparece um lembrete.

Analisa dados estatisticos de 1 conjunto
de dados com 1 variavel medida, x.
Podem ser incluidos dados de frequéncia.

Analisa dados pares de 2 conjuntos de
dados com 2 variaveis medidas—x, a
variavel independente e y, a variavel
dependente Podem ser incluidos dados
de frequéncia.

Nota: 2-Var Stats também calcula uma
regress&o linear e popula os resultados de
regressao linear.

Ajusta a equagéo do modelo y=ax+b nos
dados com um ajuste de quadrados
menores. Apresenta valores para a
(declive) e b (intercegao y); também
apresenta valores parar? e .

Ajusta um polinémio de segundo grau
y=ax?+bx+c aos dados. Apresenta valores
paraa, b e ¢; também apresenta um valor
para R’ Paratrés pontos de dados, a
equacéo é um ajuste polinomial; para
quatro ou mais, é uma regresséo
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6: RegCubica

7: LnReg a+binx

8: PwrReg axb

9: ExpReg ab™x

polinomial. S&o necessarios pelo menos
trés pontos de dados.

Ajusta um polinémio de terceiro grau
y=ax’+bx?+cx+d aos dados. Apresenta
valores para a, b, ¢ e d; também
apresenta um valor para R?. Para quatro
pontos de dados, a equagéo é um ajuste
polinomial; para cinco ou mais, é uma
regressédo polinomial. S8o necessarios
pelo menos quatro pontos.

Ajusta a equagao do modelo y=a+b In(x)
nos dados com um ajuste de quadrados
menores e valores transformados In(x) e y
Apresenta valores para a e b; também
apresenta valores para Per.

Ajusta a equagdo do modelo y=ax® aos
dados com um ajuste de quadrados
menores e valores transformados In(x) e

In(y). Apresenta valores paraae b;
também apresenta valores para r2er.

Ajusta a equagao do modelo y=ab* aos
dados com um ajuste de quadrados
menores e valores transformados x e In

(y). Apresenta valores para a e b; também
apresenta valores para r er.

[stat-reg/distr] (® exibe 0 menu DISTR, que tem as
seguintes fungdes de distribuicao:

1: Normalpdf

Calcula a fungdo de densidade da
probabilidade (pdf) para a distribuicéo
normal num valor x especificado. As
predefinicdes sdo a média mu=0 e o desvio
padréo sigma=1. A fungao de densidade de
probabilidade (pdf) é:
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2: Normalcdf

3:invNorm

4: Binompdf

5: Binomcdf

—x-pw)’

1 2
e 2 ,6>0

NJ2To

Calcula a probabilidade de distribuicdo
normal entre o limite LOWERbnd e o limite
UPPERbnNd para a média especificada mu e
o desvio padrao sigma. As predefinicdes
sd0 mu=0; sigma=1; com LOWERbnd =
-1E99 e UPPERbDNd = 1E99. Nota: -1E99 a

1E99 representa -infinito a infinito.

Sx) =

Calcula a fung&o de distribuicéo normal
cumulativa inversa para uma determinada
érea na curva de distribuigdo normal
especificada pela média mu e o desvio
padréo sigma. Calcula o valor x associado a
uma area a esquerda do valor x. 0 < area

< 1temde ser verdadeira. As predefini¢des
sdo area=1, mu=0 e sigma=1.

Calcula a probabilidade em x para a
distribui¢ao binomial discreta com o
numtentativas e a probabilidade de sucesso
(p) em cada tentativa. x é um nimero inteiro
ndo negativo e pode ser introduzido com as
opgdes de entrada SINGLE (Simples), LIST
(Lista) de entradas ou ALL (Tudo) (é
devolvida a lista de probabilidades de 0 a
numtentativas). 0 < p < 1 tem de ser
verdadeiro. A fungdo de densidade de

probabilidade (pdf) é:
fx) = @px(l -p)" T x = 0,1,.m

Calcula a probabilidade cumulativa em x
para a distribuigdo binomial discreta com o
numtentativas e a probabilidade de
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sucesso (p) em cada tentativa. x é um
numero inteiro ndo negativo e pode ser
introduzido com as opgdes de entrada
SINGLE (Simples), LIST (Lista) ou ALL
(Tudo) (é devolvida a lista de probabilidades
cumulativas). 0 < p < 1 tem de ser
verdadeiro.

6: Poissonpdf  Calcula uma probabilidade em x paraa
distribui¢ao Poisson discreta com a média
especificada mu (u), que tem de serum
namero real > 0. x pode ser um nimero
inteiro ndo negativo (SINGLE) ou uma lista
de nimeros de inteiros (LIST). A fungéo de
densidade de probabilidade (pdf) é:
fix) = e "pt/xlx =0,1.2,..

7: Poissoncdf ~ Calcula uma probabilidade cumulativa em x
para a distribuicdo Poisson discreta com a
média especificada mu, que tem de ser um
nUmero real > 0. x pode ser um nimero
inteiro ndo negativo (SINGLE) ou uma lista
de nimeros inteiros (LISTA).

Nota: O valor predefinido para mu (u) é 0. Para Poissonpdf e
Poissoncdf, tem de altera-lo para o valor > 0.

Resultado 1-Var Stats e 2-Var Stats

Nota importante sobre resultados: Muitas das equagdes de
regressao partilham as mesmas variaveis a, b, ce d. Se
realizar qualquer célculo de regress&o, o calculo de regresséo
¢ a estatistica 2-Var para esses dados s&o guardados no
menu StatVars até ao proximo calculo de estatistica ou
regressao. Os resultados tém de ser interpretados com base
no tipo de estatistica ou calculo de regress&o executado por
Ultimo. Para o ajudar a interpretar corretamente, a barra de
titulo lembra-o qual o Ultimo célculo executado por Gltimo.
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Variaveis Definigao

n Numero de pontos de dados x ou (x,y).

Xouy Média de todos os valores x ou y.

Sx ou Sy Desvio padrdo da amostra de x ou y.

X 0ou oy Desvio padréo da populagao de x ou y.

ZxouXy Soma de todos os valores x ou y.

x?ouxy’  |Soma de todos os valores x* ou .

Txy Soma de (x...y) para todos os pares Xxy.

a(2-Var) Declive da regressao linear.

b (2-Var) Intercepgéo y da regressao linear.

r(2-Var) Coeficiente de correlagéo.

X’ (2-Var) Utiliza a e b para calcular o valor x
previsivel quando introduzir um valor y.

y’ (2-Var) Utilize a e b para calcular o valor y
previsivel quando introduzir um valor x.

MinX Minimo dos valores x.

Q1 (1-Var) Mediano dos elementos entre MinX e Med
(1.°quartil).

Med Mediano de todos os pontos de dados
(apenas 1-Var stats).

Q3 (1-Var) Mediano dos elementos entre Med e MaxX
(3.2 quartil).

MaxX Maximo de valores X.
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Para definir pontos de dados estatisticos:

1.

Introduza dados em L1, L2 ou L3. (Consulte Editor de
dados.)

Nota: Os elementos de frequéncia nao-inteiros séo
validos. Isto ¢ (til para introduzir frequéncias expressas
como percentagens ou partes que somam até 1. No
entanto, 0 desvio padréo da amostra, Sx, & indefinido para
frequéncias ndo-inteiras, e Sx = Error é exibido para esse
valor. Todas as outras estatisticas sao exibidas.

. Prima [stat-reg/distr]. Selecione 1-Var ou 2-Vare

prima [enter].

3. Selecione L1, L2 ou L3 e a frequéncia.
4. Prima para exibir o menu de variaveis.
5. Para apagar dados, prima [data], selecione uma lista

para apagar e prima .

Exemplo de 1 Variavel
Encontre o significado de {45, 55, 55, 55}.

Apagar CICIC) iasa FDRMULH
todos os €181
ear L3
dados
Data [
4550 5O 5 ||
Stat [auit] DISTR
[stat-reg/distr] —Ugrr: Stgts
2 (Seleciona 1-Var
Stats) Wm KL
| E— L

[ORC)

3%



oS
StatVar |2 z e
2 % 52,5

ans#z 105

Exemplo de 2 Variavel
Dados: (45,30); (55,25). Encontrar: x” (45)

Apagar CXCIC) iasa FDRMULH

todos os

dados It Clear L3

Data BOBOO [ -
@25

Stat [stat-reg/distr ]|

DISTR
atlars
t1-UYar Stats
5 Stat.

2 hellY)

3 (Seleciona 2-Var

Stats) SDATH: =

L]
FRe: DMl LT LE L3

[OICXC)

] m—
[stat-reg/distr] 1 iﬁf( s
Peeeee e

(enter] 45[)] [enter] %045 "5

Exemplo de regressao 1

Calcula uma regresséo linear ax+b para os seguintes dados:
{1,2,3,4,5);{5,8,11,14,17}.
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Apagar QOO R FDRMULH
todos 0s sl e I
dados
Data 5 ?3‘
1®2®3®4® 32(6.'!:17
500
508011 14
@17
Regresséo [quit] R BISTR
[stat-reg/distr ]| 3:2;\.'::: EE:E?
+
[CXCXC
g
FRGERL T R e
d=al+b CALC
ICXCIOXO]
Prima ® para @: ng
examinar todas as 2=
varidveis de resultado.
Exemplo de regressao 2

Calcula uma regresséo exponencial para os seguintes dados:
={0,1,2,3,4};L2={10, 14, 23, 35, 48}

Encontre o valor médio dos dados em L2.

Compare os valores de regressao exponencial para L2.

Apagar

(Gt (6] 4

todos os

dados

Data 101022324/ F
@ L] _'18
DNeueBe |
35@ 48 [enter]
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Regresséo [stat-regydistr] L =
@ nked athlhn
2:Purkes ar’h
Suardes OO0 | gmmgy
equagao de el T,
regressao ik iz
paraf(x) no
menu .
Equacgdo de
regressdo
Encontre 0 [stat-reg/distr]
valor médio |4 (Selecione m=g§;6- 562
7 | mtSu=15, 6448657 |
EjY)ddos StatVars)
ados em
L2 utilizando O Note que a barra de
StatVars. | @@ @ titulo lembra-lhe o
@O® seu Ultimo calculo
estatistico ou de
regressao.
Examin
amine a 2 Finr=ab®
tabela de
valores da
equagao de
regressao.
o
1
.
— e iiiniaig
Z 22, ZIHZ20ZE
=0

Aviso: Se calcular agora 2-Var Stats nos seus dados, as

variaveis a e b (juntamente com r e %) serdo calculados como
uma regressé&o linear. N&o volte a calcular 2-Var Stats depois
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de qualquer outro calculo de regressao se desejar preservar
os seus coeficientes de regresséo (a, b, ¢, d) e valores r para o
seu problema em particular no menu StatVars.

Exemplo de distribui¢ao

Calcule a distribuigao pdf binomial em valores x {3,6,9} com
20 ensaios e uma probabilidade de sucesso de 0,6. Introduza
os valores x na lista L1 e guarde os resultados em L2.

Apagar CICXC s FDRMULH
todos os 3: Clear‘ L3
dados
Data PO
)
3 @ 6 @ 9 zi(HJ:
DISTR [stat-reg/distr] () CTAT-REG
SISIC) <1 honare
® A o'
4
EpEEEEy
20 @ 0.6 D(SLICCEg;'l:D. el '
+
@ g
SAVE E[D: 12|§3L3 !
I— - LI
] [T

Probalility (Probabilidade)

€ uma tecla multitoque que passa pelas seguintes

opgoes:

Um fatorial é o produto dos nimeros inteiros
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positivos de 1 a n. n é um nimero inteiro positivo
<69.

nCr

Calcula o nimero de combinagdes possiveis de
itens n retirados de rem determinada altura, dando

ner. Aordem dos objetos ndo é importante, como
numa mé&o de um jogo de cartas.

nPr

Calcula o numero de permutagdes possiveis de
itens n retirados de rem determinada altura, dando

ner. Aordem dos objectos & importante, como
numa corrida.

[random] exibe um menu com as seguintes opgdes:

rand Gera um nimero real aleatdrio entre 0 e 1. Para
controlar a sequéncia de nimeros aleatorios,
guardar um niimero inteiro (valor de origem) >0 a
rand. O valor de origem altera-se aleatoriamente
sempre que gerar um nimero aleatorio.
randint(  Gera um niimero inteiro aleatério entre 2
numeros inteiros, A e B, onde A < randint < B.
Separa 0s 2 nimeros inteiros com uma virgula.
Exemplos
! 4 41 24
nCr 4! Tz
52 nCr 5
2593960
nPr ! -
52 ntr 3
2593960
fal ol
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STO»rand

5 520 (2nd) [rncon]

FRE
a
frandintc
1 (Seleciona rand) s2noe 5
2593960
g rfr 3 it
S#rand g
Rand [random] 1 [enter] ([ 5 .o 3 3
S+rand 5
ramd
0, 000093165
Randint( 2nd] [random] 2 Sarand i
rand

3 [2nd] [] 5] [enter]

0, 000093165
randint (3. 50 ]

Tabela de fungdes
exibe um menu com as seguintes opgdes:

14

Cola a f(x) existente para uma area de
entrada, como o ecra inicial, para avaliar a
fung@o num ponto (por exemplo, f(2)).

2: Editfunction  Permite-Ihe definir uma fungéo f(x) e gera

uma tabela de valores.

Atabela de fungdes permite-lhe exibir uma fungéo definida
numa forma tabular. Para definir uma tabela de fungdes:

1. Prima e selecione Edit function (Editar funcéo).

2. Introduza a fungéo e prima [enter].

3. Selecione as opgdes de inicio da tabela, incremento da
tabela, automatico ou ask-x e prima .

A tabela é exibida utilizando os valores especificados.

Start Especifica o valor inicial para a variavel
independente, x.
Step Especifica o valor incremental para a variavel

independente, x. O passo pode ser positivo ou

negativo
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Auto A calculadora gera automaticamente uma série
de valores baseados no inicio da tabela e no
incremento da tabela.

Ask-x Permite-lhe criar uma tabela manualmente,
introduzindo valores especificos para a
variavel independente, x.

Matrizes

Para além das operagdes no menu de matriz MATH, séo
permitidas as seguintes operagdes de matriz. As dimensoes
tém de estar corretas:

* matriz + matriz

* matriz-

matriz

* matriz X matriz
+ Multiplicagéo escalar (por exemplo, 2 x matriz)
* matriz X vetor (vetor serd interpretado como um vetor de

coluna)

[matrix] NAMES

[matrix] exibe 0 menu de matriz NAMES, que apresenta
as dimensdes das matrizes e permite-lhe usa-las em calculos.

1:[A]
2:[B]
3:[C]
4:[Ans]

5:[12]
6:[13]

Matriz definivel A

Matriz definivel B

Matriz definivel C

Ultimo resultado de matriz (exibido como [Ans]=
m % n) ou Ultimo resiltado de vetor (exibido como
[Ans] dim= r). Nao editavel.

Matriz editavel 2x2 (n&o editavel)

Matriz editavel 3x3 (ndo editavel)

[matrix] MATH

[matrix] ® exibe 0 menu de matriz MATH, que lhe
permite realizar as seguintes operagdes:
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1: Determinante - Sintaxe: det(matriz)

2: T Transpor
3: Inversa

4 ref reduzido

5: rref reduzido

[matrix] EDIT

Sintaxe: matriz'
Sintaxe: matriz quadrada™

Forma escalonada de linha, sintaxe: ref
(matriz)

Forma escalonada reduzida de linha,
sintaxe: rref(matriz)

[matrix] © exibe 0 menu de matriz EDIT, que lhe permite
definir ou editar a matriz [A], [B] ou [C].

Exemplo de matriz

s d)
Defina matriz [A] como 3 4
Calcule o determinante, transpor, inverséo e rref de [A].

Definir [A] [matrix] © NAMES MATH (b
it
B il
R
CDLLI:H S 1 -]
oK
R E T
dimensdes CaLommE: "1 =
U]

Introduzir [

Z
valores 10203040 $
FEE=h
det([A]) NAMES (S EDIT
[matrix] () e anant
2 G )
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[matr]

det([A1) -2

Transpor

[matrix]
[matrix] ) @

Inverséo

[matr]
[mati] © © ©

[A1

[ i

L GIRESERE -1, 33993353, |

rref

[matrix] ) @

HAMES [Emil EDIT
SrInyverse
4iref reduced

[matrix]

rref (AN

Note que [A] tem uma
inversdo e que [A] &
equivalente a matriz
de identidade.

(g

Vetores

Para além das operagdes no menu de vetores MATH, sdo
permitidas as seguintes operagdes de vetor. As dimensdes
tém de estar corretas:

vetor + vetor
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* vetor-vetor
+ Multiplicagdo escalar (por exemplo, 2 x vetor)

* matriz X vetor (vetor sera interpretado como um vetor de
coluna)

[vector] NAMES

[vector] exibe 0 menu de vetores NAMES, que apresenta
as dimensdes dos vetores e permite-lhe usa-los em célculos.

1:[u] Vetor definivel u

2:[v] Vetor definivel v

3:[w] Vetor definivel w

4:[Ans]  Ultimo resultado de matiz (exibido como [Ans]=
m % n') ou Ultimo resiltado de vetor (exibido como
[Ans] dim= 7). N&o editavel.

[vector] MATH

[vector] ® exibe 0 menu de vetores MATH, que lhe
permite realizar os seguintes calculos de vetor:

1: DotProduct Sintaxe: DotP(vector1, vector2)
Ambos os vetores tém de ter a mesma
dimenséo.

2: CrossProduct Sintaxe: CrossP(vectorl, vector2)
Ambos os vetores tém de ter amesma
dimenséo.

3:normmagnitude  Sintaxe: norm(vector)

[vector] EDIT

[vector] @ exibe 0 menu de vetores EDIT, que lhe
permite definir ou editar o vetor [u], [v] ou [w].

Exemplo de vetor

Definir vetor [u]=[ 0.5 8]. Definir vetor[v]=[2 3].
Calcular [u] + [v], DotP([u],[v]) € norm([v]).
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Definir [u] [vector] © HEMES MATH [
g
£ [l
B o . -
Ok
® —
.5 [enter] 8 [enter] _
Definir [v] [vector] @ @ P
o
® T
2 3 —_—
[ E—
Adicionar [ul+ 0l
vetores [vector]
[vector] @
[T PR
7 1= -e—
DotP DatPom

[vector] ®

[vector] BotP(Lul s [ul
2nd [s]

[vector] ©

BotP(Lul s [ul3 25
5] 2(4) 8(x] 3fenter] || .suz+awz 25

Nota: DotP é calculado
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aqui de duas formas.

norm cle:

norm(gu%555512?5
[vector] ® @ @
[vector] @
(=]

_
12236 (] e "‘3"%655512?5

® [
(=] [enter]

Nota: norm é calculado
aqui de duas formas.

S0T331275

Solucionadores
Solucionador de equagdes numéricas

[num-solv] pede-lhe a equagao e os valores das variaveis.
Pode selecionar qual a variavel para a resolugdo A equagéo
esta limitada a um maximo de 40 caracteres.

Exemplo

Lembrete: Se ja tiver definido as variaveis, o solucionador ira
assumir esses valores.

Num-solv [num-solv]
Enter eduat.ion
to solue
Lado  {1(5] 20 G2 PP
esquerdo =
Lado L 42 Sa=g bnlﬁ
direito S

46



. =,
a=g
k=0
SOLVE: Tak
Valores 182 R
variaveis a=ivk
2E3 EEFLE can
02500 ®
Resolver
oooer | femerd ||
p Nota: Esquerda-Direita || b - ® ==:25€-10
. . EM UGG QUIT
éadiferencaentreos | —

lados esquerdo e direito
da equagao avaliada na
solugdo. Esta diferenca
mostra quéo perto a
solugdo estada
resposta exata.

Solucionador de polindmio

[poly-solv] pede-lhe para selecionar um solucionador de
equacéo quadratica ou clbica. A seguir, introduz os
coeficientes das variaveis e resolve.

Exemplo de equagao quadratica

Lembrete: Se ja tiver definido as variaveis, o solucionador ira
assumir esses valores.

Poly-solv [poly-solv]
k:ﬂax!+gx+c,=0
fan i +bhn2doatd=0
Introduzir =1n =y
coeficientes | 4
4
@ b=-21 " t
)2 ,
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© o=z t
2
L mma |
*
Solugdes et
wl=1+11i
4
® —

0)

Store Ai: ‘.(SZDE:. 1
Nota: Se escolher 33355“3?‘@@“2‘
guardar o polinémio
para f(x), pode usar
para estudar a
tabela de valores.

@0
Vértice de (apenas
solucionador
quadratico)

Nos ecras de solugéo do solucionador de polinémio pode

premir [«=] para alternar o formato do niimero das solugdes

x1,x2 e x3.

Sistema de solucionador de equagdes lineares

[sys-solv] resolve sistemas de equagdes lineares. Pode

escolher entre sistemas de 2x2 ou 3x3.

Notas:

+ Osresultados x, y e z sdo guardados automaticamente nas
variaveis x, y e z.

¢ Use[«=] paraalternar os resultados (x, y e z) conforme
necessario.

+ O solucionador de equagdes 2x2 resolve para uma solucéo
Unica ou exibe uma mensagem a indicar uma nimero
infinito de solugdes ou nenhuma solugao.

48




+ O solucionador de sistema 3x3 resolve para uma solugéo
Unica ou solugdes infinitas em formato fechado ou indica
nenhuma solugo.

Exemplo sistema 2x2
Resolver: 1x+1y=1
1x-2y=3

Sys-solv [sys-solv]

RS
#3x3 LIN SYSTEM

Sistema e o
%2 — k8
_ somve
Introduzir | 1 [enter] [#] 1 [enter] 1 e a4
equagdes " M
1) D263 ([} e g
ent e

Resolver

Alternar [=]
tipo de xj{QSZZ:Z:zZZSP
resultado —

Exemplo sistema 3x3

Resolver: 5x-2y+3z=-9
4x+3y+5z=4
2x+4y-2z=14

Resolver [sys-solv] ©

sistema WSS CIN SosTem
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Sistema =3 i 3
3)(3 o 101_0 ° 0SOLL-'E
Primeira | 5 [enter] < s
€quagao | () 2 fenter) o ) H SLOLE]
3 [enter) )
=79
Segunda | 4 [enter] ;
€quaga0 | 3 fanter) i %sow';
5 [2:1]=0
4 fenter]
Terceira | 2 [enter] S
equacéo 4 o] ER §| ﬂ
=2
14 [enter]
SolugBes EEE R t
@ =0 .
@ == -=-uL LT Lok t
y=3
== =L LT LoH] t
z=-1

ENLEGTME QUIT

Exemplo sistema 3x3 com solugées infinitas

Introduzir
o sistema

[sys-solv] 2
1 2 3
4

2 erter) 4 enter) 6 eree)
8
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3 [enter] 6 [enter] 9 fenter]
12

?

?

Bases numéricas
Conversao base

[base n] apresenta 0 menu CONVR, que converte um
numero real para o equivalente numa base especificada.

1:»Hex  Converte para hexadecimal (base 16).
2:»Bin Converte para binario (base 2).
3:»Dec  Converte para decimal (base 10).
4:»0ct  Converte para octal (base 8).

Tipo de base

[base n] ® apresenta 0 menu TYPE, que Ihe permite
designar a base de um numero independentemente do modo
de base numérica atual da calculadora.

1:h Designa um nimero inteiro hexadecimal.
2:b Especifica um nimero inteiro binario.
3:d Especifica um nimero decimal.

4:0 Especifica um nimero inteiro octal.




Exemplos no modo DEC

Nota: O modo pode ser definido para DEC, BIN, OCT ou
HEX. Consulte a secgdo Modo.

d»Hex —
127 [base n] 1 127 Hex “Fh

h»Bin FFh*Ein

(2nd] [F] (2nd] [F] 1111111k
[base n] ® 1
[base n] 2 [enter]

b» Oct 10000000k 0ct,_
10000000 (znd) [base n] 200

®2
[oase r] 4 rter]

o*Dec (> 10000000BHDCY,

2000
2000 128

Légica booleana

[base n] (© apresenta o menu LOGIC, que Ihe permite
realizar a ldgica booleana.

1:and Bit a bit AND de dois nimeros inteiros
2:0r Bit a bit OR de dois numeros inteiros
3: xor Bit a bit XOR de dois numeros inteiros

4: xnor Bit a bit XNOR de dois niimeros inteiros
5: not( Logica NOT de um nimero

6:2's( complemento 2’s de um numero
7:nand Bit a bit XAND de dois numeros inteiros
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Exemplos

Modo BIN:
and, or

CICICXC

® © [enter]

1111 [2nd] [base n] © 1
1010 [enter]

1111 [base n] @ 2
1010 [enter]

1111 and 1010
1010k

1111 or 1010
1111k

Modo BIN:
Xor, Xxnor

11111 [base n] @
3

10101 [enter]

11111 [2nd] [base n] @
4

10101 [enter]

11111 =or 10101
1oLl
11111 =nor 1010

1111110101

b
1
b

Modo HEX:
not, 2’s

CXCIOIC)
® [enter]

[base n] @ 6
[F] [2nd] [F]
[base n] @ 5
[answer]

PRy
FFFFFFFFOLh
hotlans s FEh

Modo
DEC:

nand

(Mmode] @ © @ @
192 [2nd] [base n] @ 7
48 fenter]

192 nand 48 1

Avaliagao de expressoes

Prima [expr-eval] para introduzir e calcular uma expressao
utilizando nimeros, fungdes e variaveis/parametros. Premir
[expr-eval] a partir de uma expresséo de ecra inicial
populada cola o contetido a Expr=. Se o utilizador estiver
numa linha de histérico de entrada ou saida quando a tecla
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[expr-eval] for premida, a expresséo de ecré inicial é
colada a Expr=.

Exemplo
[expr-eval] Esxpir= -

+
2[xif) Exereatz

+
2 w2 B

+
5 =5 B

+
Zvz T e
[expr-eval] | S

4
4[enter] 6 [enter] etz “1a
Constantes

Constantes permite-lhe aceder a constantes especificas para
colar em varias areas da calculadora TI-36X Pro. Prima
[constants] para aceder e © ou (®) para selecionar os menus
NAMES (Nomes) ou UNITS (Unidades) das mesmas 20
constantes fisicas. Utilize @ e @ para se deslocar pela lista

de constantes nos dois menus. O menu NAMES (Nomes)
apresenta um nome abreviado junto ao caracter da constante.
O menu UNITS (Unidades) tem as mesmas constantes que
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NAMES (Nomes) mas as unidades das constantes séo

exibidas no menu.
UHITS HAMES [MEhiEs
k‘;ﬁc ?Peed Light © MAS
ta Gravitufccel 3 mAsE
+h Planck Const kb T

Nota: Os valores das constantes apresentados séo
arredondados. Os valores utilizados para calculos séo
fornecidos na tabela seguinte.

Constante

c velocidade da luz

g aceleragéo
gravitacional

h constante de
Planck

NA nimerode
Avogadro

R constante de gas
ideal

me massade electroes

mp  massade protdes

mn  massade neutrbes

mp  Massamuon

G gravitagdo
universal

F constante Faraday

a0  raioBohr

re raio do electrdo

Valor utilizado para calculos
299792458 metros por segundo
9.80665 metros por segundo?

6.62607015x10"% Joule
segundos

6.02214076x10% moléculas por
mole

8.314462618 Joules por mole
por Kelvin

9.1093837015x10°
quilogramas

1.67262192369x10%
quilogramas
1.67492749804x10%
quilogramas
1.883531627x10% quilogramas
6.6743x10"" metros® por
quilograma por segundos?

96485.33212 Coulombs por
mole

5.29177210903%10°"" metros
2.8179403262x10°"° metros
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classico

K constante de 1.380649x10% Joules por
Boltzmann Kelvin

e carga de electrdes  1.602176634x10"° Coulombs

u  unidadedemassa 1.6605390666x102
atomica quilogramas

atm atmosferapadrdo 101325 Pascals
€0  permittivity of 8.8541878128x10°" Farads per

vacuum meter

u0  permeabilidade de  1.25663706212x10°® Newtons
Vacuo por ampere?

Cc constante de 8.987551792261x10° metros
Coulomb por Farad

Conversoes

O menu CONVERSIONS (Conversdes) permite-lhe realizar
um total de 20 conversdes (ou 40 se converter em ambos os
sentidos).

Para aceder ao menu CONVERSIONS (Conversdes), prima
[convert] . Prima um dos nimero (1-5) para selecionar, ou
prima @ e @ para se deslocar e selecionar um dos
submenus de CONVERSIONS (Conversées). Os submenus
incluem as categorias English-Metric (Inglés-Métrico),
Temperature (Temperatura), Speed and Length (Velocidade e
Comprimento), Pressure (Presséo) e Power and Energy
(Poténcia e Energia).

Exemplos

Temperatura [=]22()] : _—
w_lﬂ_

[convert] 2

(Coloque numeros

Gk OF
SER BT
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negativos/expressde
s entre parénteses.)

{-22) °FseC  -30

Velocidade, L
) AT
Comprimento | [ 60D EERITT QRS
n3kH HFAR
[comvert] © ©
-
CEO2 kM/hln/s
1. BERBEGET
Poténcia, Mﬂ
Energia 200 S i
[convert] @ @ @
@ @ C2003 kWheJ -
20000000

Numeros complexos
A calculadora realiza os seguintes calculos de nimeros

complexos:

+ Adic&o, subtragdo, multiplicagéo e diviséo

+ Calculos de argumento e valor absoluto

+ Calculos reciprocos, de quadrado e cubo

+ Calculos de nimeros conjugados complexos

Definir o formato complexo:
Defina a calculadora para modo DEC quando efetuar calculos
com niimeros complexos.
®© @ © Seleciona o menu REAL. Utilize @ e ®
para se deslocar dentro do menu REAL para realgar o formato
de resultado complexo desejado a+bi ou r£0 e prima .
REAL a+bi ou r£6 define o formato dos resultados de
nuameros complexos.
a+bi resultados complexos retangulares
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r£0 resultados complexos polares
Notas:
+ Os resultados complexos néo sdo exibidos se néo forem
introduzidos numeros complexos.
+ Paraacederaino teclado, utilize a tecla multitoque (7 5).
+ Asvariaveis x, y, z, t, a, b, ¢ e d sao reais ou complexos.
+ Os numeros complexos podem ser guardados.

+ Nao sdo permitidos numeros complexos em dados, matriz,
vetor e algumas outras areas de entrada.

+ Para conj(, real( e imag(, 0 argumento pode ser em formato
retangular ou polar. O resultado para conj( é determinado
pela definicdo do modo.

+ Oresultado para real( e imag( sdo numeros reais.

+ Defina 0o modo para DEG ou RAD dependendo da medigao
do angulo necessaria.

Menu complexo Descrigéo

1. £ £ (caracter de angulo polar)
Permite-lhe colar a representagao polar

de um niimero complexo (como 5£t).

2:angulopolar  angulo(
Devolve 0 &ngulo polar de um nimero
complexo.

3:magnitude  abs( (ou [J| no modo MathPrint™)
Devolve a magnitude (mddulo) de um
ndmero complexo.

4hrsm Mostra o resultado na forma polar. Vlido
apenas no final de uma expresséo. Nao
¢ valido se o resultado for real.

5:) a+bi Mostra o resultado em forma retangular.
Valido apenas no final de uma
expressao. Nao € valido se o resultado
for real.
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Menu complexo Descrigéo

6: conjugado

7:real

8: imaginario

Exemplos (defina o modo para RAD)

conj(

Devolve o conjugado de um niimero

complexo.

real(

Devolve a parte real de um nimero

complexo

imag(

Devolve a parte imaginaria (ndo real) de

um nimero complexo.

Caracterde 5 [complex] -
angulo polar: T 5oz 5i
49 polar: 2 [enter)
Angub p0|ar: [complex] anglec3+din
angulo( 0. 927295218
Magnitude: | [cear] (znd] [complex] 3 | [} czeq11 "5
abs( @ 3. 4
bred T
3@ 43 S0 927295218
[complex] 4
+ 1 w0~y
» athi -clear Sg%ba+bi -
5 [complex]
3ENE20

2nd [complex] 5
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Conjugado: Coni(S-6i)  S6L
conj( [complex] 6

56
Real: realts-gi» 5
real( [complex] 7

5] 6
Erros

Quando a calculadora deteta um erro, emite uma mensagem
de erro com o tipo de erro. A lista seguinte inclui alguns dos
erros que pode encontrar.

Para corrigir o erro, anote o tipo de erro e determine a sua
causa. Se nao reconhecer o erro, consulte a lista seguinte.

Prima para apagar a mensagem de erro. O ecra anterior
¢é apresentado com o cursor na localizagao do erro ou perto da
mesma. Corrija a express&o.

A lista seguinte inclui alguns dos erros que pode encontrar.
0O<area<1 — Este erro é apresentado quando introduz um
valor invalido para area invNormal.

ARGUMENT (Argumento) — Este erro é apresentado se:

+ uma fungao néo tiver o nimero correto de argumentos.
+ o limite inferior é superior ao limite superior.

+ qualquer valor de indice é complexo.

BREAK (Interromper) — Premiu a tecla para parar a
avaliagao de uma expressao.

CHANGE MODE to DEC (Alterar modo para Dec) —Modo
base n: Este erro é apresentado se 0 modo nao for DEC e
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premir [num-solv], [poly-solv], [sys-solv] , [expr-eval], ,
[matrix], [vector], ou[convert] .
COMPLEX (Complexo) — Se usar um nimero complexo

incorretamente numa operagao ou na memaria, ird obter o

erro COMPLEX (Complexo).

DATA TYPE (Tipo de dados) — Introduziu um valor ou

variavel com o tipo de dados incorreto.

+Numa fungao (incluindo a multiplicag&o implicita) ou
instrug&o, introduziu um argumento com um tipo de dados
invalido, tal como um nimero complexo, quando é
necessario um nimero real.

+ Tentou armazenar um tipo de dados incorreto, tal como
uma matriz, numa lista.

+ Aentrada para as conversdes complexas é real.

+ Tentou executar um nimero complexo numa area que ndo
€ permitida.

DIM MISMATCH (Dim. diferente) — Este erro é apresentado

se:

+ tentou armazenar um tipo de dados com uma dimenséao
n&o permitida no tipo de dados de armazenamento.

+ tentou uma matriz ou um vetor de dimens&o incorreta para
aoperagéo.

DIVIDE BY 0 (Dividir por 0) — Este erro é apresentado
quando:

+ tentou dividir por 0.
+ emestatisticas, n=1

DOMAIN (Dominio) — Especificou um argumento para uma
fungo fora do intervalo valido Por exemplo:

¢ Paraxyy: x=00uy<0exndo & um nimero inteiro impar.
+ Paray* yex=0;y<0exndo & um nimero inteiro.

+ Para/x:x<0.

+ ParaLOGouLN: x<0.




+ Para TAN: x=90°,-90°, 270°,-270°, 450°, etc., e
equivalente para modo radiano.

+ ParaSIN" ouCOS™: |x|> 1.
+ ParanCrou nPr: nou rnao séo nimeros inteiros > 0.
+ Para x!: xndo € um nimero inteiro entre 0 e 69.

EQUATION LENGTH ERROR (Erro de tamanho de equagao)
— Uma entrada excede os limites de digitos (80 para entradas
de estatistica ou 47 para entradas de constante); por
exemplo, combinacéo de uma entrada com uma constante
que excede o limite.

Exponent must be Integer (Expoente tem de ser inteiro) —
Este erro é apresentado se 0 expoente ndo for um nimero
inteiro.

FORMULA (Férmula) — A formula ndo contém um nome de
lista (L1, L2 ou L3) ou a férmula para uma lista contém o seu
proprio nome de lista. Por exemplo, a férmula para L1 contém
L1.

FRQ DOMAIN (Dominio FFRQ) — Valor FRQ (em 1-Var e 2-
Var stats) < 0.

Highest Degree coefficient cannot be zero (O coeficiente
de maior grau ndo pode ser zero) — Este erro é apresentado
se a num calculo de resolucéo de polinémio for pré-populado
com zero ou se definir a para zero e mover o cursor para a
linha de entrada seguinte.

Infinite Solutions (Solugdes infinitas) — A equagéo
introduzida no sistema de resolugdo de equagdes lineares
tem um numero infinito de solugdes.

Input must be Real (Entrada tem de ser real) — Este erro &
apresentado se uma variavel for pré-populada com um
numero n&o real quando seja necessario um nimero real e
mover o cursor para além dessa linha. O cursor regressa a
linha incorreta e tem de alterar a entrada.
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Input must be non-negative integer (Entrada tem de ser
inteiro ndo negativo) — Este erro é apresentado quando é
introduzido um valor invalido para x e n no menu DISTR.

INVALID EQUATION (Equag&o invalida) — Este erro &

apresentado quando:

+ O calculo contém demasiadas operagdes pendentes (mais
de 23). Se, ao usar a fungdo Operagao armazenada (op),
tiver tentado introduzir mais de quatro niveis de fungdes
aninhadas usando fragdes, raizes quadradas, expoentes
com ",\’/77, eet0.

+ Premir [enter] numa equagé&o em branco ou numa equagéo
apenas com numeros.

Invalid Data Type (Tipo de dados invélido) — Num editor,
introduziu um tipo que n&o é permitido, tal como um nimero
complexo, uma matriz ou um vetor como elemento no editor
de listas estatisticas, editor de matrizes e editor de vetores.

Invalid domain (Dominio invalido) — O Solucionador de
equacdo numérica ndo detetou uma alteragéo de sinal.

INVALID FUNCTION (Funcéo invalida) — Foi introduzida
uma fungéo invalida na definicdo de fungao na tabela de
funcdes.

Max Iterations Change guess (Max. interagdes Altere
suposi¢do — O solucionador de equagdo numérica excedeu o
nuimero maximo permitido de interagdes. Altere a suposicéo
inicial ou verifique a equag&o.

Mean mu>0 (mu>0 médio) — Foi introduzido um valor
invalido para a média (média = mu) em poissonpdf ou
poissoncdf.

No sign change Change guess (Nenhuma alteragéo de
sinal Altere suposi¢ao) — O solucionador de equagéo
numérica ndo detetou uma alteragao de sinal.

No Solution Found (Nenhuma solugdo encontrada) — A
equacéo introduzida no solucionador de equagdes lineares
nao tem solugao.
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Number of trials 0<n<41 (Numero de ensaios 0<n<41) — O
nuamero de ensaios esta limitado a 0<n<41 para binomialpdfe
binomialcdf.

OP NOT DEFINED (Op nao definida) — A operagéo [op] ndo

esta definida.

OVERFLOW (Fluxo excessivo) — Tentou inserir ou calculou

um numero que excede o intervalo da calculadora.

Probability 0<p<1 (Probabilidade 0<p<1) — Introduzir um

valor invalido para uma probabilidade em DISTR.

sigma>0 sigma Real — Este erro é apresentado quando é

introduzido um valor invalido para sigma no menu DISTR.

SINGULAR MAT (MAT singular) — Este erro é apresentado

quando:

+ Uma matriz singular (determinante = 0) n&o ¢ valida como
argumento para *-1.

+ Ainstrugéo RegdeSeno ou uma regress&o polinomial
gerou uma matriz singular (determinante = 0) por ndo ter
conseguido encontrar uma solugéo ou por ndo existir
nenhuma solugo.

STAT (Estat) — Tentou calcular 1-var ou 2-var stats sem

pontos de dados definidos ou tentou calcular 2-var stats

quando as listas de dados n&o s&o de comprimento igual.

SYNTAX (Sintaxe) — O comando contém um erro sintatico:

introduziu mais de 23 operagdes pendentes, 8 valores

pendentes ou existem fungdes, argumentos, parénteses ou
virgulas mal colocados. Se utilizou (2], tente utilizar (] e os
parénteses adequados.

TOL NOT MET (TOL nao obtida) — Pediu uma tolerancia

para a qual o algoritmo ndo consegue devolver um resultado

preciso.

TOO COMPLEX (Demasiado complexo) — Se utilizar

demasiados niveis de complexidade MathPrint™ num célculo,

o erro TOO COMPLEX é apresentado (este erro néo se refere
anumeros complexos).
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LOW BATTERY (Pilha fraca) — Substitua a pilha.
Nota: Esta mensagem é apresentada por breves momentos e
desaparece. Premir [clear] ndo apaga esta mensagem.

Informacgdes sobre as pilhas

Precaugdes com as pilhas
+ Nao deixe as pilhas ao alcance das criangas.

+N&o misture pilhas novas com pilhas usadas. N&o misture
marcas (ou tipos) de pilhas.

+ Né&o misture pilhas recarregaveis com pilhas ndo
recarregaveis.

+ Instale as pilhas de acordo com os diagramas de
polaridade (+ e -).

+ Na&o coloque pilhas nao recarregaveis num carregador de
pilhas.

+ Elimine imediatamente as pilhas usadas.

+ Nao incinere nem desmonte as pilhas.

+ Procure imediatamente um médico se engolir uma célula
ou pilha. (Nos EUA, contacte o National Capital Poison
Center através do niimero 1-800-222-1222.)

Eliminagao das pilhas

Né&o corte, fure nem coloque as pilhas em contacto com o

fogo. As pilhas podem rebentar ou explodir e libertar produtos

quimicos perigosos. Elimine imediatamente as pilhas usadas

de acordo com os regulamentos locais.

Como remover ou substituir a pilha

A calculadora TI-36X Pro utiliza uma pilha de litio de 3 volts

CR2032.

Retire a cobertura de protegéo e vire a parte da frente da

calculadora para baixo.

+ Com uma chave de parafusos pequena retire os parafusos
da caixa.

65



+ Separe cuidadosamente a parte frontal da parte posterior,
comegando pela base Tenha cuidado para néo danificar
nenhuma das pegas internas.

+ Retire a pilha com uma chave de parafusos pequena (se
necessario).

+ Para voltar a colocar a pilha, verifique a polaridade (+ e -) e
insira a pilha nova. Pressione firmemente para encaixar a
pilha nova no lugar.

Importante: Quando colocar a pilha, evite qualquer
contacto com os outros componentes da calculadora.

Elimine a pilha gasta imediatamente e de acordo com os
regulamentos locais.

De acordo com a norma CA 22 CCR 67384 .4, aplica-se 0
seguinte a pilha de bot&o nesta unidade:

Material de perclorato - Pode ser necessario um
manuseamento especial.

Consulte www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Em caso de dificuldade

Reveja as instrugdes para verificar se efetuou corretamente
determinados célculos.

Verifique a pilha para garantir que é nova e esta instalada
corretamente.

Substitua a pilha quando:

. nao conseguir ligar o aparelho ou
+ Oecré estaem brancoou

+ Obtém resultados inesperados.
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Assisténcia e suporte da Texas Instruments

Contacte a assisténcia Tl

education.ti.com/ti-cares

Selecione 0 seu pais para 0s recursos técnicos e outros
recursos de suporte.

Informagdes da assisténcia e garantia
education.ti.com/warranty

Selecione o seu pais para informagdes sobre a duragdo e os
termos da garantia ou a assisténcia do produto.

Garantia limitada. Esta garantia ndo afeta os seus direitos
estatutarios.

Texas Instruments Incorporated
12500 Tl Blvd.
Dallas, TX 75243
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