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Como comegar com o software TI-Nspire™ CX Student

O software TINspire™ CX Student permite aos alunos utilizarem PCs e MACs® para
executar as mesmas funcionalidades de uma unidade portatil. Este documento
abrange:

e TI-Nspire™ CX Student Software
e Software TI-Nspire™ CX CAS Student

Nota: Quando existirem diferencas entre o software, essas diferengas sdo descritas.

1 Como comegar com o software TI-Nspire™ CX Student



Iniciar sessdao com a sua conta Tl

Para usar o software TI-Nspire™ CX Premium Teacher ou o software TI-Nspire™ CX
Student, vocé precisara fazer login na sua conta TI.

1. Iniciar o software.

Se esta for a primeira vez que o software é iniciado, ira ser solicitado que aceite a
Licenga, a Politica de Privacidade e os Termos de Utilizagdo Online.

X

i3 Texas INSTRUMENTS

By using the application you indicate your agreement with the terms
and conditions of the License, Software Data Palicy, and
T0's Online Terms of Use |

DECLINE | | ACCEPT |

Cligue em Accept.

2. No pedido de inicio de sessdo, clique em LAUNCH SIGN IN.

X

Please sign in to your account o continue.

PURCHASE LICENSE | | LAUNCH SIGNIN |

Nota: Se necessitar de adquirir uma licenga de utilizador Unico, clique em
PURCHASE LICENSE.

Isto ira abrir a pagina de inicio de sessdo da Texas Instruments no seu browser.
Conclua o processo de inicio de sessdo com uma conta Google ou com o enderego
de e-mail associado a sua conta TI.

X
Please signin to continue

Wi TEXAS INSTRUMENTS

SIGNIN

-
=
G

Or sign in with email

Email(user name)

Apds validar a sua conta, serd exibida uma mensagem de éxito no browser e o
software abre-se.
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Ver informagoes da licenga

Com sessdo iniciada pode ver os detalhes da sua licenca.

» Aceda a Help > License Info.

= x
Account Info
email@domain.com

Subscription Expiration
2026-12-30

Session Expiration
6 Days 23 Hours 56 Minutes

Account Info: endereco de e-mail do utilizador atual.

Limite da subscri¢do: data limite da licenga do software atual.
Limite da subscri¢do: tempo restante na sessdo atual.

Enquanto o software estiver a ser utilizado, ird ligar-se ao sistema de licenciamento
a cada 15 minutos. Se o utilizador ficar offline em qualquer altura, o software ira
funcionar durante sete dias a partir da ultima vez que se ligou.

Terminar sessao da sua conta

1. Aceda a Help > Sign Out.
2. Clique em SIGN OUT.

O software ird fechar-se e abre-se um separador do browser com a pdgina de inicio
de sessdo.

Ao terminar sessdo guarda o estado atual e liberta a licenga de volta para o
conjunto de lugares disponiveis. Fecha o software com File > Exit ou com o botdo

de fechar n3o termina automaticamente a sessdo de um utilizador e ndo
liberta a licenca.

Selecionar o tipo de unidade portatil

Ao abrir o software pela primeira vez, vera a caixa de didlogo de selegdo de tipo de
unidade portatil:

3
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Handheld Type ==

Select your preferred handheld type:

TI-Nspire CX / TI-Nspire CX I TI-Nspire CX II-T

Exact Arithmetic

You can change this Iater by going to File > Settings > Handheld Type.

[ e

Cligue na imagem do tipo de unidade portatil que pretende usar, depois clique em Next
(Seguinte) para aplicar a selegdo e abrir o software.

Para alterar o tipo de unidade portatil apds abrir a primeira vez:

1. Cligue em File (Ficheiro) > Settings (Defini¢cées) > Handheld Type (Tipo de unidade
portatil).

Abre-se a caixa de didlogo de confirmagdo Handheld Type (Tipo de unidade
portatil).

Handheld Type @

Handheld type changes will take effect after application restart

| Cancel H Quit Now ‘

2. Clique em Cancel (Cancelar) para continuar o seu trabalho.
—ou—

Clique em Sair agora para fechar imediatamente o software. Irdo aparecer
solicitagOes para guardar quaisquer documentos abertos. Ao reiniciar o software, o
novo tipo de unidade portatil serd aplicado.

Explorar a drea de trabalho Documentos

Utilize as opgdes do menu e as opgOes da barra de ferramentas na area de trabalho
para criar ou editar documentos TI-Nspire™ e trabalhar com aplicagGes e problemas. As
ferramentas na area de trabalho sdo especificas para trabalhar com documentos
abertos.

Nota: Apesar de ndo estar identificada, no Software para Estudantes TI-Nspire™ CX, a
area de trabalho Documentos é a area de trabalho predefinida. Ao longo da
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documentagdo e ajuda, a drea onde trabalha com documentos é referida como a area
de trabalho Documentos.

18 Documentl - TI-Nspire™ CX Student Software E=n[E=H==
File Edit View Insert Tools Window Help
- - o ~N -
o R E ] & = T insert - @ [ - e - H Document Preview ~
Documents Toolbox DA - =
—
=
‘ Lists & Spreadsheet % 0
4 1:Actions ’ 1.1 I *Doc
:&-12 Insert » A
@ i A B C D
132 3:Data 3
X 4 Statistics v
e ’ 1 E

4
s
- v
o
“Document1 x| ‘rm
@ Page Size: Handheld |~ 1.1 | Seftings RAD | Zoom: [150% ~-| - +
(1] Barra de ferramentas. Contém atalhos para as tarefas que efetua com

frequéncia, como criar novos documentos, abrir documentos existentes,
guardar documentos, inserir aplicagdes, inserir variaveis e efetuar capturas
de ecra. Os icones de cortar, copiar e colar também estdo situados na barra
de ferramentas. No lado direito, o botdo Pré-visualizagdo do documento
permite-lhe selecionar a pré-visualizagdo da Unidade portatil ou do
Computador.

(2] Caixa de ferramentas dos documentos. Contém ferramentas necessdrias para
trabalhar com documentos TI-Nspire™. Utilize estas ferramentas para abrir
menus de aplicagdes, utilize o gestor de paginas para visualizar documentos
TI-Nspire™, abrir o emulador TI-SmartView™, abrir o Explorador de contetdo,
inserir utilitarios como modelos matematicos e os simbolos a partir do
catalogo. Clique em cada icone para aceder as ferramentas disponiveis.

(3] Painel Caixa de ferramentas. As opcGes para a ferramenta selecionada, sdo
apresentadas nesta area. Por exemplo, clique no icone de Ferramentas do
documento para aceder as ferramentas necessarias para trabalhar com a
aplicagdo ativa.

(4] Area de trabalho. Apresenta a pagina atual do documento ativo (selecionado).
Permite-lhe efetuar célculos, adicionar aplicagGes e adicionar problemas e
paginas. SO é possivel ter um documento activo de cada vez. Varios
documentos aparecem como separadores.

(5) Barra de estado. Fornece informacgdes sobre o documento ativo.
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Compreender a barra de estado

A barra de estado fornece informagdes sobre o documento atual, permite alternar
entre a vista de unidade portatil e a vista de computador e ajustar a forma como o
documento aparece na area de trabalho.

Page Size: Handheld 12 Settings RAD | Zoom: [150% ~| - + ‘

|
o

D |
©e 0 o 6/

Tamanho da pagina. Apresenta o tamanho da pagina do documento
como Unidade portatil ou Computador. Pode utilizar o menu Ficheiro do
TI-Nspire™ para converter um documento de um tamanho de pagina
para outro.

Contador de problemas/paginas. O primeiro valor representa o nimero
do problema da pagina ativa, enquanto o segundo valor indica o numero
da pagina do problema. No exemplo, o contador apresenta 1.2,
indicando o Problema 1, Pagina 2.

Definig¢bes. Clique duas vezes para visualizar ou alterar as Defini¢des do
documento ativo ou para alterar as Predefinicdes do documento.

Modo. Mostra o modo de angulo (RAD, DEG, GRAD) para a pagina atual
do documento ou para a Caixa de Matematica ativa numa aplicagdo de
Notas.

Zoom. Apenas estd ativado na pré-visualizagdo da Unidade portatil
(cligue em Document Preview (Pré-visualizagdo do documento), na barra
de ferramentas e selecione Handheld (Unidade portatil)). Clique em V¥ e
selecione um valor de ampliagdo para a pré-visualizagdo.

Espessura. Apenas esta ativada na Pré-visualizagdo do Computador
(cligue em Pré-visualizagdo do documento, na barra de ferramentas, e
selecione Computador). Clique em V¥ e selecione um valor para
aumentar ou diminuir a espessura do texto e de outros itens.

Alterar o idioma

Utilize esta opgdo para selecionar um idioma preferido. Tem de reiniciar o software
para ativar o idioma.

1. Clique em File (Ficheiro) > Settings (Defini¢gdes) > Change Language (Alterar idioma).

A caixa de didlogo Escolher um idioma abre.

Iniciar sessdo com a sua conta T/
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Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) - |

| Quit Now || Quit Later || Cancel

2. Clique em w para abrir a lista pendente Escolher idioma.
Selecione o idioma pretendido.

4. Clique em Sair agora para fechar imediatamente o software. Irdo aparecer
solicitagOes para guardar quaisquer documentos abertos. Quando reinicia o
software, a alteragdo de idioma fica efetiva.

—ou—

Clique em Sair mais tarde para continuar o seu trabalho. A alteragdo de idioma sé é
aplicada apos fechar e reiniciar posteriormente o software.

Usar os Atalhos de menu de software

Utilize os seguintes atalhos do menu de software para efetuar tarefas comuns.

Nota: Os utilizadores de Mac® devem substituir 3 (Cmd) sempre que Ctrl for usado.

Obter ajuda

Ajuda F1

Ajuda online F2

Editar texto

Cortar Ctrl+X

Copiar Ctrl+C

Colar Ctrl+Vv

Anular Ctrl+Z
Ctrl+Esc

Repetir Ctrl+Y
Shift+Esc

Alternar entre resultados aproximados e exactos Ctrl+Enter

7 Iniciar sessd@o com a sua conta T/



Editor e interpretador (shell) de Python: Adicionar uma
nova linha apds a linha atual.

Inserir caracteres e simbolos num documento

Dado capturado manualmente Ctrl+.
Simbolo de igual =
Inserir variavel Ctrl+L

Gerir documentos

Mostrar menu Ferramentas do documento

Ctrl+Shift+M

Abrir documento Ctrl+0
Fechar documento Ctrl+w
Criar documento novo Ctrl+N
Inserir pagina nova Ctrl+l
Seleccionar aplicagdo Ctrl+K
Guardar documento actual Ctrl+S
Navegacao

Topo da pagina Ctrl+7
Editor e interpretador (shell) de Python: Move o cursor

para o inicio da primeira linha do programa.

Fim da pagina Ctrl+1
Editor e interpretador (shell) de Python: O cursor move-

se para a ultima linha do programa.

Subir uma pagina Ctrl+9
Descer uma pagina Ctrl+3
Um nivel superior na hierarquia Ctrl+a
Um nivel inferior na hierarquia Ctrl+w
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Alarga a selec¢do na direcgdo da seta

Shift+Qualquer seta

Editor e interpretador (shell) de Python: Indentagdo Tab

de texto na linha atual ou linhas selecionadas ou

navega entre pedidos em linha

Navegar em documentos

Mostra a pagina anterior Ctrl+4
Mostra a pagina seguinte Ctrl+p
Mostra o Gestor de paginas Ctri+a
Sai do Gestor de paginas Ctrl+v
Move o foco para trads na pagina Shift+Tab

Editor e interpretador (shell) de Python: Retira
indentagdo de texto na linha atual ou linhas
selecionadas ou navega entre pedidos em linha

Assistentes e Modelos

Adicionar uma coluna a uma matriz apos a coluna
actual

Shift+Enter

Adicionar uma linha a uma matriz ap6s a linha atual Enter

Editor e interpretador (shell) de Python: Adicionar uma

nova linha apds a linha atual.

Aplicagdao-Atalhos especificos

Notas/Editor de programas/Editor de Python: Ctrl+A
Seleccionar tudo

Premir para Teste: Selecionar todos os itens na caixa de

didlogo

Editor de programas/Editor Python: Verificar sintaxe e Ctrl+B
armazenar

Editor de programas/Editor Python: Localizar Ctrl+F
Geometria/Grafico: Ocultar/Mostrar recta desenhada Ctrl+G

9

Iniciar sesséo com a sua conta T/




Listas e Folha de calculo/Editor de programas/Editor de
Python: Ir para

Editor de programas/Editor Python: Localizar e
Substituir

Ctrl+H

Calculadora/Editor de programas/Editor Python e Shell:
Inicio da linha

Ctrl+8

Calculadora/Editor de programas/Editor Python e Shell:
Fim da linha

Ctrl+2

Notas: Inserir caixa de expressdes matematicas

Ctrl+M

Notas: Inserir caixa de equagdes quimicas

Ctrl+E

Listas e Folha de Calculo: Recalcular

Editor de programas: Verificar sintaxe, armazenar
programa e colar nome de programa na Calculadora
(apds limpar linha atual na Calculadora)

Editor de Python: Verificar sintaxe, guardar programa e
executar na Shell Python

Shell (ou interpretador ou consola) Python: Voltar a
executar o ultimo programa

Ctrl+R

Geometria/Graficos/Listas e Folha de calculo: Adicionar
tabela de fungGes

Editor de programas/Editor Python e Shell:
Adicionar/remover simbolo de comentério

Ctrl+T

Agrupar/dividir aplicagdes numa pagina

Ctrl+4 / Ctrl+6

Diversos

Pré-visualizagdo de Unidades Portateis

Alt+Shift+H

Pré-visualizagdo do Computador

Alt+Shift+C

Ferramenta de transferéncia (apenas software do
professor)

Ctrl+Shift+T

Consulta rapida (apenas software do professor)

Ctrl+Alt+Q

Iniciar sesséo com a sua conta T/
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Capturar turma (apenas software do professor) Ctrl+Shift+R
Capturar pagina Ctrl+)
Renomear (apenas Area de trabalho Contetido) F2

Imprimir Ctrl+P

Sair do software Alt+F4

Usar atalhos do teclado em unidades portdteis

Utilize os seguintes atalhos do teclado da unidade portatil para efetuar tarefas comuns.

Obter ajuda

Dicas abertas @

Editar texto

Cortar @ @
Copiar (etn]
Colar (etn]

Anular @ [z]
EX

Repetir (etrt]
Alternar entre resultados aproximados e exactos ()

Editor e interpretador (shell) de Python: Adicionar uma
nova linha apds a linha atual.

Inglés: Alterar tecla para incluir o acento correcto &)
Chinés: Inserir caractere

Inserir caracteres e simbolos num documento

Ver paleta de caracteres/simbolos (etn]

Caracter de sublinhado (ar]) (]
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Ver paleta de modelos matematicos

Barra invertida (\)

o) (5]

Dado capturado manualmente

(e ()

Apagar €]
Caps Lock
Armazenar

(etn ] ver]

Paréntesis rectos

(en]) (D

Paréntesis curvos

(en] O]

Ver paleta de simbolos trigonométricos
Simbolo de igual (=]
Exibir painel de simbolos pi

(m, /, 6, etc.)

Exibir painel de igualdades/desigualdades
(>,<,¢,S,Ze | )

(en] (=)

Ver painel de simbolos de letras e marcas
(1s°'%":;_\)

Raiz quadrada

(en] L)

log (etrt]
In (etn]
ans

(en] ()

Gerir documentos

Abrir o menu documento

Abrir documento

(e] (0]

Fechar documento

(e ] (W]
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Criar documento novo

(o] (N)

Inserir pagina nova

(en] (1]

Seleccionar aplicagdo

(] (K]

Guardar documento actual

(] (s)

Editor e interpretador (shell) de Python: Move o cursor
para o inicio da primeira linha do programa.

(et
Navegagdo
Topo da pagina

Fim da pagina

Editor e interpretador (shell) de Python: O cursor move-
se para a ultima linha do programa.

Subir uma pagina

(en] (9)

Descer uma pagina

(en] (3)

Um nivel superior na hierarquia PN

Um nivel inferior na hierarquia v

Menu de contexto para selecgdo

Alarga a selec¢do na direcgdo da seta Qualquer seta

Editor e interpretador (shell) de Python: Indentagdo de
texto na linha atual ou linhas selecionadas ou navega
entre pedidos em linha

tab

Navegar em documentos

Mostra a pagina anterior

EDR

Mostra a pagina seguinte

(en] p
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Mostra o Gestor de paginas

(o] a

Sai do Gestor de paginas

Alternar entre aplicagdes numa pagina dividida

(etn ] (tab]

Move o foco para tras na pagina

Editor e interpretador (shell) de Python: Retira
indentagdo de texto na linha atual ou linhas
selecionadas ou navega entre pedidos em linha

Assistentes e Modelos

Adicionar uma coluna a uma matriz apos a coluna
actual

Adicionar uma linha a uma matriz ap6s a linha atual
Editor e interpretador (shell) de Python: Adicionar uma

nova linha apds a linha atual.

Modelo de integragdo

Modelo de derivada

o) ()

Paleta de modelos matematicos

£ ou (1)

Modelo de fracgdo

(en] (=]

Modificar ecra

Aumentar contraste

(en] (#]

Diminuir contraste

(en] (=)

Desligar

(etn ] (on)

Aplicagdo-Atalhos especificos

Notas/Editor de programas/Editor de Python:
Seleccionar tudo

Premir para Teste: Selecionar todos os itens na caixa de

Iniciar sesséo com a sua conta T/
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didlogo

Editor de programas/Editor Python: Verificar sintaxe e
armazenar

(o] (B)

Editor de programas/Editor Python: Localizar

(] (F)

Geometria/Grafico: Ocultar/Mostrar recta desenhada

Listas e Folha de célculo/Editor de programas/Editor de
Python: Ir para

(en] (6]

Editor de programas/Editor Python: Localizar e
Substituir

) @

Calculadora/Editor de programas/Editor Python e Shell:
Inicio da linha

(] (8)

Calculadora/Editor de programas/Editor Python e Shell:
Fim da linha

(en] 2)

Notas: Inserir caixa de expressdes matematicas

ED

Notas: Inserir caixa de equagdes quimicas

(en] [E]

Abrir Folha de rascunho

Listas e Folha de Calculo: Recalcular

Editor de programas: Verificar sintaxe, armazenar
programa e colar nome de programa na Calculadora
(apds limpar linha atual na Calculadora)

Editor de Python: Verificar sintaxe, guardar programa e
executar na Shell Python

Shell (ou interpretador ou consola) Python: Voltar a
executar o ultimo programa

(o] (R)

Geometria/Graficos/Listas e Folha de calculo: Adicionar
tabela de fungdes

Editor de programas/Editor Python e Shell:
Adicionar/remover simbolo de comentario

(en]) (7)

Agrupar/dividir aplica¢des numa pagina

(] (4] / [en] (6]
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Utilizar a area de trabalho Documentos

Utilize esta area de trabalho para criar, modificar e ver documentos TI-Nspire™, e

demonstrar conceitos matematicos.

Explorar a drea de trabalho Documentos

o Documents Toolbox
® Kl

Graphs & Geometry 2

(2]

LB — 3

Q 4:window/ Zoom >

'Q gAnayzs Graph »

®4 2:Geometry »

EEREEIEE) ) |CECreanCone RAD
5

av:l

Point B on the circle can be moved to
change the central angle

Poocumentt x i x 6 Y

Caixa de ferramentas dos documentos. Contém ferramentas como o menu
Ferramentas do documento, o Gestor de paginas, emulador Tl-
SmartView™, Utilitarios e Explorador de contetdos. Clique em cada icone
para aceder as ferramentas disponiveis. Quando estd a trabalhar num
documento TI-Nspire™, as ferramentas disponiveis sdo especificas desse
documento.

Painel Caixa de ferramentas. As opgOes para a ferramenta selecionada, sdo
apresentadas nesta area. Por exemplo, clique no icone de Ferramentas do
documento para aceder as ferramentas necessarias para trabalhar com a
aplicagdo ativa.

Nota: No Software para Professores TI-Nspire™ CX Premium, a ferramenta
para configurar perguntas abre nesta area quando introduz uma
pergunta. Para mais informagdes, consulte o capitulo Utilizar a aplicagéo
Pergunta no Software para Professores.

Area de trabalho. Mostra o documento atual e permite efetuar calculos,
adicionar aplicagGes e adicionar paginas e problemas. Sé é possivel ter um
documento ativo (selecionado) de cada vez . Varios documentos
aparecem como separadores.

Informagdes do documento. Mostra os nomes de todos os documentos
abertos. Quando existirem demasiados documentos abertos para listar,
clique nas setas para a frente e para tras para se deslocar entre os
mesmos.

Utilizar a drea de trabalho Documentos
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Utilizar a caixa de ferramentas Documentos

A Caixa de ferramentas de documentos, localizada no lado esquerdo da drea de
trabalho, contém ferramentas necessarias para trabalhar com documentos TI-Nspire™.
Quando clica num icone da caixa de ferramentas, as ferramentas associadas aparecem
no painel Caixa de ferramentas.

Documents Toolbox

Explorar as ferramentas do documento

No exemplo seguinte, o menu de Ferramentas do documento esta aberto, mostrando
as opgOes da aplicagdo Calculadora. Nos documentos TI-Nspire™, o menu de
Ferramentas do documento contém ferramentas disponiveis para trabalhar com uma
aplicagdo. As ferramentas sdo especificas para a aplicagdo ativa.

0 Documents Toolbox
® I

Calculator 2 @
$ 1:Actions »
9 15"5 2:Mumber 3
X= 2:Algebra 3
_rd 4:Calculus >
5:Prabability ’
X & Statistics v
[29] 7:matrix & vactor 3
$€ 8:Finance »
%? 9:Functions & Programs »

(1] O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

(2] Ferramentas disponiveis para a aplicagdo Calculadora. Clique em ) para
abrir o sub-menu para cada opgao.

(3] Cligue em # parafechar e clique em ¥ para abrir as Ferramentas do

documento.

Explorar o gestor de pdginas

O exemplo seguinte mostra a Caixa de ferramentas dos documentos com o Gestor de
paginas aberto. Utilize o Gestor de paginas para:

e Consultar o numero de problemas do documento e onde est3o.
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e Mova de uma pagina para a outra, clicando na pagina pretendida.

e Adicionar, cortar, copiar e colar paginas e problemas no mesmo documento ou
entre documentos.

Documents Toolbox

:--

(o) > Problem 1
* Problem 2 9

#"dme B dls:enc(.‘ Diata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the
calumns named to
represent the data.

2
2 <

T
2 2 4 5 £ 7 2 a
time

Add 2 mavable line to the plotted data: =
menu=Analyzes Add Movable Line Adjust I
the line to fit e data =
T @
2 @
£ s @
= o

]

r— T T T T T T T

203 = & 7 & @4

time

Find a regression model: =
menu=Analyze> Regression>Show Linear
(mxkh)
Wowve a paint and ebserve the model =

(1] O menu Caixa de ferramentas dos documentos.
Clique no sinal de menos para fechar a vista. Clique no sinal + para abrir a
vista e mostrar as paginas no documento.

(3] Barra de deslocagdo. A barra de deslocagdo so esta activa quando existem

demasiadas paginas para mostrar no painel.

Explorar a funcionalidade TI-SmartView™

A funcionalidade TI-Smartview™ emula a forma como uma unidade portatil funciona.
No software para professor, o emulador da unidade portatil proporciona apresentagGes
para a sala de aula. No software para estudante, o teclado emulado proporciona aos
alunos a capacidade de accionar o software da mesma forma que uma unidade portatil.
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Nota: O conteldo é apresentado no ecra pequeno TI-SmartView™ apenas quando o
documento se encontra na vista de Unidade portatil.

Nota: A ilustragdo seguinte mostra o painel TI-SmartView™ no software para
professores. No software para estudante, s6 é mostrado o teclado. Para mais
informagdes, consulte Utilizar o emulador TI-SmartView™.

Documents Toolbox

- IHanrdheld + SideScreen « | 9

A Texas INSTRUMENTS :'!SpirF_’ X

-
CAPS o) - lear
=8

(=T R R R =)
LT N (- [+
(Lo D (ED N [

() . . N

EAEREEEEE]

CHEOEMMEEMME]

N EEEME]
EnEa] - ] v ] - S

(1] O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

(2] Opgodes do teclado. Cligue em w para selecionar a unidade portatil:
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e Escuro

e luz

e Contorno

Selector de vista. No software para professor, clique em w para
selecionar a vista da unidade portatil:

e Apenas unidade portatil

e Teclado + SideScreen

e Unidade portatil + SideScreen

Nota: Pode também alterar estas opgdes na janela Opgbes do TI-
SmartView™. Clique em Ficheiro > Defini¢des > Opgdes TI-Smartview™ para
abrir a janela.

Nota: O selector de vista ndo esta disponivel no software para estudante.

Quando o ecra "Apenas unidade portatil" estiver ativo, selecione Always
in Front (Sempre a frente) para manter o ecra a frente de todas as outras
aplicagdes abertas. (Apenas software para professor.)

Explorar o painel Explorador de contetdo

Utilize o painel Explorador de contetdo para:

Consultar uma lista de ficheiros no seu computador.

Criar e administrar os conjuntos de ligdes.

Se estiver a utilizar software que suporta unidades portateis, é possivel:
Consultar uma lista de ficheiros em qualquer unidade portatil conetada.
Atualizar o SO nas unidades portateis conetadas.

Transferir ficheiros entre um computador e as unidades portateis conetadas.

Nota: Se estiver a utilizar software TI-Nspire™ que ndo suporta unidades portateis, o
titulo Unidades Portateis Conetadas ndo é apresentado no painel Explorador de

conteudo.

Utilizar a drea de trabalho Documentos
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Documents Toolbox

®

® Qo

Y

Computer = e

Lookin: |TI-Mspire | W

MName & Size

. Dictionary

. Downloads

. Examples

. Images

J MyLib

J Screen Captures

TI-Nspire™ CX Connected Handhelds &

Lookin: Connected Handhelds ~ | o~ @

Mame =

B THNspire Cx 11 A10C

O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

Mostra ficheiros no seu computador e o nome da pasta onde os ficheiros estdo
situados. Clique em w para navegar para outra pasta no computador.

A lista de pastas e ficheiros na pasta indicada no campo Look In (Procurar em):.
Cliqgue com o botéao direito num ficheiro ou pasta realgados para abrir o menu
de contexto que apresenta as acgOes disponiveis para esse ficheiro ou pasta.

Clique em # para fechar a lista de ficheiros. Clique em ¥ para abrir a lista de
ficheiros.

% Menu Opgdes. Clique em w para abrir o menu de agdes que pode efetuar
num ficheiro selecionado:

e Abrir um ficheiro ou pasta existentes.

* Mover (navegar) para subir um nivel na hierarquia de pastas.

e Criar uma nova pasta.

e Criar um conjunto de ligdes novo.

e Renomear um ficheiro ou pasta.

e Copiar o ficheiro ou pasta selecionados.
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Colar o ficheiro ou pasta copiados para a area de transferéncia.
Eliminar o ficheiro ou pasta selecionados.

Selecionar todos os ficheiros numa pasta.

Empacotar conjuntos de ligdes.

Atualizar a vista.

Instalar SO.

(6] Unidades portateis conetadas. Lista as unidades portateis conetadas. As varias
unidades portateis sdo listadas se estiver mais do que uma unidade portatil
conetada ao computador ou quando utiliza as Docking Stations do TI-Nspire™.

(7] O nome da unidade portatil conetada. Para apresentar as pastas e ficheiros
numa unidade portatil, clique duas vezes no nome.

Clique em w para navegar para outra pasta na unidade portatil.

Explorar o painel Utilitdrios

O painel Utilitarios fornece acesso aos modelos e operadores de matematica, simbolos
especiais, itens de catalogo e bliotecas necessarias quando trabalha com documentos.
No exemplo seguinte, o separador Modelos matematicos esta aberto.

Documents Toolbox

o : [H] -

{2 Math Templates |

Double-

(2 1

oo g
o
a8 {“

[

click on icon to insert item

fiw [

\NO Vo " mn
{& |0l Soo [ [
uguu f['u %D %EI %‘&E

o 0

-

[[] #' Wizards On @

oo Symbols

Catalog

%- Unit Conversions

(11l Libraries

|
|
% Math Operators |
|
|
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(4]

O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

Os Modelos matematicos estdo abertos. Clique duas vezes num modelo
para adiciona-lo a um documento. Clique no separador Modelo
matematico para fechar a vista de modelos.

Para abrir Simbolos, Catalogo, Operadores Matematicos e Bibliotecas,
clique no separador.

Caixa de verificagdo Ativar assistentes. Selecione esta opgdo para utilizar
um assistente para introduzir argumentos de fungdes.

Separadores para abrir vistas onde pode selecionar e adicionar simbolos,
itens de catalogo, operadores matematicos e itens de biblioteca a um
documento. Clique no separador para abrir a vista.

Utilizar a drea de trabalho

O espaco no lado direito da area de trabalho fornece uma darea para criar e trabalhar
com documentos TI-Nspire™. Esta area de trabalho fornece uma vista do documento
para que possa adicionar paginas, adicionar aplicagoes e efectuar todo o trabalho. Sé é

possivel ter um documento activo de cada vez.

Quando cria um documento, especifica o tamanho da pagina como Unidade portatil ou

Computador. A pagina é apresentada na area de trabalho da forma seguinte.

¢ 0O tamanho da pagina da Unidade portatil é otimizado para o menor ecra de uma

unidade portatil. Este tamanho de pagina pode ser visualizado em unidades

portateis, ecrds de computador e tablets. O conteudo é redimensionado quando

visualizado num ecra maior.

e O tamanho da pagina do Computador aproveita a maior quantidade de espago que
o ecra de computador disponibiliza. Estes documentos podem mostrar detalhes

com menos deslocagdo pelo ecrd. O contelido ndo é redimensionado quando
visualizado numa unidade portatil.

Pode alterar a pré-visualizagdo da pdagina para ver qual o aspeto do documento noutro

tamanho de pagina.

P Para alterar a pré-visualizagdo da pégina, clique em Pré-visualizagdo do documento
na barra de ferramentas e, em seguida, clique em Unidade portatil ou Computador.

E:J_'Inserl @ F:4 i‘ @ @ @ B @ ‘E Document Preview -

i ¢ B Handneld =
= @gumputer

Para obter mais informag&es sobre tamanhos de pagina e pré-visualizagdo de
documentos, consulte a secgdo Trabalhar com documentos do TI-Nspire™.
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Alterar as defini¢oes do documento

As definigdes gerais controlam a forma como todos os niumeros, incluindo elementos

ou matrizes e listas, sdo apresentados nos documentos TINspire™. Pode alterar para as
defini¢des predefinidas, a qualquer momento, e pode especificar as definicGes para um
documento em particular.

Alterar as definicGes do documento

1. Crie um documento novo ou abra um documento existente.

2. No menu Ficheiro do TI-Nspire™, selecione Defini¢cdes > Defini¢des do documento.

Aparece a caixa de dialogo Defini¢bes do documento.

Quando abre as Definigdes do documento pela primeira vez, sdo apresentadas as

defini¢des predefinidas.

3. Prima Separador ou utilize o rato para percorrer a lista de defini¢des. Clique em w
para abrir a lista pendente para ver os valores disponiveis para cada defini¢do.

Campo Valores

Ver digitos e Flutuante
e  Flutuantel - Flutuantel2
e  Fixo0 - Fixo12

Angulo e Radiano
e Grau
e Grado

Formato e Normal

exponencial ¢ Cientifica
e Engenharia

Real ou e Real

Complexo ¢ Retangular
e Polar

Modo de e Auto

célculo e Exato
e Aproximado
Nota: O modo automatico mostra uma resposta que ndo é um
numero inteiro como uma fragdo, exceto quando utilizar um
decimal no problema. O modo exato (apenas CAS) mostra uma
resposta que ndo seja um numero inteiro como uma fragdo ou em
formato simbdlico, exceto quando utilizar um nimero decimal no
problema.

Aritmética e Ligar

Utilizar a drea de trabalho Documentos
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Campo Valores
Exata e Desligar
Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas nas unidades portateis
Aritmética Exata.
Modo CAS e Ligar
e Aritmética Exata
e Desligar
Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas no software e unidades
portateis CAS.
Formato e Retangular
vetorial e Cilindrica
e Esférico
Base e Decimal
e Hexadecimal
e Bindria
Sistema de e Sl
unidades e Eng/EUA
Nota: Esta opgdo esta disponivel apenas no software e unidades
portateis CAS.

4. Clique na defini¢do pretendida.

5. Escolha uma das opg¢des seguintes:

e Para aplicar as defini¢cdes ao documento aberto e ao Scratchpad, e para as
validar como predefinigdes para novas aplicagdes, clique em OK.

¢ Clique em Cancel (Cancelar) para fechar a caixa de didlogo sem fazer alteragdes.

Alterar definicoes de Grdficos e Geometria

As definigdes de Graficos e Geometria controlam a forma como a informagdo é
apresentada em problemas abertos e nos novos problemas. Quando altera as

defini¢Ges Graficos e Geometria, as selegdes passam a ser as definigdes predefinidas
para todos os trabalhos nestas aplicagdes.

Conclua os passos seguintes para personalizar as defini¢cGes da aplicagdo para graficos e

geometria.

1. Crie um novo documento de graficos e geometria ou abra um documento

existente.

2. Na Caixa de ferramentas Documentos, clique em ‘i;;\ﬁ para abrir o menu de

aplicagdo Graficos e Geometria.

3. Clique em Defini¢des > Definigdes.
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Aparece a caixa de didlogo Defini¢Ges de Graficos e Geometria.

Display Digits:
sraphing Angle:
seometry Angle:
Show axes end

alues

Graphs & Geometry Settings

[J Automatically hide plot labels

show tool tips for function manipulation

OK Cancel

4. Prima Separador ou utilize o rato para percorrer a lista de defini¢des. Clique em )

para abrir a lista pendente para ver os valores disponiveis para cada defini¢do.

Campo

Valores

Ver digitos

Auto
Flutuante

Flutuantel -
Flutuante12

Fixo0 - Fixo12

Angulo no grafico

Auto
Radiano
Grau
Grado

Angulo na geometria

Auto
Radiano
Grau
Grado

5. Selecione a defini¢do pretendida.

6. Selecione uma caixa de verificagdo para ativar uma opgdo ou apague uma caixa de
verificagdo para desativar uma opgao.

Caixa de verificagdo

Operagao quando selecionada

Esconder
automaticamente
etiquetas dos
graficos

As etiquetas dos graficos so sdo apresentadas quando
selecionadas, agarradas ou quando sobrepde o cursor.

Utilizar a drea de trabalho Documentos

26



Caixa de verificacdo Operagao quando selecionada

Mostrar valores dos E apresentada uma etiqueta numérica nos valores
extremos dos eixos menores e maiores visiveis num eixo.

Mostrar sugestdes Mostra informagGes Uteis a medida que manipula os
para manipulagdo de | graficos das fungdes

fungdes

Localizar um ponto Mostra zeros, minimo e maximo para os objectos e as
de interesse fungdes representados graficamente enquanto traga os
automaticamente graficos das fungdes.

7. Escolha uma das opgdes seguintes:

e Para aplicar as defini¢cdes ao documento aberto e ao Scratchpad, e para as
validar como predefinigdes para novas aplicagdes de graficos e geometria,
clique em OK.

¢ Cligue em Cancel (Cancelar) para fechar a caixa de didlogo sem fazer alteragGes.
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Trabalhar com unidades portateis conetadas

O software TINspire™ permite-lhe visualizar conteudo, gerir ficheiros e instalar
atualizagBes do sistema operativo em unidades portateis conectadas ao computador.

Para utilizar as funcionalidades descritas neste capitulo, as unidades portateis tém de
estar ligadas e conectadas através de um destes métodos:

e TI-Nspire™ Docking Station ou TI-Nspire™ CX Docking Station

e Adaptador de Suporte TI-Nspire Navigator e ponto de acesso

e Adaptador de rede sem fios TI-Nspire CX e ponto de acesso

e Adaptador de rede sem fios TI-Nspire CX - v2 e ponto de acesso

e Uma ligagdo direta através de um cabo USB

Para conectividade baseada na Web utilizando o TI-Nspire™ CX Il com um Chromebook,
computador Windows® ou computador Mac®, va para TI-Nspire™ CX Il Connect.

Nota: As tarefas nesta secgdo s6 podem ser efetuadas utilizando as unidades portateis
TI-Nspire™. Para permitir a conectividade sem fios, o Software para Professores TI-
Nspire™ Teacher e o sistema operativo instalado nas unidades portateis TI-Nspire™ CX
Il devem ser da versdo 5.0 ou posterior. Para as unidades portateis TI-Nspire™ CX, o SO
deve ser da versdo 4.0 ou posterior.

Gerir ficheiros numa unidade portdtil conetada

Ao trabalhar com ficheiros em unidades portateis conetadas na area de trabalho

Conteldo, utilize 0 menu OpgBes ™ ou o menu de contexto para gerir ficheiros.

Nota: Se tiver selecionado um tipo de ficheiro que ndo seja suportado na unidade
portatil, algumas sele¢des no menu Opgdes ndo estdo ativas.

Opgao Como funciona

Abrir Abra um ficheiro numa unidade portatil conetada:
e Clique no ficheiro que pretende abrir.

e Cliqgue em Abrir. O documento abre na drea de trabalho

Documentos.
Guardar no Guarde uma cépia do ficheiro selecionado no computador:
computador e Clique no ficheiro que pretende guardar.
e Cliqgue em Guardar no computador. A caixa de didlogo Guardar
ficheiros selecionados abre-se.
e Aceda a pasta em que pretende guardar o ficheiro.
e Clique em Guardar.
Copiar/Colar Criar uma copia de um ficheiro:

e Cligue no ficheiro que pretende copiar.
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Opgao Como funciona

e Cligue em Opgdes > Copiar para copiar o ficheiro para a drea de
transferéncia.

e Para colar o ficheiro noutra localizagdo, aceda a nova localizagao
e, em seguida, selecione Opgdes > Colar.

Nota: Se ndo selecionar uma nova localizagdo, o ficheiro
copiado é colado com um novo nome "Cépia de..."

Eliminar Elimine um ficheiro numa unidade portétil conetada:
e Cligue no ficheiro que pretende eliminar.
e Cligue em Eliminar.

e Cligue em Sim quando a caixa de didlogo Aviso se abrir. Cligue em
N3o para cancelar.

Atualizar Para atualizar a lista de ficheiros, clique em Opg¢des > Atualizar.

Mudar o nome Para mudar o nome de um ficheiro numa unidade portatil conetada:
e Clique no ficheiro ao qual pretende mudar o nome.
e Cligue em Opgbes > Renomear.
e Escreva o nome novo e prima Enter.

Subir um nivel Suba um nivel na hierarquia de pastas. Esta opg¢do esta disponivel
quando seleciona um ficheiro dentro de uma pasta.

Nova pasta Criar uma nova pasta:
e Clique em Nova pasta.
e Escreva um nome para a nova pasta.

e  Prima Enter.

Abrir documentos numa unidade portatil conetada

P

1.

2.

ara abrir um documento numa unidade portatil conetada no software TI-Nspire™:

Certifique-se de que a unidade portatil esta ligada ao computador.

Cliqgue em para abrir o Explorador de Conteudos.

O nome da unidade portatil conetada é apresentado no painel Unidades portateis
conetadas.

Facga duplo clique sobre o nome da unidade portatil.
As pastas e documentos na unidade portétil s3o apresentados.

Navegue até ao documento que pretende abrir e, em seguida, faga duplo clique
sobre o nome do ficheiro.

O documento abre na area de trabalho Documentos.
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Guardar ficheiros numa unidade portatil conetada

Quando guardar um ficheiro do seu computador numa unidade portatil, os ficheiros
sdo convertidos para ficheiros TI-Nspire™ (ficheiros .tns). Para guardar um ficheiro do
computador numa unidade portatil conetada:

1.

2.

Certifique-se de que a unidade portatil esta ligada ao computador.

Cligue em para abrir o Explorador de Conteudos.

As pastas e ficheiros no computador sdo apresentados no painel Computador.

Va para a pasta ou ficheiro que pretende guardar na unidade portatil.
Clique no ficheiro para o selecionar.

Arraste o ficheiro para uma unidade portatil apresentada no painel Unidade portatil
conetada.

O ficheiro é guardado na unidade portatil conetada.

Nota: Para guardar o ficheiro numa pasta na unidade portatil, faca duplo clique
sobre o nome da unidade portatil para apresentar a lista de pastas e ficheiros e, em
seguida, arraste o ficheiro para uma pasta na unidade portatil.

Se o ficheiro ja existir na unidade portatil, abre-se uma caixa de didlogo
perguntando se pretende substituir o ficheiro. Clique em Substituir para substituir o
ficheiro existente. Clique em N3o ou Cancelar para ndo guardar.

Procurar uma atualizagdo do SO

Quando existirem unidades portateis conetadas, pode procurar atualizagdes do SO a
partir da area de trabalho Conteudo ou da area de trabalho Documentos.

Nota: O computador tem de estar ligado a Internet.

1.

2.

Visualize todas as unidades portateis conetadas.

* Na area de trabalho Conteldo, clique em Unidades portateis conetadas no
painel Recursos.

¢ Na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de contetdo e clique em
Unidades portateis conetadas.

Clique na unidade portatil que pretende verificar e, em seguida, clique em Ajuda >
Procurar atualizagdo do SO da unidade portatil.

e Se o sistema operativo estiver atualizado, a caixa de didlogo Procurar
atualizagdo do SO da unidade portatil abre-se para indicar que o sistema
operativo na unidade portatil esta atualizado.

Check for 05 Update [

0 Your TI-Nspire CX operating system is up to date.
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e Se o sistema operativo ndo estiver atualizado, o software TI-Nspire™ solicita-lhe
que instale o SO mais recente nesse momento, com a opgdo de transferéncia
do SO para o seu computador.

Check for 05 Update ==

Anewer version ofthe 0S (5.0.0.1242) is

* available. You are currently running 5.0.0.796.

ﬁlummmm! | Caontinue H Close ‘

3. Para desligar as notificag0es automaticas, retire a sele¢do da caixa de verificagdo
Procurar atualizagées automaticamente.

4. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo ou clique em Continuar e siga as
solicitagOes para instalar o SO na unidade portatil.
Instalar uma atualizagéo do SO

Nota: Para evitar perder dados ndo guardados, feche todos os documentos na unidade
portatil antes de atualizar o sistema operativo (SO). Atualizar o SO n&o substitui nem
remove documentos guardados anteriormente.

0O SO numa nova unidade portatil vem juntamente com o instalador, que coloca o SO
num local predefinido, como: C:\mydocuments\TI-Nspire\downloads.

Aceda a education.ti.com/latest para transferir os mais recentes ficheiros do sistema
operativo.

Nota: Pode instalar as atualizacdes do SO em unidades portateis ligadas a partir da Area
de trabalho Contetdo em qualquer altura.

Atualizar o SO numa unica unidade portatil
1. Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

2. Mostre todas as unidades portateis conectadas clicando na seta ao lado de
Unidades portateis ligadas TI-Nspire™ no painel de Recursos.
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ao lado do nome de uma unidade
» ] Computer Content

Links
3 @ Web Content A unidade portatil precisa de uma

A &8l T1-Nspire™ CX Connected Handhelds atualizagéo do SO.

—ou—
! Tl-Mspire CX 1l A10C

portatil significa que:

A unidade portatil tem um SO
mais recente que a do professor.

3. Passe o rato sobre a unidade portatil TI-Nspire™ que deseja atualizar e clique no
botdo direito.

4. Clique em Procurar atualizagdes ao SO.

Abre-se a caixa de didlogo Procurar Atualizagdes ao SO.

Check for 05 Update IEI

Anewerversion of the 0S5 (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

%mm | Continue || Close |

5. Clique em Encerrar para cancelar a instalagdo ou clique em Continuar e siga as
indicagOes para instalar o SO na unidade portatil.

Quando a atualizagdo estiver concluida, a unidade portatil reinicia
automaticamente.

Atualizar o SO em varias unidades portateis

Nota: Para evitar perder dados ndo guardados, feche todos os documentos na unidade
portatil antes de atualizar o sistema operativo (SO). Atualizar o SO ndo substitui nem
remove documentos guardados anteriormente.

1. Cliqgue em Unidades portateis ligadas TI-Nspire™ no painel de Recursos.
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2. Selecione todas as unidades portateis que pretende atualizar no Painel de
Conteudo.

3. Clique em Ferramentas > Instalar SO.

A caixa de didlogo Instalagdo do SO abre-se.

{705 Installation
Setup | Status
Add OS file. Remove Se

=Tex]

|:| Delete all files and folders before transfer

File Name

Destination Folder

Size

Edit Destination Folder:

| Instanlos |

4. Clique em Adicionar ficheiro do SO.

Surge a caixa de didlogo Adicionar a lista de transferéncias.

Add to Transfer List

Files | Folders

LoakIn: [ . Downloads

3 TI-Nspire.tcc
2 Tl-Nspiretec2
= TI-Nspire.tco
‘-_v- TI-Nspire tco2

File Name: | |

-]

Files of Type: lTI—Nspire“‘ Family Handhelds
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Selecione os ficheiros do SO aplicaveis.

Para atualizar uma unidade portéatil TI-Nspire™ CX, selecione TI-Nspire.tco.
Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX CAS, selecione TI-Nspire.tc.
Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX Il, selecione TI-Nspire.tco2.

Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX Il CAS, selecione TI-
Nspire.tcc2.

Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX II-T, selecione TI-Nspire.tct2.

Clique em Selecionar.

A Instalagdo do SO volta a ser apresentada com os ficheiros selecionados do SO.

Clique em Instalar OS.

A informacdo sobre a versdo do SO é atualizada e a caixa de dialogo Selecionar

ficheiro do SO de unidade portatil volta a ser apresentada para outras selegdes.
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Trabalhar com documentos do TI-Nspire™

Todos os trabalhos que vocé cria e salva usando os aplicativos TI-Nspire™ sdo
armazenados como um documento (.tns file), que vocé pode compartilhar com outros
usuarios do software TI-Nspire™ e com aqueles que usam computadores de mao.

Documentos TI-Nspire™

Um documento TI-Nspire™ é composto por um ou mais problemas. Cada problema
pode conter uma ou mais pdaginas. Uma pagina individual aparece na area de trabalho.
Todo o trabalho é feito nas aplicagdes dentro de paginas.

Como o software e as unidades portateis TI-Nspire™ partilham a mesma
funcionalidade, pode transferir documentos TI-Nspire™ entre computadores e
unidades portateis. Quando cria um documento, pode selecionar um dos dois
tamanhos de pagina.

e Unidade portatil. Tamanho: 320 x 217 pixeis. Este tamanho permite que os
documentos sejam visualizados em todas as plataformas. O conteutdo sera
dimensionado conforme esteja a ser visualizado num tablet ou num ecra maior.

e Computador. Tamanho: 640 x 434 pixeis. O contelddo ndo serd dimensionado
quando for visualizado em plataformas mais pequenas. Podera ndo ser possivel
visualizar algum contelddo numa unidade portatil.

Pode converter um documento de um tamanho de pagina para outro em qualquer
altura.

Criar um novo documento do TI-Nspire™

Quando abre o software, a area de trabalho Documentos abre-se com um documento
vazio contendo um problema. Pode adicionar aplicagdes e conteldo a este problema
para criar um documento.

Nota: O ecra de Boas-vindas aparece quando abrir o software se seleccionar a opgao
"mostrar sempre isto no arranque". Clique no icone de uma aplicagdo para adicionar
um problema com uma aplicagdo ativa a um novo documento.

Para criar um novo documento, complete os seguintes passos:

1. No menu Ficheiro do TI-Nspire™,

e Selecione Novo documento do TI-Nspire™ — Tamanho de pagina de Unidade
portatil.

_ou_
e Selecione Novo documento do TI-Nspire™ — Tamanho de pagina de Computador.

O novo documento aparece na area de trabalho Documentos e é-lhe solicitado que
selecione uma aplicagdo.
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File Edit View Inset Taols Window Help

Content

- E [ msent - € () - @7 - | - H Document Preview -

Documents Toolbox . - A - . - )
2 <4 A

Insert an application to enable this view.

Documents

Add Calculator

| Add Graphs

M 3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
B 8 Add Widget
@ 9 Add Program Editor »

““Document1  x are

Page Size Handheld | 11 Seftings RAD | Zoom:[150% ~-| - + EB

Selecione uma aplicagdo para adicionar um problema ao documento.

O problema é adicionado ao documento.

Abrir um documento existente

Para abrir um documento:

1.

Cligue em Ficheiro > Abrir documento.

—ou—

—
Cliqgue em E@

Abre-se a caixa de dialogo Abrir.
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® open X

Lookln: | | Examples ¥, =] @ -] ‘ﬁ‘

/=] Angles of Depression and Elevation.ins
= Bio_HumanBody_Assess.ins

[ Getting Started Python.tns

&) Inverse_Functions tns

[ Physical_Electricity_Assess.ins

[i=! Physical_Energy_Assess.tns

= Physical_Motion_Forces_Assess.tns

'C':' Physical_Properties of Matter_Assess.tns

File Name: Geftting Started.tns

Files of Type: |TI-Nspire™ Documents (*tns) v |

‘ Open H Cancel |

2. Utilize o browser de ficheiros para localizar o ficheiro que pretende abrir e clique
no ficheiro para o selecionar.

3. Clique em Abrir.
O documento abre-se na area de trabalho.

Nota: Para selecionar de entre os 10 documentos mais recentes, clique em Ficheiro >
Documentos recentes e selecione um documento na lista pendente.

Guardar documentos do TI-Nspire™

Para guardar um novo documento:

1. Clique em Ficheiro > Guardar documento ou clique em IE/

Surge a caixa de didlogo Guardar documento do TI-Nspire.

@ Save TI-Nspire™ Document

Save In: Examples ~| BA@EBE

[=] Angles of Depression and Elevation.tns
[ Bio_HumanBody_Assess.tns

[ Getting Started.tns

[ Getting Started Python.tns

[ Inverse_Functions.tns

[] Physical_Electricity_Assess.tns

E' Physical_Energy_Assess.tns

[w] Physical_Motion_Forces_Assess.tns

[=] Physical_Properties of Matter_Assess.tns

File Name:  Document1|

Files of Type: ‘TI-Nspire“‘ Documents (*tns) e

|-~save—| [-Cancel
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2. Va para a pasta onde quer guardar o documento ou crie uma pasta para guardar o
documento.

Escreva um nome para o novo documento.

4. Clique em Guardar para guardar o documento.
O documento fecha-se e é guardado com a extensao .tns.

Nota: Ao guardar um ficheiro, o software ird procurar na mesma pasta da préxima vez
que abrir um ficheiro.

Guardar um documento com um nome novo

Para guardar um documento guardado previamente numa nova pasta e/ou com um
novo nome:

1. Clique em Ficheiro > Guardar como.
Surge a caixa de didlogo Guardar documento do TI-Nspire.

2. Va para a pasta onde quer guardar o documento ou crie uma pasta para guardar o
documento.

3. Escreva um nome novo para o documento.

4. Clique em Guardar para guardar o documento com um novo nome.
Eliminar documentos

Os ficheiros eliminados do computador sdo enviados para a Reciclagem e podem ser
recuperados se ndo a esvaziar.

Nota: Os ficheiros eliminados da unidade portatil ndo podem ser recuperados, por
conseguinte, certifique-se de que realmente quer eliminar o ficheiro selecionado.

1. Selecione o documento que pretende eliminar.

2. Clique em Editar > Eliminar ou prima Eliminar.
Aparece a caixa de didlogo Aviso.
3. Clique em Sim para confirmar a eliminagdo.

O documento é eliminado.
Fechar documentos

P Parafechar um documento, clique em Ficheiro > Fechar ou clique no icone Fechar
no separador de documentos na parte inferior do documento.

" Circle_Radius_frea Per CX X Founfain_Parabola X

P Se utilizar a vista em mosaico, clique no icone Fechar no canto superior direito da
janela do documento.
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Formatar texto em documentos

Utilize as ferramentas de formatagdo de texto para formatar texto em aplicagdes TI-
Nspire™ que permitem a introdugdo de texto. Por predefinigdo, a barra de ferramentas
de formatagdo de texto abre-se na drea cima de um documento ativo. As opgdes da
barra de ferramentas sdo ativadas ou desativadas consoante a aplicagdo ativa.

%®” - & - - A + | THNspire Sans |11 ~|A~ A~ B I U A A, ABc
Opgao Fungdo
5 Cligue em w para abrir o menu da aplicagdo

ativa. Esta ferramenta permite-lhe abrir um
menu de aplicagdo independentemente da
opgao selecionada na caixa de ferramentas
Documentos.

:E Clique em w para selecionar uma cor de fundo
para realgar texto ou escolha uma cor de
preenchimento para uma célula selecionada.

-Z Clique em w para selecionar a cor da linha de
' um objeto. Por exemplo, em Graficos e
Geometria pode escolher uma cor para uma
forma selecionada.

ﬁ; Cligue em w para selecionar uma cor para o
—
texto selecionado.

Utilize estas ferramentas para escolher um tipo

THispireSans | - 11 | - flasia de letra e definir o tamanho da letra.

e Cliqgue em w para selecionar um tipo de
letra diferente na caixa pendente.

e Para selecionar um tamanho de letra
especifico, clique em w para selecionar
um tamanho na caixa pendente.

A.

e Cliqgue em para aumentar o tamanho

da letra ou clique em A para diminuir o
tamanho da letra em incrementos.

Clique na ferramenta adequada para aplicar
negrito, itdlico ou sublinhado; aplicar
formatagdo superior ou inferior a linha; ou
riscar texto.
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Ocultar e mostrar a barra de ferramentas de formatagao

» Quando a barra de ferramentas de formagéo estiver visivel, clique em a (localizado
por baixo da barra de ferramentas) para ocultar a barra de ferramentas.

» Cliqgue em w para mostrar a barra de ferramentas de formatagdo quando esta
estiver oculta.

Utilizar cores em documentos

Nas aplicagGes TI-Nspire™ que permitem aplicar formatacgdo, pode utilizar cor em areas
preenchidas de um objeto, linhas ou texto, dependendo da aplicagdo utilizada e da
selegdo do item. Se o icone ou o item do menu que pretende utilizar ndo estiver
disponivel (acinzentado) depois de selecionar um item, a cor ndo é uma opgdo para o
item selecionado.

As cores aparecem nos documentos abertos no seu computador e na unidade portatil
TI-Nspire™ CX.

Nota: Para obter mais informag0es sobre a utilizagdo de cor numa aplicagdo TI-Nspire™,
consulte o capitulo referente a essa aplicagdo.

Adicionar cor a partir de uma lista

Para adicionar a cor a uma area de preenchimento, linha ou texto, complete os
seguintes passos:

1. Selecione o item.

2. Clique em Editar > Cor ou selecione onde quer adicionar a cor (preenchimento,
linha ou texto).

3. Selecione a cor da lista.

Adicionar cor de uma paleta
Para adicionar cor com a paleta, complete os seguintes passos:

1. Selecione o objeto.
2. Clique no icone da barra de ferramentas adequada.

3. Selecione a cor da paleta.
Definir o tamanho da pdgina e a pré-visualizagdo do documento

Ao criar um documento, pode especificar o tamanho da pagina como Unidade portatil
ou Computador, dependendo da utilizagdo prevista do documento. Os documentos de
ambos os tamanhos de pagina podem ser abertos em qualquer uma destas
plataformas, podendo converter o tamanho da pagina em qualquer altura.

¢ Unidade portatil. Tamanho: 320 x 217 pixeis, fixo. Os documentos da unidade
portatil podem ser visualizados em todas as plataformas. Pode aumentar (zoom) o
conteudo ao visualiza-lo num tablet ou num ecra mais largo.
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Computador. Tamanho: 640 x 434 pixeis, minimo. Os documentos de computador
sdo automaticamente ajustados a escala para tirar partido dos ecrds com resolugdo
superior. O tamanho minimo é de 640 X 434, por isso é possivel que algum
conteudo seja cortado em unidades portateis.

Nota: Pode visualizar documentos de qualquer tamanho de pagina na pré-visualizagdo
da Unidade portatil ou do Computador.

Converter o tamanho de pagina do documento atual

>

No menu principal Ficheiro do TI-Nspire™, selecione Converter para e, em seguida,
selecione o tamanho da pagina.

O software guarda o documento atual e cria uma cdpia que utiliza o tamanho de
pagina solicitado.

Ver o documento na pré-visualizagao da unidade portatil

1.

2.

Na barra de ferramentas da aplicagdo, clique em Pré-visualizagdo do documento e
selecioneUnidade portatil.

A pré-visualizagao é alterada. Esta agdo nao altera o tamanho de pégina subjacente
do documento.

(Opcional) Ajuste a ampliagdo da visualizagdo:

- Clique na ferramenta Zoom, abaixo da area de trabalho, e selecione um valor
de ampliagdo.

—ou—

- Clique no botdo Ampliar para caber para ajustar automaticamente a pré-

visualizagdo da unidade portatil ao tamanho da janela.

Ver o documento na pré-visualizagdao do computador

1. Na barra de ferramentas da aplicagdo, clique em Pré-visualizagdo do documento e
selecione Computador.
A pré-visualizagdo é alterada. Esta agdo nao altera o tamanho de pagina subjacente
do documento.

2. (Opcional) Clique na ferramenta Espessura, abaixo da area de trabalho, e selecione
um valor para aumentar ou diminuir a espessura do texto e de outros itens.
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Configurar a pré-visualizacdo pré-definida

Por predefinigdo, quando abre um documento, este é automaticamente apresentado
com a pré-visualizagdo que corresponde ao respetivo tamanho de pagina. Pode ignorar
esta regra e especificar uma pré-visualizagdo da sua preferéncia.

1. No menu Ficheiro principal do TI-Nspire™, selecione Defini¢cées > Definigdes de pré-
visualizagdo.

2. Selecione a pré-visualizagdo que pretende que os documentos utilizem quando os
abrir.

Trabalhar com vdrios documentos

Quando estdo abertos varios documentos, os nomes dos documentos estdo listados em
separadores na parte inferior da area de trabalho. S6 estd ativo um documento de cada
vez e apenas este documento é afetado pelos comandos dos menus ou das
ferramentas.

" Circle_ Radiug hwﬂfr:ﬂ:{ojmamjaram b p //.: J

Para alternar entre os documentos:

(1] Clique no separador para mostrar um documento na area de
trabalho. Este documento torna-se no documento ativo. Se a vista
Mostrar documentos em mosaicos estiver aberta, estes separadores
ndo aparecem.

(2] Utilize as setas direita e esquerda para percorrer a lista de
documentos. Estas setas s6 ficam ativas quando existirem muitos
documentos para ajustar na janela.

(3] Cligue no icone Mostrar lista para listar todos os documentos
abertos. Isto é util quando tiver muitos documentos abertos e os
nomes dos documentos dos separadores puderem estar truncados.

Trabalhar com varios documentos na vista em mosaico

Quando vaérios documentos estiverem abertos, pode ver as miniaturas dos documentos
na area de trabalho. Para alterar a vista:

P Clique em Janela > Mostrar documentos em mosaicos.

Os documentos abertos aparecem como miniaturas na area de trabalho e a barra
de deslocamento fica ativa.
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A barra de estado permanece disponivel; no entanto, os nomes dos documentos
aparecem na vista de miniatura. Clique em Selecionar janela > Mostrar documentos em
separadores para ver um documento de cada vez na area de trabalho.

Trabalhar com aplicagoes

Quando abrir um novo documento ou adicionar uma pagina a um documento pela
primeira vez, selecione uma aplicagdo a partir de um menu.

A seguinte ilustragdo mostra como um documento que contém a aplicagdo
Listas e folha de célculo aparece na area de trabalho.
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(1) Nome do documento. Os separadores mostram os nomes dos documentos

abertos. Cligue num nome para o tornar o documento ativo.

Tamanho da pagina. Apresenta o tamanho da pagina do documento como
Unidade portatil ou Computador. Pode utilizar o menu Ficheiro do TI-Nspire™
para converter um documento de um tamanho de pdgina para outro.

Contador de problemas/paginas. Define uma etiqueta com o nimero do
problema e o nimero de pagina da pagina ativa. Por exemplo, uma etiqueta
com 1.2 identifica o Problema 1, Pagina 2.

Definigbes. Clique duas vezes para visualizar ou alterar as Defini¢des do
documento ativo ou para alterar as Predefinicdes do documento.

Modo Angulo. Mostra uma abreviatura do modo angulo (Graus, Radianos ou
Gradianos) em efeito. Passe o ponteiro sobre o indicador para ver o nome
completo.

Zoom. Apenas estd ativado na pré-visualizagdo da Unidade portatil (clique em
Pré-visualizagdo do documento, na barra de ferramentas e selecione Unidade
portatil). Clique em V¥ e selecione um valor de ampliagdo.ou clique no botdo

Ampliar para caberE para ajustar automaticamente a pré-visualizagdo ao
tamanho da janela..

Espessura. Apenas esta ativada na Pré-visualizagdo do Computador (cligue em

Trabalhar com documentos do TI-Nspire™
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Pré-visualizagdodo documento, na barra de ferramentas, e selecione
Computador). Clique em V¥ e selecione um valor para aumentar ou diminuir
a espessura do texto e de outros itens.

Trabalhar com varias aplicagdes numa pagina

Pode adicionar até quatro aplicagdes a uma pagina. Quando tiver varias aplicagGes
numa pagina, o menu da aplicagdo ativa aparece na Caixa de ferramentas Documentos.
A utilizagdo de varias aplicagdes envolve dois passos:

e Alterar o esquema da pdgina para acomodar varias aplicagées.

e Adicionar aplicagses.

Pode adicionar varias aplicagdes a uma pagina mesmo que ja esteja uma aplicagdo
ativa.

Adicionar varias aplicagbes a uma pagina

Por predefini¢do, cada pagina contém espago para adicionar uma aplicagdo. Para
adicionar aplicagdes adicionais a pagina, efetue os passos seguintes.

1. Clique em Editar > Esquema da pagina > Selecionar esquema.
—ou—
==

.

Aparece o menu Esquema da pagina.

Clique em

EEEEELE) ‘+ﬂ

Existem oito opgGes de esquema de pagina disponiveis. Se ja tiver selecionado uma
opgao, aparece acinzentada.

2. Realce o esquema que pretende adicionar ao problema ou a pagina e, em seguida,
clique para o selecionar.

O novo esquema aparece com a primeira aplicagdo ativa.
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Click here to add an application

Click here to add an application

3. Na pré-visualizagdo de unidade portatil, cligue em Premir menu para selecionar
uma aplicagdo para cada nova secgdo no problema ou na pdgina. Na vista

Computador, selecione Clique aqui para adicionar uma aplicagdo.

Trocar aplicagbes

Para alterar a posi¢do das aplicagGes numa pdgina com varias aplicagdes, "troque" as

posi¢cdes de duas aplicagdes.

1. Clique em Editar > Esquema da pagina > Trocar aplicagdo.

Nota: A Gltima aplicagdo ativa em que trabalhou é selecionada automaticamente
como a primeira aplicagdo a ser trocada.

2. Clique na segunda aplicagao a trocar.

Esta acdo efetua a troca.

Nota: Quando existem apenas duas dreas de trabalho, a aplicacdo selecionada troca

automaticamente de posi¢do com a outra aplicagdo na area de trabalho.
Para cancelar uma troca, pressione Esc.

Selecionar e mover pdginas

A medida que adiciona problemas e paginas a um documento, pode tirar partido de
funcionalidades para gerir as partes.
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(1] Gestor de paginas. Lista os problemas que inseriu no seu documento e mostra
as imagens de miniatura das paginas em cada problema. O Gestor de paginas
permite-lhe reorganizar, copiar e mover os problemas e as paginas. Também
Ihe permite mudar o nome dos problemas.

(2] Pagina ativa. Indica a pagina atual ao realgar a respetiva imagem de
miniatura. As miniaturas permitem-lhe procurar facilmente as paginas de um
documento e selecionar uma pagina especifica para trabalhar.

(3] Contador de problemas/paginas. Apresenta o numero do problema e o
numero de pagina da pagina atualmente selecionada.

Selecionar paginas

Utilize qualquer um destes métodos para mover entre paginas.
» No menu Ver, selecione Pagina anterior ou Pagina seguinte.

P No teclado, prima Ctrl+PgUp ou Ctrl+PgDn.
(Mac®: Prima Fn+Seta para cima ou Fn+Seta para baixo).

» Clique no botdo Pagina anterior &= ou Pdagina seguinte = na barra de ferramentas
principal.
» Clique na ferramenta Gestor de péginas[EI na Caixa de ferramentas Documentos e,

em seguida, clique na miniatura da pdgina com a qual pretende trabalhar.

Sugestdo: Para abrir ou fechar a lista de miniaturas de um problema, clique duas
vezes no nome do problema.
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Reorganizar paginas no Gestor de paginas

O Gestor de paginas facilita a reorganizagdo de paginas num problema.

1.

Se necessario, clique na ferramenta Gestor de péaginas 'T_l na Caixa de ferramentas
Documentos.

No Gestor de paginas, arraste a imagem de miniatura da pagina para a posigdo
pretendida.

Copiar uma pagina

Pode copiar uma pdagina no mesmo problema ou copia-la para um problema ou
documento diferente.

1.

2
3
4.
5

Se necessario, clique na ferramenta Gestor de paginas [[= na Caixa de ferramentas
Documentos.

Selecione a miniatura da imagem que pretende copiar.
No menu Editar, clique em Copiar.
Clique na localizagdo onde pretende introduzir a cépia.

No menu Editar, clique em Colar.

Mover uma pagina

Pode mover uma pdagina no mesmo problema ou mové-la para um problema ou
documento diferente.

1.

2.
3.
4.
5.

Se necessario, clique na ferramenta Gestor de paginas [[% na Caixa de ferramentas
Documentos.

Selecione a miniatura da pagina que pretende mover.
No menu Editar, clique em Cortar.
Clique na nova localizagdo da pagina.

No menu Editar, clique em Colar.

Eliminar uma pagina

1.
2.

Selecione a pagina na area de trabalho ou no Gestor de paginas.

Clique em Editar > Eliminar.
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Agrupar aplicaces numa pagina

Pode combinar até quatro paginas de aplicagdo consecutivas numa Unica pagina.

1. Selecione a primeira pagina da série.

2. Clique em Editar > Esquema da pagina > Agrupar.

A pagina seguinte é agrupada a primeira pagina. O esquema de pagina ajusta-se
automaticamente para mostrar todas as paginas do grupo.

Dividir aplicagdes em paginas separadas

1. Selecione a pagina agrupada.

2. Clique em Editar > Esquema da pagina > Dividir.
As aplicagGes sdo divididas em paginas individuais.

Eliminar uma aplicagao de uma pagina

1. Clique na aplicagdo que pretende eliminar.

2. Clique em Editar > Esquema da pagina > Eliminar aplicagdo.
Sugestdo: Para anular a eliminagdo, prima Ctrl + Z (Mac®: #+ Z).

Trabalhar com problemas e pdginas

Ao criar um novo documento, este consiste num Unico problema com uma Unica
pagina. Pode inserir novos problemas e adicionar pdaginas a cada problema.

Adicionar um problema a um documento

Um documento pode conter até 30 problemas. As variaveis de cada problema ndo sdo
afetadas pelas varidveis de outros problemas.

» No menu Inserir, selecione Problema.
—ou—
Clique na ferramenta Inserir & na barra de ferramentas principal e selecione
Problema.

Um novo problema com uma pagina em branco é adicionado ao documento.
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Adicionar uma pagina ao problema atual

Cada problema pode conter até 50 paginas. Cada pagina tem uma area de trabalho,

onde pode efetuar calculos, criar graficos, recolher e desenhar graficos de dados ou
adicionar notas e instrugdes.

1.

2.

Cliqgue em Inserir > Pagina.

—ou—

Clique na ferramenta Inserir & na barra de ferramentas principal e selecione
Pagina.

E adicionada uma pagina em branco ao problema atual e é-lhe pedido que escolha
uma aplicagdo para a pagina.

Selecione uma aplicagdo para adicionar a pagina.

Renomear um problema

Os novos problemas sdo automaticamente denominados Problema 1, Problema 2 e

assim sucessivamente. Para renomear um problema:

1.

Se necessario, clique na ferramenta Gestor de paginas '_'4'_| na Caixa de ferramentas
Documentos.

Cligue no nome de um problema para o selecionar.
No menu Editar, clique em Renomear.

Escreva o nome novo.

Reorganizar problemas com o Gestor de paginas

O Gestor de paginas permite-lhe reorganizar problemas num documento. Se mover um

problema que ndo foi renomeado, a parte numérica do nome predefinido é alterada
para refletir a nova posicdo.

1.

Se necessario, clique na ferramenta Gestor de paginas '_'4*_| na Caixa de ferramentas
Documentos.

No Gestor de paginas, organize os problemas ao arrastar o nome de cada problema
para a nova posigao.

Sugestdo: Para fechar a lista de problemas das miniaturas da pagina, clique duas
vezes no nome do problema.
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Copiar um problema

Pode copiar um problema no mesmo documento ou copia-lo para um documento
diferente.

1. Se necessario, clique na ferramenta Gestor de paginas [[% na Caixa de ferramentas
Documentos.

2. Clique no nome de um problema para o selecionar.

3. No menu Editar, clique em Copiar.

4. Clique na localizagdo onde pretende introduzir a copia.

5

No menu Editar, clique em Colar.

Mover um problema

Pode mover um problema no mesmo documento ou mové-lo para um documento
diferente.

1. Se necessario, clique na ferramenta Gestor de paginas '_'4*_| na Caixa de ferramentas
Documentos.

2. Clique no nome de um problema para o selecionar.
3. No menu Editar, clique em Cortar.

4. Clique na nova localizagdo do problema.

5

No menu Editar, clique em Colar.

Eliminar um problema

Para eliminar um problema e as respetivas paginas de um documento:

1. Se necessario, clique na ferramenta Gestor de paginas [[% na Caixa de ferramentas
Documentos.
2. Clique no nome de um problema para o selecionar.

3. No menu Editar, clique em Eliminar.

Imprimir documentos
1. Clique em Ficheiro > Imprimir.
Abre-se a caixa de didlogo Imprimir.

2. Defina opgGes para o trabalho de impressao.

e Impressora — selecione uma impressora da lista de impressoras disponiveis

51 Trabalhar com documentos do TI-Nspire™



e Imprimir:
- Imprimir tudo — imprime cada pagina numa folha em separado

- Ecra visualizavel — imprime as paginas selecionadas com opg¢Ges de
esquema adicionais (consulte a secgdo Esquema, em baixo)

e Intervalo de impressdao — Clique em Todas as paginas ou em Intervalo de
paginas e defina as paginas de inicio e de fim.

e Esquema:
- Orientagdo (vertical ou horizontal)

- Numero de paginas TI-Nspire™ (1, 2, 4 ou 8) a imprimir em cada folha
(apenas disponivel na opg¢do Ecra visualizavel). A predefinigdo é duas
paginas por folha.

- Para permitir espago debaixo de cada pagina TI-Nspire™ impressa para
comentarios (apenas disponivel na opgdo Ecra visualizavel)

- Margens (de 0,62 cm a 5 cm). A margem predefinida é de 1,3 cm em todas
as extremidades.

¢ Informagdes da documentagdo a incluir:

- Nome do problema, incluindo a opgdo de agrupar as paginas fisicamente
por problema

- Etiqueta da pégina (como 1.1 ou 1.2) na parte inferior de cada pagina
- Cabegalho da pagina (até duas linhas)
- Nome do documento no rodapé

3. Clique em Imprimir ou em Guardar como PDF.
Nota: Para restaurar as predefini¢ées de Imprimir, clique em Reiniciar.

Utilizar Print Preview (Pré-visualizar impressao)

¢ Clique na caixa de verificagdo Pré-visualizar para alternar o painel de pré-
visualizagdo.

e (Clique nas setas na parte inferior do painel de pré-visualizagdo para percorrer a
pré-visualizagao.

Ver propriedades do documento e informagées dos direitos de autor

Nota: A maioria destas instrugdes aplica-se apenas ao software para Professor.

Verificar o tamanho da pagina

1. No software para Professor, aceda ao menu File (Ficheiro) do TINspire™ e selecione
Document Properties (Propriedades do documento).

2. Clique no separador Tamanho da pagina.

3. O tamanho de pagina atual de um documento é indicado por uma marca de
verificagao.
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Ver informagoes dos direitos de autor

O software para Professor e o software para Aluno permitem-lhe ver as informacgGes
dos direitos de autor adicionadas a um documento.

1.

2.

No menu File (Ficheiro) do TINspire™, selecione View Copyright Information (Ver
informagdes dos direitos de autor).

Aparece a caixa de didlogo Informacgdes de direitos de autor.

Copyright Information

Author: Mr.

© 2018 Any School ISD

Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

Clique OK para fechar a caixa de dialogo.

Adicionar informagoes dos direitos de autor a um documento

Através do software para Professor, pode adicionar informacGes dos direitos de autor a

documentos individuais criados por si ou aplicar as mesmas informacgGes dos direitos
de autor a todos os novos documentos.

1. Abra o documento.

2. No menu File (Ficheiro) do TINspire™, selecione Document Properties (Propriedades
do documento).

3. Clique no separador Direitos de autor.

4. Edite os campos seguintes para definir os detalhes dos direitos de autor:
e Autor
e Direitos de autor (selecione Dominio publico ou Direitos de autor).
* Ano (desativado, caso selecione Dominio publico)
e Proprietario (desativado, caso selecione Dominio publico)
e Comments

53 Trabalhar com documentos do TI-Nspire™



5. Para adicionar as informagdes fornecidas a todos os documentos novos a partir
deste ponto, selecione Aplicar estes direitos de autor a todos os documentos novos.

6. Clique em OK para aplicar as informag&es dos direitos de autor ao documento.

Proteger um documento (tornar um documento sé de leitura)

Os professores podem proteger os documentos para criar um documento para
distribuicdo para os alunos ou para outra utilizagdo. E solicitado a um aluno que recebe
um documento s de leitura e faz alteragdes para guardar o documento como um
ficheiro novo.

1. Abra o documento.

2. No menu File (Ficheiro) do TINspire™, selecione Document Properties (Propriedades
do documento).

3. Clique no separador Protegdo.
4. Selecione a caixa de verificagdo Tornar este documento s6 de leitura.

5. Clique em OK.
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Trabalhar com conjuntos de licdes

Muitas ligdes ou atividades contém varios ficheiros. Por exemplo, normalmente, os
professores tém uma versao de professor de um ficheiro, uma versdo de estudante,
avaliagOes e, por vezes, ficheiros de suporte. Um conjunto de ligGes é um depdsito que
permite aos professores agrupar todos os ficheiros necessarios para uma ligdo. Os
conjuntos de ligoes sdo utilizados para:

e Adicionar qualquer tipo de ficheiro (.tns, .doc, .pdf, .ppt) a um conjunto de ligBes.

e Enviar conjuntos de ligGes para unidades portateis ou computadores portateis
conetados; no entanto, apenas os ficheiros .tns sdo enviados para a unidade
portatil.

e Visualizar todos os ficheiros num conjunto de ligdes, utilizando o software TI-
Nspire™.

e Agrupar todos os ficheiros associados a uma ligdo num local.

e Enviar um ficheiro de conjunto de ligdes por correio eletrénico para professores ou
alunos em vez de procurar e anexar varios ficheiros.

Criar um novo conjunto de licoes

Os professores e alunos podem criar novos conjuntos de ligGes na area de trabalho
Documentos. Os professores podem também criar novos conjuntos de ligdes na area
de trabalho Conteudo.

Criar um conjunto de licdes na area de trabalho Documentos

Conclua os passos seguintes para criar um novo conjunto de ligdes. Por predefinigdo, o
novo conjunto de ligdes ndo contém ficheiros.

1. Na Caixa de ferramentas Documentos, clique em — para abrir o Explorador de
conteudo.

2. Navegue para a pasta onde pretende guardar o ficheiro do conjunto de li¢Ges.

3. Clique em *¥ para abrir o menu e, em seguida, clique em Novo conjunto de ligdes.

0 novo ficheiro do conjunto de ligdes é criado com um nome predefinido e
colocado na sua lista de ficheiros.

4. Introduza um nome para o conjunto de ligdes.

5. Prima Enter para guardar o ficheiro.

Criar conjuntos de licGes na area de trabalho Contetido

Na area de trabalho Conteldo, os professores tém duas opgdes para criar conjuntos de
ligbes:

e Se os ficheiros necessarios para um conjunto de ligdes estiverem situados em
pastas diferentes, crie um conjunto de licGes vazio e, de seguida, adicione ficheiros
ao conjunto de ligGes.
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Se todos os ficheiros necessarios estiverem situados na mesma pasta, crie um
conjunto de ligdes com ficheiros selecionados.

Criar um Conjunto de ligées vazio

Complete os seguintes passos para criar um conjunto de ligGes que ndao contém
ficheiros.

1.

Navegue para a pasta no computador onde pretende guardar o conjunto de ligdes.

Nota: Se estiver a utilizar o software pela primeira vez, talvez seja necessario criar
uma pasta no computador antes de criar um conjunto de li¢Ges.

Clique em ou clique em Ficheiro > Novo conjunto de ligGes.

0 novo ficheiro do conjunto de ligdes é criado com um nome predefinido e
colocado na lista de ficheiros.

Introduza um nome para o conjunto de ligGes e prima Enter.

O conjunto de ligdes é guardado com o novo nome e os detalhes sdo apresentados
no painel Pré-visualizagdo.

Criar um conjunto de ligoes com ficheiros

Pode selecionar varios ficheiros dentro de uma pasta e, de seguida, criar o conjunto de
licdes. Ndo pode adicionar uma pasta a um conjunto de li¢Ges.

1.
2.

Navegue para a pasta que contém os ficheiros que pretende agrupar.

Selecione os ficheiros. Para selecionar varios ficheiros, selecione o primeiro
ficheiro, depois prima sem soltar a tecla Shift e, de seguida, clique no ultimo
ficheiro da lista. Para selecionar ficheiros aleatédrios, selecione o primeiro ficheiro,
depois prima sem soltar a tecla Ctrl e, de seguida, clique nos outros ficheiros para
seleciona-los.

Clique em ** e, em seguida, clique em Conjuntos de ligdes > Criar conjunto de
ligdes a partir de ficheiros selecionados.

E criado um novo conjunto de licdes e colocado na pasta aberta. O conjunto de
licGes contém copias dos ficheiros selecionados.

Introduza um nome para o conjunto de licGes e prima Enter.

O conjunto de ligdes é guardado na pasta aberta e os detalhes sdo apresentados no
painel Pré-visualizagdo.

Adicionar ficheiros a um conjunto de ligoes

Utilize qualquer um dos seguintes métodos para adicionar ficheiros a um conjunto de
licGes:

Arraste qualquer ficheiro para um conjunto de ligdes selecionado. Este método
permite mover o ficheiro para o conjunto de ligdes. Se eliminar o conjunto de
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ligGes, o ficheiro é eliminado do computador. Pode recuperar o ficheiro a partir da
Reciclagem.

e Arraste e largue qualquer ficheiro num conjunto de ligdes selecionado.

e Utilize a opgdo "Adicionar ficheiros ao conjunto de ligoes". Este método permite
copiar os ficheiro selecionados para o conjunto de ligées. O ficheiro ndo é movido
da sua localizagdo original.

Utilizar a opg¢ao Adicionar ficheiros ao conjunto de licdes

Utilize esta opgdo para adicionar ficheiros a um conjunto de ligdes vazio ou para
adicionar mais ficheiros a um conjunto de ligdes existente.

1. Utilize uma das opgdes seguintes para selecionar o ficheiro do conjunto de ligdes:

e Ao trabalhar na drea de trabalho Documentos, abra o Explorador de contetdo
e, de seguida, faga duplo clique no nome do ficheiro do conjunto de ligGes.

e Ao trabalhar na drea de trabalho Conteudo, faga duplo clique no nome do
conjunto de ligdes.

Nota: Na area de trabalho Contetdo, pode também clicar no nome do conjunto
de ligGes para abrir a caixa de didlogo Ficheiros no painel Pré-visualizagdo. A
opgdo Adicionar ficheiros ao conjunto de ligdes estd disponivel a partir da caixa
de didlogo Ficheiros. Se o conjunto de ligGes ja possuir ficheiros, o primeiro
ficheiro no conjunto é mostrado na caixa de dialogo Ficheiros.

Aparece a caixa de didlogo Conjunto de ligGes. O nome reflete o nome do conjunto
de ligGes.

Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Clique em Adicionar ficheiros ao conjunto de ligdes.

Abre-se a caixa de didlogo Adicionar.
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Navegue para e selecionar o ficheiro que pretende adicionar ao conjunto de ligoes.

e Pode selecionar varios ficheiros de uma vez, se estiverem situados na mesma
pasta.

e Se os ficheiros estiverem situados em pastas diferentes, pode adiciona-los um
de cada vez.

e N&o pode criar uma pasta num conjunto de ligdes ou adicionar uma pasta a um
conjunto de ligdes.

Clique em Adicionar para adicionar o ficheiro ao conjunto.

O ficheiro é adicionado ao conjunto e esta agora listado na caixa de didlogo
Conjunto de ligdes.

Repita este processo até adicionar todos os ficheiros necessarios ao conjunto de
licdes.

Abrir um conjunto de ligoes

Para visualizar e trabalhar com ficheiros num conjunto de ligdes, efetue um dos passos
seguintes para abrir o ficheiro do conjunto de ligdes.

>
>

>
>

Clique duas vezes no nome do conjunto de ligdes.
Selecione o conjunto de ligdes, de seguida, clique com o botdo direito do rato, e
depois clique em Abrir.

Selecione o conjunto de ligdes, clique em ** e, de seguida, clique em Abrir.

Selecione o conjunto de ligdes e, de seguida, prima Ctrl + O. (Mac®: & + 0).

Quando abre um conjunto de li¢Ges, os ficheiros no conjunto sdo apresentados numa
caixa de didlogo separada.
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@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
FX Circles_Equation_of_a_Circle_...

Add Files to Lesson Bundle

Nota: N3o pode abrir um conjunto de ligdes fora do software TI-Nspire™. Por exemplo,
se abrir a pasta utilizando o gestor de ficheiros no computador e clicar duas vezes no
nome do conjunto de ligdes, ndo é executado automaticamente o software TI-Nspire™.

Abrir ficheiros num conjunto de ligées

Pode abrir qualquer ficheiro num conjunto de ligGes no computador se possuir o
programa associado ao tipo de ficheiro.

e Quando abre um ficheiro .tns, o ficheiro abre na area de trabalho Documentos no
software TI-Nspire™.

e Quando abre outro tipo de ficheiro, este executa a aplicagdo ou o programa
associado a esse ficheiro. Por exemplo, se abrir um ficheiro .doc, aparece no
Microsoft® Word.

Utilize uma das opgdes seguintes para abrir um ficheiro num conjunto de ligdes:

P Clique duas vezes no conjunto de li¢des e, de seguida, clique duas vezes num
ficheiro no conjunto de ligdes.

» Num conjunto de ligdes, selecione o ficheiro e, em seguida, clique em p ou clique
com o botdo direito no nome do ficheiro e selecione Abrir.

Gerir ficheiros num conjunto de ligoes

Pode abrir, copiar/colar, eliminar e dar um novo nome a ficheiros num conjunto de
ligBes existente. Para localizar e trabalhar com ficheiros num conjunto de ligGes
existente:

1. Selecione uma das seguintes opg0es para localizar um conjunto de ligdes existente.
e Ao trabalhar na drea de trabalho Documentos, abra o Explorador de contetido
(clique em s na caixa de ferramentas Documentos) e, de seguida, navegue
para a pasta onde esta situado o conjunto de li¢Ges.
e Quando trabalhar na area de trabalho Conteldo, va para a pasta onde se
encontra o conjunto de ligdes no painel Contetdo.

Nota: Quando clica num conjunto de licGes no painel Conteldo, caixa de
didlogo Ficheiros abre-se no painel Pré-visualizagdo. Selecione um ficheiro e
cligue com o botao direito do rato para abrir o menu Contexto.

59  Trabalhar com conjuntos de licbes



Files
: Circles_Equation_of_a_Circle.tns
@] Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.pdf
@] Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher pdf
Add Files to Lesson Bundle

*y ¥ v v - w

2. Efetue duplo clique no nome do conjunto de ligdes para abrir a caixa de didlogo de
Conjunto de ligdes.

i Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...

'E] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ.‘l Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

3. Selecione o ficheiro com o qual pretende trabalhar e clique em p para abrir o menu
de Contexto.

i Circles_Equation... | = |

~ Circles_Equation_of_a_Circletns b =
@ Circlos_Equation_of - Cirdie 11
T circles_Equation_of| Open Ctrl+0
@] Circles_Equation_of] @ Copy Cirl+C

'E-‘] Circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur

Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle

Refresh F5

Package Lesson Bundle
Close

Sendto Connected Handhelds

4. Clique na agdo que pretende efetuar.

Trabalhar com conjuntos de ligbes 60



e Clique em Abrir. Os documentos TI-Nspire™ abrem na area de trabalho
Documentos. Quando abre outro tipo de ficheiro, este executa a aplicagdo ou o
programa associado a esse ficheiro.

e Cligue em Copiar para colocar o ficheiro na drea de transferéncia.

e V4 para uma pasta no computador ou seleccione uma unidade portatil ou
computador portatil ligado, de seguida, clique com o botao direito e seleccione
Colar para colocar o ficheiro copiado numa nova localizagdo.

e Clique em Eliminar para eliminar um ficheiro do conjunto de li¢gées. Tenha
cuidado ao eliminar um ficheiro de um conjunto de ligdes. Deve certificar-se de
que tem uma copia de seguranca dos ficheiros contidos no conjunto, se
necessitar dos ficheiros para uma utilizagdo futura.

e Cligue em Renomear para dar um novo nome ao ficheiro. Para cancelar esta
acdo, prima Esc.

e Clique em Adicionar ficheiros ao conjunto de ligées para seleccionar e adicionar
ficheiros ao conjunto.

e Cliqgue em Actualizar para actualizar a lista de ficheiros no conjunto.
e Cligue em Empacotar conjunto de ligées para criar um ficheiro .tilb

e Cligue em Enviar para unidades portateis conetadas para abrir a Ferramenta de
transferéncia e enviar o ficheiro selecionado para as unidades portateis
conetadas. Pode enviar ficheiros .tns e ficheiros do SO.

5. Quando terminar, clique em Fechar para fechar a caixa de didlogo.
Gerir conjuntos de licoes

Utilize o menu de opgBes ou 0 menu de contexto para copiar, eliminar, renomear ou
enviar um conjunto de licGes para as unidades portdteis ou computadores portateis
conetados. Nao pode adicionar uma pasta a um conjunto de ligdes.

Gerir conjuntos de ligGes na area de trabalho Documentos

1. No Explorador de conteudo, clique com o botdo direito no nome do conjunto de

ligbes ou clique em ** para abrir o menu de contexto.
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Clique na agdo que pretende efetuar. Se uma agdo nao estiver disponivel, fica
esbatida.

Clique em Abrir para abrir o conjunto de li¢Ges.
Cligue em Subir um nivel para subir um nivel na hierarquia das pastas.

N3o pode adicionar uma pasta a um conjunto de ligdes. Se selecionar Pasta
nova, é adicionada uma nova pasta onde o conjunto de licGes esta guardado.

Clique em Novo conjunto de ligdes para criar um novo conjunto de ligdes. O
novo conjunto de ligdes ndo é adicionado ao conjunto de ligdes existente - é
criado na mesma pasta que o conjunto de ligGes existente.

Clique em Renomear para alterar o nome do conjunto de ligdes. Para cancelar
esta agdo, prima Esc.

Clique em Copiar para copiar o conjunto de licGes para a area de transferéncia.

Va para outra pasta, de seguida, clique em Colar para copiar o conjunto de
ligdes noutra localizagdo.

Clique em Eliminar para eliminar o conjunto de liges. Deve certificar-se de que
tem uma copia de seguranga dos ficheiros contidos no conjunto, se necessitar
dos ficheiros para uma utilizagdo futura. Deve certificar-se de que tem uma
copia de seguranga dos ficheiros contidos no conjunto, se necessitar dos
ficheiros para uma utilizagdo futura.

Selecionar tudo realga todos os ficheiros na pasta aberta. Esta agdo ndo se
aplica aos conjuntos de ligGes.

Clique em Empacotar conjunto de ligdes para criar um ficheiro .tilb.

Clique em Atualizar para atualizar a lista de ficheiros na pasta aberta.
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Gerir conjuntos de ligdes na area de trabalho Contetido

1. Clique em Contetdo do computador no painel Recursos.

2. No painel Conteudo, va para o conjunto de ligGes com o qual pretende trabalhar,
de seguida, clique com o botdo direito para abrir o menu de contexto ou clique em

% para abrir o menu de opgdes.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
9 Up a Level Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

3. Selecione a agdo que pretende efetuar.

Clique em Abrir para abrir o conjunto de ligoes.

Clique em Copiar para colocar o ficheiro do conjunto de ligdes na area de
transferéncia.

Va para uma pasta no computador ou selecione uma unidade portatil conetada,
de seguida, clique com o botdo direito e selecione Colar para colocar o ficheiro
copiado numa nova localizagdo.

Cligue em Eliminar para eliminar o conjunto de ligGes. Deve certificar-se de que
tem uma cdpia de seguranga dos ficheiros contidos no conjunto, se necessitar
dos ficheiros para uma utilizagdo futura. Deve certificar-se de que tem uma
copia de seguranga dos ficheiros contidos no conjunto, se necessitar dos
ficheiros para uma utilizagdo futura.

Cligue em Atualizar para atualizar a lista de ficheiros no conjunto.

Cligue em Renomear para dar um novo nome ao conjunto de ligdes. Para
cancelar esta agdo, prima Esc.

Para subir um nivel na hierarquia das pastas, clique em Subir um nivel.

Para adicionar o conjunto de ligdes a lista de atalhos no Contetdo local,
selecione Criar atalho.

Para adicionar mais ficheiros ao conjunto de ligSes, clique em Conjuntos de
ligdes > Adicionar ficheiros ao conjunto de ligGes.

Cligue em Conjuntos de ligdes > Empacotar conjunto de ligdes para criar um
ficheiro .tilb.
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e Cligue em Enviar para unidades portateis para abrir a ferramenta de
Transferéncia e enviar o conjunto de ligGes para a unidade portatil conetada.
Apenas os ficheiros .tns sdo enviados para a unidade portatil.

Empacotar conjuntos de ligoes

Empacotar conjuntos de ligdes criar uma pasta "pacote" com um ficheiro .tilb. Este
ficheiro contém todos os ficheiros no conjunto de ligGes. Tem de empacotar a ligdo
antes de poder enviar o conjunto de ligGes por correio eletronico (ficheiro .tilb) para
colegas ou alunos. Por predefinigdo, o conjunto de ligdes é guardado na ordem
seguinte:

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...

Empacotar uma ligdo a partir da area de trabalho Documentos

1.

2
3.
4

Abra o Explorador de conteudo.
Va para a pasta onde o conjunto de ligdes esta guardado.
Selecione o conjunto de ligdes que pretende empacotar.

Clique com o botao direito para abrir o menu de contexto, de seguida, selecione
Empacotar ligdo.

E apresentada uma caixa de didlogo a confirmar que o ficheiro .tilb foi criado e o
conjunto de ligdes foi empacotado com sucesso.

Lesson Bundle

The lesson bundle Circles_Equation_of_a_Circle tilb was successfully packaged. Do you wantto open location of file?

[=tio

Clique em Sim para abrir a pasta onde o pacote da ligdo estd guardado. Cligue em
N3o para fechar a caixa de dialogo.

Empacotar uma ligdo a partir da area de trabalho Contetidos

1.

Na area de trabalho Contetido do computador, va para a pasta que contém o
conjunto de ligdes que pretende empacotar.

No painel Conteudo, selecione o nome do conjunto de ligdes. Os detalhes do
Conjunto de ligdes sdo apresentados no painel Pré-visualizagdo.

Utilize um dos seguintes métodos para criar o pacote:
* A partir do painel Pré-visualizacdo, clique em p na caixa de didlogo Ficheiros e
em seguida, cligue em Empacotar conjunto de ligdes.

e A partir do painel Conteudo, clique com o botdo direito no nome do conjunto
de ligdes e, em seguida, clique em Lesson Bundles (Conjuntos de ligdes) >
Package Lesson Bundle (Empacotar conjunto de ligoes).

Abre uma caixa de didlogo que confirma a criagdo do conjunto de ligdes.

Cligue em Sim para abrir a pasta onde o pacote da ligdo esta guardado. Cligue em
N3o para fechar a caixa de dialogo.

’
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Enviar um conjunto de ligbes por correio eletrénico

Apds um conjunto de ligdes ter sido empacotado, pode enviar o ficheiro .tilb por
correio eletrénico para outros professores ou alunos. Para anexar o conjunto de ligdes
a um e-mail:

1. No seu cliente de correio eletrénico, selecione a opgdo necessaria para anexar um
ficheiro, de seguida, va para a pasta .tilb.

2. Certifique-se de que abre a pasta e seleciona o ficheiro .tilb para anexar ao e-mail.
N&o pode enviar a pasta .tilb por correio eletrdnico.

Enviar conjuntos de licoes para unidades portdteis conetadas

1. Complete uma das agOes seguintes para selecionar um conjunto de ligGes:

¢ Na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de contetdo e, de seguida,
selecione o conjunto de ligdes que pretende enviar.

e Na area de trabalho Conteldo, va para a ligdo que pretende enviar no painel
Conteudo.

2. Arraste o ficheiro do conjunto de ligGes para uma unidade portatil ligada. Também
pode copiar o conjunto de ligdes e, de seguida, cold-lo na unidade portatil
conetada.

O conjunto de ligGes é transferido para a unidade portatil como uma pasta com o
mesmo nome. Apenas os ficheiros .tns sdo transferidos para a unidade portatil.
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Capturar ecras

A Captura de ecra permite-lhe:
e Capturar pagina

- Capturar a pagina ativa num documento TI-Nspire™ a partir do software ou do
emulador TI-SmartView™ como imagem.

- Guardar as imagens capturadas como ficheiros .jpg, .gif, .png ou .tif, que podem
ser introduzidas em aplicages TI-Nspire™ que permitem imagens.

- Copiar e colar imagens noutra aplicagdo como, por exemplo, o Microsoft®
Word.

e Capturar unidade portatil selecionada
- Capturar o ecra atual numa unidade portatil conetada como imagem.

- Guardar as imagens capturadas como ficheiros .jpg, .gif, .png ou .tif, que podem
ser introduzidas em aplicagdes TI-Nspire™ que permitem imagens.

- Copiar e colar imagens noutra aplicagao, como por exemplo Microsoft® Word.
e Capturar imagens em modo Unidade portatil

- Na area de trabalho Documentos, utilize a fungdo Arrastar ecrd para capturar o
ecrd do emulador ou ecra lateral quando o emulador TI-SmartView™ esta ativo.

- Os professores podem utilizar esta fungdo para arrastar ou colar uma imagem
para ferramentas de apresentagdo como, por exemplo, bloco de notas
SMART®, quadro de folhas méveis da Promethean e aplicagbes Microsoft®
Office incluindo Word e PowerPoint®.

Para conectividade baseada na Web utilizando o TI-Nspire™ CX Il com um Chromebook,
computador Windows® ou computador Mac®, va para TI-Nspire™ CX Il Connect.

Aceder a Captura de ecrd

A ferramenta de Captura de ecra estd disponivel a partir de todas as areas de trabalho.
Para aceder a Captura de ecra:

P A partir da barra de menus, clique em Ferramentas > Captura de ecra.

» Na barra de ferramentas, clique em I?D——I.
Utilizar a opgdo Capturar pdgina

Utilize a opgdo Capturar pdagina para capturar uma imagem de uma pagina ativa num
documento TI-Nspire™. Pode guardar as imagens nos seguintes formatos de ficheiro:
.jpg, .gif, .png e .tif. As imagens guardadas podem ser introduzidas em aplicagdes TI-
Nspire™ que permitem imagens. A imagem também é copiada para a drea de
transferéncia e pode ser colada noutras aplicagdes, tais como no Microsoft® Word ou
PowerPoint®.
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Capturar uma pagina

Realize os procedimentos que se seguem para capturar uma imagem de uma pégina
activa.

1. Na area de trabalho Documentos, abra um documento e navegue até a pagina que
pretende capturar para a tornar ativa.

2. Clique em \E e, em seguida, clique em Capturar pagina.

A imagem da pagina ativa é copiada para a area de transferéncia e para a janela de

'6 Screen Capture taken. View it. *

Captura de ecra. A caixa de didlogo abre-se no canto
inferior direito do ambiente de trabalho quando a captura de ecra estiver
concluida.

3. Clique em Ver.
Abre-se a janela de Captura do ecra.

Também pode selecionar Janela > Janela de captura de ecrd para abrir a janela de
Captura de ecra.

File Edit View

FEEIRT

/
\ 116
/

3
1 W

07-11-2018 Image001 07-11-2018 Image002

= K

07-11-2018 Image003

4. Para capturar paginas adicionais, desloque-se para outra pagina no documento
actual ou abra um novo documento para seleccionar uma pagina.

A medida que captura péginas adicionais, as imagens s3o copiadas para a janela de
Captura de ecrd, que contém vdrias imagens. A Ultima pagina capturada substitui o
conteudo da area de transferéncia.
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Utilizar a opg¢do Capturar unidade portadtil selecionada

Utilize a opgdo Capturar a unidade portatil selecionada para capturar o ecra activo
numa unidade portatil conetada.

1.

Numa unidade portatil conetada, navegue até ao menu ou até uma pagina num
documento que pretenda capturar.

No software, selecione a unidade portatil conetada:

e Na area de trabalho Conteldo, selecione a unidade portatil na lista de Unidades
portateis conetadas no painel Recursos.

e Na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de contetidos na Caixa de
ferramentas Documentos, selecione a unidade portatil na lista de Unidades
portateis conetadas.

e Na area de trabalho Turma, selecione um aluno com sessdo iniciada.

Clique em \E e, em seguida, em Capturar unidade portatil selecionada.

—ou—

Cligue em “# e, em seguida, em Capturar unidade portatil selecionada.

O ecra é copiado para a area de transferéncia e para a janela de Captura de ecra do

. . ., ‘6 Screen Capture taken. View it. * . .
TI-Nspire™. A caixa de dialogo fed abre-se no canto inferior

direito do ambiente de trabalho quando a captura de ecrd estiver concluida.
Clique em Ver.
Abre-se a janela de Captura do ecra.

Pode capturar ecras adicionais num documento aberto numa unidade portatil
conetada ou abrir outro documento numa unidade portatil conectada para
capturar ecrds do documento em causa.

A medida que captura ecr3s adicionais, as imagens s3o copiadas para a janela de
Captura de ecrd, que contém vdrias imagens. O ultimo ecra capturado substitui o
conteudo da area de transferéncia.

Ver os ecrds capturados

Quando captura uma pagina ou ecra, estes sdo copiados para a janela de Captura de
ecra.
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Aplicar o zoom a vista de ecras capturados

Na janela de Captura de ecr3, utilize as op¢Ges aumentar zoom e reduzir zoom para
aumentar ou reduzir o tamanho dos ecras capturados.

>

>

. (]
Na barra de ferramentas, clique em % para aumentar o tamanho dos ecras na
vista. Também pode selecionar Ver > Aumentar zoom no menu.

. (S) . " .
Na barra de ferramentas, clique em % para reduzir o tamanho dos ecras na vista.
Também pode selecionar Ver > Reduzir zoom no menu.

Guardar pdginas e ecrds capturados

Pode guardar paginas e ecras capturados como imagens para utilizagdo noutros
documentos TI-Nspire™ que permitem imagens ou para utilizacdo noutras aplicagGes,
tais como o Microsoft® Word. Pode guardar uma imagem de cada vez, selecionar vdérias
imagens para guardar ou guardar todas as imagens capturadas.

Guardar ecras selecionados

1. Najanela de Captura de ecr3, selecione a imagem do ecra que pretende guardar.
2. Clique em Ficheiro > Guardar ecras selecionados.

Nota: Na janela de Captura de ecrd, também pode clicar em E/

Abre-se a caixa de didlogo Guardar como.
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Navegue para a pasta no computador onde pretende guardar o ficheiro.
Introduza um nome para o ficheiro.

Nota: O nome do ficheiro predefinido é MM-DD-AAAA Imagem ###.

Seleccione o tipo de ficheiro para o ficheiro de imagem. O formato predefinido é
.jpg. Clique em w  para selecionar outro formato: .gif, .tif ou .png.

Clique em Guardar.

O ficheiro é guardado na pasta designada.

Guardar varios ecras

1.

Na janela de Captura de ecr3§, seleccione os ecrds que pretende guardar.

Para seleionar varios ecras consecutivos, clique na primeira imagem, prima sem
soltar a tecla Shift e clique nas imagens adicionais. Para selecionar ecras
aleatoriamente, prima a tecla Ctrl (Mac®: 3) e clique em cada imagem que
pretende guardar.

Clique E/ ou selecione Ficheiro > Guardar ecris selecionados. Para guardar todos
os ecrds capturados, selecione Ficheiro > Guardar todos os ecras.

Nota: A opgdo "Guardar todos os ecrds" ndo estd disponivel ao utilizar a opgdo
Capturar turma.

Abre-se a caixa de didlogo Guardar como.

No campo Guardar em, navegue até a pasta onde pretende guardar as imagens.

No campo Nome do ficheiro, introduza um novo nome para a pasta. O nome
predefinido da pasta é MM-DD-AAAA Imagem, em que MM-DD-AAAA é a data
atual.

Seleccione o tipo de ficheiro para os ficheiros de imagem. O formato predefinido é
.jpg. Cligue em w  para selecionar outro formato: .gif, .tif ou .png.

Clique em Guardar.

Capturar ecrds 70



As imagens sdo guardadas na pasta especificada com nomes atribuidos pelo
sistema, reflectindo a data actual e um ndmero sequencial. Por exemplo, MM-DD-
AAAA Imagem 001.jpg, MM-DD-AAAA Imagem 002.jpg, etc.

Copiar e colar um ecrd

Pode selecionar um ecra capturado e copia-lo para a area de transferéncia para
inclusdo noutros documentos ou aplicagées. Do mesmo modo, também pode imprimir
ecras copiados. Os ecras copiados sdo capturados ao nivel de zoom de 100% e a copia
ocorre pela ordem de selegdo.

Copiar um ecra

1. Selecione o ecrd que pretende copiar.

=
2. Clique em ou Editar > Copiar.
O ecra selecionado é copiado para a area de transferéncia.
Colar um ecra
Dependendo da aplicagdo onde estd a colar, clique em Editar > Colar.

Nota: Também pode arrastar uma captura de ecrd para outra aplicagdo. Esta acgdo
funciona como copiar e colar.

Capturar imagens em modo Unidade portatil

Na area de trabalho Documentos, utilize a fungdo Arrastar ecrd para capturar o ecrd do
emulador ou ecrd lateral quando o emulador TI-SmartView™ esta ativo.

Os professores podem utilizar esta fungdo para arrastar ou colar uma imagem para
ferramentas de apresentagdo como, por exemplo, bloco de notas SMART®, quadro de
folhas moveis da Promethean e aplicagdes Microsoft® Office incluindo Word e
PowerPoint®.

Capturar imagens utilizando a fungao Arrastar ecra

Realize os procedimentos que se seguem para capturar uma imagem e copia-la para
uma aplicagdo externa.

1. Na érea de trabalho Documentos, clique em fi], que se encontra na Caixa de
ferramentas de documentos.

Aparece o emulador TI-SmartView™.

e Se o ecra selecionado for Unidade portatil + Ecra lateral, o documento atual é
apresentado no ecra do emulador e do ecra lateral.

e Se o ecrd selecionado for Teclado + Ecra lateral, o documento atual é
apresentado no ecra lateral.
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2. Parainiciar a captura de ecr3§, clique na area acima do ecra do emulador ou acima
do teclado. No ecrd Unidade portatil + Ecra lateral pode clicar na drea a volta do
ecrd do emulador.

N3o solte o botdo do rato. Se o cursor estiver ativo ou se clicar dentro da janela do
emulador, a captura de ecra nao é iniciada.

[ - [Handheld + SideScreen - |

T-7spire €x 1

R Texas INSTRUMENTS TI-#spire cx I

Na vista Unidade portatil + Ecra Na vista Teclado + Ecra lateral,
lateral, clique na drea acima do clique na area acima do teclado
emulador, clique na drea a volta para iniciar a captura de ecra.

do emulador ou clique no limite
do ecrd do emulador para iniciar a
captura de ecra.

3. Sem largar o rato, arraste a imagem.

Aparece uma imagem "fantasma" do ecra capturado. A imagem "fantasma"
permanece visivel até largar o botdo do rato.

0 ® no canto da imagem "fantasma" indica que ndo pode colar a imagem nessa
localizagdo.
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4. Arraste a imagem para uma aplicagdo externa aberta. Quando a imagem estiver na

parte superior da aplicagdo de terceiros, o . indica que pode arrastar a imagem.

5. Liberte o botdo do rato para largar aimagem numa aplicagdo selecionada.

Aimagem é também copiada para a Area de transferéncia e para a janela de
Captura de ecra TI-Nspire™.

Para visualizar imagens capturadas na janela Captura de ecr3, clique Janela > Janela
de Captura de ecra.

Pode capturar ecras adicionais conforme necessario. A medida que captura ecras
adicionais, as imagens sdo copiadas para a janela de Captura de ecrd, que contém
vérias imagens. O ultimo ecra capturado substitui o contelido da Area de
transferéncia.
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Trabalhar com imagens

As imagens podem ser utilizadas em aplicages TI-Nspire™ para fins de referéncia, de
avaliagdo e pedagodgicos. Pode adicionar imagens as seguintes aplicagdes TI-Nspire™:

e Graficos e Geometria
e Dados e Estatistica
e Notas

e Pergunta, incluindo Consulta rapida

Nas aplicages Gréficos e Geometria e Dados e Estatistica, as imagens sdo definidas no
fundo, atras do eixo e de outros objectos. Nas aplicagdes Notas e Pergunta, a imagem é
definida em linha com o texto na localizagdo do cursor (em primeiro plano).

Pode inserir os seguintes tipos de ficheiros de imagem: .jpg, .png, ou .bmp.

Nota: A funcionalidade de transparéncia de um tipo de ficheiro .png ndo é suportada.
Fundos transparentes sdo apresentados como brancos.

Trabalhar com imagens no Software

Ao trabalhar com o software TI-Nspire™, pode inserir, copiar, mover, e eliminar
imagens.

Inserir imagens

Nas aplicagdes Notas e Pergunta, ou na Consulta rapida, pode inserir mais do que uma
imagem numa pagina. Pode inserir apenas uma imagem numa pagina nas aplicacdes
Graficos e Geometria e Dados e Estatistica.

1. Abra o documento onde pretende adicionar uma imagem.

2. Clique em Inserir > Imagem.

E apresentada a caixa de didlogo Inserir imagem.
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Insert image

LookIn: | Images

%] Arch at National Park jpg
%] Arch of Bridge jpg
¥ Bridget jpg

¥ Bridgez jpg

| Bridgezipg

| Fencejpo

= Ferris wheel jpg
] Fountain jpg

] HotairBalloons.jpg
] manhole Coverjpg
€] Tulip.jpg

File Mame:

Files of Type: ‘AII Images (* jpg, *jpeg, *bmp, *.png)

Cancel |

3. Navegue até a pasta onde a imagem esta localizada e seleccione a mesma.
4. Clique em Abrir.

¢ Nas aplicagdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica, a imagem é inserida
em segundo plano, atras do eixo.

e Em Notas, Pergunta, e Consulta rapida, a imagem é inserida na localizagdo do
cursor. Pode escrever texto acima ou abaixo da imagem, e pode mover a
imagem para cima ou para baixo na pagina.

Nota: Pode também inserir imagens copiando uma imagem para a area de
transferéncia e colando-a na aplicagdo.

Mover imagens

Em aplicagGes como Notas e Pergunta, em que a imagem é definida na localizagdo do
cursor, pode reposicionar a imagem movendo-a para uma nova linha, um espaco em
branco, ou colocando a imagem dentro de uma linha de texto. Nas aplicagGes Gréficos
e Geometria e Dados e Estatistica, as imagens podem ser movidas para qualquer
posicdo na pégina.
1. Seleccione a imagem.

e Nas aplicagdes Pergunta e Notas, clique na imagem para a seleccionar.

e Nas aplicagdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica, clique com o botdo
direito do rato na imagem e, de seguida, clique em Seleccionar > Imagem.

2. Clique naimagem seleccionada e prima o botdo do rato sem soltar.
e Se uma imagem estiver em primeiro plano, o cursor muda para ﬁ .

+

e Se uma imagem estiver em segundo plano, o cursor muda para
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3. Arraste a imagem para a nova localizagdo e liberte o botdo do rato para colocar a
imagem.

Se uma imagem estiver em primeiro plano, o cursor muda para % quando passa
sobre uma localizagdo onde existe uma nova linha ou espago. As imagens em
segundo plano podem ser movidas e colocadas em qualquer sitio da pagina.

Redimensionar imagens

Para conservar o racio de aspecto de uma imagem, redimensione-a agarrando num dos
quatro cantos da imagem.

1. Seleccione a imagem.
¢ Nas aplicagdes Pergunta e Notas, clique na imagem para a seleccionar.

e Nas aplicagdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica, clique com o botdo
direito do rato na imagem e, de seguida, clique em Seleccionar > Imagem.

2. Mova o cursor para um dos cantos da imagem.

O cursor muda para x (uma seta direccional de quatro lados).

Nota: Se arrastar o cursor sobre o rebordo da imagem, o cursor muda para "I"
(uma seta direccional de dois lados). Se arrastar um dos rebordos de uma imagem
para a redimensionar, mas a imagem ficara distorcida.

3. Clique no canto ou rebordo da imagem.

A ferramenta @ fica activa.

4. Arraste-a para dentro para diminuir a imagem ou para fora para aumentar a
imagem.

5. Liberte o rato quando o tamanho da imagem estiver correcto.

Eliminar imagens
Para eliminar uma imagem de um documento aberto, complete os seguintes passos.
1. Seleccione a imagem.

e Se uma imagem estiver em primeiro plano, clique na mesma para a seleccionar.

e Se uma imagem estiver em segundo plano, clique com o botdo direito do rato
sobre a imagem e, de seguida, clique em Seleccionar > Imagem.

2. Prima Eliminar.

A imagem é removida.
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Responder a perguntas

O professor pode enviar-lhe vérios tipos diferentes de perguntas. Esta se¢do mostra
como responder aos diferentes tipos de pergunta.

Compreender a barra de ferramentas da aplicagdo Pergunta

Quando abre um documento com uma pergunta, pode visualizar uma barra de
ferramentas com quatro opgdes. Aceda a barra de ferramentas com o seguinte
método.

ol
P Na Caixa de ferramentas Documentos, clique em 'ﬁ .

Unidade portatil: prima [menu].

Nome da ferramenta Fung&o da ferramenta
., Apagar Permite-lhe apagar respostas na pergunta atual ou no
Ly respostas documento.
— Verificar Se o professor tiver ativado o modo de Verificagdo
-'J resposta automatica para a pergunta, clique aqui para ver a

resposta correta.

- Inserir Permite-lhe inserir uma caixa de expressao

1
L.H J' matematica ou caixa de equagdo quimica na sua
- resposta.
Formatar Clique nesta ferramenta para formatar o texto
A selecionado na resposta como subscript ou

superscript. (A caixa de equagdo quimica utiliza a sua
prépria ferramenta de formatagdo. Por isso, esta
ferramenta Formatar ndo funciona na caixa de
equacdo quimica.)

Tipos de perguntas

Existem varios tipos de perguntas que lhe podem ser colocadas. Podem existir
variagdes num tipo de pergunta, mas o modo como se responde é basicamente o
mesmo para cada tipo.
e Escolha multipla

- Personalizado

- ABCD

- Verdadeiro/Falso

- Sim/Ndo

- Sempre/As vezes/Nunca

- Concordo/Discordo

- Concordo plenamente...Discordo plenamente
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e Resposta aberta

- Explicagdo (sem auto-classificagado)

- Correspondéncia de texto (auto-classificagdo)
e Equagdes e Expressdes

- y=

- f(x)=

- Expressao
e Coordenadas de pontos e listas

- (xy) entrada numérica

- Ponto(s) de intersegdo

- Lista(s)
e Imagem

- Etiqueta

- Pontoem
e Quimica

Responder a perguntas de Consulta rdapida

Quando os professores enviam perguntas de Consulta rapida, a pergunta abre-se como
novo documento sobre qualquer documento aberto atualmente. Pode aceder a outras
aplicagdes para realizar calculos e marcar ou limpar respostas antes de submeter a sua
resposta a pergunta ou consulta rapida.

Nota: Em unidades portateis TI-Nspire™ CX ou TI-Nspire™ CX CAS, as perguntas serdo
apresentadas a cores caso o professor tenha feito essa opgdo quando escreveu a
pergunta. Apesar de se poder visualizar cores nas perguntas que se recebe, ndo se
pode adicionar cor as respostas que submete.

Aceder a outras aplicagoes

Se o professor autorizar, a ferramenta de Consulta rapida permite sair
temporariamente da pergunta para realizar calculos ou aceder a outros documentos
para determinar a resposta a pergunta. Por exemplo, pode aceder ao Rascunho para
realizar um cdlculo ou pode aceder a aplicagao de Listas e Folha de calculo e copiar
dados dai para um tipo de pergunta de Lista. Numa pergunta de Lista pode ligar a
variaveis a partir das aplicagdes Vernier DataQuest™ ou Listas e Folha de calculo.

Para aceder a outras aplicagdes enquanto se encontra no ecra de Consulta rapida:

1. Abrir um novo documento.
Unidade portatil: Prima para ver o ecr3 Pagina inicial.

2. Selecione uma aplicagao.

Unidade portatil: Para voltar a Consulta rapida sem aceder a quaisquer
documentos, escolha C: Consulta rapida.

Responder a perguntas 78



3.

Quando terminar, clique no icone Consulta rapida.

Quando responde a uma consulta, a resposta é imediatamente enviada para o
computador do professor e os professores podem acompanhar as respostas dos alunos
em tempo real.

Apresentar o seu trabalho

O professor pode pedir-lhe para mostrar o trabalho para a sua resposta. Nesse caso, a
area de resposta tem se¢Oes para que escreva o ponto de partida, os procedimentos e
a resposta final.

Responder a diferentes tipos de perguntas

>

>

Para perguntas de Escolha multipla, prima Tab para navegar até a resposta. Prima
Enter para assinalar a sua resposta.

Para perguntas de resposta aberta, escreva uma resposta.

Para perguntas de equacgdo, escreva uma resposta. Se um grafico for incluido numa
pergunta, o grafico é atualizado quando prime Enter. Todas as fung@es introduzidas
surgem no grafico e o cursor mantém-se na caixa de resposta. Ndo pode manipular
o grafico propriamente dito.

Para perguntas de expressao, escreva uma resposta. Se o tipo de resposta for
ndmero, a sua resposta tem de ser sob a forma de um nimero. Se o tipo de
resposta for expressao, a sua resposta tem de ser sob a forma de uma expressao.
por exemplo, x+1.

Para Coordenadas de pontos perguntas (x,y), escreva uma resposta na caixa da
abcissa x e prima Tab para avancgar para a caixa da ordenada y. Escreva uma
resposta.

Se se incluir um grafico na pergunta, o grafico é atualizado quando introduzir uma
fungdo e premir Enter.

Pode aceder as fungdes Janela e Zoom enquanto esta a trabalhar no gréfico.

Para Coordenadas de pontos Perguntas relacionadas com colocagdo de pontos,
prima Tab para mover o cursor para um ponto no grafico. Prima Enter para colocar
um ponto nesse local.

Para eliminar um ponto, prima Ctrl + Z para anular a agdo.

Para perguntas de Listas, prima Tab, se necessario, para mover o cursor para a
primeira célula da lista. Introduza uma resposta e prima Tab para mover o cursor
para a célula seguinte. Escreva uma resposta.

Para ligar uma coluna a uma variavel existente, selecione a coluna e, em seguida,
clique em var. Clique em Link To (Ligar a) e, em seguida, clique na varidvel a qual
pretende ligar.

O comportamento numa pergunta de Listas corresponde ao comportamento da
aplicagdo de Listas e Folha de calculo, com as excepgdes que se seguem. Numa
pergunta de Listas, ndo pode:
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e Adicionar, inserir ou eliminar colunas.
e Alterar alinha do cabegalho.

e Introduzir férmulas.

e Comutar para Tabela.

e Criar graficos.

P Para perguntas de quimica, escreva uma resposta.

P Paraimagem: Perguntas de etiqueta, prima Tab para avangar o cursor para uma
etiqueta da imagem. Escreva uma resposta no campo de etiqueta.

P Paraimagem: Perguntas relacionadas com pontos, prima Tab para mover o cursor
para um ponto na imagem. Prima Enter para assinalar uma resposta.

Verificar as respostas
Se o professor ativar a verificagdo automatica para a pergunta, a opgdo Verificar
resposta estara disponivel.
ol
1. Cligue em ﬁ .
Unidade portatil: Prima [menu],

2. Clique em Verificar resposta.

Limpar respostas

Apds responder a uma Consulta rapida, pode pretender alterar a resposta antes de a
submeter.

P Clique em Menu > Clear Answers (Apagar respostas) > Current Question (Pergunta
atual) ou Document (Documento).

e Pergunta atual limpa as suas respostas para a pergunta ativa.
¢ Document limpa as respostas para todas as perguntas no documento ativo.

—ou—

Se tiver respondido a pergunta, ainda tem tempo para eliminar a resposta antes de
submeté-la ao professor.

P Clique em Clear Answer (Limpar resposta)para limpar a sua resposta e tentar
novamente.

Unidade portatil: Prima e escolha Clear Answer (Limpar resposta).
Submeter respostas

Para enviar uma resposta final ao professor:

» Clique em Enviar resposta.

Unidade portatil: Prima e escolha Submeter.
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A resposta € enviada para o professor e o Ultimo ecra usado é apresentado.

A resposta aparece no computador do professor. O professor pode ter definido a
consulta de modo a permitir-lhe submeter mais do que uma resposta. Nesse caso,
pode continuar a responder a consulta e submeter respostas até que o professor a
termine.

81 Responder a perguntas



Aplicagao Calculadora

A aplicagdo Calculadora permite-lhe:

Introduzir e avaliar expressGes matematicas

Definir variaveis, fungGes e programas que se tornam disponiveis para qualquer
aplicagdo TI-Nspire™, como a aplicagdo Graficos, que resida no mesmo problema.

Definir objetos da biblioteca como, por exemplo, variaveis, fungdes e programas
acessiveis a partir de qualquer problema de qualquer documento. Para mais
informagdes sobre como criar objetos da biblioteca, consulte a sec¢do Bibliotecas.

Adicionar uma pagina Calculadora

P Parainiciar um novo documento com uma pagina Calculadora em branco:

No menu principal Ficheiro, cligue em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar calculadora.

Unidade portatil: Prima e selecione Calculadora 5.

Para adicionar uma pagina Calculadora no problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Calculadora.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Calculadora.

[ Calculator 2 13.494
Define cnbe(n]:n3 Dcre
4 1:Actions »

305 2:Number v
X= 3:Algebra o 4 9 e
[Figears ;
89 5:Probabity ,

X & statistics 3 PR RT R

[35] 7:Matrix & Vector s
$¢ B Finance v

989 9Functions & Programs ’

(1) Menu Calculadora. Este menu estd disponivel sempre que se encontra na area de

trabalho da Calculadora a utilizar o modo de visualizagdo Normal. O menu neste
instantaneo do ecrd pode nao corresponder exactamente ao menu do seu ecra

2] Area de trabalho da Calculadora

e Introduza uma expressdao matematica na linha de entrada e prima
Enter para avaliar a expressdo.

* As expressGes aparecem em notagdo matematica standard a medida
que as introduz.

e As expressdes introduzidas e os resultados aparecem no histérico da
Calculadora.
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(3] Exemplo de varidveis da Calculadora utilizadas noutra aplicagdo.

Introduzir e avaliar expressdes matemadticas

Introduzir expressoes matematicas simples

Nota: Para introduzir um nimero negativo na unidade portatil, prima [). Para
introduzir um nimero negativo num teclado de computador, prima a tecla do hifen (-).

8

27-43

Suponha que pretende avaliar 12

1. Selecione a linha de entrada na area de trabalho da Calculadora.

2. Escreva 248 parainiciar a expressao.

>4

3. Prima P> para fazer regressar o cursor a linha base.

4. Para concluir a expressdo:
Escreva *43/12.

Unidade portatil: Digite [x] 43 [£] 12.

28-43/12|

5. Prima Enter para avaliar a expressao.

A expressdo é apresentada em notagdo matematica standard e o resultado é
apresentado no lado direito da Calculadora.

28.

12 3

43 2752

Nota: Se um resultado ndo couber na mesma linha com a expressdo, é apresentado na
linha seguinte.

Controlar o formato de um resultado

Podia estar a espera de ver um resultado decimal em vez de 2752/3 no exemplo
anterior. Um equivalente decimal préximo é 917.33333..., mas isso é apenas uma
aproximagao.
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Por predefinigdo, a Calculadora retém o formato mais preciso: 2752/3. Qualquer
resultado que ndo seja um numero inteiro é apresentado sob a forma de fragdo ou
exato (Aritmética Exata e CAS) no formato simbdlico (CAS). Isto reduz os erros de
arredondamento que possam ser introduzidos pelos resultados intermédios nos

calculos em cadeia.

Pode forgar uma aproximagdo decimal num resultado:

Para tal, prima as teclas de atalho.
Windows®: Prima Ctrl+Enter para avaliar a expressao.

Mac®: Prima 6 +Enter para avaliar a expressdo.

Unidade portétil: Prima [ctr] em vez de para avaliar a expressdo.

28.43 917.333

12 \. 4‘

Pressionar (et ] forga o resultado aproximado.

Ao incluir um decimal na expressdo (por exemplo, 43. em vez de 43).

8.3 917.333
12

Ao envolver a expressdo na fungdao approx().

28.43 917.333
12

approx(

Ao alterar a definigdo do modo Auto or Approximate (Automatico ou Aproximado)

do documento para Approximate (Aproximado).

No menu File (Ficheiro), clique em Settings (Defini¢cdes) > Document Settings

(Defini¢des do documento).

Unidade portatil: Prima para ver o menu File (Ficheiro).

Lembre-se de que este método forga a aproximagdo de todos os resultados em

todos os problemas do documento.
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Inserir itens do Catalog (Catalogo)

Pode utilizar o Catalog (Catédlogo) para inserir comandos e fung¢des do sistema, simbolos
e modelos de expressdes na linha de entrada da Calculadora.

1. Clique no separador Utilities (Utilitarios) e, em seguida, clique em EIZ para abrir o
Catalog (Catélogo).

Unidade portatil: Prima (&) 1.

Documents Toolbox
5w - [H] -

w45 Math Templates: J

&} Symbols J
EF Catalog I

ble-click on icon to insert item

amortThi(

] »

4 ANOVA
4 ANOVAZway

Ans

approx(

» approxFraction(

approxRational(

arccos( !

[ # wizards on

abs (Valuc)
abs List)
abs (Matrix)

= Math Operators |
- Unit Conversions J
(if}-Libraries J

Nota: Algumas fung¢des tém um assistente que pede cada argumento Essas fungdes
sdo mostradas com um indicador. Para receber as mensagens, selecione Wizards
On (Assistentes ativados).

2. Se oitem que esta a inserir estiver visivel na lista, selecione-o e prima Enter para o
inserir.

3. Se oitem ndo estiver visivel:

a) Clique no interior da lista de fung¢des e, em seguida, prima uma tecla de letra
para saltar para as entradas que comecem por essa letra.

b) Prima A ou V¥ conforme necessario para realgar o item que esta a inserir.

A Ajuda, como, por exemplo, as informagdes de sintaxe ou uma breve descrigdo
do item seleccionado, aparece na parte inferior do Catalogo.

c) Prima Enter para inserir o item na linha de entrada.
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Utilizar um Modelo de expressdo

A Calculadora tem modelos para introduzir matrizes, fungdes segmentadas, sistemas de
equacdes, integrais, derivadas, produtos e outras expressdes matematicas.

7
g (n]
Por exemplo, suponha que pretende avaliar n=3
1. No separador de Utilities (Utilitarios), clique em taif3 para abrir os modelos.
Unidade portatil: Prima [#].

2. Clique duas vezes em L0 para inserir o modelo da soma algébrica.

O modelo aparece na linha de entrada com pequenos blocos que representam
elementos que pode introduzir. Um cursor aparece junto a um dos elementos para
mostrar que pode escrever um valor para esse elemento.

1
'

-

,.—
=
[

-

=S

3. Utilize as teclas de setas para mover o cursor para a posi¢do de cada elemento e
escreva um valor ou uma expressdo para cada elemento.

>

4. Prima Enter para avaliar a expressao.

i(")

25
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Criar matrizes

1. No separador de Utilities (Utilitarios), clique em '“'{3 para abrir os modelos.

Unidade portatil: Prima [«€].

2. Clique duas vezes em [sz5].

A caixa de didlogo Create a Matrix (Criar uma matriz) abre-se.

Create a Matrix

Number of rows

Number of columns: -n

OK Cancel

3. Escreva o Number of rows (Nimero de linhas).

4. Escreva o Number of columns (NUmero de colunas) e clique em OK.
A Calculadora abre um modelo com espagos para as linhas e colunas.

Nota: Se criar uma matriz com um grande nimero de linhas e colunas, esta pode
demorar alguns momentos até surgir no ecra.

5. Escreva os valores da matriz no modelo e, em seguida, prima Enter para definir a
matriz.

Introduzir uma linha ou coluna numa matriz

P Para introduzir uma nova linha, mantenha premida a tecla Alt e prima Enter.

» Para introduzir uma nova coluna, mantenha premida a tecla Shift e prima Enter.
Unidade portatil:

P Para introduzir uma nova linha, prima .

P Para introduzir uma nova coluna, prima Shift+Enter.

Introduzir expressoes através de um assistente

Pode utilizar um assistente para simplificar a introdugao de algumas expressoes. O
assistente contém as caixas definidas para o ajudar a introduzir os argumentos na
expressao.
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Suponha que quer encaixar um modelo de regressdo linear y=mx+b nas duas listas
seguintes:

{1I213l415}
{5,8,11,14,17}

1. No separador Utilities (Utilitarios), clique emElZ para abrir o Catalog (Catdlogo).

Unidade portatil: Pressione 1.

2. Clique numa entrada no Catalog (Catalogo) e, em seguida, prima L para saltar para
as entradas que comecem por “L”.

3. Prima V¥ conforme necessdrio para realgar LinRegMx.

4. Selecione a opgdo Wizards On (Assistentes ativados) caso esta ainda ndo esteja
selecionada:

Unidade portatil: Prima Tab Tab para realcar Wizards On (Assistentes ativados),
prima Enter para alterar a defini¢do e, em seguida, prima Tab Tab para realgar
LinRegMx novamente.

5. Prima Enter.

Aparece um assistente, oferecendo-lhe uma caixa para escrever cada argumento.

Linear Regression (mx+b)

Liste | ]

it | D

Save RegEqn to: | ]
Category List: | | » |
Include Categories: | | » |

Escreva{l,2,3,4,5}como X List (Lista X).
Prima Separador para ir para a caixa Y List (Lista Y).

Escreva {5,8,11,14,17} como Y List (Lista Y).

w K N o

Caso pretenda guardar a equacgdo de regressdo numa variavel especifica, prima Tab
e, em seguida, substitua Save RegEqn To (Guardar RegEqn em) pelo nome da
varidvel.
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10. Cliqgue em OK para fechar o assistente e insira a expressao na linha de entrada.

A Calculadora insere a expressdo e adiciona instrugdes para copiar a equagao de
regressdo e mostrar a variavel stat.results, que conterd os resultados.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

A Calculadora mostra entdo as varidveis stat.results.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

[ "Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Nota: Pode copiar os valores das variaveis stat.results e, em seguida, cola-los na
linha de entrada.

Criar uma fungdo por ramos

1. Inicie a definigdo da fungdo. Por exemplo, escreva a seguinte expressao:
Definir f(x,y)=

2. No separador de Utilities (Utilitarios), clique em taif3 para abrir os modelos.
Unidade portatil: Prima [#].

3. Clique duas vezes em {ﬁﬁ

A caixa de didlogo Create Piecewise Function (Criar fungdo por ramos) abre-se.

Create Piecewise Function

Piecewise Function

Number of function pieces -“
: =

OK Cancel

4. Escreva o Number of Function Pieces (NUmero de ramos da fungdo) e clique em OK.
A Calculadora abre um modelo com espagos para os ramos.

5. Escreva as expressGes no modelo e prima Enter para definir a fungao.
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6. Introduza uma expressao para avaliar ou fazer o grafico da fungdo. Por exemplo,
escreva a expressao £ (1,2) nalinha de entrada da Calculadora.

Criar um sistema de equagoes

1. No separador de Utilities (Utilitarios), clique em i3 para abrir os modelos.
Unidade portatil: Prima [#].

2. Clique duas vezes em {E .

A caixa de didlogo Create a System of Equations (Criar sistema de equagdes) abre-
se.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -“
' [~

OK Cancel

3. Escreva o Number of Equations (NUmero de equagdes) e clique em OK.
A Calculadora abre um modelo com espagos para as equagoes.

4. Escreva as equagdes no modelo e prima Enter para definir o sistema de equacgées.

Introduzir varias instrugoes na linha de entrada

Para introduzir varias instrugdes numa linha, separe-as com dois pontos (“:"). Sé
aparece o resultado da ultima expressao.

a:=5: bi=2: L.1. 25
b

CAS: Trabalhar com Unidades de Medida

Uma lista de unidades de medida e constantes predefinidas estd disponivel no
Catalogo. Pode também criar as suas prdprias unidades.

Nota: Se souber o nome de uma unidade, pode escrever a unidade directamente. Por
exemplo, pode escrever _qt para especificar quartos de uma unidade. Para escrever o

simbolo underscore na unidade portatil, prima [etn] [ ].

Aplicagdo Calculadora 90



CAS: Converter Entre as Unidades de Medida

Pode converter um valor entre duas unidades da mesma categoria (como, por exemplo,
0 comprimento).

Exemplo: Com o Catalogo, converta 12 metros para pés. A expressdo pretendida é 12¢_
mP>_pés.

1. Escreva 12 na linha de entrada.

2. No separador Utilitarios, clique em % para mostrar as conversdes da unidade.

Unidade portatil: Prima (&) 3.

| % Unit Conversions |

Comiersion Assistant  [Open-—|
Comiersion Symbol ) [-—Insert-—

=

| Constants v] |=
‘ Length ¥ |
= 2
| Volume 2

| Time v| -

[[] 4 Wizards On

3. Clique na categoria Comprimento para abrir a lista de unidades de comprimento
predefinidas.

Unidade portatil: Va para a categoria Comprimento e prima Enter.
4. Va para metro.

Unidade portatil: Va para _m (indicando a sugestdo metro na janela Ajuda).
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i

_fath

»

El
-

-

[ # Wizards On

5. Prima Enter para colar _m na linha de entrada.

12_m

6. Clique em Operador de Conversdo (» ) na parte superior da lista Unidades e prima

Enter para o colar na linha de entrada.

12_mb»

7. Selecione _pé na categoria Comprimento e prima Enter.

12 mbr_fi

8. Prima Enter para avaliar a expressao.

12-_mb_fi 39.3701-_ft

CAS: Criar uma Unidade Definida pelo Utilizador

Tal como as unidades predefinidas, os nomes das unidades definidas pelo utilizador
tém de comegar por um underscore.

Exemplo: Com as unidades predefinidas _pé e min, defina uma unidade chamada _
fpm que Ihe permita introduzir os valores da velocidade e converter os resultados de
velocidade para pés por minuto.

_Jt Done
min

Define _fpm=

Pode utilizar a nova unidade de velocidade _fpm.

15+_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot

Aplicagdo Calculadora

92



Usar o assistente de conversdo de unidades

Em qualquer aplicagdo em que seja permitida a introdugdo matematica, pode gerar
conversoes de unidades usando o Assistente de Conversao de Unidades. Isto pode
ajudar a reduzir erros de sintaxe introduzindo automaticamente as unidades por si.

Exemplo: Converter 528 minutos em horas. A express3o desejada é 528¢_min®» _hr.
1. Escreva 528 na linha de entrada.

2. Na barra de Utilitarios, clique na barra Conversdo de unidades.

Unidade portatil: Prima (@] (3).

Fi Unit Conversions |
Comversion Assistant  |—Open-—|
Conversion Symbol () |- Insert |

-
| constants ¥ |=
| Lengtn % |
‘ Area ¥ ‘

‘ Volume ¥ ‘
‘ Time ¥ ‘ -
[ # Wizards On
Conversion Assistant

3. Clique no botdo Abrir ao lado do Assistente de conversio.
Unidade portatil: Prima [enter].

A caixa de didlogo do Assistente de conversio de unidades mostra:

Unit Conversion Assistant

|n|w|u~f'ew | » |
To:

|ll|w|||>—"9¥‘ | 3 |

OK Cancel

4. Clique na lista Categoria e selecione Hora.

Unidade portatil: Deslize para a categoria Tempo e pressione [enter].
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5. Clique na lista De e selecione min (minuto).

7.
8.

1.1
Unit Conversion Assistant

Category:

Time | -

Length
Area

Volume

Velocity
Temperature

Mass

Unidade portatil: Deslize para min (minuto) e prima [enter].

day (day)

hr (hour)

min (minute)
ms (millisecond)
ps (microsecond)

min (minute) | -
To:
s (second) | » |
OK Cancel

Nota: Pode selecionar Utilizar unidade existente no fundo da lista se ja tiver
introduzido uma unidade. Neste exemplo, pode ja ter introduzido 528_min.

Clique na lista Para e selecione hr (hora).

Unidade portatil: Deslize até hr (hora) e prima [enter].

day (day)

min (minute)
ms (millisecond)
ps (micr

ns (nanc

s (second)

I —

hr (hour)

OK Cancel

Clique em OK para colar _min® _hr na linha de entrada.

Prima Enter para avaliar a expressdo.

Unidade portatil: Prima [enter].
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< KRN *Doc rap [l X
528 _minb_hr 8.8

Nota:

e As Ultimas selegdes de Categoria, De e Para serdo retidas até:
- o software ser encerrado e voltado a abrir (Ambiente de Trabalho)
- o dispositivo ser reposto (unidade portatil)
- oidioma ser mudado ou a aplicagdo ser desinstalada ou atualizada (iPad)

¢ Introduzir uma conversdo num campo de texto da aplicagdo Notas cria
automaticamente uma Caixa Matemdtica.

¢ Introduzir uma conversdo numa linha vazia da Calculadora introduz
automaticamente Ans antes da conversao.

Trabalhar com varidveis
Quando guardar um valor numa varidvel pela primeira vez, dé um nome a uma variavel.

e Se avariavel ainda n3o existir, a Calculadora cria-a.

e Se avaridvel ja existir, a Calculadora actualiza-a.

As variaveis de um problema sdo partilhadas pelas aplicagdes da tecnologia de
aprendizagem de ciéncias e matematicas do TI-Nspire™. Por exemplo, pode criar uma
variavel na Calculadora e, em seguida, utiliza-la ou modifica-la em Graficos e Geometria
ou Listas e Folha de Calculo no mesmo problema.

Para mais informacgdes sobre as variaveis, consulte o capitulo do manual escolar
“Utilizar as varidveis.”

Criar fungdes e programas definidos pelo utilizador

Pode utilizar o comando Define (Definir) para criar os seus proprios programas e
fungdes. Pode crid-los na aplicagdo Calculadora ou no Editor de programas e utiliza-los
noutras aplicagdes do TI-Nspire™.

Para mais informagdes, consulte a Descri¢éo geral do Editor de programas e
Bibliotecas.
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Definir uma fung¢do de uma linha

Suponha que quer definir uma fungdo denominada cube() que calcula o cubo de um
numero ou variavel.

1.

Na linha de entrada de Calculadora, escreva Definir cube (x)=x%3 e prima
Enter.

Define cube(x):x3 Done

A mensagem "Concluido" confirma que a fungao foi definida.

Escreva cube (2) e prima Enter para testar a fungao.

cube(2) 8

Definir uma fungdo com varias linhas com modelos

Pode definir uma fungdo composta por varias instrugdes introduzidas em linhas
separadas. Uma fung¢do com varias linhas pode ser mais facil de ler que varias
instrugGes separadas por dois pontos.

Nota: Pode criar fungGes com varias linhas apenas com o comando Define (Definir). Ndo

pode utilizar os operadores := ou — para criar definicdes com vdrias linhas. O modelo

Func...EndFunc serve como um recipiente para as instrugoes.

Como exemplo, defina uma fungdo denominada g(x,y) que compara dois argumentos x
ey. Se argumento x > argumento y, a fungdo deve devolver o valor de x. Caso
contrdrio, deve devolver o valor de y.

1.

Na linha de entrada de Calculadora, escreva Definir g(x,y)=. Ndo prima Enter
ainda.

define glx,y)-|

Insira 0 modelo Func...EndFunc.
No menu Functions & Programs (FuncGes e Programas), selecione Func...EndFunc.

A Calculadora insere o modelo.

define g(x,y):Func

ﬁn dFunc
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Insira o0 modelo If...Then...Else...EndIf.

No menu Functions & Programs (Fungdes e Programas), selecione Control (Controlo)
e, em seguida, selecione If...Then...Else...EndIf.

A Calculadora insere o modelo.

define g(x,y):Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc

Escreva as restantes partes da fung¢do, utilizando as teclas de setas para mover o
cursor de linha para linha.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
_retum
EndIf
EndFunc

Prima Enter para concluir a definicdo.

Avalie g (3,-7) para testar a fungdo.

gl3,77) 3

Definir uma fun¢do com varias linhas manualmente

Num modelo de varias linhas como Func...EndFunc ou If...EndlIf, pode iniciar uma nova
linha sem concluir a definigdo.

Unidade portatil: Prima (<] em vez de [enter].
Windows®: Mantenha pressionada a tecla Alt e prima Enter.

Macintosh®: Mantenha pressionada a tecla Opgdo e prima Enter.

Como exemplo, defina uma fungdo sumintegers(x) que calcule a soma cumulativa de
numeros inteiros de 1 a x.
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1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Definir sumIntegers (x)=. Ndo
prima Enter ainda.

Define _sum[ntegers_(x):_l

2. Insira o modelo Func...EndFunc.
No menu Functions & Programs (Fungdes e Programas), selecione Func...EndFunc.

A Calculadora insere o modelo.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc

3. Escreva as linhas seguintes, premindo ou Alt+Enter no fim de cada linha.

Define sum[ntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-i

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Depois de escrever Devolver tmpsum, prima Enter para concluir a defini¢do.

5. Avalie sumIntegers (5) para testar a fungdo.

sumintegers(S) 15

Definir um programa

A definicdo de um programa é semelhante a definigdo de uma fungdo com varias
linhas. O modelo Prgm...EndPrgm serve como um recipiente para as instruges do
programa.

Como exemplo, crie um programa denominado g(x,y) que compara dois argumentos.
Com base na comparagdo, o programa devera mostrar o texto "x>y" ou "x<"
(mostrando os valores de x e y no texto).

1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Definir progl (x,y)=. Ndo prima
Enter ainda.
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Define progl (x ,y)zl

2. Insira o modelo Prgm...EndPrgm.

No menu Functions & Programs (Fungdes e Programas), selecione Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Insira o modelo If...Then...Else...EndIf.

No menu Functions & Programs (Fungdes e Programas), selecione Control (Controlo)
e, em seguida, selecione If...Then...Else...EndIf.

Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Escreva as restantes partes da fungdo, utilizando as teclas de setas para mover o

cursor de linha para linha. Utilize a Paleta de simbolos para selecionar o simbolo
Il<|l.

Define prog](x,y)ZPrgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," < " .|
EndIf
EndPrgm

5. Prima Enter para concluir a definigao.

6. Execute progl (3,-7) para testar o programa.

prog1(3,*7)
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Rechamar uma defini¢do de programa ou fung¢do

Pode querer reutilizar ou modificar uma fungdo ou um programa definido.
1. Aceda a lista de fungbes definidas.

No menu Actions (Ag¢bes), selecione Recall Definition (Rechamar definigdo).
2. Selecione o nome da lista.

A definicdo (por exemplo, Definir £ (x)=1/x+3) ¢é colada nalinha de entrada
de edigdo.

Editar expressoes da Calculadora

Apesar de ndo ser possivel editar uma expressao no histdrico da Calculadora, pode
copiar toda ou parte de uma expressao do histdrico e cola-la na linha de entrada. Pode
editar a linha de entrada.

Posicionar o cursor numa expressao
P Prima [tab], ¢, ), a ou W para mover o cursor através da expressdo. O cursor
move-se para a posi¢do valida mais préxima na direc¢do que prima.

Nota: Um modelo de expressao pode forgar o cursor a mover-se pelos parametros,
embora alguns parametros possam ndo estar exactamente no caminho do movimento
do cursor. Por exemplo, o movimento ascendente a partir do argumento principal de
um integral move sempre o cursor para o limite superior.

Inserir uma expressao na linha de entrada
1. Posicione o cursor no ponto onde pretende inserir os elementos adicionais.

2. Escreva os elementos que pretende inserir.

Nota: Quando inserir um paréntesis aberto, a Calculadora adiciona um paréntesis
fechado temporario, apresentado a cinzento. Pode sobrepor o paréntesis temporario,
escrevendo o mesmo paréntesis manualmente ou introduzindo algo apds o paréntesis
temporario (validando implicitamente a posigdo na expressio). Depois de sobrepor o
paréntesis cinzento tempordrio, é substituido por um paréntesis preto.

Seleccionar parte de um expressao
1. Posicione o cursor no ponto inicial na expressao.

Unidade portatil: Prima 4, p, a ou w para mover o cursor.

2. Prima sem soltar e prima ¢, p, a ou w para seleccionar.
Eliminar uma expressao total ou parcialmente da linha de entrada

1. Seleccione a parte da expressao a eliminar.

2. Prima [%].
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Cdlculos financeiros

Varias fungdes do TI-Nspire™ fornecem calculos financeiros, valorizagdo. amortizacdo e
de retorno do investimento.

A aplicagdo Calculadora inclui também um Resolutor Financeiro. Permite resolver
dinamicamente varios tipos de problemas, como empréstimos e investimentos.

Utilizar o Gestor financeiro
1. Abra o Gestor financeiro.

- No menu Finangas, seleccione Gestor financeiro.

O resolutor mostra os valores predefinidos (ou valores anteriores, se ja tiver
utilizado o resolutor no problema actual).

Finance Solver
v [a o
o [o 0
v o ]
et [o. D
v [o ]
PpY: | 1 H .
Press ENTER to calculate
Number of Payments, N

2. Introduza cada valor conhecido, utilizando para percorrer os itens.
- Asinformagdes da ajuda na parte inferior do resolutor descrevem cada item.
- Pode ser necessario ignorar temporariamente o valor que quer calcular.
- Certifique-se de que definiu PpY, CpY e PmtAt para as defini¢des correcta (12,
12 e FIN neste exemplo).

3. Prima conforme necessario para seleccionar o item que pretende calcular e,

em seguida, prima [enter],

O resolutor calcula o valor e guarda todos os valores nas varidveis “tvm.”, como
tvm.n e tvm.pmt. Estas varidveis sdo acessiveis a todas as aplicagdes do TI-Nspire™
no mesmo problema.
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Finance Solver
N: |60 [v] 2
%) {105 [ »]
PV: | 25000 [+ ]
[Pmt]| -537.34750945294 [ |
Fv: |o. (]
PpY: | 12 = .
Finance Solver info stored into
tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Fungdes financeiras incluidas
Além do Resolutor Financeiro, as fungGes financeiras integradas do TI-Nspire™ incluem:

e FungGes TVM para calcular valor futuro, valor actual, nimero de pagamentos, taxa
de juros e montante do pagamento.

¢ Informagdes de amortizagdao, como tabelas de amortizagdo, saldo, soma de
pagamentos de juros e soma de pagamentos principais.

e Valor liquido actual, taxa de retorno interna e taxa de retorno modificada.

e Conversoes entre taxas de juros efectivas e nominais, e calculo de dias entre datas.
Notas:

e Asfung0es financeiras ndo guardam automaticamente os resultados ou os valores
dos argumentos nas variaveis TVM.

e Para obter uma lista completa de fun¢des do TI-Nspire™, consulte o Manual de
Referéncia.

Trabalhar com o histérico da Calculadora

A medida que introduz e avalia expressdes na aplicagdo Calculadora, cada par de
entrada/resultado é guardado no histérico da Calculadora. O histérico permite-lhe
rever os calculos, repetir um conjunto de célculos e copiar expressdes para reutilizagdo
noutras paginas ou documentos.

Ver o histérico da Calculadora

Nota: Podera observar um abrandamento no processamento se o histérico contiver
muitas entradas.

» Prima A ou V¥ para percorrer o histérico.
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3.76 -0.66385

7.0+5

-0.66384977522033+2- log (45) 2.64258
10
a 2.5
a:=5b:=2:—-1»
b
Define cub (x):x3 Done

Copiar um item do histérico da Calculadora para a linha de entrada

Pode copiar rapidamente uma expressdo, uma "subexpressdo" ou um resultado do
histérico para a linha de entrada.

1.

Prima A ou V¥ para percorrer o histérico e selecionar o item que pretende copiar.
—ou—
Selecione parte da expressdo ou do resultado com Shift, juntamente com as teclas

de setas.

3.76 -0.66385
7.9+5

Nota: A defini¢do flutuante para o documento actual pode limitar o nimero de
casas decimais apresentadas num resultado. Para capturar o resultado com a
precisdo total, seleccione-o, percorrendo com as teclas de setas para cima e para
baixo ou fazendo triplo clique no resultado.

Prima Enter para copiar a selegdo e inseri-la na linha de entrada.

3.76

7915
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Copiar um item do histdrico para outra aplicagao

Prima A ou V¥ para percorrer o histérico e selecionar o item que pretende copiar.

Opcionalmente, selecione parte da expressdo ou do resultado com Shift,
juntamente com as teclas de setas.

Utilize o atalho de teclas normal para copiar uma selegdo.
Windows®: Prima Ctrl+C.

Mac®: Prima 36 +C.

Unidade portatil: Prima et ] [C].

Coloque o cursor na localizagdo onde pretende a cépia.

Cole a cépia.
Windows®: Prima Ctrl+V.

Mac®: Prima #+V.

Unidade portatil: Prima [etrt] [V].

Nota: Se copiar uma expressao que utilize varidveis para um problema diferente, os

valores dessas variaveis ndo sao copiados. Tem de definir as varidveis do problema
onde cola a expressao.

Eliminar uma expressao do histérico

Quando elimina uma expressdo, todas as variaveis e fungdes definidas na mesma retém
os valores atuais.

1.

Arraste ou utilize as teclas de setas para selecionar a expressao.

Unidade portatil: Utilize as teclas de setas.

3.76 -0.66385
7915

Prima Del.

A expressdo e o resultado sdo removidos.
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Apagar o histérico da Calculadora

Quando apagar o histérico, todas as variaveis e fungdes do histérico retém os valores
atuais. Se apagar o historico por engano, utilize a fungdo Anular.

P No menu Agdes, selecione Apagar histérico.

Todos os resultados e expressées sdo removidos do histdrico.
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Utilizar variaveis

Uma variavel é um valor definido que pode ser utilizado varias vezes num problema.
Pode definir um valor ou uma fungdo como uma variadvel em cada aplicagdo. Num
problema, as variaveis sdo partilhadas pelas aplicagGes TI-Nspire™. Por exemplo, pode
criar uma variavel na Calculadora e depois utiliza-la ou modifica-la em Gréficos e
Geometria ou Listas e Folha de Calculo no mesmo problema.

Cada varidvel tem um nome e uma definigdo, sendo que a definigdo pode ser alterada.
Quando altera a definigdo, todas as ocorréncias da variavel no problema sdo
actualizadas para utilizar a nova defini¢do. No software TI-Nspire™, uma varidvel possui
quatro atributos:

e Nome - nome definido pelo utilizador atribuido quando a variavel é criada.
e Localizagdo - as variadveis sdo guardadas na memoria.
e Valor - nimero, texto, expressdo matematica ou fungao.

e Tipo - tipo de dado que pode ser guardado como variavel.

Nota: As variaveis criadas com o comando Local num programa ou func¢ao definida pelo
utilizador ndo estdo acessiveis fora desse programa ou fungdo.

Ligar valores nas pdginas

Os valores e as fungdes criados ou definidos numa aplicagdo podem interagir com
outras aplicagdes (no mesmo problema) para partilhar dados.

Quando utilizar itens ligados, deve ter atengdo:

e Osvalores podem ser ligados entre aplicagGes numa pagina ou entre diferentes
paginas do mesmo problema.

e Todas as aplicagOes estdo ligadas aos mesmos dados.

e Se o valor ligado for alterado na aplicagdo original, a alteragdo é reflectida em todas
as utilizagGes ligadas.

A definigdo de uma varidvel é o primeiro passo da ligagdo de valores.
Criar varidveis

Qualquer porg¢do ou atributo de um objecto ou fungdo criado numa aplicagdo pode ser
guardado como varidvel. Exemplos de atributos que se podem tornar varidveis sdo a
area de um rectangulo, o raio de uma circunferéncia, o valor contido numa célula da
folha de célculo ou o contetido de uma linha ou coluna, ou uma expressdo da fungdo.
Quando cria uma variavel, esta é guardada na meméria.

Tipos de variaveis

Pode guardar os seguintes tipos de dados como variaveis:
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Tipo de dados Exemplos

Expressdo 2 \/5

|:|1 -
z 2,54 1,256 2m xmin/10 2+3i (x-2) 2

Lista {2,4,6,8} {1,1,2} {"vermelho", "azul","verde"}

Matriz

Bl 123

369

Pode introduzir-se como: [1,2,3;3,6,9]

Cadeia de caracteres  “Hello” “xmin/10” “A resposta é:”

Fungdo, programa myfunc(arg) ellipse(x,y,rl, r2)

fied

Medigdo area, perimetro, comprimento, declive, angulo
I:I12

Quando clica em ) ou prime numa unidade portatil para abrir a lista de varidveis
guardadas, um simbolo indica o tipo.

Criar uma variavel a partir de um valor da Calculadora

Este exemplo mostra como criar uma variavel utilizando uma unidade portatil. Realize
os procedimentos que se seguem para criar uma variavel com o nome num e guardar
o resultado da expressdo 5+83 nessa varidvel.

1. Nalinha de entrada da Calculadora, introduza a expressdao 5+843.

5183

2. Prima ¢ para expandir o cursor para a base da linha.

5+8ﬂ

3. Prima [ctn] e introduza o nome da variavel num.

51875 num‘
Isto significa: Calcule 5+83 e guarde o resultado como uma variavel chamada num.

4. Prima [enter],

A Calculadora cria a variavel num e guarda o resultado.
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5+83—>num 517

Criar uma variavel no software do computador

Ao criar uma variavel no software do computador, utilize as convengdes que se
seguem. Como alternativas a utilizacdo de = (guardar), pode utilizar “:=" ou o
comando Definir. Todas as instrugdes seguintes sao equivalentes.

5+83 = num
num := 5+83
Definir num=5+83

Verificar o valor de uma variavel

Pode verificar o valor de uma varidvel existente, introduzindo o respectivo nome na
linha de entrada da Calculadora. Quando introduz o nome de uma varidvel guardada,
esta aparece a negrito.

» Na linha de entrada da Calculadora, introduza o nome da varidvel num e prima

O valor guardado mais recentemente em num aparece como resultado.

num N

Criar variaveis automaticamente em Graficos e Geometria

Nas aplicagdes de Graficos e Geometria, as fungdes definidas na linha de entrada sado
guardas automaticamente como variaveis.

fl(x)=x3 =

Neste exemplo, f1(x)=x3 é uma definicdo de variavel, o que lhe permite ser apresentada
noutras aplicagdes, incluindo uma tabela na aplicagdo Listas e Folha de calculo.

Criar uma variavel a partir de um valor da aplica¢do Graficos e Geometria

1. Clique para seleccionar o valor para guardar como variavel.

91.9lcmi
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2. Clique em ().
Unidade portatil: Prima [var].

As opgdes Varidveis sdo apresentadas com a opgao Guardar var realgada.

*Doc

1 Store Var
Unlink
T

3. Prima [enter]. VAR := aparece antes do valor seleccionado. Este é o nome
predefinido.

{EER " *Doc oec [I] X

1com

4. Substitua o nome predefinido VAR pelo nome da varidvel que pretende dar ao
valor.

5. Quando o nome da variavel é introduzido, prima [enter].

O valor é guardado para esse nome da variavel e o valor guardado ou o nome
aparece a negrito para indicar que é um valor guardado.
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Rl 1.1 14 *Doc

1cm

area=91.9 cm*

Nota: Também pode partilhar um valor do extremo do eixo de Graficos e Geometria
com outras aplicagdes. Se for necessario, clique em Acg¢des, Mostrar/ocultar valores dos
extremos dos eixos para apresentar os valores dos extremos nos eixos horizontal e
vertical. Clique no nimero de um valor do extremo para realga-lo no campo de
entrada. Atribua um nome a variavel e guarde-a para utilizagdo com outras aplicagdes
utilizando qualquer método descrito no Passo 2.

Criar variaveis automaticamente em Listas e Folha de Calculo

Ao atribuir um nome a uma lista na parte superior de uma coluna de Listas e Folha de
calculo, guarda automaticamente esse valor como variavel de lista. Esta variavel pode
ser utilizada noutras aplicagdes, incluindo Dados e Estatistica.

Criar uma variavel a partir de um valor da célula da aplicagao Listas e Folha de
calculo

Pode partilhar o valor de uma célula com outras aplicagdes. Quando definir ou fizer
referéncia a uma célula partilhada na aplicagdo Listas e Folha de calculo, insira um
apostrofo (‘) antes do nome.

1. Cligue na célula que pretende partilhar.

2. Clique em €2 para abrir o menu Variaveis.
Unidade portatil: Prima [var].

1 9
2 1 Store Var
3

»
‘1

S

3. Seleccione Guardar var.
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Uma férmula é introduzida na célula com var como um marcador de posi¢do para
0 nome de uma variavel.

{ KRR *Doc rap [I] X

a

>
m
O
w]

var{:=18 “

4. Substitua as letras “var” por um nome para a variavel e prima [enter].

O valor esta disponivel como uma varidvel para outras aplicagGes no mesmo
problema.

Nota: Se uma varidavel com o nome especificado ja existir no problema actual, a
aplicagdo Listas e Folha de calculo apresenta uma mensagem de erro.

Utilizar variaveis (ligar)

Partilhar, ou ligar, as variaveis criadas é uma importante ferramenta para exploragdo
matematica. O ecrd das variaveis ligadas é actualizado automaticamente quando o
valor da variavel mudar.

Ligar as variaveis partilhadas
Para utilizar uma variavel guardada:

1. Veja a pagina e seleccione a localizagdo ou o objecto que pretende ligar a uma
variavel.

2. Seleccione a ferramenta de Variaveis [var].

As opgdes de Varidveis sdo apresentadas. O software sabe que tipos de varidveis
funcionardo na localizagdo ou com o objecto seleccionado e apresentam apenas
essas variaveis.

3. Utilize A V¥ para percorrer a lista ou introduza parte do nome da variavel.

A medida que escreve, o sistema apresenta uma lista de varidveis que comegam
pelas letras escritas. A escrita de parte do nome permite localizar uma variavel mais
rapidamente se a lista for longa.

4. Quando localizar e realgcar o nome da variavel que pretende utilizar, clique no nome

ou prima [enter],

O valor da variavel seleccionada é ligado.
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Ligar uma célula da aplicagdo Listas e Folha de calculo a uma variavel

Quando ligar uma célula a uma variavel, a aplicagdo Listas e Folha de calculo mantém o
valor da célula actualizado para reflectir o valor actual da varidvel. A variavel pode ser
qualquer variavel no problema actual e pode ser definida nas aplicagGes Gréficos e
Geometria, Calculadora ou Listas e Folha de célculo.

Nota: N&do ligue a uma variavel do sistema. Esta ligacdo pode impedir a varidvel de ser
actualizada pelo sistema. As varidveis do sistema incluem ans, StatMatrix e resultados
estatisticos (tais como RegEqn, dfError e Resid).

1.
2.

3.

Clique na célula que pretende ligar a variavel.

Abra o menu VarlLink:

- Clique em W e, de seguida, clique em Célula.
- Unidade portatil: Prima [var].

Aparece o menu VarlLink.

1:Store War

Em Ligar a, percorra até ao nome da variavel e clique no mesmo.

A célula mostra o valor da variavel.

Utilizar uma variavel num calculo

Depois de guardar um valor numa variavel, pode utilizar o nome da variavel numa
expressdao como substituto do valor guardado.

1.

Introduza a expressdo:
- Introduza 4*25*num”2 na linha de entrada e prima Enter.
- Unidade portatil: Introduza 4 [x] 25 [x] num*2 na linha de entrada e prima

A Calculadora substitui 517, o valor atribuido actualmente a num e avalia a
expressao.

4-25-num2 26728900

Introduza a expressdo:

- Introduza 4*25*nonum”2 e prima Enter.

- Unidade portatil: Introduza 4 [x] 25 [x] nonum”2 na linha de entrada e prima
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4-2_"3-1'1c)m,lm2 100-n0num2

CAS: Como a variavel nonum nao foi definida, é tratada algebricamente no
resultado.

4-25-n0num2

"Error: Variable is not defined"

Como a varidvel nonum nao foi definida, a expressao emite uma mensagem de
erro.

Atribuir nomes a varidveis

Os nomes de variaveis e fungGes criadas tém de satisfazer as regras de atribuigdo de
nomes que se seguem.

Nota: No caso improvavel de criar uma variavel com o mesmo nome da variavel
utilizada para analise estatistica ou pelo calculador financeiro, pode ocorrer uma
condigdo de erro. Se comegar a introduzir o nome de uma variavel que ja esteja em
utilizagdo no problema actual, o software mostra a entrada a negrito para que saiba.

e Os nomes das varidveis tém de corresponder a uma das formas xxx ou xxx.yyy. A
parte xxx pode ter entre 1 e 16 caracteres. A parte )y, se utilizada, pode ter entre
1 e 15 caracteres. Se utilizar a forma xxx.yyy, xxx e yyy sdo necessarios; ndo pode
iniciar ou terminar o nome de uma varidvel com um ponto final "."

e Os caracteres podem ser compostos por letras, digitos ou underscore (_). As letras
podem ser as usadas nos EUA ou letras gregas (mas ndo I ou ), letras acentuadas
e letras internacionais.

e Ndo utilize c ou n da paleta de simbolos para construir o nome de uma variavel, tal
como c1 ou n12. Embora possam parecer letras, sdo tratados internamente como
simbolos especiais.

e Pode utilizar letras maitsculas e minutsculas. Os nomes AB22, Ab22, aB22 e ab2?2
dizem respeito a mesma variavel.

* N&o pode utilizar um digito como o primeiro caracter de xxx ou yyy.

e Pode utilizar digitos de 0 a 9, letras dos EUA, a - z, letras latinas e gregas (mas ndo
1) como indices (por exemplo, a,, g, or h,0). Para introduzir um indice enquanto

L . O -
escreve o nome de uma variavel, selecione "0 nos Modelos matematicos ou na
barra de ferramentas de formatacao.

e N3o utilize espacos.

e Se pretender tratar uma varidvel como um nimero complexo, utilize o underscore
no final do nome.

e CAS: Se pretender tratar uma variavel como um tipo de unidade (como _mou _f#),
utilize um underscore no inicio do nome. Ndo pode utilizar underscores sucessivos
no nome.

e Ndo pode utilizar um underscore no inicio do nome.

113  Utilizar varidveis



¢ N3o pode utilizar um nome previamente atribuido de uma variavel, fungdo ou

comando, como Ans, min ou tan.

Nota: Para obter uma lista completa das fungdes do TI-Nspire™, consulte o Manual

de Referéncia.

e Os documentos e os objectos da biblioteca estdo sujeitos a restrigdes de atribuicdo
de nomes adicionais. Para obter detalhes, consulte a secgdo "Bibliotecas" da

documentagao.

Eis alguns exemplos:

Nomes das variaveis Valido?

Minhavar, minha.var Sim

Minha var, lista 1 N3do. Contém
um espaco.

a, b, b2, by c d Sim. Repare
que as variaveis
b12 e by, sdo
diferentes.

Log, Ans Ndo.

Previamente
atribuido a uma
variavel ou
fungdo do
sistema.

Registol, listal.a, listal.b

Sim

3oTotal, listal. 1

N&do. xxx ou yyy
comega por um
digito.

Ajustar os valores de varidveis com um Seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma

variavel numérica. Nota: pode inserir seletores nas aplicagdes Gréficos, Geometria,
Notas e Dados e Estatistica.
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6.68

vl =1
—— 9
. 5. x)=x"+vl
1 x
~10 \/ £2(x)=sin(x+v2) 10
" 2]
v2 =1
-6.68

@ seletor horizontal para ajustar a variavel v/.

@ seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Nota: é necessario o TI-Nspire™ versdo 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados e Estatistica, selecione Ag¢des >

Inserir seletor.
—ou—

A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo esta numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir seletor.

Abre-se o menu Definigdes do seletor.

Slider Settings ==
Variable: ]

Value: |

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal - |
Display Digits: |Float3 = |
[ Minimized
Show Variable
Show Scale

[-ok-| [~cancel-|

2. Introduza os valores pretendidos e clique em OK.

O seletor é apresentado. Na pagina Grafico, Geometria ou Dados e Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.
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Para remover os pontos e utilizar o seletor, clique num
espago em branco na area de trabalho. Pode mostrar os
pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu de
contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um seletor
minimizado).

- Pode utilizar a Tecla de tabulagdo para mover o foco para um seletor ou entre
seletores. A cor do seletor muda para mostrar quando estd a ser focado.

- Quando um seletor esta focado, pode utilizar as teclas de seta para alterar o
valor da variavel.

Controlar o seletor

Utilize as opgGes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definigdes do seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.

2:5ettings. ..

3:Minimize

4:Animate
S:Delete

2. Clique numa opg¢ao para a selecionar.

Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagdo Graficos e na janela
analitica da aplicacdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungdes, equagbes ou sequéncias referentes a varidveis
indefinidas.
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] 1.1

g g
f1 (x) =m- x+b|
Create Sliders

Create a slider for:

m

-10 L 10

OK Cancel

“6.67

Bloquear e desbloquear varidveis

O bloqueio permite proteger as variaveis da modificagdo ou da eliminagdo. O bloqueio
impede as alteragdes ndo intencionais a uma variavel.

{EER> *Doc rao i) X< EER> *Doc ran [l] X
The table shows Atime E altitude |7 £1(x)=sin (x) =
the altitude of a [

hot air balloon £2(x)=2.02- sin(1.08- x40.51)-0.017

during its linear 1 seconds meters A OR
descent. What z 6411 N ! x

equation gives 3 20 59 -1v i v Q
the altitude at 4 70

49
any time? -
_ 90 ad b fl(x)=sin(x)
10 “« “6.67
As listas de tempo e altitude podem ser A fungédo de referéncia f1 pode ser
bloqueadas para garantir a fidelidade do bloqueada para impedir alteragdes ndo
problema intencionais

Variaveis que ndo pode bloquear

e Variavel do sistema Ans

e Grupos de varidveis stat. e tvm.

Informagdes importantes sobre variaveis bloqueadas

e Para bloquear varidveis, utilize o comando Bloquear.

e Para modificar ou eliminar uma variavel bloqueada, tem de desbloquear primeiro o
item.

e Asvariaveis bloqueadas tém um icone de bloqueio na lista dos menus das variaveis.

¢ O comando Blogquear limpa o histérico de Refazer/Anular quando aplicado a
variaveis desbloqueadas.
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Exemplos de bloqueio

Lock a,b,c Bloqueia as variaveis a, b e ¢ da aplicagdo Calculadora.

Lock mystats. Bloqueia todos os membros do grupo de variaveis mystats.
UnLock func2 Desbloqueia a variavel func2.

Im:= Recupera o estado do bloqueio actual de var2 e atribui esse valor
getLockInfo a Im na aplica¢3o Calculadora.

(var2)

Para obter mais detalhes sobre Bloquear, Desbloquear e getLockinfo(), consulte a secgdo
do Manual de referéncia da documentagao.

Actualizar uma variavel

Se pretender actualizar uma varidvel com o resultado de um célculo, tem de guardar o
resultado explicitamente.

Entrada Resultado Comentario

a = 2 2

a3 8 Resultado n3o
guardado na variavel
a.

a 2

a := a3 8 Variavel a
actualizada com o
resultado.

a 8

aZ—a 64 Varidvel a
actualizada com o
resultado.

a 64

Reutilizar a ultima resposta

Cada instancia da Calculadora guarda automaticamente o ultimo resultado calculado
como uma varidvel chamada Ans. Pode utilizar Ans para criar uma cadeia de célculos.

Nota: Nado ligue a Ans ou a qualquer varidvel do sistema. Esta ligagdo pode impedir a
variavel de ser actualizada pelo sistema. As variadveis do sistema incluem resultados
estatisticos (tais como Stat.RegEqn, Stat.dfError e Stat.Resid) e varidveis do
calculador financeiro (tais como tvm.n, tvm.pmt e tvm.fv).

Como exemplo de utilizagdo de Ans, calcule a area de um jardim com 1,7 metros por
4,2 metros. Utilize a drea para calcular a produgdo por metro quadrado se produzir um
total de 147 tomates.

1. Calcule a érea:
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- Nallinha de entrada da Calculadora, introduza 1.7*4 .2 e prima Enter.

- Unidade portatil: Na linha de entrada da Calculadora, introduza 1.7 [x] 4.2 >e

prima [enter].

1.7-4.2 7.14

2. Reutilize a ultima resposta para calcular a produgdo por metro quadrado:

- Introduza 147/ans e prima Enter para calcular a produgédo.

- Unidade portatil: Introduza 147 (%] ans >e prima para
calcular a produgéo.

147 20.5882
7.14

3.76

3. Como um segundo exemplo, calcule _?'9+JE e adicione 2*1og (45) .
- Introduza3.76/(-7.9+sqrt(5)) e prima Enter.

- Unidade portatil: Introduza 3.76 [3] ([0]7.9+sqrt(5)) e prima [enter].

3.76 -0.66385
7.9+[5

4. Reutilizar a ultima resposta:

- Introduza ans+2*log(45) e prima Enter.

- Unidade portatil: Introduza ans+2 [x] log(45) e prima [enter],

-0.66384977522033+2+log  (45) 2.64258
10

Substituir temporariamente um valor por uma variavel

Utilize o operador "|" para atribuir um valor a uma varidvel apenas para execugdo
simples da expressao.

a:=200.12 200.12
a2 la=100 10000
a 200.12

Remover uma varidavel ligada

1. Seleccione a variavel ligada.
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Prima h.
As opgdes de Varidveis sdo apresentadas.
Seleccione Desligar.

A ligagcdo é removida do valor e o valor aparece sem negrito.
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Aplicagdo Graficos
A aplicagdo Graficos permite-lhe:

* Representar graficamente e explorar fungGes e outras relagdes, tais como
inequagOes, paramétricas, polares, sucessoes, solugdes de equagdes diferenciais e
conicas.

¢ Animar pontos em objetos ou graficos e explorar o seu comportamento.
e Ligar a dados criados por outras aplicagGes.

Adicionar uma pagina Graficos

» Para iniciar um novo documento com uma pégina Graficos em branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar graficos.

Unidade portatil: Prima e selecione Graficos £,
P Para adicionar uma pagina Graficos no problema atual de um documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > graficos.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > graficos.

Graphs & Geometry ES

4 1:Actions » ﬂ(x):‘ 9 —
2:View o L4 S—
%gGraph Entry/Edit 3
Q 4:window / Zoom v @
S:Trace »
. 1 X
d €:Analyze Graph L4 —t—t+—t+—t+—+—+—+—+ ——t————+—+—+"
ER 7Table v -10 1 10
4 5 Geometry B
Q 9:Settings.. 3
-6.64
o Menu Gréficos e Geometria. Contém ferramentas para definir, visualizar e

investigar relagdes.

@ Linha de entrada. Permite-lhe definir as relagdes que pretende representar
graficamente. O tipo de grafico predefinido é Fungdo. Por conseguinte,
aparece inicialmente o formato f1(x)=. Pode definir varias relagdes para cada
um dos diversos tipos de grafico.

@ Area de trabalho Graficos

e Mostra graficos de relagdes que define na linha de entrada.
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e Mostra pontos, linhas e formas que cria com ferramentas
geométricas.

e Arraste a drea para deslocar lateralmente (afeta apenas os objetos
criados na aplicagdo Graficos).

O que tem de saber

Alterar as definigdes de graficos e geometria

1.

No menu Settings (Defini¢des) na Documents Toolbox (Caixa de ferramentas de
documentos), selecione Settings (Defini¢des).

Selecione as definigdes que pretende utilizar.

- Ver digitos. Define o formato de visualizagdo dos nimeros como decimais
Flutuantes ou Fixos.

- Angulo do gréfico. Define a unidade angular para todas as aplicacdes de Graphs
(Graficos) e 3D Graphing (Graficos 3D) no documento atual. A predefini¢do é
Radiano. Defina esta opgdo para Automatico se pretender que os dngulos do
grafico sigam a definicdo do Angulo no menu principal Ficheiro > Definigées. Um
indicador de modo de angulo mostra o modo resultante nas aplicagdes Graficos
e Gréficos 3D.

- Angulo da geometria. Define a unidade de angulo para todas as aplicacdes
Geometria no documento atual. A predefini¢do é Grau. Defina esta opgdo para
Automatico se pretender que os angulos da geometria sigam a defini¢do do
Angulo no menu principal Ficheiro > Definigdes. Um indicador de modo de
angulo mostra o modo resultante nas aplicagdes Geometria.

- Grid (Grelha). Define a apresentagdo da grelha na aplicagdo Graphs (Graficos). A
predefinicdo é No Grid (Sem grelha). As opgdes Dot Grid (Grelha de pontos) e
Lined Grid (Grelha de linhas) também estdo disponiveis.

- Ocultar automaticamente etiquetas dos graficos. Na aplicacdo Graficos, oculta a
etiqueta que normalmente aparece junto a uma relagdo representada
graficamente.

- Mostrar valores dos extremos dos eixos. Apenas se aplica na aplicagado Graficos.

- Mostrar sugestdes para manipulacdo de fungdes. Apenas se aplica na aplicagdo
Gréficos.

- Localizar pontos de interesse automaticamente. Na aplicacdo Graficos, mostra
zeros, minimos e maximos quando traca graficos de fungéo.
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- Force Geometric Triangle Angles to Integers (Forcar a transformagdo dos angulos
de triangulos geométricos em numeros inteiros). Limita os angulos de um
triangulo a valores inteiros a medida que cria ou edita o triangulo. Esta
definicdo aplica-se apenas na vista Geometria com a unidade Angulo da
geometria definida para Grau ou Gradiano. Ndo se aplica a triangulos analiticos
na vista Grafico ou a triangulos analiticos na janela Analitica da vista Geometria.
Esta definicdo ndo afeta angulos existentes e ndo se aplica quando constréi um
triangulo com base em pontos inseridos anteriormente. Por predefinicao, esta
definicdo ndo se encontra selecionada.

- Automatically Label Points (Identificar pontos automaticamente). Aplica
etiquetas (4, B, ..., Z, A1, B1 e assim sucessivamente) a pontos, linhas e vértices
de formas geométricas a medida que as desenha. A sequéncia das etiquetas
comeca em A para cada pagina num documento. Por predefinigdo, esta
defini¢do ndo se encontra selecionada.

Nota: Se criar um novo objeto que utiliza pontos existentes indefinidos, esses
pontos ndo sdo automaticamente definidos no objeto concluido.
- Clique em Restaurar para restaurar as predefini¢oes de fabrica.

- Clique em Marcar como predefini¢do para aplicar as definicGes atuais ao
documento aberto e guarda-las como predefini¢do para novos documentos de
Graficos e Geometria.

Utilizar menus de contexto

Os menus de contexto fornecem acesso rapido aos comandos e ferramentas mais
utilizados aplicaveis a um objeto especifico. Por exemplo, pode utilizar um menu de
contexto para alterar a cor da linha de um objeto ou para agrupar um conjunto de
objetos selecionados.

P Paraver o menu de contexto de um objeto proceda de uma das formas seguintes.

- Windows®: cligue com o bot3o direito do rato no objeto.
- Mac®: prima sem soltar a tecla - e clique no objeto.

- Unidade portatil: Mova o cursor para o objeto e prima [ctri] [menu].
Encontrar objetos ocultos na aplicagdo Graficos ou Geometria

Pode ocultar e mostrar valores finais individuais de graficos, objetos geométricos,
texto, etiquetas, medicGes e valores dos extremos dos eixos.
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Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados ou para os tornar novamente
visiveis:

1. No menu Agbes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar @ aparece na area de trabalho e todos os objetos
ocultados se tornam visiveis em cores esbatidas.

2. Clique num objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

3. Para aplicar as alteracdes e fechar a ferramenta Ocultar/Mostrar, prima ESC.

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou Geometria.
O formato do ficheiro de imagem pode ser .bmp, .jpg ou .png.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.

2. Va para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.

Para obter informagdes sobre como mover, redimensionar e eliminar uma imagem de
fundo, consulte a secgdo Trabalhar com imagens no Software.

Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria

1. No menu Agdes, selecione Texto.

A ferramenta Texto Abl aparece na area de trabalho.

2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Para fechar a ferramenta Texto, prima ESC.

5. Clique duas vezes no texto para o editar.
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Eliminar uma relagdo e o respetivo grafico
1. Clique no grafico para selecionar a relagdo.
2. Prima Backspace ou DEL.

O grafico é removido da area de trabalho e do histérico de graficos.

Fazer representagdes grdficas de fung¢oes

1. No menu Graph Entry/Edit (Introdug¢ido/Edigdo do grafico, selecione Function
(Fungao).

F1(x)

2. Escreva uma expressdo para a fungdo.

flx)=x2+1.5]

3. Prima Enter para representar graficamente a fungao.

hy

fl[.x)—x2+l.5

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢do Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Explorar grdficos através de grdficos de caminhos

O gréfico de caminhos permite animar graficos de fungao, paramétricos e de equagdes
polares em tempo real para analisar a sua criagdo e ndo apenas o grafico final.

Alterar as definicoes de grafico de caminhos

1. No menu Trace (Tragar), selecione Path Plot (Grafico de caminhos) > Path Setup
(Configuragdo de caminho).
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Ativar o grafico de caminhos
1.
2.

Path Setup

=

[
Graph Type: IFunct\on -

Path Step: .

[£] Show Future Path

[2] Show Point Coordinates

|~oKk~| |-~cancsi-|

Selecione as definigdes que pretende utilizar.

Tipo de grafico: Seleciona o tipo de grafico (de fungdo, paramétrico ou polar).

Passo do caminho: Define o incremento da varidvel independente, no qual os
valores sdao marcados.

Show Future Path (Mostrar caminho futuro): Alterna a apresentagdo de todos os
pontos futuros de cada equagdo apds o ponto inicial ou atual do grafico.

Também pode usar as teclas de seta para cima/para baixo para mudar de
visualizagdo quando estiver a ver o grafico.

Show Point Coordinates (Mostrar coordenadas de pontos): Alterna a
apresentagdo das coordenadas dos pontos de localizagao gravados.

Introduza a(s) sua(s) equagdo(des).

No menu Trace (Tragar), selecione Path Plot (Grafico de caminhos) >

Function/Parametric/Polar (Funcdo/Paramétrico/Polar).

Navegue pela animagao ao:

usar os icones de reprodugdo/pausa/reposi¢do de animagdo

usar as teclas de seta para a esquerda/direita

introduzir um nimero para avangar para até esse ponto

Y

{xl(:):zs.- sinlf)

yl(t):25. . cos(f)

=

{

XZ(T):XI(I) +d COS(C' r)
yZ(z‘):yl(f) +4- siu(c' 1‘)

=2.8
xLyl: (8.37,-23.6)

x2,y2: (6.07,-20.3)

Prima a tecla Esc para sair da animagao.
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Manipular fungées por arrasto

Alguns tipos de fun¢des podem ser transladados, esticados e/ou rodados ao arrastar
partes do grafico. A medida que arrasta, a expressdo para o grafico é atualizada para

refletir as alteragGes.

5.24 Ay
f1(x)=0.78- x+1.68
1
oy + + £ + 4 + + + {
o Arraste o grafico a partir das extremidades para rodar.
@ Arraste o grafico junto ao centro para transladar.

Manipular uma fungao linear

P Para transladar, agarre junto ao meio da representagio grafica e, em seguida,

arraste-a.

6.67 7y

-10

-6.674

P Para rodar, agarre junto as extremidades da representacdo gréfica e arraste.
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6.677y

- f1(x)=0. L)
10 ¥ 10

©
-6.67

Manipular uma fungdo quadratica

P Para transladar, agarre junto ao vértice do gréfico e arraste.

T

f1(x)={x+6,34)%-2.9

-10 1 10
1 )I"

-6.67

=

» Para esticar, agarre no grafico num local afastado do vértice e arraste.

Oy

6,671y

-10

K.
i
-
—
L
]
=4
-
*
-
B ey
=

-6.67 \

Manipular uma fungdo de seno ou cosseno

P Para transladar, agarre junto ao eixo de simetria vertical do grafico e arraste.
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-6.67

Para esticar, agarre num ponto do grafico

109%sin(0. 3%x)

6,67

afastado do eixo de simetria e arraste.

Especificar uma fung¢éo com restrigoes de dominio

Pode utilizar a linha de entrada ou a aplicagdo Calculadora para especificar uma fungao
com restricdes de dominio. Para restri¢des de dominios multiplos numa fungdo, utilize

a fungdo piecewise().

No exemplo seguinte, é especificada uma fungdo com um dominio menor do que 2 e
maior do que -2 na linha de entrada:

1. No menu Introdugdo/Edicdo do grafico, selecione Fungio.

2. Introduza o seguinte na linha de entrada, utilizando espagos para separar o

operador "e":

piecewise (3,x>-2 e x<2)

3. Prima ENTER para representar graficamente a fungao.
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5.86 Ay

f1 (X.)*{3,x>’2 and x<2

-6.28 1

Encontrar pontos de interesse num grdfico de fungdo

A aplicagdo Graficos ajuda-o a encontrar zeros, minimos, maximos, intersegdes,
derivadas (dy/dx) ou integrais. Para Graficos definidos como secg¢bes cdnicas, também
pode encontrar focos, diretriz e outros pontos.

(CAS): Pode também determinar o ponto de inflexdo.
Identificar pontos de interesse arrastando um ponto

P Para identificar rapidamente maximos, minimos e zeros, crie um ponto no grafico e
arraste-o.

Surgem temporariamente linhas de sinalizagdo a medida que vai arrastando através
de pontos de interesse.

minimum

(-7.85,-3)

Identificar pontos de interesse com ferramentas de analise

O exemplo seguinte ilustra a utilizagdo da ferramenta Minimo. As outras ferramentas
de analise funcionam de forma semelhante.

1. No menu Analisar grafico, selecione Minimo.
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O icone Minimo é apresentado no canto superior esquerdo da area de trabalho e
aparece a pergunta grafico? na area de trabalho.

fl(x)—f'a . sin(x)

£2(x)=3" sin(x- 2) T

graph?

6.36 T

2. Clique no grafico em que pretende encontrar o minimo.

Aparece uma reta ponteada que representa o limite inferior do intervalo a
procurar.

(x)—f'a . sin(x}

[1] 3-sin(x- 2) T

|m|b-|-

lower bound?

“6.36 T

3. Arraste a linha ou clique numa localizagdo para definir o limite inferior e apresentar
uma proposta de limite superior.
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/

minimum

o 7.85,-3)

fl(x)—_’: . sin(x)
g f2{)(.]*3- sinl.x- 2.] T
upper bound? -6.36 T

o3 Es O30 E

Arraste a linha que representa o limite superior ou clique numa localizagdo para a
colocar.

E apresentado o minimo, juntamente com um objeto de texto com as respetivas
coordenadas.

minimum

7.85,73)

fl(x)—f'a . sin(x)
£2(x)=3- sin(x- 2) T

6.36 T

Aplicagdo Grdficos 132



Representar graficamente uma familia de fungcées

Numa familia de fungbes, cada membro tem o seu préprio valor para um ou mais
parametros. Ao introduzir os parametros como listas, pode utilizar uma Unica
expressdo para representar graficamente uma familia constituida por um maximo de
16 fungdes.

Por exemplo, a expressdo f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} indica as seguintes quatro
fungdes:

f1 I{x)=-1x+2

fl 2(x)=0°x+4

f1 3(x)=1+x+6

f1 4(x)=2+x+8

Para representar graficamente uma familia de fungées
1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Fungdo.

2. Introduza a expressdo, utilizando listas para representar os membros da familia.

filx)={-1,0,1,2}-x+{2,4,6,8}

3. Prima Enter para representar graficamente as fungoes.

Cada membro é definido separadamente (f1_1, fI 2 e assim sucessivamente) para
indicar a sequéncia na expressao.

6,774 l>y

1.4 1 71
Vi 6.74 AN

Nota: Nao pode editar um grafico de fungao para o alterar para uma familia de fungdes.

Representar graficamente equagoes

1. No menu Introdugdo/Edigdo do grafico, selecione Equagio.
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2. Clique no tipo de equacdo (Reta, Parabola, Circunferéncia, Elipse, Hipérbole ou
Cénica).

3. Clique no modelo especifico para a equagdo. Por exemplo, toque em y=a*x2+bex+c
para definir uma pardbola.

A linha de entrada inclui um simbolo para indicar o tipo de equagdo.

el W |yl fxt

4. Introduza os coeficientes no modelo da equagdo.

el A | y=1-x2+2:x+3

5. Prima Enter.

6.24 Ay

=x2+2- x+3

200 + + + I ! + +

Representar graficamente sec¢ées conicas

A vista Grafico permite-lhe representar graficamente e explorar analiticamente
equacdes lineares e cdnicas num sistema de coordenadas bidimensional. Pode criar e
analisar retas, circunferéncias, elipses, parabolas, hipérboles e equacGes gerais de
conicas.

A linha de entrada facilita a introdu¢do da equagdo apresentando um modelo para o
tipo de equagdo que escolher.

Exemplo: Criar uma elipse

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Equagio > Elipse e toque no @
tipo de equagao.

el &
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2. Introduza valores iniciais para os coeficientes nos espacos fornecidos. Utilize as
teclas de seta para se mover entre os coeficientes.

x-1)2 (y-2)2 |
o | EDE2

3. Prima Enter para representar graficamente a equagao.

6.74 Ay

-6.74

Explorar a elipse do exemplo

1. Arraste a elipse a partir do seu centro para explorar o efeito da translagdo na
equagao.
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-6.74

Utilize as ferramentas de analise, tais como Analisar grafico >
Analisar cénicas > Focos para explorar ainda mais o grafico.

Nota: O tipo de cdnica determina as ferramentas de analise que pode utilizar. No
caso da elipse, pode obter o seu centro, vértices, focos, eixos de simetria,
diretrizes, excentricidade e latus rectum.
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6.74 A Y

1 (x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. Para explorar a translagdo e a homotetia de forma interativa, defina uma elipse
cdnica que utilize varidveis para os coeficientes 4, k, a e b. Insira seletores para
variar os parametros.

< > | o 6.74 4
<> =3
4 > a=5.
€| 2> ||b=3
—h)2 )2
o b2
a2 b2
TN e e

Representacgdo grdfica de relagoes

A representagdo grafica de relagGes esta disponivel nas paginas de Graficos e na janela
analitica das paginas de geometria.
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Pode definir relagdes ao utilizar <, <, =, >, ou >. O operador (#) ndo é suportado na

representacdo grafica de relagdes.

Tipo de relacdo Exemplos
Equacgdes e inequagdes o y=sqrt(x)
equivalentes a 'y = f(x) o y-sqrt(x) =1/2

-2*y-sqrt(x) = 1/2
y-sart(x) = 1/2
-2*y-sqrt(x) > 1/2

Equacgdes e inequagdes .
equivalentes a x = g(y) .

x =sin(y)
x-sin(y) = 1/2
x-sin(y) >1/2

EquacgGes polinomiais e inequagbes | ¢

XA24yA2 = 5
xA2-yA2 > 1/2+y
x3+y3-6*x*y=0

As relagdes acima em dominios o
restringidos por regides .
retangulares

y=sin(x) e -2m<x<2mn
y<x2|y=-2 e 0sx<3
{x2+y2<3, y>0 e x<0

Nota: as restrigdes impostas por uma sessdo Press-to-Test ativa podem limitar os tipos
de relagdes que pode representar graficamente.

Para representar graficamente uma relagao:

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Relagdo.

L] re!!(r,y)
|

2. Escreva uma expressdo para a relagdo.

L] relilcy)

w—sin(y)>=1/2

3. Prima Enter para representar graficamente a relagdo.
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SugestGes para Representar graficamente relagées

» Pode definir rapidamente uma relagdo a partir da linha de entrada Fung3o.
Posicione o cursor a direita do sinal = e, em seguida, prima a tecla Retroceder.
Aparecerd um pequeno menu com os operadores de relagdo e uma opgao de

Relagdo. Escolher a partir do menu coloca o cursor na linha de entrada Relagdo.

» Pode escrever uma relagdo como texto numa pagina Graficos e, em seguida,
arrastar o objeto de texto para qualquer eixo. A relagdo é representada
graficamente e adicionada ao histdrico de relagdes.

Aviso e mensagem de erro

Condigao de erro

Informagdes adicionais

Entrada de relagdo ndo suportada

Entrada de relagdo ndo suportada

Nota: As seguintes entradas de relagdes sdo
suportadas:

Relagbes que utilizam g, <, =, > ou 2.
Relagdes polinomiaisem x ey

Relagdes equivalentes a y=f(x) ou x=g(y)
ou inequacgdes correspondentes

As relagdes acima em dominios
restringidos por regides retangulares

Restricbes de Dominio ndo
suportadas para determinadas
classes de relagdes equivalentes a
y=f(x) ou x=g(y) ou inequagdes
correspondentes.

As relagGes equivalentes a y=f(x) e as
inequagoes correspondentes sé podem
ter restri¢des sobre x

Por exemplo: y=V(x) e 0<x<1 ira
funcionar, mas y=V(x) e 0<y<1 ndo

As relagGes equivalentes a x=g(y) e as
inequagoes correspondentes sé podem
ter restri¢des sobre y

Por exemplo: x=sin(y) | -1<y<1ird
funcionar, mas x=sin(y)|-1<x<1 ndo
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Representar graficamente equagoes paramétricas

1.

No menu Graph Entry/Edit (Introdugio/Edi¢do do grafico, selecione Parametric
(Paramétrica).

Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para se mover entre os campos na
linha de entrada do modo Paramétrico.

xi(t)H
1(z)=

0=r=6.28 tstep=0.13

Escreva expressdes para xn(f) e yn() .

x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=£<6.28 tstep=0.13

(Opcional) Edite os valores predefinidos para tmin, tmax e tstep.

Prima Enter.

4.41 Ay

y1(t)=cos(¢)- 3

] {xl (t)=sin(r)- 4

=

-5.33

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢do Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Representar graficamente equag¢des em coordenadas polares

1.

2.
3.

No menu Graph Entry/Edit (Introdug¢io/Edigdo do gréfico, selecione Polar.

r1(6)
0=6<6.28 Bstep=0.13

Introduza uma express3o para r1(0).

(Opcional) Edite os valores predefinidos para Omin, Omax e Ostep.
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ri(g)=.2-8
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Prima Enter.

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢ao Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Representar grdficos de dispersédo

1. (Opcional) Crie duas varidveis de lista predefinidas com os valores x e y para
representar graficamente. Pode utilizar as aplicagdes Listas e Folha de célculo,
Calculadora ou Notas para criar as listas.

Ayl Byv2 & D
1 2
2
3 8
4 16
5 32

2. No menu Introdugio/Edicdo do grafico, selecione Grafico de dispersio.

Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para se mover entre os campos x e
y.
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s1 ﬁ:

3. Utilize um dos seguintes métodos para especificar listas a representar graficamente
comoxey.

- Clique em E para selecionar nomes das variaveis de lista predefinidas.

- Escreva os nomes das variaveis como, por exemplo, v1.

- Introduza listas como elementos separados por virgulas entre paréntesis como,
por exemplo: {1,2,3}.

1 xevl
«v2

4. Prima Enter para representar graficamente os dados e, em seguida, faga zoom na
area de trabalho para ver os dados representados graficamente.

47.88 Ay

(viv2) .

—'1.56"10.‘5' S

Representar graficamente sequéncias

A aplicagdo Graficos permite-lhe representar graficamente dois tipos de sequéncias.
Cada tipo tem um modelo préprio para definir a sequéncia.

Definir uma sequéncia

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Sequéncia > Sequéncia.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Escreva a expressdo para definir a sequéncia. Atualize o campo de varidvel
independente para m+1, m+2, etc., se necessario.
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3. Escreva um termo inicial. Se a expressdo da sequéncia referenciar mais do que um
termo anterior, tal como ul(n-1) e ul(n-2), (ou ul(n) e ul(n+1)), separe os termos
por virgulas.

ul(n)=1.1-ulln—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Prima Enter.

23.09 Ay 'Y
L]
®
o
o
L ]
o
o .. )
® ul{n}‘l.l-ul(u—l]+l
2 ..
3 3 4 4 .l 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3
_grgrr.ljr.vvrr.vv

Definir uma sequéncia personalizada

Um grafico de sequéncia personalizada permite mostrar a relagdo entre duas
sequéncias, representando graficamente uma sequéncia no eixo x e a outra no eixo y.

Este exemplo simula o modelo Predador-Presa de biologia.

1. Utilize as relagdes mostradas aqui para definir duas sequéncias: uma para a
populagdo de coelhos e outra para a populagdo de raposas. Substitua os nomes
predefinidos das sequéncias por coelho e raposa.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.e-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = taxa de crescimento dos coelhos se ndo existirem raposas
.001 = taxa em que as raposas podem matar coelhos

.0002 = taxa de crescimento das raposas se existirem coelhos
.03 = taxa de mortalidade das raposas se ndo existirem coelhos

Nota: Se quiser ver os graficos das duas sequéncias, faca zoom na janela para a
definicdo Zoom - Ajustar.
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2. No menu Introducdo/Edicdo do grafico, selecione Sequéncia > Personalizar.

3. Especifique as sequénciascoelho e raposa para serem representadas graficamente
nos eixos x e y, respetivamente.

x « rabbit(n)
pl « fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Prima Enter para criar o grafico personalizado.

Faca zoom na janela para a definicdo Zoom - Ajustar.

70.07 ¥

0000000000000,

pl :(rabbil[n],fox(u))

85.57 227&3;;f
6. Explore o grafico personalizado, arrastando o ponto que representa o termo inicial.
Representar graficamente equacgdes diferenciais

Pode estudar equacgdes lineares e nao lineares e sistemas de equagdes diferenciais
ordinarias (EDOs), incluindo modelos logisticos e equagdes Lotka-Volterra (modelos
predador-presa). Pode também marcar o campo vetorial com implementag&es
interativas do método Euler e Runge-Kutta.
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Linha de entrada EDO:

y1 Identificador EDO

Expressao k-yl define a relagao

e Campos (1,1) para especificar a condigdo inicial

e Botdes para adicionar condi¢des iniciais e definir parametros de

marcagao
9 Seletor para variar o coeficiente k da EDO
9 Campo vetorial
o Uma curva solugdo que passa pela condigdo inicial

Para representar graficamente uma equacao diferencial:

1. No menu Introdugio/Edigdo do grafico, selecione Eq. dif.

E automaticamente atribuido um identificador 8 EDO, como “y1.”

yl =
d1: » —
(xoyTo): ¢ . e =

2. Mova para o campo da relagdo e introduza a expressao que define a relagdo. Por
exemplo, pode introduzir -y1+0.1*y1*y2.

M y1 14015152
(xoyTo): | ) 12 =

d1:

3. Introduza a condigdo inicial para o valor independente xg e para y1.
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Nota: Os valores xy sdo comuns a todas as EDOs num problema mas sé podem ser
introduzidos ou modificados na primeira EDO.

4. (Opcional) Para estudar varias condigGes iniciais para a EDO atual, clique em

. . .~ PR () o° . .~
Adicionar condigGes iniciais e introduza as condigdes.

Edit Initial Conditions (23w

Xo y1 [

| Cancel |

5. Toque em Editar pardmetros || para definir os pardmetros do gréfico. Selecione
um Método de solugdo numérico e, em seguida, defina parametros adicionais.

Pode alterar esses parametros a qualquer altura.

Differential Equation [==3a]
Solution Method
Iterations Between Plot Step ¥ -
Fleld [Stope. | =
Axes -
O
ye |y
Plot Start: |10 -
Plot End: |10 -]
Plot Step: [0.1 -]
Field Resolution: |14 -
Direction Field at x= -
For] [omeer
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6. Clique em OK.

7. Paraintroduzir EDOs adicionais, prima a seta para baixo para apresentar o proximo
campo de edi¢do de EDO.

Quando se move entre EDOs definidas, o gréfico é atualizado de forma a refletir
todas as alteragGes. Uma solugdo para a EDO é representada graficamente para
cada IC especificado e para cada EDO apresentada (selecionada pela caixa de
verificagdo).

Resumo das defini¢oes da equagdo diferencial

Método de Seleciona Euler ou Runge-Kutta como o método de solugdo numérica.

solugdo

Iteracbes Precisdo computacional apenas para método de solugdo Euler. Tem de
entre passo ser um valor inteiro >0. Para restaurar a predefinigdo, selecione a seta
de grafico para baixo e selecione Predefinigdo.

Tolerdnciade  Precisdo computacional apenas para método de solu¢do Runge-Kutta.
erro Tem de ser um valor em virgula flutuante >1x10-14- Para restaurar a
predefini¢do, selecione a seta para baixo e selecione Predefinicdo.

Campo Nenhum - Nenhum campo marcado. Disponivel para qualquer nimero
de EDOs, mas necessdrio se trés ou mais EDOs de primeira ordem
estiverem ativas. Coloca em grafico uma combinagdo da solugdo e/ou
valores de uma ou mais ODEs (de acordo com as defini¢des dos Eixos
configuradas pelo utilizador).

Inclinagdo - Marca um campo que representa a familia de solugdes para
uma Unica ODE de primeira ordem. Tem de estar uma ODE ativa. Define
Eixos para Predefini¢do (x e y). Define o eixo horizontal para x (a
variavel independente). Define o eixo vertical para y (a solugdo para a
EDO).

Dire¢do — Representa graficamente um campo no plano de fase que
representa a relagdo entre uma solugdo e/ou valores de um sistema de
duas EDOs de primeira-ordem (conforme especificado pela definigdo
Eixos personalizados). Tém de estar duas ODEs activas.

Eixos Predefinigdo (x e y) - Marca x no eixo x e y (as solu¢des para as equagdes
diferenciais ativas) no eixo y.

Personalizado - permite selecionar os valores a marcar no eixo x e y,
respetivamente. As entradas vélidas incluem:

e x (avaridvel independente)
* yl,y2 e quaisquer identificadores definidos no editor EDO
e y1’,y2’ e quaisquer derivados definidos no editor EDO

Inicio da Define o valor da varidvel independente, no qual a marcagdo da solugdo
marcagao é iniciada.

Fim da Define o valor da varidvel independente, no qual a marcagdo da solugdo
marcagao termina.
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Passo de
marcagao

Define o incremento da varidvel independente, no qual os valores sdo

marcados.

Resolugdo do
campo

Define o niumero de colunas dos elementos de composi¢do de campo
(segmentos de reta) utilizados para desenhar um campo de vetores. S

pode alterar este parametro se Campo = Direg¢do ou Inclinagdo.

Campo de
vetores em
X=

Define o valor da variavel independente, no qual é desenhado um

campo de vetores ao marcar equagdes ndo auténomas (aquela que se
referem a x). Ignorado ao marcar equagdes autébnomas. Sé pode alterar

este parametro se Campo = Diregdo.

Ver tabelas da aplicagdo Grdficos

Pode mostrar uma tabela de valores para qualquer relagdo definida no problema atual.

Nota: Para obter informagdes sobre como utilizar tabelas, bem como instrugdes sobre
como aceder a tabelas a partir da aplicagdo Listas e Folha de célculo, consulte a secgdo
Trabalhar com tabelas.

Mostrar uma tabela

P No menu Tabela, selecione Tabela em-ecra dividido .

A tabela é apresentada com colunas de valores para as relagdes definidas

atualmente.

*

100 | vy X f10Q:i= ~ f2(x):=

10*sin(x) xA2+1
9.09297
1.4112
-7.56802
-9.58924
-2.79415
6.56987
9.89358
4.12118

O W 0 N O U1 A~ W N

—_

-5.44021

IAVAR
4

-30 -7.5680249530792

v

10.
17.
26.
37,
50.
65.
82.
101.

Para alterar a relagdo é apresentada numa coluna, clique na seta na célula superior
da coluna e, em seguida, selecione o nome da relagdo.

Ocultar a tabela

» No menu Tabela, selecione Remover tabela.

Aplicagéo Grdficos

148



Editar relagées

1. Clique duas vezes no grafico para mostrar a expressdo na linha de entrada.
— ou—
Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Editar relagdo.
fz(x):x372')4 E
fl(x):x'2

f‘z(x):x3—2~x
10 i/ 10

“6©.64

2. Modifique a expressdao conforme necessario.

‘ f2(x):x372~x+41 E

3. Prima para fazer o grafico da fungdo revista.

‘6.64%y

1 fZ(x) =x"—2'xt4

6.64

Alterar o nome de uma relagdo

Cada tipo de relagdao tem uma convengao de nomes predefinida. Por exemplo, o nome
predefinido das fungdes é fn(x). (O niumero representado por n aumenta a medida que
cria mais fungdes). Pode substituir o nome predefinido por um nome a sua escolha.

Nota: Se pretende utilizar um nome personalizado como convengdo, tem de introduzi-
lo manualmente para cada fungdo.

1. Nalinha de entrada, elimine o nome existente. Por exemplo, elimine "f1" da
expressdo "f1(x)". Pode utilizar as teclas de setas para a esquerda e para a direita
para posicionar o cursor.

B =

2. Introduza o nome de substituicdao

[ 8 sand =
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3. Se estiver a definir uma nova relagdo, posicione o cursor depois do simbolo = e
introduza a expressdo.

[ )= =

4. Prima Enter para representar graficamente a relagdo com o novo nome.

101y
Xam’(,\’):x2+3
1 X,
-10 Sl 10

Aceder ao histdrico de grdficos

Para cada problema, o software armazena um histérico de relagdes definido na
aplicagdo Graficos e na vista Grafico 3D, tais como graficos de fung¢do f1 a f99 e graficos
de fungdo 3D z1 a z99. Pode ver e editar estes itens através de um botdo na linha de
entrada.

Ver o historico
1. Prima Ctrl+G para ver a linha de entrada.

2. Clique no botdo menu Histérico na linha de entrada.

Aparece o menu. Quando aponta para o nome de cada item, a respetiva expressdo
aparece na linha de entrada.

£20)=sin(s)
\ b

Selecione o nome da relagdo que pretende ver ou editar.

4. (Opcional) A partir da linha de entrada, utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.

Ver o historico de tipos de relagao especifica

Utilize este método caso pretenda ver ou editar uma relagdo definida que ndo aparega
no menu Histdrico.

1. No menu Introdugdo/Edigdo de graficos, clique no tipo de relagdo. Por exemplo,
clique em Polar para mostrar a linha de entrada para a relagdo Polar seguinte
disponivel.

2. Clique no botdo menu Histérico ou utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.
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Zoom/redimensionar a drea de trabalho da aplicagéo Grdficos

O redimensionamento na aplicagdo Graficos afeta apenas os graficos, desenhos e
objetos que residem na vista do Grafico. Nao tem quaisquer efeitos nos objetos na
vista Geometria plana subjacente.

Redimensionar ao arrastar sobre um eixo

» Para redimensionar os eixos x e y proporcionalmente, arraste uma marca de
selecdo sobre cada eixo.

P Para redimensionar apenas um eixo, prima sem soltar Shift e arraste a marca de
selegdo sobre o eixo.

Aplicar zoom através de uma ferramenta de zoom
» A partir do menu Janela / Zoom, selecione uma das ferramentas.

- Zoom - Caixa (Clique em dois cantos de uma caixa para definir a drea a
apresentar.)

- Aumentar zoom
- Reduzir zoom

Fazer zoom de acordo com predefini¢des
» A partir do menu Janela / Zoom, selecione uma das predefinigdes de Zoom.

- Zoom - Standard
- Zoom - Quadrante 1
- Zoom - Utilizador standard
- Zoom - Trigonometria standard
- Zoom - Dados standard
- Zoom - Ajustar
Aceder a defini¢Ges de janela personalizadas

1. No menu Janela / Zoom, selecione Defini¢des da janela.

2. Introduza um valor para cada defini¢do. Pode utilizar expressGes para uma entrada

exata, conforme demonstrado abaixo.
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Window Settings

XMin:
HMax:
H5cale:
¥ lin:

W ilax:

YScale:

[-2912

[10%pi

[piz

[~exp1yn2

[2*sqrt(5)

Alto

-

| Cancel |

4.47

0.5

'
(8]
w g

-7.39

1.57

31.4

Em produtos TI-Nspire™, a entrada fraciondria mantém-se igual. Outras entradas exatas

foram substituidas pelo resultado avaliado.

Window Settings

)

XMin:
HMa:
HScale:
¥ iin:

W lax:

YScale:

[-2013

[10%pi
[piz

[~expe1yno

[2*sqrt(s)

IAuto

-

| Cancel |

0.5

LA

10-m

Em produtos TI-Nspire™ CAS, a entrada fraciondria e outras entradas exatas permanecem

iguais.

Personalizar a drea de trabalho Grdficos

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou de

Geometria.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.

2. Va para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.
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Adicionar um objeto de texto a drea de trabalho

Utilize a ferramenta Texto para adicionar valores numéricos, férmulas, observagdes ou
outras informagdes explicativas a area de trabalho Graficos. Pode representar
graficamente uma equacdo introduzida como texto (como, por exemplo, "x=3").

1. No menu Agdes, selecione Texto.
2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Lfrre'|

Arraste um objeto de texto para o mover. Clique duas vezes no texto para o editar.
Para eliminar um objeto de texto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione
Eliminar.

Alterar os atributos do texto numérico

Se introduzir um valor numérico como texto, pode bloquea-lo ou definir o formato e a
precisdo apresentada do mesmo.

1. No menu Agdes, selecione Atributos.

2. Clique no texto numérico para apresentar a lista de atributos.
3. Prima A e V para percorrer a lista.
4

Em cada icone de atributo, prima < ou P para percorrer as opg¢des. Por exemplo,
selecione um nimero de 0 a 9 para a precisao.

5. Prima Enter para aplicar as alteragdes.
6. Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

Mostrar a grelha

Por predefinigdo, a grelha ndo é apresentada. Pode optar por apresenta-la como
pontos ou linhas.

» No menu Ver, selecione Grelha e, em seguida, selecione Grelha pontilhada,
Grelha com linhas ou Sem grelha.

Alterar a cor da grelha

1. No menu Agdes, selecione Selecionar > Grelha (apenas disponivel quando a grelha é
apresentada).

A grelha pisca para indicar que esta selecionada.
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2. Clique na seta para baixo junto ao botao Cor e selecione uma cor para a grelha.

Z |-

EEuUEN
EEEOO
O

Alterar o aspeto dos eixos do grafico
1. No menu Agdes, clique em Atributos.
2. Clique num dos eixos.

3. Prima A e V¥ parair para o atributo pretendido e, em seguida, prima « e P para
selecionar a opgdo a aplicar.

E ’ (1/3) Positive arrows

&
H-
—

v

Nota: Para ocultar os eixos ou ocultar ou mostrar de forma seletiva valores finais de
eixos individuais, utilize a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Para apresentar vérios rétulos de marca, selecione a opgdo Multiple Labels (Varios
rotulos).

%» [¢172) Muttiple Labels. Adjust window if not shown. |
i Q
5 P

_I_

Apenas serdo apresentados varios rétulos se existir espago suficiente para estes nos
eixos horizontais e verticais. Se necessario, ajuste os valores na caixa de didlogo
Window / Zoom (Janela/Zoom) > Window Settings (Defini¢des de janela).
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Window Settings (=)

xmin: 5]
[

XMax: |3

XScale: [172 -

YMin: |-2 \

YMax: [2 ‘

YScale: |1 -

oK | Cancel |

y
fl(x)=2~x+l

|

|
[SH
W
ISEES)]

Apenas Aritmética Exata e CAS: Pode alterar os rétulos de marca para apresentar
multiplos de Pi, nimeros radicais e outros valores exatos. Para tal, edite os valores
XScale ou YScale na caixa de didlogo Window / Zoom (Janela/Zoom > Window Settings
(Definigbes de janela). Veja os exemplo apresentado em seguida.

Window Settings ==

XMin: |-7.8473684210526 \

KMax: [7.8473684210526

XScale: [pi

YMin: [-5.2421052631579

YMax: |5.2421052631579

YScale: I‘I -

OK-| |- Cancal |

Nota: pi/2 sera convertido em /2 apds clicar em OK.
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v ﬂ(x):sm(x)
4 £2(n)——
3 sln(x)
2
1

X
2 3 IN_T T TNS3 T 2T
2 2\ 2 2

2
|
3
b

Nota: Para obter informagdes sobre graficos de caminhos, consulte a sec¢do Explorar
graficos através de graficos de caminhos.

Ocultar e mostrar itens na aplica¢éo Grdficos

A ferramenta Ocultar/Mostrar revela os objetos que selecionou anteriormente como
ocultos e permite-lhe selecionar os objetos que pretende mostrar ou ocultar.

Nota: Se ocultar um grafico, a expressdo deste é marcada automaticamente como
oculta no histérico do grafico.

1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar surge na parte superior da drea de trabalho e os
itens atualmente ocultos (se existirem) aparecem esbatidos.

& ¥

1 x)=x*

f2(:f_)=:f3—2-:r_+4

2. Clique nos objetos para alternar entre o estado ocultar/mostrar. Pode ocultar
valores finais de eixos individuais, graficos, objetos geométricos, texto, etiquetas e
medigOes.

3. Prima Esc para concluir as suas sele¢des e fechar a ferramenta.

Todos os objetos que selecionou como ocultos desaparecem.
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'

f2(:r_)=:f3—2-:r_+4

4. Para ver os objetos ocultos temporariamente ou restaura-los como objetos visiveis,
abra a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Atributos Condicionais

Pode fazer com que os objetos sejam ocultados, mostrados e alterar a cor
dinamicamente, com base em condi¢Ges especificadas, tais como "r1<r2" ou "sin
(al)>=cos (a2)."

Por exemplo, podera querer ocultar um objeto com base numa medi¢do alternada que
atribuiu a uma variavel ou podera querer que a cor de um objeto seja alterada com
base num resultado "Calcular" atribuido a uma variavel.

Podem ser atribuidos comportamentos condicionais a objetos ou grupos nas vistas
Grafico, Geometria plana e Grafico 3D.

definir atributos condicionais de objetos

Pode definir condigdes de um objeto selecionado com o seu menu de contexto ou
ativando a ferramenta Definir condigdes a partir do menu Agdes e, em seguida,
selecionando o objeto. Estas instrugdes descrevem a utilizagdo do menu de contexto.

1. Selecione o objeto para agrupar.

2. Visualize o menu de contexto do objeto e clique em Condiges.

Os atributos condicionais sdo apresentados.
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Conditional Attributes
Conditional Attributes
[
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

- L
Line Color: Top Color: '
. |
Fill Color: Bottom Color: |

Caolars... H OK H Cancel ]

Colors.. H OK || Cancel |

Para objetos 2D Para objetos 3D

3. (Opcional) no campo Mostrar quando, introduza uma expressao que especifique as
condigGes durante as quais o objeto sera mostrado. Sempre que as condigdes ndo
estejam reunidas, o objeto ficara oculto.

Pode especificar a tolerdncia utilizando condicionais compostas no campo de
introdugdo Mostrar quando. Por exemplo, &rea>=4 and area<=6.

Nota: Se precisar de ver temporariamente objetos ocultados condicionalmente,
clique em Agbes > Ocultar/Mostrar. Para regressar a vista normal, prima ESC.

4. (Opcional) Introduza nimeros ou expressdes que avaliem para nimeros nos
campos de cor aplicdveis, tais como Cor da reta ou Cor da malha. Para ver um mapa
de valores de cor, clique no botdo Cores.

Conditional Color

The value of the expression determines the object color.

Coor ABEABARD 5 12 DG
Grayscale [lEN 3 EIE s 78] 9 10 [HEDE
Lines, Points and Text [[NE1EL [ 7 | = JERREMERN 2] 2] 14] 15|

Mapa de valores de cores condicionais

5. Clique em OK na caixa de didlogo Atributos condicionais para aplicar as condigdes.
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Calcular uma Area limitada

Nota: para evitar resultados inesperados ao utilizar esta funcionalidade, certifique-se
de que a definicdo do documento de "Formato real ou complexo" estd definida para
Real.

Ao calcular a area entre as curvas, cada curva tem de ter:
e Uma fungdo em relagdo a X.
ou

e Uma equacgdo na forma y=, incluindo equacgdes y= definidas através de uma caixa
de texto ou um modelo de equagdo cdnica.

Definir e sombrear a area
1. No menu Analisar grafico, selecione Area limitada.
Se estiverem disponiveis duas curvas adequadas, estas sdo selecionadas

automaticamente e pode avangar para o passo 3. Caso contrario, ser-lhe-a pedido
para selecionar duas curvas.

2. Clique nas duas curvas para seleciona-las.
—ou—
Clique numa curva e no eixo X.

Ser-lhe-4 pedido para definir os limites inferior e superior.

..'.I?.'

———)sinlo)

lower bound? 1.5 :

3. Clique nos dois pontos que definem os limites. Opcionalmente, pode escrever
valores numéricos.

A drea fica sombreada e é apresentado o valor da area. O valor é sempre ndo
negativo, independentemente da diregdo do intervalo.
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~— f2(x)=sin(x)
-1.5

Trabalhar com areas sombreadas

A medida que altera os limites ou redefine as curvas, o sombreado e o valor da area
sdo atualizados.

e Para alterar o limite superior ou inferior, arraste-o ou escreva novas coordenadas
para o mesmo. Ndo é possivel mover um limite que se encontra numa intersegao.
No entanto, o ponto é movido automaticamente ao editar ou manipular as curvas.

e Para redefinir uma curva, manipule a mesma ao arrastar ou edite a respetiva
expressao na linha de entrada.

Se um ponto final residir originalmente numa interse¢do e as fungdes redefinidas ja
ndo intersetarem, o sombreado e o valor da area irdo desaparecer. Se redefinir as
fungGes para existir um ponto de intersegdo, o sombreado e o valor da area voltam
a aparecer.

e Paraeliminar ou ocultar uma drea sombreada ou para alterar a respetiva cor ou
outros atributos, aceda ao menu de contexto.

- Windows®: clique com o botdo direito do rato na area sombreada.

- Mac®: mantenha a tecla # premida e clique na drea sombreada.

- Unidade portatil: mova o ponteiro para a area sombreada e prima [ctrl] .
Tragar grdficos ou desenhos

A opgdo Tracado do grafico permite-lhe mover um cursor de tragado sobre os pontos
de um grafico ou desenho e ver as informagdes dos valores.

Tragar graficos especificos

1. No menu Tragar, selecione Tragado do grafico.
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A ferramenta Tragar grafico é apresentada na parte superior da area de trabalho,
bem como o cursor do tragado, e as coordenadas do cursor sdo apresentadas no
canto inferior direito.

-5.94 f1:( 3.9, 38 )

2. Explorar um gréfico ou desenho:

- Aponte para uma posi¢do num grafico ou desenho para mover o cursor do
tragado para esse ponto.

- Prima <« ou W para fazer avancar o cursor ao longo do gréfico ou desenho
atual. O ecra desloca-se lateralmente para manter o cursor na vista.

- Prima A ou ¥ para percorrer os graficos apresentados.

- Clique no cursor do tragado para criar um ponto persistente. Opcionalmente,
introduza um valor independente especifico para mover o cursor do tragado
para esse valor.

3. Para parar de tragar, prima Esc.

Tracgar todos os graficos

A ferramenta Tragar tudo permite tragar varias fungdes simultaneamente. Com varias
fungdes representadas graficamente na area de trabalho, efetue os seguintes passos:

Nota: A ferramenta Tragar tudo sé traga graficos de fungGes, ndo desenhos de outras
relagdes (polar, paramétrica, dispersdo, sucessao).

1. No menu Tragar, selecione Tragar tudo.

161 Aplicagéo Grdficos



A ferramenta Tragar tudo surge na area de trabalho, com uma linha vertical a
indicar o valor x do tragado, e as coordenadas de cada ponto tragado sdo

apresentadas no canto inferior direito.

&

2. Explorar os graficos:

- Clique num ponto no eixo x para mover todos os pontos do tragado para esse
valor x.

- Prima <« ou P para definir os pontos do tracado ao longo de todos os graficos.

3. Para parar de tragar, prima Esc.
Alterar o passo do tragado

1. No menu Tragar, selecione Passo do tragado.

Trace Step

Trace Step n

| Ok || Cancel |

2. Selecione Automatico ou introduza uma dimensao de passo especifica para o
tragado.
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Introdugdo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicages Graficos e
Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e investigar objetos como
pontos, linhas e formas.

e Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na area de
trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos em ambas as areas
de trabalho.

e Avista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na aplicagao
Geometria.

Objetos criados na aplicacao Graficos
Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Graficos sdo objetos analiticos.

¢ Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de grafico x,y. Os
objetos criados neste local sé podem ser visualizados na aplicagdo Graficos. Se
alterar a escala dos eixos, 0 aspeto dos objetos sera afetado.

e E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.

e E possivel ver a equacdo de uma reta, reta tangente, circulo, ou cnica geométrica
criados na aplicagdo Graficos.

6.74 A ¥y
[ ]
4 ’

1 poly
arc < ®

22.2 cm?
®

conic
23.9 u?

0,073+ x2%40,099- x- y+0.27- y240.56- x+2. 16; y+3.43

|

-6.74

O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria. A cdnica e
a onda de seno foram criados na aplicagdo Graficos.
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Objetos criados na aplicagdo Geometria

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sdo objetos analiticos.

\

Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de gréfico. Os
objetos criados neste local podem ser visualizados nas aplicagGes Graficos e
Geometria. No entanto, ndo sdo afetados pelas alteragGes aos eixos x,y da
aplicagdo Graficos.

N3o é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.

N&o é possivel mostrar a equagdo de um objeto geométrico criado na aplicagdo
Geometria

/
¢

Conicl e

'

'

i
v

\ s,

1 68.1°

Criar pontos e retas

Quando cria um objeto, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por exemplo,
Segmento —). Para cancelar, prima ESC. Para ativar a definigdo automatica de
determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar um ponto na area de trabalho

1.

No menu Pontos e retas, selecione Ponto. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto).

Clique numa localizagdo para criar o ponto.
(Opcional) Defina o ponto.

Arraste um ponto para o mover.
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Criar um ponto num grafico ou objeto
Pode criar um ponto numa reta, segmento, semirreta, eixo, vetor, circunferéncia ou
grafico.

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto em. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto em).

2. Clique no gréfico ou objeto no qual pretende criar o ponto.

3. Clique numa localizacdo do objeto para colocar o ponto.

Criar um ponto dinamico num grafico

Pode criar um ponto dinamico num grafico através da opgao Point by Coordinates
(Ponto por coordenadas).

1. No menu Points and Lines (Pontos e retas, selecione Point by Coordinates (Ponto
por coordenadas). (Na aplicagdo Graphs (Graficos), cligue em Geometry (Geometria)
> Points and Lines (Pontos e linhas) > Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)
ou prima P e selecione Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)).

6.671y
fl(\)=sin(\)
1 AN
-10 1 10
-6.67

2. Introduza as varidveis ou expressoes para uma ou ambas as coordenadas.
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6.671y

fl(\):sin(\)

-10

)

-6.67

10

3. Use o seletor criado para mover o ponto no grafico.

6.671y

fl(\):sin(\)

-10

x0

-6.67

10
(5.,-0.959)

O ponto apresentard as coordenadas reais. Se passar o cursor sobre uma coordenada,

serd apresentada a variavel ou expressao.

Para editar o ponto, clique duas vezes na coordenada no rétulo. Qualquer variavel ou

expressdo introduzida anteriormente é retida.

Identificar pontos de interse¢ao

1. No menu Pontos e retas, selecione Pontos de interse¢do. (Na aplicagdo Graficos,

clique em Geometria > Pontos e retas > Pontos de intersegdo.)

2. Clique em dois objetos de interse¢do para adicionar pontos nas respetivas

intersecdes.
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Criar uma reta

1. No menu Pontos e retas selecione Reta. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Reta.)

2. Clique numa localizagao para definir um ponto na reta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a diregdo da reta e o comprimento da
parte visivel.

4. Para mover uma reta, arraste o ponto identificador. Para rodar a reta, arraste
qualquer ponto exceto o ponto identificador ou as extremidades. Para expandir a
parte visivel, arraste a partir de uma das extremidades.

Criar um segmento

1. No menu Pontos e retas, selecione Segmento. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Segmento.)

2. Clique em duas localizagOes para definir as extremidades do segmento.
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3. Para mover um segmento, arraste qualquer ponto exceto as extremidades. Para
manipular a diregdo ou comprimento, arraste uma das extremidades.

Criar uma semirreta

1. No menu Pontos e retas, selecione Semirreta. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Semirreta.)

2. Clique numa localizagao para definir a extremidade da semirreta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a diregdo.

Para mover uma semirreta, arraste o ponto identificador. Para rodar a semirreta,
arraste um dos pontos exceto o ponto identificador ou a extremidade. Para
expandir a parte visivel, arraste a partir da extremidade.

Criar uma reta tangente

Pode criar uma reta tangente num ponto especifico num objeto geométrico ou grafico
da fungdo.

1. No menu Pontos e retas, selecione Tangente. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Tangente.)
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2. Clique num objeto para o selecionar.

3. Clique numa localizagdo no objeto para criar a tangente.

f1(x)=sin(x)- 2

4. Arraste uma tangente para a mover. A reta tangente permanece anexada ao objeto
ou gréfico.

Criar um vetor

1. No menu Pontos e retas, selecione Vetor. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Vetor.)

2. Clique numa localizagdo para estabelecer o ponto inicial do vetor.

3. Clique numa segunda localizagao para especificar a dire¢do e o comprimento e
complete o vetor.

4. Para mover um vetor, arraste um dos pontos exceto as extremidades. Para
manipular o comprimento e/ou direg¢do, arraste uma das extremidades.

Nota: se criar um ponto final num eixo ou noutro objeto, s6 pode mover o ponto
final ao longo desse objeto.
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Criar um arco da circunferéncia

1. No menu Pontos e retas, selecione Arco da circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Arco de circunferéncia.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o ponto inicial do arco.

3. Clique num segundo ponto para estabelecer um ponto intermédio através do qual
0 arco passara.

4. Clique num terceiro ponto para definir o ponto final e completar o arco.

5. Para mover um arco, arraste o perimetro. Para manipular o arco, arraste um dos
trés pontos definidores.

Criar formas geométricas

As ferramentas Formas permitem-lhe explorar circunferéncias, poligonos, cénicas e
outros objetos geométricos.

A medida que cria uma forma, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por
exemplo, Circunferéncia()). Para cancelar a forma, prima ESC. Para ativar a definigdo
automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar uma circunferéncia

1. No menu Formas, selecione Circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Circunferéncia.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para posicionar o centro da circunferéncia.

3. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o raio e completar a
circunferéncia.
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4. Pararedimensionar uma circunferéncia, arraste-a. Para mover a circunferéncia,
arraste o centro.

Criar um triangulo

Nota: para se certificar de que a soma dos dngulos de um triangulo é igual a 180° ou
200 grados, pode forgar os angulos para niumeros inteiros na vista Geometria. Consulte
O que tem de saber neste capitulo.

1. No menu Formas, selecione Tridngulo. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria
> Formas > Tridngulo.)

2. Clique em trés localizagGes para estabelecer os vértices do triangulo.

3. Para manipular um triangulo, arraste um dos seus pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um retangulo

1. No menu Formas, selecione Retangulo. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria
> Formas > Retéangulo.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro canto do retangulo.

3. Clique noutra localizagdo para estabelecer o segundo canto.
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Aparece um lado do retangulo.

4. Clique para estabelecer a distancia até ao lado oposto e completar o retangulo.

5. Pararodar um retdngulo, arraste um dos seus dois primeiros pontos. Para expandir
o retangulo, arraste um dos seus dois Gltimos pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono

1. No menu Formas, selecione Poligono. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Poligono.)
2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro vértice do poligono.

3. Clique para estabelecer cada vértice adicional.

4. Para completar o poligono, clique no primeiro vértice.

5. Para manipular um poligono, arraste um dos vértices. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono regular

1. No menu Formas, selecione Poligono regular. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Poligono regular.)

2. Clique uma vez na area de trabalho para estabelecer o ponto central.
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3. Clique numa segunda localizagdo para estabelecer o primeiro vértice e o raio.

E formado um poligono regular de 16 lados. O nimero de lados aparece entre
chavetas. Por exemplo, {16}.

4. Arraste um dos vértices num movimento circular para definir o nimero de lados.
- Arraste para a direita para reduzir o numero de lados.

- Arraste para a esquerda para adicionar diagonais.

5. Pararedimensionar ou rodar um poligono regular, arraste um dos seus vértices.
Para mover o poligono regular, arraste um dos lados.

Criar uma elipse

1. No menu Formas, selecione Elipse. (Na aplicagdo Gréficos, cligue em Geometria >
Formas > Elipse.)

2. Clique em duas localizagdes ou pontos para estabelecer os focos.

3. Clique para estabelecer um ponto na elipse e completar a forma.

4. Para manipular uma elipse, arraste um dos seus trés pontos definidores. Para
mover a elipse, arraste-a.
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Criar uma parabola (de foco e vértice)

1. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

2. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o vértice e completar a pardbola.

4. Para manipular uma parabola, arraste o foco ou o vértice. Para mover a parabola,
arraste-a a partir de qualquer ponto.

Criar uma parabola (de foco e diretriz)

1. Criar uma reta para servir de diretriz.

2. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.

4. Clique na reta para estabelecé-la como diretriz.
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5. Para manipular uma parabola, rode ou mova a diretriz ou arraste o foco. Para
mover a parabola, selecione a diretriz e o foco e, em seguida, arraste um dos
objetos.

Criar uma hipérbole

1. No menu Formas, selecione Hipérbole. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria
> Formas > Hipérbole)

2. Clique em duas localizagdes para estabelecer os focos.

3. Clique numa terceira localizagdo para completar a hipérbole.

4. Para manipular uma hipérbole, arraste um dos trés pontos definidores. Para mover
a conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.

Criar uma coénica por cinco pontos

1. No menu Formas, selecione Cénica por cinco pontos. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Formas > Cénica por cinco pontos.)

2. Clique em cinco localizagGes para estabelecer os cinco pontos na forma.

Dependendo do padrdo dos pontos, a cdnica pode ser uma hipérbole ou uma
elipse.

S
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3. Para manipular uma cdénica, arraste um dos cinco pontos definidores. Para mover a
conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.

Criar formas através de gestos (MathDraw)

A ferramenta MathDraw permite-lhe utilizar gestos de toque ou o rato para criar
pontos, retas, circunferéncias e outras formas.

O MathDraw esta disponivel na:

e Vista Geometria sem a janela analitica apresentada.

e Vista de grafico quando a escala X e a escala Y sdo idénticas. Esta funcionalidade
impede elipses ndo circulares e retangulos ndo quadrados de aparecerem como
circunferéncias ou quadrados.

O MathDraw ndo esta disponivel na vista Grafico 3D ou na vista Geometria com a
janela analitica apresentada.

Ativar o MathDraw

1. Se esta a utilizar a vista Geometria com a janela analitica visivel, utilize o menu
Vista para ocultar a janela.

2. No menu Agdes, selecione MathDraw.

E apresentado o icone MathDraw [#. Pode comecar a utilizar a ferramenta.
Cancelar o MathDraw
» Quando tiver concluido a utilizagdo da ferramenta MathDraw, prima Esc.

A ferramenta também é fechada se selecionar uma ferramenta diferente ou mudar
de vista.

Criar pontos

Para criar um ponto definido, toque ou clique numa area aberta.

e Se o0 ponto estiver junto a uma reta, segmento, semirreta, conica geométrica
(incluindo circunferéncias) ou poligono existente, o ponto encaixa no objeto.
Também pode colocar um ponto na interse¢do de um dos dois tipos de objetos.

e Se o ponto estiver junto a uma localizagdo de grelha visivel na vista Graficos ou na
janela analitica na vista Geometria, este encaixa na grelha.

Desenhar retas e segmentos

Para criar uma reta ou segmento, toque ou clique na posigdo inicial e e, em seguida,
arraste para a posigdo final.

e Se areta desenhada passar junto a um ponto existente, a reta encaixa no ponto.
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e Seoinicio da reta desenhada estiver junto a um ponto existente e o final junto a
outro ponto existente, esta torna-se um segmento definido por estes pontos.

e Se areta desenhada estiver quase paralela ou perpendicular a uma reta, segmento
ou lado de um poligono existente, esta é alinhada a esse objeto.

Nota: a tolerdncia predefinida para detetar retas paralelas/perpendiculares é de
12,5 graus. Esta tolerancia pode ser redefinida com uma variavel denominada
ti_gg_fd.angle_tol. Pode alterar a tolerancia no problema atual ao definir esta
variavel na calculadora para um valor no intervalo de 0 a 45 (O=sem detegdo de
paralelas/perpendiculares).

Desenhar circunferéncias e elipses

Para criar uma circunferéncia ou elipse, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar
a forma aproximada.

e Se aforma desenhada for suficientemente circular, é criada uma circunferéncia.
e Se aforma for alongada, é criada uma elipse.

e Se o centro virtual da forma desenhada estiver junto a um ponto existente, a
circunferéncia ou elipse é centrada nesse ponto.

Desenhar tridngulos

Para criar um triangulo, desenho uma forma triangular.

e Se o0 vértice desenhado estiver junto a um ponto existente, o vértice encaixa no
ponto.

Desenhar retangulos e quadrados

Para criar um retangulo ou quadrado, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar o
perimetro.

¢ Se aforma desenhada for praticamente um quadrado, é criado um quadrado.
e Se aforma desenhada for alongada, é criado um retangulo.
e Se o centro de um quadrado estiver junto a um ponto existente, o quadrado

encaixa nesse ponto.

Desenhar poligonos

Para criar um poligono, toque ou cliqgue numa sucessdo de pontos existentes, a
terminar no primeiro ponto em que tocou.
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Utilizar o MathDraw para criar equagoes

Na vista Graficos, o MathDraw tenta reconhecer determinados gestos como defini¢do
de fungBes quadraticas.

Nota: o valor do passo predefinido para a quantificagcdao dos coeficientes da parabola é
1/32. O denominador desta fragdo pode ser redefinido numa varidvel denominada ti_
gg_fd.par_quant. Pode alterar o valor do passo no problema atual ao definir esta
variavel para um valor maior ou igual a 2. Um valor de 2, por exemplo, produz um valor
de passo de 0,5.

Utilizar o MathDraw para medir um angulo

Para medir o angulo entre duas retas existentes, utilize gestos de toque ou o rato para
desenhar um arco de circunferéncia de uma das retas para a outra.

e Se o ponto de interse¢do entre duas retas ndo existir, este é criado e definido.
e 0angulo ndo é um angulo direcionado.

Utilizar o MathDraw para localizar um ponto médio

Para criar um ponto médio entre dois pontos, toque ou clique em ponto 1, ponto 2 e,
em seguida, no ponto 1 novamente.

Utilizar o MathDraw para apagar

Para apagar objetos, utilize gestos de toque ou o rato para arrastar para a esquerda e
para a direita, semelhante ao movimento de apagar um quadro.

e Aareade eliminagdo é o retangulo de limite do gesto de apagar.

¢ Todos os objetos de ponto e os respetivos dependentes dentro da area de
eliminagdo serdo removidos.
Nogdes bdsicas sobre como trabalhar com objetos

Selecionar e anular a selecdo de objetos

Pode selecionar um objeto individualmente ou varios objetos. Selecione varios objetos
quando os pretender mover, colorir ou eliminar em conjunto.

1. Clique num objeto ou gréfico para o selecionar.

O objeto pisca para indicar a selegdo.
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2. Clique nos objetos adicionais para os adicionar a selegdo.

3. Efetue a operagdo (como mover ou definir a cor).

4. Paraanular a selegdo de todos os objetos, clique num espaco vazio na area de
trabalho.

Agrupar e desagrupar objetos geométricos

Agrupar objetos permite-lhe seleciona-los novamente como conjunto, mesmo depois
de ter anulado a selegdo dos mesmos para trabalhar com outros objetos.

1. Clique em cada objeto para o adicionar a selegdo atual.
Os objetos selecionados piscam.

2. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s) selecionado(s).

3. Clique em Agrupar. Ja pode selecionar todos os itens do grupo ao clicar em
qualguer um dos membros do mesmo.

4. Para dividir um grupo em objetos individuais, aceda ao menu de contexto de um
dos objetos do conjunto e clique em Desagrupar.

Eliminar objetos

1. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s).

2. Clique em Eliminar.

N3o pode eliminar a origem, os eixos nem os pontos que representem variaveis
bloqueadas, mesmo que esses itens estejam incluidos na selegao.

Mover objetos

Pode mover um objeto, grupo ou combinagdo de objetos e grupos selecionados.

Nota: Se um objeto inamovivel (como os eixos de um grafico ou um ponto com
coordenadas bloqueadas) estiver incluido numa sele¢do ou grupo, ndo pode mover
nenhum dos objetos. Tem de cancelar a selegdo e, em seguida, selecionar apenas itens
amoviveis.

Para mover isto... Arraste isto

Uma selegdo ou Um dos respetivos objetos
grupo com varios
objetos
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Para mover isto... Arraste isto

Um ponto O ponto

Um segmento de Qualquer ponto que ndo seja um ponto final
reta ou vetor

Uma linha ou O ponto identificador

semirreta

Um circulo O ponto central

Outras formas Qualquer posigdo no objeto exceto um dos seus pontos
geométricas definidores. Por exemplo, arraste um dos lados de um poligono

para o0 mover.

Limitar o movimento de um objeto

Premir sem soltar a tecla SHIFT antes de arrastar um objeto permite-lhe limitar a forma
como determinados objetos sdo desenhados, movidos ou manipulados.

Utilize a funcionalidade de limitagdo para:

e Redimensionar apenas um eixo na aplicagdo Graficos.

e Deslocar a area de trabalho horizontal ou verticalmente, dependendo da diregdo
em que arrastar inicialmente.

e Limitar a movimentagdo dos objetos horizontal ou verticalmente.

e Limitar a colocagdo dos pontos em incrementos de 15° quando desenha um
triangulo, um retangulo ou um poligono.

e Limitar a manipulagdo de dngulos em incrementos de 15°.

e Limitar o raio de um circulo redimensionado em valores inteiros.
Fixar objetos
Fixar objetos evita alteragGes acidentais quando move ou manipula outros objetos.

Pode fixar fungdes representadas graficamente, objetos geométricos, objetos de texto,
os eixos do gréfico e o fundo.

1. Selecione o(s) objeto(s) que pretende fixar ou clique numa area vazia caso esteja a
fixar o fundo.

2. Aceda ao menu de contexto e selecione Fixar.
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Os objetos fixos apresentam um icone de fixagdo I’ guando aponta para os
mesmos.

3. Para abrir um objeto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione Abrir.
Notas:

e Embora ndo possa arrastar um ponto fixo, pode reposiciona-lo através da edigdo
das suas coordenadas x e y.

e Ndo pode deslocar a area de trabalho enquanto o fundo estiver fixo.
Alterar a cor da linha ou de preenchimento de um objeto

As alteragGes de cores efetuadas no software aparecem em tons de cinzento quando
trabalha em documentos com uma unidade portatil TI-Nspire™ CX que ndo suporte
cores. A cor é preservada quando mover os documentos de volta para o software.

1. Selecione o(s) objeto(s).

2. Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor e, em seguida, clique em Cor
da linha ou Cor de preenchimento.

3. Selecione a cor a aplicar nos objetos.
Alterar o aspeto de um objeto

1. No menu Agdes, selecione Atributos.

2. Clique no objeto que pretende alterar. Pode alterar formas, linhas, graficos ou eixos
de graéficos.

Aparece a lista dos atributos para o objeto selecionado.

3. Prima A e ¥ para percorrer a lista de atributos.

4. Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por exemplo,
selecione Grossa, Fina ou Média para o atributo Espessura da linha.

5. Prima Enter para aplicar as alteragdes.

6. Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.
Definir pontos, linhas geométricas e formas

1. Aceda ao menu de contexto do objeto.
2. Clique em Definir.

3. Escreva o texto da definigdo e, em seguida, prima Enter.
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A defini¢cdo anexa-se ao objeto e segue-o quando o move. A cor da definigdo
corresponde a cor do objeto.

CircleA CircleB

Medir objetos

Os valores das medigGes sdo atualizados automaticamente quando manipula o objeto

medido.

Nota: As medigOes dos objetos criados na aplicagdo Graficos sdo apresentadas em
unidades genéricas denominadas u. As medi¢Ges dos objetos criados na aplicagdo
Geometria sdo apresentadas em centimetros (cm).

Medir o comprimento de um segmento, arco da circunferéncia ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar o comprimento.

7.14 &Ky

12.9 cm

5.13 u

Medir a distancia entre dois pontos, um ponto e uma reta ou um ponto e uma
circunferéncia

1. No menu Medicdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)
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2. Clique no primeiro ponto.

3. Clique no segundo ponto ou num ponto da reta ou da circunferéncia.

©843 cm

Neste exemplo, o comprimento é medido a partir do
centro da circunferéncia para o vértice esquerdo
superior do poligono.

Medir o perimetro de uma circunferéncia ou elipse ou o perimetro de um poligono,
retangulo ou triangulo

1. No menu Medigio, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medi¢do > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar a circunferéncia ou o perimetro.

32.6cm
29.7 ¢cm
[ J

Medir um lado de um tridngulo, retangulo ou poligono

1. No menu Medigio, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medi¢do > Comprimento.)

2. Clique em dois pontos no objeto que formam o lado que pretende medir.

Nota: é necessario clicar em dois pontos para medir um lado. Ao clicar no lado, é
medido o perimetro do objeto.
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5.24 u

5.03 u

Medir a drea de um circulo, elipse, poligono, retangulo ou tridngulo

Nota: ndo pode medir a drea de um poligono construido através da ferramenta
Segmento.

1. No menu Medigdo, selecione Area. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medigdo > Area.)

2. Clique no objeto para apresentar a area.

6.74 Ay

,_4

Medir o declive de uma reta, semirreta, segmento ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Declive. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medig3o > Declive.)

2. Clique no objeto para apresentar o declive.

0.296

O valor é atualizado automaticamente quando manipula o objeto.
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Medir angulos

Os dngulos medidos na aplicagdo Geometria vdo de 0° a 180°. Os angulos medidos na
aplicagdo Graficos vdo de 0 radianos a 7 radianos. Para alterar a unidade do angulo,
utilize o menu Definigdes.

1. No menu Medigdo, selecione Angulo. (Na aplicacdo Graficos, clique em Geometria >
Medigdo > Angulo.)

2. Clique em trés localizagOes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice.

7.62 Ay
o 1
o
_90° .

) 1

1.05 rad 14
B T T H B e I

-12.89 1

Medir angulos com a ferramenta Angulo direcionado

1. No menu Medigdo, selecione Angulo direcionado. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Medig¢do > Angulo direcionado.)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos existentes para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice.

1em

3. Parareverter a orientagdo da medigao,
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a) no menu Agdes , selecione Atributos.
b) Clique no texto do dngulo. Por exemplo, clique em 300°.

c) Selecione o atributo de orientagdo e utilize a seta para a direita ou para a
esquerda para alterar.

d) Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

1em

Mover um valor medido

» Arraste a medigdo para a localizagdo pretendida.

Nota: se mover uma medigdo para demasiado longe do respetivo objeto, a medigdo

deixa de seguir o objeto. Contudo, o seu valor continua a ser atualizado quando
manipula o objeto.

Editar um comprimento medido

Pode definir o comprimento de um lado de um Tridngulo, Retdangulo ou Poligono
através da edigdo do respetivo valor medido.

P Clique duas vezes na medigdo e, em seguida, introduza o novo valor.
Armazenar um valor medido como variavel

Utilize este método para criar uma variavel e atribuir-lhe um valor medido.
1. Aceda ao menu de contexto do item e selecione Armazenar.

2. Escreva um nome de variavel para a medi¢do armazenada.

Ligar um comprimento medido a uma variavel existente

Utilize este método para atribuir um valor de comprimento medido a uma variavel
existente.

1. Aceda ao menu de contexto da medigdo e selecione Variaveis > Ligar a.
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O menu apresenta a lista de varidveis definidas atualmente.
2. Clique no nome da variavel a que pretende ligar.

Eliminar uma medigdo

» Aceda ao menu de contexto da medicdo e selecione Eliminar.
Bloquear ou desbloquear uma medigao

1. Aceda o menu de contexto da medigdo e selecione Atributos.
2. Utilize as teclas de setas para cima/para baixo para realgar o atributo Bloquear.

3. Utilize as teclas de setas para a esquerda/direita para abrir ou fechar o bloqueio.

Enquanto o valor estiver bloqueado, ndo é possivel efetuar manipulagGes que
impliqguem a alteragdo da medigdo.

Transformar objetos

Pode aplicar transformagdes em objetos desenhados nas aplicagdes Graficos e
Geometria. Se os pontos do objeto estiverem definidos, os pontos correspondentes no
objeto transformado sdo definidos através da notagdo prima (4 > A'). Para ativar a

definicdo automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste
capitulo.

Explorar a simetria

1. No menu Transformagdo, selecione Simetria. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Simetria.)

2. Clique no objeto cuja simetria pretende explorar.
3. Clique numa localizagdo ou ponto existente para estabelecer o ponto de simetria.

E apresentada uma imagem simétrica do objeto.

E lc
. Lﬁ‘
Ry
j: I|
A
B A /
Y,
c E'

4. Manipule o objeto original ou o ponto de simetria para explorar a simetria.
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Explorar a reflexao

1. Crie uma reta ou um segmento para predefinir a reta sobre a qual o objeto sera
refletido.

2. No menu Transformagao, selecione Reflexdo. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Transformac&o > Reflexdo.)

3. Clique no objeto cuja reflexao pretende explorar.

4. Clique na reta ou segmento de reflexdo predefinido.

E apresentada uma imagem refletida do objeto.

5. Manipule o objeto original ou o eixo de simetria para explorar a reflexdo.
Explorar a translagdao

1. (Opcional) Crie um vetor para predefinir a distancia e a diregdo da translagdo.

2. No menu Transformagao, selecione Translagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Translag&o.)

3. Clique no objeto cuja translagdo pretende explorar.

4. Clique no vetor predefinido.
—ou—
Clique em duas localizagGes na area de trabalho para indicar a direcdo e a distancia
da translagdo.

E apresentada uma imagem transladada do objeto.
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5. Manipule o objeto original ou o vetor para explorar a translagao.

Explorar a rotacdao

1. (Opcional) Crie uma medigdo de dngulo para servir de angulo de rotagdo
predefinido.

2. No menu Transformagdo, selecione Rotagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Rotagdo.)

3. Clique no objeto cuja rotagdo pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto para definir o centro da rotagao.

5. Clique nos pontos do angulo predefinido.
—ou—
Clique em trés localizagGes para definir um angulo de rotagéo.

E apresentada uma imagem rodada do objeto.

140°

6. Manipule o objeto original ou o ponto de rotagao para explorar a rotagdo.
Explorar a homotetia

1. Crie um objeto de Texto com um valor numérico para servir de razao da homotetia
predefinido.
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Nota: também pode utilizar um valor de comprimento medido como razao da
homotetia. Tenha em atengao que se utilizar um valor elevado, podera ter de
ajustar o ecra para observar o objeto da homotetia.

2. No menu Transformag3o, selecione Homotetia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformagdo > Hometetia.)

3. Clique no objeto cuja homotetia pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto existente para definir o centro da homotetia.

5. Clique no objeto de Texto ou na medida que defina a razdo da homotetia.

E apresentada uma imagem de homotetia do objeto.

6. Manipule o objeto original ou o ponto central da homotetia para a explorar.
Também pode editar o fator da homotetia.

Explorar através de ferramentas de construg¢do geométrica

Para investigar cendrios, adicione objetos a partir das ferramentas de Construgao. As
construgdes sdo dinamicas. O ponto médio de um segmento de reta, por exemplo, é
atualizado automaticamente quando manipula os extremos.

Quando uma construgdo estd decorrer, é apresentada uma ferramenta na area de
trabalho (por exemplo, Paralela |==). Para cancelar, prima ESC.
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Criar um ponto médio

Esta ferramenta permite-lhe determinar a bissetriz de um segmento ou definir um
ponto médio entre dois pontos. Os pontos podem localizar-se num Unico objeto, em
objetos separados ou na area de trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Ponto médio. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Ponto médio.)

2. Clique num ponto ou localizagdo para definir o primeiro ponto.

3. Clique num segundo ponto ou localizagdo para completar o ponto médio.

Criar uma reta paralela

Esta ferramenta cria uma reta paralela em relagdo a uma reta existente. A linha
existente pode ser um eixo de Graficos ou qualquer lado de um triangulo, quadrado,
retangulo ou poligono.

1. No menu Construgdo, selecione Paralela. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Construgdo > Paralela.)

2. Clique no objeto que servira de reta de referéncia.

3. Clique numa localizagao para criar a reta paralela.

Pode arrastar a reta paralela para mové-la. Se manipular o objeto de referéncia, a
reta permanece paralela.
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Criar uma reta perpendicular

Pode criar uma reta perpendicular a uma reta de referéncia. A referéncia pode ser um
eixo, uma reta existente, um segmento, ou o lado de um tridangulo, retangulo ou
poligono.

1. No menu Construgdo, selecione Perpendicular. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Perpendicular.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto existente através do qual a reta perpendicular
deve passar.

3. Clique no item que servira de reta de referéncia.

Pode arrastar o ponto de intersegao para mover a perpendicular. Se manipular o
objeto de referéncia, a reta continua perpendicular.

Criar uma mediatriz

Pode criar uma mediatriz num segmento, num lado de um triangulo, retangulo ou
poligono ou entre dois pontos.

1. No menu Construgdo, selecione Mediatriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Mediatriz .)

2. Clique no item que servira de reta de referéncia.
— ou—
Clique em dois pontos para criar uma mediatriz entre eles.
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Determinar a bissetriz de um angulo

Esta ferramenta cria a bissetriz de um angulo. Os pontos de um angulo podem localizar-
se em objetos existentes ou podem ser localizagdes na area de trabalho.

1. No menu Construgio, selecione Bissetriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Bissetriz .)

2. Clique em trés localizagdes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice do angulo.

2

A bissetriz do angulo é ajustada automaticamente quando manipula os respetivos
pontos definidores.

Criar um lugar geométrico

A ferramentas Lugar geométrico permite explorar o intervalo de movimento de um
objecto em relagdo a outro objecto como limitado por um ponto partilhado.

1. Crie um segmento, uma reta ou uma circunferéncia.
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2. Crie um ponto no segmento, na reta ou na circunferéncia.

/‘

3. Crie outro objeto que utilize o ponto criado no passo anterior.

Circunferéncia criada para utilizar o
ponto definido no segmento.

4. No menu Construgdo, selecione Lugar geométrico. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Lugar geométrico.)

5. Clique no ponto partilhado pelos objetos.

6. Clique no objeto definido para partilhar o ponto (este é o objeto a variar).

Aparece a imagem do lugar geométrico continuo

Aplicagéo Grdficos 194



Criar um compasso

Esta ferramenta tem um funcionamento semelhante ao de um compasso geométrico
utilizado para desenhar circunferéncias no papel.

1. No menu Construgdo, selecione Compasso. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Construgdo > Compasso.)

2. Para definir a abertura (raio) do compasso:

Clique num segmento.

— ou—

Cligue num dos lados de um triangulo, retdngulo, poligono ou poligono regular.
— ou—

Cligue num de dois pontos ou localizagOes existentes na area de trabalho.

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o centro da circunferéncia e completar a
construgao.

4.05 cm &

O raio é ajustado automaticamente quando manipula o segmento, lado ou pontos
originais utilizados para definir o raio.
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Animar pontos em objetos

Pode animar qualquer ponto criado como um ponto num objeto ou num grafico. Pode
animar varios pontos em simultaneo.

Animar um ponto

No menu Agdes, selecione Atributos.
Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.
Prima V¥ para selecionar os atributos da animag&o.

Prima < ou P para escolher animagdo unidirecional ou alternada.

LA

Introduza um valor para definir a velocidade da animagdo. Qualquer velocidade
diferente de zero inicia a animagdo. Para inverter a diregdo, introduza um valor
negativo.

6. Prima Enter para mostrar os controlos da animagéoE] E]

7. Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Interromper e retomar todas as animagoes

P Para colocar em pausa todas as animagdes numa pagina, clique em Pausa [n].

P Para retomar todas as animagdes, clique em Reproduzir E]
Reiniciar todas as animagoes

O reinicio coloca todas as animagdes em pausa e repde todos os pontos animados nas
posicdes que ocupavam quando foram animados pela primeira vez.

P Para reiniciar uma animacio, clique em ReiniciarE].

Alterar ou parar a animag¢ao de um ponto

1. Cliqgue em Reiniciar (] para parar todas as animagdes.
2. No menu Agdes, selecione Atributos.
3. Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.

4. Selecione o atributo da animagdo e digite uma nova velocidade da animagdo. Para
parar a animagdo do ponto, introduza zero.

Nota: Se existirem outros pontos animados, os controlos da animagdo permanecem
na area de trabalho.
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Ajustar os valores de varidveis com um Seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma
variavel numérica. Nota: pode inserir seletores nas aplicagdes Graficos, Geometria,
Notas e Dados e Estatistica.

6.68 1y
vl =1
_
5. 5. o ﬂ(x):x2+v1

~10 SO 7 T 10

fz();) =si11(x+V2] ~

-6.68

@ seletor horizontal para ajustar a variavel v/.
@ seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Nota: é necessario o TI-Nspire™ versdo 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados e Estatistica, selecione Agdes >
Inserir seletor.
—ou—
A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo esta numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir seletor.

Abre-se o menu Defini¢des do seletor.

Slider Settings =
voroe: @ -

Value: |

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal ~ |

Display Digits: [Float2 - |
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[k~ [-cancer

2. Introduza os valores pretendidos e clique em OK.
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O seletor é apresentado. Na pagina Grafico, Geometria ou Dados e Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.

Para remover os pontos e utilizar o seletor, cligue num
espago em branco na drea de trabalho. Pode mostrar os
pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu de
contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um seletor
minimizado).

- Pode utilizar a Tecla de tabulagdo para mover o foco para um seletor ou entre
seletores. A cor do seletor muda para mostrar quando esta a ser focado.

- Quando um seletor esta focado, pode utilizar as teclas de seta para alterar o
valor da variavel.

Controlar o seletor

Utilize as opgBes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definicSes do seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.

2:Settings. ..
2:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Clique numa opg¢ao para a selecionar.

Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagdo Graficos e na janela
analitica da aplicagdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungbes, equagbes ou sequéncias referentes a varidveis
indefinidas.
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Definir (identificar) as coordenadas de um ponto

A aplicagdo Graficos pode identificar e definir as coordenadas de um ponto existente,
desde que o ponto tenha sido criado na aplicagdo Graficos.

1. No menu Agdes, selecione Coordenadas e Equagdes.
A ferramenta é apresentada na parte superior da area de trabalho
2. Toque no ponto cujas coordenadas pretende saber.

6.7 MY

3. Prima Esc para fechar a ferramenta.

Se, posteriormente, mover o ponto para uma localizagdo diferente, as coordenadas
seguem o ponto e sdo atualizadas automaticamente.

Apresentar a equagéo de um objeto geométrico

Pode apresentar a equagdo de uma reta, reta tangente, circunferéncia ou cdnica
geométrica, desde que o objeto tenha sido construido na vista Grafico ou na janela
analitica da vista Geometria Plana.
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Nota: Devido a diferengas nas representagdes numéricas de cdnicas analiticas e
geométricas, a capacidade de converter uma cdnica geométrica num modelo analitico
pode, por vezes, estar indisponivel. Isso é efetuado para evitar uma situagdao em que a
conica baseada no modelo seria diferente da geométrica.

1. No menu Agdes, clique em Coordenadas e Equagdes.
2. Mova o ponto para o objeto.
A equacdo para o objeto aparece.

Nota: Caso se aproxime de um ponto definido na reta ou do centro de uma
circunferéncia, as coordenadas para esse ponto aparecem em vez da equagao.
Afaste o ponteiro do ponto definido para obter a equagdo do objeto.

Clique para anexar a equagdo ao ponteiro.

4. Mova a equagdo para a localizagdo pretendida e clique para ancoré-la.

2 2

1 x%4-0.51- y4+1.05  3+0.19=0

5. Prima Esc para sair da ferramenta.
Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagdes Graficos e Geometria.
Permite-lhe avaliar uma expressdo matematica introduzida como objeto de texto.

O exemplo seguinte utiliza a ferramenta Calcular para somar os angulos medidos de um
triangulo.

1. Utilize o menu Formas, crie um triangulo e, em seguida, meca os respetivas
angulos.

Sugestdo: pode ativar opgdes para definir pontos automaticamente ou para forgar
os angulos do triangulo geométrico para nimeros inteiros. Para mais informagoes,
consulte O que tem de saber neste capitulo.
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2. No menu Agdes, clique em Texto.

3. Clique na localizagdo do texto e escreva a férmula para o célculo.

Neste exemplo, a férmula soma trés termos.

+b+

C
36°

4. No menu Agbes, clique em Calcular.

Clique na férmula criada.
E-lhe pedido para selecionar um valor para cada termo na férmula.
6. Clique na medigdo de cada angulo quando pedido.

Nota: se guardar uma medigdo como variavel, pode seleciona-la quando pedido,
clicando em 1). Se 0 nome de uma medig3o guardada corresponder a um termo na
férmula, pode premir “L” quando pedido para esse termo.

Apds selecionar o terceiro termo, o resultado do calculo é anexado ao ponteiro.
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7. Posicione o resultado e prima Enter para ancorar o resultado como um novo objeto
de texto.
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Graficos em 3D
A vista Grafico 3D permite-lhe criar e explorar graficos tridimensionais de:

* FungGes 3D da forma z(x,y)
e Graficos paramétricos 3D

Selecionar a vista Grafico 3D

A vista Grafico 3D estd disponivel em qualquer pagina de Graficos ] ou pagina de

Geometria .
N

» No menu Ver, selecione Grafico 3D.

Graphs & Geometry 'y

g 1:Actions N b e (W):|| (2] =
X

2:View »

L;-] 3:3D Graph Entry/Edit »

"I 4:Range/Zoom o 3

@ 5:Trace »

14 & Settings. .. »
(1) Menu Graficos 3D
9 Linha de entrada. Permite-lhe definir graficos 3D. O tipo de grafico

predefinido é Fungdo 3D, indicada por z/(x,y)=.

9 Area de trabalho Gréaficos 3D. Mostra uma caixa 3D que contém gréaficos
definidos por si. Arraste para rodar a caixa.

Representar graficamente fung¢oes 3D
1. Na vista Grafico 3D, selecione Introdugdo/Edi¢do do grafico 3D > Fungio.

Aparece a linha de entrada.

zr (xy) =

2. Introduza a expressdo que define o grafico. Pode introduzir a expressao ou utilizar
os modelos de expressdes para a construir.
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12- cos

zk (k) =

3+x2+y2

3. Prima Enter para criar o grafico e ocultar a linha de entrada. Pode mostrar ou
ocultar a linha de entrada a qualquer altura premindo Ctrl+G.

NS s
S

ST

o, *."hfﬁ'-
-.._-

Representar graficamente Equag¢oes paramétricas 3D
1. Na vista Gréfico 3D, selecione Introdugcdo/Edigio do grafico 3D > Paramétrica.

Aparece a linha de entrada.

xpl o (tu) =] |
ypl  (Lu) = <Enier expression .
zpl  (tu) =

2. Escreva as equagdes que definem o gréfico.

xpl  (tu) = 4-cus(t)*sin(n}-cus(t)

ypl  (tu) = 4-sin(r)-sin(u)- sin(t)

pl (tu) =| coslu)
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3. Prima Enter para desenhar o gréfico e ocultar a linha de entrada e o teclado. Pode
mostrar ou ocultar a linha de entrada a qualquer altura premindo Ctrl+G.

4. Para definir os parametros tmin, tmax, umin e umax, aceda ao menu de contexto
do grafico e selecione Editar Parametros.

30 Plot Parameters @

tmin = '0 I

tmax = |6.283185

umin = |0

umax = [5.283185

Cancel

Rodar a vista 3D

Rodar manualmente

1. Prima R para ativar a ferramenta Rotagdo.

2. Prima uma das quatro teclas de setas para rodar o grafico.

Rodar automaticamente
A rotagdo automatica é equivalente a pressdo continua da tecla de seta para a direita.

1. PrimaA.
O icone de Rotacdo automatica & é apresentado e o gréfico roda.

2. (Opcional) Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para explorar o grafico
em rotagdo.

3. Para parar arotagdo e voltar a ferramenta Apontador, prima Esc.
Visualizar a partir de orientag¢oes especificas
1. Se necessdrio, prima Esc para voltar a ferramenta Apontador.
2. Utilize as teclas de letras para selecionar a orientagao:
- Prima z, Y ou X para visualizar ao longo dos eixos z, y ou x.
- Prima a letra O para visualizar a partir da orientagdo predefinida.
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Editar um grdfico 3D

1.

3.

Clique duas vezes no gréfico para mostrar a expressdo na linha de entrada.
— ou—
Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Editar relagdo.

Izl xy=

Modifique a expressdo existente ou introduza uma nova expressdo na linha de
entrada.

Prima Enter.

Aceder ao historico de grdficos

Para cada problema, o software armazena um histérico de relagdes definido na
aplicagdo Graficos e na vista Grafico 3D, tais como graficos de fungdo f1 a f99 e graficos
de fungdo 3D z1 a 299. Pode ver e editar estes itens através de um botdo na linha de
entrada.

Ver o histérico

1.
2.

Prima Ctrl+G para ver a linha de entrada.

Cligue no botdo menu Histérico na linha de entrada.

Aparece o menu. Quando aponta para o nome de cada item, a respetiva expressio
aparece na linha de entrada.

. fZ(,\ om(.\

Vb

Selecione o nome da relagdo que pretende ver ou editar.

(Opcional) A partir da linha de entrada, utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.

Ver o historico de tipos de relagido especifica

Utilize este método caso pretenda ver ou editar uma relagdo definida que nao apareca
no menu Histdrico.

1.

No menu Introdugdo/Edicdo de graficos, clique no tipo de relagdo. Por exemplo,
clique em Polar para mostrar a linha de entrada para a relagdo Polar seguinte
disponivel.

Clique no botdo menu Histérico ou utilize as teclas de setas para cima e para
baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.
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Alterar o aspeto de um grdfico 3D
Definir a cor das linhas e da superficie:

1. Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor e, em seguida, clique em Cor
da linha ou Cor de preenchimento.

2. Clique numa amostra de cor para a aplicar.

Definir cores de desenho personalizadas:

Pode atribuir cores diferentes as superficies superior e inferior de um grafico ou optar
por colori-lo automaticamente, com base na altura ou no declive. Pode também definir
a cor das linhas.

1. Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Cor > Cor
de desenho personalizada.

Custom Plot Colors @

Surface color

() Vary color by height

© Vary color by steepness
Wire color: [ |

| OK || Cancel |

2. Selecione uma das trés opgdes de cor da Superficie: Cor superior/inferior, Variar a
cor conforme a altura ou Variar a cor conforme o declive.

- Se selecionar a cor superior/inferior, clique nas amostras de cores para
selecionar as cores das superficies superior e inferior.

- Se optar por variar a cor conforme a altura ou o declive, as cores sdo
determinadas automaticamente.

3. Para definir a cor das linhas, clique nas amostras de cores e selecione a cor
pretendida.
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Definir outros atributos de um grafico:

1.

Visualize o menu de contexto do grafico e clique em Atributos. Pode definir os
atributos que se seguem para o grafico selecionado.

- formato: superficie+linhas, apenas superficie ou apenas linhas

- resolugdo x (introduza um valor entre 2-200*, predefinigdo=21)
- resolugdo y (introduza um valor entre 2-200%*, predefinicdo=21)
- transparéncia (introduza um valor entre 0-100, predefinigdo=30)

* As unidades portateis estdo limitadas a uma resolugdo de apresentagdo maxima
de 21, independentemente do valor introduzido.

Defina os atributos como pretender e, em seguida, prima Enter para aceitar as
alteragdes.

Mostrar ou ocultar a definigdo de um grafico

» Aceda ao menu de contexto do gréfico e clique em Ocultar definigdo ou Mostrar

definigao.

Mostrar e ocultar grdficos 3D

1.

2.
3.

Na vista Grafico 3D, selecione Agdes > Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar @ aparece e todos os itens escondidos sdo
mostrados a cinzento.

Toque num grafico para alterar o respetivo estado de ocultar/mostrar.

Para aplicar as alteragdes e sair da ferramenta, prima Esc.

Nota: Se pretende mostrar ou ocultar apenas a definigdo do gréfico, consulte a sec¢do
Mostrar ou ocultar a definicdo de um grafico.

Personalizar o ambiente da vista 3D

Definir a cor de fundo

P Visualize 0 menu de contexto para a area de trabalho e clique em Cor de fundo.

Mostrar ou ocultar elementos de vista especificos

» No menu Ver, clique no item que pretende mostrar ou ocultar. Pode selecionar

itens como caixa 3D, eixos, extremos da caixa, e legenda.
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Alterar a Projegdo 3D

P A partir do menu Ver, clique emProjegdo ortografica ou Vista em perspetiva.

ey

A e
Fr
W5
L

| y
5

Projegdio ortogrdfica (predefini¢do) Vista em perspetiva

Definir os atributos visuais da caixa e dos eixos

1. Visualize o menu de contexto para a caixa e clique em Atributos. Pode definir os
atributos que se seguem.
- Mostrar ou ocultar marcas
- Mostrar ou ocultar valores extremos
- Mostrar ou ocultar setas nos eixos
- Mostrar extremidades de setas 3D ou 2D
2. Defina os atributos como pretender e, em seguida, prima Enter para aceitar as

alteragdes.
Reduzir ou aumentar a vista 3D
» No menu Alcance/Zoom, clique em Reduzir caixa ou Aumentar caixa.

Alterar a Relagdo de aspeto 3D

1. A partir do menu Alcance/Zoom, clique em Razdo de aspeto.

2. Introduza valores para os eixos x, y e z. O valor predefinido para cada eixo é 1.
Alterar as defini¢gdes do alcance

» No menu Alcance/Zoom, clique em Definigdes de alcance. Pode definir os
parametros que se seguem.
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- XMin. (predefinigdo=-5)
XMax. (predefinicdo=5)
XEscala (predefinicdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
- YMin. (predefinigdo=-5)
YMax. (predefinigdo=5)
YEscala (predefinigdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
- ZMin. (predefinigdo=-5)
ZMax. (predefinicdo=5)
ZEscala (predefinigdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
- 08°olho (predefinicdo=35)
0°olho (predefinicio=160)
distancia olho (predefinicdo=11)
Tragar na vista 3D
1. No menu Tragar, selecione Tragar z.

O icone Tracar z#¥ e o plano de tracagem aparecem, a par de uma linha de texto
que indica o valor de tragagem "z=" atual.

2. Para mover a tragagem, prima sem soltar a tecla Shift e prima a tecla de seta para
cima ou para baixo.

O texto "z=" é atualizado a medida que se move.

3. (Opcional) Utilize as quatro teclas de setas para rodar a vista e ver como o plano de
tragagem e o grafico se intercetam.

4. Para parar de tragar e voltar a ferramenta Apontador, prima Esc.
Alterar as definicdes do tracado

1. No menu Tragar, selecione Configuragido de tragado.
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A caixa de didlogo Configuragdo de tragado 3D abre-se.

3D Trace Setup

z Trace color
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

OK | Cancel |

Introduza ou selecione as defini¢des e clique em OK para as aplicar.

Se ainda ndo estiver a tragar, as novas definigdes tém efeito na préxima vez que
tracar.

Exemplo: Criar um grdfico 3D animado

1. Insira um novo problema e selecione a vista Grafico 3D.
2. No menu Agdes, selecione Inserir seletor, clique para posiciona-lo e introduza
tempo como nome da variavel.
3. Visualize o menu de contexto do seletor, selecione Definigdes e introduza os valores
que se seguem.
Valor: 3.8
Minimo: 3.2
Méximo: 4.4
Tamanho do passo: 0.1
4. Na linha de entrada, defina a fungao mostrada aqui:
. '|sin(time)|
Bt y)=|> "
x“+y .ﬁ
5. Arraste o seletor para ver o efeito da variavel tempo.
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_ -|sin(ﬁ'me)|
zi‘(x)—SvLW z
"

time =2.7

6. Adicione ajuste de visualizagdo. Por exemplo:
- Alterar a cor de fundo da area de trabalho.

- Ocultar a caixa, os eixos ou a legenda.

- Rodar automaticamente o gréfico.

- Alterar a cor de preenchimento do gréfico e ocultar as retas.

- Alterar a transparéncia e tonalidades do grafico.

7. Para animar o gréfico, visualize o menu de contexto do seletor e selecione Animar.
(Para parar, clique em Parar animagdo no menu de contexto.)

Pode combinar a rotagdo manual ou automatica com a animagdo do seletor.
Experimente com a resolugdo x e y para equilibrar a defini¢do da curva
relativamente a suavidade da animagdo.
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Aplicacdo Geometria
A aplicagdo Geometria permite-lhe:

e Criar e explorar objetos e construgées geométricos.

e Manipular e medir objetos geométricos.

e Animar pontos em objetos e explorar o seu comportamento.
e Explorar as transformacgGes dos objetos.

Adicionar uma pagina de Geometria
P Para iniciar um novo documento com uma pagina de Geometria em branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar Geometria.

Unidade portatil: Prima e selecione Geometria IN.

P Para adicionar uma pagina de Geometria no problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Geometria.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Geometria.

Graphs & Geometry ES 1em|

e 1:Actions »

B, 2 vew 0

3Trace »

@ 4Points & Lines »

U?_:.Shapes »

& emeasurement »

%z-cnnstru:tmn o v

.= ¥ g:Transformation »

+7L grSettings.. »

(1] Menu Geometria — Disponivel sempre que estiver a visualizar uma pdgina
Geometria.
(2] Area de trabalho Geometria — Area onde cria e explora objetos geométricos.

O que tem de saber
Alterar as definicoes de graficos e geometria

1. No menu Settings (Definicdes) na Documents Toolbox (Caixa de ferramentas de
documentos), selecione Settings (Definigdes).
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Selecione as definigdes que pretende utilizar.

Ver digitos. Define o formato de visualizagdo dos nimeros como decimais
Flutuantes ou Fixos.

Angulo do grifico. Define a unidade angular para todas as aplicacdes de Graphs
(Gréficos) e 3D Graphing (Gréficos 3D) no documento atual. A predefinicdo é
Radiano. Defina esta opg¢do para Automatico se pretender que os angulos do
grafico sigam a definicdo do Angulo no menu principal Ficheiro > Definigdes. Um
indicador de modo de dngulo mostra o modo resultante nas aplicagGes Graficos
e Graficos 3D.

Angulo da geometria. Define a unidade de dngulo para todas as aplicacdes
Geometria no documento atual. A predefini¢do é Grau. Defina esta opg¢do para
Automatico se pretender que os angulos da geometria sigam a defini¢ao do
Angulo no menu principal Ficheiro > Definigdes. Um indicador de modo de
angulo mostra o modo resultante nas aplicagdes Geometria.

Grid (Grelha). Define a apresentagdo da grelha na aplicagdo Graphs (Graficos). A
predefinicdo é No Grid (Sem grelha). As opgdes Dot Grid (Grelha de pontos) e
Lined Grid (Grelha de linhas) também estdo disponiveis.

Ocultar automaticamente etiquetas dos graficos. Na aplicagdo Gréficos, oculta a
etiqueta que normalmente aparece junto a uma relagdo representada
graficamente.

Mostrar valores dos extremos dos eixos. Apenas se aplica na aplicagdo Graficos.

Mostrar sugestdes para manipulagdo de fung¢des. Apenas se aplica na aplicagdo
Graficos.

Localizar pontos de interesse automaticamente. Na aplicagdo Graficos, mostra
zeros, minimos e maximos quando traga graficos de fungao.

Force Geometric Triangle Angles to Integers (Forgar a transformacdo dos angulos
de tridngulos geométricos em nliimeros inteiros). Limita os angulos de um
triangulo a valores inteiros a medida que cria ou edita o tridngulo. Esta
defini¢cdo aplica-se apenas na vista Geometria com a unidade Angulo da
geometria definida para Grau ou Gradiano. N3do se aplica a triangulos analiticos
na vista Grafico ou a tridngulos analiticos na janela Analitica da vista Geometria.
Esta definigdo ndo afeta dngulos existentes e ndo se aplica quando constréi um
triangulo com base em pontos inseridos anteriormente. Por predefinigdo, esta
defini¢do ndo se encontra selecionada.

Automatically Label Points (Identificar pontos automaticamente). Aplica
etiquetas (4, B, ..., Z, A1, B1 e assim sucessivamente) a pontos, linhas e vértices
de formas geométricas a medida que as desenha. A sequéncia das etiquetas
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comega em A para cada pagina num documento. Por predefini¢do, esta
definicdo ndo se encontra selecionada.

Nota: Se criar um novo objeto que utiliza pontos existentes indefinidos, esses
pontos ndo sdo automaticamente definidos no objeto concluido.

- Clique em Restaurar para restaurar as predefini¢oes de fabrica.

- Clique em Marcar como predefinicdo para aplicar as defini¢Ges atuais ao
documento aberto e guarda-las como predefinigdo para novos documentos de
Graficos e Geometria.

Utilizar menus de contexto

Os menus de contexto fornecem acesso rapido aos comandos e ferramentas mais
utilizados aplicdveis a um objeto especifico. Por exemplo, pode utilizar um menu de
contexto para alterar a cor da linha de um objeto ou para agrupar um conjunto de
objetos selecionados.

P Paraver o menu de contexto de um objeto proceda de uma das formas seguintes.

- Windows®: clique com o botdo direito do rato no objeto.
- Mac®: prima sem soltar a tecla - e clique no objeto.

- Unidade portétil: Mova o cursor para o objeto e prima [ctri ] [menu],
Encontrar objetos ocultos na aplicagdo Graficos ou Geometria

Pode ocultar e mostrar valores finais individuais de graficos, objetos geométricos,
texto, etiquetas, medigdes e valores dos extremos dos eixos.

Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados ou para os tornar novamente
visiveis:

1. No menu Agbes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar @ aparece na area de trabalho e todos os objetos
ocultados se tornam visiveis em cores esbatidas.

2. Clique num objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

3. Para aplicar as alteracdes e fechar a ferramenta Ocultar/Mostrar, prima ESC.
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Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou Geometria.

O formato do ficheiro de imagem pode ser .bmp, .jpg ou .png.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.

2. Va para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.

Para obter informagdes sobre como mover, redimensionar e eliminar uma imagem de

fundo, consulte a secgdo Trabalhar com imagens no Software.

Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria

1. No menu Agdes, selecione Texto.

A ferramenta Texto Abl| aparece na area de trabalho.

2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Para fechar a ferramenta Texto, prima ESC.

5. Clique duas vezes no texto para o editar.
Eliminar uma relagdo e o respetivo grafico

1. Clique no grafico para selecionar a relagdo.

2. Prima Backspace ou DEL.

O grafico é removido da area de trabalho e do histérico de gréficos.
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Introdugdo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicages Graficos e
Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e investigar objetos como
pontos, linhas e formas.

e Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na area de

trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos em ambas as areas

de trabalho.

e Avista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na aplicagao
Geometria.

Objetos criados na aplicacao Graficos

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Graficos sdo objetos analiticos.

¢ Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de grafico x,y. Os

objetos criados neste local sé podem ser visualizados na aplicagdo Graficos. Se
alterar a escala dos eixos, 0 aspeto dos objetos sera afetado.

e E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.

e E possivel ver a equacdo de uma reta, reta tangente, circulo, ou cnica geométrica
criados na aplicagdo Graficos.

6.74 A ¥y
[ ]
4 ’

1 poly
arc < ®

22.2 cm?
®

conic
23.9 u?

0,073+ x2%40,099- x- y+0.27- y240.56- x+2. 16; y+3.43

|

-6.74

O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria. A cdnica e
a onda de seno foram criados na aplicagdo Graficos.
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Objetos criados na aplicagdo Geometria

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sdo objetos analiticos.

\

Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de gréfico. Os
objetos criados neste local podem ser visualizados nas aplicagGes Graficos e
Geometria. No entanto, ndo sdo afetados pelas alteragGes aos eixos x,y da
aplicagdo Graficos.

N3o é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.

N&o é possivel mostrar a equagdo de um objeto geométrico criado na aplicagdo
Geometria

/
¢

Conicl e

'

'

i
v

\ s,

1 68.1°

Criar pontos e retas

Quando cria um objeto, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por exemplo,
Segmento —). Para cancelar, prima ESC. Para ativar a definigdo automatica de
determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar um ponto na area de trabalho

1.

No menu Pontos e retas, selecione Ponto. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto).

Clique numa localizagdo para criar o ponto.
(Opcional) Defina o ponto.

Arraste um ponto para o mover.
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Criar um ponto num grafico ou objeto
Pode criar um ponto numa reta, segmento, semirreta, eixo, vetor, circunferéncia ou
grafico.

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto em. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Ponto em).

2. Clique no gréfico ou objeto no qual pretende criar o ponto.

3. Clique numa localizacdo do objeto para colocar o ponto.

Criar um ponto dinamico num grafico

Pode criar um ponto dinamico num grafico através da opgao Point by Coordinates
(Ponto por coordenadas).

1. No menu Points and Lines (Pontos e retas, selecione Point by Coordinates (Ponto
por coordenadas). (Na aplicagdo Graphs (Graficos), cligue em Geometry (Geometria)
> Points and Lines (Pontos e linhas) > Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)
ou prima P e selecione Point by Coordinates (Ponto por coordenadas)).

6.671y
fl(\)=sin(\)
1 AN
-10 1 10
-6.67

2. Introduza as varidveis ou expressoes para uma ou ambas as coordenadas.
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fl(\):sin(\)

-10

)

-6.67
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3. Use o seletor criado para mover o ponto no grafico.

6.671y

fl(\):sin(\)

-10

x0

-6.67

10
(5.,-0.959)

O ponto apresentard as coordenadas reais. Se passar o cursor sobre uma coordenada,

serd apresentada a variavel ou expressao.

Para editar o ponto, clique duas vezes na coordenada no rétulo. Qualquer variavel ou

expressdo introduzida anteriormente é retida.

Identificar pontos de interse¢ao

1. No menu Pontos e retas, selecione Pontos de interse¢do. (Na aplicagdo Graficos,

clique em Geometria > Pontos e retas > Pontos de intersegdo.)

2. Clique em dois objetos de interse¢do para adicionar pontos nas respetivas

intersecdes.
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Criar uma reta

1. No menu Pontos e retas selecione Reta. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Reta.)

2. Clique numa localizagao para definir um ponto na reta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a diregdo da reta e o comprimento da
parte visivel.

4. Para mover uma reta, arraste o ponto identificador. Para rodar a reta, arraste
qualquer ponto exceto o ponto identificador ou as extremidades. Para expandir a
parte visivel, arraste a partir de uma das extremidades.

Criar um segmento

1. No menu Pontos e retas, selecione Segmento. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Segmento.)

2. Clique em duas localizagOes para definir as extremidades do segmento.
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3. Para mover um segmento, arraste qualquer ponto exceto as extremidades. Para
manipular a diregdo ou comprimento, arraste uma das extremidades.

Criar uma semirreta

1. No menu Pontos e retas, selecione Semirreta. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Semirreta.)

2. Clique numa localizagao para definir a extremidade da semirreta.

3. Clique numa segunda localizagdo para definir a diregdo.

Para mover uma semirreta, arraste o ponto identificador. Para rodar a semirreta,
arraste um dos pontos exceto o ponto identificador ou a extremidade. Para
expandir a parte visivel, arraste a partir da extremidade.

Criar uma reta tangente

Pode criar uma reta tangente num ponto especifico num objeto geométrico ou grafico
da fungdo.

1. No menu Pontos e retas, selecione Tangente. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Tangente.)
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2. Clique num objeto para o selecionar.

3. Clique numa localizagdo no objeto para criar a tangente.

f1(x)=sin(x)- 2

4. Arraste uma tangente para a mover. A reta tangente permanece anexada ao objeto
ou gréfico.

Criar um vetor

1. No menu Pontos e retas, selecione Vetor. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Pontos e retas > Vetor.)

2. Clique numa localizagdo para estabelecer o ponto inicial do vetor.

3. Clique numa segunda localizagao para especificar a dire¢do e o comprimento e
complete o vetor.

4. Para mover um vetor, arraste um dos pontos exceto as extremidades. Para
manipular o comprimento e/ou direg¢do, arraste uma das extremidades.

Nota: se criar um ponto final num eixo ou noutro objeto, s6 pode mover o ponto
final ao longo desse objeto.
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Criar um arco da circunferéncia

1. No menu Pontos e retas, selecione Arco da circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Arco de circunferéncia.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o ponto inicial do arco.

3. Clique num segundo ponto para estabelecer um ponto intermédio através do qual
0 arco passara.

4. Clique num terceiro ponto para definir o ponto final e completar o arco.

5. Para mover um arco, arraste o perimetro. Para manipular o arco, arraste um dos
trés pontos definidores.

Criar formas geométricas

As ferramentas Formas permitem-lhe explorar circunferéncias, poligonos, cénicas e
outros objetos geométricos.

A medida que cria uma forma, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por
exemplo, Circunferéncia()). Para cancelar a forma, prima ESC. Para ativar a definigdo
automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste capitulo.

Criar uma circunferéncia

1. No menu Formas, selecione Circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Circunferéncia.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para posicionar o centro da circunferéncia.

3. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o raio e completar a
circunferéncia.
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4. Pararedimensionar uma circunferéncia, arraste-a. Para mover a circunferéncia,
arraste o centro.

Criar um triangulo

Nota: para se certificar de que a soma dos dngulos de um triangulo é igual a 180° ou
200 grados, pode forgar os angulos para niumeros inteiros na vista Geometria. Consulte
O que tem de saber neste capitulo.

1. No menu Formas, selecione Tridngulo. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria
> Formas > Tridngulo.)

2. Clique em trés localizagGes para estabelecer os vértices do triangulo.

3. Para manipular um triangulo, arraste um dos seus pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um retangulo

1. No menu Formas, selecione Retangulo. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria
> Formas > Retéangulo.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro canto do retangulo.

3. Clique noutra localizagdo para estabelecer o segundo canto.
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Aparece um lado do retangulo.

4. Clique para estabelecer a distancia até ao lado oposto e completar o retangulo.

5. Pararodar um retdngulo, arraste um dos seus dois primeiros pontos. Para expandir
o retangulo, arraste um dos seus dois Gltimos pontos. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono

1. No menu Formas, selecione Poligono. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Poligono.)
2. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro vértice do poligono.

3. Clique para estabelecer cada vértice adicional.

4. Para completar o poligono, clique no primeiro vértice.

5. Para manipular um poligono, arraste um dos vértices. Para mover o poligono
regular, arraste um dos lados.

Criar um poligono regular

1. No menu Formas, selecione Poligono regular. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Poligono regular.)

2. Clique uma vez na area de trabalho para estabelecer o ponto central.
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3. Clique numa segunda localizagdo para estabelecer o primeiro vértice e o raio.

E formado um poligono regular de 16 lados. O nimero de lados aparece entre
chavetas. Por exemplo, {16}.

4. Arraste um dos vértices num movimento circular para definir o nimero de lados.
- Arraste para a direita para reduzir o numero de lados.

- Arraste para a esquerda para adicionar diagonais.

5. Pararedimensionar ou rodar um poligono regular, arraste um dos seus vértices.
Para mover o poligono regular, arraste um dos lados.

Criar uma elipse

1. No menu Formas, selecione Elipse. (Na aplicagdo Gréficos, cligue em Geometria >
Formas > Elipse.)

2. Clique em duas localizagdes ou pontos para estabelecer os focos.

3. Clique para estabelecer um ponto na elipse e completar a forma.

4. Para manipular uma elipse, arraste um dos seus trés pontos definidores. Para
mover a elipse, arraste-a.
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Criar uma parabola (de foco e vértice)

1. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

2. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o vértice e completar a pardbola.

4. Para manipular uma parabola, arraste o foco ou o vértice. Para mover a parabola,
arraste-a a partir de qualquer ponto.

Criar uma parabola (de foco e diretriz)

1. Criar uma reta para servir de diretriz.

2. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em Geometria >
Formas > Parabola)

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o foco.

4. Clique na reta para estabelecé-la como diretriz.
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5. Para manipular uma parabola, rode ou mova a diretriz ou arraste o foco. Para
mover a parabola, selecione a diretriz e o foco e, em seguida, arraste um dos
objetos.

Criar uma hipérbole

1. No menu Formas, selecione Hipérbole. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria
> Formas > Hipérbole)

2. Clique em duas localizagdes para estabelecer os focos.

3. Clique numa terceira localizagdo para completar a hipérbole.

4. Para manipular uma hipérbole, arraste um dos trés pontos definidores. Para mover
a conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.

Criar uma coénica por cinco pontos

1. No menu Formas, selecione Cénica por cinco pontos. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Formas > Cénica por cinco pontos.)

2. Clique em cinco localizagGes para estabelecer os cinco pontos na forma.

Dependendo do padrdo dos pontos, a cdnica pode ser uma hipérbole ou uma
elipse.

S
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3. Para manipular uma cdénica, arraste um dos cinco pontos definidores. Para mover a
conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.

Criar formas através de gestos (MathDraw)

A ferramenta MathDraw permite-lhe utilizar gestos de toque ou o rato para criar
pontos, retas, circunferéncias e outras formas.

O MathDraw esta disponivel na:

e Vista Geometria sem a janela analitica apresentada.

e Vista de grafico quando a escala X e a escala Y sdo idénticas. Esta funcionalidade
impede elipses ndo circulares e retangulos ndo quadrados de aparecerem como
circunferéncias ou quadrados.

O MathDraw ndo esta disponivel na vista Grafico 3D ou na vista Geometria com a
janela analitica apresentada.

Ativar o MathDraw

1. Se esta a utilizar a vista Geometria com a janela analitica visivel, utilize o menu
Vista para ocultar a janela.

2. No menu Agdes, selecione MathDraw.

E apresentado o icone MathDraw [#. Pode comecar a utilizar a ferramenta.
Cancelar o MathDraw
» Quando tiver concluido a utilizagdo da ferramenta MathDraw, prima Esc.

A ferramenta também é fechada se selecionar uma ferramenta diferente ou mudar
de vista.

Criar pontos

Para criar um ponto definido, toque ou clique numa area aberta.

e Se o0 ponto estiver junto a uma reta, segmento, semirreta, conica geométrica
(incluindo circunferéncias) ou poligono existente, o ponto encaixa no objeto.
Também pode colocar um ponto na interse¢do de um dos dois tipos de objetos.

e Se o ponto estiver junto a uma localizagdo de grelha visivel na vista Graficos ou na
janela analitica na vista Geometria, este encaixa na grelha.

Desenhar retas e segmentos

Para criar uma reta ou segmento, toque ou clique na posigdo inicial e e, em seguida,
arraste para a posigdo final.

e Se areta desenhada passar junto a um ponto existente, a reta encaixa no ponto.
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e Seoinicio da reta desenhada estiver junto a um ponto existente e o final junto a
outro ponto existente, esta torna-se um segmento definido por estes pontos.

e Se areta desenhada estiver quase paralela ou perpendicular a uma reta, segmento
ou lado de um poligono existente, esta é alinhada a esse objeto.

Nota: a tolerdncia predefinida para detetar retas paralelas/perpendiculares é de
12,5 graus. Esta tolerancia pode ser redefinida com uma variavel denominada
ti_gg_fd.angle_tol. Pode alterar a tolerancia no problema atual ao definir esta
variavel na calculadora para um valor no intervalo de 0 a 45 (O=sem detegdo de
paralelas/perpendiculares).

Desenhar circunferéncias e elipses

Para criar uma circunferéncia ou elipse, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar
a forma aproximada.

e Se aforma desenhada for suficientemente circular, é criada uma circunferéncia.
e Se aforma for alongada, é criada uma elipse.

e Se o centro virtual da forma desenhada estiver junto a um ponto existente, a
circunferéncia ou elipse é centrada nesse ponto.

Desenhar tridngulos

Para criar um triangulo, desenho uma forma triangular.

e Se o0 vértice desenhado estiver junto a um ponto existente, o vértice encaixa no
ponto.

Desenhar retangulos e quadrados

Para criar um retangulo ou quadrado, utilize gestos de toque ou o rato para desenhar o
perimetro.

¢ Se aforma desenhada for praticamente um quadrado, é criado um quadrado.
e Se aforma desenhada for alongada, é criado um retangulo.
e Se o centro de um quadrado estiver junto a um ponto existente, o quadrado

encaixa nesse ponto.

Desenhar poligonos

Para criar um poligono, toque ou cliqgue numa sucessdo de pontos existentes, a
terminar no primeiro ponto em que tocou.
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Utilizar o MathDraw para criar equagoes

Na vista Graficos, o MathDraw tenta reconhecer determinados gestos como defini¢do
de fungBes quadraticas.

Nota: o valor do passo predefinido para a quantificagcdao dos coeficientes da parabola é
1/32. O denominador desta fragdo pode ser redefinido numa varidvel denominada ti_
gg_fd.par_quant. Pode alterar o valor do passo no problema atual ao definir esta
variavel para um valor maior ou igual a 2. Um valor de 2, por exemplo, produz um valor
de passo de 0,5.

Utilizar o MathDraw para medir um angulo

Para medir o angulo entre duas retas existentes, utilize gestos de toque ou o rato para
desenhar um arco de circunferéncia de uma das retas para a outra.

e Se o ponto de interse¢do entre duas retas ndo existir, este é criado e definido.
e 0angulo ndo é um angulo direcionado.

Utilizar o MathDraw para localizar um ponto médio

Para criar um ponto médio entre dois pontos, toque ou clique em ponto 1, ponto 2 e,
em seguida, no ponto 1 novamente.

Utilizar o MathDraw para apagar

Para apagar objetos, utilize gestos de toque ou o rato para arrastar para a esquerda e
para a direita, semelhante ao movimento de apagar um quadro.

e Aareade eliminagdo é o retangulo de limite do gesto de apagar.

¢ Todos os objetos de ponto e os respetivos dependentes dentro da area de
eliminagdo serdo removidos.
Nogdes bdsicas sobre como trabalhar com objetos

Selecionar e anular a selecdo de objetos

Pode selecionar um objeto individualmente ou varios objetos. Selecione varios objetos
quando os pretender mover, colorir ou eliminar em conjunto.

1. Clique num objeto ou gréfico para o selecionar.

O objeto pisca para indicar a selegdo.
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2. Clique nos objetos adicionais para os adicionar a selegdo.

3. Efetue a operagdo (como mover ou definir a cor).

4. Paraanular a selegdo de todos os objetos, clique num espaco vazio na area de
trabalho.

Agrupar e desagrupar objetos geométricos

Agrupar objetos permite-lhe seleciona-los novamente como conjunto, mesmo depois
de ter anulado a selegdo dos mesmos para trabalhar com outros objetos.

1. Clique em cada objeto para o adicionar a selegdo atual.
Os objetos selecionados piscam.

2. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s) selecionado(s).

3. Clique em Agrupar. Ja pode selecionar todos os itens do grupo ao clicar em
qualguer um dos membros do mesmo.

4. Para dividir um grupo em objetos individuais, aceda ao menu de contexto de um
dos objetos do conjunto e clique em Desagrupar.

Eliminar objetos

1. Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s).

2. Clique em Eliminar.

N3o pode eliminar a origem, os eixos nem os pontos que representem variaveis
bloqueadas, mesmo que esses itens estejam incluidos na selegao.

Mover objetos

Pode mover um objeto, grupo ou combinagdo de objetos e grupos selecionados.

Nota: Se um objeto inamovivel (como os eixos de um grafico ou um ponto com
coordenadas bloqueadas) estiver incluido numa sele¢do ou grupo, ndo pode mover
nenhum dos objetos. Tem de cancelar a selegdo e, em seguida, selecionar apenas itens
amoviveis.

Para mover isto... Arraste isto

Uma selegdo ou Um dos respetivos objetos
grupo com varios
objetos
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Para mover isto...

Arraste isto

Um ponto

O ponto

Um segmento de
reta ou vetor

Qualquer ponto que ndo seja um ponto final

Uma linha ou
semirreta

O ponto identificador

Um circulo

O ponto central

Outras formas
geométricas

Qualquer posigdo no objeto exceto um dos seus pontos
definidores. Por exemplo, arraste um dos lados de um poligono
para o mover.

Limitar o movimento de um objeto

Premir sem soltar a tecla SHIFT antes de arrastar um objeto permite-lhe limitar a forma
como determinados objetos sdo desenhados, movidos ou manipulados.

Utilize a funcionalidade de limitagdo para:

e Redimensionar apenas um eixo na aplicagdo Graficos.

e Deslocar a area de trabalho horizontal ou verticalmente, dependendo da diregdo
em que arrastar inicialmente.

e Limitar a movimentagdo dos objetos horizontal ou verticalmente.

e Limitar a colocagdo dos pontos em incrementos de 15° quando desenha um
triangulo, um retangulo ou um poligono.

e Limitar a manipulagdo de dngulos em incrementos de 15°.

e Limitar o raio de um circulo redimensionado em valores inteiros.

Fixar objetos

Fixar objetos evita alteragGes acidentais quando move ou manipula outros objetos.

Pode fixar fungdes representadas graficamente, objetos geométricos, objetos de texto,
os eixos do gréfico e o fundo.

1. Selecione o(s) objeto(s) que pretende fixar ou clique numa area vazia caso esteja a

fixar o fundo.

2. Aceda ao menu de contexto e selecione Fixar.
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Os objetos fixos apresentam um icone de fixagdo I’ guando aponta para os
mesmos.

3. Para abrir um objeto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione Abrir.
Notas:

e Embora ndo possa arrastar um ponto fixo, pode reposiciona-lo através da edigdo
das suas coordenadas x e y.

e Ndo pode deslocar a area de trabalho enquanto o fundo estiver fixo.
Alterar a cor da linha ou de preenchimento de um objeto

As alteragGes de cores efetuadas no software aparecem em tons de cinzento quando
trabalha em documentos com uma unidade portatil TI-Nspire™ CX que ndo suporte
cores. A cor é preservada quando mover os documentos de volta para o software.

1. Selecione o(s) objeto(s).

2. Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor e, em seguida, clique em Cor
da linha ou Cor de preenchimento.

3. Selecione a cor a aplicar nos objetos.
Alterar o aspeto de um objeto

1. No menu Agdes, selecione Atributos.

2. Clique no objeto que pretende alterar. Pode alterar formas, linhas, graficos ou eixos
de graéficos.

Aparece a lista dos atributos para o objeto selecionado.

3. Prima A e ¥ para percorrer a lista de atributos.

4. Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por exemplo,
selecione Grossa, Fina ou Média para o atributo Espessura da linha.

5. Prima Enter para aplicar as alteragdes.

6. Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.
Definir pontos, linhas geométricas e formas

1. Aceda ao menu de contexto do objeto.
2. Clique em Definir.

3. Escreva o texto da definigdo e, em seguida, prima Enter.
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A defini¢cdo anexa-se ao objeto e segue-o quando o move. A cor da definigdo
corresponde a cor do objeto.

CircleA CircleB

Medir objetos

Os valores das medigGes sdo atualizados automaticamente quando manipula o objeto

medido.

Nota: As medigOes dos objetos criados na aplicagdo Graficos sdo apresentadas em
unidades genéricas denominadas u. As medi¢Ges dos objetos criados na aplicagdo
Geometria sdo apresentadas em centimetros (cm).

Medir o comprimento de um segmento, arco da circunferéncia ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Comprimento. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar o comprimento.

7.14 &Ky

12.9 cm

5.13 u

Medir a distancia entre dois pontos, um ponto e uma reta ou um ponto e uma
circunferéncia

1. No menu Medicdo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medigdo > Comprimento.)
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2. Clique no primeiro ponto.

3. Clique no segundo ponto ou num ponto da reta ou da circunferéncia.

©843 cm

Neste exemplo, o comprimento é medido a partir do
centro da circunferéncia para o vértice esquerdo
superior do poligono.

Medir o perimetro de uma circunferéncia ou elipse ou o perimetro de um poligono,
retangulo ou triangulo

1. No menu Medigio, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medi¢do > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar a circunferéncia ou o perimetro.

32.6cm
29.7 ¢cm
[ J

Medir um lado de um tridngulo, retangulo ou poligono

1. No menu Medigio, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Medi¢do > Comprimento.)

2. Clique em dois pontos no objeto que formam o lado que pretende medir.

Nota: é necessario clicar em dois pontos para medir um lado. Ao clicar no lado, é
medido o perimetro do objeto.
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5.24 u

5.03 u

Medir a drea de um circulo, elipse, poligono, retangulo ou tridngulo

Nota: ndo pode medir a drea de um poligono construido através da ferramenta
Segmento.

1. No menu Medigdo, selecione Area. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medigdo > Area.)

2. Clique no objeto para apresentar a area.

6.74 Ay

,_4

Medir o declive de uma reta, semirreta, segmento ou vetor

1. No menu Medigdo, selecione Declive. (Na aplicagdo Gréficos, clique em Geometria >
Medig3o > Declive.)

2. Clique no objeto para apresentar o declive.

0.296

O valor é atualizado automaticamente quando manipula o objeto.
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Medir angulos

Os dngulos medidos na aplicagdo Geometria vdo de 0° a 180°. Os angulos medidos na
aplicagdo Graficos vdo de 0 radianos a 7 radianos. Para alterar a unidade do angulo,
utilize o menu Definigdes.

1. No menu Medigdo, selecione Angulo. (Na aplicacdo Graficos, clique em Geometria >
Medigdo > Angulo.)

2. Clique em trés localizagOes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice.

7.62 Ay
o 1
o
_90° .

) 1

1.05 rad 14
B T T H B e I

-12.89 1

Medir angulos com a ferramenta Angulo direcionado

1. No menu Medigdo, selecione Angulo direcionado. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Medig¢do > Angulo direcionado.)

2. Clique em trés localizagGes ou pontos existentes para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice.

1em

3. Parareverter a orientagdo da medigao,
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a) no menu Agdes , selecione Atributos.
b) Clique no texto do dngulo. Por exemplo, clique em 300°.

c) Selecione o atributo de orientagdo e utilize a seta para a direita ou para a
esquerda para alterar.

d) Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

1em

Mover um valor medido

» Arraste a medigdo para a localizagdo pretendida.

Nota: se mover uma medigdo para demasiado longe do respetivo objeto, a medigdo

deixa de seguir o objeto. Contudo, o seu valor continua a ser atualizado quando
manipula o objeto.

Editar um comprimento medido

Pode definir o comprimento de um lado de um Tridngulo, Retdangulo ou Poligono
através da edigdo do respetivo valor medido.

P Clique duas vezes na medigdo e, em seguida, introduza o novo valor.
Armazenar um valor medido como variavel

Utilize este método para criar uma variavel e atribuir-lhe um valor medido.
1. Aceda ao menu de contexto do item e selecione Armazenar.

2. Escreva um nome de variavel para a medi¢do armazenada.

Ligar um comprimento medido a uma variavel existente

Utilize este método para atribuir um valor de comprimento medido a uma variavel
existente.

1. Aceda ao menu de contexto da medigdo e selecione Variaveis > Ligar a.
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O menu apresenta a lista de varidveis definidas atualmente.
2. Clique no nome da variavel a que pretende ligar.

Eliminar uma medigdo

» Aceda ao menu de contexto da medicdo e selecione Eliminar.
Bloquear ou desbloquear uma medigao

1. Aceda o menu de contexto da medigdo e selecione Atributos.
2. Utilize as teclas de setas para cima/para baixo para realgar o atributo Bloquear.

3. Utilize as teclas de setas para a esquerda/direita para abrir ou fechar o bloqueio.

Enquanto o valor estiver bloqueado, ndo é possivel efetuar manipulagGes que
impliqguem a alteragdo da medigdo.

Transformar objetos

Pode aplicar transformagdes em objetos desenhados nas aplicagdes Graficos e
Geometria. Se os pontos do objeto estiverem definidos, os pontos correspondentes no
objeto transformado sdo definidos através da notagdo prima (4 > A'). Para ativar a

definicdo automatica de determinados objetos, consulte O que tem de saber neste
capitulo.

Explorar a simetria

1. No menu Transformagdo, selecione Simetria. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Simetria.)

2. Clique no objeto cuja simetria pretende explorar.
3. Clique numa localizagdo ou ponto existente para estabelecer o ponto de simetria.

E apresentada uma imagem simétrica do objeto.

E lc
. Lﬁ‘
Ry
j: I|
A
B A /
Y,
c E'

4. Manipule o objeto original ou o ponto de simetria para explorar a simetria.
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Explorar a reflexao

1. Crie uma reta ou um segmento para predefinir a reta sobre a qual o objeto sera
refletido.

2. No menu Transformagao, selecione Reflexdo. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Transformac&o > Reflexdo.)

3. Clique no objeto cuja reflexao pretende explorar.

4. Clique na reta ou segmento de reflexdo predefinido.

E apresentada uma imagem refletida do objeto.

5. Manipule o objeto original ou o eixo de simetria para explorar a reflexdo.
Explorar a translagdao

1. (Opcional) Crie um vetor para predefinir a distancia e a diregdo da translagdo.

2. No menu Transformagao, selecione Translagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Translag&o.)

3. Clique no objeto cuja translagdo pretende explorar.

4. Clique no vetor predefinido.
—ou—
Clique em duas localizagGes na area de trabalho para indicar a direcdo e a distancia
da translagdo.

E apresentada uma imagem transladada do objeto.
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5. Manipule o objeto original ou o vetor para explorar a translagao.

Explorar a rotacdao

1. (Opcional) Crie uma medigdo de dngulo para servir de angulo de rotagdo
predefinido.

2. No menu Transformagdo, selecione Rotagdo. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformag&o > Rotagdo.)

3. Clique no objeto cuja rotagdo pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto para definir o centro da rotagao.

5. Clique nos pontos do angulo predefinido.
—ou—
Clique em trés localizagGes para definir um angulo de rotagéo.

E apresentada uma imagem rodada do objeto.

140°

6. Manipule o objeto original ou o ponto de rotagao para explorar a rotagdo.
Explorar a homotetia

1. Crie um objeto de Texto com um valor numérico para servir de razao da homotetia
predefinido.
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Nota: também pode utilizar um valor de comprimento medido como razao da
homotetia. Tenha em atengao que se utilizar um valor elevado, podera ter de
ajustar o ecra para observar o objeto da homotetia.

2. No menu Transformag3o, selecione Homotetia. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Transformagdo > Hometetia.)

3. Clique no objeto cuja homotetia pretende explorar.
4. Clique numa localizagdo ou ponto existente para definir o centro da homotetia.

5. Clique no objeto de Texto ou na medida que defina a razdo da homotetia.

E apresentada uma imagem de homotetia do objeto.

6. Manipule o objeto original ou o ponto central da homotetia para a explorar.
Também pode editar o fator da homotetia.

Explorar através de ferramentas de construg¢do geométrica

Para investigar cendrios, adicione objetos a partir das ferramentas de Construgao. As
construgdes sdo dinamicas. O ponto médio de um segmento de reta, por exemplo, é
atualizado automaticamente quando manipula os extremos.

Quando uma construgdo estd decorrer, é apresentada uma ferramenta na area de
trabalho (por exemplo, Paralela |==). Para cancelar, prima ESC.
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Criar um ponto médio

Esta ferramenta permite-lhe determinar a bissetriz de um segmento ou definir um
ponto médio entre dois pontos. Os pontos podem localizar-se num Unico objeto, em
objetos separados ou na area de trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Ponto médio. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Ponto médio.)

2. Clique num ponto ou localizagdo para definir o primeiro ponto.

3. Clique num segundo ponto ou localizagdo para completar o ponto médio.

Criar uma reta paralela

Esta ferramenta cria uma reta paralela em relagdo a uma reta existente. A linha
existente pode ser um eixo de Graficos ou qualquer lado de um triangulo, quadrado,
retangulo ou poligono.

1. No menu Construgdo, selecione Paralela. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Construgdo > Paralela.)

2. Clique no objeto que servira de reta de referéncia.

3. Clique numa localizagao para criar a reta paralela.

Pode arrastar a reta paralela para mové-la. Se manipular o objeto de referéncia, a
reta permanece paralela.
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Criar uma reta perpendicular

Pode criar uma reta perpendicular a uma reta de referéncia. A referéncia pode ser um
eixo, uma reta existente, um segmento, ou o lado de um tridangulo, retangulo ou
poligono.

1. No menu Construgdo, selecione Perpendicular. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Perpendicular.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto existente através do qual a reta perpendicular
deve passar.

3. Clique no item que servira de reta de referéncia.

Pode arrastar o ponto de intersegao para mover a perpendicular. Se manipular o
objeto de referéncia, a reta continua perpendicular.

Criar uma mediatriz

Pode criar uma mediatriz num segmento, num lado de um triangulo, retangulo ou
poligono ou entre dois pontos.

1. No menu Construgdo, selecione Mediatriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Mediatriz .)

2. Clique no item que servira de reta de referéncia.
— ou—
Clique em dois pontos para criar uma mediatriz entre eles.
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Determinar a bissetriz de um angulo

Esta ferramenta cria a bissetriz de um angulo. Os pontos de um angulo podem localizar-
se em objetos existentes ou podem ser localizagdes na area de trabalho.

1. No menu Construgio, selecione Bissetriz . (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Bissetriz .)

2. Clique em trés localizagdes ou pontos para definir o angulo. O segundo clique
define o vértice do angulo.

2

A bissetriz do angulo é ajustada automaticamente quando manipula os respetivos
pontos definidores.

Criar um lugar geométrico

A ferramentas Lugar geométrico permite explorar o intervalo de movimento de um
objecto em relagdo a outro objecto como limitado por um ponto partilhado.

1. Crie um segmento, uma reta ou uma circunferéncia.
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2. Crie um ponto no segmento, na reta ou na circunferéncia.

/‘

3. Crie outro objeto que utilize o ponto criado no passo anterior.

Circunferéncia criada para utilizar o
ponto definido no segmento.

4. No menu Construgdo, selecione Lugar geométrico. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Construgdo > Lugar geométrico.)

5. Clique no ponto partilhado pelos objetos.

6. Clique no objeto definido para partilhar o ponto (este é o objeto a variar).

Aparece a imagem do lugar geométrico continuo
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Criar um compasso

Esta ferramenta tem um funcionamento semelhante ao de um compasso geométrico
utilizado para desenhar circunferéncias no papel.

1. No menu Construgdo, selecione Compasso. (Na aplicagdo Gréficos, clique em
Geometria > Construgdo > Compasso.)

2. Para definir a abertura (raio) do compasso:

Clique num segmento.

— ou—

Cligue num dos lados de um triangulo, retdngulo, poligono ou poligono regular.
— ou—

Cligue num de dois pontos ou localizagOes existentes na area de trabalho.

3. Clique numa localizagdo para estabelecer o centro da circunferéncia e completar a
construgao.

4.05 cm &

O raio é ajustado automaticamente quando manipula o segmento, lado ou pontos
originais utilizados para definir o raio.
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Para utilizar o Tragado geométrico

A ferramenta Tragado geométrico deixa um caminho visivel de um objeto geométrico
ou grafico de fungdo ao mové-lo ou manipula-lo. Pode efetuar o movimento
manualmente ou através de animacdo. Esta ferramenta pode ser acedida a partir das
aplicagdes Gréficos e Geometria.

1. No menu Tragar, selecione Tragcado geométrico.
Aparece a ferramenta Tragado geométrico.

2. Clique na fungdo ou objeto que pretende tragar para o selecionar.

3. Arraste o objeto ou reproduza a animagdo.

Este exemplo mostra tragos de uma fungdo em grafico manipulada por
arrastamento e um triangulo manipulado por animagao.

“6.74

Nota: Nao pode selecionar ou manipular o caminho do tragado.

4. Para apagar todos os caminhos, selecione Apagar Tracado geométrico no menu
Tragar .

5. Para parar de tragar, prima Esc.
Atributos Condicionais

Pode fazer com que os objetos sejam ocultados, mostrados e alterar a cor
dinamicamente, com base em condi¢Ges especificadas, tais como "r1<r2" ou "sin
(al)>=cos (a2)."

Por exemplo, podera querer ocultar um objeto com base numa medigdo alternada que
atribuiu a uma variavel ou podera querer que a cor de um objeto seja alterada com
base num resultado "Calcular" atribuido a uma variavel.
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Podem ser atribuidos comportamentos condicionais a objetos ou grupos nas vistas
Grafico, Geometria plana e Grafico 3D.

definir atributos condicionais de objetos

Pode definir condi¢des de um objeto selecionado com o seu menu de contexto ou
ativando a ferramenta Definir condiges a partir do menu Ag¢des e, em seguida,
selecionando o objeto. Estas instrugdes descrevem a utilizagdo do menu de contexto.

1. Selecione o objeto para agrupar.

2. Visualize o menu de contexto do objeto e clique em Condigdes.

Os atributos condicionais sdo apresentados.

Conditional Attributes:
Conditional Attributes
Show When: |
Show When: | )
Mesh Color:

Line Color: Top Color: '

Fill Color: Bottom Color: |

Caolars... || OK || Cancel |

Colors.. H OK || Cancel |

Para objetos 2D Para objetos 3D

3. (Opcional) no campo Mostrar quando, introduza uma expressao que especifique as
condigGes durante as quais o objeto sera mostrado. Sempre que as condigdes ndo
estejam reunidas, o objeto ficara oculto.

Pode especificar a tolerdncia utilizando condicionais compostas no campo de
introdugdo Mostrar quando. Por exemplo, &rea>=4 and area<=6.

Nota: Se precisar de ver temporariamente objetos ocultados condicionalmente,
clique em Agdes > Ocultar/Mostrar. Para regressar a vista normal, prima ESC.

4. (Opcional) Introduza nimeros ou expressdes que avaliem para nimeros nos
campos de cor aplicdveis, tais como Cor da reta ou Cor da malha. Para ver um mapa
de valores de cor, clique no botdo Cores.
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Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

Cor HBEIABAED 5 10112 E@E
Grayscale [lE1 : EIE s 78] 2 1o [HEDE
Lines, Points and Text [ B HBAEBA @ o« [FEDE

Mapa de valores de cores condicionais

5. Clique em OK na caixa de didlogo Atributos condicionais para aplicar as condigdes.

Ocultar objetos na aplicagdo Geometria

A ferramenta Ocultar/Mostrar revela os objetos que selecionou anteriormente como
ocultos e permite-lhe selecionar os objetos que pretende mostrar ou ocultar.

1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar é apresentada e os itens atualmente ocultos (se
existirem) aparecem esbatidos.

<

2. Clique nos objetos para alternar entre o estado ocultar/mostrar.
g

3. Prima Esc para concluir as suas selegdes e fechar a ferramenta.

Todos os objetos que selecionou como ocultos desaparecem.
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4. Para ver os objetos ocultos temporariamente ou restaura-los como objetos visiveis,
abra a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Personalizar a darea de trabalho Geometria
Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou Geometria.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.
2. Va para aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique em Abrir.

Adicionar um Objeto de texto a area de trabalho

Utilize a ferramenta Texto para adicionar valores numéricos, férmulas, observagdes ou
outras informagdes explicativas a area de trabalho Geometria.

1. No menu Agdes, selecione Texto.
2. Clique na localizagdo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Line‘

Arraste um objeto de texto para o mover. Clique duas vezes no texto para o editar.
Para eliminar um objeto de texto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione
Eliminar.

Alterar os atributos do texto numérico

Se introduzir um valor numérico como texto, pode bloquea-lo ou definir o formato e a
precisdo apresentada do mesmo.

1. No menu Agdes , selecione Atributos.
2. Clique no texto numérico para apresentar a lista de atributos.

3. Prima A e V¥ para percorrer a lista.
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4. Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por exemplo,
selecione um nimero de 0 a 9 para a precisdo.

5. Prima Enter para aplicar as alteragdes.

6. Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.
Animar pontos em objetos

Pode animar qualquer ponto criado como um ponto num objeto ou num grafico. Pode
animar varios pontos em simultdneo.

Animar um ponto

No menu Agdes, selecione Atributos.

Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.

1

2

3. Prima V para selecionar os atributos da animag3o.

4. Prima <« ou P> para escolher animagdo unidirecional ou alternada.
5

Introduza um valor para definir a velocidade da animagdo. Qualquer velocidade
diferente de zero inicia a animagdo. Para inverter a diregao, introduza um valor
negativo.

6. Prima Enter para mostrar os controlos da animagéoE] E]

7. Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Interromper e retomar todas as animagoes

P Para colocar em pausa todas as animagdes numa pagina, clique em Pausa [n].

P Para retomar todas as animacdes, clique em Reproduzir E]
Reiniciar todas as animagoes

O reinicio coloca todas as animagdes em pausa e repde todos os pontos animados nas
posi¢cdes que ocupavam quando foram animados pela primeira vez.

P Para reiniciar uma animacio, clique em ReiniciarE].

Alterar ou parar a animag¢ao de um ponto

1. Cliqgue em ReiniciarE] para parar todas as animagdes.
2. No menu Agdes, selecione Atributos.

3. Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.
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4. Selecione o atributo da animagado e digite uma nova velocidade da animagao. Para
parar a animagdo do ponto, introduza zero.

Nota: Se existirem outros pontos animados, os controlos da animagao permanecem
na drea de trabalho.

Ajustar os valores de varidveis com um Seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma
variavel numérica. Nota: pode inserir seletores nas aplicagdes Graficos, Geometria,
Notas e Dados e Estatistica.

6.68 1 v

5, fl(x):x2+v1

1 /\ x
<10 S~

fz(x):sin(x+v2] 1‘Q

-6.68

@ seletor horizontal para ajustar a variavel v/.
@ seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Nota: é necessario o TI-Nspire™ versdo 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados e Estatistica, selecione Agdes >
Inserir seletor.
—ou—
A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo estd numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir seletor.

Abre-se o menu Definigdes do seletor.
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Sider Settings =
Variable: Jl]

Value

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[CIMinimized
Show Variable
Show Scale

[-ok-| [-cancet

2. Introduza os valores pretendidos e clique em OK.

O seletor é apresentado. Na pagina Grafico, Geometria ou Dados e Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.

Para remover os pontos e utilizar o seletor, clique num
espago em branco na area de trabalho. Pode mostrar os
pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu de
contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um seletor
minimizado).

- Pode utilizar a Tecla de tabulagdo para mover o foco para um seletor ou entre
seletores. A cor do seletor muda para mostrar quando estd a ser focado.

- Quando um seletor esta focado, pode utilizar as teclas de seta para alterar o
valor da variavel.

Controlar o seletor

Utilize as opgdes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definigdes do seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.

2:5ettings. ..
3:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Clique numa opg¢ao para a selecionar.
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Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagdo Graficos e na janela
analitica da aplicagdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungdes, equagbes ou sequéncias referentes a variaveis
indefinidas.

2] 1.1

1 g
fl(r)=m- x+b|

Create Sliders

= a slider for:

OK Cancel

-6.67

Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagdes Graficos e Geometria.
Permite-lhe avaliar uma expressdao matematica introduzida como objeto de texto.

O exemplo seguinte utiliza a ferramenta Calcular para somar os angulos medidos de um
triangulo.

1. Utilize o menu Formas, crie um triangulo e, em seguida, meca os respetivas
angulos.

Sugestdo: pode ativar opgdes para definir pontos automaticamente ou para forgar
os dngulos do tridngulo geométrico para numeros inteiros. Para mais informagoes,
consulte O que tem de saber neste capitulo.

C
36°

2. No menu Agodes, clique em Texto.

3. Clique na localizagdo do texto e escreva a férmula para o célculo.

Neste exemplo, a férmula soma trés termos.
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+b+

C
36°

4. No menu Agdes, clique em Calcular.

5. Clique na férmula criada.
E-lhe pedido para selecionar um valor para cada termo na férmula.
6. Clique na medigdo de cada angulo quando pedido.

Nota: se guardar uma medigdo como variavel, pode seleciona-la quando pedido,
clicando em {23). Se 0 nome de uma medic3o guardada corresponder a um termo na
formula, pode premir “L” quando pedido para esse termo.

Apds selecionar o terceiro termo, o resultado do calculo é anexado ao ponteiro.

at+b+c

C
36°

7. Posicione o resultado e prima Enter para ancorar o resultado como um novo objeto
de texto.
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Aplicacao Listas e Folha de calculo

A aplicagdo Listas e Folha de calculo disponibiliza um espaco para trabalhar com dados
em tabelas. Permite-lhe:

e Guardar dados numéricos, texto ou expressdes matematicas.
e Definir uma célula da tabela em relagdo a conteldos de outras células.
e Definir uma coluna inteira com base no contetido de outra coluna.

e Partilhar colunas de dados como varidveis de lista com outras aplicagoes TI-
Nspire™. Partilhar também células individuais como variaveis.

e Trabalhar com as variaveis criadas nas aplicagdes Graficos e Geometria e
Calculadora.

¢ Recolher tabelas de dados reais a partir de sensores.

* Gerar colunas de sequéncias baseadas em dados por si definidas.
e Elaborar tabelas de dados através da aplicagdo Dados e Estatistica.
e Gerar uma tabela de valores para uma fungao.

e Copiar e colar dados de tabelas da aplicagdo Listas e Folhas de célculo para outras
aplicagbes informaticas como, por exemplo, o software Tl Connect™ e o software
de folhas de célculo Excel®.

e Efetuar analise estatistica em listas de dados.

Adicionar uma pagina Listas e Folha de calculo

P Parainiciar um novo documento com uma pagina Listas e Folha de calculo em
branco:

No menu Ficheiro principal, cligue em Novo documento e, em seguida, em Listas e
Folha de calculo.

Unidade portatil: Prima e selecione Listas e Folha de calculo ).

P Para adicionar uma pdgina Listas e Folha de célculo ao problema atual de um
documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Listas e Folha de célculo.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir >Listas e Folha de calculo.
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Ferramentas de Listas e Folha de calculo (disponiveis quando uma éarea
de trabalho de Listas e Folha de célculo esta ativa).

Exemplo da drea de trabalho de Listas e Folha de calculo
Linha de entrada de Listas e Folha de célculo

Dados de Listas e Folha de célculo representados graficamente na
aplicacdo Dados e Estatistica

© ©® © ©

Criar e partilhar dados da folha de cdlculo como listas

Pode definir uma coluna como uma lista de elementos com nome do mesmo tipo de
dados. Depois de definir uma lista, pode ligar-se a mesma a partir das aplicagées
Graficos e Geometria, Calculadora ou Dados e Estatistica, bem como a partir de outras
instancias da aplicagdo Listas e Folha de calculo no problema atual.

Nota: A aplicagdo Listas e Folha de célculo pode apresentar um maximo de 2500
elementos numa lista.

Partilhar uma coluna da folha de calculo como uma variavel da lista

Partilhe uma coluna de dados, atribuindo um nome como uma variavel da lista.

Nota: Evite definir varidveis que utilizem os mesmos nomes das varidveis utilizadas para
analise estatistica. Em alguns casos, pode ocorrer um erro de condigdo.

Os nomes das varidveis utilizados para analise estatistica sdo listados no Guia de
Referéncia do TI-Nspire™ na entrada stat.results.

1. Clique na célula para passar para a célula com o nome da coluna (a célula superior
da coluna).
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—ou—

Prima A, conforme necessario.

2. Introduza um nome para a varidvel da lista e prima Enter.

A coluna esta disponivel como uma variavel da lista para outras aplicages do TI-
Nspire™.

3. Crie elementos na lista da mesma forma que cria dados nas células da folha de
calculo. Por exemplo, pode escrever os dados em cada célula ou utilizar uma
férmula para gerar uma coluna de dados.

Notas:

Se uma varidvel com o nome especificado ja existir no problema atual, a aplicagdo
Listas e Folha de célculo apresentara uma mensagem de erro.

Quando selecionar a célula da férmula da coluna de uma lista, aparece o nome da
lista numa expressdo similar a largura:=.

As listas podem conter elementos vazios (indicados por

7 u)

Pode referir-se a um elemento especifico numa lista nomeada a partir da aplicagdo
Calculadora. Utilize o nome da lista e a posi¢do do elemento na lista. Numa lista
chamada Alturas, por exemplo, refira-se ao primeiro elemento como Alturas[1]. A
expressao Alturas[2] refere-se ao segundo elemento, etc.

Ligar a uma variavel da lista existente

A ligacdo de uma coluna a uma variavel da lista existente permite ver e editar

facilmente os valores na lista. A lista pode ser qualquer lista partilhada no problema

atual e pode ser definida nas aplicagdes Graficos e Geometria e Calculadora ou em
qualquer instancia de Listas e Folha de calculo.

Depois de ligar uma coluna a uma lista, a aplicagdo Listas e Folha de calculo mostra

automaticamente qualquer alteragdo efetuada na lista com as outras aplicagGes TI-
Nspire™.

1.

Clique a célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna que quer
ligar a variavel.

Escreva o nome da variavel da lista que pretende ligar.

—ou—
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Cquue*":;" na barra de ferramentas (prima na unidade portétil), em Ligar a e na

variavel a que se pretende ligar.

3. Prima Enter.

A coluna mostra os elementos da lista.

Notas:

e N3&o pode ligar a mesma varidvel varias vezes na mesma pagina.

e Tenha cuidado se estabelecer ligagdo a uma varidvel do sistema. Esta ligagdo pode

impedir a varidvel de ser atualizada pelo sistema. As varidveis do sistema incluem

ans e resultados estatisticos (como, por exemplo, stat.results, stat. RegEqgn e

stat.Resid).

Inserir um elemento numa lista

Quando inserir um elemento numa lista, os restantes elementos descem para criar

espaco. Nenhuma coluna é afetada.

» Clique em Inserir > Inserir célula.

Eliminar um elemento de uma lista

Quando eliminar um elemento, os restantes elementos da lista sobem para preencher
o intervalo. O movimento crescente afeta apenas a coluna selecionada.

1. Clique na célula do elemento a eliminar.

2. Abra o menu de contexto para a célula e clique em Eliminar célula.

Nota: Se premir Del ou Backspace para apagar o conteudo da célula em vez de
eliminar o elemento da lista, é atribuido um valor de 0 (zero) ao elemento. Os
restantes elementos da lista ndo se movem.

Criar dados da folha de cdlculo

Pode introduzir valores numeéricos, texto ou férmulas nas células. As células das
férmulas das colunas podem conter apenas férmulas. (Para mais informagdes, consulte

Gerar colunas de dados.)

Exemplos de dados

Entrada

Notas

1.234

Entrada numérica simples
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Entrada Notas

"Verde" Texto - Coloque os dados qualitativos (como os nomes das
cores utilizadas num estudo) para os distinguir dos nomes das
variaveis.

Unidade portatil: Prima [ctn] [x] para introduzir dados entre
aspas.

=a3*comprimento Férmula - Consiste num simbolo “=" seguido por uma
expressao.

Pode escrever a expressdo ou utilizar o Catalogo e os modelos
de expressdes para a construir. Para mais informagoes,
consulte a se¢do Calculadora.

Para garantir um resultado decimal em vez de uma fragdo,
escreva um dos nimeros inteiros na expressdao como um
decimal. Por exemplo, escreva 1.0 em vez de 1.

Introduzir uma expressao matematica, um texto ou uma formula da folha de calculo

1.

Faga duplo clique na célula para a selecionar e colocar no modo de edig3do.

Nota: Se a célula ja estiver selecionada, pode premir Enter ou clicar na linha de
entrada.

Escreva a expressao, o texto ou a férmula. Certifique-se de que coloca as entradas

“w_n

de texto entre aspas e comece as entradas das férmulas com um simbolo “=".

A medida que escreve os dados, aparecem na célula e na linha de entrada
simultaneamente.

Prima Enter para completar a entrada e desloque-se para baixo para a célula
seguinte.

—ou—

Prima Tab para completar a entrada e desloque-se para a direita para a célula
seguinte.

A aplicagdo Listas e Folha de calculo recalcula automaticamente quaisquer células
dependentes da célula introduzida por si. Se partilhar a célula e outras aplicagdes
TI-Nspire™ estiverem ligadas a célula, as outras aplicagdes sdo também atualizadas.

Nota: As células vazias de uma folha de calculo aparecem como um espago vazio
representado por um underscore (_). O trago inferior é adicionado
automaticamente as células vazias quando uma lista é nomeada ou uma célula
vazia é referenciada numa féormula. Quando quiser efetuar célculos num intervalo
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de células, ndo se esquecga de anotar a localizagdo das células vazias. As células sem
um valor podem afetar os cdlculos. Por exemplo, se incluir uma célula vazia no
intervalo para uma soma, como, por exemplo, “=b2+c2,” o resultado do célculo fica
vazio (_).

Inserir um intervalo de células numa féormula

A funcdo Selecionar intervalo permite introduzir um intervalo de células (como al:b3)
numa férmula, selecionando o intervalo em vez de escrever enderegos de células num
argumento.

Suponha que quer calcular a média de um intervalo de células.

1. Selecione a célula que ira conter o resultado.

2. A partir do menu Dados, clique em Lista Matematica > Média.

Uma férmula editavel aparece na célula.

A B © D E

g B~ W N

:mean(D

3. Clique em Agdes > Selecionar > Selecionar intervalo de férmulas.

4. Arraste um retangulo de sele¢do a volta do intervalo de valores para os quais
pretende calcular a média.

Unidade portatil: Desloque-se para a primeira célula no intervalo, prima sem soltar
{rshi

e prima as teclas de setas.

A férmula é atualizada a medida que seleciona as células.
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A B c D E |3

e To— 7

2 3 8:

3 4 9

T

6
7 v
:mean(al:bél)

5. Prima Enter para completar a formula e apresentar o resultado.
Navegar numa folha de cdlculo

Uma folha de calculo inclui uma letra da coluna na parte superior de cada coluna e um
numero da linha no lado esquerdo de cada linha. As duas linhas superiores e os
numeros das linhas permanecem no lugar a medida que as percorre. Pode nomear uma
coluna de dados para a disponibilizar como uma variavel da lista nas aplicagGes TI-
Nspire™.

o
Avol @ B c D E |3
= (3]
O 1 6
2 27
. B (5]
4 15
6
. .
il ° 0O
(1] Letra de referéncia da coluna
(2] Célula do nome da coluna para definir uma coluna como uma variavel da lista

265 Aplicagdo Listas e Folha de cdlculo



(3] Célula da formula da coluna para gerar uma coluna de dados

(4] Ndmero de referéncia da linha

(5) Células - Qualquer elemento vazio numa lista é apresentado como
underscore (“_"). Qualquer valor que n3o seja ajustavel a largura de uma
célula é truncado (143489...). Passe sobre a célula para ver o valor completo.

(6 Linha de entrada (inclui a referéncia da célula para a célula atual)

Pode selecionar qualquer célula para ver ou editar o contetdo. Se uma folha de calculo
for maior do que a drea de trabalho da aplicagdo Listas e Folha de calculo, podera
deslocar-se para diferentes partes da folha de cdlculo através da tecla Tab e premindo
as teclas de atalho.

» Prima Tab para se deslocar entre o corpo da folha de calculo (zona de dados) e os
nomes das colunas e as formulas (zona de nome).

» Prima 4, », A e V para percorrer uma célula da folha de calculo de cada vez
(mover entre células numa zona). As teclas de seta movem o cursor de uma célula
para a outra e deslocam-se conforme necessario para manter a célula selecionada
na vista.

P Percorra varias células de uma sé vez, premindo Page up, Page Dn, Home e End.

Unidade portatil: Prima as teclas [ctr] [9](Page up), [¢tr] [3] (Page Dn),
(Home) e (etn] (1] (End).

P Utilize o comando Ir para no menu Agdes para selecionar uma célula especifica.
Escreva a letra da coluna da célula e o nimero da linha (como, por exemplo, G16).

» Prima Enter para colocar a célula selecionada no Modo de edig3o.

P Arraste a barra de deslocagdo para mover verticalmente sem alterar a célula ou o
bloco de células selecionado.

Trabalhar com células

Trabalhar com cor

A aplicagdo Listas e Folha de calculo apresenta texto a preto e células com um fundo
branco por predefini¢cdo. Pode alterar a cor das células e do texto para realgar ou
distinguir os dados. As cores e a ordem de atribuigdo da cor sdo baseadas na paleta de
cores do TI-Nspire™.

Alterar a cor de preenchimento das células

1. Selecione as células para preencher com cor. Pode selecionar uma ou mais células
em quaisquer células, colunas ou linhas adjacentes.
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2. Aceda ao menu Contexto e clique em Cor > Preencher cor.

3. Clique na cor a aplicar as células.

Nota: Se combinar texto colorido com células coloridas, seleccione as cores
cuidadosamente para garantir a visibilidade a medida que trabalha com os documentos
no software e na unidade portatil.

Alterar a cor do texto

1. Selecione as células que contém o texto para alterar. Pode selecionar uma ou mais
células em quaisquer células, colunas ou linhas adjacentes.

2. Aceda ao menu Contexto e clique em Cor > Cor do texto.

3. Clique na cor a aplicar ao texto. As células vazias na area de sele¢gdo mostram a
alteragdo da cor quando o texto é adicionado.

Compreender as referéncias de células nas formulas

Utilize uma referéncia de célula para utilizar dados de uma célula ou de um intervalo de
células numa férmula. Os resultados do calculo atualizam-se automaticamente quando
os valores das células mudam.

As referéncias relativas incluem apenas a letra da coluna e o nimero da linha da célula
(por exemplo, E7). Uma referéncia relativa descreve onde uma célula estd em relagdo a
outras células da folha de célculo. A aplicagdo Listas e Folha de calculo controla as
referéncias de células relativas e ajusta a referéncia automaticamente durante a
deslocagdo das células circundantes (devido as a¢des efetuadas por si como, por
exemplo, eliminagGes das colunas ou inser¢des de células).

Siga estas diretrizes para especificar as referéncias de células:

¢ Inclua a letra de uma coluna e o numero de uma linha numa referéncia relativa.

* Inclua o simbolo $ antes da letra da coluna e do nimero da linha para especificar
uma referéncia absoluta.

¢ Inclua dois pontos (:) entre uma referéncias de duas células para especificar um
intervalo de células.

As referéncias absolutas incluem o simbolo $ antes da letra da coluna e do nimero da
linha (por exemplo, $B$16). As referéncias absolutas referem-se sempre a célula numa
posicdo especifica na folha de calculo. A aplicagdo ndo ajusta automaticamente a
referéncia de célula quando as posi¢des da célula mudarem.
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Escrever uma referéncia de célula numa féormula

Faca duplo clique na célula e escreva a formula. Para mais informacgdes, consulte a
sec¢do Calculadora.

Va para a posi¢ao adequada na formula e escreva a referéncia de célula. Utilize o
formato para uma referéncia relativa (B3), referéncia absoluta ($B$2) ou um
intervalo de células (A1:A4).

Nota: Pode clicar em Recalcular no menu Agées para atualizar todas as referéncias e
os resultados das férmulas numa folha de célculo.

Eliminar contetudo das células

Clique numa célula para a selecionar.
—ou—
Utilize as teclas de seta para mover para a célula.

Nota: Se estiver a eliminar um intervalo de células, selecione uma célula numa
extremidade ou canto do intervalo e, em seguida, utilize Shift com as teclas de
setas para selecionar as restantes células no intervalo.

Prima Del.

Nota: Qualquer célula que utilize uma féormula com uma referéncia absoluta para
dados eliminados apresenta um erro. Uma célula que utilize uma férmula com uma
referéncia absoluta aos dados eliminados é atualizada para utilizar os dados
atualmente na posigdo referenciada.

Copiar células

Quando copiar células, quaisquer férmulas nas células originais sdo copiadas para as
células de destino.

1.

Clique na célula a copiar.
—ou—
Utilize as teclas de seta para mover para a célula.

Nota: Se estiver a copiar um intervalo de células, selecione uma célula numa
extremidade ou canto do intervalo e, em seguida, utilize Shift com as teclas de
setas para selecionar as restantes células no intervalo.

Utilize o atalho de teclas padrao para copiar uma selegéo.
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Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima 36 +C.

Unidade portatil: Prima et ] [C].

3. Clique na célula onde pretende duplicar a célula copiada. Se estiver a copiar um
bloco de dados, selecione a célula que sera o canto superior esquerdo do bloco
copiado.

4. Cole as células selecionadas:
Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.
Unidade portatil: Prima (et ] [V].

Importante: Cole os dados copiados numa célula que esteja no mesmo modo da
célula a partir da qual os dados foram copiados originalmente. Caso contrario, pode
colar uma férmula como uma expressao entre aspas em vez de uma férmula.

Preencher células adjacentes

Pode repetir a formula ou valor de uma célula ao longo das células adjacentes dentro
da linha ou coluna. Pode repetir também um intervalo de células horizontal ou
verticalmente. Se preencher um intervalo que contém uma sequéncia simples (como 2,
4, 6), a sequéncia continua nas células preenchidas.

1. Clique na célula que contém o valor ou a férmula para repetir.

Nota: Se esta a repetir um intervalo de células, arraste para selecionar o intervalo
ou selecione uma célula no fim do intervalo e, em seguida, utilize Shift com as
teclas de setas para selecionar as células remanescentes.

2. Clique em Dados > Preencher.

3. Utilize as teclas de setas ou arraste para selecionar o intervalo que ird manter as
repetigoes.

4. Prima Enter.

O valor, a formula ou o padrao selecionado para duplicagdo é repetido no intervalo
selecionado.
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Partilhar um valor de célula como uma variavel

Pode partilhar o valor de uma célula com outras aplicagdes TI-Nspire™, guardando-o
como uma variavel. Quando define ou faz referéncia a uma célula ou variavel
partilhada na aplicagdo Listas e Folha de calculo, o nome é antecedido por um
apostrofo (‘)

1. Cligue na célula que pretende partilhar.

2. Clique em 1 na barra de ferramentas e em Guardar Var para guardar o valor da

célula.

Unidade portatil: Prima [etrl] ou e selecione Guardar Var.

Uma férmula é inserida na célula com var como um marcador de posigdo para o
nome de uma variavel.

3. Escreva sobre as letras “var” um nome para a variavel e prima Enter. Utilize o nome
de uma variavel que ndo exista no problema atual.

O valor é apresentado a negrito para indicar que estda disponivel como uma variavel
nas aplicagGes do TI-Nspire™.

Ligar uma célula a uma variavel

Quando liga uma célula a uma variavel, a aplicagdo Listas e Folha de calculo mantém o
valor da célula atualizado para refletir o valor atual da variavel. A varidvel pode ser
qualquer uma do problema atual e pode ser definida nas aplicagdes Graficos e
Geometria, Calculadora, Dados e Estatistica ou em qualquer instancia de Listas e Folha
de célculo.

1. Clique na célula que pretende ligar a uma varidvel.

2. Clique em*-‘;:" na barra de ferramentas e clique em Ligar a.
Unidade portatil: Primalctr] ou e selecione Ligar a.
O menu VarlLink abre-se.

3. EmLigar a, prima A e ¥ para se deslocar para o nome da variavel.

4. Prima Enter.

A célula mostra o valor da variavel.
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Nota: Tenha cuidado se estabelecer ligagdo a uma variavel do sistema. A ligagao pode

impedir a varidvel de ser atualizada pelo sistema. As varidveis do sistema incluem os

resultados estatisticos (como, por exemplo, Stat. RegEqn, Stat.dfError e Stat.Resid) e
as variaveis de resolugdo financeira (como, por exemplo, tvim.n, tvm.pmt e tvm.fv).

Trabalhar com linhas e colunas de dados

Seleccionar uma linha ou coluna

>

Para selecionar uma coluna, mova para a parte superior da coluna e clique na letra
de referéncia da coluna. Para selecionar uma linha, mova para a célula mais a
esquerda da linha e clique na letra de referéncia da coluna. Prima Esc para cancelar
a selecgdo.

Unidade portatil: Prima sem soltar A para mover para além da célula superior ou
<« para mover para além da célula mais a esquerda.

Para alargar uma selegdo as colunas ou linhas adjacentes, prima sem soltar Shift e
prima <, », Aou V.

Redimensionar uma linha ou coluna

Clique na linha ou coluna que pretende redimensionar.
No menu Agdes, selecione Redimensionar e, em seguida, selecione uma opgao.
Selecione uma opgdo de redimensionamento para uma coluna ou linha.

- Para uma coluna, selecione Redimensionar largura da coluna, Maximizar largura
da coluna ou Minimizar largura da coluna.

- Parauma linha, pode selecionar Redimensionar altura da linha.
As ferramentas que minimizam e maximizam a largura da coluna trabalham

automaticamente. Tem de ajustar manualmente o tamanho para utilizar as
ferramentas Redimensionar largura da coluna e Redimensionar altura da linha.

Para redimensionar manualmente, utilize <« e » para redimensionar a coluna ou
A e V para redimensionar a linha e, em seguida, prima Enter.

Inserir uma linha ou coluna vazia

1.
2.

Clique numa coluna ou linha onde pretende inserir os dados novos.
No menu Inserir, selecione Linha ou Coluna.

- Se estiver a inserir uma linha, as restantes linhas deslocam-se para baixo para
criar espago para a linha nova.
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- Seinserir uma coluna, as restantes colunas deslocam-se para a direita para criar
espaco.

Nota: Se outras células contiverem férmulas com referéncias relativas a uma coluna
ou linha deslocada, essas referéncias ajustam-se em conformidade.

Eliminar linhas ou colunas inteiras

Pode eliminar uma linha, uma coluna, um grupo de linhas ou de colunas. Quando

eliminar uma linha ou coluna, as restantes linhas ou colunas movem-se para cima ou

para a esquerda para preencher o espago.

1.
2.

Clique na linha ou coluna que pretende eliminar.

(Opcional) Para selecionar as linhas ou colunas adjacentes a eliminar, prima sem
soltar Shift e prima <4, », A ou V.

Apresente o menu de contexto.
- Windows®: Clique com o botdo direito do rato sobre a linha selecionada.
- Mac®: Segure a tecla #& e, em seguida, clique na linha selecionada.

- Unidade portatil: Pressione [ctri ] (menu],

No menu de contexto, selecione Eliminar linha.
As linhas ou as colunas selecionadas sdo eliminadas.

Nota: Se outras células contiverem formulas referentes a linha ou coluna eliminada,
essas células apresentam um erro. As referéncias relativas a células cujas posigdes
foram alteradas devido a uma eliminagdo ajustam-se em conformidade.

Copiar linhas ou colunas

1.

Clique no numero da linha para copiar uma linha ou na letra da coluna para copiar
uma coluna.

(Opcional) Para selecionar as linhas ou colunas adjacentes a copiar, prima sem
soltar Shift e prima <, », A ou V.

Copie a linha ou coluna:
Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima #+C.

Unidade portatil: Prima [etrt] [C].
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4. Mova o cursor para qualquer célula da coluna ou da linha onde quer colocar os
itens copiados.

5. Cole alinha ou coluna:
Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.
Unidade portatil: Prima [etr ] [V].
A linha ou a coluna copiada é colada no lugar, substituindo o contetdo anterior.

Nota: Se copiar uma coluna nomeada, é colada sem o nome para evitar um conflito
de variaveis.

Mover uma coluna

1. Clique na coluna que pretende mover.

2. No menu Agdes, selecione Mover coluna.
Aparece uma barra de insergdo.

3. Prima « e P para colocar a barra de inser¢do na nova posi¢do da coluna e, em
seguida, prima Enter.

Nota: As referéncias relativas a qualquer célula afectada pelo movimento ajustam-
se em conformidade.

Apresentar resultados como exatos ou aproximados

Pode optar por apresentar os resultados calculados de uma coluna sob a forma Exata
(fragdo) ou Aproximada (decimal). Este facto afeta apenas os valores calculados a partir
de uma férmula.

1. Selecione a coluna clicando na letra de referéncia no topo da coluna.
Unidade portatil: Prima sem soltar A para mover para além da célula superior.

2. Apresente o menu de contexto para a coluna.

3. No menu de contexto, clique em Dados > Exato ou Dados > Aproximado.

Nota: Para restaurar os resultados da coluna para a predefinicdo do documento,
selecione a coluna e clique em Dados > Restaurar definigdo do documento.
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Apagar dados da coluna

O comando Apagar dados permite remover os dados das colunas selecionadas. Apagar
dados ndo elimina a coluna e ndo apaga uma férmula ou o nome de uma coluna.

Depois de apagar os dados, a aplicagdo Listas e Folha de calculo recalcula as férmulas
das colunas para as colunas selecionadas. Isto torna o comando Apagar dados util para
capturar um novo conjunto de dados de outra aplicagdo ou gerar seletivamente uma
nova coluna de niumeros aleatdrios.

1. Cligue na coluna ou colunas que pretende apagar.

2. No menu Dados, selecione Apagar dados.

Nota: Se uma férmula recalculada produzir os mesmos dados que anteriormente,
pode parecer que o comando Apagar dados falhou.

Ordenar dados

Pode ordenar uma area selecionada da folha de calculo por ordem crescente ou
decrescente. Selecione a coluna principal na area selecionada para a ordenagdo.
Quando a ordenagdo mover os dados para cima ou para baixo na coluna principal, os
dados correspondentes nas outras colunas selecionadas sao também movidos para
cima ou para baixo. Este procedimento preserva a integridade de cada linha.

Nota: A ordenagdo é baseada em valores numéricos. Se selecionar uma coluna principal
com texto, pode obter resultados imprevistos.

1. Selecione a regido das células.

A B C D E
1 1sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3 lori 601 3
4 4 burt 445 4
5 Sjean 563 5
6
« & > v

2. No menu Agdes, selecione Ordenar.
Surge a caixa de didlogo Ordenar.

Clique na letra da coluna para utilizar para ordenacao.

4. Clique em Decrescente ou Crescente como o método de ordenagdo e, em seguida,
clique em OK.
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1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3 lori 601 3
4 2 bob 299 4
3 1 sue 345 5
6
7
7

!

Nota: Ordenar uma coluna definida por uma férmula removera a férmula, uma vez que
esta podera ndo ser vélida apos a ordenagéo.

Gerar colunas de dados

Pode criar uma coluna de valores baseada nos conteutdos de outra coluna. Pode
também criar uma coluna em qualguer um dos varios tipos de dados sequenciais.

A introdugdo de uma féormula numa célula da férmula da coluna informa a aplicagdo
Listas e Folha de célculo de que o utilizador pretende aplicar a férmula a todas as
células da coluna e ndo apenas a uma Unica célula.

A B © C ® D © i
1 1 25. 0.5 1
2 5 25. 2.5 5
3 15 25. 7.5 6
4 45 25. 22.5 11
5 7 25. 3.5 17
6 25. 28
T oF 45"
n :squen(u(nfl]+u,(nf2],n,u,,{ 1,255},{ 1,5},1)

(1] Férmula da coluna baseada numa variavel
(2] Foérmula da coluna baseada noutra coluna (coluna A)
(3] Formula da coluna que gera uma sequéncia

Notas:

e Se gerar dados numa coluna que ja contenha um ou mais valores de células, a
aplicagdo Listas e Folha de calculo pede confirmagdo antes de substituir os valores
existentes. Se avangar, remove todos os valores existentes da coluna.

e Se editar uma célula manualmente numa coluna de dados gerados, a aplicagdo
Listas e Folha de célculo pede confirmagdo antes de substituir os dados gerados. Se
avangar, remove os dados gerados para a coluna inteira.
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Criar valores da coluna baseados noutra coluna

1. Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
quer utilizar uma férmula.

A aplicagdo Listas e Folha de calculo insere o sinal de igual a esquerda (=) da
férmula. Se a coluna for uma lista com nome, a aplicagdo Listas e Folha de calculo
insere listname:= seguido do cursor.

2. Introduza a expressdo da férmula depois de = e prima Enter. Utilize paréntesis retos
([1) depois de qualquer letra de coluna que incluir na férmula. Por exemplo,
escreva =a[] 2 para criar uma coluna de valores em que cada célula é o quadrado
da célula correspondente da coluna A

A aplicagdo Listas e Folha de calculo mostra a formula na célula da férmula e
preenche a coluna com os resultados.

A B © D E

Gerar uma coluna de nimeros aleatérios

Este exemplo gera uma coluna de 20 numeros inteiros aleatérios no intervalo 1 a 6.
1. Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna.

A aplicagdo Listas e Folha de célculo insere o sinal de igual a esquerda (=) da
formula. Se a coluna for uma lista com nome, a aplicagao Listas e Folha de calculo
insere listname:= seguido do cursor.

2. Apbds o sinal de igual, escreva RandInt (1,6,20).

Nota: Também pode utilizar o Catalogo ou clicar em Dados > Niimero inteiro >
aleatério para inserir a fungdo Randint().

3. Prima Enter para gerar os nUmeros.
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A B C D 1
1 6
2 6
3 1
4 4
5 3
6 5
< Z 1 » M
:randint(l,6,20)

Gerar (Recalcular) um novo conjunto de nimeros aleatérios:
Windows®: Prima Ctrl+R.
Mac®: Prima #+R.

Unidade portatil: Prima[etr ] [R].

Gerar uma sequéncia numérica

N o v o~ w

Cligue em qualquer célula na coluna em que quer gerar a sequéncia.

No menu Dados, selecione Gerar sequéncia.

A caixa de didlogo Sequéncia abre-se.

Sequence @

Formula: un)= |

Initial Terms: |

no: 1 |

nMax: 255 |

ry

nStep:

Ceiling Value: ‘

| OK || Cancel |

Escreva a Férmula que sera aplicada com os valores da coluna.

Introduza os Termos iniciais solicitados pela sequéncia. Separe-os por virgulas.
Escreva um valor de partida para a variavel independente (n0).

Escreva um nimero maximo de valores a serem gerados (nMax).

Escreva o valor do passo (nStep).
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8. (Opcional) Escreva um valor maximo para a sequéncia no campo Valor maximo.

9. Clique em OK.

A aplicagdo Listas e Folha de calculo mostra a férmula na célula da férmula e
preenche a coluna com os resultados.

A B c
|=squen(n"2,n,u,{1 ,255},{2},1 ,501
1 2
4
9
16
25
36
4 - »

:squen(n,z ,n,,u,,{ 1,255},{ 2 },1,50)

Fazer grdficos com os dados da folha de cdlculo

[ N L

Pode representar graficamente os dados numa folha de calculo com o Gréfico rapido
ou o Grafico de resumo (Grafico de dados agrupados). As células de Listas e Folha de
calculo que ndo contém dados ndo sdo representadas pelos pontos de dados nos
graficos.

Utilizar Grafico rapido

Pode criar facilmente um grafico de pontos dos dados de uma coluna ou um grafico de
dispersdo das duas colunas adjacentes com a fungdo Grafico rapido. Esta
funcionalidade mostra os dados representados graficamente com a aplicagdo Dados e
Estatistica.

Para criar um grafico de dispersdo:

1. Nomeie as duas colunas para as declarar como listas.

axlist  Bylist| ¢ D E i

mpwwl
N

o & w N =n

Al

2. Selecione ambas as colunas.
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B ylist

N o 0 s~ w N =

»
)

3. No menu Dados, selecione Grafico rapido.

E adicionada a aplicacdo Dados e Estatistica & pagina com os dados representados
graficamente. A parte mais a esquerda das duas listas é desenhada no eixo x e
outra lista é desenhada no eixo y.

xlist ylist 1 1 ®
- 304
1 1 24
2 2 e 1
8 18-
3 3 E @
4 4 16 127
5 5 32 6 ¢
1 @
© 1@
0
7 . T T T T T T T T
‘ 5 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
xlist

4. (Opcional) Utilize as funcionalidades de Dados e Estatistica para analisar ou
melhorar visualmente o grafico.

Nota: Para obter mais informagdes, consulte Utilizar Dados e Estatistica.
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1 1

2 2

3 3

4 4 16

5 5 32

6

7 v
4:3 .

T T T T T
1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

xlist

Criar um grafico de resumo (de dados agrupados) a partir de uma tabela de resumo

(de dados agrupados)

Neste exemplo, é criada uma tabela de resumo a partir dos dados em bruto e, em
seguida, a tabela é utilizada para gerar um grafico de resumo. Para obter mais
informag0es, consulte Utilizar Dados e Estatistica.

f
55 150 blue m
60 200 green f
62 270 brown m
65 250 brown f
71 187 green m

A2 17A hrawn

[ 1] s6 130be
2
3
4
5
6
7
1

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F |

dados em bruto

Acolor Bcounts C D E i
1 blue 3
2 green 3
3 brown 4
. L]
5
6
<« = > N

tabela de resumo das cores dos olhos com
base em dados em bruto

Uma tabela de resumo contém uma lista X (ou Y) e uma lista de resumo.

e Alista X (ou Y) contém valores numéricos ou de palavras (tais como 1999 ou “cor”).

Os valores numéricos resultam num histograma. Os "valores" ndo numéricos
identificam as categorias para um grafico de barras.

e Alista de resumo contém valores numéricos (tais como a contagem, frequéncia ou

probabilidade) para cada elemento da outra lista.
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Para criar um grdfico de resumo:

Nota: Nos casos em que ja tenha uma tabela de resumo, pode ignorar os dois primeiros
passos.

1. Criar uma lista que contém os identificadores de categoria. Para este exemplo,
nomeie a lista “cor” e escreva as faixas para a cor dos olhos. Incluir os nomes da
categoria em aspas para evitar que venham a ser interpretados como variaveis.

Acolor B C D E

1 blue
2 green

> [ |

4
5
6
H v

«
”brownl"

2. Crie alista de resumo. Para este exemplo, nomeie a lista “counts” e escreva a
contagem total para cada uma das cores dos olhos.

Acolor Bcounts C D E

1 blue 3

2 green 3

3 brown

4

5

6

« - > M
[ 25 [

3. Selecione a lista clicando na célula superior da coluna e premindo A.

4. No menu Dados, selecione Grafico de resumo.

A caixa de didlogo Grafico de resumo abre-se.

Summary Plot \EI

X List: Icolor |

Display On: ISplit Page ~

[~ok-| [-cancer|

5. Se for necessario, utilize Tab e as teclas de setas para selecionar as listas corretas
para a lista X e a lista de resumo.
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6. No campo Visualizar em, selecione como serd apresentado o grafico de resumo na

aplicagdao Dados e Estatistica.
e Selecione Dividir pagina para colocar o grafico em metade da pagina atual.

e Selecione Pagina nova para adicionar o grafico a uma pagina nova.

O grafico de resumo é apresentado com os nomes de lista em conjunto com os
eixos e um simbolo do grafico de resumo no canto inferior esquerdo da janela do
grafico.

I.color counts I= ]

: 3.0+

blue i 1
5

Igreen 3 =] 1

] ‘] .5_

Ibrown 4 ]

I .
0.0+

5

~

4 [ counts <2 |= color

Nota: Neste exemplo, a lista X contém dados ndo numéricos, pelo que o grafico de
resumo € apresentado como um grafico de barras. As palavras das categorias da
lista aparecem debaixo das barras.

blue

green
brown

Trocar dados com outro software de computador

Pode utilizar o software de computados TI-Nspire™ para copiar dados da tabela para e
do software fora das aplicagdes TI-Nspire™, como, por exemplo, o Tl DataEditor (no
software Tl Connet™) e o software da folha de calculo Excel®.

Por exemplo, pode copiar:

Os valores das células individuais, um intervalo de células ou uma lista inteira do
TI DataEditor.

Os valores (ndo as formulas subjacentes) das células individuais, um intervalo de
células ou uma coluna inteira de uma folha de célculo do Excel®.

Um numero do Tl DataEditor.

O valor de uma matriz do Tl DataEditor.

Exemplo - copiar dados do Tl DataEditor

1. Abra o software Tl Connect™.
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2. Veja o Tl DataEditor.

3. Se for necessario, abra o ficheiro com o nimero, a lista ou a matriz que pretende
copiar.

Ls|
1.5567 |
2.2256

3.087
7.5326
13.33

Lo 6 [ Y S B U Y I LV O ]

4. Arraste para selecionar os valores que pretende copiar. Para copiar uma lista
inteira, clique na célula superior da lista.

5. Clique em Editar > Copiar.

6. Na aplicagdo Listas e Folha de célculo, clique na célula onde pretende colar os
dados.

Se copiou um intervalo de células, serdo coladas de forma a que o canto superior
esquerdo do intervalo fique posicionado na célula selecionada. Qualquer dado
dessas células sera substituido.

7. Clique em Editar > Colar.
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A B c D E 1
1 1.5567
2 2.2256
3 3.987
4 7.5326
5 13.33
6
4 ! » v

Copiar células de uma folha de calculo do Excel®

Pode copiar até 26 colunas e 2500 linhas de uma folha de célculo do Excel® para a
aplicagdo Listas e Folha de calculo.

1. Arraste para selecionar os valores que pretende copiar da folha de célculo do
Excel®. Para copiar uma coluna inteira, clique no identificador da coluna no topo da
coluna.

Nota: Se selecionar colunas ndo contiguas na folha de calculo do Excel®, estas serao
coladas como colunas contiguas na aplicagao Listas e Folha de calculo.

2. Utilize o atalho de teclas padrdo para copiar uma selegdo.
Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima 36 +C.

3. Na aplicagdo Listas e Folha de célculo, clique nas células em que pretende colar os
dados.

Se estiver a copiar um intervalo de dados, serdo colados de forma a que o canto
superior esquerdo fique posicionado na célula selecionada. Qualquer dado dessas
células serd substituido.

4. Cole os dados.
Windows®: Prima Ctrl+V.

Mac®: Prima #6+V.
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Unidade portatil: Prima [etr] [V].

Nota: Tem de colocar os dados qualitativos entre aspas (“ “) depois de colar os
dados.

Capturar dados de Graphs & Geometry (Grdficos e Geometria)

Pode utilizar a aplicagdo Lists & Spreadheet (Listas e Folha de Calculo) para capturar
informag0es sobre objetos da aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria).
Por exemplo, pode controlar as alteragdes na area de um triangulo a medida que altera
o comprimento de um lado na aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria).

Os valores capturados substituem valores na coluna. Se preferir, pode remover todos
os dados de uma coluna antes de iniciar uma nova captura clicando em Apagar dados
no menu Dados.

Capturar dados manualmente

1. Certifique-se de que o valor dos dados que pretende capturar estd ligado ao nome
de uma variavel.

2. Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
quer capturar os valores.

Nota: Os valores capturados substituem valores na coluna.
3. Clique em Data (Dados) > Data Capture (Captura de dados) >Manual.

E inserida uma expressdo capturada na célula da férmula da coluna com var como
um marcador de posigdo para o nome da varidvel que estd a capturar.

A B © D E

:capture(var,O]

w

o U B

7 v

< >

:capzure(\lar,0)|

4. Substitua as letras “var” pelo nome da variavel a capturar em Graphs & Geometry
(Gréficos e Geometria). Por exemplo, escreva area.

A célula do cabegalho contém uma expressdo similar a =captura (area,0).
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:capture(area‘,o)

Nota: O argumento “0” informa a aplicagdo Lists & Spreadsheets (Listas e Folha de
Calculo) que quer accionar cada captura manualmente.

5. Prima Enter.

6. Na aplicacdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), altere o objeto por um
valor medido guardado como a variavel (a area, neste exemplo) referenciada na
expressdo da captura de dados.

7. Sempre que estiver pronto para capturar o valor atual da area, prima as teclas de
captura.

Windows®: Prima Ctrl+. (a tecla de ponto).

Mac®: Prima sem soltar # e prima . (a tecla de ponto).

Unidade portatil: Prima (et ] [].

O valor atual da drea é adicionado ao fim da lista como um elemento da lista.

Capturar dados automaticamente

Quando capturar dados automaticamente, pode especificar que quer acionar as
capturas por:

e AlteragOes apenas na variavel capturada.

e AlteragOes apenas na variavel capturada ou nas varidveis adicionais.

Permite configurar vdérias colunas de capturas sincronizadas, como, por exemplo, as
coordenadas x e y de um objeto mével.

1. Apague todas as colunas que utilizard para os dados capturados.

2. Certifique-se de que quaisquer valores dos dados que pretende capturar estdao
ligados ao nomes das variaveis.

3. Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da coluna em que
quer capturar os valores.

4. Clique em Data (Dados) >Data Capture (Captura de dados) >Automatic (Automatica).

E inserida uma expressdo capturada na célula da férmula da coluna com var como
um marcador de posi¢do para o nome da varidvel que esta a capturar.
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A B « D E

= =capture(var, 1)|

o U1 A W N

7 v

< >

:capture(val',11

5. Substitua as letras “var” pelo nome da variavel que pretende capturar. Por
exemplo, escreva objpathX. Em alternativa, pode selecionar o nome da variavel
no menu Variaveis.

A célula da féormula contém uma expressdo similar a =captura ( ‘objpathX,1).

:capture(objpatm,l)

Nota: O argumento “1” da indicagdo a aplicagdo Lists & Spreadsheets (Listas e Folha
de Calculo) de que pretende acionar as capturas através da alteragdo da variavel.

6. Se quiser acionar a captura pelas alteragGes numa variavel adicional ou variaveis,
escreva uma virgula apds o 1 e, em seguida, escreva o nome da variavel ou o nome
de uma lista que liste as varidveis.

A célula da férmula contém uma expressdo similar a =captura
(‘objpathX,1,objpathY).
7. Prima Enter para completar a formula.

8. Se estiver a capturar varias colunas de dados sincronizados, configure as colunas
adicionais. Por exemplo, pode configurar uma segunda variavel da captura com
=capture (‘objpathY,1l,objpathX).

9. Quando estiver pronto para capturar os valores, comece a mover o objeto ou inicie
a animagdo que o afeta em Graphs & Geometry (Graficos e Geometria).

Cada valor capturado é adicionado ao fim da lista.
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Sincronizar dados capturados para um ponto

Para garantir que ambos os valores de coordenadas de um ponto sdo capturados,
inclusivamente quando s6 uma das coordenadas for alterada, podera adicionar
{'a, 'b} no terceiro argumento da expressdo de captura.

1. Numa aplicagdo Graphs & Geometry (Graficos e Geometria), crie um ponto com
variaveis (a,b).

=<

-5

2. Adicione uma aplicagdo Lists & Spreadsheets (Listas e Folha de Calculo) ao
problema.

3. Introduza as expressdes de captura para as duas variaveis.
Coluna A: =capture('a,1l,{'a,'b})

Coluna B: =capture('b,1,{'a, 'b})

A B ©

=capture('a,1,{'a,'b}) |=capture('b,1,{'a,'b})

1 1. 115

[ Y L

5
n =capture ('b,l ,{ 'a,’b })

4. Mova o seletor da variavel a.
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51y
a =4
b =1
——
5 5 1
(4.,1.){)
-5 1 5
-5

Os dados capturados para b sdo sincronizados em conformidade.

A B C
= =capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'b})
1 1. 1.

o A w N
A A B~ W N

1
1
1
28
3

~
<

< »

B1:B4,

5. Mova o seletor da variavel b.

=4 5 y
‘ ‘ (4.,3.)
b =3
—4
5 5 1
X
5 1 5
-5

Os dados capturados para a sdo sincronizados em conformidade.
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A B C
=capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'t})
1 1. 1.

A A WN

1
1
1l
7
3

Utilizar os dados da tabela para andlise estatistica

Ferramentas no menu Estatistica permite aceder a assistentes que o ajudam a efetuar
andlises estatisticas nos dados das colunas da tabela. Especifique a localizagdo dos
dados e a aplicagdo Listas e Folha de calculo ird guardar os resultados em duas colunas:
uma para os nomes dos resultado e outra para os valores correspondentes.

Representar dados estatisticos graficamente

Alguns assistentes estatisticos incluem uma caixa de verificagdo Desenhar. Por
predefini¢do, a caixa ndo esta selecionada. A selegdo desta caixa cria uma area de
trabalho de Dados e Estatistica, apresenta os resultados calculados em Listas e Folha de
calculo e desenha os resultados da analise estatistica na area de trabalho de Dados e
Estatistica.

Nota: Para fungdes que suportam a opgdo Desenhar, a opgdo sé estd disponivel se
introduzir a fungdo numa célula da férmula da coluna.

z Test @
well
a: -
List: |a[] -
Frequency List: I1 -

Alternate Hyp: IHa: pEP0 - |

1st Result Column: 'b[]

hade P Value

[~ok~| |[~cancel|

Caixa de verificagdo Desenhar (conforme apresentado no assistente Teste z).
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Descrigoes das entradas estatisticas

A tabela seguinte descreve as diferentes entradas utilizadas nos assistentes da
aplicagdo Listas e Folha de calculo.

frequéncias

Entrada Descrigdo

Uo Valor da hipdtese da média da populagdo que esta a testar.

c O desvio padrio da populagdo conhecida tem de ser um niumero
real > 0.

Lista O nome da lista que contém os dados que estd a testar.

Lista de Nome da lista que contém os valores da frequéncia para os

dados em Lista. Predefinicdo=1. Todos os elementos tém de ser
numeros inteiros > 0. Pode também escrever os valores das
frequéncias como uma lista no formato {1, 1, 3, 2}.

X, Sx, n Estatistica de resumo (média, desvio padrdo e tamanho da
amostra) para intervalos e testes de 1 amostra.

ol O desvio padrao da populagdo conhecido da primeira populagdo
para os intervalos e os testes de 2 amostras. Tem de ser um
ndmero real > 0.

02 O desvio padrao da populagdo conhecido da segunda populagdo

para os intervalos e os testes de 2 amostras. Tem de ser um
ndmero real > 0.

Lista 1, Lista 2

Os nomes das listas que contém os dados que estd a testar para
os intervalos e os testes de 2 amostras.

Frequéncia 1,
Frequéncia 2

Os nomes das listas que contém as frequéncias para os dados na
Lista 1 e Lista 2 para os intervalos e os testes de 2 amostras.
Predefini¢des=1. Todos os elementos tém de ser nimeros
inteiros > 0.

X1, Sx1, nl, Estatistica de resumo (média, desvio padrido e tamanho da

X2, Sx2, n2 amostra) para a amostra um e a amostra dois em intervalos e
testes de 2 amostras.

Combinado Especifica se as variagdes tém de ser combinadas para Teste-t de
2 amostras e Intervalo-t de 2 amostras.

Po A proporgdo da amostra prevista para Teste-z de 1 Prop. Tem de
ser um numero real como, por exemplo, 0<pg<1.

X A contagem de sucessos da amostra para o Teste-z de 1 Prop e 0
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Entrada Descrigdo

Intervalo-z de 1 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

n A contagem de observagdes na amostra para o Teste-z de 1 Prop
e o Intervalo-z de 1 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

x1 A contagem de sucessos da amostra um para o Teste-z de 2 Prop
e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

x2 A contagem de sucessos da amostra dois para o Teste-z de 2 Prop
e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro > 0.

nl A contagem de observagdes na amostra um para o Teste-z de
2 Prop e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro
> 0.

n2 A contagem de observagdes na amostra dois para o Teste-z de
2 Prop e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um numero inteiro
>0.

Nivel-C O nivel de confianga para as instrugdes de intervalo. Tem de ser

>0 e <100. Se for > 1, assume-se que é dado como percentagem
e é dividido por 100. Predefinigdo=0,95.

RegEQ A linha de comandos para o nome da fungdo em que a equacgdo
de regressdo calculada deve ser guardada.

Cadlculos estatisticos...

Efetuar um calculo estatistico

Pode efetuar calculos estatisticos para analisar dados. O exemplo seguinte ajusta um
modelo de regressdo linear y=mx+b as duas listas nas colunas A e B.

1. No menu Estatistica, selecione Calculo estatistico > Regressao linear (mx+b) para
escolher o modelo de regressao.

Surge a caixa de didlogo Regressdo linear (mx+b).

2. Introduza a[] como a coluna para a Lista X.
3. Introduzab[] como a coluna para a Lista Y.

4. Paraguardar a equacgdo de regressdao numa variavel especifica, substitua Guardar
RegEqn em pelo nome da varidvel.

5. Introduza c¢[] como a coluna para o 12 Resultado.
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Linear Regression (mx+b) @

X List a[] =

¥ List: |b[] 3|

Save RegEqn to: ‘ﬂ—v|
Frequency List ‘1 <
Category List ‘ -
Include Categories: D

1st Result Column: ic[] ‘

|-ok-| |-cancel|

6. Clique em OK.

A aplicagdo Listas e Folha de célculo insere duas colunas: uma com os nomes dos
resultados e outra com os valores correspondentes.

A B c D I
= =LinRegMx(a[],b[],1 ): ¢
1 1 7 Title Linear Regression (mx+..
2 2 12 RegEgn m*x+b
3 3 17 m 5.
4 4 22b 2.
5 5 27 r 1.
6 r 1.
. 7 Resid {0.,0.,0.,0.,0.} e
n:LinReng(a[B],b[ }1 ]: CopyVar Stat.RegEqn,'f1*

Nota: Os resultados estdo ligados aos dados de origem. Por exemplo, se mudar um
valor da coluna A, a equacdo de regressdo € atualizada automaticamente.

Guardar resultados estatisticos

A aplicagdo Listas e Folha de calculo guarda resultados estatisticos com o nome de um
grupo de varidveis com o formato stat.nnn, em que nnn corresponde ao nome do
resultado (por exemplo, stat.RegEqn e stat.Resid). A utilizagdo de nomes padrdo para
as varidveis torna mais facil identificar e utilizar as varidveis estatisticas mais tarde. Se
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quiser utilizar um grupo de varidveis personalizadas em vez do nome padrao, pode
editar a férmula na célula da férmula da coluna.

Pode utilizar a seguinte férmula para guardar os resultados no grupo de variaveis
MystatsB.

=LinRegMx(a[],b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Posteriormente, pode ver os resultados, introduzindo a seguinte expressao
na aplica¢do Calculadora ou noutra coluna da aplicagdo Listas e Folha de calculo:

Resultados MystatsB.
Calculos estatisticos suportados

O menu Cdélculos estatisticos permite selecionar a partir dos calculos descritos abaixo
Para obter mais informagdes, consulte o Guia de Referéncia -do Tl Nspire™.

Estatistica de uma varidvel (OneVar)

Analisa dados com uma variavel medida. Pode especificar uma lista de frequéncias
opcionais. Os dados estatisticos devolvidos com esta técnica de analise sdo:

e Média da amostra, X

e Soma dos dados, Xx

¢ Soma dos quadrados dos dados, Zx2
e Desvio padrao da amostra, sx

e Desvio padrao da populagdo, ox
e tamanho da amostra, n

e X-min

* primeiro quartil, Q;

e Mediana

e terceiro quartil, Qg

e X-max

e Soma dos quadrados dos desvios, SSx = Z(x —X)?
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Estatistica de duas varidveis (TwoVar)

Analisa dados emparelhados. Lista 1 é a variadvel independente. Lista 2 é a variavel
dependente. Pode especificar uma lista de frequéncias opcionais. Os dados estatisticos
devolvidos com esta técnica de analise sdo:

Para cada lista:

e Média da amostra,Xouy

e Soma dos dados, Zx ou Xy

» Soma dos quadrados dos dados, Zx2 ou X2

e Desvio padrdo da amostra, sx =5,,_1X OU Sy = S, 1Y

* desvio padrdo da populagao, 6x = 6, x ou 6y = G,y

e X-min ou Y-min

* primeiro quartil, Q;X ou Q;Y

e Mediana

e terceiro quartil, Q3X ou QzY

e X-max ou Y-max

» Soma dos quadrados dos desvios, SSx = Z(x —X)2 ou SSy = Z(y -¥)?
Dados adicionais:

¢ Tamanho da amostra para cada conjunto de dados, n
o Zxy

e Coeficiente de correlagdo, R.

Linear Regression (mx+b) (LinRegMx) (Regresséio linear)

Ajusta a equagdo do modelo y=ax+b aos dados com um ajuste de minimos quadrados.
Mostra os valores para m (declive) e b (y-interse¢do).

Linear Regression (a+bx) (LinRegBx) (Regressdo linear)

Ajusta a equagdo do modelo y=a+bx aos dados com um ajuste de minimos quadrados.

Mostra os valores para a (y-intersecdo), b (declive), rZ e r.
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Reta mediana-mediana (MedMed)

Ajusta a equagdo do modelo y=mx+b aos dados através da técnica da reta mediana-
mediana (reta resistente), calculando os pontos do resumo x1, y1, x2,y2,x3 ey3. A
reta-mediana mediana apresenta os valores para m (declive) e b (y-intersegdo).

Regressédio quadrdtica (QuadReg)

Ajusta o polindmio de segundo grau y=ax?+bx+c aos dados. Mostra os valores para a, b,
c e R2. Para trés pontos de dados, a equacio é um ajuste polinomial; para quatro ou
mais, € uma regressdo polinomial. Sdo necessarios pelo menos trés pontos de dados.

Reegrssdo cubica (CubicReg)

Ajusta o polinémio de terceiro grau y=ax3+bx2+cx+d aos dados. Mostra os valores para
a, b, ¢, d e R2. Para quatro pontos de dados, a equaco é um ajuste polinomial; para
cinco ou mais, é uma regressdo polinomial. Sdo necessarios pelo menos quatro pontos.

regressdo qudrtica, QuartReg

Ajusta o polinémio de quarto grau y=ax*+bx3+cx2+dx+e aos dados. Mostra os valores
paraa, b, ¢, d, e e R2. Para cinco pontos de dados, a equacio é um ajuste polinomial;
para seis ou mais, € uma regressdo polinomial. Sdo necessarios pelo menos cinco
pontos.

Regressdo potencial (PowerReg)

Ajusta a equagdo do modelo y=axb aos dados com um ajuste de minimos quadrados
em valores transformados In(x) e In(y). Mostra os valores para a, b, r’ e r.

Regressdo exponencial (ExpReg)

Ajusta a equacio do modelo y=ab* aos dados com um ajuste de minimos quadrados em
valores transformados x e In(y). Mostra os valores para a, b, r2 e r.

Regressdo logaritmica (LogReg)

Ajusta a equagdo do modelo y=a+b In(x) aos dados com um ajuste de minimos
quadrados em valores transformados In(x) e y. Mostra os valores para a, b, r2 e r.

Regressdo sinusoidal (SinReg)

Ajusta a equagdo do modelo y=a sin(bx+c)+d aos dados com um ajuste de minimos
quadrados iterativo. Mostra os valores para a, b, ¢ e d. Sdo necessérios pelo menos
quatro pontos de dados Sdo necessarios pelo menos dois pontos por ciclo para evitar
previsGes de frequéncias falsas.
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Nota: A saida da SinReg é sempre em radianos, independentemente da definicao do
modo Radianos/Graus.

Regressdo logistica (d=0) (Logistic)

Ajusta a equagdo do modelo y=c/(1+a*e-bx) aos dados com um ajuste de minimos
quadrados iterativo. Mostra valores paraa, b e c.

Regressdo logistica (d+0) (LogisticD)

Ajusta a equagdo do modelo y=c(1+a*e(-bx))+d aos dados com um ajuste de minimos
quadrados iterativo. Mostra os valores para a, b, ce d.

Regressdo linear multipla (MultReg)
Calcula a regressdo linear multipla da lista Y nas listas X1, X2, ..., X10.
Distribuigoes...

Calcular uma distribuicao

Exemplo: Calcular uma distribuigcdo para ajustar ao modelo de distribuigdo de
Densidade de probabilidade normal.

1. Clique na célula da férmula da coluna (segunda célula a partir do topo) na coluna A.
2. Clique em Estatistica > Distribuicées > Densidade de probabilidade normal para

selecionar o modelo de distribuicao.

A caixa de didlogo Distribuicdo de probabilidade Normal abre-se e mostra os
campos para escrever ou seleccionar os argumentos para o célculo.

3. Prima Tab conforme necessario para se mover de campo para campo e fornecer
cada argumento. Pode escrever os valores ou seleciona-los na lista pendente:

- Valor X: Clique na seta pendente para selecionar qualquer lista no problema
para fornecer os valores x para o calculo.

- Maédia: Escreva um valor para a média ou clique na seta pendente para
seleccionar uma variavel que contenha a média.

- Desvio padrdo: Escreva um valor para o desvio padrdo ou selecione uma
variavel que contenha o desvio padrao.

4. Clique na caixa de verificagdo Desenhar para ver a distribuicdo representada
graficamente em Dados e Estatistica.

Nota: A opgao Desenhar nao esta disponivel para todas as distribui¢Ges.

5. Clique em OK.
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A aplicagdo Listas e Folha de Calculo insere duas colunas: uma com os nomes dos
resultados e uma com os valores correspondentes. Os resultados sdao
representados graficamente em Dados e Estatistica.

Addl B 1
= =normpdf('dd1 0.40+
1 5 0.000001 patea)
= 0.30-
2 6 6.07588e9 | 2
f=4
Q
3 2 0.053991 | & .|
4 4 0.000134
5 5 0.000001 0.10
6 2 0.053991
0.00 . T .
< / ! 0'241971 v -2.0 0.0 2.0
n :normpdf(‘ddl .0.1) x

Nota: Os resultados estdo ligados aos dados de origem. Por exemplo, pode alterar
um valor na Coluna A e a equagdo atualiza-se automaticamente.

Fungoes de distribui¢do suportadas

As distribuicGes seguintes estdo disponiveis na aplicagdo Listas e Folha de Calculo. Para
obter mais informag0des relativas a estas fungdes, consulte o Guia de Referéncia do Ti-
Nspire™.

e Para devolver um resultado de distribuigdo baseado num valor, escreva a fungdo
numa célula.

e Para devolver uma lista de resultados de distribuigdo baseada numa lista de
valores, escreva a fungdo numa célula da férmula da coluna. Neste caso,
especifique uma lista (coluna) que contenha os valores. Para cada valor na lista, a
distribuicdo devolve um resultado correspondente.

Nota: Para fun¢Ges de distribui¢do que suporte a opgdo de desenho (normPDF, t
PDF, )2 Pdf e F" Pdf), a opgdo s6 esta disponivel se introduzir a fungdo de
distribuicdo numa célula de férmula.

Densidade de probabilidade Normal (normPdf)

Calcula a fungdo de densidade da probabilidade (pdf) para a distribuigdo normal num
valor x especificado. As predefinicdes sdo a média pu=0 e o desvio padrdo c=1. A fungdo
de densidade de probabilidade (pdf) é:
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1

2no

flx) =

Esta distribuicdo é utilizada para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
determinado valor numa distribuigdo normal. A opgdo de desenho estd disponivel
quando a Densidade de Probabilidade Normal é chamada a partir de uma célula de
férmula.

Quando aceder as distribuigdes a partir da célula de formula, tem de selecionar uma
lista valida na lista pendente para evitar resultados imprevistos. Se aceder a partir de
uma célula, tem de especificar um nimero para o valor x. A distribuigdo devolve a
probabilidade de ocorréncia do valor especificado.

Fungdo cumulativa de distribuigdo Normal (normCdf)

Calcula a distribui¢do de probabilidade normal entre o Limite inferior e o Limite
superior para a média especificada, p (predefinicdo=0) e o desvio padrdo, ¢
(predefinicdo=1). Pode clicar na caixa de verificagdo Desenhar (Sombrear area) para
sombrear a area entre os limites inferior e superior. As alteragdes ao Limite inferior e
ao Limitesuperior iniciais atualizam automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de qualquer
valor entre os limites inferior e superior na distribui¢do normal. E equivalente a calcular
a area sob a curva normal especificada entre os limites.

Inverso da distribuigdio Normal (invNorm)

Calcula a fungdo de distribuigdo normal cumulativa inversa para uma determinada drea
sob a curva de distribui¢do normal especificada pela média, 1, e pelo desvio padrdo, c.

Esta distribuicdo é util para determinar o valor x dos dados na area de 0 a x<1 quando o
percentil é conhecido.

t Pdf (tPdf)

Calcula a fungdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribui¢do-t com um
valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de ser > 0. A fungdo de densidade de
probabilidade (pdf) é:

2, (dfT1)2
flx) = Cl(df+1y2] (A +x7/df)
r'(df/2) Jrdf

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de um valor
quando o desvio padrao da populagdo nao é conhecido e o tamanho da amostra é
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pequeno. A opgao de desenho estd disponivel quando chamar t Pdf a partir de uma
célula da formula.

t Cdf (tCdf)

Calcula a probabilidade de distribuigdo Student-t entre o Limite inferior e o Limite
superior para o df (graus de liberdade) especificado. Pode clicar na caixa de verificagdo
Desenhar (Sombrear area) para sombrear a area entre os limites. As alteragdes ao
Limite inferior e ao Limite superior iniciais atualizam automaticamente a distribuig&o.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia de um valor num
intervalo definido pelos limites inferior e superior para uma populagao distribuida
normalmente quando o desvio padrdo da populagdo nédo for conhecido.

t inverso (invt)

Calcula a fungdo de distribuigdo de probabilidade-t cumulativa inversa especificada
pelos Graus de liberdade, df, para uma determinada area sob a curva.

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de uma ocorréncia dos dados
de 0 a x<1. Esta fungdo é utilizada quando a média da populagdo e/ou o desvio padrio
da populagdo ndo é conhecido.

x2 Pdf (x? Pdf())

Calcula a fungdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribui¢do xz (chiao
quadrado) com um valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de ser um nimero
inteiro > 0. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

1

A df/2-1 2
T(df/2) )

fix) = (1/2) x=0
Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
determinado valor a partir de uma populagdo com uma distribuigdo XZ . A opgdo de

desenho esta disponivel quando chamar XZ Pdf a partir de uma célula da férmula.
X2 cdf (x? cdf())

Calcula a distribuicdo de probabilidade XZ (chi quadrado) entre o Limite Inferior e o
Limite Superior para o df (graus de liberdade) especificado. Pode clicar na caixa de
verificagdo Desenhar (Sombrear drea) para sombrear a drea entre os limites inferior e
superior. As alteragdes ao Limitelnferior e ao LimiteSuperior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia do valor em
determinados limites de uma populagdo com uma distribuicdo xz .
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F pdf (F Pdf())

Calcula a fun¢3o de densidade de probabilidade (pdf) para a distribuicdo F com um
valor x especificado. numerador df (graus de liberdade) e denominador df tém de ser
ndmeros inteiros > 0. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

T+ d)2](n )% w2-1 —(n+ d)/2
flx) = WLEJ X (1 +nx/d) xz0

emque  n=graus de liberdade do numerador
d = graus de liberdade do denominador

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de duas amostras terem a
mesma variancia. A op¢do de desenho esta disponivel ao chamar F Pdf a partir de uma
célula da férmula.

F cdf (F cdff))

Calcula a probabilidade da distribuigdo F entre o Limitelnferior e o LimiteSuperior
para o Numerdf (graus de liberdade) e Denomdf especificados. Pode clicar na caixa de
verificagdo Desenhar (Sombrear area) para sombrear a drea entre os limites inferior e
superior. As alterages ao Limitelnferior e ao LimiteSuperior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigdo.

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de uma observagao individual
ficar no intervalo entre o limite inferior e o limite superior.

Densidade de probabilidade Binomial (binomPdf{())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuigdo binomial discreta com o
TentativasNum especificado e a probabilidade de sucesso (p) em cada tentativa. O
parametro x pode ser um numero inteiro ou uma lista de nimeros inteiros. 0<p<1 tem
de ser verdadeiro. TentativasNum tem de ser um nimero inteiro > 0. Se ndo
especificar x, é devolvida uma lista de probabilidades de 0 a TentativasNum. A fungdo
de densidade de probabilidade (pdf) é:

flx) = L::Jpx(l—p)”_x,t = 0,1,..n

em que n = numtrials

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade de sucesso numa experiéncia
de sucesso/insucesso na n-ésima prova Por exemplo, pode utilizar esta distribui¢do
para determinar a probabilidade de tirar um certo nimero de face euro em cinco
langamentos de uma moeda.
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Fungdio cumulativa de distribui¢éo Binomial (binomCdfi())

Calcula uma probabilidade acumulada para a distribuigcdo binomial discreta com o n
numero de tentativas e a probabilidade p de sucesso de cada tentativa.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade de um sucesso numa
experiéncia antes da conclusdo de todas as experiéncias. Por exemplo, se sair face euro
no langamento de uma moeda for um sucesso e planear langar a moeda 10 vezes ao ar,
esta func¢do dard a probabilidade de obter faces euro pelo menos uma vez em 10
langamentos.

Binomial Inverso (invBinom())

Dado o numero de tentativas (NumTrials) e a probabilidade de sucesso de cada
tentativa (Prob), esta fungdo devolve o nimero minimo de sucessos, &, de forma a que
a probabilidade cumulativa de & sucessos seja igual ou superior a probabilidade
cumulativa dada (CumulativeProb).

Bionomial inverso relativamente a N (invBinomN())

Dada a probabilidade de sucesso de cada tentativa (Prob) e o nimero de sucessos
(NumSuccess), esta fungdo devolve o nimero minimo de tentativas, N, de forma a que
a probabilidade cumulativa de x sucessos é inferior ou igual a probabilidade cumulativa
dada (CumulativeProb).

Densidade de probabilidade de Poisson (poissPdf{())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuicdo Poisson discreta com a média
especificada, |, que tem de ser um ndmero real > 0. x pode ser um ndmero inteiro ou
uma lista de nimeros inteiros. A fungdo de densidade de probabilidade (pdf) é:

ﬂx) = e_upr,x!:x = 0,1,2,...

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade de obter um determinado
numero de sucessos antes do inicio de uma experiéncia. Por exemplo, pode utilizar este
calculo para prever o nimero de coroas que ocorreriam em 8 tentativas.

Fungdio de distribuigdo Poisson (poissCdf{())

Calcula a probabilidade acumulada para a distribuigcdo Poisson discreta com a média
especificada X.

Esta distribuigdo é util para determinar a probabilidade que um determinado nimero
de sucessos ocorram entre os limites superior e inferior de uma experiéncia. Por
exemplo, pode utilizar este calculo para prever o nimero de faces euro apresentadas
entre o langamento da moeda numero 3 e o langamento da moeda n? 8.
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Fungdo de densidade de probabilidade geométrica (geomPdf{())

Calcula uma probabilidade em x, o nUmero da tentativa em que ocorre o primeiro
sucesso, para a distribuicdo geométrica discreta com a probabilidade de sucesso
especificada p. 0<p<1 tem de ser verdadeiro. x pode ser um nimero inteiro ou uma
lista de niUmeros inteiros. A fun¢do de densidade de probabilidade (pdf) é:

x—1
fx) =p(l-p)y x=12.

Esta distribuigdo é util para determinar o nimero de tentativas mais provavel antes de
obter um sucesso. Por exemplo, pode utilizar este calculo para prever quantos
langamentos de uma moeda sdo necessarios para obter face euro.

Fungdio de distribuicdo cumulativa geométrica (geomCdf())

Calcula uma probabilidade geométrica acumulada do Limitelnferior ao LimiteSuperior
com uma probabilidade de sucesso especificada (p).

Esta distribuicdo é Gtil para determinar a probabilidade associada ao primeiro sucesso
que ocorra durante as tentativas de 1 a n. Por exemplo, pode utilizar este célculo para
determinar a probabilidade que as faces euro aparegam no 1.2 langamento, 2.2
langamento, 3.2 langamento, ... n-ésimo langamento

Intervalos de confianca
Intervalos de confianga suportados

Os intervalos de confianga seguintes estdo disponiveis a partir da aplicagdo Listas e
Folha de célculo. Para obter mais informagGes relativas a estas fungGes, consulte o Guia
de Referéncia do TI-Nspire™.

Intervalo z (zInterval)

Calcula um intervalo de confianga para uma média desconhecida da populagdo (u)
quando o desvio padrdo da populagdo (c) é conhecido. O intervalo de confianga
calculado depende do nivel de confianca especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar qudo distante da média da populagdo uma média da
amostra pode ficar antes de indicar um desvio significativo.

Intervalo t (tinterval)

Calcula um intervalo de confianga para uma média desconhecida da populagdo (u)
quando o desvio padrdo da populagdo (c) é desconhecido. O intervalo de confianga
calculado depende do nivel de confianga especificado pelo utilizador.

Este teste é Util para examinar se o intervalo de confianga associado a um nivel de
confianga contém o valor assumido na hipdtese. Tal como o Intervalo z, este teste
ajuda a determinar qudo distante da média da populagdo uma média da amostra pode
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ficar antes de indicar um desvio significativo quando a média da populagdo for
desconhecida.

Intervalo z de 2 amostras (zInterval_2Samp)

Calcula um intervalo de confianca para a diferenga entre as médias das duas
populagdes (p11-1,) quando os desvios padrdes das duas populagbes (4 e 6,) sdo
conhecidos. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de confianga
especificado pelo utilizador.

Este teste é Util para determinar se existe um significado estatistico entre as médias
das duas amostras a partir da mesma populagdo. Por exemplo, este teste pode
determinar se existe significancia entre os resultados médios dos testes de entrada
para a universidade das estudantes e os resultados médios dos testes de entrada para a
universidade dos estudantes na mesma escola.

Intervalo t de 2 amostras (tinterval_2Samp)

Calcula um intervalo de confianga para a diferenga entre as médias das duas
populagdes (1 —L,) quando os desvios padrdes das duas populagdes (1 e ;) sdo
desconhecidos. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de confianga
especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar se existe um significado estatistico entre as médias
das duas amostras a partir da mesma populagdo. E utilizado em vez do intervalo de
confianga z de 2 amostras em situagdes em que é impossivel contar a populagdo para
determinar o desvio padrdo.

Intervalo z de 1 prop (zinterval_1Prop)

Calcula um intervalo de confianga para uma proporgao desconhecida de sucessos.
Utiliza a contagem de sucessos na amostra x e a contagem de observagdes na amostra
n como entrada. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de confianga
especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar a probabilidade de um determinado nimero de
sucessos expectdveis para um determinado nimero de tentativas. Por exemplo, os
inspetores dos casinos podem utilizar este teste para determinar se os pagamentos de
uma slot machine demonstram uma taxa de pagamento razoavel.

Intervalo z de 2 prop (zinterval_2Prop)

Calcula um intervalo de confianga para a diferenca entre a proporg¢do de sucessos nas
duas populagdes (p1—p,). Utiliza a contagem de sucessos em cada amostra (x; e x;) e a
contagem de observagdes em cada amostra (#4 e n,) como entrada. O intervalo de
confianga calculado depende do nivel de confianga especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar se duas taxas de sucessos variam por causa de algo
diferente do erro da amostragem e do desvio padrao. Por exemplo, um apostador pode
utilizar este teste para determinar se existe uma vantagem a longo prazo em jogar um
jogo numa mdaquina ou jogar outro jogo ou noutra maquina.
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Intervalos t da regresséo linear (LinRegtintervals)

Calculam um intervalo de confianga t da regressdo linear para o coeficiente de declive
b. Se o intervalo de confianga contiver 0, trata-se de uma prova insuficiente para
indicar que os dados exibem uma relagdo linear.

Intervalos de regressées multiplas (MultRegintervals)

Calcula varios intervalos de confianca de previsdo da regressao para o y calculado e
uma confianga paray.

Testes estatisticos
Testes estatisticos suportados

Os testes de hipdteses estdo disponiveis na aplicagdo Listas e Folha de calculo. Para
obter mais informag0es relativas a estas fungdes, consulte o Guia de Referéncia do Ti-
Nspire™.

Alguns dos assistentes para os testes estatisticos apresentam uma caixa de verificagdo
Desenhar. Por predefini¢do, a caixa ndo esta selecionada. A selegdo da caixa cria uma
area de trabalho Dados e Estatistica na pagina e desenha os resultados nessa area de
trabalho.

Teste z (zTest)

Efetua um teste de hipdtese para uma Unica média da populagdo desconhecida, u,
quando o desvio padrdo da populagdo, ¢, é conhecido. Testa a hipétese nula Hg: p=pq
em relagdo a uma das alternativas abaixo.

* Hyup#ug
e Hyu<yg
e Hy:u>ug

Este teste é utilizado para populagdes grandes que estdo distribuidas normalmente. O
desvio padrdo tem de ser conhecido.

Este teste é Util para determinar se a diferenga entre a média de uma amostra e a
média de uma populagdo é estatisticamente significativa quando se souber o
verdadeiro desvio de uma populagdo.

Teste t (tTest)

Efetua um teste de hipdtese para uma Unica média da populagdo desconhecida p
quando o desvio padrdo da populagdo o, é conhecido. Testa a hipdtese nula Hy: u=p
em relagdo a uma das alternativas abaixo.

*  Hyp#ug
e Hy:u<yg
* Hyiu>yg
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Este teste é similar ao teste z, mas é utilizado quando a populagdo é pequena e
distribuida normalmente. Este teste é utilizado mais frequentemente que o teste z
porque as populagdes de amostras pequenas sdo encontradas mais frequentemente
que as populagdes grandes.

Este teste é Util para determinar se duas populagdes distribuidas normalmente tém
médias iguais, ou quando for necessario determinar se a média de uma amostra varia
da média de uma populagdo significativamente e o desvio padrdo da populagdo é
desconhecido.

Teste z de 2 amostras (zTest_2Samp)

Testa a igualdade das médias das duas populagdes (14 e ;) baseadas nas amostras
independentes quando os desvios padrdes das populagdes (5, e 6,) sdo conhecidos. A
hipotese nula Hy: Ly=11, é testada em relagdo a uma das alternativas abaixo.

* Haipg=iy
e Haiug<uy
e Hyup>uy

Teste T de 2 amostras (tTest_2Samp)

Testa a igualdade das médias das duas populagdes (u4 e p,) baseadas nas amostras
independentes os desvios padrdes das populagbes (61 ou 6;) sdo conhecidos. A
hipotese nula Hy: L1=11, é testada em relagdo a uma das alternativas abaixo.

* Haim#m
e Haiug<uy
e Hyup>uy

Teste z de 1 prop (zTest_1Prop)

Calcula um teste para uma proporg¢do de sucessos desconhecida (prop). Utiliza a
contagem de sucessos na amostra x e a contagem de observagdes na amostra n como
entrada. -Teste z de 1 prop testa a hipdtese nula Hy: prop=pg em relagdo a uma das
alternativas abaixo.

* H,:prop#pg
* H,:prop<pg
* H,:prop>pg

Este teste é Util para determinar se a probabilidade do sucesso vista numa amostra é
significativamente diferente da probabilidade da populagdo ou se é devida ao erro de
amostragem, desvio ou outros fatores.
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Teste z de 2 prop (zTest_2Prop)

Calcula um teste para comparar a proporgdo de sucessos (p; e p,) de duas populagdes.
Utiliza a contagem de sucessos em cada amostra (x; e X,) e a contagem de observagdes
em cada amostra (11 e n,) como entrada. -Teste z de 2 prop testa a hipétese nula

Ho: P1=p, (com a propor¢do da amostra combinada ﬁ) em relagdo a uma das
alternativas abaixo.

* Hapi#p
* Hyipi<py
* Hyip>py

Este teste é Util para determinar se a probabilidade de sucessos vista nas duas
amostras € igual.

X2GOF (2GOF)
Efetua um teste para confirmar que os dados da amostra sdo de uma populagdo que

estd em conformidade com uma distribui¢do especificada. Por exemplo, GOF %2 pode
confirmar que os dados da amostra vém de uma distribuicdo normal.

Teste 2 bidirecional (y2bidirecional)

Calcula um teste de chi quadrado para associagdo a tabela bidirecional de contagens na
matriz Observado especificada. A hipdtese nula Hy para uma tabela bidirecional é: ndo
existe qualquer associagdo entre as variaveis das linhas e das colunas. A hipdtese
alternativa é: as variaveis estdo relacionadas.

Teste I de 2 amostras (F Test_2Samp)

Calcula um teste F-para comparar dois desvios padrdo de populagdo normais (o4 € o).
As médias das populagdes e os desvios padrdes sdo desconhecidos. Teste-F  amostras,
que utiliza a proporc¢do das variancias das amostras Sx12/Sx22 e testa a hipdtese nula
Ho: 6,=0, em relagdo a uma das alternativas abaixo.

o Hal 013&02
* H,:04<0,
* Hy:0>0,

A definicdao de Teste- F 2amostras é descrita abaixo.

Sx1, Sx2 = Desvios padrdo das amostras com n;—1 e n,—1 graus de
liberdade df, respetivamente.
h F-statistic = “5x2
dflx, nq-1, = Fpdf') com graus de liberdade df, nj-1 e ny,~1
nz_l)
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p = valor p indicado

Teste-F de amostras para a hipotese alternativa 61 > ;.
p= rﬂx,nl - 1,1, —1)dx
F
Teste-F de amostras para a hipdtese alternativa 6, < 6,.
p= [Fﬂx,nl - 1,1, —1)dx
0

Teste-F de 2amostras para a hipdtese alternativa 6,#0, Os limites tém satisfazer o
seguinte:

Libnd 0
*2—? = | flxny =1y —1)de = | flan;—1.n,—1)dx
- 0 Ubnd

em que: [Lbnd, Ubnd)] = limites inferior e superior

A estatistica F- é utilizada como o limite que produz o integral mais pequeno O limite
restante é selecionado para alcancgar a relagdo de igualdade do integral precedente.

Teste t de regresséo linear (LinRegtTest)

Calcula uma regressao linear para os dados fornecidos e um teste ¢ no valor do declive
f3, bem como o coeficiente de correlagdo p para a equagdo y=0+p3x. Testa a hipotese
nula Hy: B=0 (equivalentemente, p=0) em relagdo a uma das alternativas abaixo.

e H,:Bz0ep=0
e H,:B<0ep<0
e H,:B>0ep>0
Testes de regressées multiplas (MultRegTest)

Calcula uma regressao linear para os dados fornecidos e fornece o teste F estatistico
para a linearidade.

Para obter mais informagdes, consulte o Guia de Referéncia do TI-Nspire™.
ANOVA (ANOVA)

Calcula uma analise de variagdo unidirecional para comparar as médias de 2 a 20
populagdes. O procedimento ANOVA de comparagdo de médias envolve a andlise da
variagdo dados da amostra. A hipdtese nula Hy: py=u,=...=1 é testada em relagdo a
alternativa H,: nem todos os [14...1u) sd0 iguais.

O teste ANOVA é um método para determinar se existe uma diferenca significativa
entre os grupos em comparagdo com a diferenga ocorrida em cada grupo.
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Este teste é util para determinar se a variagdo dos dados de amostra para amostra
apresenta uma influéncia significativa estatisticamente de alguns fatores diferentes da
variagdo existente dentro dos conjuntos de dados. Por exemplo, um comprador de
caixas para uma empresa de transporte pretende avaliar trés fabricantes de caixas
diferentes. Obtém caixas de amostras dos trés fabricantes. A ANOVA pode ajudar a
determinar se as diferengas entre cada grupo de amostras sao significativas quando
comparadas com as diferengas dentro de cada grupo de amostras.

ANOVA bidirecional (ANOVA2way)

Calcula uma analise de variagdo bidirecional para comparar as médias de 2 a 20
populagdes. Um resumo dos resultados é guardado na varidvel stat.results.

A andlise de variancia ANOVA bidirecional examina os efeitos de duas variaveis
independentes e ajuda a determinar se estas interagem com a variavel dependente.
(Por outras palavras, se duas variaveis independentes interagem, o efeito combinado
pode ser igual ou maior ao impacto de qualquer variavel independente
adicionalmente.)

Este teste é Util para avaliar as diferengas similares a analise ANOVA, mas com a adigdo
de outra influéncia potencial. Para continuar com o exemplo da caixa ANOVA, a ANOVA
bidirecional examina a influéncia do material da caixa nas diferencgas vistas.

Selecionar uma hipdtese alternativa (# < >)

A maioria dos editores estatisticos inferenciais para os testes de hipdteses pede para
selecionar uma de trés hipdteses alternativas.

e A primeira é uma hipdtese alternativa #, como, por exemplo, u#u0 para o Teste z.

e Asegunda é uma < hipdtese alternativa, como, por exemplo, ul<u2 para o Teste-t
de 2amostras.

e Aterceira é uma > hipdtese alternativa, como, por exemplo, p1>p2 para o Teste-z
de 2 prop.

Para selecionar uma hipétese alternativa, mova o cursor para a alternativa adequada e
prima Enter.

Seleccionar a opgéo Combinado

Combinado (Teste-t de 2 amostras e Intervalo-t de 2 amostras apenas) especifica se as
variancias devem ser combinadas para o calculo.

e Selecione Ndo se ndo quiser as variagbes combinadas. As variagoes das populagbes
podem ser desiguais.

e Selecione Sim se quiser as variagdes combinadas. As variagdes das populagdes sdo
assumidas como iguais.

Para selecionar a op¢do Combinado, selecione Sim na lista pendente
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Trabalhar com as tabelas das fun¢ées

A aplicagdo Listas e Folha de cdlculo permite-lhe mostrar uma tabela de valores das
fungGes para qualquer fungdo no problema atual. Pode alterar as definigdes da tabela,
eliminar colunas, adicionar valores para varias fungdes e editar a expressdo que define
uma fungdo, sem sair da aplicagdo Listas e Folha de calculo.

Mudar para uma tabela

1.

Enquanto trabalha na aplicacdo Listas e Folha de célculo:
Windows®: Prima Ctrl+T.

Mac®: Prima #+T.

Unidade portatil: Prima et ] [T).

A aplicagdo Listas e Folha de célculo desaparece e uma tabela vazia é apresentada
com uma lista das fungdes disponiveis no problema.

Nota: Se tiver apresentado previamente uma tabela para uma fungdo da aplicagdo
Listas e Folha de célculo, a tabela inclui essa fungdo por predefinigdo.

Selecione o nome da fungdo para a qual pretende apresentar valores.
Os valores da fungdo selecionada aparecem na primeira coluna da tabela.

Para percorrer as células adjacentes da tabela, prima A ou V. Prima Tab para se
deslocar do corpo da tabela (células) para as duas linhas superiores (células para os
nomes das colunas e formulas).

Para ocultar a tabela de valores e regressar a aplicagdo Listas e Folha de cilculo,
repita o passo 1.

Fazer alteragOes a partir de uma tabela

Pode mudar a tabela de valores de fungdo com as ferramentas do menu Tabela.

» Para remover uma coluna da tabela, clique numa célula e clique Eliminar coluna.

P Para visualizar a lista de fung¢des, clique numa célula numa coluna e selecione

Escolher. Selecione uma célula numa coluna vazia, excepto se estiver a substituir
valores ja apresentados. Clique numa fungdo da lista para adicionar os seus valores
a coluna.

Nota: Pode também clicar na seta pendente na célula superior para ver a lista de
fungbes do problema.
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P Para mudar a expressdo que define uma funcdo, clique em Editar expressdo. Pode
também editar a expressdo diretamente na linha de entrada debaixo da tabela.

Nota: Quando editar a expressdo para uma fungao, essa fungdo muda
automaticamente na aplicagao utilizada para definir a fungdo. Por exemplo, se
editar uma fungdo de Graficos e Geometria na tabela, os valores da tabela e o
grafico da fungdo sao atualizados.

» Para mudar as definigdes predefinidas da tabela, escolha Editar defini¢des da tabela.

Surge a caixa de didlogo Tabela. Prima Tab para se deslocar de um campo para
outro e introduza ou selecione novos valores para as predefinigdes da tabela:

- Inicio da tabela: Escreva o valor a utilizar como o primeiro valor na tabela de
valores.

- Passo da tabela: Escreva o valor para o intervalo entre os valores.

- Independente e Dependente: Clique na seta para baixo para escolher Auto ou
Perguntar como o método para salientar a coluna com os valores das varidveis
independentes e dependentes. Auto salienta a tabela com inicio no valor de
partida da tabela definida e exibe um valor independente e dependente para
cada passo. Perguntar permite-lhe selecionar uma célula, premindo Enter para
gerar um valor para uma célula.
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Aplicacdao Dados e Estatistica

A aplicagdo Dados e Estatistica fornece ferramentas para:

Visualizar conjuntos de dados em diferentes tipos de graficos.

Manipular diretamente as varidveis para explorar e visualizar as relagées entre
dados. As alteragdes de dados numa aplicagdo sdo aplicadas dinamicamente a
todas as aplicagGes ligadas

Explorar a tendéncia central e outras técnicas de resumos estatisticos.
Ajustar as fungGes aos dados.
Criar curvas de regressao para graficos de dispersdo.

Fazer gréficos de resultados e testes de hipdteses (testes z e t) com base nos dados
ou nas definigdes estatisticas dos resumos.

Adicionar uma pagina Dados e Estatistica

P Parainiciar um novo documento com uma pagina Dados e Estatistica em branco:

No menu Ficheiro principal, cligue em Novo documento e, em seguida, em Adicionar
Dados e Estatistica.

Unidade portatil: Prima e selecione Dados e Estatistica (L1l

Para adicionar uma pdgina Dados e Estatistica ao problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Dados e Estatistica.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Dados e Estatistica.

Documents Toolbox s . -L-

Bl s ! m om : : : =
Data & Statistics o P m
E. 1PutType b
5 2ot Progeres , @ 9

4 3 Actions b
{54 4 Anays .

Q_ 5 WindowZoom »

L s sermngs

armspan

Menu Dados e Estatistica
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(D) Area de trabalho

(3] Regides de adi¢do de varidveis aos eixos x e y
(4] Grafico da regressao linear com expressdo
(5] Ponto de dados com coordenadas

Operacgoes bdsicas em Dados e Estatistica

A aplicagdo Dados e Estatistica permite-lhe explorar e visualizar dados e graficos de
inferéncia estatistica. A aplicagdo Listas e Folha de calculo pode trabalhar em conjunto
com a aplicagdo Dados e Estatistica. As ferramentas Grafico rapido e Gréfico de resumo
da aplicagdo Listas e Folha de célculo adicionam automaticamente uma aplicagdo
Dados e Estatistica para mostrar graficos. Uma lista criada num problema (utilizando as
aplicagdes Listas e Folha de célculo ou Calculadora) pode ser acedida como uma
variavel em qualquer aplicagdo TI-Nspire™ nesse problema.

Alterar Dados e Estatistica Definicoes

1. No menu Defini¢des , selecione Definigbes.
2. Selecione as definigdes que pretende utilizar.

e Ver digitos. Permite-lhe selecionar o formato de apresentagdo de etiquetas
numéricas no documento atual. Selecione Automatico para seguir
automaticamente a defini¢do na caixa de didlogo Definigdes do documento.

 Diagnéstico. Apresenta o valor da estatistica r? ou R% (quando disponivel) em
determinadas equagdes de regressao.

- r? é apresentado para regressdes Lineares (mx+b), Lineares (a+bx),
Potenciais, Exponenciais e Logaritmicas.

- R?é apresentado para regressdes Quadraticas, Clbicas e Quarticas.
Utilizar o Grafico de caixa predefinido

A aplicagdo Dados e Estatistica cria graficos de dados quantitativos e de dados
qualitativos a partir de varidveis. Quando adiciona uma aplicacdo Dados e Estatistica a
um problema que inclui listas, é apresentado um gréfico de caixa predefinido na area
de trabalho.

O grafico de caixa é como ter um monte de cartdes com informagGes e espalha-los
aleatoriamente numa mesa. Pode clicar num ponto para ver a informagdo constante
xn

desse "cartdo
legenda.

. Pode arrastar um ponto para "agrupar" os "cartdes" pela variavel de
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Click to add variable

P Clique no nome da varidvel apresentada apds Legenda para utilizar o grafico de
caixa.

- Selecione <None> para remover o grafico de caixa predefinido.

- Selecione o nome de uma variavel para substituir o nome da variavel do grafico

de caixa atual.
- Passe sobre qualquer dado para ver um resumo das informacgdes.

- Arraste qualquer dado na diregao de um eixo para ver o agrupamento dos
pontos.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou ™para percorrer os
pontos.

Quando adicionar uma varidvel a um dos eixos, o grafico dessa variavel substitui o
grafico de caixa predefinido. O gréfico de caixa predefinido reaparece se retirar a
variavel representada graficamente de cada eixo.

Utilizar o menu de Contexto

O menu de contexto fornece acesso as ferramentas mais utilizadas com o objeto
selecionado. O menu de contexto mostra as diferentes opgdes consoante o objeto
ativo e a tarefa que esta a efetuar.

P Para abrir o menu de contexto de um objeto.
Windows®: clique com o botdo direito do rato no objeto.

Mac®: prima sem soltar a tecla - e clique no objeto.
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Unidade portatil: aponte para o objeto e prima [ctri] [menu].

O menu de contexto inclui a opgdo Cor. Pode utilizar a opgdo Cor para alterar os dados
para a cor pretendida.

Outras opg¢des adequadas para varios graficos também aparecem no menu de
contexto.

Selecionar dados e ver informagoes resumidas

Quando passar sobre parte de um grafico, a aplicagdo Dados e Estatistica apresenta
informagdes resumidas dos dados representados.

1. Passe sobre uma area de interesse num grafico para ver os valores dos dados ou
informagdes do resumo. Por exemplo, pode passar sobre o centro de uma caixa de
bigodes para ver a mediana do conjunto de dados.

2. Clique para selecionar uma representagdo de dados num grafico.

Os pontos de dados sdo mostrados com um contorno a negrito para indicar a
selegdo. Pode clicar num ponto uma segunda vez para o desmarcar ou clicar
noutros pontos para adiciona-los a selegdo.

Representar graficamente variaveis

Para representar graficamente varidveis com um problema que inclua uma aplicagdo
Dados e Estatistica e as listas criadas na aplicagdo Calculadora ou Listas e Folha de
Calculo.

1. Clique na regido Adicionar varidvel junto ao centro de um eixo.

Se nao existir nenhuma variavel representada graficamente no eixo, aparece a
sugestao Clique ou Enter para adicionar variavel.

2. Clique na sugestao Clique ou Enter para adicionar variavel.
Uma lista mostra os nomes das variaveis disponiveis.

S

b= 2:blist

3. Clique no nome da variavel para a representar graficamente.

Nota: por convengdo, a varidvel independente é apresentada no eixo-X.
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O gréfico predefinido para uma varidvel é um gréfico de pontos. Os pontos relativos
aos dados da caixa de bigodes predefinida reposicionam-se para representar os
elementos da varidvel selecionada num grafico apropriado.

4. (Opcional) Clique na area Adicionar variavel junto ao centro do eixo restante para
representar uma segunda varidvel graficamente.

O grafico predefinido para duas varidveis é um grafico de dispersdo. Os pontos de
dados deslocam-se para representar os elementos de ambas as variaveis como um
grafico de dispersao.

5. (Opcional) Repita os passos 1, 2 e 3 para selecionar as variaveis adicionais para
representar graficamente no eixo vertical.

20-@ alist
| blist =
16 =
] @ m"
0 m @
= 0]
T 12 5) | @
e 5
R -
2 5
| [
1 ® 0] O
4- = O @
, O ® o
O
0
T T T T T T T T T T
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
blist

O nome de cada varidvel adicionada é acrescentado a definigdo do eixo. A forma
predefinida dos pontos muda para o ajudar a distinguir os dados e aparece uma
legenda para identificar as formas.

6. Altere, analise ou explore os dados representados graficamente.

- Retire ou altere a varidvel num eixo, clicando novamente na regidao Adicionar
variavel.

- Veja os dados representados graficamente noutro tipo de grafico suportado ao
selecionar uma ferramenta no menu Tipos de graficos.

- Selecione a ferramenta Tracado do grafico no menu Analisar e prima <« ou »
para percorrer os pontos do grafico.
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- As listas representadas graficamente como varidveis podem incluir caixas
incompletas ou inexistentes. (As caixas tém os dados contidos numa fila de
células na aplicagdo Listas e Folha de Calculo.) A aplicagdo Listas e Folha de
Calculo apresenta um espago vazio como um carater de sublinhado (“_") e a
aplicagdo Dados e Estatistica ndo representa graficamente nenhum ponto para
uma célula vazia.

Manipular dados representados graficamente

Pode manipular os pontos na area de trabalho Dados e Estatistica para explorar os
efeitos. Por exemplo, pode explorar como um grupo especifico de valores afeta a
mediana.

Pode mover um ponto apenas nas dire¢Ges permitidas pela defini¢do. Se uma lista for
definida com uma féormula em Listas e Folha de Calculo, os pontos de

Dados e Estatistica podem ndo se mover devido as restri¢ées da formula. Por exemplo,
pode manipular um grafico que represente o resultado de y=x, mas sé pode mover-se
ao longo de uma reta.

Ndo pode mover pontos que representam dados numa varidvel bloqueada ou dados
que representam um valor categoérico.

1. Na drea de trabalho Dados e Estatistica, cligue numa representagdo de dados,
como, por exemplo, as barras de um histograma ou os bigodes de uma caixa de
bigodes, que ndo esteja bloqueada ou limitada por uma férmula.

Click to add variable

T T T T T T T T T T

T T T T T
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
alist

O apontador muda para uma mao aberta para mostrar que dados podem mover.
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2. Arraste a selegdo para explorar como os diferentes valores do ponto afetam o

grafico.

Unidade portatil: Prima [etr] para agarrar e, em seguida, passe o dedo ou utilize
as teclas de setas para arrastar.

A medida que arrasta, o valor em alteragdo aparece na drea de trabalho.

Apresentacgdo de dados em bruto e resumidos (agrupados)

E possivel criar graficos diretamente a partir dos dados em bruto ou de uma tabela de

resumo.
Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F Acolor Bcounts C D E 1
1 1 56 130blue 1 3
2 2 55 150 blue m 2 green 3
3 3 60 200 green f 3 brown 4
4 4 62 270 brown m 4
5 5 65 250 brown f 5
6 6 71 187 green m 6
‘7 7 62 176 brown m J ‘7 I
f‘ Al UG

Dados em bruto

Tabela de resumo das cores dos olhos com

base em dados em bruto

e (Os dados em bruto consistem numa lista Unica, tal como uma lista das cores dos
olhos. Ao criar um gréfico de dados em bruto, a aplicagdo Dados e Estatistica faz
uma contagem das ocorréncias. Criar graficos de dados em bruto permite-lhe uma
flexibilidade imediata na andlise da informacdo.

e Uma tabela de resumo consiste em duas listas, tais como as cores dos olhos (a lista
X ouY) e acontagem das ocorréncias das cores dos olhos (lista de resumo). Para
obter mais informagdes, consulte o capitulo Utilizar Listas e Folha de cdlculo.

Trabalhar com tipos de grdficos de dados numéricos

Os graficos podem representar os dados de uma varidvel de varias formas. A escolha do
grafico adequado pode ajudar a visualizar os dados. Por exemplo, pode observar a
forma e a propagacao dos dados num tipo de grafico e outro tipo pode ser util para
determinar o melhor método para avaliar os dados estatisticamente.

Criar graficos de pontos

Os graficos de pontos, também conhecidos por graficos de frequéncia, representam
uma variavel unidimensional. Os graficos de pontos sdo o tipo de gréfico predefinido
para os dados numéricos. Quando representar uma variavel graficamente como um
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grafico de pontos, um ponto representa um valor da lista. Cada ponto do dado aparece
no eixo num ponto correspondente ao valor.

1. Para criar um grafico de pontos, clique na regido Adicionar variavel no centro de
um eixo e clique no nome de uma varidvel numérica. Consulte Representar
varidveis graficamente para obter mais informagd&es.

2. (Opcional) Para dividir um grafico de dados por categoria, clique na regido
Adicionar variavel noutro eixo e seleccione a lista que contém os dados da
categoria correspondente.

3. (Opcional) Para representar graficamente varios graficos de pontos, selecione
Adicionar variavel X no menu Propriedades do grafico e selecione uma variavel
numérica na lista apresentada.

Aparece um segundo grafico de dados na area de trabalho e o nome da variavel
representada graficamente é adicionado a ambas as etiquetas do eixo.

4. Explore os dados representados graficamente.
- Passe sobre um dado para ver os valores dos dados.

- Arraste um ponto para mové-lo. A medida que mover um ponto, os valores
associados ao ponto mudam na area de trabalho e na lista da variavel.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos no grafico pela ordem da lista. Os pontos aumentam e apresentam um
contorno negro a medida que os percorre no modo Tragado.

Criar caixas de bigodes

A ferramenta Caixa de bigodes representa dados de uma varidvel graficamente numa
caixa de bigodes modificada. “Bigodes”alarga a partir de cada extremidade da caixa, o
intervalo interquartil 1,5 vezes ou até ao fim dos dados, o que acontecer primeiro. Os
pontos que estdo 1,5 * amplitude interquartis sdo desenhados individualmente para
além da caixa de bigodes. Estes pontos sdo potenciais outliers. Quando nao existirem
outliers extremos, x-min e x-max sdo os pedidos para a extremidade de cada bigode.

As caixas de bigodes sado Uteis para comparar dois ou mais conjuntos de dados que
utilizam a mesma escala. Se um conjunto de dados for grande, uma caixa de bigodes
pode também ser Util para explorar a distribui¢do de dados.

1. Clique na regido Adicionar variavel no centro de um eixo. O grafico predefinido para
uma variavel numérica é um grafico de dados. Consulte Representar varidveis
graficamente para obter mais informagdes.
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Click to add variable

samp20

Nota: Se estiverem duas variaveis representadas graficamente na area de trabalho,

pode criar um grafico de dados com a remogdo de uma variavel. Selecione
Remover varidavel X ou Remover varidavel Y no menu Tipos de grafico.

No menu Tipo de grafico, selecione Caixa de bigodes.

Qi 0.4

Click to add variable
o

T T T T T
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80
samp20

Aparece uma caixa de bigodes modificada na area de trabalho Dados e Estatistica.

Nota: Pode dividir uma caixa de bigodes por categoria com a adi¢do de uma lista
que contenha os dados das categorias correspondentes ao eixo y.

(Opcional) Para adicionar outras variaveis para comparar caixas de bigodes no
mesmo eixo, clique em Adicionar variavel X no menu Propriedades do grafico.
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Asamp20 B samp40 € samp90 i
=randb\n(A =randbin(! o ° .
1 0.5 0.55 0.544444 | &
2 0.45  0.425 0.522222 .3
3 0.45 0.4 0.555556 | $
4 0.5  0.475 0.433333 ;E { ¢
5 0.55 0.450.533333 | §
6 0.4 0.4 0.433333 | §
7 0.45  0.4250.522222 | ® + .
8 0.45 0.45 0.555556
. randbin(20,0.5,100) ’ 0.25 0.40 0.55 0.70 0.
sampZO':T ED

Por exemplo, pode utilizar varias caixas de bigodes para comparar as distribuicoes
de proporgGes de amostras. No exemplo, a verdadeira proporgdo é .5 e o tamanho
da amostra varia de n=20 a n=40 e n=90.

Notas:

Pode criar uma caixa de bigodes com frequéncia selecionando Adicionar
variavel X ou Adicionar variavel Y no menu Propriedades do grafico.

Pode especificar uma variavel varias vezes a medida que escolhe variaveis para
representar graficamente como caixas de bigodes.

A variavel utilizada para fornecer informagdes da frequéncia é adicionada a
defini¢do no eixo horizontal no formato: x_variablename{frequencylist_name}.

Aponte e clique nas regiGes da caixa de bigodes para explorar e analisar os dados
representados.

Passe sobre uma regido ou um bigode para ver os detalhes da parte do grafico
que lhe interessa. Aparece a defini¢do para o quartil correspondente a selegdo.

Cligue numa regido da caixa de bigodes para selecionar os pontos ou os
bigodes. Clique novamente para remover a sele¢do.

Pode selecionar qualquer caixa de bigodes que ndo inclua os dados da
frequéncia e selecionar Grafico de dados no menu de contexto para alterar o
tipo de grafico.

Arraste uma selegdo para a mover e explore outras possibilidades para os
dados.

Utilize as teclas de setas para mover um ponto, um pixel de cada vez.

Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos e regides do grafico. A medida que o cursor avanca, aparecem 0s
valores de Q1, a mediana, Q3 e os valores extremos/extremidades dos bigodes.
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5. Altere o grafico de uma caixa de bigodes modificada para uma caixa de bigodes
padrdo, selecionando Alargar desenho da caixa dos bigodes no menu Propriedades
do grafico.

A caixa de bigodes é redesenhada como uma caixa de bigodes padrdo com os
bigodes alargados.

A caixa de bigodes padrao utiliza os pontos minimos e maximos na variavel e os
outliers ndo sdo identificados. Os bigodes do grafico vdao do ponto de dados minimo
no conjunto (x-min) até ao primeiro quartil (Q1) e do terceiro quartil (Q3) até ao
ponto maximo (x-max). A caixa é definida por Q1, Med (mediana) e Q3.

Nota: Pode clicar em Mostrar outliers da caixa de bigodes no menu Propriedades do
grafico para voltar a caixa de bigodes modificada.

Representar histogramas graficamente

Um histograma representa graficamente dados de uma variavel e representa a
distribuicdo de dados. O nimero de barras apresentadas depende do nimero de dados
e da distribuicdo destes pontos. Um valor que ocorra na extremidade de uma barra é
considerado na barra da direita.

Criar um histograma a partir de dados em bruto

1. Selecione a lista que pretende representar graficamente como um histograma. Por
exemplo, pode introduzir ou recolher dados sob a forma de uma lista com nome
numa pagina de Listas e Folha de célculo.

A ht B c D E 1
:
2 40
3 45
4 45
5 45
6 45
7 55 -
[ 47 [
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Numa pagina de Dados e Estatistica, clique no eixo x ou y e selecione a sua lista
como os dados a representar graficamente.

A partir do menu Tipos de grafico, clique em Histograma.

Os

dados formam as barras de um histograma, com a Frequéncia representada

graficamente por predefini¢gdo no eixo ndo selecionado.

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75
ht

Explore os dados.

Passe sobre uma barra para ver a respetiva informagdo.

Clique numa barra para seleciona-la. Clique novamente na barra para a
desmarcar.

Arraste a parte lateral de uma barra para ajustar a largura da mesma e o

numero de barras.

Nota: As barras ndo podem ser ajustadas em graficos de categorias ou graficos
nos quais escolha larguras varidveis das barras.

No menu Analisar, clique em Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer
as barras e apresentar os seus valores.

Ajustar a escala do histograma dos dados em bruto

1.

No menu Propriedades do grafico, clique em Propriedades do histograma e selecione

Escala do histograma.

Seleccione o formato para a escala do histograma.

Frequéncia - mostra os dados baseados no nimero de valores que ocorrem em
cada barra. Esta é a representagdo de dados predefinida.

Percentagem - mostra os dados do histograma por cada valor percentual do
grupo do conjunto de dados completo.
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- Densidade - mostra os dados com base na densidade de cada grupo no
conjunto de dados.

Criar um histograma com dados de frequéncia ou de resumo

1. Numa pagina da aplicagdo Listas e Folha de calculo, crie duas listas: uma contendo
as “barras”, tal como as alturas numa populac3o (/¢), e a outra contendo a
frequéncia dessas alturas (fieq).

Aht Bfreq C D E F

!
o

w 1N O O B~ N

45
50
55
60
65
70
75

©® N o A W N

<

i

2. Numa pagina da aplicagdo Dados e Estatistica, aceda ao menu de contexto no eixo
x e clique em Adicionar variavel X com lista de resumo.

3. Selecione At como lista X e freq como lista de resumo.

freq

40 45 50 53] 60 65 70 75

ht

Nota: Fica ao seu critério definir os dados e as barras de forma significativa ao
utilizar os dados de resumo.

Definir larguras iguais das barras

Por predefinigdo, as larguras das barras sdo definidas como iguais. Pode especificar a
largura e o alinhamento de barras com larguras iguais.

1. No menu Propriedades do grafico, clique em Propriedades do histograma >
Defini¢bes das barras e selecione Largura da barra igual.
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Abre-se a caixa de didlogo Defini¢bes de largura da barra igual.

2. Escreva valores para definir Largura e Alinhamento das barras.

3. Clique em OK para aplicar as alteragGes e redesenhar as barras.

o

IS

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75

ht

Os valores representados pelas barras e o valor escrito para o alinhamento afetam
a colocagdo das barras na escala.

Definir larguras varidveis das barras
Pode definir larguras de barras varidveis com base numa lista de limites de barra.
1. Crie uma lista com nome que contenha valores de limite.

Por exemplo, uma lista de limite definida como {60,70,100,110} ira criar barras com
60a70,70a100e 100 a 110.

Nota: Os dados tém de recair nas larguras de barra especificadas. Por exemplo, um
ponto de dados de 115 ficaria fora das barras na lista acima e iria obter um erro de
Localiza¢bes de dados/barras ndo coincidentes.

2. No menu Propriedades do grafico, clique em Propriedades do histograma >
Defini¢bes das barras e selecione Largura da barra variavel.

Abre-se a caixa de didlogo Defini¢es de largura da barra variavel.

3. Selecione a sua lista de limite como a Lista de limites da barra.

4. Clique em OK para aplicar as alteragGes e redesenhar as barras.
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Aht Bbins c |} 16
12
T
2 40 50 §
3 45 60 g 8
w
4 45 70
5 45 76 4
6 45
0
7 55 v 40 45 50 55 60 65 70 75
B1 B ht

Nota: N3do pode alterar larguras de barra varidveis arrastando os seus limites. Tem
de editar a lista de limites ou restaurar barras com larguras iguais.

Criar um grafico de probabilidade normal

Um grafico de probabilidade normal mostra um conjunto de dados em relagdo ao
quartil correspondente (z) da distribuicdo normal padrdo. Pode utilizar os gréficos de
distribuicdo normal para decidir da adequagdo do modelo normal para os dados.

1. Selecione ou crie os dados que pretende utilizar para um grafico de probabilidade
normal. Utilize uma lista com nome a partir da aplicagdo Listas e Folha de célculo
ou Calculadora.

2. Represente graficamente os dados de uma das seguintes formas:

- Crie um gréafico de pontos através da selecdo de uma coluna e de
Grafico rapido.

- Adicione uma area de trabalho Dados e Estatistica. Clique na regido Adicionar
variavel num eixo e clique no nome da lista de dados para representar a
variavel graficamente.

3. No menu Tipo de grafico, clique em Grafico de probabilidade normal.

Gréficos de dados na drea de trabalho Dados e Estatistica. Pode examinar o grafico
para comparar a variavel normal em relagdo ao quartil.
4. Explore os dados representados no grafico de probabilidade normal.
- Passe sobre um ponto de dados para ver o valor.
- Clique para selecionar um ponto. Clique novamente para o desselecionar.
- Clique em varios pontos para os selecionar.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos e ver os valores.
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Criar um grafico de dispersao

Um grafico de dispersdo mostra a relagdo entre dois conjuntos de dados. Pode também
criar um grafico de dispersdo através da ferramenta Grafico rapido na aplicagdo Listas e
Folha de calculo.

1. Na drea de trabalho da aplicagdo Dados e Estatistica, clique na regido Adicionar
variavel e selecione a varidvel que contém os dados que pretende representar num
eixo.

O gréfico da varidvel selecionada aparece no eixo.

2. Clique na regido Adicionar variavel do outro eixo e selecione a varidvel que contém
os dados que pretende representar graficamente.

Os pontos mudam para representar os dados na variavel selecionada.

86
80 o @

744 (&)

temperature

68

624 @

T — T T T T T T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

3. Analise e explore os dados no grafico.
- Clique num ponto para o selecionar.
- Passe sobre um ponto de dados para ver um resumo dos dados.

- Trabalhe com os dados nas ferramentas disponiveis no menu Analisar. Por
exemplo, selecione a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou P para
percorrer o grafico.

4. Opcional: Para representar listas adicionais graficamente em relagao ao eixo-x,
cligue com o botdo direito do rato no eixo-y e clique em Adicionar variavel.

Criar um grafico de linha X-Y

Um grafico de linha X-Y é um grafico de dispersdo em que os pontos sdo representados
graficamente e ligados pela ordem de aparecimento nas duas varidveis. Tal como os
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graficos de dispersado, estes graficos representam a relagao entre os dois conjuntos de
dados.

Por convengao, a coluna de dados mais a esquerda é representada no eixo horizontal.

1. Crie um gréfico de dispersdo. Para mais informagGes, consulte Para criar um grdfico
de dispersdo.

2. No menu Tipos de grafico, clique na ferramenta Grafico de linha X-Y.

Os pontos de cada conjunto estdo ligados através de uma recta.

86

temperature
N @
N S
1 I

[}
®
|

62

— T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1
time

T

— T T
0 11 12 13 14

Nota: Os pontos sdo ligados pela ordem em que aparecem na varidvel da lista no
eixo horizontal. Para alterar a ordem, utilize a ferramenta de ordenagdo em Listas e
Folha de calculo.

3. Analise e explore os dados no grafico.

- Passe sobre um ponto de dados para ver um resumo dos dados.

- Trabalhe com os dados nas ferramentas disponiveis no menu Analisar. Por
exemplo, selecione a ferramenta Tragado do grafico e prima as teclas de seta
para percorrer os pontos do grafico e ver os valores.

Trabalhar com tipos de grdficos de categorias

Pode ordenar e agrupar dados com os tipos de graficos de categorias:
e Grafico de pontos

e Gréfico de barras

e Gréfico circular

Os tipos de graficos de categorias podem ser utilizados para comparar as
representacGes de dados em diferentes graficos. Quando utilizar a mesma variavel
(lista) para um grafico de pontos, de barras ou circular num problema, a selegdo de um
ponto de dados ou segmento num dos graficos seleciona o ponto de dados
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correspondente, segmento, ou barra em todos os outros graficos que incluam a
variavel.

Criar um grafico de pontos

O tipo de gréfico predefinido para os dados qualitativos é o grafico de pontos.

Quando representar uma varidvel graficamente, o valor de cada célula é representado
como um ponto, e os pontos sdo empilhados no ponto do eixo correspondente ao valor
da célula.

1. Na aplicagdo Listas e Folha de calculo, crie uma folha de célculo que inclua, pelo
menos, uma coluna de valores de cadeias que possam ser utilizados como
categorias para dados.

Abreed B walk_time_min ¢ D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
8 Doberman 20
9 PitBull 20
"Toy Poodle" ’

Nota: Para introduzir uma cadeia em Listas e Folha de cdlculo, coloque os carateres
entre aspas.

2. Adicione uma pagina Dados e Estatistica ao problema.
Notas:

- Pode também utilizar a ferramenta Grafico rapido de Listas e Folha de calculo
para adicionar automaticamente uma pagina Dados e Estatistica e representar
graficamente a coluna selecionada.

- Anova drea de trabalho da aplicagdo Dados e Estatistica apresenta um grafico
de caixa predefinido com uma legenda, o nome da variavel e os pontos de
dados ndo representados graficamente para a variavel. Pode clicar o nome da
variavel na legenda para selecionar outra variadvel para pré-visualizagdo ou
arrastar um ponto de dados predefinido para um eixo para representar
graficamente a variavel atual.

3. VA& para préximo do centro de um dos eixos e clique na regido Adicionar lista.
Aparece a lista de variaveis.

329 Aplicagdo Dados e Estatistica



=) 2:walk_time_min

Click to add variable
_"

4. Clique na lista que contém as categorias que pretende utilizar para ordenar os
dados.

Beagle @@®
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Spaniel @
Lhasa Apso O

breed

Pit Bull @

Pomeranian @®
Springer Spaniel @
Toy Poodle @

Click to add variable

Um grafico de dados é desenhado na area de trabalho. A aplicacdo define o eixo
com o nome da variavel e apresenta um ponto para cada instdncia de uma
categoria.

5. Explore os dados representados graficamente.

- Passe sobre um ponto no grafico para ver os valores dos dados.

- Clique num ponto para o selecionar. Clique uma segunda vez num ponto para o
desselecionar ou remover de uma selegdo de varios pontos.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima < ou P para percorrer os
pontos pela ordem da lista. Os pontos apresentam um contorno negro a
medida que os percorre no modo Tragado.
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Criar um grafico de barras

Tal como os gréficos de dados, os graficos de barras apresentam os dados por
categorias (variavel qualitativa) O comprimento de uma barra representa o nimero de
ocorréncias na categoria (variavel qualitativa).

1.

3.

Clique na regido Adicionar variavel de um dos eixos e selecione o nome de uma
varidvel da categoria (varidvel qualitativa). Para mais informagdes, consulte Criar
um grdfico de dados.

No menu Tipo de grafico, selecione Grafico de barras.

O grafico de dados muda para uma representagdo de barras dos dados.

Cocker Spaniel I:I
s King Charles Spaniel _
] Lhasa A
Springer Spaniel _
7T T T
0 1 2 3
Frequency

Explore os dados do grafico.

- Passe sobre uma barra para ver um resumo da categoria (o nimero de casos e
a percentagem entre todas as categorias).

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou W para percorrer as
barras e ver as informagGes do resumo.

Criar um grafico de barras a partir de uma tabela de frequéncias ou dados de resumo

1.

Numa nova pégina da aplicagdo Dados e Estatistica, crie um grafico de barras com
dados de frequéncia ou resumo, selecionando Adicionar variavel X no menu
Propriedades do grafico.

Nota: Pode criar também um grafico de barras com frequéncia, selecionando
Adicionar variavel com lista de resumo no menu de contexto da regido Adicionar
varidvel de um eixo.

Selecione a variavel pretendida a partir das opgdes do pop-up.
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3. Defina a altura das barras com a varidvel de resumo selecionando Adicionar lista de
resumo no menu Propriedades do grafico.

4. Selecione a lista de resumo a partir das opgdes do pop-up.

O grafico de barras é desenhado na area de trabalho. O icone no canto inferior
esquerdo indica que este grafico foi gerado a partir de dados de resumo.

240+

1801

1204

y1999

60

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other

groups

5. Passe sobre uma barra para ver um resumo da categoria (varidvel qualitativa) ou
utilize a ferramenta Tragado do grafico no menu Analisar para percorrer todas as
barras com resumos dos dados.

6. (Opcional) Adicione listas de resumo para criar um grafico de barras comparativo.

240+

1801

1204

[Cy2004 Ey1999

60

Bl

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other

groups

Criar um grafico circular

Um grafico circular representa os dados qualitativos num sector circular e utiliza um
sector com as proporg¢des adequadas para cada categoria.

1. Crie um grafico de pontos na area de trabalho.
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2. No menu Tipo de grafico, clique em Grafico circular.

Os pontos movem-se por categoria (variavel qualitativa) para os sectores do

grafico circular.

Pomeranian

Pit Bull

Lhasa Apso .

ing Charles Sp.. Beagle
3 cases (23.1%)

sbreed

Doberman

Cocker Spaniel

Click to add variable

Springer Spaniel

Toy Poodle

Beagle

3. Passe sobre um setor para ver um resumo da categoria (varidvel qualitativa) ou
utilize a ferramenta Tragado do grafico no menu Analisar para percorrer todos os
sectores com todos os resumos. O resumo apresenta o nimero de ocorréncias da
categoria (varidvel qualitativa) e a percentagem relativamente a todas as

ocorréncias.

Nota: Pode mudar para um grafico circular a partir de um grafico de barras gerado com

dados de resumo.

Criar um grafico de barras comparativo

Isto pode ser usado para explorar os dados de uma tabela bidirecional.

1. Introduza os dados em bruto numa pdgina da aplicagao Listas e Folha de calculo.

D eyecolor Egender F

2 [

Aperson Bht Cwt

1 1 56 130 blue

2 2 55 150 blue

3 3 60 200 green

4 4 62 270 brown

5 5 65 250 brown

6 6 71 187 green
. 7 7 62 176 brown

m
f
m
f
m
m
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2. A partir do menu Inserir na barra de ferramentas, clique em Dados e Estatistica.

Caption: eyecolor

wnlue
@ brown
green
o
r=1
2 @green
s oW
2 @ brown @ brown
o
°
©
8
g Qe ® 0w
5}
@blue
@gicen

Click to add variable

Nota: O seu ecrad pode ter um aspeto diferente, dependendo dos dados que

introduziu.

3. Selecione o campo Clicar para adicionar variavel e selecione cor dos olhos como

variavel para o eixo x.

4. No menu Tipo de grafico, selecione Grafico de barras.

A frequéncia dos dados da cor dos olhos é representada graficamente.

N
L

Freguency

blue brown green
eyecolor

5. Para dividir os dados da cor dos olhos por sexo, clique no menu Propriedades do

grafico, clique em Dividir categorias por variavel e, em seguida, clique em sexo.

Aplicagéo Dados e Estatistica

334



gender
2 mf
Om
>
(o)
c
L
=]
g1
w
o-
blue brown
eyecolor / gender

green

Dividir um grafico numérico por categorias

Pode utilizar uma divisdo categorica para ordenar os valores representados

graficamente num eixo.

1. Abra um problema que inclua uma pagina da aplicagdo Listas e Folha de célculo ou
crie dados a representar graficamente na aplicagdo Listas e Folha de célculo.

Neste exemplo, as listas contém informagdes das ragas e passeios diarios dos cdes.

A breed B walk_time_min C
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
8 Doberman 20
9 PitBull 20
<

"Toy Poodle"

2. Clique na letra da coluna (B).

3. No menu Dados de Listas e Folha de calculo, clique na ferramenta Grafico rapido.

A ferramenta Grafico rapido adiciona uma pagina de Dados e Estatistica. A
aplicagdo Dados e Estatistica representa graficamente a variavel e define o eixo

horizontal.
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A breed |B walk_time... |7
1 Toy Poodle 12
2 Lhasa Apso 18 2
3 Beagle 18 g
4 Beagle 15 E
5 Beagle 12 g
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18 ®
8 Doberman 20 H H e 8
9 PitBull 20 mﬁﬁ'ﬁ%
H walk_time_min ' walk_time_min

4. Pararepresentar graficamente os dados numéricos para cada categoria, passe
sobre a regido Adicionar variavel junto ao centro do eixo vertical e clique na
sugestdo Clique ou Enter para adicionar variavel.

Aparece a lista de variaveis disponiveis.

o -breed

] :

L -4 2:walk_time_min
o

T

=

o

o

[

5. Na lista de variaveis, clique no nome da variavel qualitativa.

A aplicagdo Dados e Estatistica define o eixo vertical e representa graficamente os
dados numéricos para cada categoria (variavel qualitativa).
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A breed |B walk_time... |A
| Beagle ° °® °
- Cocker Spa..
1 Toy Poodle 12
Doberman
2 Lhasa Apso 18 ®
3 Beagle 18 - King Charle...
3
4 Beagle 15 | & LhasaApso °
5 Beagle 12 Pit Bull S
6 Cocker Spaniel 20 Pomeranian
[}
7 Doberman 18 )
Springer Sp...
8 Doberman 20
] Toy Poodl
9 PitBul 20 eyreode o
. "n 12 14 16 18 20
u walk_time_min walk_time_min

Explorar dados

Pode manipular e explorar dados representados graficamente.

Mover pontos ou barras de dados

1. Clique e fixe a barra ou ponto pretendido.
O ponteiro muda para uma mao aberta 2.
2. Arraste o ponto ou barra para o novo local e liberte-o. Mover o ponto altera os

valoresde x ey.

86
(©)
(¢
80 @
@ o ®
3
‘574 ..
5 74
@
E )
= (©)
68 e
(2,64)
(&3
624 @
— T T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

Se estiver a trabalhar com dados da aplicagdo Listas e Folha de calculo, os dados
correspondentes a barra ou ponto original atualizam-se automaticamente na(s)
coluna(s) original(ais) na aplicagdo Listas e Folha de calculo, a medida que move o
ponto.
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Também pode mover pontos ou barras, alterando os niUmeros nas aplicagdes
Listas e Folha de célculo ou Calculadora. Os dados atualizam-se em todas as

representagdes.

Mover varios pontos

1. Posicione o ponteiro sobre cada ponto de dados que pretende selecionar. Quando
o ponteiro mudar para uma m3o aberta ), clique para adicionar o ponto a selecdo.

86
(€]
(€]
80 o
o ..k
2 )
g 747 .O
£ ()
2 o
684 L
(o]
621 @
e e LI B me e e e
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

Em alternativa, podera arrastar um retangulo de sele¢do em redor dos pontos para

os selecionar.

86
()
(¢
801 o ®
g
3
Jd
@ 74 :
o H
£ H
2 : :
'@ :
S e B T e e e e X (8.460,67.60)
()
62 @
T T T T T T L U T T i !
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

Nota: Quando uma lista estiver definida como uma férmula na aplicagdo Listas e

Arraste qualquer dos pontos selecionados para mové-los a todos.

Folha de célculo, o movimento dos pontos estara limitado as posi¢Ses que

satisfazem essa formula.
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Ordenar categorias representadas graficamente

Pode ordenar as categorias representadas graficamente pela ordem da lista, por
valores, ou alfabeticamente pelo nome da categoria.

1. Clique na drea de trabalho que contém os dados representados.

2. No menu AcGes, clique em Ordenar e, em seguida, clique no tipo de ordenagdo.

Amonth B rain_in =
1 |Jan 44
2 Feb 54
3 Mar 70 €
4 Apr 92 -g
5 May 128
6 Jun 73
7 Jul 55
8 Aug 45
9 Sep 72
"Jan" ’ month

Meses listados cronologicamente mas ordenados por valor (quantidade de precipitagéo)

Nota: Pode personalizar a ordem das categorias, clicando numa etiqueta e arrastando-
a.

Representar graficamente um valor

Pode representar graficamente um valor num gréfico existente. Aparece como uma
linha vertical na drea de trabalho.

1. No menu Analisar, clique em Valor do grafico.

Aparece uma caixa de texto com uma expressao predefinida na area de trabalho.
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ncount
I
1

v7 == mean(cost)|

E cost

2. Introduza o valor que pretende representar graficamente e prima Enter. Neste
exemplo, o valor é v1:= média(custo).

A reta é desenhada nesse valor, perpendicular ao eixo. Se tiver varios graficos na
area de trabalho, aparece um segmento do valor do grafico para cada grafico.

Nota: Se utilizar uma tabela de frequéncias para gerar um histograma, consulte a
lista de frequéncia da expressdo. Por exemplo, introduza a expressdo "v1:= média
(Lista, ListaDeFrequéncias)" na caixa de entrada do valor do grafico.

3. Clique na linha para ver o valor.

Nota: Faga duplo clique no valor para editar a expressao.

e
6_
E vl = mean(cost)
o .
g 4 =7.66667
=
2_
0-
2 4 6 8 10 12 14 16 18
=] cost
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Valor do grdfico com o valor apresentado

Pode utilizar Valor do grafico para um nimero ou qualquer expressdo que se avalie
para um numero. Se o valor depender dos dados, como a média, quando arrastar
um ponto ou fizer alteragdes na aplicacdo Listas e Folha de calculo, a reta atualiza-
se para refletir a alteragdo, permitindo a investigacdo da influéncia dos pontos no
calculo.

Remover um valor representado graficamente

1. Selecione a reta do valor representado graficamente.

2. No menu Agdes, clique em Remover valor representado graficamente.
Alterar o tipo de grafico

Pode alterar o tipo de gréficopara ver diferentes representagdes de dados.

» No menu Tipo de grafico, clique num novo tipo de grafico. S6 estdo disponiveis os
tipos de graficos suportados. Por exemplo, apenas os tipos de graficos de uma
variavel estdo disponiveis quando estiver uma variavel representada graficamente
num eixo.

A representagdo de dados muda para o novo formato de grafico.

Nota: As opgGes estdo indisponiveis no menu, se ndo for possivel representar os
dados pelo tipo de grafico. Por exemplo, se aparecer um grafico de dispersdo na
area de trabalho, ndo pode criar uma caixa de bigodes sem remover primeiro a
variavel do eixo y.

Redimensionar um grafico

Pode alterar a escala dos eixos através da translagdo e da homotetia: O ponteiro muda
para indicar se a translagdo () ou a homotetia (4) estdo disponiveis em zonas nos

eixos.
Translagéo

Uma translagdo faz deslizar um conjunto de eixos com uma distancia fixa numa
determinada diregdo e sentido. Os eixos originais tém o mesmo tamanho e forma.

1. Posicione o ponteiro sobre uma marca ou defini¢do de selegdo no tergo intermédio
do eixo. O ponteiro muda para .
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86

801

744

temperature

68

62

o
N
w -
o~
w1 4
o
~
o -
© -

T T T T
10 11 12 13 14

2. Clique para agarrar. O ponteiro muda para uma m3o que agarra Y. Arraste para a
posi¢do pretendida e liberte.

Homotetia (Dilagdo)
A Dilatagdo mantém a forma dos eixos, mas amplia ou reduz o tamanho.

1. Posicione o ponteiro sobre uma marca ou defini¢do de selegdo junto as
extremidades do eixo. O ponteiro muda para # no eixo vertical ou para 4 no eixo
horizontal.

86

@

80

74

temperature

68

62

T T T
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o
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o
©

2. Clique para agarrar. O ponteiro muda para uma mao aberta ). Arraste para a
posicdo pretendida e liberte.

Adicionar uma reta mével

Pode adicionar uma reta mével a um grafico. Mover e rodar a reta na drea de trabalho
muda a expressdo que a descreve.

» No menu Analisar, clique em Adicionar reta mével.
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A recta mével aparece e estd definida com uma fungdo que a descreve. Para este
exemplo, a aplicagdo Dados e Estatistica guarda a expressao para a reta movel na
varidvel m1.

86

80

744

temperature

m1(x):=2.40979- x+56.8119
68

62

T T T T
10 11 12 13 14

o

N

w -
~ -
v -
o -
~ -
o -
© -

Rodar uma reta mével
1. Clique e agarre uma das extremidades da reta.
O ponteiro muda para £J.

2. Arraste para rodar e alterar o declive da reta.

861
80
¢
2
|
3 74
Qo
£
g m1(x):=2.65871 x+56.4849
681
621
T T T T T T T T T T T T T T
001 2 3 456 7 8 9 1011 12 13 14
time

A fungdo m1(x) é atualizada para as alteragOes na posi¢cdo da reta movel.
Alterar a intersegdo
1. Clique no meio da reta movel.

O ponteiro muda para .
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2. Arraste para alterar a intersecdo.

86+

80+

744

temperature

'm1(x):=2.40079- x+51.7062
68

62

T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

time

O numero no fim da equagdo muda para mostrar a alteragdo na interse¢do com o
eixo vertical.

Nota: A recta moével é guardada como uma fungdo que pode ser utilizada para a
previsdo na aplicagdo Calculadora.

Bloquear interseg¢do na origem

Pode bloquear a intersegdo da reta movel na origem.

» No menu Analisar, clique Bloquear interse¢do na origem.

Pode desbloquear a intersegdo através da opcdo Desbloquear intersecdo da reta
maével no menu Analisar.

Tragar uma reta mével

Pode tragar uma reta mével para prever e analisar os valores.

1.

Clique na reta.
O ponteiro muda.

No menu Analisar, clique em Tragado do grafico para ativar o modo Tragar para a
reta. A rotagdo da reta ndo é suportada no modo Tragar.

Prima <« ou P> (teclas de setas esquerda ou direita) para tragar a reta movel.

Se as variaveis representadas graficamente mudarem, os pontos do grafico e da
reta sdo atualizados automaticamente.
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Mostrar uma reta de regressdo

Podera visualizar uma reta de regressdo quando tiver um grafico de dispersdo ou um
grafico de linha X-Y na area de trabalho. O estudo da reta de regressdo pode ajuda-lo a
compreender a relagdo entre duas variaveis.

1. Com um grafico de dispersdo ou um gréfico de linha X-Y de duas varidveis na area
de trabalho, clique no menu Analisar, selecione Regressao e veja a lista de
regressoes.

2. Clique no tipo de recta de regressdo para mostrar. Por exemplo, selecione Mostrar
linear (mx+b) para desenhar uma reta de regressao linear conforme apresentado no
exemplo seguinte.

86

801

74
¥ =1.60231+ x+62.2308

temperature

68

62

T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 91011 12 13 14

time

Quando selecionar a reta de regressdo, aparece a expressdo para a reta.

Mostrar quadrados dos residuos

Pode ver os quadrados dos residuos num grafico. Os quadrados dos residuos podem
ajudar a avaliar a adequagdo do modelo aos dados.

Nota: Esta ferramenta s esta disponivel quando existir uma regressdo ou recta movel
na area de trabalho.

P No menu Analisar, clique em Residuos> Mostrar quadrados dos residuos.
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86
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¥ = 1.69231- x+62.2308
Sum of squares = 13.6923
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2 3 45 6 7 8 9 101 12 13 14

time

A soma dos quadrados é atualizada a medida que altera os dados ou a reta.

Mostrar um grafico dos residuos

Pode apresentar um grafico dos residuos para determinar o quanto uma curva se ajusta

aos dados. A area de trabalho tem de incluir um grafico de dispersdo e uma ou mais

retas moveis, regressoes, ou fungdes representadas graficamente para Mostrar grafico

dos residuos estar disponivel.

» Com um grafico de dispersio, reta de regressdo e/ou reta mdvel na area de
trabalho, clique no menu Analisar e em Mostrar grafico dos residuos > Residuos.

temperature

Residual

86
80
74+
¥y =1.69231+x+62.2308
68
627
T T T T T T T T T T T T T
2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time
] °
1.5 ° ® . .
0.0 2 o ®
0o ©
-1.51 (]

Notas:

e Com as varias fungdes ou regressoes e as retas mdveis representadas graficamente,
pode selecionar cada uma delas para apresentar o grafico dos residuos.

e Clique sem soltar num ponto no grafico dos residuos para ver o residuo.
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e O grafico dos residuos para a fungdo ou regressdo selecionada aparece na area de
trabalho.

e Para existir consisténcia na comparagdo dos conjuntos de dados, os graficos dos
residuos ndo se redimensionam quando for de uma fungdo ou regressao para
outra.

e Selecione uma fungdo ou regressdo antes de apresentar um graficos dos residuos.
Se ndo selecionar qualquer fungdo ou regressdo e existirem vdrias representadas
graficamente, a aplicagdo Dados e Estatistica selecionard arbitrariamente a fungdo
ou a regressdo para apresentar o grafico dos residuos.

e Os eixos podem ser ajustados, clicando e arrastando.

Remover um grafico dos residuos

» Com um gréfico de dispersio, a reta de regressdo e/ou a reta mével na area de
trabalho, clique no menu Analisar e clique em Ocultar grafico dos residuos .

Utilizar as ferramentas Janela/Zoom

Utilize as ferramentas Janela/Zoom para redefinir o grafico para ver melhor os pontos
notdveis. A ferramenta Janela/Zoom inclui:

¢ DefinigGes da janela: mostra a caixa de didlogo Definicdes da janela, que permite
introduzir os valores x-min, x-max, y-min e y-max para os eixos.

e Zoom - Dados: ajusta o factor de zoom para mostrar todos os dados representados
graficamente.

e Zoom - Aumentar: permite definir o ponto central do local de aumento de zoom. O
fator Aumentar zoom é de cerca de 2.

e Zoom - Reduzir: permite definir o ponto central do zoom fora do local. O fator
Reduzir zoom é de cerca de 2.

Utilizar a ferramenta Defini¢ées da janela

1. No menu Janela/Zoom, clique em Defini¢des da janela.

Abre-se a caixa de didlogo Defini¢ées da janela. Os valores atuais de x-min, x-max, y-
min e y-max aparecem nos campos.

Nota: Apenas as caixas adequadas sdo editaveis, dependendo se existem um ou
dois eixos na drea de trabalho.

2. Escreva os novos valores sobre os antigos.
3. Clique em OK para aplicar as alteragGes e redesenhar o grafico.

Utilizar a ferramenta Zoom - Dados

» No menu Janela/Zoom, cligue em Zoom - Dados.
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A drea de trabalho redimensiona-se para mostrar todos os dados representados
graficamente.

Utilizar a ferramenta Aumentar zoom
1. No menu Janela/Zoom, clique em Aumentar zoom.

2. Na drea de trabalho, clique no ponto central da drea de interesse. Este serd o
centro da agdo do aumento do zoom.

O grafico redesenha-se para focar e ampliar a parte do grafico centrada sobre o
ponto selecionado no passo anterior.

Utilizar a ferramenta Reduzir zoom

1. No menu Janela/Zoom, clique em Reduzir zoom.

2. Na area de trabalho, clique no ponto central da area de interesse. Este sera o
centro da agdo da redugao do zoom.

O grafico redesenha-se para mostrar uma parte maior do grafico centrada sobre o
ponto selecionado no passo anterior.

Representar graficamente fung¢oes

Pode representar graficamente fungdes, introduzindo-as na aplicagdo Dados e
Estatistica, ou pode representar graficamente fungbes definidas noutras aplicagGes.

Representar graficamente fungées com a ferramenta Fungdo de desenho

Pode utilizar a ferramenta Fungdo de desenho para fazer representagdes graficas de
fungdes numa area de trabalho que ja inclua um grafico nos eixos. A Fungao de
desenho permite especificar e fazer representagdes graficas de uma fungdo para
comparagao com um grafico existente.

Para utilizar a ferramenta Fungdo de desenho:

1. Crie ou abra um problema que inclua varidveis (de Listas e Folha de calculo)
representadas graficamente numa area de trabalho de Dados e Estatistica.
Certifique-se de que a area de trabalho contém uma escala do eixo horizontal e
uma escala do eixo vertical.

2. No menu Analisar, clique em Fungdo de desenho.

Um campo de entrada da fungdo aparece na area de trabalho.
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Nota: Pode editar a expressao da fungao escrita no campo de entrada. No entanto,
a fungdo representada graficamente em Dados e Estatistica ndo pode ser
manipulada ou movida na area de trabalho. Para fazer isso, utilize a aplicagdo
Graficos e Geometria.

3. Introduza a fungdo no campo de entrada e prima Enter.
Nota: Pode renomear a fungdo, escrevendo sobre f1(x): outro nome, se quiser.

A fungdo representa-se graficamente na area de trabalho e é guardada como uma
variavel para utilizar noutras aplicagoes.
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Introduzir fungdes a partir de outras aplicagées

Pode introduzir uma fungdo definida como variavel noutra aplicagdo como, por
exemplo, Listas e Folha de calculo, Graficos e Geometria ou Calculadora.

1. Adicione uma variavel para cada eixo. Pode aceder a qualquer variavel definida nas
aplicagdes Listas e Folha de célculo ou Calculadora no problema, a partir da lista de
variaveis.

2. No menu Analisar, clique em Fung&o de desenho.

Um campo de entrada da fungdo aparece na area de trabalho.
f1 (X) =

3. Clique em 1 na barra de ferramentas.

Unidade portatil: Prima [var].
Aparece uma lista de varidveis disponiveis no problema.

4. Clique para selecionar a variavel que contém a fungdo que pretende desenhar.

(©)
60
(©)
45
£
© 30+
fia 3:1
154 (¢ Ben
@ fi 513
@ e
o] 0] {4 7-time
T T T T T T T T
1 2 3 4 5 6 7 8
time

No exemplo abaixo, a varidvel a contém a funcdo f(x)=x2.
5. Prima Enter.

A funcgdo é representada graficamente na area de trabalho.

Aplicagéo Dados e Estatistica 350



60+

45

cost

30

Editar uma fungdo

Pode editar uma fungdo e atualiza-la na area de trabalho.

1. Pode editar uma fungao, fazendo duplo clique na equacgao e efetuando as
alteragbes necessarias.

2. Prima Enter depois de efetuar todas as alteragdes e as atualizagdes serdao
apresentadas na drea de trabalho.

Utilizar fungGes da aplicagdo Dados e Estatistica noutras aplicagdes

As fungOes da aplicagdo Dados e Estatistica sdo guardadas como varidveis e podem ser
utilizadas noutras aplicagdes, da mesma forma que qualquer outra varidvel. O suporte
para todos os tipos de fung¢des estd incluido.

Nota: Os nimeros das fungGes aumentam para utilizar a fungdo seguinte disponivel. Se
tiver definido f1(x) e f2(x) em Graficos e Geometria, a primeira fungdo criada em
Dados e Estatistica serd f3(x).

Utilizar a opgao Mostrar fungdo de densidade de probabilidade normal

Pode aproximar os dados representados graficamente na area de trabalho Dados e
Estatistica em relagdo a fun¢do de densidade de probabilidade normal. A ferramenta
substitui a fungdo de densidade de probabilidade normal utilizando a média e o desvio
padrdo dos dados do histograma.

Para mostrar a fungdo de densidade normal para os dados desenhados:

1. Adicione uma variavel ao eixo x.

2. No menu Tipos de grafico, clique em Histograma.
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=

Nota:Mostrar fungdo de densidade de probabilidade normal s esta disponivel
quando o histograma é o tipo de gréfico.

3. No menu Analisar, clique em Mostrar Densidade de Probabilidade Normal.

X

=

A Densidade de Probabilidade Normal para o grafico é representada graficamente
na area de trabalho. A expressao utilizada para calcular a Densidade de
Probabilidade aparece quando selecionada.

Pode clicar em Ocultar Fungio de Densidade de Probabilidade no menu Analisar para
remover a Fungdo de Densidade de Probabilidade.

Utilizar Sombrear regiao

Utilize Sombrear regido para encontrar a drea de uma regido numa fungdo
representada graficamente na area de trabalho.

1. Selecione qualquer fungdo representada graficamente na area de trabalho Dados e
Estatistica. Por exemplo, selecione uma representagdo grafica anterior de uma
Densidade de Probabilidade Normal.
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2. No menu Analisar, clique em Sombrear debaixo da curva.

O ponteiro transforma-se numa linha vertical ponteada e o limite +/-c0 aparece
quando posiciona o rato junto ao limite, a esquerda ou a direita. Pode clicar
quando « aparecer para o definir como um limite.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15
X

3. Selecione um ponto na curva e clique para indicar onde serd iniciada a sombra da
regido abaixo da curva. A diregdo em que se move a seguir determina se a regido
sombreada esta a esquerda, a direita ou ao centro da curva.

4. Selecione um ponto na curva e clique para indicar o limite final da drea sombreada.
Uma regido é sombreada com base nos pontos selecionados.

Pode trabalhar com Sombrear regido das seguintes formas:

e Selecione a regido para ver os valores para os pontos na area sombreada.

e Pararemover o sombreado, clique com o botdo direito do rato ou faga Ctrl-
cligue na regido sombreada e selecione Remover regido sombreada.

e Para alterar a cor de preenchimento da area sombreada, clique com o botado
direito do rato ou faga Ctrl-clique na regido sombreada, selecione Cor,
Preencher e clique numa cor.

e Utilize o valor do grafico para definir o limite para um niumero exato. Quando
definir um limite para o sombreamento para um valor tragado, pode alterar o
valor tragado para atualizar o sombreamento.

e Edite uma regido sombreada, clicando e arrastando a margem no limite inicial
ou final.

Utilizar Tragado do grdfico

A opgdo Tracado do grafico permite mover-se de um ponto num grafico para outro
para analisar as variagOes dos dados. Pode utilizar o modo Tragado do grafico para
explorar os dados para os graficos seguintes.

e Graficos da Fungdo de desenho e Mostrar Densidade de Probabilidade Normal
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Curvas de distribuigdo (criadas na aplicagdo Listas e Folha de calculo)
Retas moéveis

Regressoes

Caixas de bigodes

Gréficos de pontos

Graficos de dispersdo e graficos de linha X-Y

Caixa de bigodes

Histogramas

Gréficos de barras

Gréficos circulares

Para utilizar o Tragado do grafico

1.
2.

No menu Analisar, clique em Tragado do grafico.

Prima < ou P para percorrer o gréfico.

As representag¢des dos dados aumentam e aparecem com um contorno negro a

medida que os percorre no modo Tragar.

Personalizar a sua drea de trabalho

Trabalhar com cor

Todos os dados de uma variavel representada graficamente aparecem com a mesma
cor para os distinguir dos dados das outras variaveis. Os dados representados
graficamente por categoria e os graficos divididos aparecem automaticamente em

cores diferentes para o ajudar a distinguir os dados.

Para realcar ou distinguir determinadas partes do trabalho, pode alterar a cor

predefinida dos dados de uma variavel.

Aplique as cores de preenchimento a objetos, como, por exemplo, sombreamento,

ou altere a cor para os pontos de uma variavel.

Aplique cor a linhas de graficos (como, por exemplo, linhas de regressdo) ou linhas

moveis.

Introduzir uma imagem de fundo

Ao utilizar o software do computador, pode inserir uma imagem como fundo de uma

pagina da aplicagdo Dados e Estatistica. O formato do ficheiro de imagem pode ser

.bmp, .jpg ou .png.

1.

A partir do menu Inserir, clique em Imagem.
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2. V& até a imagem que pretende inserir.

3. Selecione-a e clique em Abrir.
A imagem é inserida como fundo.

Consulte o capitulo Trabalhar com imagens para obter mais informagdes.

Trabalhar com texto

O ficheiro A ferramenta Inserir texto permite introduzir texto para descrever detalhes
relacionados com graficos na drea de trabalho.

1. No menu Agdes, clique em Inserir texto.
Abre-se uma caixa de texto.

2. Escreva notas ou descrigdes na caixa de texto.

The ages of infants
in the formula
stud

Click to add variable

age

3. Personalize o texto para satisfazer as suas necessidades.

* Mova o ponteiro sobre as extremidades da caixa de texto para arrastar os
limites e alterar a largura ou a altura.

e Clique e capture a caixa de texto para a mover para junto dos objetos
relacionados com o texto.

e Percorra para ver o texto adicional numa caixa, clicando nas setas nas margens
superior e inferior.

¢ Clique na parte exterior da caixa de entrada de texto para sair da ferramenta
Texto.

e Oculte texto clicando no menu Agdes e clicando em Ocultar texto.

e Alterar a cor do texto.
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Ajustar os valores de varidveis com um Seletor

Um controlo de seletor permite ajustar ou animar interativamente o valor de uma
variavel numérica. Nota: pode inserir seletores nas aplicagdes Graficos, Geometria,
Notas e Dados e Estatistica.

6.68 1y
vl =1
_
5. 5. o ﬂ(x):x2+v1

~10 SO 7 T 10

fz();) =si11(x+V2] ~

-6.68

@ seletor horizontal para ajustar a variavel v/.
@ seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Nota: é necessario o TI-Nspire™ versdo 4.2 ou superior para abrir ficheiros .tns que
contém seletores nas paginas Notas.

Inserir um seletor manualmente

1. A partir das paginas Graficos, Geometria ou Dados e Estatistica, selecione Agdes >
Inserir seletor.
—ou—
A partir de uma pagina Notas, certifique-se de que o cursor ndo esta numa caixa
matematica ou quimica e, em seguida, selecione Inserir > Inserir seletor.

Abre-se o menu Defini¢des do seletor.

Slider Settings =
voroe: @ -

Value: |

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal ~ |

Display Digits: [Float2 - |
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[k~ [-cancer

2. Introduza os valores pretendidos e clique em OK.
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O seletor é apresentado. Na pagina Grafico, Geometria ou Dados e Estatistica sdo
apresentados pontos que lhe permitem mover ou esticar o seletor.

Para remover os pontos e utilizar o seletor, cligue num
espago em branco na drea de trabalho. Pode mostrar os
pontos em qualquer altura ao selecionar Mover no menu de
contexto do seletor.

3. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um seletor
minimizado).

- Pode utilizar a Tecla de tabulagdo para mover o foco para um seletor ou entre
seletores. A cor do seletor muda para mostrar quando esta a ser focado.

- Quando um seletor esta focado, pode utilizar as teclas de seta para alterar o
valor da variavel.

Controlar o seletor

Utilize as opgBes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para iniciar
ou parar a animagdo do mesmo. Também pode alterar as definicSes do seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.

2:Settings. ..
2:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Clique numa opg¢ao para a selecionar.

Seletores automaticos em Graficos

Os seletores podem ser criados automaticamente na aplicagdo Graficos e na janela
analitica da aplicagdo Geometria. Sdo-lhe disponibilizados seletores automaticos
quando define determinadas fungbes, equagbes ou sequéncias referentes a varidveis
indefinidas.
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Create Sliders

Create a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Inferéncia estatistica

Pode explorar os testes de hipoteses e as distribuigdes de probabilidade na aplicagdo
Dados e Estatistica, depois de introduzir os dados numa pagina da aplicagdo Listas e
Folha de calculo.

Desenhar graficos de inferéncia estatistica

0O exemplo a seguir utiliza a op¢dao Desenhar da fungdao normCdf() para representar um
modelo de distribuigdo.

1. Numa pagina da aplicagdo Listas e Folha de calculo, selecione a célula da férmula
da coluna (segunda célula a partir do topo) na coluna A.

2. No menu Estatistica, clique em Distribui¢des e clique em Normal Cdf.

Normal Cdf ==

|
Lower Bound: |-9e999 -

Upper Bound: I1 -
[T IO -
o |1 - |

Draw: [¥]Shade area

Cancel |

Escreva os parametros do grafico no assistente Normal Cdf.

4. Selecione a caixa de verificacdo Desenhar para ver a distribuicdo representada
graficamente e sombreada em Dados e Estatistica.

Nota: A opgdo Desenhar ndo estd disponivel para todas as distribuigGes.

5. Clique em OK.
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A ln

= [=normcdf(-9e999,1 l 0.40-

1 0.841345 mordet(x, 0, 1)

2 0.841345 | 2%

]

E 0.841345 8 6.504

4 0.841345 | [Area: .841345

5 0.841345 0.104

6 0.841345

0,00 =g

‘ ! 0'841345. v -2.0 0.0 2.0
BN —-ormedf(-9e999,1,0,1) x

Explorar graficos de inferéncia estatistica

Depois de desenhar o grafico no exemplo anterior, pode explorar o efeito da alteragao
do limite superior.

» No grafico de Dados e Estatistica, arraste para a esquerda ou para a direita a linha
vertical que representa o limite superior.

A medida que a arrasta, a férmula é atualizada e a area sombreada é recalculada.

A |3‘ ] 70‘.764

= =normcdf(-9.E999,-O| 0.40+ N

1 0.222434 ‘ /“ rippdt 0.1

> 0.222434 | | 2%%]

o

3 0.222434| | & _ |

4 0.222434 | ]

5 0.222434 0.104

6 0.222434

0.00 == flr'ecf: 2?2434 —

7 0.222434 |- PaRAR
—normedf(-9.£999,-0.76 x
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Aplicacao Notas

A aplicagdo Notas permite-lhe criar e partilhar documentos de texto utilizando o
software do computador e a unidade portatil TI-Nspire™. Utilize as Notas para:

Criar notas de estudo para reforgar a aprendizagem, demonstrar a sua
compreensdo dos conceitos em sala de aula e para revisdo para os exames.

Editar colaborativamente através da atribuigao de fungdes diferentes a pessoas
utilizando o seu documento, para que qualquer edigdo apareca num formato de
texto diferente.

Criar e avaliar expressdes matematicas.

Criar formulas quimicas e equagdes corretamente formatadas.

Adicionar uma pagina da aplicagdo Notas

P Parainiciar um novo documento com uma pagina da aplicagdo Notas em branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, clique em
Adicionar notas.

Unidade portatil: Prima e selecione Notas (=. .

Para adicionar uma pdgina da aplicagdo Notas ao problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Notas.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Notas.

- A -[tnspresans <11 - [Ac A B I U A A ABc
AlﬂFuvmat v
S5'Miath Box Options »
J= calcutations »

~Documenti x ]

Ferramentas da aplicagdo Notas — Disponivel sempre que estiver na area de
trabalho da aplicagdo Notas.
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(2] Barra de ferramentas de formatagdo de texto — Permite-lhe alterar o
tamanho, cor, negrito e outras propriedades do texto.

(3] Area de trabalho Notas -- a drea onde escreve e formata o texto.

Utilizar modelos na aplicagdo Notas

Utilize as opgOes no menu Modelos para selecionar um formato para a pagina Notas.

Opgdao do menu

Fungao

.rE'a'l 2: Modelos

==

i1 p/R

Cria um modelo para introduzir o texto da pergunta
e da resposta.

re=1
¥

LR Demonstragao

Cria um modelo para introduzir o texto da afirmagao
e do motivo.

r=-1

L1 3: Predefinigdo

Permite-lhe escrever texto em formato livre.

@ 4:Ocultar

resposta (P/R)

Alterna para mostrar ou ocultar a Resposta no
formato P/R.

Selecionar um modelo

Realize os procedimentos que se seguem para selecionar e aplicar um modelo:

. ==
1. No menu Notas, clique em iH:.

2. No menu, selecione o modelo que pretende aplicar.

Unidade portatil: Na drea de trabalho Notas, prima e, em seguida, prima P
para apresentar as opgdes do menu.

A pagina Notas é apresentada no formato selecionado.

Utilizar o modelo P/R

Utilize o modelo P/R para criar perguntas e respostas. Pode mostrar ou ocultar a

resposta, por isso, pode criar perguntas para rever e ocultar as respostas. Quando

utilizar o documento como ajuda de estudo, pode verificar que respostas estao

corretas.
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Prima Tab para mover o cursor de texto entre as dreas Pergunta e Resposta do modelo.
Utilizar o modelo Proof (Prova)

O modelo Prova fornece uma estrutura geral para as afirmagdes e os justificagdes
correspondentes.

Prima Tab para mover o cursor de texto entre as areas Afirmagdes e Justificagdes do
modelo.

2] 1.1 1.2 *Doc rap I X
Statements Reasons
What is the

circumference oﬁ

Formatar texto em Notas

A formatagdo de texto permite-lhe aplicar propriedades visuais, tais como negrito e
italico, ao seu texto.

e Texto regular. Aplique a maioria das combinagGes de formatagdo de negrito, itdlico,
sublinhado, expoente, indice e rasurado. Selecione o tipo de letra e o tamanho do
tipo de letra para qualquer carater.

e Texto numa caixa de expressdo matematica. Aplique formatagdo e introduza
expoentes matematicos e indices matematicos para nomes de variaveis. Selecione
o tipo de letra e o tamanho do tipo de letra. O tamanho do tipo de letra afeta todo
o texto na caixa.

¢ Texto numa caixa de equagdo quimica. Aplique formatagdo. Selecione o tipo de letra
e o tamanho do tipo de letra. O tamanho do tipo de letra afeta todo o texto na
caixa. Expoentes e indices sdo tratados automaticamente.

Selecionar texto

P Arraste do ponto inicial ao ponto final para selecionar o texto.

Unidade portétil: Se utilizar o modelo P/R ou Prova, prima para colocar o
cursor na area com o texto. Utilize o touchpad para colocar o cursor no inicio ou no
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fim do texto a selecionar Prima sem soltar e utilize o touchpad para
selecionar o texto.

Aplicar um formato de texto
1. Selecione o texto que pretende formatar.

2. Na barra de ferramentas de formatagdo, clique nos icones de formatagdo (tais

como ‘B para negrito) para alterna-los ou clique para selecionar um tipo de letra e
tamanho do tipo de letra.

Unidade portatil: Clique em e, em seguida, selecione Formatar > Formatar
texto.

As alteragGes sdo aplicadas ao texto a medida que vai fazendo selegdes.

gv véle-Nsplre |11 v | A A B‘I‘Q‘DD O, ame
Text gl
H-O

AP
a6 a=5 » 31

Nota: A barra de ferramentas mostra apenas os icones que se aplicam ao tipo de

texto selecionado. Por exemplo, expoentes (A') e indices (A: ) s6 sdo mostrados
para texto regular.

Utilizar cores em Notas

Ao trabalhar na aplicacdo de Notas numa &rea de trabalho, utilize as op¢des & (cor de

preenchimento) ou & (cor do texto) na barra de ferramentas da drea de trabalho de
Documentos para realgar palavras, calculos e formulas.

Pode aplicar ainda cor ao texto ao trabalhar na aplicagdo de Notas na unidade portatil
TI-Nspire™ CX.

Mudar as cores do texto

1. Selecione o texto que deseja mudar para outra cor. Pode selecionar um paragrafo,
uma expressao, uma palavra ou uma Unica letra. Também pode selecionar uma
caixa de expressao matemadtica, uma caixa de equagao quimica ou carateres
individuais num célculo, férmula, equagdo quimica ou modelo matematico.

2. Na barra de ferramentas da area de trabalho de Documentos, clique em &.

Unidade portatil: Prima e, em seguida, clique em Editar > Cor do texto.

363 Aplicagéo Notas



3.

A paleta Cor do texto abre-se.

Clique numa cor para aplica-la ao texto selecionado.

Aplicar uma cor de fundo

Pode aplicar uma cor de fundo para realgar carateres selecionados em texto simples,
texto numa expressdo matematica ou texto numa caixa de equagdo quimica.

3.

Selecione o texto.

Na barra de ferramentas da area de trabalho de Documentos, clique na seta junto

de &.

Unidade portétil: Prima e, em seguida, prima Editar > Cor de preenchimento.
A paleta Cor de preenchimento abre-se.

Clique numa cor para aplica-la ao texto selecionado.

Inserir imagens

Ao trabalhar na aplicagdo de Notas numa area de trabalho, utilize a op¢do Imagens no
menu Inserir para adicionar uma imagem a pagina de Notas.

Nota: A opgdo de inserir uma imagem nao esta disponivel ao trabalhar numa unidade
portatil. Contudo, pode transferir um ficheiro com uma imagem do seu computador
para uma unidade portatil TI-Nspire™ CX e as cores sdo mantidas.

1.

Clique em Inserir > Imagem a partir da barra de ferramentas de Documentos.
A janela Inserir imagem abre-se.

Navegue até a pasta onde a imagem se encontra.

Selecione a imagem e, em seguida, clique em Abrir para inserir a imagem na area
de trabalho de Notas. Tipos de ficheiros validos sdo .jpg, .png, ou .bmp.

Para escrever o texto em torno da imagem, coloque o cursor em frente da imagem
ou a seguir a imagem e escreva depois o texto.

Redimensionar uma imagem

Realize os passos seguintes para redimensionar uma imagem.

1.
2.

Clique na imagem para a selecionar.

Mova o cursor para a margem da imagem.

O cursor muda para um simbolo de seta esquerda-direita.

Clique com o rato e mantenha pressionado para ativar a ferramenta & e, em
seguida, arraste a imagem para a tornar menor ou maior.

Solte o botdo do rato quando a imagem estiver corretamente dimensionada.
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Consulte Trabalhar com imagens para obter mais informagdes.

Inserir Itens numa pdgina de Notas

Ao trabalhar com a aplicagdo Notas, abra o menu Inserir para inserir uma expressao
matematica, equagdo quimica, simbolo de forma ou um comentario.

Nome do
menu

Opgao do menu

Fungdo

i% 13: Inserir
|

=
2i 1: Caixa de

Permite inserir uma expressdao matematica.

matematica -
[etn) M
. . Permite inserir uma férmula ou equagdo quimica.
-1 2: Caixa de quagao q
quimica - (et ] E
J-;:‘j Marca o texto seleccionado como angulo, triangulo,
= 3:Forma circulo, recta, segmento, semi-recta ou vector.
Q Permite introduzir texto em itdlico e prefaciado pelo
S Professor ou Revisor.
comentdério

—# 5: Selector

Permite inserir um seletor.

Inserir comentdrios

Pode inserir comentarios do Professor ou do Revisor numa aplicagdo Notes. Os
comentdrios sao faceis de distinguir do texto original.

1. Defina o tipo de comentdrios que esta a inserir (Professor ou Revisor):

e PC: A partir do menu Inserir, clique em Comentario e, em seguida, clique em
Professor ou Revisor.

e Unidade portdtil: Enquanto estiver na area de trabalho da aplicagdo Notas,
prima para ver o menu Notas. Prima Inserir > Comentario e, em seguida,
selecione Professor ou Revisor.

2. Introduza o texto.

O texto introduzido aparece em italico.
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10 1.2 |4 *Doc raD [I] X

A

Question

What is the atomic weight of Hydrogen?

[Teacher: This is a good question.]

Answer ©

v

Inserir simbolos de formas geométricas

Pode utilizar simbolos de formas geométricas para indicar o texto selecionado como
objetos geométricos, como um angulo, uma circunferéncia ou um segmento de reta.

Para inserir um simbolo de forma, posicione o cursor onde quer o simbolo e, em
seguida, efetue os seguintes procedimentos:

e PC: A partir do menu Inserir, clique em Formas e, em seguida, selecione a forma a
aplicar.

e Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Inserir, clique em
Formas e, em seguida, selecione a forma a aplicar.

N 1. 1 *Doc rap [I] X

a

Question

What is the area of AABC?

What is the circumference of ®C?

What is the length of AB

Answer ©

v

Introduzir expressées matemadticas no texto da aplicagdo Notas

Pode incluir expressées matematicas no texto da aplicagdo Notas com as mesmas
ferramentas das outras aplica¢gdes do TI-Nspire™.

As caixas de expressdes matematicas tém atributos que permitem controlar a
visualizagdo da expressdo.
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Nome do
menu

Opg¢ao do menu

Fungdo

5: Opgdes da caixa

matematica

b

Atributos da
caixa
matematica

Quando selecionar uma caixa matematica, esta opgdo
abre uma caixa de didlogo, que permite personalizar a
caixa matematica. Pode ocultar ou mostrar a entrada ou
a saida, desligar o célculo para a caixa, inserir simbolos,
alterar as defini¢cdes de visualizagdo e dos angulos e

autorizar ou rejeitar a ocultagdo de expressoes e a
visualizagdo do indicador de aviso apds a rejeigdo. Pode
alterar os atributos de varias caixas matematicas
selecionadas simultaneamente.

& Mostra um indicador de aviso ap0s a rejei¢cdo do aviso.
2:

Mostrar
informacgdes de
aviso

@ 3: Mostrar

erro

Mostrar um erro apds a rejei¢ao do erro.

Introduzir uma expressao
1. Na drea de trabalho da aplicagdo Notas, posicione o cursor onde quer a expressao.

2. No menu Inserir, selecione Caixa de Matematica.
—ou—
Prima Ctrl + M (Mac®: Prima #+ M).

Uma caixa de Caixa de expressdao matematica é exibida.
3. Escreva a expressdo na caixa. Pode utilizar o Catdlogo, se for necessario, para
inserir uma fungdo, um comando, um simbolo ou um modelo de expressao.

4. Para sair da caixa de matematica, clique em qualquer lado fora da mesma.
Avaliar e aproximar expressdes matemdticas

Pode avaliar ou aproximar uma ou mais expressoes e ver os resultados. Pode também
converter o texto selecionado e varias caixas de express0es matemadticas numa caixa de
express0es matemadticas. A aplicagdo Notas atualiza automaticamente as expressoes e
quaisquer variaveis utilizadas.
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Nome do | Opg¢do do menu Fungdo
menu
4 1: Agdes
q+1= 1: Avaliar - Avalia a expressdo.

= 2: Aproximado

Aproxima a expressao.

" 3: Avaliar e
substituir

Substitui a parte selecionada da expressdo pelo
resultado.

b~ 4: Desativar

Desativa o item atual ou selecionado (caixa ou
caixas)

O-+ )
O+ 5: Desativar
todos

Desativa todas as caixas da aplicagdo Notas atual.

~0 6: Ativar

Ativa o item atual ou o desativado anteriormente
que tenhqa sido selecionado.

+0
+0 7: Ativar
todos

Ativa todas as caixas da aplicagdo Notas atual.

Avaliar ou aproximar uma expressao

Para avaliar ou aproximar uma expressdo, coloque o cursor em qualquer parte da caixa
de expressGes matematicas e, em seguida, efetue os seguintes procedimentos:

¢ Windows®: No menu Agdes, clique em Avaliar ou Aproximar. Pode também utilizar
Entre para avaliar ou Ctrl + Entre para aproximar.

e Mac®: Prima &6 + Entre para aproximar.

e Unidade portéatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Agdes, selecione

Avaliar.

O resultado substitui a expressao.
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Avaliar parte de uma expressao

Para avaliar parte de uma expressao, selecione o texto ou parte da expressao
matematica. Efetue os seguintes procedimentos:

» No menu Agdes, clique em Avaliar e Substituir.

Unidade portatil: Prima para abrir o menu Notas. Selecione Agées e, em
seguida, selecione Avaliar selegdo.

O resultado soé substitui a parte selecionada.

Dividir calculos longos

Alguns calculos podem demorar muito tempo. A aplicacdo Notas indica que a unidade
portatil esta a efetuar um célculo longo através da apresenta¢do de um icone de
ocupado. Se um célculo demorar mais tempo que o pretendido, pode interromper o
calculo.

Para parar a fungdo ou o programa em progresso, efetue o seguinte procedimento:
e Windows®: Manter pressionada a tecla F12 e pressionar Enter repetidamente.
e Mac®: Manter pressionada a tecla F5 e pressionar Enter repetidamente.

e Unidade portatil: Manter pressionada a tecla e pressionar
repetidamente.

Mostrar avisos e erros

Se um calculo na aplicagdo Notas resultar num aviso ou erro, pode ver o aviso ou o erro
novamente depois de rejeitar a caixa de didlogo.

Para ver um aviso ou um erro na aplicacdo Notas depois de rejeitar a caixa de didlogo,
efetue o seguinte procedimento:

e Windows®: Clique com o botdo direito do rato e selecione Mostrar informagdes do
aviso ou Mostrar erro.

e Mac®: oo +clique e selecione Mostrar informagdes do aviso ou Mostrar erro.
Nota: Pode alterar as defini¢Ges para que os avisos ndo aparecam. A apresentagdo dos

indicadores de aviso é controlada pela caixa de didlogo Atributos da caixa matematica.
Consulte Alterar os atributos das caixas de expressées matemdticas.
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Converter itens selecionados para caixas de expressées matematicas

Para converter itens para caixas de expressdes matematicas:

1. Selecione o texto ou a combinagdo de texto e a caixa de expressdo matematica
existente que pretende avaliar.

2. No menu Agdes, clique em Converter para caixa de expressdes matematicas.

Utilizar A¢bes matemadticas

As AgBes matematicas estdo disponiveis nas paginas Notas, Rascunho e Calculadora.

Quando apresenta o menu de contexto para uma expressdo ou equagao selecionada, o
menu poderd incluir um submenu A¢des matematicas que mostra uma lista de agdes
disponiveis. Cada agdo podera pedir-lhe parametros necessarios.

As a¢Oes matematicas especificas apresentadas na lista dependem:

e Do tipo de expressdo ou relagao.

e O sistema operativo em utilizagdo (numérico, Aritmética Exata ou CAS).
e Quaisquer restricdes impostas por uma sessao Press-to-Test ativa.
Exemplo de Ag6es matematicas na pagina Notas

1. Insira uma caixa matematica e introduza a equagdo x2+3x+1=0 mas ndo prima
ainda a tecla Enter.

{EEN» *Doc rap I X

o
?\‘-",'3:\"','1?0‘

2. Apresente o menu de contexto para a equacgao e selecione Agées matematicas.
Windows®: clique com o botdo direito do rato na equagdo.
Mac®: mantenha a tecla - premida e clique na equagao.

Unidade portatil: Aponte para a equagdo e prima [ctri ] [menu],
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1.1 Show Warning Info

=2 Graph |
¥*3 Math Actions
4 Cut 4 2 Try to Factor ...
5 v 5 Cop 3 Complete the Square ...
6 Paste 6 Paste 4 Solve Numerically ...
7 Delete 7 Delete
8 Format text... 8 Format text...
9 Color » 9 Color 4
A Math Box Aftributes... A Math Box Aftributes...
B Actions 4 B Actions 4

Sistema operativo Numeric (Numérico) e
Exact Arithmetic (Aritmética Exata)

SO CAS

3. Selecione a agdo que pretende efetuar:
- Resolve numericamente para sistemas operativos Numeric (Numérico) e Exact
Arithmetic (Aritmética Exata).
- Resolver para SO CAS.
E-lhe pedido que introduza parametros. Por exemplo, a Resolucdo numérica pede
as variaveis de interesse, hipotese inicial, limite inferior e limite superior.
4. Introduza um valor para cada parametro. Quando estiverem disponiveis opgoes,

pode clicar numa seta para fazer a selegdo.

KRR’ *Doc rap [I] X

x2+|3x+ Solve Numerically

Solve for
Suess | -2

Lower | -5

Upper | -

Cance

Sistema operativo Numeric (Numérico) e
Exact Arithmetic (Aritmética Exata)

SO CAS

5. Clique em OK para construir a expressdo concluida e coloca-la na caixa matematica.

nSo]ve{gc 2 +3x+1=0x=— 2) | =55xs- ]i 5o_lv_e_(x_2 +2x+1 f_(),x}

Sistema operativo Numeric (Numérico) e
Exact Arithmetic (Aritmética Exata)

SO CAS

6. Prima Enter para concluir a agdo.
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2
nSolve(\'“+3- X+ 1=0,x=-2)|-5i\‘£-1 solve(\‘z +3-x+ 1=0,x)
»-2.61803

5+3 5-3
»x= orx=
Sistema operativo Numeric (Numérico) e 2 2

Exact Arithmetic (Aritmética Exata)

S0 CAS

7. Para uma exploragdo melhor, arraste através da caixa matematica para selecionar

x2+3-x+1. N3o inclua a parte "=0".

nSolve(x2+3 x+ll=0 r--”) -5Ex=- l solve(x2+3-x+1‘=0,x)
2618032 (=B) [5-:
> X= orx=
Sistema operativo Numeric (Numérico) e 2 2

Exact Arithmetic (Aritmética Exata)
SO CAS

Apresente o menu de contexto para o texto selecionado, selecione Math
(Matematica) Actions (A¢des matematicas) > Find (Encontrar) Raizes do polindmioe
prima a tecla Enter para concluir a agdo.

A acdo e respetivo resultado sdo mostrados numa nova caixa matematica.

2
po]}rRoots(r"+3*x+1,x) polyRoots( “4+3x0+1, r)
» {-2.61803,-0 381966 | {5 +3) {5 -2
» — —
SO numérico 2 2

Apenas sistemas operativos Aritmética
Exata e CAS

Sugestdes sobre Utilizar agbes matematicas na pagina Notas

>

Para uma versdo anteriormente avaliada, clique na expressdo e, em seguida,
apresente o respetivo menu de contexto.

Quando seleciona uma ag¢ao, a mesma substitui a expressao.

Para um resultado apresentado, clique no resultado e, em seguida, apresente o
respetivo menu de contexto.

Quando seleciona uma agdo, a mesma aparece numa nova caixa matematica.

Para uma parte de uma expressao ou resultado, selecione a parte e, em seguida,
apresente o menu de contexto.

Quando seleciona uma agdo, a mesma aparece numa nova caixa matematica.
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Representar graficamente dados nas pdginas Notas e Calculadora

Pode representar graficamente uma fungdo ou relagdo diretamente a partir do
respetivo menu de contexto. Esta funcionalidade estd disponivel para varias fungdes e
relagGes nas paginas Notas, Rascunho e Calculadora.

KB’ Y B < EEN *Doc rap I X
- . J 3.2
x=sin{ENSEL relz(x,)'):=x=sin()') Y
t » Done

5 Paste -

6 Delete » - 1»£ ()*?3;

7 Format text... i

8 Color »

9 Math Box Attributes...

A Actions 4

Se as opgdes de esquema de pagina o permitirem, o grafico sera apresentado na
mesma pagina que a fungdo ou relagdo. Caso contrério, o grafico é apresentado numa
pagina Graficos separada.

O tipo de grafico criado depende:

e Do tipo de fungdo ou relagdo.
e Das restricdes impostas por uma sessao Premir para Testar ativa.

Exemplo de desenho de graficos na pagina Notas

Este exemplo utiliza a pagina Notas para explorar interativamente uma fungao
quadrdtica.

1. Insira uma caixa matematica numa nova pagina Notas e introduza a seguinte
defini¢do de fungdo:

Define f£1 (x)=x2-1'x-4

2. Apresenta o menu de contexto da instrugdo Define.
Windows®: clique com o botdo direito do rato na instrugdo.
Mac®: mantenha a tecla > premida e clique na instrugdo.

Unidade portatil: aponte para a instrugio e prima [ctrl ] [menu],
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Define 77 ENEEI

6 Delete

7 Format text...

8 Color »
9 Math Box Attributes...
A Actions v

3. Selecione Grafico a partir do menu de contexto.

E apresentado o grafico. O grafico e a caixa matemética estdo ligados, pelo que
cada ajuste efetuado num, afeta também o outro.

T
Define fl(,\') + Done 13.42%y
=.‘<'2—1 x-4
i
AR \ e -
“(V)%\ —1-
-13.42

4. Explore a relagdo entre a fungdo definida e o seu grafico:

- Arraste as extremidades ou o centro do grafico para o manipular e observe as
alteragdes a definigdo da fungdo.

—ou—

- Edite a fungdo definida na caixa matematica e observe as alteragdes ao grafico.

Define f1(x) vazfy

2
e }\ s graph f1
-5.36 )

» Done /
L X

Inserir equagbes quimicas na aplicagdo Notas

As caixas de equagdes quimicas (caixas quimicas) facilitam a escrita de formulas e
equagdes quimicas, tais como CHa + 202 = CO2 + 2H20.

A medida que vai escrevendo numa caixa quimica, a maioria do trabalho de formatag&o
é tratado automaticamente:
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A colocagdo correta em maiusculas da maioria dos simbolos de elementos, tais
como Ag e Cl, é automatica.

Os digitos a esquerda sdo tratados como coeficientes e sdo mostrados em tamanho
integral. Os numeros que surgem depois de um elemento ou paréntesis fechado
sdo convertidos para indices.

“u_n

O simbolo de igualdade é convertido para um simbolo “=".

Notas:

As equagdes numa caixa quimica ndo podem ser avaliadas ou resolvidas.

A capitalizagcdo de elementos pode ndo funcionar em todas as situagGes. Por
exemplo, para introduzir diéxido de carbono, CO,, tem de capitalizar manualmente
o 0. Caso contrario, escrever “co” resultaria em “Co”, o simbolo do cobalto.

Introduzir uma equagao quimica

1.
2.

6.

Na area de trabalho do Notas, posicione o cursor onde pretende a equagao.

No menu Inserir, seleccione Caixa de Quimica.
—ou—
Prima Ctrl + E (Mac®: Prima 6+ E).

E apresentada uma caixa de equagdes quimicas vazia.
Escreva a equagdo na caixa. Por exemplo, para representar acido sulfurico, escreva
h2s04, colocando o O maiusculo manualmente.

A caixa quimica formata automaticamente o texto a medida que vai escrevendo:

H.SO4

Se precisar de expoentes para equagdes idnicas, escreva um acento circunflexo ()
e, em seguida, o texto.

2Mn2’|

Utilize paréntesis para indicar se um componente é sélido (s), liquido (1), gas (g) ou
aquoso (aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) > 2AgCl(s)

Para sair da caixa quimica, clique em qualquer lado fora da mesma.

Desativar caixas de expressdes matemadticas

Os calculos estdo activados por predefini¢do, o que significa que os resultados sdo
atualizados automaticamente quando avaliar ou aproximar uma expressdo. Se ndo
quiser atualizar os resultados automaticamente, pode desativar uma caixa de
expressoes matematicas, um grupo de caixas ou uma aplicagao inteira.
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Desativar uma caixa ou um grupo de caixas

Para desativar uma caixa ou um grupo de caixas:

1. Selecione a caixa ou as caixas que pretende desativar.
2. Desativar a caixa ou as caixas selecionadas:

e Windows®: Clique em Ag¢des > Desativar (ou clique com o botdo direito do rato
e, em seguida, clique em Ag¢des > Desativar).

e Mac®: Clique em Agdes > Desativar (ou faca & + clique e, em seguida, clique em
Acgbes > Desativar).

¢ Unidade portatil: Prima para abrir o menu Notas. No menu Agdes,

selecione Desativar.

Nota: Pode atualizar manualmente uma caixa ou caixas desativadas, selecionando a
caixa ou as caixas e utilizando o processo descrito em Avaliar e aproximar
expressGes matemdticas.

Desativar todas as caixas da aplicagao Notas

Para desativar todas as caixas da aplicagdo Notas:

» Com um documento aberto, cologque o cursor na aplicagdo Notas que pretende
desativar e selecione Desativar todos.

e  Windows®: Clique em Ag¢des > Desativar todos ou clique com o botdo direito do
rato e selecione Agées > Desativar todos.

e Mac®: Clique em Ag¢des > Desativar ou faca #6+ clique e clique em Agdes >
Desativar.

e Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Agdes, selecione
Desativar.

Nota: Quando utiliza esta op¢do nos modelos P/R e Prova, a opgdo Desativar tudo
s6 desativa as caixas matematicas na area de trabalho atual.

Alterar os atributos das caixas de expressdes matemadticas

Pode alterar os atributos numa ou mais caixas de expressdoes matematicas em
simultaneo. O controlo dos atributos nas caixas de expressGes matematicas permite
fazer o seguinte:

e Mostrar ou ocultar a entrada ou a saida, ou impedir o calculo na caixa.
e Selecionar um separador do simbolo com Inserir simbolo.

e Selecionar o niumero de digitos para ver na saida de uma expressdao matematica.
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P

1.
2.
3.
4.

Selecionar as definigbes dos angulos para que possa utilizar as medidas do angulo
em radianos/graus e grados na mesma aplicagdo Notas.

Selecionar para permitir o envolvimento das caixas matematicas.

Selecionar se quer mostrar ou ocultar os indicadores de aviso.
ara alterar os atributos de uma ou mais caixas, efetue o seguinte procedimento:
Selecione a caixa ou as caixas que pretende alterar.
No menu Opgdes da caixa matematica, clique em Atributos da caixa matematica.
Utilize os menus ou as caixas de sele¢do para efetuar as selegdes.

Clique em OK para guardar ou Cancelar para abandonar a alteragao.

Nota: As caixas de expressdes matematicas recalculam-se automaticamente depois de

a

Iterar os atributos e guardar as alteragdes.

Anular as alteragdes das caixas de expressdes matematicas

P Para anular as alteragdes efetuadas numa caixa de expressdes matematicas, prima

(en] (2).

Utilizar calculos em Notas

Na aplicagdo Notas, as opgdes no menu Célculos permitem-lhe realizar célculos. Os
calculos sdo descritos na tabela que se segue.

InformagGes importantes

A aplicagdo Notas ndo suporta programas de edigdo. Utilize o Editor de programas.

A aplicagdo Notas ndo suporta a execugdo dos comandos Bloquear ou Desbloquear.
Utilize a aplicagdo Calculadora.

A aplicagdo Notas ndo mostra os resultados intermédios obtidos através do
comando "Disp". Utilize a aplicagdo Calculadora.

A aplicagdo Notas ndo suporta as caixas de dialogo definidas pelo utilizador obtidas
através dos comandos "Request," "RequestStr" ou "Text". Utilize a aplicagdo
Calculadora.

A aplicagdo Notas ndo suporta a execugdo de varios comandos estatisticos que
produzem variaveis stat.

Nome do Op¢do do menu Fungdo
menu
J'E 6: Calculos
w1 o Defina uma varidvel numa Nota com a aplicagdo
1: Definir Calculadora.
varidveis
1,5 Utilize as ferramentas do menu Numero da Calculadora,
27 2: Nimero incluindo Converter para decimal, Aproximado para
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Nome do Opg¢do do menu
menu

Fungdo

fragdo, Fator, Minimo multiplo comum, Maximo divisor
comum, Resto, Ferramentas das fragGes, Ferramentas
de numeros e Ferramentas de nimeros complexos.

u

%= 3: Algebra

Utilize as ferramentas do menu Algebra da Calculadora,
incluindo Resolugdo numérica, Resolugdo de sistemas
de equagdes lineares, Ferramentas de polindmios.

-rd 4: Célculo

Utilize as ferramentas do menu Calculo, incluindo
Derivada numérica num ponto, Integral definido
numérico, Soma, Produto, minimo de uma fungdo e
maximo de uma fungdo.

M= 3(CAS):
Algebra

Utilize as ferramentas do menu Algebra da Calculadora,
incluindo Resolver, Fator, Expandir, Zeros, Resolugdo
numeérica, Resolugdo de sistema de equagdes,
Ferramentas de polindmios, Ferramentas de fragdes,
Converter expressoes, Trigonometria, Complexo e
Extrair.

Ja, (CAS):
Caélculo

Utilize as ferramentas do menu Calculo, incluindo
Derivada, Derivada num ponto, Integral, Limite, Soma,
Produto, minimo de uma fungdo, maximo de uma
fungdo, Reta tangente, Reta normal, Comprimento do
arco, Séries, Solucionador de equagbes diferenciais,
Diferenciagdo implicita e Calculos numéricos

5:

Probabilidade

Utilize as ferramentas do menu Probabilidade da
Calculadora, incluindo Fatorial, PermutagGes,
Combinagdes, Aleatdrio e Distribuigcdes.

X 6: Estatistica

Utilize as ferramentas do menu Estatistica da
Calculadora, incluindo Célculos estatisticos, Resultados
estatisticos, Matematica da lista, Operag0es da lista e
outras.

[==] 7: Matriz e

Utilize as ferramentas do menu Matriz e Vetor da
Calculadora, incluindo Criar, Transpor, Determinante,

Vetor Matriz triangular superior, Matriz riangular superior na
forma reduzida, Simultaneo e outros.
€ o Utilize as ferramentas do menu Financas da Calculadora,
8:Finangas  jncluindo Solucionador financeiro, Funcdes TVM,

Amortizagdo, Cash-flows, ConversGes de juros e Dias
entre datas.

Nota: Para mais informagGes, consulte o capitulo Calculadora.

Explorar a aplicagdo Notas com exemplos

Esta sec¢do mostra como a aplicagdo Notas trabalha com outras aplicagdes para
atualizar os resultados automaticamente.
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Exemplo #1: Utilizar a aplicagdo Notas para explorar as raizes de uma fungdo
quadratica

1. Abra um documento novo e selecione a aplicagao Notas.

2. Defina uma fungdo numa caixa matematica e oculte a saida com os atributos da
caixa matematica.

Define f](x) :2x2 +3x7ﬁ

Math Box Attributes (Current) =

Input & Output: [Show Input & Output ~ |

Insert Symbot [Show Input & Output
IHide Input

Display Digits: [FSISTTY

Angle
2 Wrap expressions
2] Show warning indicator

[0k [-cancel

Escreva mais algum texto, por exemplo: “Raizes reais de f1(x) sdo:”

4. Numa caixa matematica nova, escreva: polyRoots(f1(x),x).

5. Prima e oculte a entrada desta caixa matematica na caixa de didlogo Atributos
da caixa matematica.

6. Utilize o icone da barra de ferramentas Esquema da pagina para selecionar o
esquema dividido.

-~

Define f1 (.‘f):2.r3+3.1'—2
Real roots of polynomial f1(x) are:
l_-’l l}

) ~

b
text (ab)

-10 G2 10
@ -3.28

7. Adicione a aplicagdo Grafico e represente graficamente f1(x).

Veja como as raizes de f1 mudam quando a fungdo é modificada em Grafico.
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>

Define f1 (.‘1‘)=2'.\'3+-‘L-.\'+3

Real roots of polynomial f1(x) are:

{3

}

[
3.28%
.
-10 02 10
> -3.28

Exemplo #2: Utilizar a aplicagao Notas para explorar a amostra de dados

Este exemplo mostra como criar uma distribuicdo de amostras retiradas de uma
determinada populagdo. Podemos ver a distribuicdo da amostra a ganhar forma para
um determinado tamanho de amostra e descrever as caracteristicas. Pode alterar a
populagdo e o tamanho da amostra.

1.

Configure a populagdo e o tamanho da amostra.

a)
b)

c)
d)

e)

Escreva "Criar dados da amostra:"

Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina a populagdo. Por
exemplo, escreva "populagdo:=seq(n,n,1,50)".

Prima Entre e oculte a saida na caixa de didlogo Atributos da caixa de
expressdes matematicas.

Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina o tamanho da
amostra. Por exemplo, escreva "tamanho:=5".

Prima Entre e oculte a saida na caixa de didlogo Atributos da caixa de
expressoes matematicas.

Configure a inicializagdo.

a)
b)

c)

d)

Escreva "Iniciar recolha de amostras:"

Introduza uma caixa de expressGes matematicas e defina os valores para o
numero de amostras (num) e a lista de médias das amostras (sampmeans).
Tipo:

"num:=0:sampmeans:={}"

Prima Entre e oculte a saida na caixa de didlogo Atributos da caixa de
expressées matematicas.

Desative a caixa de expressdes matematicas com Ag¢des > Desativar. A
desativagdo impede a sobreposi¢do do contelido dessa caixa matematica
quando os valores para num e sampmeans mudarem. A caixa de expressoes
matematicas desativada aparece com o fundo em cor clara.

Configure Dados e Estatistica para a amostragem.

a)

Altere o esquema da pagina e introduza Dados e Estatistica.
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4.

b)
c)
d)

Cligue no eixo horizontal e adicione a lista sampmeans.
Alterar a definigdo da janela: XMins=1 e XMax = 50.

Pode também configurar o grafico da média da amostra com Analisar > Valor do
grafico.

[Define population and sample size:

b

population:=seq(n,m1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmen51={f:§}

T T T T T T T T T
5 10 15 20 25 30 35 40 45
Ssampmeans

£

Introduza as instrugdes para adicionar os dados.

a)
b)

c)

d)

Escreva "Criar amostras novas:"

Introduza uma expressdo matematica para definir a amostra (amostra) e
atualize o niUmero de amostras e a lista de médias das amostras. Tipo:

"num:=num+1:sample:=randsamp(populagdo,tamanho):
sampmeans:=augment(sampmeans,{mean(sample)})"

Prima Enter, oculte a saida e desative o envolvimento da expressdo na caixa de
didlogo Atributos da caixa de expressdes matematicas.

Desative a caixa de expressdes matematicas com Agbes > Desativar para
impedir a sobreposi¢do do conteldo da caixa de expressdes matematicas
quando os valores num e sampmeans forem reiniciados.

Crie as caixas de expressGes matematicas que apresentam o numero atual de
experiéncias (num), amostra (amostra) e a lista de médias das amostras
(sampmeans).
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Define population and sample size:

population:=seq(mn,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples.

)

num:=0:sampmeans:=

Create new samples:

Press Enter to add new samples
num:=num+1; sample:=randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {21,26,8,46,48}
149

sampmeans =

Estd pronto para explorar. Adicione mais amostras, premindo Enter

¥

vl:= mean(sampme
=129.8

T T T T T T T T
5 10 15 20 25 30 35 40 45

sampmeans

quando

estiver na caixa de express0es matematicas na secgdo "Criar amostras novas".

Nota: Pode também automatizar o processo de amostragem com um ciclo

For ... EndFor.

Define population and sample size:

population:=seq(rr,n,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmeans:={| |}

I new m

Press Enter to add new samples
num:=num+1: sample =randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}
sampmeans
145 118

22

5 5 ' 5 5 5 5

>

v

vl:= mean(sampmeans)
= 25.346

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans

Pode também alterar o tamanho da amostra e reiniciar a amostragem.
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3

Define population and sample size:

population:=seq[rr,n,1,50) and size:=3

v1 :=mean(sampr1eans )
=25.1133

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={| |}

Qrga 2 new §§le§§
Press Enter to add new samples
num:=num+1: sample =randsamp(popula

Data after 100 sample(s):
sample = {1221,20}
sampmeans

97 101 85 100 ﬁ 77 98

131,24, —, 19—
3 3 3 3 3 3 U 5 10 15 20 25 30 35 40 45
™ sampmeans

l

2 2
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Recolha de dados

A aplicagdo Vernier DataQuest™ esta integrada no software TI-Nspire™ e no sistema
operativo (SO) para unidades portateis. A aplicagdo permite-lhe:

Capturar, visualizar e analisar dados do mundo real utilizando uma unidade portatil
TI-Nspire™ CX Il, um computador com SO Windows® ou um Mac®.

Recolha dados de até quatro sensores Vernier Go Direct® ligados por Bluetooth
utilizando um Adaptador Tl Bluetooth®.

Efetue a recolha de dados com até cinco sensores conetados (trés analdgicos e dois
digitais) utilizando o Adaptador de laboratério TI-Nspire™.

Importante: a unidade portatil TI-Nspire™ CM-C ndo é compativel com o adaptador
de laboratdrio e suporta apenas a utilizagdo de um uUnico sensor de cada vez.

Efectue a recolha de dados na sala de aula ou numa localizagdo remota utilizando
os dados de recolha, tais como recolha baseada no tempo ou baseada em eventos.

Efectue varias recolhas de dados para comparagao.

Crie uma representacgao grafica hipotética utilizando a funcionalidade Desenhar
previsdo.

Reproduza o conjunto de dados para comparar o resultado com a hipotese.

Analise os dados utilizando fungdes como a interpolagdo, taxa tangencial ou
modelagdo.

Envie dados recolhidos para outras aplicagdes TI-Nspire™.

Aceda a dados de sensor a partir de todas as sondas de sensor através do seu
programa TI-Basic.

Adicionar uma pagina Vernier DataQuest™

Nota: A aplicagdo inicia automaticamente quando conetar um sensor.

Iniciar um novo documento ou problema para cada nova experiéncia garante que a
aplicagdo Vernier DataQuest™ estd configurada para valores predefinidos.

P Parainiciar um novo documento com uma pagina de recolha de dados:

No menu principal Ficheiro, cligue em Novo documento e, em seguida, em Adicionar
Vernier DataQuest™.

Unidade portétil: Prima e selecione Vernier DataQuest™ ).

Para inserir um novo problema com a péagina de dados recolhidos num documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Problema > Vernier DataQuest™.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Problema Vernier DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ ES
25.9 c
A 1:Experiment 4
EE 20t D Temperature
& g crapn il [ 102.71 «kpa
IgﬂAnalyzE 3
@ 1 samples/s Pressure
Hg 2 View ' Duration
|8 6:0ptions » 180 s
» 7.Send To... 3

1] 2] 3]

o Menu Vernier DataQuest™. Contém os itens do menu para a
configuragdo, recolha e analise dos dados do sensor.

(2] Vista de Detalhes. Contém botdes para iniciar a recolha de dadosn,
alterar definigdes de recolha %, marcar dados recolhidos @

armazenar conjuntos de dados ¥ | e separadores para gestdo de
multiplas execugdes de dados.

Os botGes de selegdo de vistas permitem-lhe escolher entre a vista de
Medidor @ , a vista de Gréfico ¥ ou a vista de Tabela E .

(3] Area de trabalho Dados. A informag3o apresentada aqui depende da
vista.

Medidor. Apresenta uma lista de sensores que estdo atualmente
conectados ou previamente configurados.

Grafico. Apresenta dados recolhidos numa representagdo grafica ou
apresenta a previsdo antes da execugdo da recolha de dados.

Tabela. Apresenta os dados recolhidos em colunas e linhas.

O que tem de saber
Passos basicos na realizagdo de uma experiéncia

Estes passos basicos sdo os mesmos, independentemente do tipo de experiéncia que
realizar.

Inicie a aplicagdo Vernier DataQuest™.

Ligue os sensores.

Modifique as definigdes do sensor.

Selecione o modo e os parametros de recolha.
Recolha os dados.

Pare a recolha de dados.

N o v ok wN e

Armazene o conjunto de dados.
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8. Guarde o documento para guardar todos os conjuntos de dados na experiéncia.
9. Analise os dados.

Enviar dados recolhidos para outras aplicagées TI-Nspire™

Pode enviar os dados recolhidos para as aplicagdes Gréficos, Listas & Folhas de calculo
e Dados & Estatistica.

» A partir do menu Enviar para, clique no nome da aplicagdo.

E adicionada ao problema atual uma nova pagina que apresenta os dados.
Acerca dos sensores Vernier LabQuest®

Pode selecionar entre uma grande variedade de sensores e interfaces Vernier
LabQuest® para efetuar a recolha de dados durante a execugdo da aplicagdo Vernier
DataQuest™ com o software TI-Nspire™.

Suporte de laboratério TI-Nspire™

O Lab Cradle TI-Nspire permite-lhe ligar mais de um sensor LabQuest® de cada vez.

Interface de sensor Descrigdo

Este sensor pode ser utilizado com uma unidade portatil, um
computador ou como um sensor auténomo.

Esta interface de sensor permite-lhe ligar e utilizar um a cinco
sensores ao mesmo tempo. Pode ser utilizado no laboratério
ou numa localizagdo remota de recolha.

O Adaptador de laboratério suporta dois sensores digitais e
trés sensores analdgicos.

O Adaptador de laboratério também suporta sensores de
recolha de dados de elevado nimero de amostras, tal como
um sensor do ritmo cardiaco manual ou de tenséo arterial.
Depois de utilizar o Adaptador de laboratério como um sensor

remoto, pode transferir dados para uma unidade portatil ou
para um computador.

Adaptador de
laboratério TI-Nspire™
da Texas Instruments

Interfaces de sensor de canal tnico

As interfaces de sensor de canal Unico sé podem ser conectadas a um sensor de cada
vez. Estes sensores possuem um conetor mini-USB para uma unidade portatil ou um
conetor USB padrdo para um computador. Para obter uma lista completa de sensores
compativeis, consulte Sensores compativeis.
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Interface de sensor Descrigdo

Esta interface de sensor é utilizada com unidades
portateis. Possui um conector mini-USB, pelo que
pode ser ligado directamente a unidade portatil.

Ligue os sensores ao Vernier EasyLink® para:

e Medir a pressdao atmosférica.

Vernier EasyLink® e Medir a salinidade de uma solugdo.
e Investigar a relagdo entre a pressado e o

volume (lei de Boyle).

Este interface de sensor é utilizado com
computadores. Possui um conetor padrdo, pelo que
pode ser ligado a um computador Windows® ou
Mac®.

Ligue os sensores ao Vernier Golink® para:

e Medir a acidez ou alcalinidade de uma
solugdo.

Vernier GolLink® * Monitorizar gases com efeito de estufa.

e Medir o nivel de som em decibéis.

Tipos de sensores LabQuest®

e Sensores analégicos. Os sensores de temperatura, iluminagdo, pH e tensdo sdo
sensores analdgicos e necessitam de uma interface de sensor.

e Sensores digitais. Os photogates, monitores de radiagdo e conta-gotas sdo sensores
digitais. Estes sensores sé podem ser utilizados com o Adaptador de laboratério TI-
Nspire™.

e Sensores USB de ligacdo direta. Estes sensores ligam-se directamente a uma
unidade portatil ou computador e ndo necessitam de uma interface de sensor.

Sensores para unidades portateis

Em seguida, é apresentada uma lista de alguns sensores que pode utilizar com uma
unidade portatil.
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Sensor

Descrigdo

Texas Instruments CBR 2™

Este sensor analdgico é ligado directamente a unidades
portateis TI-Nspire™ CX Il através de uma porta mini-USB.
E utilizado para explorar e registar o movimento em
grafico.

Este sensor langa automaticamente a aplicagdo Vernier
DataQuest™ quando o ligar a uma unidade portatil. A
recolha de dados é iniciada quando selecionar a fungdo
Correspondéncia de movimento.

Este sensor recolhe até 200 amostras por segundo.
Utilize este sensor para:

e Medir a posicdo e a velocidade de uma pessoa ou
objeto.

e Medir a aceleragdo de um objeto.

Sensor de temperatura
Vernier EasyTemp®

Este sensor analdgico é ligado diretamente a unidades
portateis TI-Nspire™ CX Il através de uma porta mini-USB
e é utilizado para recolher intervalos de temperatura.
Pode conceber experiéncias para:

* Recolher dados meteoroldgicos.

e Registar altera¢des de temperatura causadas por
reac¢Oes quimicas.

e Realizar estudos de calor de fusdo.

Sensores para computadores

A tabela seguinte apresenta uma lista de alguns sensores que pode utilizar com um

computador.

Sensor

Descrigao

Sensor de temperatura Vernier
Go!Temp®

Este sensor analdgico é conetado a uma porta USB
do computador para recolher intervalos de
temperatura.

Pode utilizar este sensor para:
e Recolher dados meteoroldgicos.

e Registar alteragdes de temperatura causadas
por reacgdes quimicas.

e Realizar estudos de calor de fusdo.
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Sensor Descri¢do

Este sensor analdgico é conetado a porta USB do
computador para medir a aceleragdo e a
velocidade.

Utilize este sensor para:

e Medir a posigdo e a velocidade de uma pessoa
ou objeto.

e Medir a aceleragdo de um objecto.

Detetor de movimento Vernier
Go!Motion®

Sensores LabQuest® compativeis
Os seguintes sensores podem ser utilizados com a aplicagao Vernier DataQuest™.

e Acelerémetro de uma direcdo (25g)

e Sensor de voltagem de 30 volts

e Acelerémetro de 3 eixos

e Acelerémetro de uma diregdo (Low-g)

e CBR2™ - Liga diretamente a porta USB da unidade portatil
e Go!Motion® - Liga diretamente a porta USB do computador
e Sensor de temperatura com cabo de 30m
e Sensor de temperatura

e Sensor de temperatura de superficie

e Eléctrodo selectivo de de amodnio

e Anemdmetro

e Barémetro

e Sensor de tensdo arterial

e Sensor de concentra¢do de CO2

e Eléctrodo selectivo de calcio

e Sensor de capacitancia

e Eléctrodo selectivo de cloreto

e Colorimetro

e Sensor de condutividade

e Sensor de corrente elétrica alta

e Sensor de corrente elétrica

e Sensor de tensdo elétrica
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Monitor de radiagdo nuclear

Sensor de oxigénio dissolvido

Sensor de forga

EasyTemp® - Liga diretamente a porta USB da unidade portatil
Eletrocrdiograma

Amplificador para elétrodos

Sensor da velocidade de cursos de agua
Balanca de chdo

Sensor de pressao

Go!Temp® - Liga diretamente a porta USB do computador
Dinamdémetro manual

Sensor de ritmo batimentos cardiacos
Amplificador de sinal

Sensor de luminosidade

Sensor de campo magnético

Estagdo de estudo do ponto de fusdo
Microfone

Eléctrodo selectivo de nitrato

Sensor de concentracdo de Oxigénio no ar
Sensor ORP (Potencial redox)

Sensor de pH

Sensor de humidade do ar

Cinturdo para monitorizar a respiragdo (requer sensor de pressio)
Sensor de movimento de rotagdo

Sensor de salinidade total

Sensor de humidade do solo

Medidor do nivel sonoro

Sensor de respiragdo (volume do ar)
Termopar de tipo K

Tl-Light - Vendido apenas com o CBL 2™
TI-Temp - Vendido apenas com o CBL 2™
TI-Voltage - Vendido apenas com o CBL 2™
Sensor de pH de dupla jungdo

Sensor de turvagdo da agua

Sensor de ultravioletas UVA
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e Sensor de ultravioletas UVB

e Sistema de corrente constante Vernier
e Conta-gotas Vernier

e Termdmetro de infravermelhos Vernier
e Detetor de movimentos Vernier

e Célula Fotoeléctrica Vernier

e Sensor de voltagem

e Sensor de temperatura de grande alcance
Ligar sensores LabQuest®

Os sensores USB de ligagdo direta, tais como o sensor de temperatura (para
computadores) Vernier Go!Temp® ou o sensor de temperatura (para unidades
portateis) Vernier EasyLink®, ligam diretamente ao computador ou a unidade portatil e
ndo necessitam de uma interface de sensor.

Outros sensores necessitam de uma interface de sensor como o Adaptador de
laboratério TI-Nspire™.

Ligar diretamente

P Ligue o cabo do sensor diretamente a porta USB do computador ou a uma porta
prépria na unidade portatil.

Ligar através de uma Interface de sensor.

1. Ligue o sensor a interface para sensor utilizando o conector mini-USB, USB, ou BT e
o cabo apropriado.

2. Ligue ainterface a um computador ou unidade portatil utilizando um conector e
cabo apropriados.

Nota: Para ligar uma unidade portatil a um Adaptador de laboratério TI-Nspire™,
deslize a unidade portatil para o conetor na parte inferior do Adaptador de
laboratério.

Configurar um sensor offline

Pode predefinir as definicdes do medidor para um sensor que ndo esteja atualmente
conetado a um computador ou a uma unidade portatil.

Néo é possivel utilizar o sensor offline, mas pode preparar a experiéncia para este e,
posteriormente, coneta-lo quando estiver pronto para recolher os dados. Esta opgdo
otimiza o tempo necessario para partilhar um sensor durante uma aula ou um
laboratdrio nos casos em que ndo existem sensores suficientes para todos.

1. A partir do menu Experiéncia, selecione Configuragdo avangada > Configurar sensor >
Adicionar sensor offline.

Aparece a caixa de didlogo Selecionar sensor.
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Select Sensor

Select Sensor |None

25G Accelerometer

Z-Axis Accelerometer (X)
Z-Axis Accelerometer (v)
Z-Axis Accelerometer (7)
Low-g Accelerometer

Ammonium I5E
Anemometer

2. Selecione um sensor da lista.
Clique no separador Vista de medidor @ .

4. Clique no sensor que adicionou e modifique as definicoes.

As definigBes serdo aplicadas quando conetar o sensor.
Remover um sensor offline
1. A partir do menu Experiéncia, selecione Configuragdo avangada > Configurar sensor.
2. Selecione o nome do sensor offline para remover.
3. Clique em Remove (Remover).

Modificar as defini¢ées do sensor

Pode modificar a forma como os valores do sensor sdo apresentados e armazenados.
Por exemplo, ao utilizar um sensor de temperatura, pode alterar a unidade de medida
de graus Centigrados para Fahrenheit.

Alterar as unidades de medida do sensor

As unidades de medida dependem do sensor selecionado. Por exemplo, as unidades do
sensor de temperatura Vernier Go!Temp® sdo Fahrenheit, Celsius, e Kelvin. As unidades
do dinamdmetro manual Vernier (um sensor de forga especializado) sdo Newton, Libra-
forga, e Quilograma.

Pode alterar as unidades antes ou depois de recolher dados. Os dados recolhidos
reflectem a nova unidade de medida.

1. Clique na vista de Medidor & para apresentar os sensores conetados e offline.
2. Clique no sensor cujas unidades deseja alterar.

3. Na caixa de didlogo DefinicGes do medidor, selecione o tipo de unidade a partir do
menu Unidades de medida.
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Meter Settings @

MMeasurement Units:

Displayed Precision:

N K
|1 - ||Decimal Places ~ |

Link to list: (e.g. 'runi.temperature”)

[¥] Apply changes to all Data Sets

Color: I. Blue -
Point Marker: lO Pentagon =
| OK | | Cancel |

Calibrar um sensor

Quando o software ou unidade portatil deteta um sensor, a calibragdo desse sensor é
carregada automaticamente. Pode calibrar alguns sensores manualmente. Outros
sensores, tais como o Colorimetro e o Sensor de oxigénio dissolvido em agua, tém de
ser calibrados para fornecer dados Uteis.

Existem trés opgOes para calibrar um sensor:

e Entrada manual
e Dois pontos

e Ponto Unico

Consulte a documentagdo do sensor para saber os valores e procedimentos especificos
de calibragao.

Nota: A calibragdo de sensores Vernier Go Direct® ndo é suportada de momento.
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Definir um sensor como zero

Pode definir o valor existente como zero para alguns sensores. Ndo é possivel definir
sensores em que as medidas relativas, tais como for¢ga, movimento, e pressao, sdo
comuns a zero. Os sensores concebidos para medir condigdes ambientais especificas,
tais como temperatura, pH, e CO, também ndo podem ser definidos como zero.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores conetados e offline.

2. Clique no sensor que deseja definir como zero.

3. Na caixa de didlogo Definigbes do medidor, clique em Zero.

Inverter as leituras de um sensor

Por predefini¢do, puxando um sensor de forga produz-se uma forga positiva e
empurrando produz-se uma forga negativa. Inverter o sensor permite-lhe apresentar a
pressdo como uma forga positiva.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores ligados e offline.
2. Clique no sensor que deseja inverter.

3. Na caixa de didlogo DefinicGes do medidor, clique em Leituras invertidas.

A apresentagdo do sensor esta agora invertida. Na vista de Medidor, é apresentado
o indicador de invers3o += apds o nome do sensor.

go 23.0 «c

o

r UsB P Temperature

‘Time Based O @—0.376 m

Rate
2 samplesis

Duration
180 s USE Position

Recolher dados

Recolher dados baseados no tempo

O modo Recolha baseado no tempo captura automaticamente dados dos sensores em
intervalos de tempo regulares.

1. Ligue o sensor ou sensores.

Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.
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A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A agdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Baseado no tempo.

a)

b)

c)

Selecione Taxa ou Intervalo a partir da lista pendente e, em seguida, escreva a
Taxa (amostras/segundo) ou o Intervalo (segundos/amostra).

Escreva a Duragdo da recolha.

O Numero de pontos é calculado e apresentado, baseado na taxa e na duragdo.
Note que recolher demasiados pontos de dados pode diminuir o desempenho
do sistema.

Selecione Gréfico de barras caso deseje recolher continuamente as amostras,
mantendo apenas as Ultimas n amostras. (onde "n" é o niUmero apresentado no
campo Numero de pontos.)

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

Cligue em Iniciar recolha .

Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha n

A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher eventos selecionados

Utilize o modo recolher Eventos selecionados para capturar manualmente as amostras.
Neste modo, cada amostra é automaticamente atribuida a um nimero do evento.

1.

Ligue O sensor ou sensores.

Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.

A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A agdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Eventos selecionados.

Aparece a caixa de didlogo Configuragdo dos eventos selecionados.

Nome. Este texto esta visivel na vista de Medidor. A primeira letra é
apresentada como a varidvel independente na vista de Grafico.

Unidades. Este texto é apresentado na vista de Grafico junto ao Nome.
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- Média ao longo de 10 s. Esta opgao efetua a média ao longo de dez segundos
para cada ponto.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

Clique em Iniciar recolha .

O icone Manter leitura actual [[8] fica ativo. O valor do sensor atual aparece no

centro do gréfico.

Cliqgue em Manter leitura atual [8] para capturar cada amostra.

O ponto de dados é representado num grafico e o valor do sensor atual aparece no
centro do gréfico.

Nota: Caso selecione a opgdo Calcular média, aparece uma contagem decrescente.
Quando chegar a zero, o sistema apresenta graficamente a média.

Continue a capturar até recolher todos os pontos de dados pretendidos.

Clique em Parar recolha l:l

A série do conjunto de dados estd concluida.

Recolher eventos com entrada

Utilize os Eventos com o modo de recolha de Entrada para capturar manualmente as

amostras. Neste modo, pode definir um valor independente para cada ponto que

recolher.

1.

Ligue o sensor ou sensores.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.
A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A agdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Eventos com entrada.
Surge a caixa de didlogo Eventos com configuragdo de entrada.

- Nome. Este texto esta visivel na vista de Medidor. A primeira letra é
apresentada como a varidvel independente na vista de Grafico.

- Unidades. Este texto é apresentado na vista de Grafico junto ao Nome.
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- Média ao longo de 10 s. Esta opgao efetua a média ao longo de dez segundos
para cada ponto.

4. Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

5. Clique em Iniciar recolha L.

O icone Manter leitura actual [[8] fica ativo. O valor do sensor atual aparece no

centro do gréfico.

6. Clique em Manter leitura atual ﬂ para capturar uma amostra.

Surge a caixa de didlogo Eventos com entrada.

Previous Value: 13.00

| oK | Cancel |

7. Escreva um valor de partida para a varidvel independente.

8. Clique em OK.

O ponto de dados é representado num grafico e o valor do sensor atual aparece no
centro do grafico.

Nota: Caso selecione a opgdo Calcular média, aparece uma contagem decrescente.
Quando chegar a zero, o sistema apresenta graficamente a média.

9. Repita os passos do 6 ao 8 até recolher todos os pontos de dados pretendidos.
10. Clique em Parar recolha n
A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher dados de Tempo do Photogate

O modo de recolha de Tempo do Photogate esta disponivel apenas quando utilizar o
sensor Photogate Vernier. Este sensor consegue cronometrar objetos que passam
através das portas ou fora das mesmas.

1. Ligue o sensor ou sensores Photogate.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.

2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.
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A acdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Tempo de Photogate.
Defina as opg¢des de recolha.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

o v~ w

Cligue em Iniciar recolha 0.

7. Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha n
A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher dados do Conta-gotas

O modo de recolha Conta-gotas esta disponivel apenas quando utilizar o sensor ético
Conta-gotas Vernier. Este sensor pode contar o nimero de gotas ou registar a
quantidade de liquido adicionado durante uma experiéncia.

1. Ligue o sensor ou sensores de Conta-gotas.
Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de sensores.
2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A agdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor aos
valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Conta-gotas.
Defina as opg¢Ges de recolha.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

o v &~ w

Clique em Iniciar recolha L.

7. Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha n
A série do conjunto de dados esta concluida.

Utilizar marcadores de dados para anotar os dados

Os marcadores de dados permitem-lhe realgar pontos de dados especificos, como
quando altera uma condigdo. Por exemplo, pode marcar um ponto no qual um quimico
foi adicionado a uma solugdo ou quando o calor é aplicado ou removido. Pode
adicionar um marcador com ou sem comentario e pode ocultar o comentario.
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Dois marcadores de dados, um deles com comentdrio

5 2.0 28.4
5] 2.5‘ 28.4
e
9 4.0 28.4
10 45 28.4
11 5.0 28.4

55 285

Marcador apresentado como um triéngulo vermelho na vista de Tabela

Adicionar um marcador durante a recolha de dados

» Clique em Adicionar marcador de dados | @ | para colocar um marcador no ponto de

dados atual.
Adicionar um marcador depois da recolha de dados

1. Na vista de Grafico ou Tabela, clique no ponto no qual deseja um marcador.

2. Clique em Adicionar marcador de dados @ .
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Edit Data Markar

Mark Yalue at: |4.0 ]
Add/Edit Comment:

[Vatve opened ]

Show Comment on Graph

[ Remaove l =0k~ [ Cancel l

3. Preencha os itens na caixa de didlogo.

Adicionar um comentario a um marcador existente

1. Navista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores para o conjunto de

dados.

runi v

®27.3°C

Q x Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5,3...

2. Clique na entrada do marcador que deseja alterar e preencha os itens na caixa de

dialogo.

Edit Data Marker

Mark Value at: |13.5 l
AddEdit Comment:

|Heat Removed ]

Show Comment on Graph

[ Remave l =0k [ Cancel l

Reposicionar um marcador de dados

1. Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.
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runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Clique na entrada do marcador que deseja alterar.

3. Na caixa de didlogo, escreva um valor novo para Marcar valor em.

Mover o comentario de um marcador de dados na vista de Grafico

P Arraste o comentario para o mover. A linha de ligag¢do continua ligada ao ponto de
dados.

Ocultar/mostrar o comentério de um marcador de dados
P Oculte um comentario clicando no X no final do comentario.

P Para restaurar um comentdrio ocultado:

a) Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5 3.,

b) Clique na entrada do marcador que deseja alterar e selecione
Mostrar Comentario no Grafico.

Remover um marcador de dados

1. Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Na caixa de didlogo, cligue em Remover.
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Recolher dados utilizando uma unidade de recolha remota

Para recolher informagdes de um sensor enquanto esta desligado, pode configura-lo
como um sensor remoto. A recolha de dados remota s6 é compativel com o Adaptador
de laboratério TI-Nspire™, com o TI CBR 2™ e com o Vernier Go!Motion®.

Pode configurar uma unidade de recolha remota para comegar a recolher:

Quando pressiona um acionador manual na unidade, bem como o Adaptador de
laboratoério TI-Nspire™

Quando uma contagem decrescente do intervalo expirar na unidade que suporta
um inicio temporizado

Configurar para recolha remota

No bk wbN e

Guarde e feche quaisquer documentos abertos e inicie com um novo documento.
Ligue a unidade de recolha remota ao computador ou a unidade portatil.

Modificar as definicdes do sensor.

Clique no botdo Configuracdo de recolha | £ .

No ecrd Configuragdo de recolha, selecione Ativar a recolha remota.
Selecione a unidade de recolha remota a partir da lista Dispositivos.
Especifique o método para iniciar a recolha:

e Para comegar automaticamente depois de um atraso especifico (em unidades
suportadas), escreva o valor de atraso.

e Para comegar quando pressiona o acionador manual (em unidades suportadas),
escreva um valor de inicio de 0. Quando utilizar um intervalo, o botdo do
acionador manual no Adaptador de laboratdério TI-Nspire™ ndo tem impacto no
inicio da recolha.

Collection Setup 2

IRate (samples/second) -

Rate {(samples/second): '2

Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): |20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remote Collection

Devices: ICBR2 -

| OK || Cancel
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8. Clique em OK.

Uma mensagem confirma que a unidade esta pronta.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Reconnect the device to retrieve data when
sampling is complete.

9. Desligue a unidade.
Dependendo do dispositivo, as luzes LED podem indicar o seu estado.
Vermelho. O sistema ndo estd pronto.
Laranja. O sistema esta pronto, mas ndo esta a recolher dados.
Verde. O sistema estd a recolher dados.

10. Caso esteja a iniciar manualmente a recolha, prima o botdo de acionamento
quando estiver pronto. Caso esteja a iniciar com atraso, a recolha ira iniciar
automaticamente quando a contagem decrescente terminar.

Recuperar os dados remotos

Depois de recolher remotamente os dados, pode transferi-los para o computador ou
para a unidade portatil para analise.

1. Abra a aplicagdao Vernier DataQuest™.

2. Ligue o Adaptador de laboratério TI-Nspire™ a unidade portatil ou ao computador.

A caixa de didlogo Dados remotos detetados é aberta.

Remote Data Collected @

'New Data Available! |

[~ 1mport | | Discard | | Cancel |

3. Clique em Importar.

Os dados sdo transferidos para a aplicagdo Vernier DataQuest™.
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Configurar um sensor para acionamento automdtico

Para iniciar automaticamente a recolha de dados com base numa leitura especifica do
sensor, o Adaptador de laboratério TI-Nspire™ e o sensor tém de estar ligados.

1. Ligue o sensor.

2. Clique em Experiéncia > Configuragdo avangada > Acionamento > Configurar.

A caixa de didlogo Configurar acionador abre-se.

Configure Trigger

Select the sensor to use as trigger.

|ch1:GaS Pressure Sensor - |

Select the type of trigger to use,

|Increasing through threshold =
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

IO |

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

IO |

| OK I Cancel |

3. Selecione o sensor da lista pendente Selecionar sensor que sera utilizado como
acionador.

Nota: O menu apresenta os sensores conetados ao Adaptador de laboratério TI-
Nspire™.

4. Selecione um dos seguintes a partir da lista pendente Seleccionar tipo de acionador
a utilizar.

e Aumentar ao longo do limiar. Utilizar para activar o acionador quando sdo
atingidos valores mais altos.

e Baixar ao longo do limiar. Utilizar para ativar o acionador quando sdo atingidos
valores mais baixos.

5. Escreva o valor apropriado no campo Inserir o limiar do acionador em unidades do
sensor selecionado.

Quando introduzir o valor de acionamento, utilize um valor que se encontre dentro
do intervalo do sensor.

Se alterar o tipo de unidade depois de definir o limiar, o valor actualiza-se
automaticamente.

Recolha de dados 404



Por exemplo, se utilizar o sensor de pressdo de gas Vernier com as unidades
definidas como atm e posteriormente alterar as unidades para kPa, as definigdes
sdo actualizadas.

6. Escreva o nimero de pontos de dados a manter antes do accionador atingir o seu
valor.

7. Clique em OK.
O accionador esta agora definido e activado caso tenha introduzido os valores.

8. (Opcional) Selecione Experiéncia > Configura¢do avangada > Acionamento para
verificar se o indicador ativo esta definido como Ativado.

9:5et Up Sensors
AAdvanced Set Up

1:Remote Collection... *

2Triggering 1:Set Up...
* Z'Enabled

3:Disabled

Type: I 3:Configure Sensor b
Threshold...

Importante: Quando o acionador estiver ativado, este permanece nesse estado até
ser desativado ou até iniciar uma nova experiéncia.

Ativar um acionador desativado

Se definir os valores do acionador na experiéncia actual e, em seguida, os desativar,
pode ativar os acionadores novamente.

Para ativar um acionador:

P Clique em Experiéncia > Configuracdo avan¢ada > Acionamento > Ativar.
Desativar um acionador desativado

Para desativar o acionador ativo.

P Clique em Experiéncia > Configuragdo avan¢ada > Acionamento > Desativar.
Recolha e gestdo de conjuntos de dados

Por predefinicdo, o bot3o Iniciar recolha substituillall os dados recolhidos pelos dados
da série seguinte. Para preservar cada recolha, pode armazena-las enquanto conjuntos
de dados. Apds recolher varios conjuntos de dados, pode sobrepor qualquer
combinagdo dos mesmos na Vista de Grafico.

Importante: Os conjuntos de dados guardados serdo perdidos se fechar o documento
sem o guardar. Se pretende que os dados guardados estejam disponiveis mais tarde,
certifique-se de que guarda o documento.

Armazenar dados enquanto conjuntos

1. Recolha os dados da primeira série. (Consultar Recolher dados.)
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2. Clique no botdo Guardar conjunto de dados ¥ .

®19s e

s

Store latest Data Set

Os dados sdo guardados com o nome sériel. E criado um novo conjunto de dados
com o nome série2, para a recolha da préxima execugao.

3. Clique em Iniciar recolha Bl para recolher dados para série2.

Comparagdo de conjuntos

de dados

1. Clique no icone Vista de Grafico ¥ para apresentar o grafico.

2. Clique no Seletor de conjuntos de dados (junto a parte superior da Vista de
Detalhes) para expandir a lista de conjuntos de dados.

b 30.0
g
=
LI
0— Custom g
B - &
[Jrun1 »|22.0
[Jrun2 9 | 130.00
(2] run3 »® i
rund ® g
[ Jruns ® %
— =™
L h 100.00
‘ @‘ I/_",‘ EH 0 Time (s) 25
(1) O Seletor de conjuntos de dados permite-lhe expandir ou fechar a
lista.
(2] A lista expandida apresenta os conjuntos de dados disponiveis. Sdo

apresentados bot&es de deslocagdo (quando necessario) que lhe
permitem percorrer a lista.

3. Selecione os conjuntos

de dados que pretende visualizar. Para tal, marque ou

desmarque as caixas de verificagao.
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A representacgdo grafica é redimensionada conforme necessario para apresentar
todos os dados selecionados.

32.0
=
B9 | :
&
B
- &
[ Jrun1 » (220
[]run2 x | 140.00
[ Jrun3 » i
[«]rund | » L
[ Jruns x| ¢
— - =
x 80.00
‘ @ ‘ If_",‘ E 0 Time (s) 30

Sugestdo: Para selecionar rapidamente um Unico conjunto de dados, prima sem
soltar a tecla Shift enquanto clica no nome do conjunto de dados na lista. A
representacdo grafica apresenta apenas o conjunto selecionado e a lista é
automaticamente fechada para o ajudar a visualizar os detalhes dos dados.

Mudar o nome de um Conjunto de dados

Por predefinigdo, os conjuntos de dados recebem a designagao sériel, série2 e assim
sucessivamente. O nome de cada conjunto de dados é apresentado na Vista de Tabela.

1. Clique no icone Vista de Tabela B para apresentar a tabela.

2. Exiba o menu de contexto da Vista de Tabela e selecione Opgdes do conjunto de
dados > [nome atual].

Data Set Options @

MName: (i3l |

Notes: | |

| OK || Cancel |

3. Escreva o novo Nome.
Nota: O limite mdximo de carateres é 30. O nome ndo pode conter virgulas.

4. (Opcional) Escreva Notas sobre os dados.
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Eliminar um conjunto de dados

1. Clique no icone Vista de Grafico ¥ para apresentar o grafico.

2. Clique no Seletor de conjuntos de dados (junto a parte superior da Vista de
Detalhes) para expandir a lista de conjuntos de dados.

3. Percorra a lista conforme necessario e, em seguida, clique no simbolo Eliminar (X)
junto ao nome do conjunto de dados.

- il
[ Jrun3 x| =
[ Jrund %)
l:l runs 3 [Delete runs
runé ®
[ Jrun7 x
b 0

4. Na mensagem de confirmacgao, clique em OK.

Expandir a area Ver detalhes

P Arraste o limite da extremidade direita da area Detalhes para aumentar ou diminuir

a largura.

L
r—

E

g
®-—-s :
runi e
@23.1°C +D .
M -0.380m 2.000
I

Utilizar dados de sensor em programas Phyton

Pode recolher e fazer grafico de dados em programas Python de sensores Vernier Go
Direct® através do Adaptador Tl Bluetooth® (com Sketch v1.1.1 ou posterior).

Nota: Esta funcionalidade ndo esta disponivel para sensores ligados diretamente por
USB.

Configuragao do Python para utilizar dados do Go Direct

1. Transfira e instale o médulo Python para os sensores Go Direct a partir da pagina
de recursos no site Web de Educacdo da Texas Instruments.
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O médulo suporta trés formas de recolher os dados do sensor:

¢ Modo de medidor — Apresentagdo numérica dos dados.

e Modo grafico — Apresentagdo grafica dos dados (que pode ser personalizada, se
necessario).

e Eventos com entrada — Recolha os dados com base nas agdes especificas do
utilizador.

Cada opgdo pode ser utilizada de forma independente.

Depois da instalagdo do mddulo, vera um novo item no menu Mais médulos no
editor Python com a funcionalidade disponivel.

»

P 2 Run 11
E3 3 Edit | ———
. 4 Built-ins 4

V% 5 Math 4

mk‘l Complex Math »
L 7 Tl PlotLib 5 Time R
Silms, o
. 4 Tl Draw 4
% A More Modules 5 Tl image »

B Variables 6 Vernier Go Direct™ »

D 2 Run 4 171
E] i p———————————————
1 from Go_Directimport *

2 Setup b

3 Event 4

4 Meter »nplex Math »
5 Graph ve ¥
6 Aftributes wystem ¥
7 Getting Started Video ~ Mraw L
8 Commands »mage L
9 Version rier Go Direct™ »

2. Emparelhe um sensor Go Direct com o Adaptador TI Bluetooth®.

Ligue o sensor e utilize a fungdo configurar () para encontrar e emparelhar o
sensor com o adaptador. Utilize o ID impresso no sensor quando lhe for pedido
para introduzir o ID do sensor.

@ *plpy 4%

from Go_Direct import *
sensor = gdx{)
sensor.configure()
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Quando o processo de emparelhamento estiver concluido, o Adaptador TI
Bluetooth® ira armazenar o ID do sensor ligado e essa configuragdo estard
disponivel para utilizagdo sem necessidade de nova configuragdo. Isto permitira
gue o mesmo emparelhamento de sensor-adaptador seja reutilizado varias vezes
em diferentes experiéncias.

Recolha e apresente dados do programa Python utilizando um dos seguintes
métodos de recolha de dados.

Vista de medidor

JEER» *Doc rap [l X
B pl.py saved successfully

# Show numeric meter

from Go_Direct import *
sensor = gdx(
sensor.show_meter()

Vista de grafico

JEER» *Doc rap [l X
B pl.py saved successfully

# Show graph using default settings
from Go_Direct import *

sensor = gdx(
sensor.show_graph(1)

As definigcGes de grafico sdo definidas para as predefinicdes que apresentam o
nome do sensor e o intervalo predefinido. Pode alterar o titulo, o intervalo e a taxa
de recolha de dados utilizando as fungdes no médulo.

% 1 Actions

g 5 E;‘” > essfully

B it Ve o

from Go_Direct import * frings
Setup 4
Event 1 collection_duration(sec)

Sl 2 collection_rate(frequency)

1
2
3
4
S Graph 3 graph_x_range(x—min, x-max)
6
7
8
9

Attributes 4 graph_y_range(y—min, y—-max)
Getting S S graph_title("text")

Comman 6 show_graph(ch 1,ch 2, ...)
Version 7 Help 4
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Os dados recolhidos sdo também armazenados em listas para andlise adicional
utilizando a aplicagdo Listas e Folha de calculo.

Utilizar dados de sensor em programas TI-Basic

Pode aceder aos dados de qualquer sensor conectado — Vernier LabQuest™ e Vernier
Go Direct® (USB e Bluetooth®) — através do seu programa de TI-Basic utilizando este
comando:

RefreshProbeVars statusVar

Primeiro, tem de iniciar a aplicagdo Vernier DataQuest™, ou ird receber um erro.

Nota: A aplicagdo Vernier DataQuest™ serd iniciada automaticamente quando
conectar um sensor ou suporte de laboratério ao software TI-Nspire™ ou
dispositivo portatil.

O comando RefreshProbeVars sera vélido apenas quando o Vernier DataQuest™

statusVar é um pardmetro opcional que indica o estado do comando. Estes sdo os
valores de statusVar:

estiver no modo "medidor".

Valor StatusVar Estado
statusVar=0 Normal (continue com o programa)
statusVa=1 A aplicagdo Vernier DataQuest™ estd no modo

de recolha de dados.

Nota: A aplicagdo Vernier DataQuest™ tem de
estar no modo de medidor para que este

)

comando funcione.

statusVar=2 A aplicagdo Vernier DataQuest™ ndo foi
iniciada.
statusVar=3 A aplicagdo Vernier DataQuest™ foi iniciada,

mas ndo foram conectadas quaisquer sondas.

O seu programa Tl-Basic ird ler diretamente a partir das variaveis de Vernier
DataQuest™ na tabela de simbolos.

A variavel de meter.time mostra o Gltimo valor da variavel; ndo é atualizado
automaticamente. Caso ndo tenha ocorrido qualquer recolha de dados, meter.time
sera 0 (zero).

A utilizagdo de nomes de varidveis sem que os sensores correspondentes estejam
fisicamente ligadas ira resultar num erro "Variavel ndo definida".

411

Recolha de dados



Recolher dados de sensor utilizando RefreshProbeVars
1. Inicie a aplicagdo Vernier DataQuest™.
2. Conecte o(s) sensor(es) que precise para recolher os dados.

3. Execute o programa que pretende utilizar para recolher os dados na aplicagdo de
calculadora.

4. Manipule os sensores e recolha os dados.

Nota: Pode criar um programa para interagir com o Tl-Innovator™ Hub utilizando >

Hub > Enviar. (Consulte o Exemplo 2, abaixo). Isto é opcional.

Exemplo 1

Define temp ()=

Prgm

© Verifique se o sistema estéd pronto
Estado de RefreshProbeVars

Se estado=0 entéo

Apres "pronto"

Para n, 1,50

Estado de RefreshProbeVars
temperatura:=meter.temperature

Apres "Temperatura: ",temperatura

Se temperatura>30 entédo

Apres "Demasiado quente"

EndIf

© Aguarde 1 segundo entre amostras
Wait 1

EndFor

Else

Apres "Ndo pronto. Tente novamente mais tarde"
EndIf

EndPrgm

Exemplo 2- com Tl-Innovator™ Hub

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Verifique se o sistema estd pronto
Estado de RefreshProbeVars

Se estado=0 entéo

Apres "pronto"

Para n, 1,50

Estado de RefreshProbeVars
temperatura:=meter.temperature
Apres "Temperatura: ",temperatura
Se temperatura>30 entédo

Apres "Demasiado quente"

© Reproduzir um tom no Hub

Enviar "DEFINIR SOM 440 TEMPO 2"
EndIf

© Aguarde 1 segundo entre amostras
Wait 1

EndFor

Else
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Apres "N&o pronto. Tente novamente mais tarde"
EndIf

EndPrgm

Analisar os dados recolhidos

Na aplicagdo Vernier DataQuest™, utilize a vista de Grafico para analisar dados.
Comece por configurar os graficos e, em seguida, utilize as ferramentas de analise tais
como integral, estatisticas e ajuste de curvas para investigar a natureza matematica dos
dados.

Importante: os itens do menu Grafico e menu Analisar s6 estdo disponiveis quando
trabalhar na vista de Gréfico.

Encontrar a drea sob um grafico de dados

Utilize a fungdo Integral para determinar a drea sob um grafico de dados. Pode
encontrar a area sob todos os dados ou uma regido selecionada dos mesmos.

Para encontrar a area sob um grafico de dados:

1. Deixe o grafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou selecione um
intervalo para examinar uma darea especifica.

2. Clique em Analisar > Integral.

3. Selecione o nome da coluna representada graficamente se tiver mais do que uma
coluna.

A drea do grafico de dados é apresentada na area Ver detalhes.

Determinar o declive

A tangente apresenta uma medicdo da taxa em que os dados se alteram no ponto que
estd a examinar. O valor estd identificado como “declive”.

Para encontrar o declive:
1. Clique em Analisar > Tangente.
Aparece uma marca de verificagdo no menu junto a opgao.
2. Clique no grafico.
O indicador de examinar é atraido para o ponto de dados mais préximo.

Os valores dos dados representados graficamente sdo apresentados na area Ver
detalhes e na caixa de didlogo Todos os detalhes para grafico.
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Para mover a linha de examinar pode arrastar, clicar noutro ponto ou utilizar as
teclas de setas.

Interpolar o valor entre dois pontos de dados
Utilize a fungdo Interpolar para estimar o valor entre dois pontos de dados e

determinar o valor de um Ajuste da curva entre e para além destes pontos de dados.

A linha de examine move-se de um ponto de dados para outro. Quando a fungdo
Interpolar esta activada, a linha de exame move-se entre e para além dos pontos de
dados.

Para utilizar a fungdo Interpolar:
1. Clique em Analisar > Interpolar.
Aparece uma marca de verificagdo no menu junto a opgdo.
2. Clique no gréfico.
O indicador de examinar é atraido para o ponto de dados mais proximo.

Os valores dos dados representados graficamente sdo apresentados na Area Ver
detalhes.

Pode deslocar a linha de examinar movendo o cursor com as teclas de setas ou
clicando noutro ponto de dados.

Gerar estatisticas

Pode gerar estatisticas (minimo, maximo, média, desvio padrdao e nimero de amostras)
para todos os dados recolhidos ou para uma regido selecionada. Pode também gerar
um ajuste da curva baseado num dos varios modelos padrdao ou num modelo que
definir.

1. Deixe o grafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou selecione um
intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Estatisticas.

3. Selecione o nome da coluna representada graficamente se tiver mais do que uma
coluna. Por exemplo, sériel.Pressdo.

Aparece a caixa de didlogo Estatistica.
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Stats: on runl.Pressure
Range: [0. 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515731360

max: 227.494340160
mean; 184.715484752
dev: 37404525020

Ok

4. Reveja os dados.

5. Clique em OK.

Para mais informacgdes sobre apagar a analise Estatisticas, consulte Remover opgbes de
andlise.

Gerar um ajuste da curva

Utilize o Ajuste da curva para encontrar o melhor ajuste da curva para corresponder
aos dados. Selecione todos os dados ou uma regido selecionada dos mesmos. A curva é
desenhada no grafico.

1. Deixe o grafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou selecione um
intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Ajuste da curva.

3. Selecione uma opgdo de ajuste da curva.

Opgao Ajuste da curva Calculado na forma:

Linear y=m*x+b

Quadratica y=a*x"2+b*x+c

Cubica y=a*x"3 + b*x 2 + c*x +d
Qudrtica y =a*xM + b*x 3 + c*x"2 + d*x + e
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Opgao Ajuste da curva Calculado na forma:
Poténcia (ax"b) y =a*x"b

Exponencial (ab”x) y = a*b”x

Logaritmica y =a+ b*In(x)
Sinusoidal y =a*sin(b*x+c)+d
Logistica (d = 0) y=c/(1+a*eM-bx)) +d
Exponencial natural y = a*eM(-c*x)
Proporcional y = a*x

Aparece a caixa de didlogo Ajustar linear.

A

Curve Fit on runl .y
Linear

Range: [0.
100.000000000]
Samples:lb

w0 ]

=

4. Clique em OK.

5. Reveja os dados.

Para mais informacgGes sobre limpar a anélise Ajuste da curva, consulte Remover opgdes
de andlise.

Representar graficamente um modelo padrado ou definido pelo utilizador

Esta opgdo fornece um método manual para representar graficamente uma fungao
para ajustar dados. Utilize um dos modelos predefinidos ou introduza o seu.
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Pode também definir o incremento de rotagdo a utilizar na caixa de didlogo Ver
detalhes. O incremento de rotagdo é o valor segundo o qual o coeficiente se altera
quando clica nos botdes de rotagdo na caixa de didlogo Ver detalhes.

Por exemplo, se definir m1=1 como incremento de rotagdo, quando clicar no botdo de
rotagdo superior o valor é alterado para 1.1, 1.2, 1.3 e assim por diante. Se clicar no
botdo de rotagdo inferior, o valor é alterado para 0.9, 0.8, 0.7 e assim por diante.

1. Clique em Analisar > Modelo.

Aparece a caixa de dialogo Modelo.

a%e2 +b*x + ¢

a*3 + b*e2 +c*x + d
T la*M + b*MS e 2 td¥*x t e
a**b

arhx

a + b*n(x) —

a*sin(b*x + ) + d

2. Introduza a sua prépria fungdo.

—ou—

Clique para seleccionar um valor a partir da lista pendente.
3. Clique em OK.

Aparece a caixa de didlogo Definir valores de coeficiente.
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Set Coefficient Values

f(x) = a*sin(b*x +c) + d
a '-
Spin Increment: [0.100
b: [1.000
Spin Increment: [0.100
c [1.000
Spin Increment: [0.100
d: [1.000

Spin Increment: [0.100

| oK | Cancel

4. Escreva o valor para as varidveis.
5. Escreva a alteragdo de valor nos campos Incremento de rotagao.

6. Clique em OK.

Nota: estes valores sdo os valores iniciais. Pode também ajustar estes valores na
area Ver detalhes.

O modelo é apresentado no grafico com opgdes de ajuste na area Ver detalhes e na
caixa de didlogo Todos os detalhes para gréfico.

7. (Opcional) Ajuste a definigdo da janela para os valores do eixo minimo e maximo.
Para mais informagdes, consulte Configurar o eixo para um grdfico.

Para mais informagdes sobre limpar a analise Modelo, consulte Remover op¢des de
andlise.

8. Clique em lﬂ para efectuar qualquer ajuste pretendido aos coeficientes.
—ou—
Clique no valor na area Ver detalhes.

Este grafico é o exemplo de um modelo com valores ajustados.

Remover opg¢des de analise

1. Clique em Analisar > Remover.

2. Selecione a apresentagdo de dados que pretende remover.
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A apresentacgdo que selecionou é removida da area do gréfico e da area Ver
detalhes.

Exibir os dados recolhidos na vista de Grdfico

Quando recolhe dados, estes sdo escritos em ambas as vistas, a de Tabela e a de
Grafico. Utilize a vista de Grafico para examinar os dados representados num grafico.

Importante: Os itens do menu Grafico e do menu Analisar s estdo activos ao trabalhar
na vista de Grafico.

Selecionar a vista de Grafico
» Cligue no separador Vista de Grafico ¥ .
Exibir multiplos graficos

Utilize o menu Mostrar grafico para mostrar graficos em separado quando utilizar:

e um sensor que apresenta graficamente mais do que uma coluna de dados.

e Varios sensores com diferentes unidades definidas em simultaneo.

Neste exemplo, os dois sensores (o sensor de pressdo de gas e o dinamémetro manual)
foram utilizados na mesma série. A seguinte imagem mostra as colunas Tempo, Forga e
Pressdo na vista de Tabela para ilustrar porque sdo mostrados dois graficos.

Exibir um de dois grdficos

Quando estdo a ser exibidos dois graficos, o grafico superior é o Grafico 1 e o gréfico
inferior é o Gréfico 2.

Para exibir apenas o Grafico 1:

P Selecione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 1.
Apenas o Gréfico 1 é exibido.

Para apresentar apenas o Grafico 2:

P Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 2.
Apenas o Grafico 2 é exibido.

Exibir ambos os grdficos

Para exibir o Gréafico 1 e o Grafico 2 em simultaneo.

P Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Ambos.
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Sao exibidos o Grafico 1 e o Grafico 2.

Exibir graficos na vista Esquema da pagina

Utilize a vista de Esquema de pagina quando Mostrar grafico ndo for a solugao
adequada para mostrar mais do que um grafico.

A opgdo Mostrar Grafico ndo é aplicavel quando:

e Tem varias séries a utilizar um sensor Unico.

e Utiliza dois ou mais dos mesmos sensores.

e Utiliza vérios sensores que utilizam a(s) mesma(s) coluna(s) de dados.

Para utilizar o Esquema da pégina:

abra o conjunto de dados originais que pretende ver em duas janelas de grafico.
Clique em Editar > Esquema da pagina > Selecionar esquema.

Selecione o tipo de esquema da pagina que pretende utilizar.

Clique em Clique aqui para adicionar uma aplicagdo.

LA S S

Selecione Adicionar Vernier DataQuest™.
A aplicagdo Vernier DataQuest™ é adicionada a segunda vista.

6. Para ver vistas separadas, clique na vista que pretende alterar e, em seguida,
selecione Ver > Tabela.

E exibida a nova vista.

7. Para mostrar a mesma vista, clique na vista a alterar.

8. Clique em Ver > Grafico.
E exibida a nova vista.

Exibir os dados recolhidos na vista de Tabela

A vista de Tabela fornece outra forma de ordenar e visualizar os dados recolhidos.

Selecionar a vista de Tabela
» Clique no separador Vista de Tabela B .
Definir opgdes de coluna

Pode nomear colunas e definir os pontos decimais e a precisdo que pretende utilizar.
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a partir do menu Dados, selecione Opgdes de coluna.

Nota: Mesmo nas vistas Medidor, Grafico ou Tabela pode clicar nestas opgdes de
menu. Os resultados continuardo visiveis.

Clique no nome da coluna que pretende definir.
E apresentada a caixa de didlogo Opcdes de coluna.

Column Cptions

o
Name: JiuE

Short Name:

Displayed Precision:
|1_v||DecimatF’laces ~|
Link to list: (e.g. 'run.time")

Apply changes to all Data Sets

Color: |. Black =

Point Marker: [Q Circle =

OK~| |-~Cancal-|

Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.

Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se ndo for possivel expandir a coluna para visualizar
0 nome completo.

Escreva o numero de unidades no campo Unidades.

A partir da lista pendente Precisdo apresentada, selecione o valor de precisdo.
Nota: a precisdo predefinida estd relacionada com a precisdo do sensor.

Selecione a opgdo Hiperligagdo para lista para ligar a tabela de simbolos e
disponibilizar esta informacdo a outras aplicagdes TI-Nspire™.

Nota: ligacdo é a predefini¢do para a maioria dos sensores.

421
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Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensao arterial necessitam de
uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a predefinicdo para estes
sensores é estarem desligados para melhorar o desempenho do sistema.

8. Seleccione Aplicar alteragbes a todos os conjuntos de dados para aplicar estas
defini¢gdes a todos os conjuntos de dados.

9. Clique em OK.

As definigdes da coluna estdo agora configuradas com os novos valores.

Criar uma coluna de valores introduzidos manualmente

Para introduzir dados manualmente, adicione uma nova coluna. As colunas do sensor
ndo podem ser modificadas, mas os dados introduzidos manualmente podem ser
editados.

1. Clique em Dados > Nova coluna manual.

E apresentada a caixa de didlogo Opcdes de coluna.

[CotumnOptons———— L |
Name: (EGIE

Short Name: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate \Values
Start: |1
End: (100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl Manual’)

OK Cancel

2. Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.

3. Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se ndo for possivel expandir a coluna para visualizar
0 nome completo.

4. Escreva as unidades a serem utilizadas.
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10.

A partir da lista pendente Precisdo apresentada, seleccione o valor de precisdo.
Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisao do sensor.

(Opcional) Seleccione Aplicar alteragdes a todos os conjuntos de dados para aplicar
estas defini¢Oes a todos os conjuntos de dados.

(Opcional) Seleccione Gerar valores para preencher automaticamente as linhas.
Se seleccionar esta opgao, efectue estes passos:

a) Escreva um valor inicial no campo Inicio.
b) Escreva um valor final no campo Fim.

c) Escreva o aumento de valor no campo Incremento.
O nuimero de pontos é calculado e apresentado no campo Nimero de pontos.

Seleccione a opgao Hiperligagdo para lista para ligar aos dados noutra aplicagdo TI-
Nspire™.

Nota: esta lista apenas é preenchida quando existem dados na outra aplicagdo e
inclui uma etiqueta da coluna.

Seleccione a opgdo Hiperligacdo para lista para ligar a tabela de simbolos e
disponibilizar esta informacdo a outras aplicagdes TI-Nspire™.

Nota: ligacdo é a predefinigdo para a maioria dos sensores.

Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensao arterial necessitam de
uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a predefinicdo para estes
sensores é estarem desligados para melhorar o desempenho do sistema.

Clique em OK.

Uma nova coluna é adicionada a tabela. Esta coluna pode ser editada.

Criar uma coluna para valores calculados

Pode adicionar uma coluna adicional ao conjunto de dados, na qual os valores sdo

calculados a partir de uma expressdo que utiliza pelo menos uma das colunas
existentes.

Utilize uma coluna calculada para determinar a derivada para os dados pH. Para mais
informagdes, consulte Ajustar defini¢ées da derivada.

1.

Cligue em Dados > Nova coluna calculada.

E apresentada a caixa de didlogo Op¢des de coluna.
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Column Options

NEul Calculated

Short Name: 'C

Units: |

Displayed Precision:

5 -

ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:

Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.

Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se ndo for possivel expandir a coluna para visualizar
o0 nome completo.

Escreva as unidades a serem utilizadas.

A partir da lista pendente Precisdo apresentada, seleccione o valor de precisdo.
Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisdo do sensor.
Escreva um célculo incluindo um dos nomes da coluna no campo Expressao.

Nota: os nomes de coluna fornecidos pelo sistema estdo dependentes do(s) sensor
(es) seleccionado(s) e quaisquer alteracGes efectuadas ao campo do nome nas
Opcdes de coluna.

Importante: o campo Expressdo é sensivel a letras maiusculas e minusculas.
(Exemplo: “Pressdo” ndo é o mesmo que “pressdo.”)

Seleccione a opgdo Hiperligagdo para lista para ligar a tabela de simbolos e
disponibilizar esta informagao a outras aplicagdes TI-Nspire™.

Nota: ligagdo é a predefinigdo para a maioria dos sensores.
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Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensdo arterial necessitam de
uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a predefinicdo para estes
sensores é estarem desligados para melhorar o desempenho do sistema.

8. Clique em OK.
A nova coluna calculada é criada.

Personalizar o grdfico dos dados recolhidos

Pode personalizar a vista de Grafico ao adicionar um titulo, alterar as cores e definir
intervalos para os eixos.

Adicionar um titulo

Quando adiciona um titulo a um grafico, o titulo é apresentado na area Ver detalhes.
Quando imprimir o grafico o titulo imprime no grafico.

1. Clique Grafico > Titulo do grafico.

A caixa de dialogo do Titulo do Grafico abre.

Title: |

[JEnable

OK I Cancel |

Se houverem dois graficos na area de trabalho, a caixa de didlogo tem duas opgdes
de titulo.

Graph 1 Title: |

¥l Enable
Graph 2 Title:
#l Enable

oK | Cancel

2. Escreva o nome do grafico no campo Titulo.

—ou—
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a) Escreva o nome do primeiro grafico no campo Grafico 1.
b) Escreva o nome do segundo grafico no campo Grafico 2.

3. Selecione Ativar para mostrar o titulo.

Nota: utilize a opgdo Ativar para ocultar ou mostrar o titulo do grafico conforme
necessario.

4. Clique em OK.
O titulo é apresentado.
Definir intervalos dos eixos

Definir intervalos dos eixos para um grdfico

Para modificar o intervalo maximo e minimo para os eixos y e dos x:
1. Cliqgue em Grafico > Definigdes da janela.

A caixa de didlogo Defini¢Ges da janela é aberta.

Window Settings 7, |

X Max: [200.000
¥ Min: [1.000
Y Max: [2.500

| oK | Cancel

2. Escreva os novos valores em um ou mais destes campos:
- Xmin.
- Xmax.
- Ymin.
- Ymdx
3. Clique em OK.

A aplicagdo utiliza os novos valores para o intervalo visual grafico até que
modifique o intervalo ou altere os conjuntos de dados.

Recolha de dados 426



Definir os intervalos dos eixos para dois grdficos

Ao trabalhar com dois graficos, insira dois valores maximos e minimos para o eixo dos
yy, mas apenas um conjunto de valores maximos e minimos para o eixo dos xx.

1. Cliqgue em Grafico > Definigdo da janela.
A caixa de didlogo Defini¢do da janela abre.

Window Settings X

X Min:

X Max: 150,000
Graph 1: ¥ Min: |1.000

¥ Max: (2,500
Graph 2: ¥ Min: [0

¥ Masx: 100,000

| 0K | GCancel |

2. Escreva os novos valores em um ou mais destes campos:
- Xmin.
- Xmax.
- Grafico 1: Y min.
- Ymax
- Grafico 2: Y min.
- Ymax
3. Clique em OK.

A aplicagdo utiliza os novos valores para o intervalo visual grafico até que
modifique o intervalo ou altere os conjuntos de dados.

Definir o intervalo dos eixos no ecrd do grdfico

Pode modificar o intervalo maximo e minimo para os eixos x e y diretamente no ecra
do grafico.

P Selecione o valor do eixo que deseja alterar e escreva um valor novo.
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O gréfico é desenhado novamente para refletir as alteragGes.

Selecionar qual o conjunto de dados a ser representado graficamente

1.
botdes de selegdo de vista.

Na vista de Detalhes a esquerda, clique no separador imediatamente abaixo dos
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2. Avista de Detalhes apresenta uma lista dos conjuntos de dados disponiveis.

3. Utilize as caixas de verificagdo para selecionar os conjuntos de dados a serem

representados graficamente.
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Escala automatica de um grafico

Utilize a opgdo de escala automatica para mostrar todos os pontos apresentados
graficamente. A opg¢do Escala automatica agora é til apds alterar o intervalo do eixo
dos yy e dos xx ou de aumentar ou reduzir o zoom de um grafico. Também pode editar
a defini¢do da escala automatica a utilizar durante e depois de uma recolha.
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Utilizar escala automdtica agora utilizando o menu Aplicagéo

» Clique em Gréfico > Utilizar escala automatica agora.
Agora o grafico exibe todos os pontos apresentados graficamente.

Utilizar escala automadtica agora utilizando o menu de contexto

1. Abra o menu de contexto na area do grafico.

2. Clique em Janela/Zoom > Utilizar escala automatica agora.
Agora o grafico exibe todos os pontos apresentados graficamente.

Definir escala automdtica durante uma recolha

Existem duas opgOes para utilizar a escala automatica que ocorre durante a recolha.
Para escolher uma opgdo:

1. Clique em Opgdes > Defini¢bes da escala automatica.

Abre a caixa de didlogo Defini¢es da escala automatica.

During Collection: [ Autoscale Larger I

After Collection: | aytoscale to Data
|®| |Cancel|

2. Clique em P> para abrir a lista pendente Durante a recolha.
3. Selecione uma destas opgoes:

* Escala automatica maior - Expande o grafico, conforme necessario, para
apresentar todos os pontos a medida que os recolhe.

e N3o criar escala automaticamente - O grafico ndo é alterado durante a recolha.

4. Clique em OK para guardar as definigdes.

Definir escala automdtica apos uma recolha

Tem trés opgOes para definir a escala automatica que ocorre apds uma recolha. Para
definir a sua escolha:
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1. Cliqgue em Opgdes > Definigdes da escala automatica.
Abre a caixa de didlogo Definigdes da escala automatica.

2. Clique em P> para abrir a lista pendente Apés recolha.
3. Selecione uma destas opgoes:

e Escala automatica para dados. Expande o grafico para apresentar todos pontos
de dados. Esta opgdo é o modo predefinido.

e Criar escala automatica a partir do zero. Modifica o grafico, de modo a que
todos os pontos de dados, incluindo os pontos originais, sejam apresentados.

e N3o criar escala automaticamente. As definigdes do grafico ndo sdo alteradas.

4. Cliqgue em OK para guardar as defini¢des.

Selecionar um intervalo de dados

Selecionar um intervalo de dados no grafico é Gtil em diversas situagdes, tais como
quando aumentar ou reduzir o zoom, suprimir e ndo suprimir dados e examinar
definigdes.

Para selecionar um intervalo:
1. Arraste ao longo do grafico.
A area selecionada esta indicada pelo sombreado cinzento.

2. Efetue uma destas agOes.
e Aumentar ou reduzir o zoom
e Suprimir ou ndo suprimir dados
e Examinar defini¢Ges

Para cancelar a sele¢do de um intervalo:

» Prima a tecla Esc conforme necessario para remover o sombreado e a linha de
tragado vertical.

Aumentar o zoom num grafico

Pode aumentar o zoom num subconjunto dos pontos recolhidos. Pode igualmente
reduzir o zoom a partir de um zoom anterior ou expandir a janela do grafico para além
dos pontos de dados recolhidos.

Aumentar o zoom no gréfico:
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1.
2.

Selecione a area na qual pretende utilizar zoom ou utilize a vista atual.
Cliqgue em Grafico > Aumentar o Zoom.
O grafico ajusta-se para apresentar apenas a drea que selecionou.

O intervalo x selecionado é utilizado como o novo intervalo x. O intervalo y utiliza a
escala automatica para apresentar todos os pontos de dados apresentados
graficamente no intervalo selecionado.

Reduzir o zoom de um grafico

>

Selecione Grafico > Reduzir zoom.
O grafico esta agora expandido.

Se um zoom in (aumentar o zoom) anteceder um zoom out (reduzir o zoom), o
grafico apresenta as definigdes antes do zoom in (aumentar o zoom).

Por exemplo, se aumentar o zoom duas vezes, o primeiro zoom out (reduzir o
zoom) ird apresentar a janela do primeiro zoom in (aumentar o zoom). Para exibir o
grafico na totalidade com todos os pontos de dados de multiplos zoom in
(aumentar o zoom), use Utilizar escala automatica agora.

Definir opgdes do ponto

Para indicar com que frequéncia as marcas aparecem no gréfico e se utiliza ou ndo uma
linha de ligagdo:

1.

Clique em Opgdes > Opgbes de ponto.

Abre-se a caixa de didlogo Opgdes de ponto.

Connect Data Points

| OK | Cancel |

Selecione uma opg¢do Marca da lista pendente.
¢ Nenhuma. Sem protetores de ponto.
* Regional. Protetores de ponto periddicos.

¢ Todos. Todo o ponto de dados como um protetor de ponto.
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3. Selecione Ligar pontos de dados para apresentar uma linha entre os pontos.
—ou—
Apague Ligar pontos de dados para remover a linha entre os pontos.

Os seguintes graficos apresentam exemplos de algumas das opg¢es de Marca de ponto.

Regicnal

'I_T Connect Data Points - Selected

All

S808 20 80088
Connect Data Points - not selected

Mane

Connect Data Points - Selected

Alterar uma cor do grafico

1. Cligque no indicador de ponto para o grafico cuja cor deseja alterar.

. . E
_ &

® s &

runi - =

'~23.1 “C

| ol
BW-0376m 2000

2. Na caixa de didlogo OpgGes de coluna, selecione a nova Cor.

Selecionar marcadores de ponto
1. Faga clique com o botdo direito do rato no grafico para abrir o menu.
2. Clique em Marcador de ponto.

Nota: se sé existir uma coluna de varidvel dependente, a op¢ao Marcador de ponto
é precedida pelo o nome do conjunto de dados e do nome da coluna. Caso
contrdrio, a op¢ao Marcador de ponto tem um menu.

3. Selecione a variavel da coluna a alterar.
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4. Selecione o marcador de ponto a definir.

O Marcador de ponto muda para a opgao selecionada.

Selecionar uma coluna de variavel independente

Utilize a opgdo Selecionar coluna do eixo dos XX para selecionar a coluna utilizada
como a variavel independente quando desenhar graficamente os dados. Esta coluna é
utilizada para todos os graficos.

1. Cliqgue em Grafico > Selecionar coluna do eixo dos XX.

2. Selecione a varidvel que pretende alterar.

A etiqueta do eixo dos XX nas alteragGes de grafico e o grafico é reordenado
utilizando a nova varidvel independente para desenhar graficamente os dados.

Selecionar uma coluna de variavel dependente

Utilize a opgdo Selecionar coluna do eixo dos YY para selecionar quais as colunas
variaveis dependentes irdo ser desenhadas graficamente no(s) grafico(s) apresentado

(s).
1. Clique em Grafico > Selecionar coluna do eixo dos YY.
2. Selecione um dos seguintes:
e Uma variavel da lista. A lista é uma combinagao de variaveis dependentes e do
numero dos conjuntos de dados.

* Mais. Selecionar Mais abre a caixa de didlogo Selecionar. Utilize esta opgdo
quando quiser selecionar uma combinagdo de varidveis de conjunto de dados
para apresentar graficamente.

[Seect |

Select Columns to Graph
Ol run1 . Time
¥l run1.Pressure
I run2. Time
| run2 . Pressure
Cl run3. Time
| run3.Pressure

oK Cancel
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Mostrar e ocultar detalhes

Pode ocultar ou mostrar a vista Detalhes no lado esquerdo do ecra.

P Clique em Opgdes > Ocultar detalhes ou Opgdes > Mostrar detalhes.

Exibir e ocultar as etiquetas de eixos

Pode ocultar ou exibir as etiquetas de eixos num grafico.

P Clique em Options (Opgdes) > Hide tick labels (Ocultar etiquetas de eixo) ou Options

(Opgaes) > Show tick labels (Exibir etiquetas de eixo).

0.oooe

Light Lewvel

0.ooo7

© 1 B

0.ooo7

0.000& & & &
0 | 2.00 400 6.00 10.00
Time ()

Notas:

Quando é adicionada uma aplicagdo Vernier DataQuest™ a um documento, as
etiquetas de eixo serdo exibidas como padrdo.

As etiquetas de eixo poderdo ndo ser exibidas se houver falta de espaco disponivel.
Os valores minimos e maximos serdo sempre exibidos.

As etiquetas de eixo ndo podem ser editadas, mas poderdo ser recalculadas, se
necessario, caso os valores minimos ou maximos sejam editados ou as
configuragOes da janela sejam alteradas.

Suprimir e restaurar dados

Suprimir dados omite-os temporariamente da vista de Grafico e das ferramentas de
andlise.

1.
2.

Abra a execugdo de dados (run) que contém os dados que pretende suprimir.

Clique em Vista de Tabela E .

Selecione a regido ao arrastar da linha inicial até ao final.

O ecra desloca-se para que possa ver a selegdo.
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4. Clique em Dados > Suprimir dados.
Selecione um dos seguintes:
¢ Na regido selecionada. Suprima os dados da area que selecionou.

* Fora da regido selecionada. Suprima todos os dados excepto da drea que
selecionou.

Os dados selecionados sdo marcados como suprimidos na tabela e sdo removidos
da vista de grafico.

Restaurar dados suprimidos

1. Selecione o intervalo de dados que pretende restaurar ou, se pretender restaurar
todos os dados, comece no passo dois.

2. Clique em Dados > Restaurar dados.
3. Selecione um dos seguintes:
* Na regido selecionada - Restaura os dados na area selecionada.
* Fora da regido selecionada - Restaura os dados fora da area selecionada.

e Todos os dados - Restaura todos os dados. Ndo é necessario efetuar qualquer
sele¢do de dados.

Os dados sdo restaurados.

Reproduzir a recolha de dados

Utilize a opgdo Reprodugdo para reproduzir a recolha de dados. Esta opgdo permite-
lhe:

e Selecionar o conjunto de dados que pretende reproduzir.
e Pausar a reprodugdo.

e Avancar na Reprodugdo um ponto de cada vez.

e Ajustar a velocidade de reprodugao.

e Repetir a reprodugado.
Selecionar o Conjunto de dados a reproduzir

Pode reproduzir um conjunto de dados de cada vez. Por predefini¢do, o ultimo
conjunto de dados é reproduzido utilizando a primeira coluna como coluna de base
(exemplo: referéncia temporal).

Se tiver varios conjuntos de dados, e quiser um conjunto de dados ou coluna de base
diferentes dos predefinidos, pode seleccionar o conjunto de dados a reproduzir e a
coluna de base.

Para seleccionar o conjunto de dados a reproduzir:

1. Cliqgue em Experiéncia > Reprodugdo > Defini¢des avangadas.
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Aparece a caixa de dialogo Defini¢Ges de reprodugao avangadas.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime =

|-start—| |0k |- Cancel |

2. Selecione o conjunto de dados a reproduzir a partir da lista pendente Conjunto de
dados.

Nota: alterar o ensaio na ferramenta de selecgao Conjunto de dados ndo afecta a
escolha de reproducdo. Deve especificar qual o conjunto de dados em
Experiéncia > Reprodugdo > Defini¢des avangadas.

3. (Opcional) Selecione um novo valor a partir da lista pendente Coluna de base.
A coluna selecionada actua como a coluna “Tempo” para a reprodugao.

Nota: a coluna de base deve consistir numa lista de nUmeros estritamente
crescente.

4. Clique em Iniciar para iniciar a reproducdo e guardar as defini¢des.

Nota: as opgdes Conjunto de dados e Coluna de base sdo baseadas no nimero de
ensaios guardados e no tipo de sensor utilizado.

Iniciar e controlar a reprodugdo

P Selecione Experiéncia > Reprodugdo > Iniciar reprodugio.

A reproducdo é iniciada e os botdes de Controlo da recolha de dados alteram-se

para:
11 Pausa
> Retomar
| Parar
» Avangar por um ponto (apenas ativado durante a pausa)
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Ajustar a velocidade de reprodugdo

Para ajustar a velocidade de reprodugao:
1. Selecione Experiéncia > Reprodugdo > Velocidade de reprodugdo.

Aparece a caixa de dialogo Velocidade de reprodugao.
Playback Rate:

Playback Rate: I

Repeat

|- start| |0k | |- cancel |

2. No campo Velocidade de reprodugdo, clique em V para abrir a lista pendente.

3. Selecione a velocidade da reprodugdo.

A velocidade normal é 1.00. Um valor mais elevado corresponde a uma velocidade
mais rapida, e um valor inferior a uma velocidade mais lenta.

4. Escolha uma das opgdes seguintes:
e Cligue em Iniciar para iniciar a reprodugdo e guardar as definicGes.

e Cliqgue em OK para guardar as defini¢Ges a utilizar na préxima reproducao.
Repetir a reprodugao
1. Selecione Experiéncia > Reprodugdo > Iniciar reprodugdo.
2. Clique em Iniciar para iniciar a reproducdo e guardar as definigdes.
Ajustar defini¢coes da derivada

Utilize esta opgdo para seleccionar o nimero de pontos a utilizar para célculos da
derivada. Este valor afecta a ferramenta tangente e os valores de velocidade e de
aceleragdo.

Encontre as definicGes da derivada de pH utilizando uma coluna calculada.

A aplicagdo Vernier DataQuest™ pode determinar uma derivada numérica de uma lista
de dados em relagdo a outra lista de dados. Os dados podem ser recolhidos utilizando
sensores, através de introdugdo manual ou ligados a outras aplicacGes. A derivada
numérica é encontrada utilizando uma coluna calculada.

Para determinar a primeira derivada numérica da Lista B em relagdo a Lista A, introduza
a seguinte expressdo na caixa de dialogo OpgGes de coluna:
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derivative (B,A,1,0) ou derivative(B,A,1,1)

Para determinar a segunda derivada numérica da Lista B em relagdo a Lista A, introduza
a seguinte expressao:

derivative (B,A,2,0) ou derivative(B,A,2,1)

O ultimo pardametro é 0 ou 1 dependendo do método que esta a utilizar. Quando for O,
é utilizada uma média ponderada. Quando for 1, é utilizado um método de derivada
em diferido.

Nota: o cdlculo da primeira derivada (média ponderada) é o que a ferramenta Tangente
utiliza para apresentar o declive num ponto de dados durante uma analise de dados.
(Analisar > Tangente).

Nota: o cdlculo da derivada é totalmente baseado em semirretas. Recomenda-se que os
dados da Lista A sejam colocados por ordem crescente.

1. Cliqgue em Opgdes > Defini¢cdes da derivada.

Abre-se a caixa de didlogo Definigdes da janela.

Number of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel |

2. Selecione o numero de pontos a partir da lista pendente.
3. Clique em OK.

Desenhar um Grdfico de previsdo

Utilize esta opgdo para adicionar pontos ao grafico de modo a prever o resultado de
uma experiéncia.

1. Clique no separador Vista de Grafico k& .

2. A partir do menu Analisar, selecione Desenhar previsdao > Desenhar.

3. Clique nas areas em que deseja colocar pontos.
4

Pressione Esc para libertar a ferramenta de desenho.
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Temperature (°C)

0
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5. Paralimpar a previsdo desenhada, clique em Analisar > Desenhar previsdo > Limpar.
Utilizar a fungdo Correspondéncia de movimento

Utilize esta opgdo para criar um grafico gerado aleatoriamente na criagdo de graficos de
posi¢cdo-versus-tempo ou velocidade-versus-tempo.

Esta funcionalidade sé estd disponivel quando utiliza detetores de movimento como o
sensor CBR 2™ ou o sensor Go!Motion®.

Gerar um grafico de Correspondéncia de movimento
Para gerar um gréfico:

1. Fixe o detetor de movimento.
2. Clique em Ver > Grafico.
3. Clique em Analisar > Correspondéncia de movimento.
4. Escolha uma das opgOes seguintes:
¢ Nova correspondéncia de posi¢do. Gera um grafico de posi¢do aleatéria.

* Nova correspondéncia de velocidade. Gera um grafico de velocidade aleatdria.

Nota: continue a selecionar uma nova posi¢do ou nova correspondéncia de velocidade
para gerar um novo grafico aleatério sem remover o grafico existente.

Remover um grafico de Correspondéncia de movimento
Para remover o grafico gerado:

P Clique em Analisar > Correspondéncia de movimento > Remover correspondéncia.

Imprimir dados recolhidos

Sé pode efectuar uma impressdo a partir do computador. Pode imprimir qualquer vista
ativa apresentada individualmente ou com a opg¢do Imprimir tudo:

e Uma vista de dados.

e Todas as vistas de dados.
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e Uma combinagdo das vistas de dados.

A opgdo Imprimir tudo ndo tem qualquer efeito em aplica¢Ges fora da aplicagdo Vernier
DataQuest™.

Imprimir vistas de dados:

Para imprimir uma vista de dados:

1. No menu principal (parte superior da janela), clique em Ficheiro > Imprimir.

Abre-se a caixa de dialogo Imprimir.

Papas sige LaBer @2 Man] =
Priml Range
o) 4 pagy
Figerange il I .
Ly

& Porrsd Lamduoags

Mg o]
Tag Lkt 28 =
fumaen Fogra 24 5
(e v b 1,
] A protlem and page Lately
o At Pl by BT
S D [T S R
o Froves
et Bl | Gancel

2. Selecione Imprimir tudo a partir da lista pendente Imprimir.
3. Selecione opgdes adicionais, se necessario.

4. Clique em Imprimir para enviar o documento para a impressora.
Definir as opg¢oes da funcionalidade Imprimir tudo

1. Clique em Opgdes > Definigdes de Imprimir tudo.

Abre-se a caixa de didlogo Defini¢cGes de Imprimir tudo.
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Select the view(s) that this DataQuest application will print when 'Print All' is selected.
[ Meter View
[ Graph View
l##] Table View

| Ok I Cancel

Selecione as vistas que pretende imprimir.
e Imprimir vista actual. A vista actual é enviada para a impressora.

* Imprimir todas as vistas. Todas as trés vistas (Medidor, Gréfico e Tabela) sdo
enviadas para a impressora.

* Mais. Apenas as vistas que selecionar sdo enviadas para a impressora.

Clique em OK.

As definicdes de Imprimir tudo estdo agora concluidas e podem ser utilizadas
durante a impressao.
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Widgets

Todos os trabalhos criados e guardados com as aplicagdes TINspire™ sdo guardados
como um documento, que pode partilhar com outros utilizando o software TI-Nspire™,
um dispositivo portatil TI-Nspire™ CX Il ou a aplicagdo TI-Nspire™ para iPad®. Estes
documentos TI-Nspire™ sdo guardados como ficheiros .tns.

Um Widget é um documento .tns que esta armazenado na sua pasta MyWidgets.
Pode utilizar os Widgets para:

e Aceder facilmente a ficheiros de texto

e Inserir e executar scripts (tais como o exemplo de widget pré-carregado:
Crondémetro.tns)

e Inserir rapidamente num documento um problema guardado

Quando adiciona um Widget, o TI-Inspire™ CX extrai apenas a primeira pagina do
ficheiro .tns selecionado e insere-o no seu documento aberto.

Criar um Widget

Um documento é considerado como um Widget quando é guardado ou copiado para a
pasta MyWidgets indicada. A localizagdo predefinida é:

¢ Windows®: Os meus documentos\TI-Nspire\MyWidgets.

e Mac®: Documents/TI-Nspire/MyWidgets.

e Unidade portatil: MyWidgets

e Aplicagdo TI-Nspire™ para iPad® e aplicagdo TI-Nspire™ CAS para iPad®: MyWidgets

Se eliminar a pasta MyWidgets inadvertidamente, tem de a criar antes de utilizar um
Widget.

Nota: Quando adiciona um Widget, o TI-Inspire™ CX extrai apenas a primeira pagina do
ficheiro .tns selecionado e insere-o no seu documento aberto.

Adicionar um Widget
Adicionar um Widget a um novo documento
1. Abra um novo documento.

2. Clique em Adicionar Widget.
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= 1 Add Calculator

£ 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
M) 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
53] 8 Add Widget
B 9 Add Program Editor 3

Desloque para selecionar um ficheiro .tns a partir da caixa.

4. Clique em Adicionar.

1.1 g Doc rao [I]

Widgets

stopwatch

Add Cancel

Nota: O Crondmetro é um ficheiro .tns pré-carregado. Qualquer ficheiro .tns
guardado irad aparecer nesta lista.

<EER *Doc rap [

0:00:00.00

Adicionar um Widget a um documento existente

1. Cliqgue em Doc > Insert (Inserir) > Widget.
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2.

jm|
1 1 Problem

A 4282 Page (Ctrl+)
F'k? 3 Calculator

E.d't 4 Graphs

1€V 5 Geometry

Inse 6 Lists & Spreadsheet
H5 Pagty pata & Statistics
Refrig Notes

Settig vernier DataQuest™
e Widget |

Pres g program Editor »

ﬁl
40 N il

X o Xl {31
©o~NonEwNn =
<

B0

Clique em Adicionar.

<{EER» *Doc rap [I] X
A B c 0 5

) Widgets

Py stopwatch

3 Add Cancel

4

S

0:00:00.00

Nota: Também pode adicionar um Widget a um documento novo ou existente
utilizando o menu Inserir.

Guardar um Widget

1. Cliqgue em EI
2. Navegue até Os meus documentos > Widgets.
3. Escreva um nome para o seu Widget.
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% Save TI-Nspire™ Document

Save In MyWidgets

-l Bem @E

[=) stopwatch.ins

File Name: [NewWidget

Files of Type: |Ti-Nspire™ Documents (ns)

Save| [-Cancel|

4. Clique em Guardar.
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Bibliotecas

O que é uma biblioteca?

Uma biblioteca é um documento do TI-Nspire™ que contém uma colecgdo de variaveis,
fungdes e/ou programas que tenham sido definidos como objectos da biblioteca.

Ao contrario dos programas, fungdes e varidveis comuns, que podem ser utilizados
apenas num problema (o problema em que sdo definidos), os objectos da biblioteca
sdo acessiveis a partir de qualquer documento. Pode ainda criar objectos da biblioteca
publica que aparecem no Catdlogo do TI-Nspire™.

Por exemplo, suponha que criou o documento da biblioteca matriz com a fungdo de
biblioteca publica diagwithtrace() e a fungdo de biblioteca privada errmsg().

A fungdo diagwithtrace() mostra a diagonal de uma matriz quadrada e calcula o trago da
matriz. Se a entrada ndo for uma matriz quadrada, a fungdo chama-se errmsg(), que
deve devolver uma informacdo de erro adequada.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Fune
e dlagwimtracel:mm]: diagonal with trace
1F mwl]im:m] * mll]iml:m] Then
Fetumn t’i’J’JTI'Fj,'{"I‘I':'Il squar\r"]
Else
Disp raliiu.!.[.lrl,1
Hetumn lr.u.'ul&.lr
EndIf Jisefine LibPriv errmsg|msgeode)
Fune :
o Private Kbrary funclion Elfﬂ‘isg:rlrﬁj,'k.'f.ld'r.'J

IT msgeode "no_square” Then
Retum " Eror: matrix is not square”

EndIf

EndFunc

Pode utilizar a seguinte sintaxe para ver a diagonal e calcular o trago da matriz m
definido no problema actual:

matriz\diagwithtrace (m)
Criar bibliotecas e objectos da biblioteca

Um documento é considerado como uma biblioteca quando é guardado ou copiado
para a pasta da biblioteca indicada.
A localizagdo predefinida é:

e Windows®: Os meus documentos\TI-Nspire\MyLib.
* Macintosh®: Documents/TI-Nspire/MyLib.
e Unidade portatil: MyLib.
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Se eliminar a pasta inadvertidamente, tem de a criar antes de utilizar as bibliotecas.

Pode definir os objectos da biblioteca com o Editor de programas ou a aplicagdo
Calculadora. Tem de definir os objectos da biblioteca com um comando Define e tem
de residir no primeiro problema de um documento da biblioteca.

Nota: Se utilizar o Editor de programas para definir um programa ou uma fungdo da
biblioteca, tem de armazenar o objecto e guardar também o documento. O
armazenamento do documento nao guarda automaticamente o objecto. Para mais
informagdes, consulte a sec¢do “Programagdo” da documentagdo.

As restrigoes de nomes aplicam-se aos documentos da biblioteca e objectos da
biblioteca.

¢ 0O nome de um documento da biblioteca tem de ser um nome de variavel vélido
com 1 a 16 caracteres, e ndo deve conter um ponto ou comegar por um
underscore.

¢ O nome de um objecto da biblioteca tem de ser um nome de variavel vélido com 1
a 15 caracteres. Ndo deve conter um ponto nem comegar por underscore (_).

Objectos de bibliotecas privadas e publicas

Quando definir um objecto da biblioteca, designe-o como privado (LibPriv) ou publico
(LibPub).

Define a=5
a ndo é um objecto da biblioteca.

Define LibPriv b={1,2,3}
b é um objecto da biblioteca privada.

Define LibPub funcl (x)=x"2 - 1
funcl é um objecto da biblioteca publica.

Um objecto da biblioteca Privada ndo aparece no Catalogo, mas pode aceder-lhe,
escrevendo o nome. Os objectos privados servem como blocos de construgdo que
efectuam tarefas basicas de nivel baixo. Geralmente, os objectos da biblioteca privada
sao chamados pelos programas e fungdes publicas.

Um objecto da biblioteca Publica aparece no separador da biblioteca do Catalogo
depois de actualizar as bibliotecas. Pode aceder a um objecto da biblioteca publica
através do Catédlogo ou escrevendo o nome.

Macintosh®: Na versdo 1.4 do software, o nome de um documento da biblioteca ndo
pode conter caracteres alargados, como, por exemplo, O, &, ou fi.

Nota: Nas fung¢des e nos programas da biblioteca definidos como publicos, uma linha de
comentdrio (©) imediatamente a seguir a linha Prgm ou Func aparece automticamente
como ajuda no Catalogo. Por exemplo, pode mostrar um lembrete de sintaxe.
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Utilizar nomes curtos e longos

Sempre que estiver no mesmo problema em que um objecto é definido, pode aceder-
Ihe, escrevendo o nome curto (o nome dado no comando Define do objecto). Este é o
caso para todos os objectos definidos, incluindo os objectos privados, publicos e ndo
biblioteca.

Pode aceder a um objecto da biblioteca a partir de qualquer documento, escrevendo o
nome longo do objecto. Um nome longo é composto pelo nome do documento da
biblioteca do objecto seguido por uma barra invertida “\” seguida pelo nome do
objecto. Por exemplo, o nome longo do objecto definido como funcl no documento da
biblioteca lib1 é lib1\funcl. Para escrever o caracter “\” na unidade portatil, prima

[estif (].

Nota: Se ndo se conseguir lembrar do nome exacto ou da ordem dos argumentos
requerida para um objecto da biblioteca privada, pode abrir o documento da biblioteca
ou utilizar o Editor de programas para ver o objecto. Pode também utilizar getVarinfo
para ver uma lista de objectos numa biblioteca.

Utilizar objectos da biblioteca

Antes de utilizar um programa, uma fung¢do ou uma variavel da bibloteca, certifique-se
de que estes passos foram seguidos:

¢ O objecto foi definido com o comando Define e o comando especifica o atributo
LibPriv ou LibPub.

e O objecto reside no primeiro problema de um documento da biblioteca. O
documento deve estar na pasta da biblioteca indicada e tem de cumprir os
requisitos de nomeagao.

e Se definiu o objecto com o Editor de programas, foi guardado com Verificar sintaxe
e Guardar a partir do menu Editor de programas.

e As bibliotecas foram actualizadas.

Actualizar as bibliotecas

P Actualize as bibliotecas para disponibilizar os objectos da biblioteca para os
documentos.

- No menu Ferramentas, seleccione Actualizar bibliotecas.

Unidade portatil: Prima [ctrl] e seleccione Actualizar bibliotecas.
Utilizar um objecto da biblioteca publica
1. Actualize as bibliotecas.

2. Abra a aplicagdo TI-Nspire™ em que pretende utilizar a variavel, a fungdo ou o
programa.

Nota: Todas as aplicagbes podem avaliar fungdes, mas apenas as aplicagdes
Calculadora e Notas podem executar programas.

3. Abra o Catdlogo e utilize o separador da biblioteca para localizar e inserir o objecto.
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4. Se os argumentos forem necessarios, escreva-os entre paréntesis.
Utilizar um objecto da biblioteca privada
1. Actualize as bibliotecas.

2. Abra a aplicagdo TI-Nspire™ em que pretende utilizar a varidvel, a fungdo ou o
programa.

Nota: Todas as aplicagcdes podem avaliar fungOes, mas apenas as aplicagdes
Calculadora e Notas podem executar programas.

3. Escreva o nome do objecto, como 1ib1\funcl ().

No caso de uma fungdo ou de um programa, coloque sempre paréntesis a seguir ao
nome. Para escrever o caracter “\” na unidade portatil, prima (=].

4. Se os argumentos forem necessarios, escreva-os entre paréntesis.
Criar atalhos para os objectos da biblioteca

Pode tornar o acesso a objectos de uma biblioteca mais rapido, utilizando libShortcut()
para criar atalhos para os objectos. Este procedimento cria um grupo de variaveis no
problema actual que contém referéncias a todos os objectos no documento da
biblioteca especificado. Pode incluir ou excluir os objectos da biblioteca privada.

Por exemplo, suponha que o documento da biblioteca linalg contém fungGes chamadas
clearmat, cofactor, gausstep, help, inversestep, kernelbasis, rank e simultstep. A
execucao libShortcut(“linalg”,“la”)criaria um grupo de varidveis com os seguintes
elementos:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Pode fazer referéncia a esses objectos da biblioteca a partir do problema actual,
escrevendo os nomes das varidveis ou seleccionado-os do menu Variaveis.

Para mais informagdes e um exemplo de utilizagdo de libShortcut(), consulte o Manual
de Referéncia.

Bibliotecas incluidas

Para o ajudar a comegar a trabalhar com, o TI-Nspire™ inclui um documento da
biblioteca com fungdes uUteis de Algebra Linear. A biblioteca chama-se linalg ou
linalgCAS e estd instalada na pasta indicada.

Nota: A actualizacdo do sistema operativo da unidade portatil ou a reinstalagdo do
software do computador coloca todas as bibliotecas incluidas na pasta predefinida. Se
tiver editado um objecto numa biblioteca incluida ou substituido uma biblioteca
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incluida pelo documento com o mesmo nome, a actualizagdo ou a reinstalagdo
substituird as alteragdes. Isto também pode acontecer depois de substituir as pilhas ou
reiniciar o sistema da unidade portatil.

Restaurar uma biblioteca incluida

Se eliminar ou substituir uma biblioteca incluida inadvertidamente, pode restaura-la a
partir do DVD de instalagdo.

1. Abra o DVD e va para a pasta libs.

2. ldentifique o ficheiro da biblioteca a restaurar, como, por exemplo, linalg.tns ou
linalgCAS.tns, para a biblioteca de algebra linear.

3. Copie o ficheiro.

- Windows®: Copie o ficheiro para a pasta da biblioteca indicada. A localizagdo
predefinida é My Documents\TI-Nspire\MyLib.

- Macintosh®: Copie o ficheiro para a pasta da biblioteca indicada. A localizagdo
predefinida é Documents/TI-Nspire/MyLib.

- Unidade portatil: Ligue a unidade portatil ao computador, abra o software TI-
Nspire™ e copie o ficheiro da biblioteca para a pasta MyLib da unidade portatil.

4. Active os novos objectos da biblioteca.

- No menu Ferramentas do software TI-Nspire™, seleccione Actualizar bibliotecas.

Unidade portatil: Prima [ctrl] e seleccione Actualizar bibliotecas.
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Utilizar o TI-SmartView™ Emulator

Com trés opgoes de disposicdo a escolha, os professores irdo descobrir que o emulador
facilita as suas apresentagGes na sala de aula. No software para o professor, as opgGes
de disposi¢do sdo:

e Apenas unidade portatil
e Teclado + SideScreen

e Unidade portatil + SideScreen

No software para o aluno, o TISmartView™ emula o teclado que, juntamente com a
vista da unidade portétil, fornece aos alunos a capacidade de executar o software como
se estivessem a usar uma unidade portatil.

Abrir o emulador TI-SmartView™

O emulador TI-SmartView™ esta localizado na area de trabalho de Documentos. Para
abrir a visualizagdo do emulador:

1. Abra a area de trabalho de Documentos.

2. Clique em E, gue se encontra na Caixa de ferramentas de documentos.

No software do professor, a unidade portatil é visualizada com os painéis do Ecra
lateral e da Unidade portatil abertos no modo de computador conforme mostrado
na seguinte ilustragdo. Pode usar o teclado na unidade portatil emulada, mas o
documento ndo ird aparecer no ecra portatil emulado até que mude para o modo
de Unidade portatil.

@ Document! - THNspire™ X Premium Teacher Sftware

5 Document Preview +

e

“T-Smartview™ Emulator will be
enabled when you switch to
Handheld Preview.

Click here to add an application

“Documenttx Tva

Page Size:Handheld | 11 | Sefings RAD Boldness: [150% -] - +

No software para o aluno, o teclado do TI-Nspire™ CX |l é visualizado com o ecra
lateral aberto no modo de computador. Pode utilizar o teclado na unidade portatil
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emulada para trabalhar com o documento no ecra lateral quer no modo de
computador quer no modo de unidade portatil.

2 T

== : [ ]

80 00 5 s

o

Fnser - @ FF - |83 - e

Documents Toolbox. G- LZ-A-

nspire o 1

Click here to add an application

Enlenlecn] - -]

oooocom
oooooDo
ooooaon
[Ea]eajea]

~Documenttx Tva

Page Size:Handheld | 11 | Sefings RAD Boldness: [150% -] - +

3. Clique em Ver > Unidade portatil.

—ou—

Clique em E na barra de estado para mudar para o modo de unidade portatil.

Selecionar uma opgdo de visualizagdo

No software do professor, utilize esta op¢do para escolher como visualizar o emulador
na janela do software.

1. No painel do emulador, clique em|Handheld + sidescreen ~ |,

—ou—
Clique em File (Ficheiro) > Settings (Defini¢des) > TI-SmartView™ Options (Opgdes).

2. Escolha uma das opgdes seguintes:

Apenas unidade portatil. Mostra a unidade portatil emulada e oculta a area de
trabalho e outros painéis.

Nota: Para manter apenas a visualizagdo Unidade portatil em frente de outras
janelas de aplicagdo, clique em Always in Front (Sempre a frente) na parte
superior direita do painel TI-SmartView™.

Teclado + Ecra lateral. Abre uma visualizagdo maior do teclado junto com o ecra
lateral.

Unidade portatil + Ecra lateral. Abre toda a unidade portatil emulada junto com
o ecra lateral.

Mudar a base do teclado

Para selecionar uma opgao de base do teclado
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1. No painel do emulador, clique para abrir o menu.

—ou—
Clique em File (Ficheiro) > Settings (Defini¢des) > TI-SmartView™ Options (Opgdes).

2. Escolha uma das opgdes seguintes:
e Escuro
o Lluz
e Contorno

Alterar a largura do painel TI-Smartview™

Para alterar a largura do painel emulador TI-SmartView™:

P Clique na extremidade direita e arraste-a até obter a largura pretendida.

Alterar o tamanho do ecra na area de trabalho

Quando no modo de unidade portatil, utilize a Escala para mudar o tamanho do ecra.

P Arraste o controlo de deslizamento para a percentagem apropriada da escala. O
selector da escala estd localizado na extremidade direita da barra de estado, na
parte inferior da janela do TI-Nspire™. As percentagens da escala vao de 100% a
200%. A escala predefinida é 150%.

Scaler ————— 1505

Nota: Se o modo de computador estiver selecionado, ndo poderd mudar o tamanho da
area de trabalho.

Trabalhar com a unidade portdtil emulada

Para inserir dados e trabalhar com os ficheiros no emulador, podera usar o teclado do
computador, teclado do TI-SmartView™, menus e icones TI-Nspire™ ou qualquer
combinagdo destes.

Nota: Num comando, ndo pode utilizar uma combinagdo do teclado numérico e do

teclado. Por exemplo, ndo pode pressionar Ctrl no teclado e clicar no emulador
para abrir um menu de contexto.

Na maior parte das vezes, pode executar qualquer fungdo no emulador TI-SmartView™
que pode executar na unidade portatil. As teclas e as aplicagGes operam da mesma
forma.

Nota: Se mudar para o modo Computador, podera usar ainda a maioria das teclas na
unidade portatil emulada ou teclado e todas as teclas pressionadas sdo refletidas na

area de trabalho. Todavia, algumas combinacGes de teclas poderdo funcionar apenas
no modo de Unidade portatil.

A medida que clica nas teclas do emulador ou pressiona as teclas do teclado que
ativam as teclas no emulador, essas teclas mudam de cor, tornando mais facil para o
seu publico seguir a apresentagdo. A Ultima tecla selecionada permanece realgada.
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No software do professor, o ecra do emulador e o ecra lateral sdo interactivos. Pode
clicar nos icones e nos itens dos menus em ambos os ecrds. Pode também clicar com o
botdo direito do rato para ver os menus em ambos os ecras.

Todas as funcionalidades das setas e atalhos da unidade portatil funcionam a partir do
teclado do computador. Por exemplo, para guardar um documento, podera clicar em
(etn] (S] no teclado do emulador ou pode pressionar Ctrl + S no teclado do computador.
Se usar um Macintosh®, pressione &6 +S.

Utilizar o Touchpad

Pode operar o touchpad no teclado do Touchpad no TI-Nspire™ utilizando o touchpad
de um computador portatil ou um rato ao clicar no Touchpad. As areas do Touchpad
sdo realgadas a medida que clica nas areas de seta.

Uma seta é real¢ada quando a pressiona ou quando lhe toca.
e Clicar nas teclas 4, p, a ou w no Touchpad permite mover-se pelos menus um item
de cada vez.

e (Clicar e manter pressionada uma seta no Touchpad causa um movimento continuo
na direc¢do selecionada.

e C(Clicar e deslizar o rato pela area do Touchpad permite-lhe mover o cursor do rato.

e Clicar no meio do Touchpad, seleciona a opgdo do menu realgada.
Utilizar definigcoes e estado

Ao trabalhar com o emulador TI-SmartView™, pode mudar as Defini¢es gerais e
Definigdes do documento. Para mais informacdes, consulte Utilizar a Area de trabalho
de Documentos.

Pode ver todas as outras defini¢des, mas ndo pode muda-las no emulador TI-
SmartView™. Contudo, a capacidade de ver estas opgcGes fornece aos professores uma
ferramenta didactica quando tém de mostrar aos alunos como instalar uma unidade
portatil.

Para ver as defini¢Oes e o estado:

1. Clique em para aceder ao ecrd da Pagina inicial.

2. Clique em Definigées.
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Definigdo ou
Definigdes

Descrigdo

Idioma

Pode abrir o menu dos idiomas e selecionar um idioma, mas
ndo pode guardar as alteragGes. Para alterar o idioma, utilize a
opcdo de menu Ficheiro > Definigdes> Alterar idioma do TI-
Nspire™.

Configuragdo da
unidade portatil

Pode abrir os menus e selecionar os itens para demonstrar
quais os itens a escolher, mas ndo pode guardar qualquer
alteragdo.

Estado do
dispositivo
portatil

Pode aceder ao ecra. O simbolo # substitui quaisquer valores
numéricos que seriam apresentados na unidade portatil.

Acerca de

Pode abrir o ecrd Acerca de e visualizar a versdo do software. As
outras informagdes pertencentes apenas ao hardware da
unidade portatil sso marcadas como "N&o aplicavel".

Iniciar sessao

Pode ver o ecra Iniciar sessdo Iniciar sessdo para classe e
escrever nos campos Nome de utilizador e Palavra-passe. Iniciar
sessdo ndo esta disponivel.

Alterar as opg¢oes do TI-SmartView™

Pode mudar as opgdes do emulador, mesmo se o painel do emulador estiver fechado.

1. No software do professor, selecione Ficheiro > Definigbes > Opg¢des TI-SmartView™.

A caixa de dialogo de Opgdes TI-SmartView™ abre-se.

TI-SmartView Options

X

TI-Smartview Folder: |\Thomas\Documents\TI-Nspire Cx\| |- Browse.

Faceplate IDam(

View: IKssypem + SideScreen

Cancel ‘

No software do aluno, clique em Ficheiro > Defini¢ées > Opgdes do teclado.

Abre-se a caixa de didlogo Opgdes do teclado.

Keypad Options

TI-SmartView Folder: '\Thnmas\Dncumems\Tl—Nsp\re cx Browse

Faceplate: |Dark

Cancel ‘
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2. Clique em Navegar para mudar a pasta onde os documentos s3o guardados e
acedidos na pasta Os meus documentos quando usar o emulador.

Importante: Se alterar a localizagdo de TI-SmartView™ também tem de copiar ou
mover a pasta MyLib e cola-la na nova localizagdo para visualizar os objetos da
biblioteca.

A localizagdo predefinida da MyLib é:

e Windows®: Documents\TI-Nspire\MyLib.
e Mac®: Documents/TI-Nspire/MylLib.

Nota: Feche e volte a abrir a aplicagdo TI-Nspire™ para as bibliotecas para refletir a
alteragdo.

3. Clique em w para abrir o menu e selecionar uma placa de contacto.

4. No software do professor, clique em w para abrir o menu e selecionar uma
visualizagdo. Se selecionar apenas Unidade portatil, assinale Sempre a frente para
manter esta janela a frente de todas as outras aplicagdes abertas.

5. Clique em OK para guardar as definigdes.
Trabalhar com documentos

Pode abrir multiplos documentos na area de trabalho ao selecionar Ficheiro > Abrir
documento a partir do menu ou com os atalhos do teclado. Quando alternar entre
estes documentos, a unidade portatil emulada apenas mostra o documento actual.
Pode inserir paginas e problemas com os menus ou icones de TI-Nspire™, atalhos do
teclado ou menus ou atalhos de TI-SmartView™.

Abrir um documento

Pode abrir um documento, navegando para o documento no emulador, da mesma
forma que abre um documento na unidade portatil, ou pode clicar em
Ficheiro > Abrir Documento.

Ao abrir um documento com o emulador, sé pode abrir documentos que estdao na
pasta visualizada no emulador (geralmente a pasta Os meus documentos, a menos que
especifique uma pasta diferente nas defini¢des TI-SmartView™). Ao abrir um
documento com o percurso do menu, pode navegar para encontrar qualquer
documento TI-Nspire™ no seu computador ou rede. Se abrir um documento com a
unidade portatil emulada, este substitui o documento aberto anteriormente.

Nota: Se o nimero de caracteres no nome do documento exceder 256 caracteres, o
documento ndo pode ser aberto e é exibida uma mensagem de erro. Para evitar este
erro, mantenha os nomes dos ficheiros e das pastas pequenos ou mova os ficheiros no
caminho dos ficheiros.

Guardar um documento

Quando guardar um documento com o icone ou o menu Ficheiro > Guardar documento,
atalhos do teclado ou menus do emulador, o documento é guardado no mesmo local
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em que o ficheiro foi aberto. Para guardar o ficheiro noutro local ou com um nome
diferente, clique em Ficheiro > Guardar como.

Utilizar a Captura de ecrd

Para capturar a pagina actual, pressione Ctrl + J (Mac®: # +1J) no seu teclado ou na
unidade portatil emulada. A imagem é automaticamente colocada na area de
transferéncia e na janela de Captura de ecra do TI-Nspire™. Pode colar a imagem
noutra aplicagdo sem ter de realizar passos adicionais. Esta fun¢do apenas esta
disponivel quando o painel TI-SmartView™ esta ativo e a area de trabalho esta no
modo de Unidade portatil.

Todas as outras fungdes de ecra funcionam do mesmo modo em outras areas do
software TI-Nspire™. Para mais informagdes, consulte a seccao Capturar ecrds.
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Utilizar o Menu Ajuda

Utilize o menu Ajuda para encontrar informagdes Uteis para ajuda-lo a utilizar o
software de forma mais produtiva. Pode:

Abra a Ajuda Online baseada na Web (prima F1).
Faca o download do ultimo arquivo do guia PDF.

Explorar os recursos Tl tais como a Partilha de atividades, onde pode encontrar
ligdes, questionarios e outras atividades instrutivas partilhadas pelos professores.

Explorar a resolugao de problemas online.

Procurar atualizagGes do software ou de sistemas operativos para unidades
portateis TI-Nspire™ e para o Lab Cradle TI-Nspire™.

Verificar qual a versdo do software que estd a utilizar.

Verifique as informagdes da licenga de software.

Transferir o manual do utilizador mais recente

1.
2.

Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

No menu Ajuda, selecione Transferir o Manual do utilizador mais recente.

O site Tecnologia da Educagdo abre-se com o separador Manuais do utilizador
ativo.

Clique no titulo do Manual do utilizador que pretende transferir.

Uma versdao em PDF do Manual do utilizador é aberta no ambiente de trabalho.

Explorar recursos da TI

O menu Ajuda também fornece ligagdes para os recursos da Tl e sites da Internet.

>

>

Selecione Ajuda > Visitar education.ti.com para aceder ao site de Educagdo e
Tecnologia da Texas Instruments.

Selecione Ajuda > Visitar Partilha de atividades para aceder ao site de Partilha de
atividades da Texas Instruments, um férum onde pode procurar por assunto para
encontrar atividades de aprendizagem de matematica e ciéncias prontas a utilizar,
adequadas para anos intermédios até a universidade.

Nota: As atividades disponiveis para transferéncia podem variar consoante a sua
regido geografica.

Selecione Ajuda > Explorar resolugdo de problemas online para aceder a Base de
conhecimentos da Tl (Knowledge Base), onde pode encontrar informagdes gerais,
ajuda para resolugdo de problemas, sugestdes de utilizagdo de produtos e
informacgdes especificas dos produtos da TI.

Atualizar o Software TI-Nspire™

Atualizar o Software

1.

Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.
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2. Feche os documentos abertos.
3. No menu Ajuda, selecione Procurar atualizagdes e notificagdes.

e Se o software estiver atualizado, é apresentada uma mensagem de
confirmagao.

e Se o software ndo estiver atualizado, ser-lhe-a solicitado que atualize o mesmo.

4. Clique em Atualizar para transferir e instalar a atualizacado ou clique em Fechar para
cancelar.

Um indicador de progresso mostra a progresso da transferéncia. Se receber um
erro de ligagdo, verifique a ligagdo a Internet e tente novamente.

Nota para os utilizadores que atualizam o Software TI-Nspire™ Navigator™ do Professor:
O seu portefdlio e registos da turma permanecem no computador como base de dados.
Uma vez que o novo software podera ter funcionalidades que ndo sdo suportadas pela
estrutura antiga da base de dados, podera ser necessario converter os dados antigos.
Quando é necessaria uma conversdo, a ferramenta de Atualizagdo da Base de dados
ajuda-o a efetuar uma cépia de seguranca da base de dados antiga. A ferramenta surge
durante o primeiro arranque do software atualizado.

Gerir a Procura Automatica

A procura automatica utiliza a Internet para procurar atualizagdes sempre que abre o
software TI-Nspire™. Se o sistema ndo estiver atualizado, recebera uma notificagdo.
Pode ativar ou desativar a procura automatica.

1. No menu Ajuda, selecione Procurar atualiza¢des e notificagdes.

2. Selecione ou desmarque a caixa de verificagdo Procurar por atualizagdes
automaticamente.

3. Faca clique sobre Fechar.
Atualizar o SO numa Unidade portdtil conetada

Nota: Para evitar perder dados ndo guardados, feche todos os documentos na unidade
portatil antes de atualizar o sistema operativo.

1. Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

2. Na Caixa de ferramentas dos documentos, clique no separador Explorador de
conteudos para apresentar as unidades portateis conetadas.

Selecione a unidade portatil que esta a atualizar.
4. No menu Ajuda, selecione Procurar atualizagées do SO.

e Se o sistema operativo estiver atualizado, é apresentada uma mensagem de
confirmacgao.
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Check for OS5 Update =5

@ Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

e Se o sistema operativo ndo estiver atualizado, o software TI-Nspire™ solicita-lhe
que instale nesse momento o SO mais recente. Se o ficheiro atualizado do SO
ndo estiver logo disponivel no seu computador, pode escolher uma localizagdo
para o mesmo.

Check for 05 Update (==

Anewerversion of the 0S (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

QE-;I“SWH ‘ Continue || Close |

5. Clique em Continuar e siga as indicagdes para instalar o SO na unidade portatil ou
clique em Fechar para cancelar.

Quando a atualizagdo estiver concluida, a unidade portatil reinicia
automaticamente.

Visualizar a versé@o do software e as informagoes legais
1. A partir do menu Ajuda, selecione Acerca do Software TI-Nspire™<Product Name>.

Nota: Ndo necessita de uma ligacdo a Internet para abrir este ecra.
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Visit educationticom forthe latest version

Tl-Nspire™ CX CAS Student Software

Version:5.0.0.1297

Copyright ® 2006-2018 Texas Instruments Incorporated. All rights reserved

Graphs & Geometry developed in conjunction with Cabrilog SAS. Grenoble, France.
Dats & Statistics was designed and ped in conj with KCF Te i

Emenyville, Californis. Porticns of the software are based on Fsthom™ Dynamic Dsta and
copyright ® 2007 KCP Technologies. All Rights Reserved

DataQuest © epplication developed in conjunction with Vernier Software & Technalogy.

Portions of the software include use of libraries frem zLib (hitp:/www.zlib.net], sXpat (hitp://expat.
sourceforge net] snd OpenSSL (htp:/www.openssl.orgl. This product includes software developed
by the Apache Softwara Foundation (htp:/www.apache org).

Powered by JIDE (hitp:/fwww. jidesoft.com). The license management pertin of this Licensee
Product is based an

Sentinel™ RMS

© 19852012 SafeNet, inc.

All rights reserved.

Texas
INSTRUMENTS

Privacy Palicy [ Ok |

2. Clique em OK para fechar a janela.

Ajudar a melhorar o produto

Este produto inclui uma funcionalidade que pode ajudar a Tl a melhorar o produto,
recolhendo automaticamente informagdo andnima sobre a utilizagdo e a fiabilidade do

produto.

Nota: Consoante a forma como o seu software foi instalado, podera ver um ecra de
Melhoria de produto ao executar o software pela primeira vez. Também pode aceder a

funcionalidade manualmente.

1.
2.

No menu Ajuda, selecione Melhorias de produto.
Leia a informagdo no ecrd e clique num dos botdes:

Para permitir que a informacdo seja recolhida, clique em Sim, pretendo ajudar.

Para impedir a recolha, clique em N&o, obrigado.
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Usar o Modo de Exame

As diretrizes para muitas provas de avaliagdo nacionais, internacionais e estaduais
permitem ou exigem que os alunos usem o TI-Nspire™ Student Software quando fazem
um exame. O Modo de Exame permite preparar rapidamente o software para testes ou
exames em que a utilizacdo de aplicagdes, programas e outros ficheiros é restringida.

O Modo de Exame pode ser configurado usando o Escolher Restrigdes do Modo de
Exame ou a opgdo Introduzir Cédigo de exame. Quando o software esta no Modo de
Exame, os alunos ndo podem aceder as pastas, documentos e dados do rascunho
preexistentes. Apds o exame, estes documentos e funcionalidades podem ser
facilmente restaurados para utilizagdo em sala de aula.

A tecla A funcionalidade Modo de Exame esta disponivel apenas para computadores
Windows® e, neste momento, nas seguintes versdes:

e TI-Nspire™ CX Student Software versdo 5.3 ou superior

e TI-Nspire™ CX CAS Student Software versao 5.3 ou superior

Nota: Para saber se o seu estado permite tecnologia TI-Nspire™, consulte o website de
informacdes de Estado/Provincia em education.ti.com/go/testprep.

Entrar no Modo de Exame escolhendo as restri¢coes

Nota: Esta agdo aplica-se ao software TI-Nspire™ CX e TI-Nspire™ CX CAS, exceto onde
indicado. Se ja tiver um cddigo de exame, pode usar o método Introduzir Cédigo de
exame.

1. Selecione Ficheiro > Modo de exame > Escolher restrigées do Modo de exame.

Esta agdo ird abrir a caixa de didlogo Configuracdo do Modo de Exame.

(® Test Mode Configuration X

Test Mode

Select that you would Test Mod access t
documents, folders and Scratchpad data.

[ setectunselect Al Default Angle: [Degree ~

Limit geometry functions Disable implicit graphing, conic templates, conic.
analysis and geometic conics
Disable function and conic grab and move, and
disable change of equation form

9]

Limittrigonometric functions
Disable vector functions, including eigenvectors
and sigenvaluss

Disable isPrime” function

=

Disable logox template and summation functions

9]

Disable Polynomial Root Finder and Simultaneaus
Disable differential squation functonaliy Equation Solver

Disable N 1 Sol
] Disable inequalty graphing [ Disable Numerical Solver
2] Disable 30 graphing [ Dizatle Siers

‘Saved Restrictions [Tl Factory Default -

Test Code

0001 — 6 3 8 2

[SEntrTestoder] [oanceis]

2. Na lista Angulo predefinido, selecione a unidade de 4ngulo que pretende usar. As
unidades disponiveis sdo Grau e Radiano.
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3. Selecione o Modo CAS que pretende usar. (apenas no TI-Nspire™ CX CAS Student
Software)

e Ligar ativa as fungdes do CAS e a manipulagdo de simbolos.

* Aritmética Exata ativa os resultados exatos em termos de fragdes de fragdes, T
e +/ radicais.

e Desligar desativa o CAS e os resultados exatos.

4. Selecione o modo Aritmética Exata que deseja usar. (apenas no TI-Nspire™ CX
Student Software com o tipo de unidade portatil TI-Nspire™ CX II-T selecionada)

e Ligar ativa os resultados exatos em termos de fracdes empilhadas, &, e v/
radicais.

e Desligar desativa os resultados exatos.

5. Clique em cada caixa de verificagdo de cada restri¢do que pretender para a
selecionar ou desmarcar.

Clique na caixa Selecionar/desselecionar todos para selecionar ou desmarcar
rapidamente todas as restri¢des.

Na secgdo Cédigo do Modo de Exame, o cddigo sera automaticamente atualizado
com base nas suas selegbes.

Nota: Para obter uma lista detalhada de restri¢Ges, consulte Compreender as
Restri¢Oes do Press-to-Test.

6. (Opcional) Para guardar as defini¢Bes atuais como uma configuragdo com nome:
a) Clique em Guardar.
b) Escreva um Nome na caixa de didlogo Guardar configuragdo.
c) Clique em Guardar.

7. Clique em Entrar no Modo de Exame.

e Se existirem documentos abertos ou capturas de ecr3, ser-lhe-a pedido que os
guarde.

¢ Ajanela do software ira maximizar para o tamanho maximo do seu ecrad e abrir
um novo documento.

e S3o eliminados os dados pré-existentes da area de transferéncia e do Rascunho
do TI-Nspire™.

e Uma barra de titulo verde indica que o software esta em Modo de Exame. Esta
acdo mostra o Nome de configuragdo (se existir), o codigo de exame, o estado
do modo CAS ou Aritmética Exata (quando apropriado), o tempo decorrido na
sessdo de exame, o icone de informagdes e o botdo Sair.
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1 Add Calculator
£ 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
Add Widget
Add Program Editor »
@A A Add Python »

a cabs e D X

o6 | zsom 0% <] - + D

Entrar no Modo de Exame com um Cédigo de exame

Nota: Esta agdo aplica-se ao software TI-Nspire™ CX e TI-Nspire™ CX CAS, exceto onde
indicado. Se ndo souber o codigo de exame, pode obté-lo utilizando o método Escolher
restricdes.

1.

Selecione Ficheiro > do Modo de Exame e > Introduza o Cédigo de Exame.

Esta agdo ira abrir a caixa de didlogo Configuragdo do Modo de Exame.

8 Test Mode Configuration X

Enter Test Code

Saved Restrictions [Unsavea -

To manually choose restrictions, use Test Mode > Choose Test Mode Restrictions.

|-~cancel-|

Introduza o seu cédigo de exame de oito digitos.

Se o cédigo for vélido, serd apresentado um sinal de visto verde. O exemplo
seguinte usa o cédigo padrao de fabrica da TI 0001-6382.

8 Test Mode Configuration X

Enter Test Code

e =1 =l &l (5]
0/ 0|0/ 1 - 6|3 82
 Valid test code entered
Saved Restrictions |Unsaved | [~save|

To manually choose restictions, use Test Mode > Choose Test Mode Restrictions.

[~cancei-|

Quando o cédigo é validado, é armazenado e apresentado quando a janela
Introduzir Cédigo do Modo de Exame é mostrada novamente.
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Os mesmos codigos de exame sdo utilizados tanto para o TI-Nspire™ Student
Software como para o TI-Nspire™ CAS Student Software. Quando apropriado, as
definigdes do CAS e do Modo Aritmética Exata sdo ignoradas.

3. Clique em Seguinte.

O ecrd Resumo aparece para que possa rever as restrigdes. Clique em Retroceder se
precisar de introduzir um cédigo diferente.

8 Test Mode Configuration X
Test Mode

Test Code: 0001-6382

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Restrictions:

+ Limit geometry functions

« Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
« Disable vector functiens, including eigenvectors and eigenvalues

« Disable “isPrime” function

« Disable differential equation functionality

+ Disable inequality graphing

« Disable 3D graphing

« Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
« Limittrigonometric functions

+ Disable logsx template and summation functions

+ Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver

Test Mode also prevents access to pre-existing documents, folders and data.

|- Back|

|- cancel

4. Clique em Entrar no Modo de Exame.

e Se existirem documentos abertos ou capturas de ecr3, ser-lhe-a pedido que os
guarde.

* Ajanela do software ira maximizar para o tamanho maximo do seu ecra e abrir
um novo documento.

e S3o eliminados os dados pré-existentes da area de transferéncia e do Rascunho
do TI-Nspire™.

e Uma barra de titulo verde indica que o software estda em Modo de Exame. Esta
acdo mostra o Nome de configuragdo (se existir), o codigo de exame, o estado
do modo CAS ou Aritmética Exata (quando apropriado), o tempo decorrido na
sessdo de exame, o icone de informacgdes e o botdo Sair.
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asor wn O EE

Add Calculator

2 Add Graphs

3 Add Geometry

4 Add Lists & Spreadsheet
5 Add Data & Statistics

6 Add Notes
7
8
9
A

Add Vernier DataQuest™
B 8 Add Widget
3 9 Add Program Editor 3
@A A Add Python »

Teste Exemplos de codigo

Restri¢bes padrdo de fabrica da TI

¢ Angulo predefinido = Grau

Modo CAS = Desligado

Resolugdo numérica ativada

{8 Test Mode Configuration

Test Mode
¥  Test
‘documents, folders and Scratchpad data.
[Iseecnssiectal  Defsuthngi: [Dege =] CASWads: [on S
Limit geometry functions Disable implicit graphing, conictemplates, conic

Disable function and conic grab and move, and
sisable change of equation form

<

Disable vector functions, including eigenvectors

and eigenvalues
Disable “isPrime” function

Disable difierential equation functionality
Disable inequalty graphing

Disatle 30 graphing

(SIS

oo

analysis and geometric conics
Limittrigonometric functions
Disable logextemplate and summation functions

Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous
Equation Solver

Disable Numerical Solver

Disable Siiders

Saved Resictions |Unsaved - Save
Test Code
0001 — 6 3 8 2 l

Enter Test Mode Cancel

Restricoes minimas

Angulo predefinido = Grau

Modo CAS = Ligado

Todas as restrigdes desativadas
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18 Tet Mode Configuraton

TestMode

Select y that you would

. Test

documents, folders and Scratchpad data.

access s

[ setectunselect At
[] Limit geometry functions

disabls change of quation form

[7] Disable vector functions, including eigenvecto
and eigenvalues

[7] Disable “isPrime” function
[7] Disable differential equation functionality
[2] Disable inequality graphing

[7] Disable 3D graphing

] Disable function and conic grab and move, and

Default Angle: ‘Degree

re

[=]
[=]
[=]
[=]
=]
a

- CAS Wode: [on

Disable implicit graphing, conic templates, conic
analysis and geometric conics

Limittrigonomatric functions
Disable logextemplate and summation functions

Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous
Equation Solver

Disable Numerical Solver

Disable Sliders

Seved Restictons [Unsaved [

TestCode

ErierTestode] [oancel

Restrigbes maximas

e Angulo predefinido = Grau
¢ Modo CAS = Desligado
L]

Todas as restrigdes ativadas

18 Test Mode Configuraton

TestMode
Select thatyou would Test access !
documents, folders and Scratchpad data

SelectUnselect All DefaultAngle: [Degree - GAS Mode: (o -

Limit geometry functions

©

Disable implicit graphing, conic templates, conic

analysis and geometric conics

Disable function and conic grab and move, and
disable change of equation form

©

Limittigonometic functions
Disable vector functions, including eigenvectors
and eigenvalues

<

Disable logsx template and summation functions
Disable “isPrime” function

[

Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous

Disable differential equation functionality Equation Solver

[

Disable inequality graphing Disable Numerical Solver

<

Disatle 3D graphing Disable Siiders

Saved Restictions [Unsaved

[-save~|

Test Code

0 0 0 6 5 5 3 4

- Enter Test ode | [ Cancel |

Nota: As restrigdes maximas do codigo de teste serdo alteradas se forem adicionadas

restrigdes adicionais no futuro.

Rever Restri¢oes do Modo de Exame

Pode rever as restrigdes em vigor quando o software estiver no Modo de Exame. Ndo é
possivel alterar as restrigdes enquanto esta numa sessdo de teste. Tem de sair do
Modo de Exame e entrar novamente com as novas restrigoes.
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Para rever as restrigdes atuais:
1. Clique noicone de informac;éo da barra do Modo de Exame.
A janela Informagdo do Modo de Exame abre e apresenta o seguinte:

e (Coddigo de teste

e Tempo em Modo de Exame

e Angulo predefinido

Modo CAS (apenas no TI-Nspire™ CX CAS Student Software)

e Aritmética Exata (apenas no TI-Nspire™ CX Student Software com o tipo de
unidade portatil TI-Nspire™ CX II-T selecionada)

e Restrigdes
e Registo de horas para vérios eventos

@ Test Mede Information X

Test Mode Information

Test Code: 0001-6382 Time in Test Mode:
Default Angle: Degree 00:08
CAS Mode: Off

Restrictions:

« Limit geometry functions

» Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
« Disable vector functions, including gigenvectors and eigenvalues

« Disable "isPrime” function

» Disable differential equation functionality

« Disable inequality graphing

= Disable 3D graphing

« Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
« Limit trigonometric functions

« Disable logsx template and summation functions

+ Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver

Apoess to pre-existing content has been disabled

Log

00:00 - Entered Test Mode Version: 5.3.2

| Exit Test Mode

2. Clique em OK para voltar a sessdo de exame atual ou clique em Sair do Modo de
Exame para terminar a sessao.

Trabalhar com um documento no Modo de Exame

Enquanto em Modo de Exame, s6 vera documentos que tenha criado durante a sessao
de exame. Ndo pode abrir documentos que tenham sido criados antes de entrar no
Modo de Exame.

Criar um Novo documento
1. No menu de Ficheiros do TI-Nspire™,

e Selecione Novo documento TI-Nspire™ - Tamanho de pagina da Unidade portatil.
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—ou—
e Selecione Novo documento TI-Nspire™ - Tamanho de pagina do Computador.

O novo documento aparece na area de trabalho Documentos e é-lhe solicitado que
selecione uma aplicagdo.

2. Selecione uma aplicagdo para adicionar um problema ao documento.

O problema é adicionado ao documento.

< EER» *Doc 8 “oes [ X
#1(o)-] =

0000

-6.67

@

Perder o foco do software no Modo de Exame

O TI-Nspire™ CX Student Software foi concebido para manter o utilizador em Modo de
Exame sem acesso a outras aplicagdes durante o exame. Se o foco se afastar do
software, a barra de titulo ficard vermelha.

1 Add Calculator B cesd X
2 Add Graphs

N 3 Add Geometry

4 Add Lists & Spreadsheet

5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™

8

9

A

Add Widget
Add Program Editor »
Add Python »

&
@
a

Paoesenvonawis | 11 | emnos | 066 | zoom 0% <] - + ()

Esta atividade é registada como "Modo de exame esquerdo" na janela de Resumo do
Modo de Exame (em baixo) e no ficheiro PDF TestLog que esta disponivel depois de sair
do Modo de Exame.
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Date:

Log

8 et Mode Summary x
e
TestCode:0001-6382

‘Show this window to your teacher

16 Dec 2020 00:44

Start Time:
1237 PM 12:37PM

00:00- Entered Test Hode
00:11- LeTest Mode
00:15 - Re-Entered Test Hode
00:20- LeR Test Mode
00:21-Re-Entered Test Hode

Time in Test ode:

End Time:

[

Nota: Para evitar mudangas ndo intencionais para fora do Modo de Exame, recomenda-
se que as outras aplicagdes sejam previamente fechadas ou desativadas, especialmente
a captura de ecr3d, a acessibilidade ou outras que sejam executadas em segundo plano.

Sair do Modo de Exame

Quando sai do Modo de Exame, qualquer documento criado durante a sessdo é
eliminado e as definigdes do sistema sdo restauradas para o seu estado antes de entrar
no Modo de Exame.

Para sair do Modo de Exame:

1. Clique no botdo Sair na barra de titulo do Modo de Exame.

2. No aviso Sair do Modo de Exame, clique em Sim.

A janela Resumo do Modo de Exame abre e apresenta o seguinte:

Cddigo de teste

Data

Tempo em Modo de Exame
Hora de inicio e Hora de fim

Registo de horas para varios eventos

@ Test Mode Summary

Test Mode Summary

TestCode:0001-6382

Show this window to your teacher

Date: Time in Test Mode:
16 Dec 2020 00.08

Start Time: End Time:

01:36 PM 01:36 PM

Log

00:00 - Entered Test Mode
00:08 - Ended Test Mode

Usar o Modo de Exame

470



3. Clique em Concluido.

A janela Guardar como PDF abre. Esta agdo permite-lhe guardar o ficheiro PDF do
TestLog que contém a informagdo da janela de Resumo do Modo de Exame.

4. Selecione uma localizagdo no seu computador para guardar o TestLog e clique em
Guardar.

O software é restaurado para um estado como se tivesse acabado de ser iniciado.

Compreender as Restri¢oes do Modo de Exame

Por predefini¢do, todas as restri¢cGes sdo selecionadas quando entra no Modo de
Exame, com excegdo da resolugdo numérica.

e Selecionar uma restrigdo desativa ou limita as suas funcionalidades associadas
durante a sessdo do Modo de Exame.

e Apagar uma restrigdo permite que as funcionalidades associadas sejam utilizadas
durante a sessdo.

Restringir funcionalidades geométricas

Quando escolhe limitar funcionalidades geométricas, todos os itens no menu Medicdo,
Construgdo e Transformagao sdo desativados.

Restringir funcionalidades de graficos
No menu Graficos, os seguintes itens sdo desativados:

e Agles > Coordenadas e Equagoes

e Geometria > Medigdo, Construgdo, e Transformagao

Desativar agarrar e mover fungdes ou cénicas

e N3do pode mover qualquer fungdo ou conica em Graficos, Geometria ou Rascunho.
Por exemplo, se tiver colocado y=x3 em gréfico, pode selecionar a fungdo, mas ndo
a pode mover ou manipular ao arrastar.

e N&o pode aceder ao atributo que alterna a forma apresentada de uma equagao
conica entre Padrao e Expandida.

e Desativar agarrar e mover fungdes ou conicas ndo se aplica a retas e fungdes em
Dados e Estatistica.

e Desativar agarrar e mover fungGes ndo restringe os seletores nas aplicagGes
Graficos e Geometria.

e Pode agarrar e mover o referencial do plano.
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Desativar fungdes vetoriais

Quando as fungdes vetoriais estiverem desativadas, os alunos ndo conseguem calcular
as seguintes fungdes:

e Vetor unitario [unitV(]

e Produto vetorial (ou externo) [crossP(]
e Produto interno [dotP(]

e Vetor proprio [eigVc(]

e Valor préprio [eigVI(]

Desativar a fungao "isPrime"

A funcdo isPrime( determina se um ndmero é um ndmero primo (um nimero inteiro
maior do que 1 que so é divisivel por si mesmo e por 1). Desativar esta funcionalidade
impede os alunos de selecionar o comando isPrime(, no Catalogo e de selecionar

Test > Is Prime em Operadores matematicos. Quando um aluno introduz manualmente
a fungdo isPrime(, recebe uma mensagem de erro ao submeter a expressao.

Desativar a funcionalidade de equagao diferencial

O tipo de grafico Equagdo Diferencial é desativado nas aplicagGes Graficos e Geometria.
Os utilizadores ndo podem introduzir manualmente e representar graficamente uma
equacdo diferencial.

As fungGes matematicas relacionadas rk23, euler( e deSolve( também sdo desativadas.
Desativar representagao grafica de inequagoes

Quando a representacdo grafica de inequagGes esta desativada, os alunos ndo podem
representar graficamente inequages com <, >, < e > ou agarrar e arrastar inequagoes
para um grafico nas aplicagdes Graficos, Geometria e Rascunho.

Desativar a funcionalidade de representagao grafica 3D

Quando esta funcionalidade esta desativada, os alunos ndo podem utilizar a vista
Grafico 3D.

Desativar graficos implicitos, modelos cénicos, andlise cénica e cénicas geométricas

Quando estas funcionalidades estdo desativadas, os alunos ndo conseguem representar
graficamente equagBes em termos de x = ay + ¢ ou ax + by = c. Os modelos cénicos
ndo estdo disponiveis e os alunos ndo conseguem analisar cdnicas ou representar
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graficamente a cénica geométrica de uma elipse, pardbola, hipérbole ou cénica através
de cinco pontos.

Desativar fung¢des trigonométricas

Desativar as fungdes trigonométricas impede que os alunos utilizem as seguintes
fungdes desativadas em calculos ou graficos.

csc sec cot
cscL, arcesc sec’], arcsec cot', arccot
csch sech coth

cschl, arcesch

sech’, arcsech

coth™l, arccoth

e Tentar avaliar uma das seguintes fungGes resulta numa mensagem de erro.

e Os alunos ndao podem selecionar as fungdes csc, sec, cot, csc-1, sec-1 e cot-1 ao
premir (1) no software.

* Osalunos ndao podem selecionar as fungdes desativadas a partir do Catalogo.
Desativar o modelo logy,x

Os alunos ndo conseguem utilizar o logyx (converter para base logaritmica) e o log
(a, b), bem como os comandos e modelos, incluindo modelos logyx.

e Quando os alunos primem Jlog. no software, s6 sdo aceites calculos no formato
log10.

e Se um aluno introduzir log(a,b) ou >logbase( manualmente numa expressao, tentar
avaliar a expressao resulta numa mensagem de erro.

e Os alunos podem introduzir log(a), log(a,10) e log(a,10.).

Desativar funcionalidades de adi¢cdo e modelos

Os alunos estdo impedidos de utilizar fungdes de adicdo e modelos. As fungdes 5( e
sumSeq( estdo desativadas.

Desativar Calculador de raizes de polinémios

As fungGes polyRoots(, cPolyRoots(, solve(, simult(, zeros( e cZeros( estdo desativadas.
Tentar avaliar uma das seguintes fungées resulta numa mensagem de erro.
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Nota: quando as ferramentas de polindmios estdo desativadas, os alunos ndo podem
utilizar Calcular raizes do polindmio, Raizes reais do polindmio e Raizes complexas do
polinémio.

Desativar dispositivo de resolugdo de sistemas de equagées

As fungdes linSolve( e simult( estdo desativadas nos menus e no Catalogo. Tentar
avaliar uma das seguintes fung¢des resulta numa mensagem de erro.

Desativar a Resolugdo numérica

As fungdes nSolve( esta desativado nos menus e no Catédlogo. Tentar avaliar uma das
seguintes fungbes resulta numa mensagem de erro.

Desativar seletores

Quando esta funcionalidade esta desativada, os alunos ndo podem inserir ou criar
seletores nas aplicagdes Graficos, Geometria, Dados e Estatistica e Notas.

Usar o Modo de Exame 474



Apéndice A: Categorias e unidades de conversao

A tabela seguinte lista categorias e as suas respetivas unidades disponiveis no
Assistente de conversdo de unidades. Quando as unidades sdo coladas na linha de
entrada, sdo adicionados travessdes (_) antes do nome de cada unidade para
diferenciar a unidade de outras varidveis. Por exemplo:

e cmP_m

e _km/_hr»_m/_s

e _°CP_°F

Categoria Unidades

Comprimento A (Angstrom)
au (unidade astronémica)
cm (centimetro)
dm (decimetro)
fath (braca)
fm (fermi)
ft (pé)
in (polegada)
km (quilémetro)
Ityr (ano-luz)
m (metro)
um (micron)
mi (milha)
mil (1/1000 polegada)
mm (milimetro)
nm (nanometro)
Nmi (milha ndutica)
pc (parsec)
rod (rod)
yd (jarda)

Area acre (acre)
are (area)
cm?2
dm?2
ft2

ha (hectare)
in2
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Categoria

Unidades

km?2
m2
mi2
mm?2

yd?2

Volume

cm3

cup (chavena)
dm3

ft3

floz (onga de liquido EUA)
flozUK (onga liquida britanica)
gal (galdo dos EUA)
gallUK (galdo britanico)
in3

| (litro)

m3

ml (mililitro)

pt (quartilho)

gt (quarto)

tbsp (colher de sopa)

tsp (colher de cha)

yd3

Hora

day (dia)

hr (hora)

min (minuto)

ms (milissegundo)
us (microsegundo)
ns (nanossegundo)
s (segundo)

week (semana)

yr (ano)

Velocidade

pés/min
pés/s
knot (nd)
km/h
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Categoria Unidades

km/min
km/s
m/s
mi/h
mi/min
mi/s

Temperatura °C (Celsius)
°F (Fahrenheit)
K (Kelvin)
°R (Rankine)

Massa amu (unidade de massa atomica)
gm (grama)
kg (quilograma)
Ib (libra)
mg (miligrama)
mton (tonelada métrica)
oz (onga)
slug (slug)
ton (ton. longa)
tonUK (ton longa)
ug (micrograma)

Forga dyne (dyne)
kef (quilograma de forga)
Ibf (libra de forga)
N (newton)
tonf (ton forga)

Energia BTU (unidade térmica britanica)
cal (caloria)
erg (erg)
eV (elétro-volt)
ftlb (libra-pé)
J (joule)
kcal (quilocaloria)
kJ (quilojoule)
kgf*m
kWh (quilowatt-hora)
latm (atmosfera litro)
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Categoria Unidades

Poténcia hp (horsepower)
kW (quilowatt)
PS (cavalos métricos)
W (watt)

Pressdo atm (atmosfera)

bar (bar)

hPa (hectopascal)

inH,0 (polegadas de 4gua)

inHg (polegadas de mercurio)
kPa (quilopascal)

kgf/cm?2

Ibf/in2

mbar (milibar)

mmH,0 (milimetros de dgua)
mmHg (milimetros de mercurio)
N/m2

Pa (pascal)

psi (libras por polegada quadrada)
torr (milimetros de mercurio)
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Informacgodes gerais

Ajuda online

education.ti.com/eguide

Selecione o seu pais para obter mais informagdo sobre o produto.

Contacte a assisténcia técnica da Tl

education.ti.com/ti-cares

Selecione o seu pais para obter recursos técnicos ou assisténcia.

Informacgoes da Assisténcia e Garantia

education.ti.com/warranty

Selecione o seu pais para obter informagGes sobre a duragdo e os termos da garantia
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