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Komme i gang med TI-Nspire™ CX-studentprogramvare

Med studentprogramvaren TI-Nspire™ CX kan elevene bruke PC- og Mac®-
datamaskiner for & utfgre de samme funksjonene som pa en grafregner. Dette
dokumentet omhandler:

e TI-Nspire™ CX Student Software
e TI-Nspire™ CX CAS Student-programvare

Merk: Nar programvarene ikke er like, blir forskjellene beskrevet.

1 Komme i gang med TI-Nspire™ CX-studentprogramvare



Palogging med Tl-kontoen din

Hvis du vil bruke TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software eller TI-Nspire™ CX Student
Software, ma du logge pa ti-kontoen din.

1. Start programvaren.

Hvis dette er fgrste gangen programvaren startes, blir du bedt om a akseptere
lisenser, personvern og vilkar for bruk pa nettet.

X

i3 Texas INSTRUMENTS

By using the application you indicate your agreement with the terms
and conditions of the License, Software Data Palicy, and
T0's Online Terms of Use |

DECLINE | | ACCEPT |

Klikk pa Accept.
2. | paloggingsforespgrselen, klikk pa LAUNCH SIGN IN.

X

Please sign in to your account o continue.

PURCHASE LICENSE | | LAUNCH SIGNIN |

Merk: Hvis du ma kjgpe en enkeltbrukerlisens, klikk pd PURCHASE LICENSE.

Dette vil apne paloggingssiden til Texas Instruments i nettleseren din. Fullfgr
paloggingsprosessen med en Google-konto eller med den e-postadressen som er
assosiert med TI-kontoen din.

X
Please signin to continue

i3 TEXAS INSTRUMENTS

SIGNIN

-
o
G

Or sign in with email

Email(user name)

Nar du har validert kontoen din, vises en vellykket-melding i nettleseren, og
programvaren apnes.

Pdlogging med Tl-kontoen din 2



Vise lisensinformasjon
Mens du er innlogget, kan du vise detaljene i lisensen.

» Ga til Help > License Info.

= x
Account Info
email@domain.com

Subscription Expiration
2026-12-30

Session Expiration
6 Days 23 Hours 56 Minutes

Kontoinformasjon: Den aktuelle brukerens e-postadresse.

Abonnementet utlgper: Utlgpsdato for den aktuelle programvarelisensen.
@kt utlgper: Tid igjen i den aktuelle gkten.

Mens programvaren er i bruk, kobler den seg til lisenssystemet hvert 15. minutt.
Hvis brukeren kobler seg av fra nettet, vil programvaren kjgre i sju dggn fra siste
gang den var tilkoblet.

Avlogging fra kontoen din
1. Gatil Help > Sign Out.
2. Klikk pa SIGN OUT.
Programvaren lukkes og en nettleserflik apner paloggingssiden.

Nar du logger deg av, lagres den aktuelle tilstanden og lisensen sendes tilbake til
rekken av tilgjengelige plasser. Hvis du avslutter ved a bruke File > Exit eller ved a

bruke lukkeknappen , vil ikke automatisk logge deg av og avslutte bruk av
lisensen.

Velge grafregnertype

Nar du starter programvaren for fgrste gang, vil du se valgdialogboksen
Grafregnertype:
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Handheld Type ==

Select your preferred handheld type:

TI-Nspire CX / TI-Nspire CX I TI-Nspire CX II-T

Exact Arithmetic

You can change this Iater by going to File > Settings > Handheld Type.

[ e

Klikk pa bildet av den grafregnertypen du vil bruke, og klikk deretter pa Neste for a
bruke den typen og dpne programvaren.

For a bytte grafregnertypen etter den fgrste starten:
1. Klikk pa Fil > Innstillinger > Grafregnertype og velg typen du vil bruke.

Bekreftelsesdialogen Grafregnertype apnes.

Handheld Type @

Handheld type changes will take effect after application restart.

| Cancel H Quit Now ‘

2. Klikk pa Avbryt a fortsette arbeidet ditt.

—eller—

Klikk pa Avslutt na for a lukke programvaren umiddelbart. Du blir spurt om du vil
lagre eventuelle dpne dokumenter. Nar du starter programmet pa nytt, vil den nye

grafregnertypen bli brukt.

Utforske arbeidsomrddet Dokumenter

Bruk menyalternativene og alternativer for verktgylinje i arbeidsomradet til 3 opprette

eller redigere dokumenter fra TI-Nspire™, og for a arbeide med applikasjoner og
oppgaver. Verktgyene i arbeidsomradet er spesifikke for & arbeide med apne
dokumenter.

Merk: Selv om det ikke er merket, er dokumentarbeidsomradet det standardinnstilte

arbeidsomradet i TI-Nspire™ CX-studentprogramvaren. Omradet som brukes for &
arbeide med dokumenter blir kalt Dokumentarbeidsomradet i dokumentasjonen og
hjelpeveiledninger.

Pdlogging med Tl-kontoen din
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8 Documentl - TI-Nspire™ CX Student Software [E=N(EoR =
File Edit View Inset Tools Window Help
on - B = ¥ o - 0 - e - @
o \-j e E} )] % HE ?\nsen (j = ) H Document Preview
Documents Toolbox % . Q . A - =
2 K -
Lists & Spreadsheet E3 o
4 1:Actions 3
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0
132 3:Data 3
X 4:statistics 3
E?rahle ' ! E
3
4
5
- v
‘ '
~Document1 x| arm
@ Page Size: Handheld 1.1 | Seftings RAD  Zoom: [150% - | - +

Verktgylinje. Inneholder hurtigtaster for gjgremal som utfgres ofte, som f.eks.

opprette nye dokumenter, dpne eksisterende dokumenter, lagre
dokumenter, sette inn applikasjoner, sette inn variabler og ta skjiermdump.

lkonene Klipp ut, Kopier og Lim

inn finner du ogsa her pa verktgylinjen. Pa

hgyre side er en knapp for forhandsvisning av dokument der du kan velge

grafregner eller datamaskin

Dokumentverktgyboks. Inneholder verktgy som er ngdvendig for a kunne

Nspire™. Bruk disse verktgyene for a apne

applikasjonsmenyene, bruke sidesortering for a vise TI-Nspire™-dokumenter,
apne TI-SmartView™-emulatoren, apne Utforsk innhold, sette inn
hjelpefunksjoner slik som matematiske sjabloner og symboler fra katalogen.
Klikk pa hvert ikon for & fa tilgang til tilgjengelige verktgy.

Verktgykassevindu. Alternativer for det valgte verktgyet vises i dette omradet.

Klikk for eksempel pa Dokumentverktgy-ikonet for & fa tilgang til de
verktgyene som du trenger for a jobbe med den aktive applikasjonen.

Arbeidsomrade. Viser gjeldende side for aktivt (valgt) dokument. Gjgr det

mulig a utfgre beregninger, legge til applikasjoner og legge til sider og

(2]
arbeide med dokumenter for Tl-
(3]
(4]
oppgaver. Kun ett dokument er
som faner.
(5]

aktivt om gangen. Flere dokumenter opptrer

Statuslinje. Viser informasjon om det aktive dokumentet.
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Forsta statuslinjen

Statuslinjen inneholder informasjon om det aktuelle dokumentet, samt alternativer for
veksling mellom grafregner- og datamaskinvisning og justering av hvordan dokumentet
skal vises i arbeidsomradet.

Page Size: Handheld 12 Settings RAD | Zoom: [150% ~| - + ‘

(6]

|
o

D |
©e 0 o 6/

Sidestgrrelse. Viser om dokumentet har sidestgrrelse som Grafregner
eller Datamaskin. Du kan bruke TI-Nspire™ Fil-menyen til for 3
konvertere et dokument fra en sidestgrrelse til en annen.

Oppgave/Sidetall. Den fgrste verdien representerer oppgavenummeret
for den aktive siden, og den andre verdien angir sidetallet innenfor en
oppgave. | eksemplet viser telleren 1.2, det vil si oppgave 1, side 2.

Innstillinger. Dobbelklikk for a vise eller endre dokumentinnstillingene for
det aktive dokumentet eller endre standard dokumentinnstillinger.

Modus. Viser vinkelmodusen (RAD, DEG, GRAD) for den aktuelle siden i
dokumentet, eller for den aktive matteboksen i notatapplikasjonen.

Zoom. Kun aktivert i grafregner-forhandsvisning (klikk Forhandsvisning av
dokument pa verktgylinjen og velg Grafregner). Klikk ¥ og velg
forstgrrelse for forhandsvisningen.

Tykkelse. Kun aktiv i Datamaskin forhandsvisning (klikk Dokument
forhandsvisning pa verktgylinjen og velg Datamaskin). Klikk ¥ og velg
verdi for a gke eller minske tykkelse pa tekst eller andre elementer.

Endre sprak

Bruk dette alternativet for a velge et foretrukket sprak. Du ma starte programvaren pa
nytt for at sprakendringen skal aktiveres.

1. KIkk pa Fil > Innstillinger > Endre sprak.

Dialogboksen Velg sprak apnes.

Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) - |

| Quit Now || Quit Later || Cancel |

Pdlogging med Tl-kontoen din
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2. Klikk pa w for a apne rullegardinlisten for a velge sprak.
Velg gnsket sprak.

4. Klikk pa Avslutt na for a lukke programvaren umiddelbart. Du blir spurt om du vil
lagre eventuelle dpne dokumenter. Nar du starter programvaren igjen, er
sprakendringen aktivert.

—eller—

Klikk pa Avslutt senere for a forsette arbeidet. Sprakendringen aktiveres ikke fgr du
lukker programvaren og apner den igjen senere.

Bruke snarveier i programmenyen
Bruk fglgende hurtigtaster pa programvaremenyen for a utfgre vanlige funksjoner.

Merk: Mac®-brukere ma bruke # (Cmd) istedenfor Ctrl i alle tilfeller.

Hvis du trenger hjelp

Hjelp F1
Hjelp pa nettet (online) F2
Redigere tekst
Klipp ut Ctrl+X
Kopier Ctrl+C
Lim inn Ctrl+Vv
Angre Ctrl+z
Ctrl+Esc
Gjer om Ctrl+y
Skift+Esc
Skift mellom tilnaermet og eksakt resultat Ctrl+Enter

Python-redigeringsprogram og Shell: Legg til en ny linje
etter gjeldende linje.

Sette inn tegn og symboler i et dokument

Hent data manuelt-tegn Ctrl+.

Likhetstegn =

Sett inn variabel Ctrl+L

7 Pdlogging med Ti-kontoen din



Dokumentadministrasjon

Vis Dokumentverktgy-menyen Ctrl+Skift+M
Apne dokument ctrl+0
Lukk dokument Ctrl+w
Opprett nytt dokument Ctrl+N
Sett inn ny side Ctrl+l
Velg applikasjon Ctrl+K
Lagre aktuelt dokument Ctrl+S
Navigasjon

Toppen av siden Ctrl+7
Python-redigeringsprogram og Shell: Flytter markgren til
begynnelsen av den fgrste linjen i programmet.

Bunnen av siden Ctrl+1
Python-redigeringsprogram og Shell: Flytter markgren til

slutten av den siste linjen i programmet.

Side opp Ctrl+9
Side ned Ctrl+3
Opp ett niva i hierarkiet Ctrl+a
Ned ett niva i hierarkiet Ctrl+w

Utvider valget i pilens retning

Skift+Enhver pil

Python-redigeringsprogram og Shell: Lager Kategori
tekstinnrykk pa gjeldende linje eller valgte linjer,

eller navigerer mellom ledetekster pa linjen

Navigere i dokumenter

Viser forrige side Ctrl+4
Viser neste side Ctrl+p

Pdlogging med Tl-kontoen din
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Viser Sidesorterer

Ctrl+a

Lukker Sidesorterer

Ctrl+v

Flytter fokus bakover innenfor side

Python-redigeringsprogram og Shell: Lager tekstutrykk
pa gjeldende linje eller valgte linjer, eller navigerer
bakover mellom ledetekster pa linjen

Skift+Tab

Veivisere og sjabloner

Legg til en kolonne i en matrise etter den aktuelle
kolonnen

Skift+Enter

Legg til en rad i en matrise etter den aktuelle raden

Python-redigeringsprogram og Shell: Legg til en ny linje
etter gjeldende linje.

Legg inn

Applikasjonsspesifikke hurtigtaster

Merknader/Programredigering/Python-
redigeringsprogram: Velg alle

Trykk-for-a-teste: Velg alle elementer i dialogen

Ctrl+A

Programredigering/Python-redigeringsprogram: Sjekk
syntaks og lagre

Ctrl+B

Programredigering/Python-redigeringsprogram: Finn

Ctrl+F

Geometri/Grafer: Skjul/Vis grafboks

Lister & og regneark/programredigering/Python-
redigeringsprogram: Ga til

Ctrl+G

Programredigering/Python-redigeringsprogram: Finn og
erstatt

Ctrl+H

Kalkulator/Programredigering/Python-
redigeringsprogram og Shell: Begynnelsen av linjen

Ctrl+8

Kalkulator/Programredigering/Python-
redigeringsprogram og Shell: Slutten av linjen

Ctrl+2

Merk: Sett inn matematisk uttrykksboks

Ctrl+M
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Merk: Sett inn kjemisk ligningsboks Ctrl+E

Lister & og regneark: Beregne pa nytt Ctrl+R

Programeditor: Kontroller syntaks, lagre program og lim
inn programnavn i Kalkulator (etter a ha tgmt
navarende linje i Kalkulator)

Python-redigeringsprogram: Sjekk syntaks, lagre
program og kjgr i Python Shell

Python Shell: Kjgr siste program pa nytt

Geometri/Grafer/Lister & og regneark: Legg til Ctrl+T
funksjonstabell

Programredigering/Python-redigeringsprogram og Shell:
Legg til / fiern kommentar-symbol

Gruppere / Igs opp gruppering for applikasjoner pa en Ctrl+4 / Ctrl+6
side

Diverse

Forhandsvisning for grafregner Alt+Skift+H
Forhandsvisning for datamaskin Alt+Skift+C
Overfgringsverktgy (kun leererprogramvare) Ctrl+Skift+T
Hurtigspgrring (kun laererprogramvare) Ctrl+Alt+Q
Registrer klasse (kun leererprogramvare) Ctrl+Skift+R
Ta skjermdump av side Ctrl+)

Gi nytt navn (kun arbeidsomrade for innhold) F2

Utskrift Ctrl+P
Avslutt programvare Alt+F4

Bruk av hurtigtaster pa grafregnertastaturet

Bruk fglgende emulatortastatur-snarveier for grafregnere til a utfgre vanlige
funksjoner.

Pdlogging med Tl-kontoen din



Hvis du trenger hjelp

Apne tips @
Redigere tekst
Klipp ut (o] [X]
Kopier (etrt]
Lim inn @
Angre @ @
ED
Gjgr om (etr)
Skift mellom tilnaermet og eksakt resultat (etr1]
Python-redigeringsprogram og Shell: Legg til en ny linje
etter gjeldende linje.
Norsk: Endre tast for a legge inn passende aksent (A
Kinesisk: Sett inn tegn
Sette inn tegn og symboler i et dokument
Vis tegn-/symbolpalett (etr1]
Senket strek () (=)
Vis matematisk sjablonpalett ofg
Backslash (\) =]
Hent data manuelt-tegn ]
Tem (etn]
Caps Lock ()
Lagre €D
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Hakeparentes (] [
Buet parentes (] D]
Vis symbolpalett for Trig
Likhetstegn =

Vis palett for pi-symboler

(m, /, 6 osv.)

Vis palett for likhet/ulikhet (e (5]
(> < #<,208])

Vis symbolpalett for tegn og bokstaver 2>
(18°09%":; _\)

kvadratrot (en] ()
log
In [etn]
svar @ E]
Dokumentadministrasjon

Apne dokumentmenyen
Apne dokument (] [0)
Lukk dokument (et (W)
Opprett nytt dokument (] [N]
Sett inn ny side (1
Velg applikasjon (o] (K]
Lagre aktuelt dokument (a] [S)

Navigasjon

Pdlogging med Tl-kontoen din
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Toppen av siden (o)

Python-redigeringsprogram og Shell: Flytter markgren til
begynnelsen av den fgrste linjen i programmet.

Bunnen av siden (en] (1)

Python-redigeringsprogram og Shell: Flytter markgren til
slutten av den siste linjen i programmet.

Side opp (etn] (9]

Side ned [etn]

Opp ett niva i hierarkiet (o) &

Ned ett niva i hierarkiet (o) w
Kontekstmeny for valg

Utvider valget i pilens retning Enhver pil
Python-redigeringsprogram og Shell: Lager tekstinnrykk tab

pa gjeldende linje eller valgte linjer, eller navigerer
mellom ledetekster pa linjen

Navigere i dokumenter

Viser forrige side [etn] <
Viser neste side (an) p
Viser Sidesorterer (o) &
Lukker Sidesorterer [otr] »
Skift mellom applikasjoner pa en delt side [etn]
Flytter fokus bakover innenfor side

Python-redigeringsprogram og Shell: Lager tekstutrykk
pa gjeldende linje eller valgte linjer, eller navigerer
bakover mellom ledetekster pa linjen
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Veivisere og sjabloner

Legg til en kolonne i en matrise etter den aktuelle
kolonnen

Legg til en rad i en matrise etter den aktuelle raden

Python-redigeringsprogram og Shell: Legg til en ny linje
etter gjeldende linje.

Integrasjonssjablon

Derivert-sjablon

o) (5]

Matematisk sjablonpalett

eller (et (R)

Brgk-sjablon

(en] (2]

Endre displayet

@k kontrast

EDE

Reduser kontrast

(en] (5]

Sla av

(etn ] (on)

Applikasjonsspesifikke hurtigtaster

Merknader/Programredigering/Python-
redigeringsprogram: Velg alle

Trykk-for-a-teste: Velg alle elementer i dialogen

Programredigering/Python-redigeringsprogram: Sjekk
syntaks og lagre

(en] (B)

Programredigering/Python-redigeringsprogram: Finn

(] ()

Geometri/Grafer: Skjul/Vis grafboks

Lister & og regneark/programredigering/Python-
redigeringsprogram: Ga til

(en] (G}

Programredigering/Python-redigeringsprogram: Finn og
erstatt

(e ] (H)

Pdlogging med Tl-kontoen din
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Kalkulator/Programredigering/Python-
redigeringsprogram og Shell: Begynnelsen av linjen

(en] (8)

Kalkulator/Programredigering/Python-
redigeringsprogram og Shell: Slutten av linjen

(en] 2

Merk: Sett inn matematisk uttrykksboks

ED

Merk: Sett inn kjemisk ligningsboks

(] (E)

Apne Kladdeark

Lister & og regneark: Beregne pa nytt

Programeditor: Kontroller syntaks, lagre program og lim
inn programnavn i Kalkulator (etter a ha temt
navarende linje i Kalkulator)

Python-redigeringsprogram: Sjekk syntaks, lagre
program og kj@r i Python Shell

Python Shell: Kjgr siste program pa nytt

(o] [R]

Geometri/Grafer/Lister & og regneark: Legg til
funksjonstabell

Programredigering/Python-redigeringsprogram og Shell:
Legg til / fiern kommentar-symbol

Gruppere / Igs opp gruppering for applikasjoner pa en
side

(] (4] / [en] (6]
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Bruke dokumentarbeidsomradet

Bruk dette arbeidsomradet til @ opprette, endre og vise TI-Nspire™-dokumenter, og til a
demonstrere matematiske konsepter.

Utforske arbeidsomrddet Dokumenter

Documents Toolbox
o | Pl & ! o m
[ Graphs & Geometry 3 =
2 ;th EEREEIEEY CECreanCone rao [i] X ©
3 Graph EntryEdit »
Q 4:window/ Zoom > 5
A\ sTrace »
'Q gAnayzs Graph »
BH z-rabte » A
®4 2:Geometry »
£} 9:Settings. »
Point B on the circle can be moved to
change the central angle
PDocumentt x i x [4) ]
(1] Dokumentverktgyboks. Inneholder verktgy som Dokumentverktgymeny,

Sidesorterer, TISmartView™-emulator, Hjelpefunksjoner og
Innholdsutforsker. Klikk pa hvert ikon for a fa tilgang til tilgjengelige
verktgy. Nar du arbeider i et TI-Nspire™-dokument, er de tilgjengelige
verktgyene spesifikke for det dokumentet.

(2] Verktgykassevindu. Alternativer for det valgte verktgyet vises i dette
omradet. Klikk for eksempel pa Dokumentverktgy-ikonet for a fa tilgang
til de verktgyene som du trenger for a jobbe med den aktive
applikasjonen.

Merk: | TI-Nspire™ CX premium laererprogramvaren apnes verktgyet for
konfigurering av spgrsmal i dette omradet nar du setter inn et spgrsmal.
For mer informasjon, se Bruke spgrsmdl i laererprogramvaren.

(3] Arbeidsomrade. Viser det aktuelle dokumentet og gjgr det mulig a utfgre
beregninger, legge til applikasjoner og legge til sider og oppgaver. Kun ett
dokument er aktivt om gangen (valgt). Flere dokumenter opptrer som
faner.

(4] Dokumentinformasjon. Viser navnet pa alle dpne dokumenter. Nar det er
for mange apne dokumenter a liste opp, klikk pa forover- og
bakoverpilene for a bla giennom de apne dokumentene.

Bruke dokumentverktgykassen

Documents Toolbox, som ligger pa venstre side av arbeidsomradet, inneholder verktgy
som trengs for a arbeide med TI-Nspire™-dokumenter. Nar du klikker pa et
verktgykasseikon, vises det tilhgrende verktgyet i verktgyruten.
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Documents Toolbox

Utforske dokumentverktgy

| fglgende eksempel er dokumentverktgymenyen dpen og viser applikasjonsmenyen for
Kalkulator-applikasjonen. | TI-Nspire™-dokumenter inneholder
dokumentverktgymenyen tilgjengelige verktgy for a arbeide med en applikasjon.
Verktgyene er spesifikke for den aktive applikasjonen.

Calculator -3 @
$ 1:Actions 4
e 15"5 2:Number 4
X= 3:Algebra L4
_fd 4:Calculus 4
5:Probability v
X & Statistics v
[29] 7:matrix & vactor 3
$€ 8:Finance 4
%? 9:Functions & Programs 4
(1] Dokumentverktgyboks-menyen.
(2] Verktgy tilgjengelige for Kalkulator-applikasjonen. Klikk pa ) for a apne

undermenyen for hvert alternativ.

(3] Klikk pa # for a lukke og klikk pa ¥ for a apne dokumentverktgy.

Utforske Sidesortering

Folgende eksempel viser dokumentverktgyboksen med Sidesortering apen. Bruk
Sidesortering til a:

e \Vise antallet oppgaver i dokumentet og hvor du er.
¢ Flytt fra en side til en annen ved a klikke pa den siden du vil vise.

e Legge til, klippe ut, kopiere og lime inn sider og oppgaver innenfor det samme
dokumentet eller mellom dokumenter.
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o Documents Toolbox

S |
Q| Hen B

* Problem 2

Drata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the
calumns named to
represent the data.

2
2 L]

5 £
time

Add & mavable line to the plotted data:
menu=Analyzes Add Movable Line Adjust I
the line to fit he data

& 2|

distance
wmo o

T T T T T T T
2 4 S [ 7 = a
tima

Q@
2

menu=Analyze> Regression>Show Linear

Find a regression model:
(mxckb) I

Wove & point and observe the modsl

(1] Dokumentverktgyboks-menyen.

(2] Klikk pa minustegnet for a kollapse visningen. Klikk pa plusstegnet for a
apne visningen og vise sidene i dokumentet.

(3] Bla gjennom-linje. Bla gjennom-linjen er kun aktivert nar det er for mange
sider til at de kan vises i feltet.

Utforske TISmartView™-funksjonen

TI-Smartview™-funksjonen emulerer hvordan en grafregner virker. |
leererprogramvaren forenkler den emulerte grafregneren klasseromspresentasjonene. |
elevprogramvaren gir det emulerte tastaturet elevene muligheten til a kjgre
programvaren som om de bruker en grafregner.

Merk: Innhold vises kun pa den lille TI-Smartview™-skjermen hvis dokumentet er i
grafregnervisning.
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Merk: Fglgende illustrasjon viser TI-SmartView™-feltet i leererprogramvaren. |
elevprogramvaren er det kun tastaturet som vises. Les kapitlet Bruke TI-SmartView™-
emulatoren for mer informasjon.

Documents Toolbox

- IHandheld + SideScreen | 9

A TExas INSTRUMENTS ;'!SpirE’ X

=0 o)
(= S GE (]
[-1] S O W - [
[=T~) I S W [ -
mml o [ ] Je=

EIICE]EI R EIE ]

O M) (E]

IR EE ]
M+EaaEC - )

Dokumentverktgyboks-menyen.

® Qo

Tastatur-alternativer. Klikk pa w for a velge hvordan grafregneren skal
vises:

o  Mgrk
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e Lys
e Omriss
(3) Visningsvelger. | leererprogramvaren, klikk pa w for a velge
grafregnervisningen:
e Kun grafregner
e Tastatur + sideskjerm
e Grafregner + Sideskjerm

Merk: Du kan ogsa endre disse alternativene i vinduet for alternativer til
TI-SmartView™. Klikk pa Fil > Innstillinger > TI-Smartview™-alternativer for
4 apne vinduet.

Merk: Visningsvelgeren er ikke tilgjengelig i elevprogramvaren.

Nar visningen Bare handholdt er aktiv, velg Alltid fremst for 3 ha visningen
foran alle andre apne applikasjoner. (Kun Teacher Software.)

Utforske Innholdsutforsker
Bruk innholdsutforskeren til a:

e Visen liste over filer pa datamaskinen din.

e Opprette og administrere gktgrupper.

e Huvis du bruker programvare som stgtter tilkoblede grafregnere, kan du:
- Vise en liste over filer pa enhver tilkoblet grafregner.
- Oppdatere OS-et pa tilkoblede grafregnere.
- Overfgre filer mellom en datamaskin og tilkoblede grafregnere.

Merk: Hvis du bruker TI-Nspire™-programvare som ikke stgtter tilkoblede grafregnere,

vil overskriften Tilkoblede grafregnere ikke vises i innholdsutforskerruten.

Bruke dokumentarbeidsomrddet
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Documents Toolbox

®

® Qo

Computer = e

Lookin: |TI-Mspire | W

MName & Size

. MyLib

. Dictionary
. Downloads
. Examples
. Images

J Screen Captures

TI-Nspire™ CX Connected Handhelds &

Lookin: Connected Handhelds ~ | o~ @

Mame =

B THNspire Cx 11 A10C

Dokumentverktgyboks-menyen.

Viser filer pa datamaskinen og navnet pa mappen hvor filene er plassert. Klikk
pa w for & navigere til en annen mappe pa datamaskinen.

Listen over mapper og filer i mappen som er navngitt i Se i:-feltet. Hgyreklikk
pa en markert fil eller mappe for a dpne kontekstmenyen med en liste over
tilgjengelige handlinger for den filen eller mappen.

Klikk pa A for 4 lukke listen over filer. Klikk pa ¥ fora apne listen over filer.

(5] % Alternativer-meny. Klikk pd w for & dpne rullegardinmenyen over

handlinger som du kan utfgre pa en valgt fil:
¢ Apne en eksisterende fil eller mappe.
¢ Flytte (navigere) opp ett niva i mappehierarkiet.
e Opprett en ny mappe.
e Opprette en ny gktgruppe.
e Ginytt navn til en fil eller en mappe.
e Kopiere en valgt fil eller mappe.
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Lime inn fil eller mappe som er kopiert til utklippstavlen.
Slette en valgt fil eller mappe.

Velge alle filer i en mappe.

Pakke gktgrupper.

Oppdatere visningen.

Installere OS.

(6] Tilkoblede grafregnere. Lister opp de tilkoblede grafregnerne. Flere

grafi

regnere blir listet opp dersom flere enn én grafregner er koblet til

datamaskinen, eller dersom du bruker TI-Nspire™ dokkingstasjoner.

(7] Navnet pa den tilkoblede grafregneren. For & vise mappene og filene pa en

grafi

regner, dobbeltklikk pa navnet.

Klikk pa w for a navigere til en annen mappe pa grafregneren.

Utforske hjelpefunksjoner

Hjelpefunksjoner-feltet gir tilgang til matematiske sjabloner og operatorer, spesialtegn,
katalogelementer og biblioteker som du trenger nar du skal arbeide med dokumenter. |

eksemplet ned

enfor er fanen Matematiske sjabloner apnet.

Documents Toolbox

o : [H] -

{2 Math Templates |

Double-click

conicon to insert item

\NO Vo " mn
{& |0l Soo [ [
uguu f['u %D %EI %‘&E

o 0

-

[[] #' Wizards On @

oo Symbols

Catalog

% Math Operators

%- Unit Conversions

|11 Libraries
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(1] Dokumentverktgyboks-menyen.

(2] Matematiske sjabloner er apen. Dobbeltklikk pa en sjablon for a legge den
til i et dokument. Klikk pa Matematiske sjabloner for a lukke
sjablonvisningen.

For & apne Spesialtegn, Katalog, Matematiske operatorer og Biblioteker,
klikk pa fanen.

Avmerkingsboks for Veivisere P3. Velg dette alternativet for a bruke en
veiviser til & legge inn funksjonsargumenter.

Faner for a apne visninger, hvor du kan velge og legge til spesialtegn,
katalogelementer, matematiske operatorer og bibliotekelementer i et
dokument. Klikk pa fanen for a dpne visningen.

Bruke arbeidsomréadet

Plassen pa hgyre side av vinduet inneholder et omrade hvor du kan opprette og
arbeide med TI-Nspire™-dokumenter. | dette omradet kan du vise dokumentene, slik at
du kan legge til sider, legge til applikasjoner og utfgre alle arbeider. Kun ett dokument
er aktivt om gangen.

Nar du oppretter et dokument, spesifiserer du sidestgrrelsen som grafregner eller
datamaskin. Dette er hvordan siden vises i arbeidsomradet.

e Sidestgrrelsen Grafregner er optimalisert for den mindre skjermen pa en
grafregner. Denne sidestgrrelsen kan vises pa grafregnere, datamaskinskjermer og
nettbrett. Innholdet skaleres nar det vises pa en stgrre skjerm.

e Sidestgrrelsen Dataskjerm utnytter det stgrre omradet pa en datamaskinskjerm.
Disse dokumentene kan vise detaljer med mindre behov for skrolling. Innholdet
skaleres ikke nar det vises pa en grafregner.

Du kan endre sideforhandsvisningen for & se hvordan dokumentet vil se ut i en annen
sidestgrrelse.

P For a endre sideforhandsvisningen, klikk pa Forh&ndsvisning av dokument pa
verktgylinjen og deretter Grafregner eller Datamaskin.

‘- ==l —

£ Insert - € 1 - | [ed - B - ‘E Document Preview =
i ¢ B Handneld =
= @gumputer

For mer informasjon om sidestgrrelse og forhandsvisning av dokumenter, se Arbeide
med TI-Nspire™ Documents.

Endre dokumentinnstillinger

Dokumentinnstillinger kontrollerer hvordan alle tall, inkludert elementer eller matriser
og lister, vises i TINspire™-dokumenter. Du kan endre grunninnstillingene nar som
helst, og du kan spesifisere innstillingene for et spesifikt dokument.
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Endre dokumentinnstillinger

1. Opprett et nytt dokument eller dpne et eksisterende dokument.

2. FraTI-Nspire™ Filmenyen, velg Innstillinger > Dokumentinnstillinger.
Dialogboksen for dokumentinnstillinger apnes.
Nar du apner dokumentinnstillinger for fgrste gang, vises standardinnstillingene.
3. Trykk pa Tab eller bruk musen for a bevege deg gjennom listen med innstillinger.
Klikk pa w for a apne rullegardinlisten for a vise de tilgjengelige verdiene for hver
innstilling.
Felt Verdier
Vis sifre e Flytende
e Flytendel - Flytendel2
e FastO - Fast12
Vinkel e Radian
e Grad

e Gradianer

Eksponentielt

e Normal

format e Vitenskapelig
e Teknisk
Reell eller kompleks | e Reelt

e Rektanguleer
e Polar

Beregningsmodus

e Automatisk
e  Eksakt
e Tilneermet

Merk: Automatisk modus viser et svar som ikke er et helt tall
som en brgk, bortsett fra nar et desimaltall brukes i
oppgaven. Eksakt modus (kun CAS) viser et svar som ikke er
et helt tall som en brgk eller i symbolsk form, bortsett fra hvis
et desimaltall er brukt i oppgaven.

Eksakt aritmetisk

e P3
e Av

Merk: Dette alternativet er kun tilgjengelig pa Exact
Arithmetic-kalkulatorer.

CAS-modus

e P3
e  Eksakt aritmetisk

Bruke dokumentarbeidsomrddet
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Felt

Verdier

Av

Merk: Dette alternativet er kun tilgjengelig pa CAS-
kalkulatorer og programvare.

Vektorformat

Rektangulaer
Sylindrisk
Sfeerisk

Grunntall

Desimal
Heksades
Binaer

Maleenheter

Sl
NO

Merk: Dette alternativet er kun tilgjengelig pa CAS-
kalkulatorer og programvare.

4. Klikk pa gnsket innstilling.

5. Velg ett av fglgende alternativer:

e For danvende innstillingen i det dpne dokumentet og i Scratchpad (Kladd), og

for a gjgre den til standard for nye applikasjoner, klikk OK.

o Klikk pa Avbryt for & lukke dialogboksen uten a gjgre endringer.

Endre innstillinger i Grafer og geometri

Grafer og geometri-innstillingene kontrollerer hvordan informasjon vises i apne
oppgaver og i etterfglgende nye oppgaver. Nar du egendefinerer innstillingene i Grafer

og geometri, blir denne endringen grunninnstilling for alle arbeidene i denne

applikasjonen.

Fullfgr fglgende trinn for a egendefinere applikasjonsinnstillingene for Grafer og

geometri.

1. Opprette et nytt graf- og geometridokument, eller dpne et eksisterende dokument.

2. Klikk pa ‘i;;\ﬁ i verktgykassen for dokumenter for & apne applikasjonsmenyen grafer

og geometri.

3. Klikk pa Innstillinger > Innstillinger.

Dialogboksen for Innstillinger for Grafer og geometri dpnes.
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Display Digits:
sraphing Angle:
seometry Angle:
|:| Automatically hide plot |
Show a» alues

s end

Graphs & Geometry Settings

abels

[] show tool tips for functis

n manipulation

-

OK Cancel

4. Trykk pa Tab eller bruk musen for a bevege deg gjennom listen med innstillinger.
Klikk pd p for @ apne rullegardinlisten for a vise de tilgjengelige verdiene for hver

innstilling.

Felt

Verdier

Vis sifre

Automatisk
Flytende

Flytendel -
Flytendel2

FastO - Fast12

Grafisk vinkel

Automatisk
Radian
Grad
Gradianer

Geometrisk vinkel

Automatisk
Radian
Grad
Gradianer

5. Velg gnsket innstilling.

6. Klikk pa en avmerkingsboks for a aktivere eller deaktivere et alternativ.

Avmerkingsboks

Funksjon nar markert

Skjul plottmerkene
automatisk

Plottmerkene vises kun dersom de velges, gripes eller
du fgrer musen over dem.

Vis aksenes endeverdier

Et numerisk merke vises ved den laveste og hgyeste
verdien som er synlig pa en akse.
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Avmerkingsboks Funksjon nar markert

Vis verktgytips for Viser nyttig informasjon mens du manipulerer

funksjonsmanipulasjon funksjonsgrafene

Finner automatisk et Viser null, minima og maksima for graftegnede

viktig punkt funksjoner og objekter under sporing av en
funksjonsgraf.

7. Velg ett av fglgende alternativer:

e For aanvende innstillingen i det dpne dokumentet og i Scratchpad (Kladd), og
for a gjgre den til standard for nye grafer og geometriapplikasjoner, klikk OK.

o Klikk pa Avbryt for & lukke dialogboksen uten a gjgre endringer.
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Arbeide med tilkoblede grafregnere

TINspire™ software lar deg vise innhold, administrere filer og installere
operativsystemoppdateringer pa grafregnere tilkoblet datamaskinen.

For a bruke de funksjonene som er beskrevet i dette kapitlet, ma grafregnerene vaere
slatt pa og koblet til med ett av fglgende:

e TI-Nspire™-dokkingstasjon eller TI-Nspire™ CX-dokkingstasjon
¢ TINspire™ Navigator™ holder og tilgangspunkt

e TINspire™ CX tradlgs nettverksadapter og tilgangspunkt

e TI-Nspire™ CX tradlgs nettverksadapter - v2 og tilgangspunkt
e Endirekte tilkobling gjennom en standard USB-kabel

For nettbasert tilkopling med TI-NspireTM CX Il med Chromebook, Windows®-
datamaskin eller Mac®-datamaskin, ga til TI-Nspire™ CX Il Connect.

Merk: Oppgavene i denne seksjonen kan kun utfgres med TI-Nspire™-grafregnere. For &
kunne aktivere tradlgs tilkobling, ma TI-Nspire™ premium lzererprogramvare og OS
installert pa TI-Nspire™ CX ll-grafregnere, vaere versjon 5.0 eller nyere. For TI-Nspire™
CX grafregnere, ma OS veaere versjon 4.0 eller nyere.

Administrere filer pa en tilkoblet grafregner
Nar du arbeider med filer pa tilkoblede handholdte enheter i innholdsarbeidsomradet,

bruk menyen Alternativer ** eller kontekstmenyen for & administrere filene.

Merk: Hvis du velger en filtype som ikke stgttes pa grafregneren, er enkelte valg pa
menyen Alternativer ikke aktive.

Alternativ Slik gjgr du

Apne Apne en fil pa en tilkoblet handholdt enhet:
o Klikk pa filen du vil dpen.

o Klikk pa Apne. Dokumentet dpnes i dokumentarbeidsomradet.

Lagre pa Lagre en kopi av den valgte filen pa datamaskinen din:
datamaskin o Klikk pa filen du vil lagre.

e Klikk pa Lagre pa datamaskin. Dialogboksen Lagre valgte filer
apnes.

¢ Naviger til mappen hvor du vil lagre filen.

o Klikk pa Lagre.

Kopier/liminn  Opprette en kopi av en fil:
e Klikk pa filen som du vil kopiere.
o Klikk pa Alternativer > Kopier for a kopiere filen til utklippstavlen.
e Foralimeinn filen et annet sted naviger til det nye stedet, og velg
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Alternativ Slik gjgr du

Alternativer > Lim inn.

Merk: Hvis du ikke velger et nytt sted, limes den nye filen inn
med et nytt navn "Kopi av ..."

Fjern Slette en fil pa en tilkoblet handholdt enhet:
e Velg filen du vil slette.
o Klikk pa Slett.

e Klikk pa Ja nar dialogboksen for advarsler vises. Klikk pa Nei for a
avbryte.

Oppdater Klikk pa Alternativer > Oppdater.

Ginytt navn til  Gi nytt navn til en fil pa en tilkoblet handholdt enhet:
o Klikk pa filen du vil endre navnet pa.
e Klikk pa Alternativer > Gi nytt navn.
e Skriv inn det nye navnet og trykk pa Enter.

Opp ett niva Ga opp ett niva i hierarkiet. Dette alternativet er tilgjengelig nar du
velger en fil inne i en mappe.

Ny mappe Opprette en ny mappe:
e Klikk pa Ny mappe.
e Skriv inn et navn pa den nye mappen.

e Trykk pa Enter.

Apne dokumenter p3 en tilkoblet grafregner
Apne et dokument pa en handholdt enhet i TI-Nspire™ software:

1. Sgrg for at den handholdte enheten er koblet til datamaskinen.

2. Klikk pa for a apne Utforsk innhold.

Navnet til den tilkoblede handholdte enheten er oppfgrt i vinduet Tilkoblede
handholdte enheter.

3. Dobbeltklikk pa enhetens navn.
Mappene og dokumentene pa den handholdte enheten listes opp.
4. Naviger til dokumentet du vil dpne, og dobbeltklikk pa filnavnet.
Dokumentet dpnes i dokumentarbeidsomradet.
Lagre filer til en tilkoblet grafregner

Nar du lagrer filer fra datamaskinen til en handholdt enhet, blir filene konvertert til TI-
Nspire™-dokumenter (.tns-filer). Lagre en fil pa datamaskinen til en tilkoblet handholdt
enhet:

1. Sgrg for at den handholdte enheten er koblet til datamaskinen.
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Klikk pa for & apne Utforsk innhold.
Mappene og filene pa datamaskinen er oppfgrt i ruten Datamaskin.

Naviger til mappen eller filen du vil lagre pa den handholdte enheten.
Klikk pa filen for & velge den.

Dra filen til en tilkoblet handholdt enhet oppfgrt i vinduet Tilkoblede handholdte
enheter.

Filen blir lagret pa den tilkoblede handholdte enheten.

Merk: For 3 lagre filen i en mappe pa den handholdte enheten, dobbeltklikk pa
navnet til den handholdte enheten for a liste opp mappene og filene. Deretter drar
du filen til en mappe pa den handholdte enheten.

Hvis filen allerede eksisterer pa den handholdte enheten, blir du spurt om du vil
erstatte filen. Klikk pa Erstatt for a overskrive den eksisterende filen. Klikk pa Nei
eller Avbryt for a avbryte lagringen.

Soke etter operativsystemoppdateringer

Nar grafregnere er tilkoblet, kan du sgke etter operativsystemoppdateringer fra
innholdsarbeidsomradet eller fra dokumentarbeidsomradet.

Merk: Datamaskinen din ma veaere koblet til Internett.

1. Vise alle grafregnere.

¢ linnholdsarbeidsomradet klikker du pa Tilkoblede grafregnere i vinduet
Ressurser.

e Apne Utforsk innhold, og klikk pa Tilkoblede grafregnere i
dokumentarbeidsomradet.

2. \Velg grafregneren du vil sjekke, og klikk pa Hjelp > Se etter OS-oppdateringer for

grafregnere/labenhet.

e Hvis operativsystemet er oppdatert, vises dialogboksen Se etter OS-
oppdateringer for grafregnere for a angi at operativsystemet pa grafregneren er
oppdatert.

Check for 05 Update ===

O Your Tl-Nspire CX operating system is up to date.

e Hvis operativsystemet ikke er oppdatert, vil programvaren TI-Nspire™ be deg
om a installere det nyeste oppdaterte OS na, med alternativet om a laste ned
OS til datamaskinen.
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Check for OS Update @

Anewerversion ofthe 0S5 (5.0.0 1242) is

* available. You are currently running 5.0 0.796

”mm | Continue H Close ‘

3. Huvis du vil sld av automatisk varsling, fierner du avmerkingen i boksenSgk etter
oppdateringer automatisk.

4. Klikk pa OK for a lukke dialogboksen. Du kan ogsa klikke pa Fortsett og fglge
klarmeldingene for & installere OS pa grafregneren.

Installere en OS-oppdatering

Merk: For @ unnga tap av ulagret informasjon, ma du lukke alle dokumenter pa
grafregneren fgr du oppdaterer operativsystemet (OS). En oppdatering av OS vil ikke
erstatte eller fjerne tidligere lagrede dokumenter.

OS pa en ny grafregner leveres med installasjonsprogrammet, som plasserer OS pa et
standard sted som: C:\minedokumenter\TI-Nspire\nedlastinger.

Ga til education.ti.com/latest for a laste ned de siste operativsystemfilene.

Merk: Du kan installere OS-oppdateringer pa tilkoblede grafregnere fra
innholdsarbeidsomradet nar som helst.

Oppdatere OS pa en enkelt grafregner

1. Sgrg for at datamaskinen er tilkoblet Internett.

2. Vis alle tilkoblede kalkulatorer ved a klikke pa pilen ved siden av TI-Nspire™
Connected Handhelds i feltet «Ressurser».

av grafregnerens navn betyr:
» ] Computer Content graireg| y

Links Grafregneren behgver en OS-
» (&) Web Content oppdatering.

hal- | Ti-Nspire™ CX Connected Handhelds —eller—

Grafregneren har et nyere OS enn
I TI-Nspire CX Il A10C € v
leererens.

3. Hold markgren over TI-Nspire™-grafregneren du vil oppdatere, og hgyreklikk.
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4. Klikk Se etter OS-oppgradering.

Dialogboksen Se etter OS-oppdatering apnes.

Check for OS Update (=]

Anewerversion of the 0S5 (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

le | Continue || Close |

5. Klikk pa Lukk for a avbryte installasjonen, eller klikk pa Fortsett og fglg ledetekstene
for a installere operativsystemet pa grafregneren.

Nar oppdateringen er fullfgrt, starter grafregneren automatisk pa nytt.

Oppdaterer OS pa flere kalkulatorer

Merk: For & unnga tap av ulagret informasjon, ma du lukke alle dokumenter pa
grafregneren fgr du oppdaterer operativsystemet (OS). En oppdatering av OS vil ikke
erstatte eller fjerne tidligere lagrede dokumenter.

1. Klikk pa TI-Nspire™ Connected Handhelds i «Ressurser»-panelet.
2. Velg alle grafregnere du vil oppdatere i innholdsfeltet.

3. Klikk pa Verktgy > Installer OS.

Dialogboksen for OS-installasjon apnes.
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% OSlInstallation
Setup | Status
Add 05 file. Remove Selected | [] Delete all files and folders before transfer

[el=x

File Name Destination Folder Size

Edit Destination Folder: |Transfers-10-21-11 - Change

Close

4. Klikk pa Legg til OS-fil.

Dialogboksen Legg til i overfgringslisten apnes.

Add to Transfer List x

Files | Folders
LoakIn: [ . Downloads 'I = | @ 5]

3 TI-Nspire.tcc
2 Tl-Nspiretec2
= TI-Nspire.tco
‘-_v- TI-Nspire tco2

File Name: | |

Files of Type: lTI—Nspire“‘ Family Handhelds

-]

Select Cancel

5. Velg de relevante OS-filene.

e For a oppgradere en TI-Nspire™ CX grafregner, velg TI-Nspire.tco.

e For a oppgradere en TI-Nspire™ CX CAS grafregner, velg TI-Nspire.tcc.
e For a oppgradere en TI-Nspire™ CX Il handheld, velg TI-Nspire.tco2.
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e For a oppgradere en TI-Nspire™ CX Il CAS handheld, velg TI-Nspire.tcc2.
e For a oppgradere en TI-Nspire™ CX II-T handheld, velg TI-Nspire.tct2.

6. Klikk pa Velg.
OS-installasjon vises igjen med dine valgte OS-filer.

7. Klikk pa Installer OS.

Versjonsinformasjon for OS oppdateres og dialogen Velg grafregnerens OS-fil vises
igjen for ytterligere valg.
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Arbeide med TI-Nspire™-dokumenter

Alt arbeid du oppretter og lagrer ved hjelp av TI-Nspire™-programmer, lagres som et
dokument (.tns-fil), som du kan dele med andre ved hjelp av TI-Nspire™-programvare
og med de som bruker handholdte enheter.

TI-Nspire™ dokumenter.

Et TI-Nspire’”‘-do!(ument bestar av en eller flere oppgaver. Hver oppgave inneholder en
eller flere sider. En enkelt side vises i arbeidsomradet. Alle arbeidene legges pa sider i
applikasjonene.

Da TI-Nspire™-programvare og grafregnere deler den samme funksjonaliteten, kan du
opprette TI-Nspire™-dokumenter som kan overfgres mellom datamaskiner og
grafregnere. Nar du oppretter et dokument, kan du velge mellom to sidestgrrelser.

e Grafregner. Stgrrelse: 320 x 217 piksler. Med denne stgrrelsen kan dokumentet
vises pa alle plattformer. Innholdet skaleres nar det vises pa et nettbrett eller en
stgrre skjerm.

e Datamaskin. Stgrrelse: 640 x 434 piksler. Innholder skaleres ikke nar det vises pa
mindre plattformer. Noe av innholdet vises muligens ikke pa grafregnere.

Du kan nar som helst konvertere et dokument fra en sidestgrrelse til en annen nar.

Opprette et nytt TI-Nspire™-dokument

Fgrste gang du dpner programvaren pa datamaskinen, apnes dokumentarbeidsomradet
med et tomt dokument som inneholder én oppgave. Du kan legge til applikasjoner og
innhold i denne oppgaven og pa den maten opprette et dokument.

Merk: Velkomstskjermbildet vises nar du starter programmet hvis alternativet "Vis
alltid dette ved oppstart" er valgt. Klikk pa et applikasjonsikon for & legge til en oppgave
med en aktiv applikasjon i et nytt dokument.

Bruk fglgende fremgangsmate nar du skal opprette et nytt dokument:
1. P& TI-Nspire™ Fil-meny,
¢ Velg Nytt TI-Nspire-™-dokument - Sidestgrrelse for grafregner.
-eller-
e Velg Nytt TI-Nspire™-dokument - Sidestgrrelse for datamaskin.

Det nye dokumentet apnes i dokumentarbeidsomradet, og du blir bedt om & velge
en applikasjon.
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File Edit View Inset Taols

Content Documents

Insert an application to enable this view.

Window  Help

Bt - @ 7 - |00

B -

B Document Preview -

Add Calculator

Add Graphs
Add Geometry
Add Lists & Spreadsheet
Add Data & Statistics

Add Notes

Add Vernier DataQuest™
Add Widget

Add Program Editor »

““Document1  x

Page Size: Handheld

11 | Setings RAD | Zoom:[150% ~-| - + EB

2. Velg en applikasjon for a legge til en oppgave i dokumentet.

Na er oppgaven lagt til i dokumentet.

Apne et eksisterende dokument

Slik apner du et eksisterende dokument:

1. Velg Fil > Apne dokument.

—eller—

.
Klikk pa E@

Dialogboksen Apne apnes.
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® open X

Lookln: | | Examples ¥ B '@‘

[ Angles of Depression and Elevation.ins

¥
o
5
o
B
3
®
S
@
o
K
1
@
o
@
@
-
@

il
2
[

Getting Started tns

Getting Started Python.tns
Inverse_Functions tns
Physical_Electricity_Assess.ins
Physical_Energy_Assess.tns
Physical_Motion_Forces_Assess.ins
Physical_Properties of Matter_Assess.tns

TIT1(E]

EIEIET

File Name: Geftting Started.tns |

Files of Type: | TI-Nspire™ Documents (*tns) - |

‘ Open H Cancel |

2. Bruk filleseren til 3 finne frem til filen du vil dpne, og klikk pa filen for a velge den.
3. Klikk pa Apne.

Dokumentet apnes i arbeidsomradet.

Merk: Hvis du vil sgke blant de 10 siste dokumentene, klikk pa Fil > Siste dokumenter og
velg et dokument fra rullegardinlisten.

Lagre TI-Nspire™-dokumenter

Lagre et nytt dokument:

1. Klikk pa Fil > Lagre dokument, eller klikk pa IE/

Dialoghoksen Lagre TI-Nspire™-dokument apnes

@ Save TI-Nspire™ Document X

Save In: Examples v

| E Angles of Depression and Elevation.tns
[i=] Bio_HumanBody_Assess tns

[ Gefting Started.tns

[ Getting Started Python.tns

[=] Inverse_Functions.tns

[] Physical_Electricity_Assess.tns

[/ Physical_Energy_Assess.tns

[=] Physical_Motion_Forces_Assess.tns

[&s] Physical_Properties of Matter_Assess.tns

File Name: Document1|

Files of Type: |T-Nspire™ Documents (*.tns) > |

|- save | |- cancel
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2. Finn frem til mappen der du vil lagre dokumentet, eller opprett en mappe der du vil
lagre dokumentet.

Skriv inn et nytt navn for dokumentet.

4. Klikk pa Lagre for a lagre dokumentet.
Dokumentet lukkes og lagres med filtypen .tns.

Merk: Nar du lagrer en fil, vil programvaren fgrst sgke i den samme mappen neste gang
du apner en fil.

Lagre et dokument med et nytt navn
Du kan lagre et tidligere lagret dokument i en ny mappe og/eller under et nytt navn.
1. Klikk pa Fil > Lagre som.

Dialogboksen Lagre TI-Nspire™-dokument apnes

2. Finn frem til mappen der du vil lagre dokumentet, eller opprett en mappe der du vil
lagre dokumentet.

3. Skrivinn et nytt navn for dokumentet.

4. Klikk pa Lagre for a lagre dokumentet med et nytt navn.
Slette dokumenter

Hvis du sletter en fil pa datamaskinen, sendes filen til papirkurven, slik at du kan
gjenopprette den dersom du ikke tsmmer papirkurven.

Merk: Hvis du sletter en fil pa grafregneren, er den slettet permanent, og du kan ikke
angre handlingen, sa veer helt sikker pa at du vil slette den filen du velger.

1. Velg dokumentet du vil slette.
2. Klikk pa Rediger > Slett eller trykk pa Slett.

Advarselsdialogboksen apnes.

3. Klikk pa Ja for a bekrefte slettingen.
Na er dokumentet slettet.

Lukke dokumenter

P For & lukke et dokument, klikk pa Fil > Lukk. Du kan ogsa klikke p& Lukk-ikonet pa
dokumentfanen nederst i dokumentet.

" Circle_Radius_Area Per CX X Fownfain_Parabola X

P Hvis side-ved-side-visning er aktiv, kan du klikke pa Lukk-ikonet gverst til hgyre i
dokumentvinduet.
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Formatere tekst i dokumenter

Bruk tekstformateringsverktgyene til 8 formatere tekst i TI-Nspire™-applikasjoner som
tillater innlegging av tekst. Som standard apnes verktgylinjen for tekstformatering i
omradet over et aktivt dokument. Alternativene pa verktgylinjen aktiveres eller
deaktiveres, avhengig av den aktive applikasjonen.

%®” - & - - A + | THNspire Sans |11 ~|A~ A~ B I U A A, ABc
Alternativ Funksjon
5 Klikk pa w for & apne menyen for den aktive

applikasjonen. Dette verktgyet lar deg apne en
applikasjonsmeny, uansett alternativet som ble
valgt i dokumentverktgykassen.

fremheve tekst eller velge en fyllfarge for en
valgt celle.

Klikk pa w for a velge en linjefarge for et objekt.

| Grafer og geomteri kan du for eksempel velge
en farge for en valgt figur.

& Klikk pa w for a velge en bakgrunnsfarge, for a

;% Klikk pa ww for a velge en farge for valgt tekst.
——

Bruk disse verktgyene til a velge en skrifttype og

THispireSans |~ [11 [~ flas Az stille inn stgrrelsen pa skriften.

o Klikk pa w for a velge en annen skrifttype
fra rullegardinboksen.

e For 3 velge en bestemt skriftstgrrelse,
klikk pad w for a velge stgrrelsen fra
rullegardinboksen.

o Klikk pa AA* for & pke skriftstgrrelsen,

eller klikk pa A for a redusere
skriftstgrrelsen trinnvis.

Klikk pa det relevante verktgyet for a bruke fet
skrift, kursiv eller understrekning, hevet skrift,
senket skrift eller giennomstrgket tekst.

B I U A A, asc

Skjule og vise verktgylinjen for formatering

P Nar verktgylinjen for formatering er synlig, klikk pd a (under verktgylinjen) for &
skjule verktgylinjen.
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» Klikk pa w for a vise verktgylinjen nar formateringsverktgylinjen er skjult.

Bruke farger i dokumenter

| TI-Nspire™-applikasjoner som tillater formatering, kan du bruke farger i fylte omrader
i et objekt eller i linjer eller tekst, avhengig av hvilken applikasjon du bruker og hvordan
du har valgt elementet. Hvis ikonet eller menyelementet du vil bruke ikke er tilgjengelig
(nedtonet) etter at du har valgt et element, er fargelegging ikke et alternativ for det
valget du har gjort.

Farger vises i dokumenter som dapnes pa datamaskinen og pa TI-Nspire™ CX-
grafregneren.

Merk: Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan du bruker farger i en TI-Nspire ™-
applikasjon, kan du se kapittelet for den applikasjonen.

Legge til farger fra en liste
Gjor folgende for & legge til farge i et fyllomrade, en linje eller tekst:

1. Velg elementet.

2. Klikk pa Rediger > Farge eller marker stedet der du vil legge til farge (fyllfarge, linje
eller tekst).

3. Velg fargen fra listen.
Legge til farge fra en palett

Folg disse trinnene for a legge til farge fra en palett:

1. Velg objektet.

2. Klikk pa riktig verktgylinje-ikon.

3. Velg farge fra paletten.

Angi sidestarrelse og dokument Forhdndsvisning

Nar du oppretter et dokument, angir du sidestgrrelse som Grafregner eller Datamaskin,
avhengig av hvordan dokumentet skal brukes. Begge sidestgrrelser kan apnes pa begge
plattformer, og du kan konvertere sidestgrrelsen nar som helst.

e Grafregner. Stgrrelse: 320 x 217 piksler, faste. Grafregnerdokumenter kan vises pa
alle plattformer. Du kan forstgrre (zoome) innholdet nar du viser det pa et
nettbrett eller en stgrre skjerm.

e Datamaskin. Stgrrelse: 640 %X 434 piksler, minimum. PC-dokumenter justeres opp
automatisk til skjermene med hgyere opplgsning. Minimum stgrrelse er 640 % 434,
Noe innhold kan derfor bli beskjzert pa grafregnere.

Merk: Du kan vise dokumenter av begge stgrrelser pa bade grafregner og datamaskin.

Konvertere gjeldende sidestgrrelse

P | TI-Nspire™ Fil-menyen, velg Konverter til. Velg deretter sidestgrrelse.
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Programvaren lagrer det gjeldende dokumentet og oppretter en kopi som bruker
gnsket sidestgrrelse.

Vise dokumenter i grafregner forhandsvisning
1. P& verktgylinjen, klikk pa Forhandsvis dokument og velg Grafregner.

Forhandsvisningen endres. Dette endrer ikke dokumentets underliggende
sidestgrrelse.

2. (Valgfritt) Justere visningsforstgrrelsen:
- Klikk pa Zoom nedenfor arbeidsomradet og velg forstgrrelsesverdi.
—eller—
- Klikk pa knappen Tilpass zoom 53] for & justere grafregnerens forhandsvisning
automatisk til vindustgrrelsen.
Vise dokumentet som datamaskin forhandsvisning
1. Klikk pa Forhdndsvis dokument pa verktgylinjen, og velg Datamaskin.

Forhandsvisningen endres. Dette endrer ikke dokumentets underliggende
sidestgrrelse.

2. (Valgfritt) Klikk pa Tykkelse nedenfor arbeidsomradet og velg en verdi for a gke eller
minske tykkelsen pa tekst og andre elementer.

Angi standard forhandsvisning

Nar du apner et dokument vises det automatisk med en forhandsvisning som tilsvarer
sidestgrrelsen pa dokumentet. Du kan overstyre denne innstillingen og angi gnsket
type forhandsvisning.

1. | Fil-menyen til TI-Nspire™, velg Innstillinger > Innstillinger for forhandsvisning.
2. Velg den forhandsvisningen du gnsker at dokumentene skal apnes med.
Arbeide med flere dokumenter

Nar flere dokumenter er apne, blir dokumentnavn listet opp i faner nederst i
arbeidsomradet. Det er kun ett dokument som er aktivt om gangen, og det er kun det
aktive dokumentet som pavirkes av en kommando fra en meny eller et verktgy.

" Circle_ Radiug hwﬂfr:ﬂ:{ojmamjaram b p //.: J
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Slik kan du bytte mellom dokumenter:

(1] Klikk pa fanen for a vise et dokument i arbeidsomradet. Dette
dokumentet blir det aktive dokumentet. Hvis alternativet Vis
dokumenter side-ved-side er apent, vises ikke disse fanene.

(2] Bruk pil hgyre og pil venstre for a bla gjennom listen av dokumenter.
Disse pilene er kun aktivert nar det er for mange dokumenter til at
alle far plass i vinduet.

(3] Klikk pa ikonet Vis liste for & vise en liste over alle dpne dokumenter.
Dette er nyttig nar du har et stort antall 3pne dokumenter og
dokumentnavnene pa fanen kan vare forkortet.

Arbeide med flere dokumenter side-ved-side

Nar flere dokumenter er dpne, kan du vise miniatyrbilder av dokumentene i
arbeidsomradet. Slik endrer du visningen:

P Klikk p& Vindu > Vis dokumenter side-ved-side.

Apne dokumenter vises som miniatyrbilder i arbeidsomradet, og rullefeltet blir
aktivt.

a0 1] X

32 (x-1.82)%+3.96

Handheld | 1.1 | Seftings RAD

Statusfeltet er fortsatt tilgjengelig, men dokumentnavnene vises na i miniatyrvisningen.
Klikk pa Velg vindu > Vis dokumenter i faner for 3 vise ett dokument om gangen i
arbeidsomradet.
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Arbeide med applikasjoner

Fgrste gang du dpner et nytt dokument eller legger til en ny oppgave i et dokument,
velger du en applikasjon fra en meny.

Fglgende illustrasjon viser hvordan et dokument som inneholder applikasjonen Lister
og regneark vises i arbeidsomradet.

- _________________3
A B C D E
1
2
3
4
5
6 v
< »
Al
"~ Document1 X| " Document2 X| 4 b B
Page Size: Computer | 1.1 | Settings RAD Boldness: [150% ~| - +

(1] Dokument navn. Viser navnet pa alle apne dokumenter. Klikk pa et navn for a
gjgre det til aktivt dokument.

(2] Sidestgrrelse. Viser om dokumentet har sidestgrrelse Grafregner eller
Datamaskin. Du kan bruke Fil-menyen til TI-Nspire™ for a konvertere et
dokument fra en sidestgrrelse til en annen.

(3] Oppgave/Sidetall. Merker oppgavenummeret og sidenummeret for den aktive
siden. For eksempel vil etiketten 1.2 identifisere Oppgave 1, Side 2.

(4] Innstillinger. Dobbelklikk for a vise eller endre dokumentinnstillingene for det
aktive dokumentet eller endre standard dokumentinnstillinger.

(5] Vinkelmodus. Viser en forkortelse for vinkelmodusen (grader, radianer eller
gradianer) som brukes. Hold markgren over indikatoren for & se hele navnet.

(6] Zoom. Kun aktivert i grafregner-forhandsvisning (klikk Forhdndsvisning av

dokument pa verktgylinjen og velgGrafregner). Klikk ¥ og velg en
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forstgrrelsesverdi, eller klikk pa knappen Tilpass zoomE for a justere
forhandsvisningen automatisk til vindustgrrelsen..

(7] Tykkelse. Kun aktiv i Datamaskin forhandsvisning (klikk Dokument
forhandsvisning pa verktgylinjen og velg Datamaskin). Klikk ¥ og velg verdi
for a gke eller minske tykkelse pa tekst eller andre elementer.

Arbeide med flere applikasjoner pa en side

Du kan legge til opptil fire applikasjoner pa hver side. Nar du har flere applikasjoner pa
en side, vises menyen for den aktive applikasjonen i dokumentverktgykassen. Nar du
skal bruke flere applikasjoner, omfatter det to trinn:

e Endre sideoppsettet for a fa plass til flere applikasjoner.

e Legge til applikasjoner.

Du kan legge til flere applikasjoner pa en side, selv om en applikasjon allerede er aktiv.

Legge til flere applikasjoner pa en side

Som standardinnstilling inneholder hver side plass for a legge til én applikasjon. Hvis du
skal legge til flere applikasjoner pa siden, kan du bruke fglgende fremgangsmate.

1. Klikk pa Rediger > Sideoppsett > Velg oppsett.

—eller—

[—1

Klikk pa ==

Sideoppsettmenyen apnes.

H

HﬂHHHH]‘

Det er atte tilgjengelige alternativer for sideoppsett. Hvis et alternativ allerede er valgt,
er det nedtonet.

2. Merk det oppsettet du vil legge til pad oppgaven eller siden, og klikk for a velge det.
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Det nye oppsettet vises med den fgrste applikasjonen aktiv.

Click here to add an application Click here to add an application

3. Igrafregnermodus, klikk pa Trykk pd Meny for & velge en applikasjon for hver nye
seksjon i oppgaven eller pa siden. | datamaskinvisning, velg Klikk her for 3 legge til
en applikasjon.

Skifte applikasjoner

For a endre applikasjonenes plass pa en side med flere applikasjoner, kan du gjgre
dette ved a “bytte” plassene for de to applikasjonene.

1. Klikk pa Rediger > Sideoppsett > Skift applikasjon.

Merk: Den siste aktive applikasjonen som du arbeidet i, velges automatisk som den
f@rste applikasjonen som skal skiftes.

2. Klikk pa den andre applikasjonen som skal skiftes.
Denne handlingen utfgrer skiftet.

Merk: Nar det bare er to arbeidsomrader, skifter den valgte applikasjonen
automatisk plass med den andre applikasjonen pa arbeidsomradet.

Trykk pa Esc for a avbryte et skift.
Velge og flytte sider

Nar du legger til oppgaver og sider i et dokument, kan du bruke funksjoner til 3
behandle delene.
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(1] Sidesortering Lister opp oppgavene du har satt inn i dokumentet og viser
miniatyrbilder av sidene i hver oppgave. Med sidesortering kan du omordne,
kopiere og flytte bade oppgaver og sider. Du kan ogsa endre navn pa
oppgaver.

(2] Aktiv side. Indikerer gjeldende side ved a markere miniatyrbildet. Med
miniatyrbilder kan du enkelt skanne sidene i et dokument og velge en
spesifikk side.

(3] Oppgave/Sidetall. Viser oppgavenummeret og sidenummer for gjeldende
valgt side.

Velge sider

Bruk en av disse metodene til 3 flytte fra side til side.

» | menyen Vis, velg Forrige side eller Neste side.

» Trykk pa Ctrl+PgUp eller Ctrl+PgDn pa tastaturet.
(Mac®: Trykk pa Fn+opp-pil eller Fn+ned-pil).

Klikk pa knappen Forrige side {5 eller Neste side =0 pa verktgylinjen.

Klikk pa sidesorteringsverktgyet | dokumentverktgykassen, og klikk deretter pa

miniatyrbildet av siden du vil jobbe med.

Tips: For a vise eller skjule listen over miniatyrbilder for en oppgave, dobbeltklikk pa
navnet til oppgaven.
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Sortere sider med sidesortering

Med sidesortering kan du enkelt omorganisere sider i en oppgave.
1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverktq)yet@ i dokumentverktgykassen.

2. |sidesortering, dra miniatyrbildet av siden til gnsket posisjon.

Kopiere en side

Du kan kopiere en side i samme oppgave eller kopiere den til en annen oppgave eller et
annet dokument.

1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverktgyet i dokumentverktgykassen.
2. Velg miniatyrbildet av siden som skal kopieres.

3. | menyen Rediger, klikk pa Kopier.

4. Klikk der du vil sette inn kopien.

5. I menyen Rediger, klikk pa Lim inn.

Flytte en side

Du kan flytte en side innenfor samme oppgave eller flytte den til en annen oppgave
eller et annet dokument.

1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverkt(z)yet'rj i dokumentverktgykassen.
2. Velg miniatyrbildet av siden som skal flyttes.

3. I menyen Rediger, klikk pa Klipp ut.

4. Klikk pa den nye posisjonen pa siden.

5. I menyen Rediger, klikk pa Lim inn.

Slette en side

1. Velgsideniarbeidsomradet eller sidesorteringsverktgyet.

2. Klikk pa Rediger > Slett.

Gruppere applikasjoner pa en side

Du kan kombinere opptil fire etterfglgende applikasjonssider til en enkelt side.

1. Velg den fgrste siden i serien.

2. Klikk pa Rediger > Sideoppsett > Grupper.
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Den neste siden grupperes med den fgrste siden. Sideoppsettet justeres
automatisk for 3 vise alle sidene i gruppen.

Opplgse gruppering av applikasjoner til separate sider

1. Velg sidegruppen.

2. Klikk pa Rediger > Sideoppsett > Opplgse gruppering.
Applikasjonene deles inn i individuelle sider.

Slette en applikasjon fra en side

1. Klikk pa applikasjonen du vil slette.

2. Velg Rediger > Sideoppsett > Slett applikasjon.
Tips: For a angre slettingen, trykk pa Ctrl + Z (Mac®: 3+ 7).

Arbeide med oppgaver og sider

Nar du oppretter et nytt dokument, bestar det av én enkelt oppgave med én enkelt
side. Du kan sette inn nye oppgaver og legge sider til hver oppgave.

Legge til en oppgave i et dokument

Et dokument kan inneholde opptil 30 oppgaver. Variablene for hver oppgave forblir
upavirket av variablene i andre oppgaver.

» | menyen Sett inn, velg Oppgave.
—eller—
Klikk pa verktgyet Sett inn @ pa verktgylinjen, og velg Oppgave.

En ny oppgave med en tom side legges til i dokumentet.

Legge til en ny side i den aktuelle oppgaven

Hver oppgave kan inneholde opptil 50 sider. Hver side har et arbeidsomrade. Her kan
du utfgre beregninger, opprette grafer, samle og plotte data samt legge til merknader
og instruksjoner.

1. Klikk pa Sett inn > Side.
—eller—
Klikk pa verktgyet Sett inn & pa verktgylinjen, og velg Side.

En tom side blir lagt til gjeldende oppgave, og du blir bedt om 3 velge en
applikasjon for siden.
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2. Velg en applikasjon som du vil legge til pa siden.
Gi nytt navn til en oppgave

Nye oppgaver far automatisk navn som Oppgave 1, Oppgave 2 og sa videre. Slik gir du
nytt navn til en oppgave:

1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverktq)yet'El i dokumentverktgykassen.

2. Klikk pa oppgavenavnet for a velge oppgaven.
3. I menyen Rediger, klikk pa Gi nytt navn.

4. Skrivinn det nye navnet.

Omorganisere oppgaver med sidesortering

Med sidesortering kan du omordne oppgaver i et dokument. Hvis du flytter en oppgave
som ikke har navn, blir den numeriske delen av standardnavnet endret for a vise den
nye posisjonen.

1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverktq)yet'El i dokumentverktgykassen.

2. |sidesorteringsverktgyet, omordne oppgaver ved a dra hvert oppgavenavn til en ny
posisjon.

Tips: For a skjule listen over miniatyrbilder for en oppgave, dobbeltklikk pa navnet
til oppgaven.

Kopiere en oppgave

Du kan kopiere en oppgave innenfor samme dokument eller kopiere den til et annet
dokument.

1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverktq)yet'rj i dokumentverktgykassen.
2. Klikk pa oppgavenavnet for a velge oppgaven.

3. I menyen Rediger, klikk pa Kopier.

4. Klikk der du vil sette inn kopien.

5. I menyen Rediger, klikk pa Lim inn.

Flytte en oppgave

Du kan flytte en oppgave Innenfor samme dokument eller til et annet dokument.

1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverktq)yet@ i dokumentverktgykassen.
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Klikk pa oppgavenavnet for a velge oppgaven.

I menyen Rediger, klikk pa Klipp ut.

2
3
4. Klikk pa oppgavens nye posisjon.
5

| menyen Rediger, klikk pa Lim inn.

Slette en oppgave

Slette en oppgave og dens sider fra dokumentet:

1. Ved behov, klikk pa sidesorteringsverktgyet & dokumentverktgykassen.

2. Klikk pa oppgavenavnet for a velge oppgaven.

3. I menyen Rediger, klikk pa Slett.

Skrive ut dokumenter

1. Klikk pa Fil > Skriv ut.

Dialogboksen for utskrift apnes.

2. Angi alternativer for utskriftsjobben.

Skriver — Velg fra din liste over tilgjengelige skrivere
Skriv ut hva:
- Skriv ut alt — Skriver ut hver side pa et eget ark

- Synlig skjermbilde — skriver ut valgte sider med videre oppsettsalternativer
(se Oppsett, nedenfor)

Utskriftsomrade — Klikk Alle sider, eller klikk Sideomrade og angi sidene for start
og slutt.

Oppsett:
- Orientering (portrett eller landskap)

- Antallet TI-Nspire™-sider som skal skrives ut pa hvert ark (1, 2, 4 eller 8)
(kun tilgjengelig i alternativet Synlig skjermbilde). Standard er to sider per
ark.

- Tillate avstand under hver utskrevne TI-Nspire™ -side for kommentarer (kun
tilgjengelig i alternativet Synlig skjermbilde)

- Marg (fra 0,25 tommer til 2 tommer). Standardmarg er 0,5 tommer pa alle
kanter.

Dokumentasjonsinformasjon skal inkludere:

- Oppgavenavn, inkludert muligheten for a gruppere sidene fysisk etter
oppgave

- Sidebenevnelse (slik som 1.1 eller 1.2) under hver side
- Overskrift (opptil to linjer)
- Dokumentnavn i bunntekst
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3. Klikk pa Skriv ut, eller Lagre som PDF.
Merk: For a gjenopprette grunninnstilt utskrift, klikk pa Tilbakestill.

Bruke Forhandsvisning
¢ Klikk pa valgboksen Forhandsvisning for & endre forhdndsvisningsvinduet.

e Klikk pa pilene pa bunnen av forhandsvisningsvinduet for a bla igjennom
forhandsvisningen.

Vise dokumentegenskaper og informasjon om opphavsrett
Merk: Mesteparten av disse instruksene gjelder for Teacher Software.

Sjekke sidestgrrelse

1. Gatil TI-Nspire™ Fil-menyen | Teacher Software og velg Dokumentegenskaper.
2. Klikk pa fanen Sidestgrrelse.

3. Etkryss angir dokumentets gjeldende sidestgrrelse.
Vise informasjon om opphavsrett

Teacher Software og Student Software kan vise informasjon om opphavsrett som har
blitt lagt inn i dokumentet.

1. P3TI-Nspire™ Fil-menyen, velg Vis informasjon om opphavsrett.

Dialogboksen Informasjon om opphavsrett apnes.

Copyright Information

Author: Mr. Teacher

© 2018 Any School ISD

Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

2. Klikk pa OK for & lukke dialogboksen.

51  Arbeide med TI-Nspire™-dokumenter



Legge til informasjon om opphavsrett i et dokument

Med Teacher Software kan du legge til informasjon om opphavsrett i hvert enkelt
dokument som du oppretter eller bruke den samme informasjonen om opphavsrett pa
alle nye dokumenter.

1. Apne dokumentet.

2. P3aTI-Nspire™ Fil-menyen, velg Dokumentegenskaper.

3. Klikk pa Opphavsrett.

4. Rediger fglgende felt for a definere informasjonen om opphavsrett:

Forfatter

Opphavsrett (Offentlig omrade eller Opphavsrett).
Ar (deaktivert hvis du har valgt Offentlig omrade)
Eier (deaktivert hvis du har valgt Offentlig omrade)

Kommentarer

5. For a legge til den nye informasjonen i alle nye dokumenter fra na av, velg Bruk

denne opphavsretten pa alle nye dokumenter.

6. Klikk pa OK for & bruke informasjonen om opphavsrett for dokumentet.

Beskytte et dokument (skrivebeskytte et dokument)

Laereren kan beskytte et dokument ved a opprette et dokument for distribusjon til
elevene eller til annet bruk. En elev som mottar et dokument i leseversjon og som
foretar endringer i det, blir bedt om a lagre dokumentet som en ny fil.

1. Apne dokumentet.

2. PaTI-Nspire™ Fil-menyen, velg Dokumentegenskaper.

3. Klikk pa fanen Beskytt.

4. Velg avmerkingsboksen Gjgr dette dokumentet om til skrivebeskyttet.
5

Klikk pa OK.
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Arbeide med gktgrupper

Mange gkter eller aktiviteter inneholder flere filer. En lzerer har for eksempel vanligvis
en lererversjon av en fil, en elevversjon, vurderinger og noen ganger stgttefiler. En
gktgruppe er en "beholder" som gjgr at leereren kan sette alle filene sammen i grupper
for en gkt etter behov. @ktgrupper brukes til:

e Legge til en ny filtype (.tns, .doc, .pdf, .ppt) til en gktgruppe.

e Sende gktgrupper til tilkoblede grafregnere eller baerbare PC-er, men det er kun
.tns-filene som blir sendt til grafregneren.

e Vise alle filene i en gktgruppe ved hjelp av TI-Nspire™-programvaren.
e Gruppere alle filene som er knyttet til én gkt pa ett sted.

e Sende en gktgruppe per e-post til lzerere eller elever istedet for a spke etter eller
vedlegge flere filer.

Opprette en ny gktgruppe

Leerere og elever kan opprette nye gktgrupper i arbeidsomradet Dokumenter. Leerere
kan ogsa opprette nye gktgrupper i arbeidsomradet Innhold.

Opprette en gktgruppe i arbeidsomradet Dokumenter
Bruk fglgende trinn for & opprette en ny gktgruppe. Som standard inneholde den nye
gktgruppen ingen filer.

1. 1 dokumentverktgykassen, klikk pa I for & dpne Utforsk innhold.
Naviger til mappen hvor du vil lagre gktgruppe-filen.

3. Klikk pa *=* for a apne menyen, klikk deretter pa Ny gktgruppe.

Den nye gktgruppe-filen opprettes med et grunninnstilt navn og plasseres pa listen
over filer.

4. Tast et navn for gktgruppen.
5. Trykk pa Enter for a lagre filen.
Opprette gktgrupper i arbeidsomradet Innhold

| arbeidsomradet Innhold har leerere to alternativer for & opprette gktgrupper:

e Nar filene som trengs for en gktgruppe finnes i ulike mapper, opprettes en tom
gktgruppe, deretter legges filene til gktgruppen.

e Huvis alle filene som kreves finnes i samme mappe, opprettes en gktgruppe med de
utvalgte filene.

Opprette en tom gktgruppe
Bruk fglgende trinn for & opprette en ny gktgruppe som ikke inneholder filer.

1. Naviger til mappen pa datamaskinen hvor du vil lagre gktgruppen.
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Merk: Hvis du bruker programvaren for fgrste gang, ma du kanskje opprette en
mappe pa datamaskinen fgr du oppretter en gktgruppe.

3

Klikk pa eller pa Fil > Ny gktgruppe.

Den nye gktgruppefilen opprettes med et grunninnstilt navn og plasseres pa listen
over filer.

Skriv inn et navn for den nye gktgruppen og trykk pa Enter.

@ktgruppen lagres med det nye navnet, og detaljene vises i forhdndsvisningsfeltet.

Opprette en gktgruppe som inneholder filer

Du kan velge flere filer i en mappe, og deretter opprette gktgruppen. Du kan ikke legge
til en mappe i en gktgruppe.

1.
2.

Naviger til mappen som inneholder de filene som du vil gruppere.

Velg filene. For a velge flere filer, velg den fgrste filen, og hold sa nede Shift-tasten
og velg den siste filen pa listen. For a velge tilfeldige filer, velg den fgrste filen, og
hold sa nede Ctrl-tasten og klikk pa de andre filene for a velge dem.

Klikk p& =, deretter @ktgrupper > Opprett ny gktgruppe fra valgte.

En ny pktgruppe opprettes og plasseres i den dpne mappen. @ktgruppen
inneholder kopier av de valgte filene.

Skriv inn et navn for den nye gktgruppen og trykk pa Enter.

@ktgruppen lagres i den apne mappen, og detaljene vises i forhandsvisningsfeltet.

Legge til filer i en gktgruppe

Bruk en av fglgende metoder for a legge til filer i en gktgruppe:

Dra og slipp en fil inn i den valgte gktgruppen. Denne metoden flytter filen til
gktgruppen. Hvis du sletter gktgruppen, slettes filen fra datamaskinen din. Du kan
gjenopprette filen fra papirkurven.

Kopier og lim inn en fil inn i en valgt gktgruppe.

Bruk alternativet "Legge til filer i gktgruppe". Denne metoden kopierer de valgte
filene til gktgruppen. Filen flyttes ikke fra sin opprinnelige posisjon.

Bruke alternativet Legge til filer i gktgruppe

Bruk dette alternativet for a legge filer til en tom gktgruppe eller legge flere filer til en
eksisterende gktgruppe.

1.

Bruk ett av fglgende alternativer for a velge gktgruppefilen.

e | arbeidsomradet Dokumenter, apne Utforsk innhold og dobbeltklikk pa
gktgruppefilens navn.

e | arbeidsomradet Innhold, dobbeltklikk pa gktgruppens navn.
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Merk: | arbeidsomradet Innhold kan du ogsa klikke pa gktgruppens navn for &
apne dialogboksen Filer i forhandsvisningsfeltet. Alternativet Legg til filer i en
gktgruppe er tilgjengelig fra dialogboksen Filer. Hvis gktgruppen allerede
inneholder filer, vises ogsa den fgrste filen i gpktgruppen i dialogboksen Filer.

Dialogboksen for @ktgruppe apnes. Navnet gjenspeiler navnet pa gktgruppen.

I Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Klikk pa Legge til filer i en gktgruppe.
Dialogboksen Legg til apnes.
Lookin: | 1 TI-Mspire - Ef ob B3
. ARCHIVED FILES - Jupiter . Getting_Started_TMNS_Files . Screen Capture
. Backups . Images . Stacks
. Calculator . Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb | chinese_licens
| Circles_Equation_of_a_Circle.tilo . Math 101 ] ClassRoster.cs
. Dictionary . Mylmages | derbylog
. Downloads . MyLib @ Exit Test Mode t
. Downloads2 . PublishView_Documents lﬂl] Language Cods
. Examples . PublishView_Objects @tnemes CSV
. EXAMPLE TMS FILES . PublishView Training @ Ti-Mspire_Playe
. Folder1 . Restores & Tree_Fall.html
4 e »
File Mame: [ |
Files of Type: [AHFHes ']
Add Cancel
3. Nauviger til og velg den filen som du vil legge til i gktgruppen.
¢ Du kan velge flere filer samtidig hvis de ligger i den samme mappen.
e Huvis filene ligger i forskjellige mapper, kan du legge dem til, én om gangen.
e Du kan ikke opprette en mappe innenfor en gktgruppe eller legge til en mappe i
en gktgruppe.
4. Klikk pa Legg til for a legge til filen i gruppen.
Filen legges til i pktgruppen, og blir na listet i dialogboksen @ktgruppe.
5. Gjenta denne prosessen til alle filene du trenger er lagt til i gktgruppen.
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Apne en gktgruppe

For a vise og arbeide med filene i en gktgruppe, fullfgr ett av fglgende trinn for & apne
filen i gktgruppen.

» Dobbeltklikk pa navnet pa gktgruppen.
» Velg gktgruppen, hgyreklikk og klikk deretter p3 Apne.

» Velg gktgruppen, klikk p& =, og klikk deretter pa Apne.

P> Velg gktgruppen, trykk deretter pa Ctrl + O. (Mac®: & + 0).

Nar du apner en gktgruppe, vises filene i gruppen i en separat dialogboks.
. Circles_Equation

__ Circles_Equation_of_a_Circletns » =
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »

@ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
B Circles_Equation_of_a_Circle_.. »
ﬁ:‘ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
Add Files to Lesson Bundle (8

Merk: Du kan ikke apne en gktgruppe utenfor TI-Nspire™-programvaren. Hvis du for
eksempel dpner mappen med filadministrasjon pa datamaskinen og dobbeltklikker pa
gktgruppens navn, vil dette ikke automatisk starte TI-Nspire™-programvaren.

Apne filer i en gktgruppe

Du kan apne en fil i en gktgruppe pa datamaskinen, hvis du har det programmet som
assosieres med filtypen.

e Hvis du dpner en .tns-fil, dpnes filen i arbeidsomradet Dokumenter i TI-Nspire™-
programvaren.

e Hvis du dpner en annen filtype, startes den applikasjonen eller det programmet
som assosieres med den filen. Hvis du for eksempel apner en .doc-fil, dpnes den i
Microsoft® Word.

Bruk ett av fglgende alternativer for a apne en fil i en gktgruppe:

P Dobbeltklikk pa gktgruppen, dobbeltklikk deretter pa en fil i gktgruppen.
P | en gktgruppe, velg filen, klikk s3 pa p eller hgyreklikk pa filnavnet og velg Apne.

Administrere filer i en gktgruppe

Du kan apne, kopiere/lime inn og gi nytt navn til filer i en eksisterende gktgruppe. Finne
og arbeide med filer i en eksisterende gktgruppe:

1. Velg et av fglgende alternativer for a finne en eksiterende gktgruppe.
e | arbeidsomradet Dokumenter, dpne Uforsk innhold (klikk [~ i

verktgykassen), og naviger deretter til mappen der gktgruppen finnes.
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e | arbeidsomradet Innhold, naviger til den mappen der gktgruppen er plassert i
innholdsfeltet.

Merk: Nar du klikker pa gktgruppens navn i innholdsfeltet, dpnes dialogboksen
for Filer i forhandsvisningsfeltet. Velg en fil og hayreklikk for a apne
kontekstmenyen.

Files

__ Circles_Equation_of_a_Circle.ins
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.pdf
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@Circles_Equatiun of_a_Circle_Teacher.pdf

Add Files to Lesson Bundle

* vy v v v

2. Dobbeltklikk pa gktgruppens navn for & dpne dialogboksen @ktgruppe.

i Circles_Equation... | == |

: Circles_Equation_of_a_Circletns
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
'@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...

ﬁ.‘l Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files fo Lesson Bundle

Circles_Equation_of_a_Circle
% circles_Equation_of] Open
B Circles_Equation_of] @ Copy Cirl+C
ﬁ.‘l Circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur

Ctrl+0

Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle

Refresh F5

Package Lesson Bundle
Close

Sendto Connected Handhelds
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4. Velg den handlingen du vil utfgre:

Klikk pa Apne. TI-Nspire™-dokumentene apnes i arbeidsomradet Dokumenter.
Hvis du apner en annen filtype, startes den applikasjonen eller det programmet
som assosieres med den filen.

Klikk pa Kopier for a legge til filen pa utklippstavlen.

Naviger til en mappe pa datamaskinen eller velg en tilkoplet grafregner,
hgyreklikk, og velg Lim inn for a plassere den kopierte filen pa det nye stedet.

Klikk pa Slett for 3 slette en fil fra gktgruppen. Veer forsiktig nar du sletter en fil
fra en gktgruppe. Du ma forsikre deg om at filene i en gktgruppe er
sikkerhetskopiert hvis du trenger filene senere.

Klikk pa Gi nytt navn for a gi filen et nytt navn. For d avbryte denne handlingen,
trykk pa Esc.

Klikk pa Legg til filer i pktgruppe for a velge og legge til filer i gruppen.
Klikk pa Oppdater for 3 oppdatere listen over filer i gruppen.
Klikk pa Pakke gktgruppe for a opprette en .tilb-fil.

Klikk pa Send til tilkoblede grafregnere for a dpne overfgringsverktgyet og sende
den valgte filen til tilkoblede grafregnere. Du kan sende .tns-filer og OS-filer.

5. Nar du er ferdig, klikk pa Lukk for a lukke dialogboksen.

Administrere gktgrupper

Bruk alternativer-menyen eller kontekstmenyen for a kopiere, slette, gi nytt navn eller
sende en gktgruppe til tilkoblede grafregnere eller baerbare PC-er. Du kan ikke legge til
en mappe i en gktgruppe.

Administrere gktgrupper i arbeidsomradet Dokumenter

1. Apne Utforsk innhold, hgyreklikk pa gktgruppens navn eller klikk pa “* for & apne
kontekstmenyen.

Arbeide med gktgrupper 58



Documents Toolbox
X & B

E\ Computer
Lookin: |EXAMPLE TNSFILES ~ | g~

MName Size

Open

* default. mes.tns

[ derby.og E9 Up aLevel
" Fountai. bolatns Fﬂ Mew Folder
"~ Fountain..olaZ.ins Mew Lesson Bundle
_ G&G_wit_age.ns Rename 2
__ Graph.ins = Copy N
3¢ Delete Delete
Select All Clrl+A
Package Lesson
¥ Refresh F5
Filter By 0

2. Klikk pa den handlingen du vil utfgre. Hvis en handling ikke er tilgjengelig, er den
gratonet.

e Klikk pa Apne for & &pne gktgruppen.
e Klikk pa Opp ett niva for a navigere opp et niva i mappehierarkiet.

e Du kan ikke legge til en mappe i en gktgruppe. Hvis du velger Apne mappe,
legges det en ny mappe til i mappen hvor gktgruppen er lagret.

e Klikk pa Ny gktgruppe for a opprette en ny gktgruppe. Den nye gktegruppen
legges ikke til i den eksisterende gktgruppen—den opprettes i den samme
mappen som den eksisterende gktgruppen.

o Klikk pa Gi nytt navn for & endre navnet pa gktgruppen. For & avbryte denne
handlingen, trykk pa Esc.

o Klikk pa Kopier for a kopiere gktgruppen til utklippstavlen.

¢ Naviger til en annen mappe, og klikk pa Lim inn for & kopiere gktgruppen til et
annet sted.

o Klikk pa Slett for a slette gktgruppen. Veer forsiktig nar du sletter en gktgruppe.
Du ma forsikre deg om at filene i en gktgruppe er sikkerhetskopiert hvis du
trenger filene senere.

e Velg alle uthever alle filene i den apne mappen. Denne handlingen kan ikke
brukes for gktgrupper.

o Klikk pa Pakke gktgruppe for 3 opprette en .tilb-fil.
o Klikk pa Oppdater for a oppdatere listen over filer i den apne mappen.
Administrere gktgrupper i arbeidsomradet Innhold

1. Klikk pa Datamaskininnhold i ressursfeltet.
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2. linnholdsfeltet, naviger til den gktgruppen som du vil arbeide med, og hgyreklikk

for & &pne kontekstmenyen, eller klikk pd *= for & 3pne menyen med alternativer.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
9 Up a Level Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

3. Velg den handlingen du vil utfgre:

Klikk p& Apne for & &pne gktgruppen.
Klikk pa Kopier for a plassere filen i gktgruppen pa utklippstavlen.

Naviger til en mappe pa datamaskinen eller velg en tilkoblet grafregner,
hgyreklikk, og velg Lim inn for a plassere den kopierte filen pa det nye stedet.

Klikk pa Slett for 3 slette gktgruppen. Veer forsiktig nar du sletter en gktgruppe.
Du ma forsikre deg om at filene i en gktgruppe er sikkerhetskopiert hvis du
trenger filene senere.

Klikk pa Oppdatert for & oppdatere listen over filer i gruppen.

Klikk pa Gi nytt navn for & gi gktgruppen et nytt navn. For a avbryte denne
handlingen, trykk pa Esc.

For a flytte ett niva opp i mappehierarkiet, klikk pa Opp ett niva.

For a legge pktgruppen til pa listen over hurtigtaster i lokalt innhold, velg
Opprett hurtigtast.

For 4 legge til flere filer i gktgruppen, klikk pa @ktgrupper > Legg til filer i
pgktgruppe.

Klikk pa @ktgrupper> Pakke gktgruppe for a opprette en .tilb-fil.

Klikk pa Sende til tilkoblede grafregnere for a apne overfgringsverktgyet og

sende gktgruppen til en tilkoblet grafregner. Det er kun .tns-filer som blir sendt
til grafregneren.

Pakke gktgrupper

Pakke gktgrupper oppretter en "pakke"-mappe med en .tilb-fil. Denne filen inneholder
alle filer i gktgruppen. Du ma pakke gkten fgr du kan sende gktgruppen per e-post
(.tilb-fil) til kolleger eller elever. Som grunninnstilling blir gktgruppen lagret i fglgende

mappe:

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...
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Pakke en gkt i arbeidsomradet Dokumenter

1. Apne Utforsk innhold.

2. Naviger til mappen hvor gktgruppen er lagret.

3. Velg den gktgruppen som du vil pakke.

4. Hegyreklikk for a apne kontekstmenyen, og velg Pakke gkt.

En dialogboks vises og bekrefter at .tilb-filen er opprettet og at det lyktes & pakke
gktgruppen.

Lesson Bundle

The lesson bundle Circles_Equation_of_a_Circle tilo was successfully packaged. Do you wantto open location of file?

=

5. Klikk pa Ja for & apne mappen der gktgruppen er lagret. Klikk pa Nei for a lukke
dialogboksen.

Pakke en gkt i arbeidsomradet Innhold
1. | Datamaskinnnhold, naviger til mappen som inneholder gktgruppen du vil pakke.

2. Klikk pa gktgruppen i innholdsfeltet. @ktgruppens detaljer vises i
forhandsvisningsfeltet.

3. Bruk en av fglgende metoder for a opprette pakken:
e Fraforhandsvisningsfeltet, klikk pa p i dialogboksen Filer, og klikk pa Pakke
pgktgruppe.

e Frainnholdsfeltet, hgyreklikk pa gktgruppens navn og klikk pa @ktgrupper >
Pakke gktgruppe.

Dialogboksen @ktgruppe apnes og bekrefter at pktgruppen ble opprettet.

4. Klikk pa Ja for @ 3pne mappen der gktgruppen er lagret. Klikk pa Nei for a lukke
dialogboksen.

Sende en gktgruppe per e-post

Etter at en gktgruppe er pakket, kan du sende .tilb-filen per e-post til andre lzrere eller
elever. Legge gktgruppen ved en e-post:

1. le-postklienten, velg det alternativet som du trenger for a legge ved en fil, og
naviger sa til .tilb-mappen.

2. Pase at du dpner mappen og velger den .tilb-filen som du vil legge ved e-posten. Du
kan ikke sende .tilb-mappen per e-post.

Sende gktgrupper til tilkoblede grafregnere
1. Utfgr en av fglgende handlinger for a velge en gktgruppe:

e | arbeidsomradet Dokumenter, apne Utforske innhold og velg gktgruppen du vil
sende.
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e | arbeidsomradet Innhold, naviger til gktgruppen du vil sende i innholdsfeltet.

2. Dra gktgruppefilen til en tilkoblet grafregner. Du kan ogsa kopiere gktgruppen, og
deretter lime den inn pa en tilkoblet grafregner.

@ktgruppen overfgres til grafregnerne som en mappe med det samme navnet. Det er
kun .tns-filer som blir overfgrt til grafregneren.
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Ta skjermdump
Skjermdump lar deg:

¢ Ta skjermdump av side

- Taskjermdump av den aktive siden i et TI-Nspire™-dokument fra programvaren
eller fra TI-SmartView™-emulatoren som et bilde.

- Lagre skjermdump som .jpg, .gif, .png eller .tif-filer, som kan settes inn i TI-
Nspire™-applikasjoner som tillater bilder.

- Kopiere og lime inn bilder i en annen applikasjon, som f.eks. Microsoft® Word.
e Kopier valgt grafregner

- Taskjermdump som et bilde av det aktuelle skjermbildet pa en tilkoblet
grafregner.

- Lagre skjermdump som .jpg, .gif, .png eller .tif-filer, som kan settes inn i TI-
Nspire™-applikasjoner som tillater bilder.

- Kopiere og lime inn bilder i en annen applikasjon, som f.eks. Microsoft® Word.
¢ Ta skjermdump i grafregnermodus

- I dokumentarbeidsomradet, bruk DragScreen-funksjonen for a ta skjermdump
av emulatorskjermen eller sideskjermen nar TI-SmartView™-emulator er aktiv.

- Leerere kan bruke denne funksjonen til a dra og lime inn et bilde i
presentasjonsverktgy som SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart, og
Microsoft® Office-programmer inkludert Word og PowerPoint®.

For nettbasert tilkopling med TI-NspireTM CX Il med Chromebook, Windows®-
datamaskin eller Mac®-datamaskin, ga til TI-Nspire™ CX Il Connect.

Apne skjermdump
Skjermdump-verktgyet er tilgjengelig fra alle arbeidsomradene. Apne en skjermdump:

» Fra menylinjen, klikk pa Verktgy > Skjermdump.

P Fra verktgylinjen, klikk pa I?D——,.
Bruke Ta skiermdump av side

Bruk Ta skjermdump av side-alternativet nar du vil ta en skjermdump av en aktiv side i
et TI-Nspire™-dokument. Du kan lagre bilder i fglgende filformater: .jpg, .gif, .png og
.tif. Lagrede bilder kan settes inn i TI-Nspire™-applikasjoner som tillater bilder. Bildet
blir ogsa kopiert til utklippstavlen og kan limes inn i andre applikasjoner, som f.eks.
Microsoft® Word eller PowerPoint®.

Ta skjermkopi av en side
Fullfgr fglgende trinn for a ta skjermdump av et bilde pa en aktiv side.

1. larbeidsomradet for dokumenter, apne et dokument og naviger til siden som du vil
ta en skjermdump av, for & aktivere den.
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2. Klikk pa |-0_—|I og deretter pa Ta skjermdump av side.

Bildet av den aktive siden kopieres til utklippstavlen og til Ta skiermdump-vinduet.

Dialogen

‘6 Screen Capture taken. View it. *

skjermdumpen er fullfgrt.

Klikk pa Vis den.

Vinduet Ta skjermdump apnes.

apnes nederst i hgyre hjgrne av skrivebordet nar

Du kan ogsa velge Vindu > Ta skjermbilde -vindu for a apne Ta skjermbilde-vinduet.

File Edit View

BEX & 6 =

N2 | @ sorsfep)

-5.67

1

[587

07-11-2018 Image001

N N e AR )

=

EE

07-11-2018 Image003

07-11-2018 Image002

4. For ata skjermdump av flere sider, flytt til en annen side i det aktuelle dokumentet,
eller apne et nytt dokument for a velge en side.

Mens du tar skjermdump av flere sider, blir bildene kopiert til Ta skjermdump-
vinduet, som rommer flere bilder. Den siste skjermdumpen som tas, erstatter
innholdet pa utklippstavlen.

Bruke Ta skjermdump av valgt grafregner

Bruk Ta skjermdump av valgt grafregner-alternativet for a ta skjermdump av det aktive
skjermbildet pa en tilkoblet grafregner.

1. Paentilkoblet grafregner, naviger til menyen eller til en side i et dokument som du
vil ta skjermdump av.

2. Velg den tilkoblede grafregneren i programvaren:
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¢ linnholdsarbeidsomradet, velg grafregneren fra listen over tilkoblede
grafregnere i Ressurser-feltet.

¢ | dokumentarbeidsomradet, dapne Utforsk innhold fra verktgyboksen til
dokumenter, og velg grafregneren fra listen over tilkoblede grafregnere.

e Velg en palogget elev i klassearbeidsomradet.

3. Klikk pa @, og deretter pa Ta skjermdump av valgt grafregner.

—eller—

Klikk pa %, og deretter pa Ta skjermdump av valgt grafregner.

Skjermbildet kopieres til utklippstavlen og til Ta skjermdump-vinduet i TI-Nspire™.

'6 Screen Capture taken. View it.

Dialogen apnes nederst i hgyre hjgrne av skrivebordet nar

skjermdumpen er fullfgrt.
4. Klikk pa Vis den.
Vinduet Ta skjermdump apnes.

Du kan ta flere skjermdump av et apent dokument pa en tilkoblet grafregner eller
apne et annet dokument pa en tilkoblet grafregner for a ta skjermdump av dette
dokumentet.

Mens du tar skiermdump av flere skjermbilder, blir bildene kopiert til Skjermdump-
vinduet, som rommer flere bilder. Den siste skjermdumpen som tas, erstatter
innholdet pa utklippstavlen.

Vise skjermdump

Nar du tar en skjermdump av en side eller skjermbilde, kopieres den til Skjermdump-
vinduet.
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File Edit View
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Zoome visningen av skjermdump

| Skjermdump-vinduet, bruk alternativene zoom inn og zoom ut for & gke eller redusere
stgrrelsen pa skjermdumpene.

&
P Fra verktgylinjen, klikk pd % for & gke stgrrelsen pa skjermdumpene i visningen.
Du kan ogsa klikke pa Vis > Zoom inn fra menyen.

) . o L .
P Fra verktgylinjen, klikk pa —* for a redusere stgrrelsen pa skjermdumpene i
visningen. Du kan ogsa klikke pa Vis > Zoom ut fra menyen.

Lagre skjermdump av sider og skjermbilder

Du kan lagre skjermdump av sider og skjermbilder pa grafregnere som bilder for bruk i
andre TI-Nspire™-dokumenter som tillater bilder eller for bruk i andre applikasjoner,
som f.eks. Microsoft® Word. Du kan lagre ett bilde om gangen, velge flere bilder som
du vil lagre eller lagre alle kopierte bilder.

Lagre valgte skjermbilder
1. |Skjermdump-vinduet, velg det skjermbildet som du vil lagre.

2. Klikk pa Fil > Lagre valgte skjermdumper.

Merk: Du kan ogsa klikke pa IEI fra Skjermdump-vinduet.

Dialogboksen Lagre som apnes.
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Save In: ||) Screen Capltures -] BAd®Ea |@‘

|[§] Blue hills.jpg
¥ problem2.jpg

[ sunsetipg

& water lilies jpg
¥ winterjpg

File Name: | 12-13-2010 Image001 |

Files of Type: |*ipa, *Jpea )

‘ Save H Cancel ‘

Naviger til den mappen pa datamaskinen hvor du vil lagre filen.

Skriv inn et navn pa filen.

Merk: Det grunninnstilte navnet pa filen er MM-DD-YYYY Image ###.

Velg filtypen for bildefilen. Det grunninnstilte formatet er .jpg. Klikk wfor a velge et
annet format: .gif, .tif eller .png.
Klikk pa Lagre.

Filen lagres i den spesifiserte mappen.

Lagre flere skjermbilder

1.

| Skiermdump-vinduet, velg de skjermbildene som du vil lagre.

For a velge flere skjermbilder etter hverandre, klikk pa det fgrste bildet, hold sa
nede Shift-tasten og klikk pa de andre bildene. For a velge skjermbilder i tilfeldig
rekkefglge, trykk pa Ktrl-tasten (Macintosh®: #) og klikk pa hvert bilde du vil lagre.

Klikk pa E/, eller velg Fil > Lagre valgt(e) skjermdump(er). Hvis du vil velge alle
skiermdumpene, velg Fil > Lagre alle skjermbilder.

Merk: Alternativet "Lagre alle skjermbilder" er ikke tilgjengelig nar du bruker Ta
skjermdump av klasse.

Dialogboksen Lagre som apnes.

| Lagre i-feltet, naviger til den mappen hvor du vil lagre bildene.

| Filnavn-feltet, skriv inn et nytt mappenavn. Det grunninnstilte mappenavnet er
MM-DD-YYYY Image, der MM-DD-YYYY er den aktuelle datoen.

Velg filtypen for bildefilene. Det grunninnstilte formatet er .jpg. Klikk w  fora
velge et annet format: .gif, .tif eller .png.

Klikk pa Lagre.
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Bildene lagres i den spesifiserte mappen med systemspesifiserte navn som
gjenspeiler den aktuelle datoen og et sekvensnummer. For eksempel MM-DD-YYYY
Image 001.jpg, MM-DD-YYYY Image 002.jpg og sa videre.

Kopiere og lime inn et skjermbilde

Du kan velge en skjermdump og kopiere den til utklippstavlen for a legge den inn i
andre dokumenter eller applikasjoner. Du kan ogsa skrive ut kopierte skjermbilder.
Kopierte skjermbilder tas med 100% zoom-niva, og de kopieres i den rekkefglgen de
velges i.

Kopiere et skjermbilde

1. Velg det skjermbildet som du vil kopiere.

2. Klikk pa B eller Rediger > Kopier.
Det valgte skjermbildet blir kopiert til utklippstavlen.
Lime inn et skjermbilde
Avhengig av hvilken applikasjon du limer inn i, klikk pa Rediger > Lim inn.

Merk: Du kan ogsa dra en skjermdump til en annen applikasjon. Dette fungerer pa
samme mate som kopier og lim inn.

Ta skiermdump i grafregnermodus

| dokumentarbeidsomradet, bruk DragScreen-funksjonen for a ta skjermdump av
emulatorskjermen eller sideskjermen nar TI-SmartView™-emulator er aktiv.

Leerere kan bruke denne funksjonen til 3 dra og lime inn et bilde i presentasjonsverktgy
som SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart, og Microsoft® Office-programmer
inkludert Word og PowerPoint®.

Ta skjermdumpbilder ved bruk av DragScreen-funksjonen

Utfgr fglgende trinn for & ta en skjermdump og kopiere den til et tredjepartsprogram.

1. Fra dokumentarbeidsomradet, klikk palil, som er under dokumentverktgykassen.
TI-SmartView™-emulatoren apnes.

e Hvis valgt visning er Grafregner + Sideskjerm, vises det gjeldende dokumentet i
emulatoren og sideskjermen.

e Hvis valgt visning er Tastatur + Sideskjerm, vises det gjeldende dokumentet i
emulatoren og sideskjermen.
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2. Hyvis du vil starte skjermdumpen, klikk pa omradet over skjermemulatoren eller
over tastaturet. | visningen Grafregner +Sideskjerm, kan du ogsa klikke pa omradet
rundt emulatorskjermen.

Ikke slipp museknappen. Hvis markgren er aktiv, eller hvis du klikker inne i
emulatorvinduet, starter ikke skjiermdumpen.

[ - [Handheld + SideScreen - |

| Grafregner + Sideskjerm-visning, | Tastatur + Sideskjerm-visningen,
klikker du omradet over klikker du omradet over tastaturet
emulatoren, omradet rundt for a starte skjermdumpen.

emulatoren eller kantlinjen til
emulatorskjermen for 3 starte
skjermdumpen.

3. Dra bildet over uten a slippe musen.

Et skyggebilde av skjermdumpen apnes. Skyggebildet forblir synlig til du slipper
museknappen.

® i hjgrnet av skyggebildet indikerer at du ikke kan lime inn bildet ved den
plasseringen.
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Dra bildet til et dpent tredjepartsprogram. Nar bildet er over

tredjepartsprogrammet, angir at du kan slippe bildet.
Slipp museknappen for a slippe bildet i det valgte programmet.

Skjermbildet kopieres til utklippstavlen og til Ta skjiermdump-vinduet i TI-Nspire™.

Hvis du vil vise skjermdumpene i Skiermdump-vinduet, klikk pa Vindu >
Skjermdump-vindu.

Du kan ta flere skjermdumper etter behov. Mens du tar skjermdump av flere
skjermbilder, blir bildene kopiert til Skjermdump-vinduet, som rommer flere bilder.
Den skjermdumpen som tas til slutt, erstatter innholdet pa utklippstavlen.
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Arbeide med bilder

Bilder kan brukes i TI-Nspire™-applikasjoner til referanse, vurdering og instruksjon. Du
kan legge bilder til fglgendeTI-Nspire™-applikasjoner:

e Grafer og geometri
e Data og statistikk
e Notes

e Spgrsmal, inkludert Hurtig svarinnhenting

| applikasjonene Grafer og geometri og Data og statistikk, settes bildene i bakgrunnen,
bak aksene og andre objekter. | applikasjonene Notes og Spgrsmal settes bildet pa
markgrens plass i teksten (i forgrunnen).

Du kan sette inn fglgende typer bildefiler: .jpg, .png eller .bmp.

Merk: Transparensegenskapen til .png-filer er ikke stgttet. Transparente bakgrunner
vises som hvite.

Arbeide med bilder i programvaren

Nar du arbeider med programvaren TI-Nspire™, kan du sette inn, kopiere, flytte og
slette bilder.

Sette inn bilder

| applikasjonene Notater og Spgrsmal, og i Hurtig svarinnhenting, kan du sette inn mer
enn ett bilde per side. Du kan kun sette inn ett bilde per side i Grafer og geometri og
Data og statistikk.

1. Apne dokumentet der du vil legge til et bilde.
2. Klikk pa Sett inn > Bilde.

Dialogboksen Sett inn bilde apnes.
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3. Naviger til mappen der bildet finnes og velg bildet.
4. Klikk pa Apne.

¢ | applikasjonene Grafer og geometri og Data og statistikk, settes bildene i

bakgrunnen, bak aksene.

¢ | Notater, Spgrsmal og Hurtig svarinnhenting settes bildet der markgren er

plassert. Du kan skrive tekst over eller under bildet, og du kan flytte bildet opp
eller ned pa siden.

Merk: Du kan ogsa sette inn bilder ved a kopiere et bilde til utklippstavlen og lime det
inn i applikasjonen.

Flytte bilder

| applikasjoner som Notater og Spgrsmal, der bildet settes der markgren befinner seg,
kan du flytte bildet ved a bevege bildet til en ny linje, et tomrom, eller plassere bildet i
en tekstlinje. | applikasjonene Grafer og geometri og Data og statistikk, kan bilder
flyttes til enhver posisjon pa siden.

1.

Velg bildet.
¢ | applikasjonene Notater og Spgrsmal, klikker du pa bildet for a velge det.

e | applikasjonene Grafer og geometri og Data og statistikk, h@yreklikker du pa
bildet og klikker deretter pa Velg > Bilde.

Klikk pa det valgte bildet og hold museknappen inne.

e Huvis et bilde er i forgrunnen, endres markgren til ﬁ .

e Huvis et bilde er i bakgrunnen, endres markgren til ‘-I* .
Dra bildet til det nye stedet og slipp museknappen for a plassere det.

Arbeide med bilder

72



Hvis et bilde er i forgrunnen, endres markgren til £ nardu beveger markgren
over stedet der det er en ny linje eller plass. Bilder i bakgrunnen kan flyttes og

plasseres hvor som helst pa siden.

Endre stgrrelse pa bilder

For a oppretteholde stgrrelsesforholdet, endrer du stgrrelsen ved a gripe bildet i et av
de fire hjgrnene.

1.

Velg bildet.
e | applikasjonene Notater og Spgrsmal, klikker du pa bildet for a velge det.

e | applikasjonene Grafer og geometri og Data og statistikk, hgyreklikker du pa
bildet og klikker deretter pa Velg > Bilde.

Beveg markgren til et av hjgrnene.

Markgren endres til }F/: (firesidet retningspil).

Merk: Hvis du beveger markgren til kanten av bildet, endres markgren til en +
(en tosidet retningspil). Hvis du drar et bilde fra en av kantene for a endre

stgrrelsen, blir bildet forvrengt.

Klikk i et hjgrne eller i kanten pa bildet.

Verktgyet % aktiveres.

4. Drainn for a gjgre bildet mindre, eller ut for a gjgre det stgrre.
5. Slipp musen nar bildestgrrelsen er riktig.
Slette bilder

For a slette et bilde fra et apent dokument, utfgrer du fglgende trinn.

1.

Velg bildet.
e Hvis bildet er i forgrunnen, klikker du pa bildet for a velge det.

* Hvis et bilde er i bakgrunnen, hgyreklikker du pa bildet, deretter klikker du pa
Velg > Bilde.

Trykk pa Slett.

Bildet fjernes.
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Svare pa spgrsmal

Leereren kan sende deg mange forskjellige typer spgrsmal. Dette avsnittet vil vise deg
hvordan du skal svare pa de ulike spgrsmalstypene.

Forsta verktaylinjen i spgrsmal

Nar du dpner et dokument med et spgrsmal, vil du se en verktgylinje med fire
verktgyalternativer. Apne verktgylinjen pa fglgende mate.

» Fra

.n{ﬁ
dokumentverktgykassen, klikk pa = .

Grafregner: trykk p& [menu].

Verktgynavn Verktgyfunksjon
%, Slett svarene  Lar deg slette svarene i naveerende spgrsmal eller i
gy dokumentet.
— Kontroller Hvis en laerer har aktivert Kontroller selv-modus for et
-'J svaret spgrsmal, klikker du her for a vise det korrekte svaret.
"M | Sett inn Lar deg sette inn en boks med et matematiske uttrykk eller
:_'H J' en kjemisk ligning i svaret.

Format Klikk pa dette verktgyet for a formatere den valgte teksten
i svaret ditt som hevet eller senket tekst. (Boksen for
kjemiske ligninger bruker sitt eget formateringsverktgy, sa
dette formatertingsverktgyet virker ikke i boksen for
kjemiske ligninger.)

Typer

av spgrsmdl

Det er mange typer spgrsmal som du kan bli stilt. Det kan vaere variasjoner i en type,
men maten du svarer pa spgrsmalet er stort sett den samme for hver type.

e Flervalg

Egendefinert

ABCD

Sann/Usann

Ja/Nei

Alltid/Noen ganger/Aldri
Enig/Uenig

Sveert enig...Sveert uenig

e Apentsvar

Forklaring (ikke auto-karakterer)
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- Tekstmatch (auto-karakterer)
e Ligninger og uttrykk

- y=

- f(x)=

- Uttrykk
e Koordinatpunkter og lister

- (x,y) numeriske inndata

- Rullegardinspunkt(er)

- Liste(r)

e Bilde
- Merke(Etikett)
- Punkt pa

e Kjemi

Svare pd hurtigtestspgrsmal

Nar lerere sender hurtigtester i Ippet av en klassegkt, apnes spgrsmalet som et nytt
dokument oppa hvilket som helst dokument som du har dpent akkurat da. Du kan apne
andre applikasjoner for a gjgre beregninger og sjekke eller slette svar fgr du sender
svarene pa et spgrsmal eller en hurtigtest.

Merk: Pa -Nspire™ CX- eller TI-Nspire™ CX CAS grafregnere, vises spgrsmal i farge
dersom laereren anvender farge nar spgrsmalene skrives. Selv om du kan se farge i de
spgrsmalene som du mottar, kan du ikke legge til farge pa svarene som du sender.

Apne andre applikasjoner

Hvis leereren gir tillatelse til det, lar hurtigtesten deg forlate spgrsmalet forelgpig for a
utfgre beregninger eller apne andre dokumenter for a finne frem til svaret pa
spgrsmalet. Du kan for eksempel apne Kladdeark for a utfgre en beregning, eller du kan
apne applikasjonen Lister og regneark og kopiere data derfra til et spgrsmal av
listetypen. | et listespgrsmal kan du koble til variabler fra Vernier DataQuest™ eller
Lister og regneark.

For & ga inn pa andre applikasjoner mens du er pa skjermbildet for Hurtigtest:

1. Apne et nytt dokument.
Grafregner: Trykk pa for & 3pne startskjermbildet.
2. Velg en applikasjon.

Grafregner: For a ga tilbake til hurtigtesten uten a apne noen dokumenter, velger
du C: Quick Poll.

3. Nar du er ferdig, klikker du pa ikonet for Hurtigtest.
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Nar du svarer pa en test, blir svaret ditt gyeblikkelig sendt til leererens datamaskin, og
leereren kan fglge elevsvarene i sanntid.

Vis arbeidet

Laereren kan be om at du viser arbeidet bak svaret. Svaromradet har felter der du kan
skrive ditt utgangspunkt, dine trinn og det endelige svaret.

Svare pa forskjellige spgrsmalstyper

P For flervalgsspgrsmal, bruk Tab for & navigere til et svar. Trykk Enter for @ markere
et svar.

» For spgrsmal med apne svar, taster du et svar.

P For ligningsspgrsmal, taster du et svar. Hvis det er inkludert en graf i spgrsmalet,
oppdateres grafen nar du klikker pa Enter. Alle funksjoner som angis vises pa
grafen, og markgren blir stdende i svarboksen. Du kan ikke manipulere selve grafen.

P For uttrykksspgrsmal, taster du et svar. Hvis svartypen er et tall, ma du svare med
et tall. Hvis svartypen er et uttrykk, ma du svare med et uttrykk. For eksempel x+1.

P For koordinatpunkter: (x,y)-spgrsmal, tast et svar i x-feltboksen og trykk paTab for &
flytte til y-feltboksen. Skriv inn et svar.

Hvis spgrsmalet omfatter en graf, blir grafen oppdatert nar du legger inn en
funksjon og trykker pa Enter.

Du kan bruke Vindu- og Zoom-funksjonene mens du arbeider pa grafen.

» For koordinatpunkter: Slipp punkter-spgrsmal, trykk pa Tab for 3 flytte markgren til
et punkt pa grafen. Trykk pa Enter for 3 slippe et punkt pa dette stedet.

For a slette et punkt, trykk pa Ctrl + Z for @ angre handlingen.

P For listespgrsmal, trykk om ngdvendig pa Tab for a flytte markgren til den fgrste
cellen i listen. Skriv inn et svar, og trykk pa Tab for a flytte til den neste cellen. Skriv
inn et svar.

For a koble en kolonne til en eksisterende variabel, velger du kolonnen og klikker pa
var. Klikk pa Koble til, og klikk pa variabelen du vil koble til.

Opptredenen i et listespgrsmal stemmer nesten overens med opptredenen i Lister
og regneark-applikasjonen, med fglgende unntak. | et listespgrsmal kan du ikke:

e Legge til, sette inn eller slette kolonner.
e Endre overskriftsraden.

e Leggeinn formler.

e Skifte til tabell.

e Opprette diagrammer.

» For kjiemispgrsmal, taster du et svar.
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P For bilde: etikettspgrsmal, trykk pa Tab for 8 bevege markgren til en etikett pa
bildet. Tast et svar inn i etikettfeltet.

P For bilde: punkter-spgrsmal, trykk pa Tab for 3 flytte markgren til et punkt pa
bildet. Trykk Enter for a8 markere et svar.

Kontrollere svar
Hvis leereren aktiverer egenkontroll pa spgrsmalet, er Kontroller svar-alternativet
tilgjengelig.
o
1. Klikk pa J\a .
Grafregner: Trykk pa [menu],

2. Klikk pa Kontroller svaret.

Slette svar

Etter at du har svart pa en hurtigtest, kan det hende at du vil endre svaret fgr du
sender det til laereren.

P Klikk p& Meny >Slett svar > Aktuelt spgrsmal eller Dokument.

e Aktuelt spgrsmal sletter svarene for det aktive spgrsmalet.

¢ Dokument sletter svarene pa alle spgrsmalene som det aktive dokumentet
inneholder.

—eller—

Hvis du har svart pa spgrsmalet og er klar til & sende det, har du enna tid til 3 slette det
for du sender det til lereren.

P Klikk pa Slett svar for a slette svaret og prgve pa nytt.
Grafregner: Trykk pa og velg Slett svar.

Sende inn svar
For a sende et endelig svar til leereren:

P Klikk pa Send inn svar.

Grafregner: Trykk pa og velg Send.
Svaret sendes til laereren, og den siste skjermen du brukte vises.

Svaret ditt vises pa leererens datamaskin. Kanskje har leereren din innstilt
svarinnhentingen slik at du kan sende mer enn ett svar. Hvis dette er tilfelle, kan du
fortsette & svare pa testen og sende svar til lereren stopper svarinnhentingen.
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Kalkulator-applikasjonen

Med applikasjonen Kalkulator kan du:

Legge inn og behandle matematiske uttrykk

Definere variabler, funksjoner og programmer som blir tilgjengelige for alle TI-
Nspire™ applikasjoner — sa som applikasjonen Grafer — innenfor den samme

oppgaven.

Definere objekter, sa som variabler, funksjoner og programmer, som er
tilgjengelige fra alle oppgaver i alle dokumenter. For informasjon om hvordan du
oppretter bibliotekobjekter, se Biblioteker.

Legge til en Kalkulator-side

P Starte et nytt dokument med en tom Kalkulator-side:

Fra menyen Fil klikk pa Nytt dokument, og deretter Legg til kalkulator.

Grafregner: Trykk pa og velg Kalkulator 5.

Legge til en Kalkulator-side i gjeldende oppgave i et eksisterende dokument:

Fra verktgylinjen, klikk pa Sett inn> Kalkulator.

Grafregner: Trykk pa og velg Sett inn > Kalkulator.

Calculator

A 3 Done 13.49%y

4 1:Actions
2.5 2:Number
X= 3:Algebra
Jd 4cacuus
R 5:Prebability
X 6 Statistics

S¢ sFinance
010

28] 7:Matric & vector 5

139 g:Functions & Programs »

Define cnbe(n]=n

(1] - (2] 1) =cubelx)

Kalkulatormeny. Denne menyen er tilgjengelig hver gang nardu eri
arbeidsomradet til Kalkulator og bruker normal visningsmodus. Menyen pa dette

bildet er muligens ikke helt identisk med menyen pa skjermen din.

(2]

3]

Arbeidsomradet i Kalkulator

Skriv inn et matematisk uttrykk i kommandolinjen, og trykk pa Enter for
a behandle uttrykket.

Uttrykkene vises i standard matematisk skrivemate nar du legger dem
inn.

Uttrykk og resultater som du har lagt inn, vises i Kalkulator-loggen.

Eksempel pa Kalkulator-variabler brukt i en annen applikasjon.
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Legge inn og behandle matematiske uttrykk

Legge inn enkle matematiske uttrykk

Merk: For 4 taste inn et negativt siffer pa den handholdte, trykk pa (). For & taste inn
et negativt siffer pa et PC-tastatur, trykk pa bindestrektasten (-).

8

27-43

Gitt at du vil evaluere 12

1. Velg kommandolinjen i arbeidsomradet til Kalkulator.
2. Trykk pd 2~8 for a starte pa uttrykket.
-4

3. Trykk pa P for & fa pekeren tilbake til grunnlinjen.
4. Fullfgre uttrykket:

Tast inn *43/12.

Grafregner: Skrivinn [x] 43 [£] 12.

284319

5. Trykk pa Enter for & evaluere uttrykket.

Uttrykket vises i standard matematisk notasjon, og resultatet er vist pa hgyre side
av Kalkulatoren.

58,43 2752
12 3

Merk: Hvis et resultat ikke passer inn pa den samme linjen som uttrykket, vises det pa
neste linje.

Kontrollere formen pa et resultat

Du kan forvente & se et desimalresultat i stedet for 2752 / 3 i det foregdende
eksemplet. En naer desimalekvivalent er 917,33333..., men dette er kun en avrunding.

| grunninnstilling vil Kalkulator bruke den mer presise formen: 2752 / 3. Eventuelt
resultat som ikke er et helt tall, vises som en brgk eller pa eksakt form (Exact Arithmetic
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og CAS), eller pa symbolsk form (CAS). Dette reduserer avrundingsfeil som kan
introduseres ved mellomresultater i kjedede beregninger.

Du kan fremtvinge en desimaltilneerming i et resultat:

Ved & trykke pa hurtigtaster.

Windows®: Trykk pa Ctrl+Enter for 3 evaluere uttrykket.

Mac®: Trykk pa #+Enter for & evaluere uttrykket.

Grafregner: Trykk pa [etn] - i stedet for - for & evaluere uttrykket.

2843 917.333

12 \. 4‘

Hvis du trykker pg [etr ] fremtvinges et tilneermet resultat.

Ved & inkludere en desimal i uttrykket (for eksempel 43. istedenfor 43).

8.3 917.333
12

Ved 3 sette uttrykket inn i tilneerm()-funksjonen.

28,43J 917.333

approx|
pp ( 5

Ved 3 endre dokumentets modusinnstilling fra Auto eller Tilnaermet til Tilnaermet.
Fra Fil-menyen, klikk pa Innstillinger > Dokumentinnstillinger.
Grafregner: Trykk pa for & vise Fil-menyen.

Merk at denne metoden gj@r alle resultatene i alle dokumenter tilnaermet.

Sette inn elementer fra katalogen

Du kan bruke Katalog for a sette inn systemfunksjoner og kommandoer, symboler og
uttrykkssjablonger pa kommandolinjen til Kalkulatoren.

1.

Klikk pa System-fanen, og klikk deretter pa Iz for & apne Katalogen.

Grafregner: Trykk pa =] 1.
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Documents Toolbox
X mF =

152 Math Templates |

=i Symbols J

EfE Catalog |
Double-click on icon to insert tem

] »

amonrThi(
and

angle(

4 ANOVA

4 ANOVAZway

Ans

approx(

» approxFraction(
approxRational(
arccos(, S

[ /7 wizards on

abs(Value)
2bs List)
abs (Matrix)

[+ Math Operators J
- Unit Conversions J
{11l Lioraries J

Merk: Noen funksjoner har en veiviser som spgr ved hvert argument. Disse
funksjonene vises med en indikator. For 3 motta prompter, velg Veiviser pa.

2. Hyvis det elementet som du setter inn vises pa listen, velg dette og trykk pa Enter for
a sette det inn.

3. Dersom elementet ikke vises:

a) Klikk inne i listen over funksjoner, og trykk pa en bokstavtast for a hoppe til
innleggene som begynner med den bokstaven.

b) Trykk pa A eller ¥ etter behov for & markere elementet du skal sette inn.

Hjelp, som f.eks. syntaksinformasjon eller en kort beskrivelse av det valgte
egementet, kommer til syne nederst i katalogen.

c) Trykk pa Enter for & sette elementet inn pa kommandolinjen.
Bruke en uttrykkssjablon

Kalkulatoren har maler for a legge inn matriser, stykkvise funksjoner, ligningssystemer,
integraler, derivater, produkter og andre matematiske uttrykk.

7
g (n)
For eksempel, gitt at du vil evaluere =3

1. Klikk pa Verktgy-fanen, og deretter pa i3 for & apne sjablongene.
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Grafregner: Trykk pa [v].
2. Dobbeltklikk pa EU for & sette inn den algebraiske sum-sjablongen.

Sjablonen kommer til syne pa kommandolinjen med sma bokser (ruter) som
representerer elementer du kan legge inn. En markgr kommer til syne ved siden av
et av elementene for 3 vise at du kan skrive inn en verdi for det elementet.

3. Bruk piltastene for & flytte markgren til posisjonen for hvert element og skriv inn en
verdi eller et uttrykk for hvert element.

7

> bl

n=3

4. Trykk pa Enter for a evaluere uttrykket.

7 25

> b

n=3

Opprette matriser

1. Klikk pa Verktgy-fanen, og deretter pa w3 for 3 apne sjablongene.
Grafregner: Trykk pa [=&].

2. Dobbeltklikk E.

Dialogboksen Lag en Matrise apnes.

Create a Matrix

Number of rows: -
Number of columns: -

OK Cancel
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3. Skrivinn Antall rader.

4. Skriv inn Antall kolonner, og klikk pa OK.
Kalkulatoren viser en sjablong med plass til radene og kolonnene.

Merk: Hvis du oppretter en matrise med et stort antall rader og kolonner, ma du
muligens vente en liten stund fgr den vises pa skjermen.

5. Skriv matriseverdiene inn i sjablongen, og trykk pa Enter for a definere matrisen.

Sette inn en rad eller kolonne i en matrise

P For a sette inn en ny rad, hold nede Alt og trykk pa Enter.

P For a sette inn en ny kolonne, hold nede Shift og trykk pa Enter.
Grafregner:

» For 4 sette inn en ny rad, trykk pa [<].

P For a sette inn en ny kolonne, trykk Shift+Enter.

Legge inn uttrykk ved hjelp av veiviser

Du kan bruke en veiviser for 3 gjgre det enklere a legge inn ulike uttrykk. Veiviseren
inneholder merkede bokser som hjelper deg a legge inn argumentene i uttrykket.

Anta at du vil tilpasse en y = mx + b linezer regresjonsmodell til fglgende to lister:

{1,2,3,4,5}
{5,8,11,14,17}

1. Klikk pa Verktgy-fanen, og deretter pa ElZ for 3 dpne Katalogen.
Grafregner: Trykk pa (&) 1.

2. Klikk pa et innlegg i Katalogen, og trykk pa L for & hoppe til innlegg som begynner
pé ”L,"

3. Trykk pa som ngdvendig for @ markere LinRegMx.

4. Velg Veivisere Pa hvis det ikke allerede er merket av:

Grafregner: Klikk pa Tab Tab for @ markere Veivisere pa, trykk pa Enter for a endre
innstillingen, og trykk pa Tab Tab for @ markere LinRegMx igjen.

5. Trykk pa Enter.
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Det dpnes en veiviser som gir deg en merket boks der du kan skrive inn hvert

utsagn.

Linear Regression (mx+b)
o | o
it | D
Save RegEqn to: |1 [»]
ategory List: | [»]
Include Categories: | | » |

OK Cancel

6. Skrivinn{1,2,3,4,5}som X-liste.
7. Trykk pa Tab for a bevege deg til Y Liste-boksen.
8. Skrivinn (5,8,11,14,17) som Y-liste.

9. Huvis du vil lagre regresjonsligningen i en spesifisert variabel, trykk pa Tab, og erstatt

sa Lagre Reglgn Til med navnet pa variabelen.

10. Klikk pa OK for a lukke veiviseren, og sett uttrykket inn pa kommandolinjen

Kalkulator setter inn uttrykket og legger til et utsagn for a kopiere
regresjonsligningen og vise variabelen stat.results, som inneholder resultatene.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Kalkulatoren viser stat.resultater-variablene.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Merk: Du kan kopiere variabler fra stat.resultater og lime dem inn i
kommandolinjen.
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Opprette en stykkevis funksjon

1.

Begynn definisjonen av funksjonen. Skriv for eksempel inn fglgende uttrykk:
Definer f(x,y)=

Klikk pa Verktgy-fanen, og deretter pa i3 for & apne sjablongene.
Grafregner: Trykk pa [v].

Dobbeltklikk {§5.

Dialogboksen Lag en stykkevis funksjon dpnes.

Create Piecewise Function

Piecewise Function

Number of function pieces -g

OK Cancel

Skriv inn Antall funksjonsdeler, og klikk pa OK.
Kalkulatoren apner en sjablong med plass til delene.

Skriv inn matriseverdiene inn i sjablongen, og trykk pa Enter for a definere
funksjonen.

Legg inn et uttrykk som skal behandles eller plott grafen til funksjonen. Legg for
eksempel inn uttrykket £ (1,2) pa kommandolinjen til Kalkulator.

Opprette et system av ligninger

1.

Klikk pa Verktgy-fanen, og deretter pa w3 for 3 apne sjablongene.
Grafregner: Trykk pa ().
Dobbeltklikk {8 .

Dialogboksen Lag et System av Likninger apnes.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -n

OK Cancel

Skriv inn Antall funksjoner, og klikk pa OK.

Kalkulatoren apner en sjablon med plass til likningene.
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4. Skriv likningene inn i sjablongen, og trykk pa Enter for a definere systemet av
likningene.

Legge inn flere utsagn pa kommandolinjen

“w.n

For a legge inn flere utsagn pa én enkelt linje, skill dem med et kolon (“:”). Bare
resultatet av det siste uttrykket vises.

a:=5: b:=2: E-1. 25
b

CAS: Arbeide med maleenheter

En liste over forhandsdefinerte konstanter og maleenheter er tilgjengelige i katalogen.
Du kan ogsa opprette dine egne enheter.

Merk: Hvis du kjenner navnet pa en enhet, kan du skrive enheten inn direkte. Du kan
for eksempel skrive _gt for & spesifisere en quart. For a skrive det senkede strek-

symbolet pé grafregneren, trykk p& (=]
CAS: Omregning mellom maleenheter

Du kan omregne en verdi mellom to vilkarlige enheter innenfor den samme kategorien
(som f.eks. lengde).

Eksempel: Bruk katalogen, og regn om 12 meter til fot. Det gnskede uttrykket er 12¢_
mp_ft.

1. Skriv 12 pa kommandolinjen.

2. Pa hjelpefunksjonsfanen, klikk f/c/ for a vise enhetsomregningene.

Grafregner: Trykk pa (&) 3.
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

»

| Constants | =

e ‘]

| Area ¢ |

| Volume 2

| Time 2] ~
[ # wizards on

3. Klikk pa kategorien Lengde for a utvide listen over forhandsdefinerte
lengdeenheter.

Grafregner: Bla til kategorien Lengde, og trykk pa Enter.
4. Blatil meter.

Grafregner: Bla til _m (legg merke til metertipset i Hjelp-vinduet).

—om
_fath
_fm
_f
_in
_km
_ltyr
_Hm
_mi
mil

»

-

[ # Wizards On

5. Trykk pa Enter for & lime inn _m pa kommandolinjen.

12_m

6. Velg Omregningsoperatoren (P ) gverst i listen over enheter, og trykk pa Enter for a
lime den inn pa kommandolinjen.

12_mb»

7. Velg _ft fra Lengde-kategorien, og trykk pa Enter.

12 mr_fi
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8. Trykk pa Enter for & evaluere uttrykket.

12_m»_ft 39.3701-_fi

CAS: Opprette en brukerdefinert enhet

P& samme mate som for forhandsdefinerte enheter, ma brukerdefinerte enheter
begynne med et senket strek-symbol.

Eksempel: Bruke de forhandsdefinerte enhetene _ft og _min, definere en enhet som er
kalt _fpm som lar deg legge inn fartsverdier i fot per minutt og regne om
fartsresultatene til fot per minutt.

_ft Done

min

Define _fpm=

Na kan du bruke den nye fartsenheten _fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080._fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot

Bruk av enhetskonverteringsassistenten

| alle programmer der matteinnmating er tillatt, kan du generere enhetskonverteringer
ved hjelp av enhetskonverteringsassistenten. Dette kan bidra til & redusere syntaksfeil
ved a automatisk legge inn enhetene for deg.

Eksempel: Konverter 528 minutter til timer. Det gnskede uttrykket er 528_min® _hr.
1. Skriv 528 pa kommandolinjen.

2. Pafanen Tilleggsutstyr, klikker du pa fanen Enhetskonverteringer.

Grafregner: Trykk pa (3.
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

| Constants ¥ |
e .
r= 2
| voume v |
[ Time w] -

[C] # Wizards On

Conversion Assistant

3. Klikk p& Apne-knappen ved siden av konverteringsassistenten.
Grafregner: Trykk pa [enter].

E nhetskonverteringsassistent-dialogboksen viser:

& 1.1 13 *Doc RrAD [H] X

Unit Conversion Assistant

Category:

|L@ﬂ]fh | 3 |
From:

| m (meter) | 13 |
To:

| m (meter) | 13 |

OK Cancel

4. Klikk pa Kategori-listen og velg Tid.
Grafregner: Bla til Tid -kategorien og trykk pa [enter].

& 1.1 13 *Doc RraD [H] X
Unit Conversion Assistant
Category:
Time | -
Length -
Area
Volume
Velocity
Temperature
Mass =

5. Klikk pa Fra-listen og velg min (minutt).

Grafregner: Bla til min (minutt) og trykk pa [enter].
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Us (micr

min (minute) | -
To:

s (second) | » |

Merk: Du kan velge Bruk eksisterende enhet nederst pa listen hvis du allerede har
skrevet inn en enhet. | dette eksemplet har du kanskje allerede skrevet inn 528+ _
min.

6. Klikk pa Til-listen og velg hr (time).
Grafregner: Bla til hr (time) og trykk pa [enter].
& 1.1 13 *Doc RrAD (] X
lay (day) -~
min (minute)
ms (mill
HS (micr
ns (nant
S cond) S
hr (hour) -
OK Cancel
Klikk pa OK for & lime inn _min® _hr til kommandolinjen.
8. Trykk pa Enter for a evaluere uttrykket.
Grafregner: Trykk pa [enter].
&l 1.1 L3 *Doc RAD D X
528 _minb_hr 8.8
|
Merk:

Den siste kategorien, Fra- og Til-valg vil bli beholdt inntil:
- programvaren er lukket og gjenapnet (skrivebord)
- enheten er tilbakestilt (grafregner)
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- spraket er endret, eller appen er avinstallert eller oppgradert (iPad)

e Nar du setter inn en konvertering i et Notes-tekstfelt, oppretter du automatisk en
matematikkboks.

e Nadu setter inn en konvertering i en tom linje i kalkulatoren, vil den automatisk
sette inn Ans fgr konverteringen.

Arbeide med variabler
Nar du lagrer en verdi i en variabel for fgrste gang, gir du variabelen et navn.

e Huvis variabelen ikke eksisterer allerede, vil Kalkulator opprette den.

e Huvis variabelen eksisterer allerede, vil Kalkulator oppdatere den.

Variablene innenfor en oppgave deles av TI-Nspire™ -applikasjonene. Du kan for
eksempel opprette en variabel i Kalkulator og sa bruke eller endre den i Grafer og
geometri eller i Lister og regneark innenfor den samme oppgaven.

Hvis du vil ha detaljert informasjon om variabler, kan du lese kapitlet “Bruke variabler” i
handboken.

Opprette brukerdefinerte funksjoner og programmer

Du kan bruke kommandoen Definer til & opprette dine egne funksjoner og programmer.
Du kan opprette dem i Kalkulator-applikasjonen eller i programeditor og deretter bruke
dem i andre TI-Nspire™-applikasjoner

Se Oversikt over Programeditor og Biblioteker for mer informasjon.

Definere en enkeltlinjet funksjon

Anta at du vil definere en funksjon som kalles tredjegrad() som beregner
tredjepotensen av et tall eller en variabel.

1. Pa kommandolinjen til Kalkulator, skrivinn Definer tredjegrad (x)=x*3 og
trykk pa Enter.

Define cube(x):x3 Done

Meldingen «Ferdig» bekrefter at funksjonen er definert.

2. Skrivinn tredjegrad(2) og trykk pad Enter for 3 teste funksjonen.

cube(2) 8
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Definere en flerlinjet funksjon ved hjelp av sjabloner

Du kan definere en funksjon som bestar av flere uttrykk som er lagt inn pa separate
linjer. En flerlinjet funksjon kan vzere lettere a lese enn en med flere uttrykk som er
separert med kolon.

Merk: Du kan opprette flerlinjede funksjoner bare ved bruk av kommandoen Definer.
Du kan ikke bruke operatorene := eller — til 3 opprette flerlinjede definisjoner.
Sjablonen Func...EndFunc fungerer som en «beholder» for uttrykkene

Som et eksempel, definer en funksjon med navn g(x,)) som sammenligner to
argumenter x og . Hvis argument x > argument y, bgr funksjonen returnere verdien av
x. Ellers skal den returnere verdien av y.

1. Pa Kalkulator-kommandolinjen, skrivinn Definer g(x,y)=.Ventmed a trykke
pa Enter.

define glx,v)-

2. Settinn Func...EndFunc -sjablonen.
I menyen Funksjoner og programmer, velg Func...EndFunc.

Kalkulator setter inn sjablonen.

define g(x,y)ZFunc

EndFunc

3. Settinn sjablonen If...Then...Else...EndIf.

| menyen Funksjoner og programmer velg Kontroll. Velg deretter
If...Then...Else...EndIf.

Kalkulator setter inn sjablonen.

define g(x,y):Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc
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4. Skrivinn de gjenvaerende delene av funksjonen, og bruk piltastene for a flytte
markgren fra linje til linje.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return y|
EndIf
EndFunc

5. Trykk pa Enter for a fullfgre definisjonen.

6. Behandle g(3,-7) for a teste funksjonen.

gl3,-7) 3

Definere en flerlinjet funksjon manuelt

| en flerlinjet sjablon som Func...EndFunc eller If...EndIf, kan du starte en ny linje uten a
fullfgre definisjonen.

Grafregner: Trykk pa (<] i stedet for [enter].
e Windows®: Hold pa Alt og trykk pa Enter.
¢ Macintosh®: Hold pa Option og trykk pa Enter.

Som et eksempel, definer en funksjon sumintegers(x) som beregner den kumulative
summen av heltall fra 1 til x.

1. P& Kalkulator-kommandolinjen, skrivinn Definer sumIntegers (x)=.Vent
med a trykke pa Enter.

Define sumlntegers(x):|

2. Sett inn Func...EndFunc -sjablonen.
| menyen Funksjoner og programmer, velg Func...EndFunc.

Kalkulator setter inn sjablonen.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc
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3. Skrivinn fglgende linjer, og trykk pa eller Alt+Enter ved slutten av hver linje.

Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-+i|

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Nar du har skrevetinn Return tmpsum, trykk pd Enter for a fullfgre definisjonen.

5. Behandle sumIntegers (5) for a teste funksjonen.

sumintegers(S) 15

Definere et program

Definering av et program er en lignende prosess som for definering av en flerlinjet
funksjon. Sjablonen Prgm...EndPrgm fungerer som en «beholder» for
programuttrykkene.

Som et eksempel, opprett et program med navn g(x,y) som sammenligner to
argumenter. Basert pa sammenligningen, skal programmet na vise teksten “x>)” eller
“x<y” (viser verdiene av x og y i teksten).

1. Pa Kalkulator-kommandolinjen, skrivinn Definer progl (x,y)=.Ventmeda
trykke pa Enter.

Define progl (x ,y)zl

2. Settinn sjablonen Prgm...EndPrgm.

I menyen Funksjoner og programmer, velg Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Settinn sjablonen If...Then...Else...EndIf.
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| menyen Funksjoner og programmer velg Kontroll. Velg deretter
If...Then...Else...EndIf.

Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Skrivinn de gjenvaerende delene av funksjonen, og bruk piltastene for a flytte
markgren fra linje til linje. Bruk symbolpaletten for a velge symbolet "<“.

Define progl(x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," < "y
EndIf
EndPrgm

5. Trykk pa Enter for a fullfgre definisjonen.

6. Kjgr progl (3,-7)for a teste programmet.

prog](S,*?)

Hente en funksjons- eller programdefinisjon

Du vil muligens bruke eller endre en funksjon eller et program du har definert.
1. Vis listen over definerte funksjoner.

| menyen Handlinger, velg Hent definisjon.
2. Velg navnet fra listen.

Definisjonen (for eksempel Definer f£ (x)=1/x+3)limesinn pa kommandolinjen
for redigering.
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Redigere Kalkulator-uttrykk

Selv om du ikke kan redigere et uttrykk i Kalkulator-loggen, kan du kopiere hele eller
deler av et uttrykk og lim det inn pa kommandolinjen. Og sa kan du redigere
kommandolinjen.

Plassere markgren i et uttrykk

P Trykk pa [tab], 4, p, a eller w for & flytte markgren gjennom uttrykket. Markgren
flyttes til den naermeste gyldige posisjonen i den retningen som du trykker.

Merk: En uttrykkssjablon kan fa markgren til & flytte seg gjennom parameterne, selv om
noen parametere kanskje ikke befinner seg ngyaktig langs den stien som markgren
flyttes i. Hvis du for eksempel flytter markgren oppover fra hovedargumentet i et
integral, vil den alltid bevege seg til den gvre grensen.

Sette inn i et uttrykk i kommandolinjen
1. Plasser markgren pa det punktet hvor du vil sette inn flere elementer.

2. Skrivinn de elementene du vil sette inn.

Merk: Nar du setter inn en apen parentes, legger Kalkulator til en midlertidig
sluttparentes, som vises i gratt. Du kan hoppe over den midlertidige parentesen ved a
skrive inn den samme parentesen manuelt eller ved a legge noe inn bak den
midlertidige parentesen (og dermed implisitt gjgre dens posisjon i uttrykket gyldig). Nar
du har hoppet over den midlertidige gra parentesen, erstattes den med en svart
parentes.

Velge del av et uttrykk

1. Plasser markgren ved uttrykkets startpunkt.

Grafregner: Trykk pa 4, p, a eller w for a flytte markgren.

2. Trykk inn og hold inne og trykk pd ¢, p, a eller w for 3 velge.
Slette alle eller deler av uttrykk pa kommandolinjen

1. Velg den delen av uttrykket som du vil slette.

2. Trykk pa (],

Finansielle beregninger

Mange TI-Nspire™-funksjoner tilbyr finansielle beregninger, som f.eks. pengers
tidsverdi, amortiseringsberegninger, og retur pa investeringsberegninger.

Applikasjonen Kalkulator omfatter ogsa en finanslgser. Med den kan du dynamisk Igse
flere typer oppgaver, som f.eks. gjelder lan og investeringer.

Bruke Finanslgseren
1. Apne Finanslgser.

- Fra Finans -menyen, velg Finanslgser.
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Lgseren viser grunninnstilte verdier (eller tidligere innstilte verdier hvis du allerede
har brukt Igseren i den aktuelle oppgaven).

Finance Solver

n: o [+ |
%): |o. [»]
Pv: [0 ]
Pt [0, [+ ]
Fv: |o. [+ ]
PpY: | 1 =

FPress ENTER to calculate

Number of Payments, N

2. Legginn alle kjente verdier, bruk [tab]-tasten for & bla gjennom elementene.
- Hjelpeinformasjonen nederst i Igseren beskriver hvert element.

- Det kan hende at du blir ngdt til forelgpig @ hoppe over en verdi som du vil
beregne.

- Pass pa at du setter PpY, CpY og PmtAt pa riktig innstilling (12, 12, og SLUTT i
dette eksemplet).

3. Trykk pa som ngdvendig for a velge det elementet som du vil beregne, og
trykk s& [enter].

Lgseren beregner verdien og lagrer alle verdiene i “tvm.” -variabler, som f.eks.
tvm.n og tvm.pmt. Disse variablene kan brukes av alle TI-Nspire™ -applikasjonene
innenfor den samme oppgaven.

Finance Solver

: [5o ] :

1%): [ 10.5 [+ ]

PV: | 25000 [+ ]

[Pmt]| -537.34750945294 [+ |

Fv: [o. [v]
PpY: | 12 = .

Finance Solver info stored into
tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Finansfunksjoner som er inkludert

| tillegg til finanslgseren inkluderer TI-Nspire™ innebygde finansfunksjoner:
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e TVM-funksjoner for beregning av fremtidig verdi, naverdi, antall betalinger, rente
og betalingsbelgp.

e Amortiseringsinformasjon, som f.eks. amortiseringstabeller, balanse, sum av
betalte renter og sum av hovedbetalinger.

e Netto naverdi, internrente av retur og endret rente av retur.

e Omregninger mellom nominell og effektiv rente og beregning av dager mellom
datoer.

Merknader:

e Finansfunksjoner lagrer ikke argumentverdiene eller resultatene til TVM-variablene
automatisk.

e | referanseguiden finner du en komplett liste over TI-Nspire™-funksjonene.
Arbeide med Kalkulator-loggen

Nar du legger inn og behandler uttrykk i applikasjonen Kalkulator, blir hver
kommando/hvert resultatpar lagret i Kalkulator-loggen. Loggen gir deg mulighet til & se
over beregningene dine, repetere et sett med beregninger og kopiere uttrykk som du
kan bruke om igjen i andre sider eller dokumenter.

Vise Kalkulator-loggen

Merk: Hvis loggen inneholder et stort antall innlegginger, kan det forekomme at
prosessen tar lengre tid.

» Trykk pa A eller ¥ for & bla gjennom loggen.

3.76 -0.66385
7.9+5
-0.66384977522033+2- log  (45) 2.64258
10
2.5

a
a:=5:b:=2:=":1»
b

Define cub (x):x3 Done
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Kopiere et Kalkulator-loggelement til kommandolinjen

Du kan raskt kopiere et uttrykk, deluttrykk eller resultat fra loggen og inn pa
kommandolinjen.

1. Trykk pa A eller V¥ for & bevege deg gjennom loggen og velge det elementet som
du vil kopiere.

—eller—

Alternativt kan du velge del av uttrykket eller resultatet ved a bruke Shift i
kombinasjon med piltastene.

3.76 -0.66385
7.9+5

Merk: Innstilling av flytende desimaltall for aktuelt dokument kan begrense hvor
mange desimalplasser som vises i et resultat. For 3 vise resultatet med full
ngyaktighet, velg det enten ved a bla opp eller ned med piltastene eller ved 3 klikke
tre ganger pa det.

2. Trykk pa Enter for a kopiere det valgte elementet, og sett det inn pa
kommandolinjen.

3.76

7.9+ 5

Kopiere et loggelement til en annen applikasjon

1. Trykk pa A eller V¥ for a bevege deg gjennom loggen og velge det elementet som
du vil kopiere.

2. Alternativt kan du velge del av uttrykket eller resultatet ved a bruke Shift i
kombinasjon med piltastene.

3. Bruk standard hurtig-tast for a kopiere det valgte elementet.
Windows®: Trykk pa Ctrl+C.
Mac®: Trykk pa #+C.

Grafregner: Trykk pa [ctn] [C].
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4. Plasser markgren pa det stedet hvor du vil ha kopien.

5. Liminn kopien.
Windows®: Trykk pa Ctrl+V.
Mac®: Trykk pa #&+V.
Grafregner: Trykk pa [etn] (V).

Merk: Hvis du kopierer et uttrykk som bruker variabler inn i en annen oppgave, blir ikke
verdiene av disse variablene kopiert. Du ma definere variablene i den oppgaven hvor
du vil lime inn uttrykket.

Slette et uttrykk fra loggen

Hvis du sletter et uttrykk, vil alle variabler og funksjoner som er definert i uttrykket,
beholde de aktuelle verdiene.

1. Draeller bruk piltastene for a velge uttrykket.

Grafregner: Bruke piltastene.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

2. Trykk pa Del.

Uttrykket og resultatet fjernes.

Slette Kalkulator-loggen

Hvis du sletter loggen (historikken), vil alle variabler og funksjoner som er definert i
loggen, beholde de aktuelle verdiene. Hvis du sletter loggen i vanvare, kan du bruke
Angre-funksjonen.

» Fra menyen Handlinger, velg Slett logg.

Alle uttrykkene og resultatene fjernes fra loggen.

Kalkulator-applikasjonen 100



Bruke variabler

En variabel er en definert verdi som kan brukes flere ganger i en oppgave. Du kan
definere en verdi eller funksjon som en variabel i alle applikasjonene. Variablene deles
av TI-Nspire™-applikasjonene innenfor en oppgave. Du kan for eksempel opprette en
variabel i Kalkulator og sa bruke eller endre den i Grafer og geometri eller i Lister og
regneark innenfor den samme oppgaven.

Hver variabel har et navn og en definisjon, og definisjonen kan endres. Nar du endrer
definisjonen, blir alle forekomster av variabelen i oppgaven oppdatert til & bruke den
nye definisjonen. | programvaren TI-Nspire™ har en variabel fire attributter:

e Navn - Brukerdefinert navn som tildeles nar variabelen opprettes.
e Posisjon - Variablene lagres i minnet.
e Verdi - Tall, tekst, matematisk uttrykk eller funksjon.

e Type - Type data som kan lagres som en variabel.

Merk: Variabler som er opprettet med kommandoen Lokal innenfor brukerdefinert
funksjon eller program er ikke tilgjengelige utenfor denne funksjonen eller dette
programmet.

Kople verdier pad sider

Verdier og funksjoner som er opprettet eller definert i én applikasjon kan innvirke pa og
dele data med andre applikasjoner (innen samme oppgave).

Nar du bruker koplede elementer, bgr du huske fglgende:

e Verdier kan koples mellom applikasjoner pa én side eller mellom forskjellige sider i
samme oppgave.

e Alle applikasjoner er koplet til de samme dataene.

e Hvis den koplede verdien endres i den opprinnelige applikasjonen, vil endringen bli
gjenspeilet i all bruk som er koplet til den.

Det fgrste du ma gjgre nar du skal kople verdier, er a definere en variabel.

Opprette variabler

Alle deler eller attributter til et objekt eller en funksjon som er opprettet innenfor en
applikasjon kan lagres som en varibel. Eksempler pa attributter som kan bli variabler er
arealet i et rektangel, radien i en sirkel, verdien som utgjgr innholdet i en celle i et
regneark, innholdet i en rad eller kolonne eller et funksjonsuttrykk. Nar du oppretter en
variabel, lagres den i minnet.

Typer variabler

Du kan lagre fglgende datatyper som variabler:
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Datatype Eksempler
Uttrykk 2 \/5
|:|1 -

2 2,54 1,256 2w xmin/10 2+3i (x-2) 2
Liste {2,4,6,8} {1,1,2} {"rgd", "bla", "grenn"}
Matrise
Bl 123

369 Dette kan legges innsom: [1,2,3;3,6,9]

Tegnstreng “Hallo” “xmin/10” “Svaret er:”

Funksjon, program

fia

myfunc( arg)

ellipse(x,y, rl, r2)

Maling

I:I]_2

areal, omkrets, lengde, stigningstall, vinkel

Nar du klikker pa € eller trykker pa pa en grafregner for a apne listen over
lagrede variabler, vil et symbol indikere typen.

Opprette en variabel fra en Kalkulator-verdi

Dette eksemplet viser hvordan du kan opprette en variabel ved hjelp av en grafregner.
Fullfgr fglgende trinn for a opprette en variabel ved navn num og lagre resultatet av
uttrykket 5+83 i den variabelen.

1.

5183

Trykk pd p for 3 utvide markgren til grunnlinjen.

5+87

Trykk pa [etn] og skriv sa inn variabelnavnet num.

518> —>num‘

Pa kommandolinjen til Kalkulator, skriv inn uttrykket 5+843.

Dette betyr: Beregn 5+83 og lagre resultatet som en variabel med navnet num.

Trykk p& [enter].

Kalkulator oppretter variabelen num og lagrer resultatet der.
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5+83—>num 517

Opprette en variabel i datamaskinprogramvaren

Nar du oppretter en variabel i datamaskinprogramvaren, bruk fglgende konvensjoner.
Alternativt til 3 bruke = (lagre), kan du bruke “:=" eller kommandoen Definer. Alle
fglgende utsagn er ekvivalente.

5+83 = num
num := 5+83
Define num=5+83

Kontrollere verdien til en variabel

Du kan sjekke verdien til en eksisterende variabel ved & skrive inn navnet pa Kalkulator-
kommandolinjen. Nar du skriver inn navnet pa en lagret variabel, vises den i fet skrift.

» P& Kalkulator-kommandolinjen, skriv variabelens navn num, og trykk pa

Den verdien som sist ble lagret i num vises som resultatet.

num 817

Automatisk opprette variabler i Grafer og geometri

| Grafer og geometri-applikasjoner blir funksjoner som er definert pa kommandolinjen,
automatisk lagret som variabler.

t'l(x)=.\:3 =

| dette eksemplet er f1(x)=x3 en variabeldefinisjon som gjgr at den kan vises i andre
applikasjoner, inkludert en tabell i Lister og regneark-applikasjonen.

Opprette en variabel fra en Grafer og geometri-verdi

1. Klikk for & velge den verdien som skal lagres som en variabel.

1am

91.9lcm?
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2. Klikk pa €.
Grafregner: Trykk p3 [var].

Variabel-alternativene vises med Lagre var uthevet.

*Doc

1 Store Var
2 Unlink
Link To: 4

Zraazac

3. Trykk pa [enter]. VAR := vises foran den valgte verdien. Dette er grunninnstilt navn.

1cm

4. Erstatt det grunninnstilte navnet VAR med det variabelnavnet som du vil gi verdien.
5. Nar du har skrevet inn navnet, trykk pa [enter].

Verdien lagres under det variabelnavnet, og den lagrede verdien eller
variabelnavnet vises med uthevet skrift for a vise at verdien er lagret.

1om

area=91.9 em?
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Merk: Du kan ogsa dele endeverdien pa en akse i Grafer og geometri med andre
applikasjoner. Hvis ngvendig, klikk pa Handlinger, Vis/Skjul aksenes endeverdier for 3
vise endeverdiene pa de horisontale og vertikale aksene. Klikk pa tallet for en
endeverdi for & utheve den i kommandofeltet. Gi navn til variabelen, og lagre den for
bruk med andre applikasjoner ved & bruke en av metodene som er beskrevet i Trinn 2.

Automatisk opprette variabler i Lister og regneark

Nar du navngir en liste gverst i en kolonne i Lister og regneark. lagres denne verdien
automatisk som en listevariabel. Denne variabelen kan brukes i andre applikasjoner,
inkludert Data og statistikk.

Opprette en variabel fra en celleverdi i Lister og regneark

Du kan dele en celleverdi med andre applikasjoner. Nar du definerer eller refererer til
en delt celle i Lister og regneark, setter du inn en apostrof (‘) foran navnet.

1. Klikk pa den cellen som du vil dele.

2. Klikk pa € for & 3pne Variabel-menyen
Grafregner: Trykk p& [var].

1 9
2 1 Store Var
3
»
‘1
A2 BB 4« »

3. Velg Lagre var.

En formel settes inn i cellen med var som plassholder for et variabelnavn.

] 1.1 I3 *Doc rap I X

a

varjp=18 4«

4. Erstatt bokstavene “var” med et navn for variabelen, og trykk pa [enter].
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Na er verdien tilgjengelig som en variabel for andre applikasjoner innenfor den
samme oppgaven.

Merk: Hvis en variabel med det navnet du spesifiserte allerede eksisterer i den aktuelle
oppgaven, viser Lister og regneark en feilmelding.

Bruke (kople sammen) variabler

A dele eller kople de variablene som du oppretter, er et effektivt verktgy for & utforske
matematikk. Visningen av sammenkoplede variabler blir automatisk oppdatert nar
verdiene til variablene endres.

Kople til delte variabler
Slik bruker du en lagret variabel:
1. Vissiden, og velg det stedet eller objektet som du vil kople en variabel til.

2. Velg variabelverktgyet [var].

Variabel-alternativene vises. Programvaren vet hvilke typer variabler som vil
fungere pa det stedet eller med det valgte objektet og viser kun de variablene.

3. Bruk A og V¥ for & bla gjennom listen, eller skriv inn en del av variabelens navn.

Mens du skriver, viser systemet en liste over variabler som begynner med de
bokstavene som du skriver inn. Ved a skrive inn en del av navnet, kan du lete frem
en variabel mye raskere dersom listen er lang.

4. Nar du har funnet og uthevet navnet pa den variabelen du vil bruke, kan du klikke
pa navnet eller trykke p3 [enter].

Na er den valgte variabelverdien koplet.
Kople en celle i Lister og regneark til en variabel

Nar du kopler en celle til en variabel, holder Lister og regneark celleverdien oppdatert
for & gjengi den aktuelle verdien til variabelen. Variabelen kan veere en vilkarlig variabel
i den aktuelle oppgaven og kan defineres i Grafer og geometri, Kalkulator eller i enhver
del av Lister og regneark.

Merk: Du ma ikke kople til en systemvariabel. Det kan hindre variabelen fra a bli
oppdatert av systemet. Systemvariabler inkluderer ans, StatMatrix og statistiske
resultater (som f.eks. RegEqn, dfError og Resid).

1. Klikk pa den cellen som du vil kople til variabelen.

2. Apne varlink-menyen:

- Klikk p& ", og Klikk s& pa Celle.
- Grafregner: Trykk p& [var].

VarLink-menyen vises.
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1:Store Var

3. Under Kople til, bla gjennom til navnet pa variabelen, og klikk pa det.

Cellen viser verdien til variabelen.

Bruke en variabel i en beregning

Nar du har lagret en verdi i en variabel, kan du bruke variabelnavnet i et uttrykk som
erstatning for den lagrede verdien.

Legg inn uttrykket:
- Skrivinn 4*25*num”2 pa kommandolinjen, og trykk pa Enter.

- Grafregner: Skrivinn 4 [x] 25 [x] num*2 pa kommandolinjen, og trykk pa [enter].

Kalkulator erstatter 517, som akkurat na er verdien til num, og behandler uttrykket.

225 26728900

Legg inn uttrykket:
- Skrivinn 4*25*nonum?2, og trykk pa Enter.
- Grafregner: Skriv inn 4 [x] 25 [x] nonum*2 p& kommandolinjen, og trykk pa

4-25-1101'11,1m2 100-;r10num2

CAS: Siden variabelen nonum ikke er definert, blir den behandlet algebraisk i
resultatet.

4-25-nonum 2
"Error: Variable is not defined"

Siden variabelen nonum ikke er definert, returnerer uttrykket en feilmelding.

Gi navn til variabler

Navn pa variabler og funksjoner ma oppfylle fglgende regler.

Merk: Hvis du mot formodning oppretter en variabel med det samme navnet som er
blitt brukt for statistisk analyse eller av Finanslgser, kan det oppsta en feil. Hvis du
begynner a legge inn et variabelnavn som allerede er i bruk i den aktuelle oppgaven,
viser programvaren innlegget i fet skrift for at du skal bli oppmerksom pa det.
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e Variabelnavnet md veere i en av formene xxx eller xxx.yyy. xxx-delen kan ha 1 til 16
tegn. yyy-delen, hvis brukt, kan ha 1 til 15 tegn. Hvis du bruker xxx.yyy-formen,
kreves bade xxx og yyy. Du kan ikke starte eller avsluttet et variabelnavn med et

un

punktum “.

e Tegn kan vaere bokstaver, sifre og senket strek (_). Bokstaver kan veere latinske eller
greske bokstaver (men ikke I eller 1), bokstaver med aksent og internasjonale

bokstaver.

e lkke bruk c eller n fra symbolpaletten for a konstruere et variabelnavn som f.eks. c1
eller n12. Det kan se ut som om disse er bokstaver, men de behandles internt som

spesialsymboler.

¢ Du kan bruke store eller sma bokstaver. Navnene AB22, Ab22, aB22 og ab22
refererer alle til den samme variabelen.

e Du kan ikke bruke et siffer som det fgrste tegnet i xxx eller yyy.

¢ Du kan bruke tallene 0 til 9, amerikanske bokstaver, a - z, latinske og greske
bokstaver (men ikke ) som eksponenter (for eksempel, a,, g, eller h,0). For &

legge inn en eksponent mens du skriver inn et variabelnavn, velg 0 i de
matematiske sjablonene eller pa verktgylinjen for formatering.

e Du ma ikke bruke mellomrom.

e Huvis du vil at en variabel skal behandles som et komplekst tall, bruk en senket strek
som det siste tegnet i navnet.

e CAS: Hvis du vil at en variabel skal behandles som en enhet (som f.eks. _m eller ft),
bruk en senket strek som det fgrste tegnet i navnet. Du kan ikke bruke
etterfglgende senket strek i navnet.

e Du kan ikke bruke en senket strek som det f@grste tegnet i navnet.

e Du kan ikke bruke et forhandsdefinert funksjonsnavn pa en variabel eller et
kommandonavn, som f.eks. Svar, min eller tan.

Merk: | referanseguiden finner du en komplett liste over TI-Nspire™-funksjonene.

¢ Bibliotekdokumenter og bibliotekobjekter er underlagt ekstra
navngivningsbegrensninger. Les mer om dette i avsnittet “Biblioteker” i

dokumentasjonen.

Her er noen eksempler:

Variabelnavn

Gyldig?

Minvar, min.var

Ja

Min var, liste 1

Nei. Inneholder et mellomrom.

a, b, b12, blZ’ C, d

Ja. Merk at variablene b12 og by, er ulike.

Log, Ans

Nei. Forhdandsdefinert til en systemfunksjon eller en variabel.

Loggl, listel.a, listel.b

Ja

3djetotal, listel.l

Nei. xxx eller yyy starter med et siffer.
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Justere variabelverdier med en Skyvelinje

En skyvelinjekontroll lar deg interaktivt justere eller animere tildelingen av verdier for
en numerisk variabel. Du kan sette inn skyvelinjer i applikasjonene Grafer, Geometri,
Notater og Data & Statistikk.

6.68 v
vl =1,
-5 5. o ﬂ(x}=x2+vl

1 ’\ X
~10 \./ 1 £2(x)=sin(x+v2) 10

-6.68

© Horisontal skyvelinje for justering av variabel v/.
@ Minimert vertikal skyvelinje for justering av variabel v2.

Merk: TI-Nspire™ versjon 4.2 eller hgyere kreves for a apne tns-filer som inneholder
skyvelinjer pa Notater-sider.

Sette inn en skyvelinje manuelt

1. Fra en Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, kan du velge Handlinger > Sett
inn skyvelinje.
—eller—
Fra en Notater-side, sgrg for at markgren ikke er i en matematikkboks eller
kjemiboks, og velg deretter Sett inn > Sett inn skyvelinje.

Skjermbildet for skyvelinjens innstillinger vises.

SiderSettings =
varale: W -

Value: [1 |

Minimum: -5
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[CIMinimized
Show Variable
Show Scale

[-ok-| [-cancet
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2. Legginn gnskede verdier og klikk pa OK.

Skyvelinjen blir vist. Fra en Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, blir
handtakene vist sann at du kan flytte eller strekke skyvelinjen.

Klikk pa et tomt omrade i arbeidsomradet for & fierne
handtakene og bruke skyvelinjen. Du kan nar som helst vise
handtakene ved 3 velge Flytt fra skyvelinjens kontekstmeny.

3. Skyv pekeren (eller klikk pa pilene pa en minimert skyvelinje) for a justere
variabelen.

- Du kan bruke Fane-ngkkelen for a flytte fokus til en skyvelinje eller for a flytte
fra en skyvelinje til en annen. Skyvelinjens farge endres for a indikere at den har
fokus.

- Dukan bruke pil-tastene for a endre variabelens verdi nar skyvelinjen har
fokus.

Arbeide med skyvelinjen

Bruk alternativene i kontekstmenyen til a flytte eller slette skyvelinjen, og for a starte
eller stoppe animasjonen. Du kan ogsa endre innstillingene for skyvelinjen.

1. Vis skyvelinjens kontekstmeny.

2:5ettings...

3:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Klikk pa et alternativ for a velge den.
Automatiske skyvelinjer i grafer
Skyvelinjer kan opprettes automatisk i grafapplikasjonen og i analysevinduet i

geometriapplikasjonen. Du blir tiloudt automatiske skyvelinjer nar du definere enkelte
funksjoner, ligninger eller sekvenser som viser til udefinerte variabler.
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] 1.1

g
fl(x)=m- x+b|

Create Sliders

Create a slider for:

OK Cancel

“6.67

Ldse og Idse opp variabler

Ved a lase variablene kan du beskytte dem mot a bli modifisert eller slettet. Lasing
forhindrer utilsiktede endringer av en variabel.

R 1.1 i *Doc

The table shows Atime E altitude
the altitude of a

hot air balloon
My (el 1 1 seconds meters
during its linear

descent. What 2 64

equation gives 3 20 59
the altitude at 4 70 49
any time?

5 90 44

rap I X

KR *Doc rao [l X

f1 (.\')=sin(.\')

£2(x)=2.02- sin(1.08- x40.51)-0.017

WA ANESN
AVARVIEAVARN

6.67

Listene over tid og hgyde kan lases for a
sikre at de forblir uforandret

Variabler som du ikke kan lase
e Systemvariabel Svar
e stat. og tvm. variable grupper

Viktig informasjon om laste variabler

fl(x)=sin(x)
Referansefunksjon f1 kan lases for a
forhindre endring i vanvare.

e Bruk Las-kommandoen for a lase en variabel.

e For a modifisere eller slette en last variabel, ma du fgrst lase opp elementet.

e Laste variabler viser et last-ikon pa variabelens menyliste.

e Las-kommandoen sletter Gjgr om/Angre-historien nar den brukes pa ulaste

variabler.
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Eksempler pa lasing

Lock a,b,c Laser variabler a, b og c fra Kalkulator-applikasjonen.
Lock Laser alle medlemmer i en variabelgruppe minestats.
minestats.

UnLock funk2 Laser opp variabel funk2.

Im:= Gjenoppretter den aktuelle lasestatusen for var2 og tildeler den
getLockInfo verdien til /m i Kalkulator-applikasjonen.
(var2)

For detaljer om Las, Las opp og hentlL3asInfo(),, les avsnittet om Referanseguide i
dokumentasjonen.

Oppdatere en variabel

Hvis du vil oppdatere en variabel med resultatet av en beregning, ma du lagre
resultatet eksplisitt.

Kommando Resultat Kommentar

a := 2 2

a3 8 Resultatet ikke lagret i variabel a.
a 2

a := a3 8 Variabel a oppdatert med resultat.
a 8

aZ—a 64 Variabel @ oppdatert med resultat.
a 64

Bruke siste svar om igjen

Hvert trinn i Kalkulator lagrer automatisk det siste beregnede resultatet som en
variabel med navn Ans. Du kan bruke Ans for a opprette kjedede beregninger.

Merk: Ikke opprett kopling til Ans eller til en systemvariabel. Det kan hindre variabelen
fra a bli oppdatert av systemet. Systemvariabler inkluderer statistiske resultater (som
f.eks. Stat.RegEqn, Stat.dfError og Stat.Resid) og Finansloser-variabler (som f.eks.
tvm.n, tvm.pmt og tvin.fv).

Som eksempel pa hvordan du kan bruke Ans, kan du beregne arealet av en hage som er
1,7 meter ganger 4,2 meter. Sa bruker du arealet for & beregne avkastningen per
kvadratmeter hvis hagen produserer totalt 147 tomater.

1. Beregne arealet:
- Pa Kalkulator-kommandolinjen, skriv 1,7*4,2, og trykk pa Enter.

- Grafregner: P4 Kalkulator-kommandolinjen, skriv 1,7 [x] 4, 2, og trykk pa
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1.7-4.2 7.14

2. Bruke det siste svaret pa nytt for a beregne avkastningen per kvadratmeter:

- Skrivinn 147/ans, og trykk pa Enter for a finne utbyttet per kvadratmeter.

- Grafregner: Skrivinn 147 [£] ans, og trykk pd for & finne utbyttet per
kvadratmeter.

147 20.5882
7.14

376

3. Som et annet eksempel, beregn _?'9+JE og legg sa til 2*1og (45) .
- Skrivinn 3.76/ (-7.9+sqrt(5)), og trykk pa Enter.

- Grafregner: Skrivinn 3.76 [£] ([©)7.9+sqrt(5)), og trykk pa .

3.76 -0.66385
7.9+5

4. Bruke siste svar om igjen:

- Skrivinn ans+2*1og(45), og trykk pa Enter.
- Grafregner: Skrivinn ans+2 [x] log(45), og trykk pa .

-0.66384977522033+2+log  (45) 2.64258
10

Midlertidig erstatte en verdi for en variabel

Bruk “|” (slik at) operator for a fastsette en verdi for en variabel for bare en enkelt
beregning i uttrykket.

@:=200.12 200.12
a2|a-100 10000
a 200.12

Fjerne en koplet variabel

1. Velg den koplede variabelen

2. Trykk pa [var].
Variabel-alternativene vises.

3. Velg Kople fra.
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Koplingen fjernes fra verdien, og verdien vises uten fet skrift.
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Graf-applikasjon
Med applikasjonen Grafer kan du:

e Tegne grafer og utforske funksjoner og andre relasjoner, sa som ulikheter,
parametriske funksjoner, polare funksjoner, sekvenser, lgsninger for
differensialligninger og kjeglesnitt.

e Animere punkter pa objekter eller grafer og utforske hvordan de opptrer.
e Koble til data som er opprettet i andre applikasjoner.

Legge til en Grafer-side

P Starte et nytt dokument med en tom Grafer-side:
Fra menyen Fil klikk pa Nytt dokument, og deretter Legg til Grafer.
Grafregner: Trykk pa [@ton], og velg Grafer 242

P Legge til en Grafer-side i gjeldende oppgave i et eksisterende dokument:
Klikk pa Sett inn > Grafer fra verktgylinjen.

Grafregner: Trykk pa og velg Sett inn > Grafer.

‘ Graphs & Geometry A
4 1.Actions v ﬁ(xH o e
2View 0 v —
A 2:Grapn Enty/Edt v
Q 4:window s Zoom 3 e
A\, 5:Trace >
1 X
A 6 Analyze Graph B |
ER 7.Table » 10 1 10
®4 8 .Geometry 5
{} 2:Settings v
-6.64
o Menyen Grafer og geometri. Inneholder verktgy for & definere, vise og
undersgke relasjoner.
@ Kommandolinje. Lar deg definere relasjonene du vil tegne grafen til.

Standardinnstilling for graftype er Funksjon, slik at formenf7(x)= vises fgrst.
Du kan definere flere relasjoner for hver graftype.

9 Arbeidsomradet i Grafer
e Viser grafer for relasjoner som du definerer pa kommandolinjen.

e Viser punkter, linjer og funksjoner som du oppretter med geometri-
verktgy.
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e Dra arealet for a panorere (pavirker bare objektene som er opprettet
i applikasjonen Grafer).

Dette ma du vite

Endre innstillinger i Grafer og geometri

1.
2.

Fra Innstillinger-menyen i verktgy for dokumenter, velg Innstillinger.

Velg innstillingene du vil bruke.

Vis sifre. Angir visningsformatet for tall som flytende eller faste desimaler.

Grafisk vinkel. Setter vinkelenheten for alle Grafer og 3D-
graftegningsapplikasjoner i det gjeldende dokumentet. Standardinnstillingen er
Radianer. Sett denne innstillingen til automatisk hvis du vil at grafiske vinkler
skal fglge vinkelinnstillingen i hovedmenyen Fil > Innstillinger. En indikator for
vinkelmodus viser resulterende modus i Grafer- og 3D-graftegning-
applikasjoner.

Geometrisk vinkel. Angir vinkelenheten for alle Geometri-applikasjoner i det
gjeldende dokumentet. Standardinnstillingen er Grad. Sett denne innstillingen
til automatisk hvis du vil at geometriske vinkler skal fglge vinkelinnstillingen i
hovedmenyen Fil > Innstillinger. En indikator for vinkelmodus viser resulterende
modus i Geometri-applikasjoner.

Rutenett. Bestemmer visning av rutenettet i grafapplikasjonen.
Standardinnstillingen er Uten Rutenett. Prikkerutenett og linjerutenett er ogsa
tilgjengelige.

Skjul plottmerkene automatisk. | applikasjonen Grafer skjules etiketten som
vanligvis vises ved siden av grafisk fremstilte relasjoner.

Vis aksenes endeverdier. Gjelder kun for applikasjonen Grafer.
Vis verktgytips for funksjonsmanipulasjon. Gjelder kun for applikasjonen Grafer.

Finn interessepunkter automatisk. | applikasjonen Grafer vises nullpunkter,
minimum og maksimum under sporing av funksjonsgrafer.

Fremtving geometriske trekantvinkler til heltall. Begrenser vinklene til en trekant
til heltallverdier mens du oppretter eller redigerer trekanten. Denne
innstillingen kan kun brukes i Geometri-visning med enheten Geometrisk vinkel
stilt til Grad eller Gradian. Denne kan ikke brukes for analytiske trekanter i
Grafisk visning eller analytiske trekanter i det analytiske vinduet i Geometri-
visning. Denne innstillingen pavirker ikke eksisterende vinkler. Den kan heller
ikke brukes ved konstruksjon av en trekant basert pa tidligere innsatte punkter.
Som standard er denne innstillingen deaktivert.
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- Merk punkter automatisk. Gjelder for etiketter (4, B, ..., Z, A;, B1 og sa videre)
til punkter, linjer og hjgrner pa geometriske figurer mens du tegner dem.
Merkesekvensen starter ved A for hver side i et dokument. Som standard er
denne innstillingen deaktivert.

Merk: Hvis du oppretter et nytt objekt som bruker eksisterende, umerkede
punkter, blir disse punktene ikke merket automatisk i det fullfgrte objektet.

- Klikk Tilbakestill for a tilbakestille alle innstillinger til standardinnstillinger.

- Klikk Angi som standard for a bruke gjeldende innstillinger for det apne
dokumentet og lagre dem som standardinnstillinger for nye grafer- og
geometridokumenter.

Bruke kontekstmenyer

Kontekstmenyer gir deg rask tilgang til ofte brukte kommandoer og verktgy for et
spesifikt objekt. Du kan for eksempel bruke en kontekstmeny til 3 endre et objekts
linjefarge eller gruppere et sett av valgte objekter.

P Vis kontekstmenyen for et objekt pa en av fglgende mater.

- Windows®: Hgyreklikk pa objektet.
- Mac®: Hold inne 6 og klikk pa objektet.
- Grafregner: Flytt markgren til objektet, og trykk pa [ctr] [menu].

Finne skjulte objekter i applikasjonene Grafer eller Geometri

Du kan skjule og vise grafer, geometriske objekter, tekst, etiketter, malinger og
endeverdier for akser.

For midlertidig visning av skjulte grafer eller objekter, eller for & gjenopprette dem som
viste objekter:

1. Fra menyen Handlinger, velg Skjul/vis.

Verktgyet Vis/skjul @ vises i arbeidsomradet, og alle skjulte objekter blir synlige i

dempede farger.

2. Trykk pa en graf eller et objekt for & endre statusen for Vis/skjul.

3. Trykk pa ESC for a bruke endringene og lukke verktgyet Skjul/vis.
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Sette inn et bakgrunnsbilde

Du kan sette inn et bilde som bakgrunn for en side i Grafer eller Geometri. Bildets
filformat kan vaere .bmp, .jpg eller .png.

1. | menyen Sett inn, klikk pa Bilde.

2. Naviger til bildet du vil sette inn, velg det, og klikk p& Apne.

For informasjon om hvordan du flytter, endrer stgrrelse pa og sletter et
bakgrunnsbilde, se Arbeide med bilder i programvaren.

Legge til tekst i arbeidsomradet for Grafer eller Geometri
1. | menyen Handlinger, velg Tekst.

Tekstverktgyet Aol vises i arbeidsomradet.

2. Klikk der teksten skal settes inn.

3. Skriv inn teksten i boksen som dpnes, og trykk deretter pa Enter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Trykk pa ESC for a lukke tekstverktpyet.
5. Dobbeltklikk pa teksten for a redigere den.

Slette en relasjon og dens graf

1. Velgrelasjonen ved & klikke pa dens graf.

2. Trykk pa Tilbake eller Slett.

Grafen fjernes bade fra arbeidsomradet og grafloggen.

Tegne funksjonsgrafer

1. Fra menyen Grafkommando/-redigering, velg Funksjon.
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F1(x)

2. Skrivinn et uttrykk for funksjonen.

flx)=x2+1.5]

3. Trykk pa Enter for a plotte grafen til funksjonen.

f1 [.J()_)(E +1.5

Merk: For informasjon om baneplott, se Utforske grafer med baneplott.

Utforske grafer med baneplott

Baneplott lar deg animere funksjons-, parametriske, og polare plott av likninger i
sanntid for a se hvordan de er plottet og ikke bare det endelige resultatet.

Endre Baneplottinnstillinger

1. Fra Spor-menyen, velg Baneplott > Baneinnstillinger.

Path Setup (=34

Graph Type: IFunction -

Path Step: . - |
[£] Show Future Path
[£] Show Point Coordinates

[~ok-| [-cancel|

2. Velg gnsket innstilling.
- Graftype: Velg Funksjon, Parametrisk, eller Polar som graftype.

- Banetrinn: Stiller inn trinnene til den uavhengige variabelen som verdiene
plottes ved.
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- Vis fremtidig bane: Veksler mellom visning av alle fremtidige punkter for hver
funksjon forbi start- eller ndvaerende punkt i grafen. Du kan ogsa bytte pa dette
mens du ser pa grafen ved bruk av Opp/Ned-piltastene.

- Vis punktkoordinater: Veksler visningen av koordinatene for de oppfgrte
sporpunktene.

Aktivere baneplott
1. Oppgilikningen(e) dine.
2. Fra Spor-menyen, velg Baneplott >Funksjon/Parametrisk/Polar.
3. Naviger animasjonen ved:
- bruk av animasjonsikonene Spill/Pause/Tilbakestill
- bruk av piltastene Venstre/Hgyre
- askrive inn et nummer for a hoppe til det punktet

71 =12 y xl( )=25.. siu( )
i}:{ e {yl(;]:ZS.- cos(};‘)
< »
2 5
5
. =2.8
{xz(r):xl(r)+4- cos(c-1) x1yl: (8.37,-23.6)
v2(r)=y1(r)+4- sin(c- 1) x2y2: (6.07,-20.3)

4. Trykk pa Esc-tasten for & ga ut av animasjonen.
Manipulere funksjoner ved d dra

Enkelte funksjonstyper kan translateres, strekkes og/eller roteres ved 3 dra deler av
grafen. Nar du drar, oppdateres uttrykket for grafen i takt med endringene.

5.24

f1(x)=0.78- x+1.68
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(1) Dra grafen fra endene for & rotere.
9 For & translatere, dra naer midten av grafen.

Manipulere en linezer funksjon

P For atranslatere, ta tak naer midten av grafen, og dra.

6.67 7y

-10

-6.674

P For a rotere, ta tak naer grafens ender, og dra.

6.67 1y
ar f1(x)=0.4*xx)
10 ¥ 10
[¥)
6,67

Manipulere en kvadratisk funksjon

P For a translatere, ta tak naer toppunktet pa grafen, og dra.

T

f1 (x)=(x+6.34)2—_2. 9

A .

-10 1 10
1 )I"

-6.67

=

P For a strekke, ta tak borte fra toppunktet pa grafen, og dra.
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Manipulere en sinus- eller cosinusfunksjon

P For a translatere, ta tak naer den vertikale symmetriaksen, og dra.

6.677y
f1(x)=sin(x+4.7+3

10

-6.67

P For a strekke, ta tak borte fra grafens vertikale symmetriakse, og dra.

f1(x)=5,09%sin(0. 3%x)

-6.67

Spesifisere en funksjon med begrensninger i definisjionsmengden

Du kan bruke kommandolinjen eller applikasjonen Kalkulator for a spesifisere en
funksjon med definisjonsmengdebegrensninger. For flere begrensninger i
definisjonsmengden til en funksjon, bruk den stykkevis definerte funksjonen stykkevis().

| fglgende eksempel er en funksjon med en definisjonsmengde som er mindre enn 2 og
stgrre enn -2 spesifisert pa kommandolinjen:

1. Fra menyen Grafkommando/-redigering , velg Funksjon.

2. Skriv fglgende pa kommandolinjen, bruk mellomrom til a skille "og" operator:

Graf-applikasjon 122



stykkevis (3,x>-2 og x<2)
3. Trykk pa Enter for a plotte grafen til funksjonen.

5.80 Ay

f1(x)={3.x>2 and x<2

Finne interessepunkter pd en funksjonsgraf

Med applikasjonen Grafer kan du finne nullpunkt, minimum, maksimum,
skjeeringspunkter, deriverte (dy/dx) og integraler. For grafer definert som kjeglesnitt,
kan du ogsa finne brennpunkt, direktrise og andre punkter.

(CAS): Du kan ogsa finne vendepunktet.
Identifisere interessepunkter ved a dra et punkt

» For rask identifisering av maksimum, minimum og nullpunkt, opprett et punkt pa

grafen og dra punktet.

Midlertidige merknader vises mens du drar gjennom interessepunktene.

minimum

(-7.85,-3)

Identifisere interessepunkter med analyseverktgyene

| dette eksemplet er verktgyet Minimum brukt. Andre analyseverktgy fungerer pa
tilsvarende mate.
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1. Fra menyen Analyser graf, velg Minimum.

Minimume-ikonet vises gverst til venstre i arbeidsomradet, og meldingen graf? vises
i arbeidsomradet.

f1(x)=3- sin(x}

f2 [1] 3-sin(x- 2)

graph? -6.36

2. Klikk pa grafen du gnsker a finne minimum for.

En stiplet linje vises. Den representerer nedre grense i spkeomradet.

%1()()—3 . sin(x) .

P[\] 3-sin(x- 2)

2
lower bound? -6.36

3. Dralinjen eller klikk pa et sted for & sette den nedre grensen og vise en foreslatt

gvre grense.
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1+
:. % + + + + + + T
minimum
o (-7.85]-3) T
; fl{x)—_’: . sin(x}
i £2(x)=3" sin{x* 2) T
upper bound? -6.36 T

4. Dra linjen som representeer den gvre grensen, eller klikk et sted for a plassere den.

Minimum vises, sammen med et tekstobjekt som viser dens koordinater.

1 4
9#.34 + + + + + + + + 1
minimum
7.85,73) 1
f1(x)=3-sin(x) |
£2(x)=3- sin(x- 2) T
6.36 T

Tegne grafen for et funksjonssett

| et funksjonssett, har hver funksjon sin egen verdi for en eller flere parametere. Ved a
skrive inn parametrene som lister, kan du bruke ett enkelt uttrykk til 3 tegne grafene til
et sett med opptil 16 funksjoner.

For eksempel, uttrykket f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} betegner fglgende fire
funksjoner:

f1 I{x)=-1x+2

f1 2(x)=0°x+4
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J1_3(x)

lex+6

f174(x); 2¢x+8

Fremstille et sett med funksjoner grafisk

1.
2.

Fra menyen Grafkommando/-redigering , velg Funksjon.

Skriv inn uttrykket ved bruk av lister til 3 representere funksjonene i settet.

f1(x)={-1,01,2} x+{2,4,6.8}

Trykk pa Enter for a plotte grafen til funksjonen.

Hver funksjon er merket separat (f/_1, fI 2 osv.) for a vise funksjonens sekvens i
uttrykket.

6,74 A/

1 4 T 11
Vi 6.74 A

Merk: Du kan ikke redigere én enkelt funksjonsgraf for & endre den til et funksjonssett.

Tegne grafen til ligninger

1.
2.
3.

Fra menyen Grafkommando/-redigering , velg Ligning.
Klikk pa ligningstype (Linje, Parabel, Sirkel, Ellipse, Hyperbel eller Kjeglesnitt).

Klikk pa den spesifikke sjablonen for ligningen. For eksempel, trykk y=a*x2+bex+c for
a definere en parabel.

Kommandolinjen har et symbol for a indikere ligningstype.

et W [yl

-
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4. Skriv inn koeffisientene i ligningssjablonen.

el Mt | y=1x2+2:x+3

5. Trykk pa Enter.

6.24 Ay

=242 x13

4,99 ' I 1

Graftegne kjeglesnitt

| grafisk visning kan du fremstille grafisk og utforske lineaere ligninger og
kjeglesnittligninger analytisk i et todimensjonalt koordinatsystem. Du kan opprette og
analysere linjer, sirkler, ellipser, parabler, hyperbler og generelle kjeglesnittligninger.

Kommandolinjen gjgr det lett a legge inn ligningen ved & vise en sjablon for
ligningstypen du velger.

Eksempel: Opprette kjeglesenittet ellipse

1. Fra menyen Grafkommando/-redigering , velg Ligning > Ellipse og trykk pa GB
ligningstype.

el &

2. Skriv inn startverdiene for koeffisientene i de angitte feltene. Bruk piltastene til a
flytte blant koeffisientene.

x-1)2 (y-2)2_|
PPN (521) +(_4‘3‘) -

3. Trykk pa Enter for & fremstille ligningen grafisk.
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-6.74

Utforske ellipsen

1. Draellipsen fra dens sentrum for a utforske virkningen av translasjon pa ligningen.
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-6.74

2. Du kan bruke analyseverktgyene, sa som Analyse Graf > Analyse Kjeglesnitt > Fokus
for a ytterligere utforske grafen.

Merk: Kjeglesnittypen avgjgr hvilke analyseverktgy du kan bruke. For ellipser, kan
du utforske sentrum, hjgrner, brennpunkt, symmetriakser, ledelinjer, eksentrisitet
og latera recta (korde gjennom et brennpunkt, vinkelrett pa store akse).
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6.74 A Y

="

(x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. For a utforske translasjon og dilatasjon interaktivt, definer en ellipse som bruker
variabler for koeffisientene 4, k, a og b. Sett inn skyvelinjer for & veksle mellom
parametrene.

6.74 Ay

A A A

>
> k=3.
>
>

(ch)? | ()2

a2 b2

el:

-10

Grafisk fremstilling av relasjoner

Grafiske fremstillinger av relasjoner er tilgjengelig pa grafsidene og fra analysevinduet i
geometrisidene.

Graf-applikasjon 130



Du kan definere relasjoner ved a bruke <, <, =, > eller >. Ulikoperatoren (#) er ikke
stgttet for grafisk fremstilling av relasjoner.

Relasjonstype Eksempler

Ligninger og ulikheter som tilsvarer | o y=sqrt(x)

y =f(x) o y-sqrt(x) =1/2

o -2*y-sqrt(x)=1/2
e y-sqrt(x)>1/2

e -2%y-sqrt(x) >1/2

Ligninger og ulikheter som tilsvarer | ¢ x=sin(y)
x = g(y) e x-sin(y)=1/2
o  x-sin(y)>1/2

Polynomiske ligninger og ulikheter o XxMN2+yh2=5
o XA2-yPN2>1/2+y
e x3+y3-6*x*y=0

Relasjonene ovenfor pa domener * y=sin(x) og -2n<x<2m
som begrenses av rektangler o y<x2|y2-2 og 0<x<3

e {x2+y2<3, y>0 og x<0

Merk: Begrensinger som er angitt i en aktiv Trykk-for-a-teste-gkt, kan begrense typene
av relasjoner som du kan graftegne.

Slik tegner du en graf for en relasjon:

1. Fra Grafkommando/-redigering-menyen, kan du velge Relasjon.

L] re!!(r,y)

2. Skrivinn et uttrykk for relasjonen.
L] relilcy)

w—sin(y)>=1/2 =

3. Trykk pa Enter for a tegne en graf for relasjonen.
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Tips for a graftegne relasjoner

» Du kan raskt definere en relasjon fra Funksjonskommandolinjen. Plasser markgren
rett til hgyre for =-tegnet, trykk deretter pa Tilbake-tasten. En liten meny med
relasjonsoperatorene og et Relasjon-alternativ vises. Ved a velge fra menyen
plasseres markgren i relasjonskommandolinjen.

» Du kan skrive en relasjon som tekst pa en grafside og deretter dra tekstobjektet

over en av aksene. Relasjonen blir tegnet som en graf og lagt til i relasjonsloggen.

Varsel- og feilmeldinger

Feiltilstand

Tilleggsinformasjon

Relasjonsinndata stgttes ikke

Relasjonsinndata stgttes ikke
Merk: Fglgende relasjonsinndata stgttes:

Relasjoner som bruker < <, =, > eller .
Polynomiske relasjonerix ogy
Relasjoner som tilsvarer y=f(x) eller x=g
(y) eller samsvarende ulikheter
Relasjonene ovenfor pa domener som
begrenses av rektangler

Domenebegrensninger stgttes ikke .
for visse relasjonsklasser som

tilsvarer y=f(x) eller x=g(y), eller
samsvarende ulikheter. o

Relasjoner som tilsvarer y=f(x) og som
samsvarer med ulikheter kan bare ha
begrensinger pa x

For eksempel: y=V(x) og 0<x<1 fungerer,
men y=V(x) og 0<y<1 fungerer ikke
Relasjoner som tilsvarer x=g(y) og som
samsvarer med ulikheter kan bare ha
begrensinger pay

For eksempel: x=sin(y)|-1<y<1 fungerer,
men x=sin(y)|-1<x<1 fungerer ikke

Tegne grafen til parametriske ligninger

1. Fra menyen Grafkommando/-redigering, velg Parametrisk.
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Bruk piltastene opp og ned til a flytte mellom feltene i kommandolinjen for
parametrisk modus.

xi(2)4
1(z)=
0=r<6.28 tstep=0.13

2. Skriv inn uttrykket for xn(¢t) og yn(t).

ﬁ; (t)=sin(z)- 4
1(7)=cos(r)- 3

0=r<6.28 tstep=0.13

(Valgfritt) Rediger standardverdiene for tmin, tmax og tstep.

4. Trykk pa Enter.

4.41 Ay

{xl[.t.]*sin(.f.]- 4
yl[l]*cos(!]- 3

Merk: For informasjon om baneplott, se Utforske grafer med baneplott.

Tegne grafen til polare ligninger

1. Fra menyen Grafkommando/-redigering, velg Polar.

{r1{9)=|

0=0<6.28 Gstep=0.13

2. Skrivinn et uttrykk for rn(0).

3. (Optional) Rediger standardverdiene for Omin, Omaks og Otrinn.

ri(g)=.2-8
0=0<(r- 10) Ostep=0.13

4. Trykk pa Enter.
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Merk: For informasjon om baneplott, se Utforske grafer med baneplott.

Tegne spredningsdiagrammer

1. (Valgfritt) Opprett to forhandsdefinerte listevariabler med x- og y-verdier a plotte.

Du kan bruke Lister og regneark, Kalkulator eller Notat-applikasjonen til 8 opprette
listene.

Ayl B v2 (= D

(¥, - NV IR SR
o]

32

2. Fra menyen Grafkommando/-redigering , velg Spredningsdiagram.

Bruk piltastene opp og ned til a flytte mellom x- og y-feltene.

s1 g‘_
-

3. Bruken av de fglgende metodene til & spesifisere lister for plotting som x og y.

- Klikk pa ﬁ for & velge navn for de forhandsdefinerte listevariablene.
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- Skrivinn navnene pa variablene, sa som v1.

- Skriv lister som kommaseparerte elementer i parentes, for eksempel: {1,2,3}.
x+vl
s1 L’(_vz

4. Trykk pa Enter for a plotte dataene, og deretter zoom arbeidsomradet for a vise de
plottede dataene.

47.88 Ay

(viv2) .

.
4 4 " 4

+ + + + + + + + +
-1.56 I 0.5

Plotte sekvenser (folger)

Med applikasjonen Grafer kan du plotte to typer sekvenser. Hver type har en separat
mal for definering av sekvensen.

Definere en sekvens (fglge)

1. Fra Grafkommando/-redigering-menyen, kan du velge Sekvens > Sekvens.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Skriv uttrykket for a definere sekvensen. Oppdater feltet for uavhengig variabel til
m+1, m+2, osv. hvis det er ngdvendig.

3. Skriv et innledende ledd. Hvis sekvensens uttrykk henviser til mer enn ett tidligere
uttrykk, for eksempel ul(n-1) og ul(n-2), (eller ul(n) og ul(n+1)), mé du skille
uttrykkene med kommaer.

ul(n)=1.1-ui(n—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=<99 nstep=1

4. Trykk pa Enter.
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23.09 Ay PY

Definere en egendefinert sekvens

Med et egendefinert sekvensplott kan du vise forholdet mellom to sekvenser ved a
plotte en sekvens pa x-aksen og det andre pa y-aksen.
Dette eksemplet simulerer rovdyr/bytte-modellen fra biologi.

1. Bruk relasjonene som vises her til & definere to sekvenser: en for populasjonen av
kaniner og en annen for populasjonen av rev. Endre standard sekvensnavn med

kanin og rev.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.E-4- rahhit[n—1}—0.03}f
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = vekstraten av kaniner dersom det ikke finnes rev

.001 = drapsraten nar rev kan drepe kaniner

.0002 = vekstraten av rev dersom det finnes kaniner

.03 = dgdsraten for rev dersom det ikke finnes kaniner

Merk: Hvis du vil se plottene av de to sekvensene, zoom vinduet til innstillingen
Zoom - Tilpass.

Fra Grafkommando/-redigering-menyen, kan du velge Sekvens > Tilpass.

Spesifiser sekvensene kanin og rev for a plotte pa henholdsvis x- og y-aksen.

x « rabbit(n)
p1 « fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Trykk pa Enter for a opprette det egendefinerte plottet.

Zoom vinduet til innstillingen Zoom - Tilpass.
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70.07 ¥

.....lli.lll....

85.57

innledende leddet.

pl :(rabbit(n),fox(u ))

Tegne grafen til differensialligninger

Du kan studere linezre og ikke-linezere differensialligninger og systemer av ordinaere
differensialligninger (ODE), inkludert logistiske modeller og Lotka-Volterra-ligninger

x
227.35

Utforsk det egendefinerte plottet ved & dra punktet som representerer det

(predator-bytte-modeller). Du kan ogsa plotte felt for stigningstall og retning med
interaktive implementeringer av Eulers metode eller Runge-Kutta-metoden.

N %y ':|k-y1 o

A S S S R VO T O R O
L S L O W ! W A S O S O
A N N N N N N <+ 0% N U N R N
NN .\“‘\o\\\\\\x
N T o
A A A A VA A A A AV A
(1)

ODE-kommandolinje:
e y1 ODE-identifikator

Uttrykket k-y1 definerer relasjonen

e Felt (1,1) for spesifisering av startbetingelse

Knapper for a legge til startbetingelser eller stille inn plottparametre
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(2] Skyvelinje for & variere koeffisientenk til ODE
9 Stigningstallfelt
o En Igsningskurve passerer gjennom startbetingelsen

Tegne grafen for en differensialligning:

1. Fra menyen Grafkommando/-redigering , velg Differensialligning .

ODE-en tildeles automatisk en identifikator, som f.eks. “y1.”

yl =
d1. o —
(oyTa)  ( . 8 =

2. Flytt til relasjonsfeltet og legg inn uttrykket som definerer relasjonen. Du kan for
eksempel legge inn -y1+0.1*y1*y2.

y1 ' 1+0.1 y1y2
d1. o —
Gyt ( J 18 =

3. Legginn startbetingelsen for den uavhengige verdien xg og for y1,.

Merk: Verdien(e) xg er felles for alle ODE-ene i en oppgave, men kan legges inn eller
modifiseres i den fgrste ODE-en.

4. (Valgfritt) Hvis du vil studere flere startbetingelser for den aktuelle ODE-en, klikk pa

(+]
knappen Legg til startbetingelse |”\! og legg inn betingelsene.

Edit Initial Conditicns @

Xo ab

| Cancel |

5. Trykk pa Rediger parametre """/ for 4 angi plottparametrene. Velg en numerisk
Igsningsmetode og eventuelle andre tilleggsparametere. Du kan nar som helst

endre disse parametrene.
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Differential Equation @

Solution Method IErEuler i

lterations Between Plot Step .1 -

Field |Slope = |

Axes -
v =
v
Plot Start: |10 - |
Plot End: |10 -]
Plot Step: (0.1 -]
Field Resolution: |14 -]

Direction Field at x= -

|-OK~| |- cancal

6. Klikk pa OK.
Hvis du vil legge inn flere ODE-er, trykk pa ned-pilen for a vise det neste ODE-
redigeringsfeltet.

Nar du flytter gjennom de definerte ODE-ene, blir grafen oppdatert for & vise
eventuelle endringer. En Igsning pa ODE-en graftegnes for hver startbetingelse som
er spesifisert for hver viste ODE (valgt i avmerkingsboksen).

Oppsummering av innstillinger for differensialligninger

Lgsningsmetode Velger Eulers eller Runge-Kutta som den numeriske
Igsningsmetoden.

Iterasjoner mellom  Beregningsngyaktighet kun for Eulers Ipsningsmetode. M3 veere
plott-trinn en heltallsverdi >0. For & gjenopprette standardinnstillingen, trykk
pa ned-pilen og velg Standardinnstilling.

Feiltoleranse Beregningsngyaktighet kun for Runge-Kuttas Igsningsmetode. Ma
veere en flytpunktverdi >1x10-14. For & gjenopprette
standardinnstillingen, trykk pa ned-pilen og velg
Standardinnstilling.

Felt Ingen - Ingen felt blir plottet. Tilgjengelig for alle antall ODE-er,
men pakrevd hvis tre eller flere fgrsteordens ODE-er er aktive.
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Graftegner en kombinasjon av lgsning og/eller verdier for en eller
flere ODE-er (i henhold til brukerkonfigurerte innstillinger for
Akser).

Stigningstall - Plotter et felt som representerer en gruppe
Igsninger for en enkelt fgrsteordens ODE. Ngyaktig én ODE ma
vaere aktiv. Setter Akser til Standardinnstilling (x og y). Stiller inn
horisontal akse pa x (den uavhengige variabelen). Stiller inn
vertikal akse pa y (Igsningen til ODE-en).

Retning - Graftegner et felt i faseplanet som representerer
forholdet mellom en Igsning og/eller verdier for et system av to
fgrsteordens- ODE-er (som spesifisert av innstillingen Egendefiner
akser). Ngyaktig to ODE-er ma vaere aktive.

Akser

Standardinnstilling (x og y) - Plotter x pa x-aksen og y (I@sningene
for de aktive differensialligningene) pa y-aksen.

Egendefiner - Du kan velge verdiene som skal plottes henholdsvis
pa x- og y-aksene. Gyldige oppfgringer inkluderer:

e x(den uavhengige variabelen)
® vyl y2 og alle identifikatorer som er definert i ODE-editoren
ey, y2’ og alle deriverte som er definert i ODE-editoren

Plottstart

Stiller inn den uavhengige variabelverdien som Igsningsplottet
starter ved.

Plottslutt

Stiller inn den uavhengige variabel-verdien som Igsningsplottet
slutter ved.

Plottrinn

Stiller inn trinnene til den uavhengige variabelen som verdiene
plottes ved.

Feltopplgsning

Stiller inn antallet feltkolonner som gir elementer (linjestykker)
som brukes for a tegne et stignings- eller retningsfelt. Du kan bare
endre denne parameteren hvis Felt = Retning eller Stigningstall.

Retningsfelt ved x=

Stiller inn den uavhengige verdien som retnings-feltet tegnes ved
nar du plotter ikke-autonome ligninger (de som refererer til x).
Ignoreres nar du plotter autonome ligninger. Du kan kun endre
denne parameteren hvis Felt = Retning.

Vise tabeller fra applikasjonen Grafer

Du kan vise en tabell over verdier for alle relasjoner i den aktuelle oppgaven.

Merk: For informasjon om bruk av tabeller og instruksjoner for tilgang til tabeller fra
applikasjonen Lister & og regneark, se Arbeide med tabeller.

Vise en tabell
| 2

| menyen Tabell, velg Delt-skjermbilde Tabell.

Tabellen inneholder kolonner med verdier for de gjeldende definerte relasjonene.
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* .
100 | y X fix):= ~f2(x):= ~
10*sin(x) xA2+1
2. 9.09297 5.
3. 1.4112 10.
4. -7.56802 17.
5. -9.58924 26.
6. -2.79415 37.
7. 6.56987 50.
10 | 8. 0.89358 65.
% 9. 4.12118 82.
-10 1 10
10. -5.44021 101.
4 — e o » T
-30 -7.5680249530792

For a endre hvilke relasjoner som vises i en kolonne, klikk pa pilen i den gvre cellen i
kolonnen. Velg deretter relasjonsnavnet.

Skjule tabellen
» | menyenTabell, velg Fjern tabell.

Redigere relasjoner

1. Dobbeltklikk pa grafen for a vise uttrykket for grafen pa kommandolinjen.

—eller—
Vis grafens kontekstmeny, og velg deretterRediger relasjon.
t'2(x):x3—2~.4 E
fl(X):XZ
fQ(x)=x372~ x

‘10 / 10

“6.64

1

2. Endre uttrykket etter behov.
‘ f2(x):x372'x+4l

3. Trykk pa for & plotte grafen til den redigerte funksjonen.
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f2lx)=x"—2 x+4
1 (x) X x N
-10 1 10

6.64

Gi nytt navn til en relasjon

Hver relasjonstype har standarder for navngivning. For eksempel, standardnavnet for
funksjoner er fi(x). (Tallet, som representeres av n, gker nar du oppretter flere
funksjoner.) Du kan bytte ut standardnavnet med et annet navn.

Merk: Hvis du vil bruke et egendefinert navn som navnekonvensjon, ma du angi det
manuelt for hver funksjon.

1.

Slett det eksisterende navnet i kommandolinjen. For eksempel, slett "f1" fra "f1(x)".
Du kan bruke hgyre og venstre piltaster til & plassere markgren.

Er =

Skriv inn det nye navnet.

[ ko~ =

Hvis du definerer en ny relasjon, plasser markgren etter tegnet = og skriv inn
uttrykket.

L snlocid =

Trykk pa Enter for 3 tegne grafen til relasjonen med det nye navnet.

-10 Sl 10

Tilgang til grafhistorikk

For hver oppgave lagrer programvaren en historikk for relasjoner definert i
applikasjonen Grafer og visningen 3D-graftegning, sa som funksjonsgrafer f1 til f99 og
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3D-funksjonsgrafer z1 til z99. Du kan vise og redigere disse elementene ved bruk av en
knapp pa kommandolinjen.

Vise loggen
1. Trykk pa Ctrl+G for a vise kommandolinjen.

2. Klikk pa knappen Loggmeny pa kommandolinjen.

Menyen vises. Mens du peker pa navnet for hvert element, vises uttrykket pa
kommandolinjen.

K 20)-sin() — 7 !ﬁi

Velg navnet pa relasjonen du vil vise eller redigere.

4. (Valgfritt) Fra kommandolinjen, bruk piltastene opp eller ned for a bla gjennom
definerte relasjoner av samme type.

Vise loggen for spesifikke relasjonstyper

Bruk denne metoden hvis du gnsker a vise eller redigere en definert relasjon som ikke
vises i Logg-menyen.

1. | menyen Grafkommando/-redigering , klikk pa relasjonstypen. Du kan for eksempel
klikke pa Polar for a vise kommandolinjen for den neste tilgjengelige polar-
relasjonen.

2. Klikk pa knappen Loggmeny - =, eller bruk piltastene opp og ned for a bla gjennom
definerte relasjoner av samme type.

Zoome/reskalere arbeidsomradet til Grafer

Reskalering i applikasjonen Grafer pavirker bare grafer, plott og objekter som finnes i
Grafisk visning. Det har ingen pavirkning pa objekter i den underliggende
plangeometriske visningen.

Reskalere ved 3 dra langs en akse

P For a reskalere x- og y-aksene forholdsmessig, dra et skalamerke pa aksene.

P For a reskalere bare en akse, hold nede Shift og dra et skalamerke pa den aksen.
Zoome ved bruk av et zoom-verktgy

P Velg et av verktgyene i menyen Vindu / Zoom.

- Zoom - Boks (Trykk pa to hjgrner av en boks for & definere omradet som skal

vises.)
- Zoom -inn
- Zoom - ut
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Zoome til forhandsdefinerte innstillinger

P Velg en av de forhdndsdefinerte zoominnstillingene i menyen Vindu / Zoom.

Zoom - Standard

Zoom - Grunninnstilling
Zoom - Standardbruker
Zoom - Standard Trig
Zoom - Standard data

Zoom - Tilpasning

Angi egendefinerte vindusinnstillinger

1. | menyen Vindu / Zoom, velg Vindus innstillinger.

2. Angi en verdi for hver innstilling. Du kan bruke uttrykk for eksakte inndata, som vist
nedenfor.

Window Settings @I

XMin: |-2973

XMax: | 10%pi ‘ 4.477y

XScale: Ipi.-'"2 -

‘ 0.5 .
.57 31.4

YMin: |—exp(12

i
(%]
vl

YMax: [2*sqrt(s)

YScale: .ﬁ\uto |

| Cancel |
- -7.39

Pa TI-Nspire™-produkter, bevares brgkinndata som de er. Andre eksakte inndata blir
erstattet med det evaluerte resultatet.

Window Settings @

XMin: |-2973

XMax: [10%pi ‘ 251y

HScale: 'pi.-'2 -

| 0.5 X,
10-m

YMin: |—exp(112

A

YMax: [2*sqrt(s)

YScale: Iﬁ\uto -
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PG TI-Nspire™ Exact Arithmetic and CAS-produkter, bevares brgkdata og andre eksakte
inndata.

Tilpasse arbeidsomrddet Grafer

Sette inn et bakgrunnsbilde

Du kan sette inn et bilde som bakgrunn for en side i Grafer og geometri.
1. I menyen Sett inn, klikk pa Bilde.

2. Naviger til bildet du vil sette inn, velg det, og klikk p& Apne.
Legge til et tekstobjekt i arbeidsomradet

Du kan bruke tekstobjektet for & legge til numeriske verdier, formler, observasjoner og
annen forklarende informasjon i arbeidsomradet til Geometri. Du kan tegne grafen til
en ligning som en lagt inn som tekst (som "x=3").

1. | menyen Handlinger, velg Tekst.
2. Klikk der teksten skal settes inn.

3. Skrivinn teksten i boksen som apnes, og trykk deretter pa Enter.

0.296

Slope of a Line|

Dra et tekstobjekt for & flytte det. Dobbeltklikk pa teksten for a redigere den. For a
slette et tekstobjekt, vis objektets kontekstmeny og velg Slett.

Endre attributtene for numerisk tekst

Hvis du angir en numerisk verdi som tekst, kan du lase den eller angi formatet og vist
presisjon (ngyaktighet).

1. Fra menyen Handlinger, velg Attributter.

2. Klikk pa den numeriske teksten for a vise listen over attributter.

3. Trykk pa A og V¥ for a ga gjennom listen.
4

Trykk pa <« eller » ved hvert attributt-ikon for & ga gjennom alternativene. Du kan
for eksempel velge 0 til 9 som presisjonen.

v

Trykk pa Enter for a aktivere endringene.
Trykk pa Esc for a lukke verktgyet Attributter.

o
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Vise rutenettet

Som standardinnstilling vises ikke rutenettet. Du kan velge a vise det som stiplete linjer
eller linjer.

P Fra menyen Vis, velg Rutenett. Velg deretter Stiplet rutenett, Linjert rutenett eller
Ikke rutenett.

Endre rutenettfarge
1. Fra Handlinger-menyen, velg Velg > Rutenett (kun tilgjengelig ndr rutenettet vises).

Rutenettet blinker nar det er valgt.

2. Klikk pa pilen ned ved siden av fargeknappen, og velg farge for rutenettet.

AN

EEUEN
EEEOC
OOEEN

Endre utseendet pa grafaksene
1. | menyen Handlinger, velg Attributter.
2. Klikk pa en av aksene.

3. Trykk pa A og V for a flytte til gnsket attributt, og trykk pa <« og P for a velge
alternativet som skal brukes.

E ’ (1/3) Positive arrows

&
b
+

v

Merk: Bruk verktgyet Skjul/vis for a skjule aksene eller selektivt skjule eller vise
endeverdien for individuelle akser.

For a vise flere sjekkmerker, velg alternativet Flere merker.
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[(1:’3} Multiple Labels. Adjust window if not shown.

ol

Flere merker vises kun dersom de passer bade horisontalt og vertikalt pa aksene.
Dersom ngdvendig, tilpass verdiene i Vindu / Zoom > Vindusinnstillinger-dialogen.

Window Settings @

xwin: [ |

XMax: |3 ‘

XScale: [1/2 -

YMin: |-2 ‘

YMax: [2 ‘

YScale: |1 -

|

|

|
[SH
W
ISEES)]

Kun Exact Arithmetic og CAS: Du kan forandre avhukingsmerkene sa de viser multipler
av Pi, radikaler (rgtter), og andre eksakte verdier ved a endre verdiene til XScale eller
YScale i Vindu / Zoom > Vindusinnstillinger dialogen. Se fglgende eksempel.
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Window Settings @

XMin: |-7.8473684210526

XMax: [7.84723684210526

HScale:

YMin: [-5,2421052631579

YMax: [5.2421052631579
YScale: I1 -

| OK || Cancel |

Merk deg: pi/2 vil konverteres til /2 etter du har klikket OK.

=N W

2.
=

Merk: For informasjon om baneplott, se Utforske grafer med baneplott.

Skjule og vise elementer i applikasjonen Grafer

Verktgyet Skjul/vis viser objekter du tidligere har valgt a skjule, og du kan velge hvilke

objekter du vil vise eller skjule.

Merk: Hvis du skjuler en graf, merkes uttrykket dens automatisk som skjult i grafloggen.

1. Fra menyen Handlinger, velg Skjul/vis.

Verktgyet Skjul/vis vises gverst i arbeidsomradet, og elementer som er skjult (hvis

noen) vises som dimmet.
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& y

1 (:l= 4

f2(:r_)=:f3—2-:r_+4

2. Klikk pa et objekt for & endre objektets vis/skjul-status. Du kan skjule grafer,
geometriske objekter, tekst, etiketter, malinger og individuelle endeverdier for
akser.

3. Trykk pa Esc for a fullfgre valgene og lukke verktgyet.

Alle objekter du har valgt som skjulte objekter forsvinner.

h
¥

'

f2(x)=x"-2'x+4

4. For 3 vise de skjulte objektene midlertidig eller a vise dem igjen, apen verktgyet
Skjul/vis.

Betingede attributter

Du kan skjule og vise objekter samt endre farge dynamisk, basert pa spesifikke
betingelser sa som "r1<r2" eller "sin (al) >=cos (a2)."

Det kan for eksempel hende du vil skjule et objekt basert pa en endret maling som du
har tildelt en variabel, eller du vil endre et objekts farge basert pa et "beregnet"
resultat som er tildelt en variabel.

Betingede funksjoner kan angis for objekter eller grupper i grafisk visning,
plangeometrisk visning og 3D-grafvisning.
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Sette betingede attributter for et objekt

Du kan angi betingelser for et valgt objekt ved bruk av kontekstmenyen, eller ved a
aktivere verktgyet Angi betingelser fra menyen Handlinger og deretter velge objektet.
Fglgende instruksjoner beskriver bruk av kontekstmenyen.

1. Velg objektet eller gruppen.
2. Vis objektets kontekstmeny, og klikk pa Betingelser.

De betingede attributtene vises.

Conditional Attributes
Conditional Atinibutes

Show When: |

Show When: |

Mesh Color: |

: N
Line Color: Top Color: [

. N
Fill Color: Bottomn Color: |

Colors H oK H Cancel ]

Colors.. ‘ |

For 2D-objekter For 3D-objekter

3. (Valgfritt) Skriv inn et uttrykk i feltet Vis ndr som angir betingelsene for visning av
objektet. Hvis betingelsen ikke oppfylles, vil objektet vaere skjult.

Du kan angi toleransen ved bruk av sammensatte betingelser i inndatafeltet Vis nar.
For eksempel, omrade>=4 og omrade<=6.

Merk: Hvis du midlertidig vil se skjulte betingede objekter, klikk pa
Handlinger > Skjul/vis. Trykk pa ESC for a ga tilbake til vanlig visning.

4. (Valgfritt) Angi tall eller uttrykk som beregnes til tall i de gjeldende fargefeltene, sa
som Linjefarge eller Maskefarge. Klikk pa knappen Farger for & se et kart med
fargeverdier.

Conditional Color

The value of the expression determines the object color.

Coor MBEIABAMED 5 0112 EEE
Grayscale [lEN 3 EIE s 78] 9 10 [HEDE
Lines, Points and Text N BHABBAEHBA ¢ o 1 [HEDEBE
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Kart med betingede fargeverdier

5. Klikk OK i dialogboksen Betingede attributter for a aktivere betingelsene.

Beregne et begrenset omrdde

Merk: For a unnga uventede resultater ved bruk av denne funksjonen, kontroller at
dokumentinnstillingen for «Reelt eller kompleks format» er stilt til Reelt.

Nar du beregner omradet mellom kurvene, ma hver kurve veere:
e En funksjon med hensyn pa x.
-eller -

e Enligning pa formen y=, inkludert y= ligninger definert igjennom en tekstboks eller
en konisk ligningssjablon.

Definere og skyggelegge omradet

1. Fra Analyser graf-menyen, velger du Begrenset omrade.

Hvis ngyaktig to gjeldende kurver er tilgjengelige, velges de automatisk. Du kan i sa
tilfelle ga til trinn 3. Ellers blir du bedt om a velge to kurver.

2. Klikk pa to kurver for a velge dem.
—eller—
Klikk pa en kurve og x-aksen.

Du blir bedt om a angi nedre og gvre grenser.

lower bound? 1.5 :

3. Klikk pa to punkter for a definere grensene. Du kan ogsa taste inn tallverdier.

Omradet blir skyggelagt, og omradets verdi vises. Verdien er alltid ikke-negativ,
uavhengig av intervallretningen.
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~— f2(x)=sin(‘)
“1.571

Arbeide med skyggelagte omrader.

Etter hvert som du endrer grensene eller omdefinerer kurvene, blir skyggen og
omradeverdien oppdatert.

e For a endre nedre og gvre grense trekker du den eller taster inn nye koordinater for
den. Du kan ikke flytte en grense som er plassert i et kryss. Punktet flyttes likevel
automatisk nar du endrer eller manipulerer kurvene.

e For a omdefinere en kurve kan du enten manipulere den ved a trekke eller endre
uttrykket for kurven i kommandolinjen.

Hvis et sluttpunkt opprinnelig befant seg pa et kryss, og de omdefinerte
funksjonene ikke lengre krysses, vil skyggen og omradeverdien forsvinne. Hvis du
omdefinerer funksjon(er) slik at det finnes et krysspunkt, kommer skyggen og
omradeverdien tilbake.

e For aslette eller giemme det skyggelagte omradet, eller endre omradets farge og
andre egenskaper, viser du omradets kontekstmeny.

- Windows®: Hgyreklikk pa det skyggelagte omradet.
- Mac®: Hold inne 6 og klikk pa det skyggelagte omradet.

- Grafregner: Flytt pekeren til de skyggelagte omradene og trykk pa [ [3].
Spore grafer eller plott

Med grafsporing kan du bevege en sporingsmarkgr over punktene i en graf eller et
plott og vise informasjon om verdier.

Spore spesifikke grafer

1. | menyen Spore, velg Grafsporing:
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Verktgyet for grafsporing vises gverst i arbeidsomradet, sporingsmarkgren vises, og
markgrens koordinatorer vises i nedre, hgyre hjgrne.

-5.94 f1:( 3.9, 38 )

2. Utforske en graf eller et plott:

- Pek pa en posisjon pa en graf eller et plott for a flytte sporingsmarkgren til det
punktet.

- Trykk pa « eller » for a flytte markgren langs gjeldende graf eller plott.
Skjermene panorerer automatisk for 8 holde markgren i visningen.

- Trykk pad A eller ¥ for a bevege deg blant de viste grafene.

- Klikk pa sporingsmarkgren for a opprette et fast punkt. Du kan alternativt angi
en spesifikk, uavhengig verdi for a flytte sporingsmarkgren til den verdien.

3. Trykk pa Esc for a stoppe sporingen.

Spore alle grafer

Verktgyet Spor alle tillater sporing av flere funksjoner samtidig. Utfgr fglgende trinn
med flere funksjoner i arbeidsomradet:

Merk: Verktgyet Spor alle sporer bare funksjonsgrafer, ikke plott for andre relasjoner
(polar, parametrisk, spredning, sekvens).

1. Fra menyen Spore, velg Spor alle.

Verktgyet Spor alle vises i arbeidsomradet, en vertikal linje indikerer x-verdien for
sporingen, og koordinatene for hvert sporet punkt vises i nedre, hgyre hjgrne.
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2. Utforske grafene:
- Klikk pa et punkt pa x-aksen for a flytte alle sporingspunktene til den x-verdien.
- Trykk pa < eller » for trinnvis a plassere sporingspunktene langs alle grafene.

3. Trykk pa Esc for a stoppe sporingen.
Endre sporingstrinnet

1. | menyen Spore, velg Sporingstrinn:

Trace Step @

Trace Step

| OK || Cancel |

2. Velg automatisk eller skriv inn en spesifikk sporingstrinnstgrrelse for sporing.
Introduksjon til geometriske objekter

Geometriverktgyene er tilgjengelige i applikasjonene Grafer og Geometri. Du kan bruke
disse verktgyene til a tegne og undersgke objekter, sa som punkter, linjer og figurer.

e | grafisk visning er arbeidsomradet til Grafer lagt over arbeidsomradet til Geometri.
Du kan velge, male og endre objekter i begge arbeidsomradene.

e |visningen Plangeometri vises bare objekter som er opprettet i applikasjonen
Geometri.
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Objekter som opprettes i applikasjonen Grafer

Punkter, linjer og figurer som er opprettet i applikasjonen Grafer er analytiske objekter.

Alle punkter som definerer disse objektene er pa x- og y-grafomradet. Objekter som

opprettes her vises bare i applikasjonen Grafer. Endring av aksenes skala pavirker
utseendet til objektene.

Du kan vise og redigere koordinater for alle punkter pa et objekt.

Du kan vise ligningen for en linje, tangentlinje, sirkel eller et geometrisk kjeglesnitt
som er opprettet i applikasjonen Grafer.

6.74 Ay o

4 oly

arc .p ’ ®

1 o
22.2 cm?

® f1 [x.)*sin [)() .

conic
23.9 u*

0,073+ x240,099- x- y+0.27- y240.56- x+2. 16} y+3.43=0

Y

-6.74

Sirkelbuen og polygonet er opprettet i applikasjonen Geometri. Sinusbglgen og
kjeglesnittet er opprettet i applikasjonen Grafer.

Objekter som opprettes i applikasjonen Geometri

Punkter, linjer og figurer som er opprettet i applikasjonen Geometri er ikke analytiske
objekter.

Punkter som definerer disse objektene er ikke pa grafomradet. Objekter som
opprettes her vises bade i applikasjonen Grafer og i applikasjonen Geometri, men
de pavirkes ikke av endringer for x- og y-akser i Grafer.

Du kan ikke hente koordinatene for punkter pa et objekt.

Du kan ikke vise ligningen for et geometrisk objekt som er opprettet i applikasjonen
Geometri
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Lem

1 68.1°

Opprette punkter og linjer

Et verktgy vises i arbeidsomradet mens du oppretter et objekt (for eksempel Segment
—). Trykk pa ESC for a avbryte. Se Dette md du vite i dette kapittelet for informasjon
om hvordan du aktiverer automatisk merking for visse objekter.

Opprette et punkt i arbeidsomradet

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Punkt. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Punkt.)

2. Klikk et sted for a opprette punktet.
3. (Valgfritt) Merke punktet.

4. Dra et punkt for a flytte det.

Opprette et punkt pa en graf eller et objekt

Du kan opprette et punkt pa en linje, linjestykke, strale, akse, vektor, sirkel, graf eller
akse.

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Punkt pa. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri
> Punkter og linjer > Punkt pa.)

2. Klikk pa grafen eller objektet du vil opprette punktet pa.

3. Klikk et sted pa objektet for a plassere punktet.
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Opprette et dynamisk punkt pa en graf

Du kan lage et dynamisk punkt pa en graf ved bruk av Punkt fra Koordinater.

1.

Fra menyen Punkter og linjer, velg Punkt fra koordinater. (I Grafapplikasjonen, klikk
pa Geometri > Punkter og linjer > Punkt fra koordinater eller trykk P og velg Punkt fra

koordinater).
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Bruk glideren som opprettes for a flytte punktet rundt pa grafen.
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Punktet vil vise de faktiske koordinatene. Hvis du lar glideren sveve over en koordinat,
vil den vise variabelen eller uttrykket.

For a endre punktet, dobbeltklikk pa koordinaten pa merket. Alle variabler eller uttrykk
som ble skrevet inn tidligere lagres.

Identifisere skjaeringspunkter

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Skjaeringspunkter. (I applikasjonen Grafer, klikk
Geometri > Punkter og linjer > Skjaeringspunkter.)

2. Klikk pa to objekter som krysser hverandre for a legge til punkter ved
skjeeringspunktene.

Opprette en linje

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Linje. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Linje.)

2. Klikk et sted for a definere et punkt pa linjen.

3. Klikk et annet sted for a definere linjens retning og lengden pa det synlige omradet.
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4. For & flytte en linje, dra det identifiserende punktet. For a rotere den, dra et hvilket
som helst punkt bortsett fra endene eller det identifiserende punktet. For a utvide
det synlige omradet, dra fra en av endene.

Opprette et linjestykke

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Linjestykke. (I applikasjonen Grafer, klikk
Geometri > Punkter og linjer > Linjestykke.)

2. Klikk to steder for a definere linjestykkets endepunkt.

3. For a flytte et linjestykke, dra et hvilket som helst punkt bortsett fra et endepunkt.
For a manipulere retningen eller lengden, dra et av endepunktene.

Opprette en strale

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Strale. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Strale.)

2. Klikk et sted for a definere stralens endepunkt.

3. Klikk et annet sted for & definere retningen.
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For a flytte en strale, dra det identifiserende punkt. For & rotere den, dra et hvilket
som helst punkt bortsett fra enden eller det identifiserende punktet. For & utvide
det synlige omradet, dra fra enden.

Opprette en tangent

Du kan opprette en tangentlinje i et spesifikt punkt pa et geometrisk objekt eller en
funksjonsgraf.

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Tangent. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Tangent.)

2. Klikk pa objektet for a velge det.
3. Klikk et sted pa objektet for & opprette tangenten.

11 (x) =sin (x) -2

4. For & flytte en tangent, dra den. Den forblir festet til objektet eller grafen.
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Opprette en vektor

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Vektor. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Vektor.)

2. Klikk pa et sted for & opprette vektorens startpunkt.

3. Klikk et annet sted for a spesifisere retning og lengde og fullfgre vektoren.

4. For a flytte en vektor, dra et hvilket som helst punkt bortsett fra endepunktene. For
a manipulere stgrrelsen og/eller retningen, dra et av endepunktene.

Merk: Hvis du oppretter et endepunkt for vektoren pa en akse eller et annet objekt,
kan du bare flytte endepunktet langs det objektet.

Opprette en sirkelbue

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Sirkelbue. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri
> Punkter og linjer > Sirkelbue.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a etablere buens startpunkt.

3. Klikk pa et annet punkt for a etablere et mellomliggende punkt som buen skal ga
gjennom.

4. Klikk pa et tredje punkt for @ angi endepunktet og fullfgre buen.

5. For a flytte en bue, dra omkretsen. For @ manipulere den, dra et av dens tre
definerende punkter.
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Opprette geometriske figurer

Med figurverktgyene kan du utforske sirkler, polygoner, kjeglesnitt og andre
geometriske objekter.

Et verktgy vises i arbeidsomradet mens du oppretter en figur (for eksempel Sirkel ().
Trykk pa ESC for & avbryte figuren. Se Dette md du vite i dette kapittelet for informasjon
om hvordan du aktiverer automatisk merking for visse objekter.

Opprette en sirkel

1. Fra menyen Figurer, velg Sirkel. (Klikk pd Geometri > Figurer > Sirkel i applikasjonen
Grafer.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a plassere sirkelens midtpunkt.

3. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a etablere radius og fullfgre sirkelen.

4. For & endre stgrrelsen pa en sirkel, dra i sirkelens omkrets. For a flytte den, dra i
midtpunktet.

Opprette en trekant

Merk: For a sikre at summen av vinklene i en trekant er lik 180° eller 200 gradianer, kan
du fremtvinge heltallsvinkler i Geometri-visningen. Se Dette ma du vite i dette
kapittelet.

1. Fra menyen Figurer, velg Trekant. (Klikk pd Geometri > Figurer > Trekant i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk tre steder for a opprette trekantens hjgrner.
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3. For a manipulere en trekant, dra i et punkt. For a flytte den, dra en side.

Opprette et rektangel

1. Fra menyen Figurer, velg Rektangel. (Klikk pd Geometri > Figurer > Rektangel i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a etablere det fgrste hjgrnet i rektangelet.
3. Klikk pa en posisjon for det andre hjgrnet.

Den ene siden av rektangelet vises.

4. Klikk for a etablere avstanden til den motsatte siden og fullfgre rektangelet.

5. For arotere et rektangel, dra ett av de fgrste to punktene. For a utvide det, dra ett
av de siste to punktene. For a flytte det, dra en side.

Opprette et polygon

1. Fra menyen Figurer, velg Polygon. (Klikk pa Geometri > Figurer > Polygon i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for 3 etablere polygonets fgrste toppunkt.

3. Klikk for & opprette hvert ekstra hjgrne.
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4. Klikk pa det fgrste hjgrnet for a fullfgre polygonet.

5. For a manipulere et polygon, dra et hjgrne. For a flytte den, dra en side.

Opprette et regulzaert polygon

1. Fra menyen Figurer, velg Regulaert polygon. (Klikk pa Geometri > Figurer > Reguleert
polygon i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk én gang pa arbeidsomradet for a etablere midtpunktet.

3. Klikk pa en annen posisjon for a etablere det fgrste hjgrnet og radius.

Et 16-sidig reguleert polygon blir formet. Antallet sider vises klammeparentes; for
eksempel, {16}.

4. Dra et hjgrne i en sirkulzer bevegelse for a angi antall sider.
- Drairetning med klokken for a redusere antallet sider.

- Drairetning mot klokken for a legge til diagonaler.

5. For a endre stgrrelse eller rotere et regulaert polygon, dra et av punktene. For a
flytte den, dra en side.
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Opprette en ellipse

1. Fra menyen Figurer, velg Ellipse. (Klikk pa Geometri > Figurer > Ellipse i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa to posisjoner eller punkter for a etablere brennpunktene.

3. Klikk for a etablere et punkt pa ellipsen og fullfgre figuren.

4. For @ manipulere en ellipse, dra et av dens tre definerte punkter. For a flytte den,
dra omkretsen.

Opprette en parabel (fra brennpunkt og toppunkt)

1. Fra menyen Figurer , velg Parabel. (Klikk pa Geometri > Figurer > Parabel i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk et sted for a opprette brennpunktet.

3. Klikk et sted a etablere toppunktet og fullfgre parabelen.

4. For @ manipulere en parabel, dra brennpunktet eller toppunktet. For a flytte den,
dra fra et annet punkt.
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Opprette en parabel (fra brennpunkt og styrelinje)

1. Opprett en linje som skal veere styrelinjen.

2. Fra menyen Figurer , velg Parabel. (Klikk pa Geometri > Figurer > Parabel i
applikasjonen Grafer.)

3. Klikk et sted for a opprette brennpunktet.

4. Klikk pa linjen for @ angi den som styrelinjen.

5. For a manipulere en parabel, roter eller flytt styrelinjen, eller dra brennpunktet. For
a flytte den, velg styrelinjen og brennpunktet, og dra begge objektene.

Opprette en hyperbel

1. Fra menyen Figurer, velg Hyperbel. (Klikk pa Geometri > Figurer > Hyperbel i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk to steder for a etablere brennpunktene.

3. Klikk et tredje sted for a fullfgre hyperbelen.

4. For @ manipulere en hyperbel, dra et av dens tre definerte punkter. For a flytte
figuren, dra fra et annet sted pa figuren.
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Opprette et kjeglesnitt av fem punkter
1. Fra menyen Figurer, velg Kjeglesnitt av fem punkter. (Klikk pd Geometri > Figurer >
Kjeglesnitt av frem punkter i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk fem steder for a etablere fem punkter pa figuren.

Avhengig av punktenes mgnster, kan kjeglesnittet veere en hyperbel eller ellipse.

3. For a manipulere et kjeglesnitt, dra et av de fem definerende punktene. For a flytte
figuren, dra fra et annet sted pa figuren.

Opprette figurer ved bruk av bevegelser (MathDraw)

Med MathDraw-verktgyet kan du bruke bergringsskjerm- eller musebevegelser til 3
opprette punkter, linjer, sirkler og andre figurer.

MathDraw er tilgjengelig i:

e  Geometri-visning uten visning av det analytiske vinduet.

e Grafisk visning nar x-skalaen og y-skalaen er identiske. P4 denne maten unngas det
at ikke-sirkulaere ellipser og ikke-kvadratiske rektangler vises som sirkler og
kvadrater.

MathDraw er ikke tilgjengelig i 3D-grafvisning eller Geometri-visning nar det analytiske
vinduet vises.

Aktivere MathDraw

1. Hvis Geometri-visning brukes med det analytiske vinduet apent, bruk menyen Vis
for a skjule vinduet.

2. | menyen Handlinger, velg MathDraw.

Ikonet for MathDraw [ vises. Du kan begynne & bruke verktgyet.
Avslutte MathDraw
» Nar du er ferdig med a bruke verktgyet for MathDraw, trykk pa Esc.

Verktgyet lukkes ogsa hvis du velger et annet verktgy, eller hvis du endrer visning.
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Opprette punkter

For a opprette et navngitt punkt, trykk eller klikk i et apent omrade.

e Hvis punktet er naer en eksisterende linje, linjestykke, strale, geometrisk kjeglesnitt
(inkludert sirkler) eller polygon, festes punktet til det objektet. Du kan ogsa plassere
et punkt pa skjeeringspunktet til to av disse objekttypene.

e Hvis punktet er naer en synlig rutenettplassering i en Grafer-visning, eller det
analytiske vinduet i en Geometri-visning, festes det til rutenettet.

Tegne linjer og linjestykker

For & opprette en linje eller et linjestykke, trykk eller klikk pa den opprinnelige
posisjonen. Dra deretter til sluttposisjonen.

e Hvis den tegnede linjen passerer neer et eksisterende punkt, vil linjen festes til det
punktet.

e Hvis den tegnede linjen starter naer et eksisterende punkt og slutter nzer et annet
eksisterende punkt, blir den et linjestykke definert av disse punktene.

e Hvis den tegnede linjen er nesten parallell med eller vinkelrett pa en eksisterende
linje, linjestykke eller side i en polygon, innrettes den i forhold til det objektet.

Merk: Standardtoleransen for registrering av parallelle/vinkelrette linjer er 12,5
grader. Denne toleransen kan omdefineres ved bruk av en variabel med navnet
ti_gg_fd.angle_tol. Du kan endre toleransen i gjeldende oppgave ved 3 stille denne
variabelen kalkulatorapplikasjonen til en verdi innen omradet 0 til 45 (O=ingen
parallell/vinkelrett registrering).

Tegne sirkler og ellipser

Bruk bergringsskjermen eller musen til 3 tegne det omtrentlige omrisset av en sirkel
eller ellipse.

e Hvis den tegnede figuren er tilstrekkelig sirkulaer, opprettes en sirkel.
e Huvis figuren er langstrakt, opprettes en ellipse.

e Huvis tegnede figurens virtuelle midtpunkt er nzer et eksisterende punkt, blir sirkelen
eller ellipsen sentrert pa det punktet.

Tegne trekanter

For a tegne en trekant, tegn en trekantlignende figur.
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e Huvis et tegnet toppunkt er naer et eksisterende punkt, vil toppunktet festes til det
punktet.

Tegne rektangler og kvadrater

For a tegne et rektangel eller kvadrat, bruk bergringsskjermen eller musen til a tegne
omkretsen.

e Huvis den tegnede figuren er tilnzermet kvadratisk, opprettes et kvadrat.

e Huvis figuren er langstrakt, opprettes et rektangel.

e Huvis kvadratets midtpunkt er naer et eksisterende punkt, festes kvadratet til det
punktet.

Tegne polygoner

For a tegne et polygon, trykk eller klikk pa en serie av eksisterende punkter, som slutter
pa det fgrste punktet du trykket pa.

Bruke MathDraw til 3 opprette ligninger
| Grafer-visning prgver MathDraw a gjenkjenne visse bevegelser som funksjoner for
analytiske parabler.

Merk: Standard trinnverdi for kvantisering av parabelens koeffisienter er 1/32.
Nevneren for denne brgken kan defineres pa nytt i en variabel med navnet ti_gg_
fd.par_quant. Du kan endre trinnverdien i den gjeldende oppgaven ved 3 stille denne
variabelen til en verdi stgrre eller lik 2. En verdi pa 2, for eksempel, gir en trinnverdi pa
0,5.

Bruke MathDraw til @ male en vinkel

For a male vinkelen mellom to eksisterende linjer, bruk bergringsskjermen eller musen
til a tegne en sirkelbue fra en av linjene til den andre.

e Huvis skjeeringspunktet mellom de to linjene ikke eksisterer, blir det opprettet og
merket.

¢ Vinkelen er ikke en orientert vinkel.

Bruke MathDraw til & finne et midtpunkt

For a opprette et punkt midt mellom to punkter, trykk eller klikk pa punkt 1, punkt 2,
og deretter pa punkt 1 igjen.
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Bruke MathDraw til d slette

For a slette objekter, bruk bergringsskjermen eller musen for a dra til hgyre og venstre,
tilsvarende bevegelsen for viske ut pa en tavle.

e Sletteomradet er det minste rektangelet som omkranser slettebevegelsen.

¢ Alle punktobjekter og deres avhengige variabler inne i sletteomradet blir fjernet.

Grunnleggende om G arbeide med objekter
Velge og velge bort objekter

Du kan velge et individuelt objekt eller flere objekter. Velg flere objekter nar du raskt vil
flytte, farge eller slette dem samtidig.

1. Klikk pa objektet eller grafen du vil velge.
Objektet blinker for 3 vise valget.

2. Klikk pa flere objekter for & legge dem til valget.
3. Utfgr handlingen (sa som a flytte eller stille farge).

4. Hvis du vil velge bort alle objekter, klikk pa et tomt omrade i arbeidsomradet.

Gruppere og lgse opp geometriske objekter

Med gruppering av objekter kan du velge objekter pa nytt som et sett, selv etter at du
har valgt dem bort for a arbeide med andre objekter.

1. Klikk pa hvert objekt for a legge det til i gjeldende valg.
Valgte objekter blinker.

2. Vise en kontekstmeny for valgte objekter.

3. Klikk pa Gruppe. Du kan na velge alle elementene i gruppen ved a klikke pa noen av
medlemmene.

4. For & dele opp en gruppe i individuelle objekter, vis en kontekstmeny for noen av
medlemsobjektene, og klikk pa Las opp.

Slette objekter

1. Vise en kontekstmeny for objektet eller objektene.

2. Klikk pa Slett.
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Du kan ikke slette origo, aksene eller punkter som representerer |aste variabler,
selv om disse elementene er inkludert i valget.

Flytte objekter

Du kan flytte et objekt, en gruppe eller en kombinasjon av valgte objekter og grupper.

Merk: Hvis et fast objekt (sa som grafens akser eller punkt med laste koordinatorer) er
inkludert i et valg eller en gruppe, kan du ikke flytte noen av objektene. Du ma avbryte
valget og deretter velge kun det flyttbare elementet.

For a flytte dette Dra dette

Valg av flere Alle objektene

objekter eller

gruppe

Et punkt Punktet

Et segment eller Alle andre punkter enn et endepunkt

en vektor

En linje eller Det identifiserende punktet

strale

En sirkel Midtpunktet

Andre Enhver posisjon pa objektet, unntatt et av de definerende
geometriske punktene. For eksempel, flytt et polygon ved & dra en av sidene.
figurer

Begrense objekters bevegelse

Ved a holde nede SHIFT-tasten fgr du drar, kan du begrense hvordan visse objekter blir
tegnet, flyttet eller manipulert.

Bruk begrensningsfunksjonen til a:

e Skalere bare en enkelt akse i applikasjonen Grafer.

e Panorer arbeidsomradet horisontalt eller vertikalt, avhengig av hvilken retning du
forst drar.

e Begrens bevegelse av objekter til horisontalt eller vertikalt.
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e Begrens punktplassering til 15° trinngkninger mens du tegner en trekant, et
rektangel eller polygon.

e Begrens vinkelmanipulasjoner til 15° trinngkninger.

e Begrens radius til en skalert sirkel til heltallverdier.

Feste objekter

Ved a feste objekter hindres utilsiktede endringer mens du flytter eller manipulerer
andre objekter.

Du kan feste graftegnede funksjoner, geometriske objekter, tekstobjekter, grafakser og
bakgrunnen.

1. Velg objektet eller objektene som skal festes, eller klikk pa et tomt omrade dersom
du fester bakgrunnen.

2. Vis kontekstmenyen og velg Fest.

Et festet ikon viser et feste-ikon , nar du peker pa det.
3. For algsne et objekt, vis objektets kontekstmeny og velg Lgsne.
Merknader:

e Selvom du ikke kan dra et festet punkt, kan du endre plasseringen ved & redigere
punktets x- og y-koordinater.

e Du kan ikke panorere arbeidsomradet nar bakgrunnen er festet.

Endre linje- eller fyllifargen for et objekt

Fargeendringer utfgrt i programvaren vises i gratoner nar du arbeider pa dokumenter
med en TI-Nspire™ CX grafregner som ikke stgtter farger. Fargene gjenopprettes nar du
flytter dokumentene tilbake til programvaren.

1. Velg objektet eller objektene.

2. Vis objektets kontekstmeny, og klikk pa Farge. Deretter klikker du pa Linjefarge
eller Fylifarge .

3. Velg den farge som skal brukes pa objektene.
Endre utseendet pa et objekt

1. Fra menyen Handlinger, velg Attributter.

2. Klikk pa objektet du vil endre. Du kan endre figurer, linjer, grafer eller akser.
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Listen over attributter for det valgte objektet vises.

3. Trykk pa A og v for a ga gjennom listen over attributter.

4. Trykk pa < eller » ved hvert attributt-ikon for a ga gjennom alternativene. Du kan
for eksempel velge tykk, tynn eller middels for linjebredde-attributtet.

5. Trykk pa Enter for & aktivere endringene.

6. Trykk pa ESC for a lukke verktgyet Attributter.
Merking av punkter, geometriske linjer og figurer

1. Vis objektets kontekstmeny.
2. Klikk pa Etikett.

3. Skrivinn etikettens tekst, og trykk pa Enter.

Etiketten fester seg til objektet og fglger objektet nar du flytter det. Etikettens farge
er den samme som objektets farge.

CircleA CircleB
Madle objekter
Maleverdiene oppdateres automatisk mens du manipulerer det malte objektet.

Merk: Malinger av objekter som opprettes i applikasjonen Grafer vises i generiske
enheter med navnet u. Maling av objekter som opprettes i applikasjonen Geometri
vises i centimeter (cm).

Male lengden av et linjestykke, en sirkelbue eller vektor

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling
> Lengde.)

2. Klikk pa objektet for a vise objektets lengde.
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12.9 cm

5.13 u

—t—t—t—t—————
10.6 [1

Male avstand mellom to punkter, et punkt og en linje eller mellom et punkt og en
sirkel

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Méling
> Lengde.)

2. Klikk pa det fgrste punktet.

3. Klikk pa det andre punktet eller et punkt pa linjen eller sirkelen.

©843 Cm

| dette eksemplet males lengden fra sirkelens sentrum til
@vre, venstre toppunkt pa polygonet.

Male omkretsen av en sirkel eller ellipse, et polygon, et rektangel eller en trekant

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Méling
> Lengde.)

2. Klikk pa objektet for a vise omkretsen.
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32.6¢m
29.7cm

Male en side av en trekant, rektangel eller polygon

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling
> Lengde.)

2. Klikk pa to punkter pa objektet som danner siden du vil male.
Merk: Du ma klikke pa to punkter for & male en side. Ved 3 klikke pa siden, males

hele lengden pa objektets omkrets.

5.24 u

5.03 4.65 u

Male arealet av en sirkel, en ellipse, et polygon, et rektangel eller en trekant

Merk: Du kan ikke male arealet av et polygon som er konstruert ved bruk av
linjestykkeverktgyet.

1. Fra menyen Maling, velg Areal. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling >
Areal.)

2. Klikk pa objektet for a vise objektets areal.
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Male stigningstallet for linje, strale, linjestykke eller vektor

1. Fra menyen Maling, velg Stigningstall. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri >
Maling > Stigningstall.)

2. Klikk pa objektet for a vise objektets stigningstall.

0.296

Verdien oppdateres automatisk nar du manipulerer objektet.
Male vinkler

Malte vinkler i applikasjonen Geometri varierer fra 0° til 180°. Malte vinkler i
applikasjonen Grafer varierer fra 0 radianer til @ radianer. Bruk menyen Innstillinger for
4 endre vinkelenheten.

1. Fra menyen Maling, velg Vinkel. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling
> Vinkel.)

2. Klikk pa tre steder eller punkter for a definere vinkelen. Det andre klikket definerer
toppunktet.
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Male vinkler ved bruk av verktgyet for orientert vinkel
1. Fra menyen Maling, velg Orientert vinkel. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri
> Maling > Orientert vinkel.)

2. Klikk pa tre steder eller eksisterende punkter for & definere vinkelen. Det andre
klikket definerer toppunktet.

3. For areversere maleretningen,
a) | menyen Handlinger, velg Attributter.
b) Klikk pa vinkelteksten. Klikk for eksempel pa 300°.
c) Velg retningsattributtet, og bruk hgyre eller vestre piltast for a endre det.

d) Trykk pa Esc for a lukke verktgyet Attributter.
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Flytte en malt verdi

P Dra maleverdien til gnsket posisjon.

Merk: Hvis du flytter en maleverdi for langt fra objektet, slutter den & fglge
objektet. Verdien blir fortsatt oppdatert nar du manipulerer objektet.

Redigere en malt lengde

Du kan angi lengden for en side pa en trekant, et rektangel eller et polygon ved &
redigere den malte verdien.

» Dobbeltklikk pa méleverdien og angi den nye verdien.
Lagre en malt verdi som en variabel
Bruk denne metoden til 3 opprette en variabel og tilordne den en malt verdi.

1. Vis elementets kontekstmeny og velg Lagre.

2. Skrivinn et variabelnavn for den lagrede malingen.

Koble en malt lengde til en eksisterende variabel

Bruk denne metoden til 3 tilordne en malt lengdeverdi til en eksisterende variabel.
1. Vis malingens kontekstmeny og velg Variabler > Koble til.

Menyen viser listen over gjeldende definerte variabler.

2. Klikk pa navnet pa variabelen du vil koble til.

Slette en maling

P Vis malingens kontekstmeny og velg Slett.
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Lase eller lase opp en maling

1. Vis malingens kontekstmeny og velg Attributter.
2. Bruk piltastene opp/ned til 3 markere attributtet Las.
3.

Bruk piltastene venstre/hgyre til 4 lukke eller dpne lasen.

Sa lenge verdien er last, er det ikke tillatt med manipulasjoner som krever at
malingen endres.

Transformere objekter

Du kan bruke transformasjoner til a tegne objekter i applikasjonene Grafer og
Geometri. Hvis objektets punkter er merket (navnsatt), blir korresponderende punkter i
det transformerte objektet merket ved bruk av primtallnotasjon (4 > A4'). Se Dette mad

du vite i dette kapittelet for informasjon om hvordan du aktiverer automatisk merking
for visse objekter..

Utforske symmetri

1. Fra menyen Transformasjon, velg Symmetri. (| applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Symmetri.)

2. Klikk pa objektet du vil utforske symmetrien til.

3.

Klikk pa en posisjon eller et eksisterende punkt for & definere symmetripunktet.

Et symmetrisk bilde av objektet vises.

4. Manipuler det opprinnelige objektet eller symmetripunktet for a utforske
symmetrien.

Utforske refleksjon

1. Opprett en linje eller et linjestykke for a forhandsdefinere linjen som objektet skal
speiles om.
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5.

| menyen Transformasjon, velg Refleksjon. (I applikasjonen Grafer, klikk pd Geometri

> Transformasjon > Refleksjon.)
Klikk pa objektet du vil reflektere (speile).

Klikk pa den forhandsdefinerte refleksjonslinjen eller linjestykket.

Et reflektert bilde av objektet vises.

Manipuler det opprinnelige objektet eller symmetrilinjen for a utforske
refleksjonen.

Utforske translasjon

1.

5.

(Valgfritt) Opprett en vektor for a forhandsdefinere translasjonens lengde og
retning.

Fra menyen Transformasjon, velg Translasjon. (I applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Translasjon.)

Klikk pa objektet du vil translatere.

Klikk pa den forhandsdefinerte vektoren.
—eller—
Klikk to steder pa arbeidsomradet for a angi translasjonens retning og lengde.

Et translatert bilde av objektet vises.

Manipuler det opprinnelige objektet eller vektoren for a utforske translasjonen.
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Utforske rotasjon

1.

6.

(Valgfritt) Opprett en vinkelmaling som skal fungere som en forhandsdefinert
rotasjonsvinkel.

Fra menyen Transformasjon, velg Rotasjon. (I applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Rotasjon.)

Klikk pa objektet du vil rotere.
Klikk pa et punkt eller en posisjon for a definere rotasjonspunktet.

Klikk pa punktene pa den forhandsdefinerte vinkelen.
—eller—
Klikk tre steder for a definere en rotasjonsvinkel.

Et rotert bilde av objektet vises.

Manipuler det opprinnelige objektet eller rotasjonspunktet for a utforske
rotasjonen.

Utforske dilatasjon (utvidelse)

1.

Opprett et tekstobjekt med en numerisk verdi som fungerer som en
forhandsdefinert dilatasjonsfaktor.

Merk: Du kan ogsa bruke en malt lengdeverdi som dilatasjonsfaktoren. Husk at
dersom du bruker en stor verdi, kan det hende at du ma panorere visningen for a
vise det dilaterte objektet.

Fra menyen Transformasjon, velg Dilatasjon. (I applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Dilatasjon.)

3. Klikk pa objektet du vil dilatere.

4. Klikk pa et sted eller eksisterende punkt for a definere dilatasjonens midtpunkt.
5. Klikk pa tekstobjekter eller malingen som definerer dilatasjonsfaktoren.
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Et dilatert bilde av objektet vises.

6. Manipuler det opprinnelige objektet eller dilatasjonens midtpunkt for & utforske
dilatasjonen. Du kan ogsa redigere dilatasjonsfaktoren.

Utforske med geometrisk konstruksjonsverktgy

Du kan utforske scenarioer ved a legge til objekter fra konstruksjonsverktgyene.
Konstruksjonene er dynamiske. For eksempel blir midtpunktet pa et linjestykke
automatisk oppdatert nar du manipulerer endepunktene.

Mens en konstruksjon pagar, vises et verktgysymbol i arbeidsomradet (for eksempel
Parallell ==). Trykk pa ESC for a avbryte.
Opprette et midtpunkt

Med dette verktgyet kan du halvere et linjestykke eller definere et midtpunkt mellom
to punkter. Punktene kan vaere pa ett enkelt objekt, pa separate objekter eller pa
arbeidsomradet.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Midtpunkt. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon >
Midtpunkt i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa et punkt eller en posisjon for a definere det fgrste punktet.

3. Klikk pa et annet punkt eller lokasjon for a fullfgre midtpunktet.
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Opprette en parallell linje

Dette verktgyet oppretter en parallell linje til en eksisterende linje. Den eksisterende
linjen kan vaere aksen til en graf eller en side pa en trekant, et kvadrat, rektangel eller

polygon.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Parallell. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon > Parallell
i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa objektet som skal veere referanselinjen.

3. Klikk et sted for a opprette den parallelle linjen.

7

Du kan dra den parallelle linjen for a flytte den. Linjen forblir parallell hvis du
manipulerer referanseobjektet.

Opprette en vinkelrett linje

Du kan opprette en linje som star vinkelrett pa en referanselinje. Referanselinjen kan
vaere en akse, en eksisterende linje, et linjestykke eller en side i en trekant, et rektangel
eller polygon.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Vinkelrett. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon >
Vinkelrett i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa et sted eller et eksisterende punkt som den vinkelrette linjen skal ga
gjennom.
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3. Klikk pa elementet som skal vaere referanselinjen.

+ 7

Du kan dra skjeeringspunktet for a flytte den vinkelrette linjen. Linjen forblir
vinkelrett hvis du manipulerer referanseobjektet.

Opprette en vinkelrett halveringslinje

Du kan opprette en vinkelrett halveringslinje pa et linjestykke, en side i en trekant, et
rektangel eller polygon, eller mellom to punkter.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg V.rett bisektor. (Klikk pd Geometri > Konstruksjon >
V.rett bisektor i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa elementet som skal vaere referanselinjen.
—eller—
Klikk pa to punkter for a opprette en vinkelrett halveringslinje mellom dem.

Halvere en vinkel

Dette verktgyet oppretter en vinkelhalveringslinje. Vinkelens punkter kan vaere pa
eksisterende objekter eller pa arbeidsomradet.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Vinkel -halveringslinje. (Klikk pd Geometri >
Konstruksjon > Vinkel -halveringslinje i applikasjonen Grafer.)
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2. Klikk pa tre steder eller punkter for a definere vinkelen. Det andre klikket definerer
vinkelens toppunkt.

Vinkelhalveringslinjen justeres automatisk mens du manipulerer dens definerte
punkter.

Opprette et geometrisk sted (lokus)

Med Geometrisk sted-verktgyet kan du utforske hvordan et objekt beveger seg i
forhold til et annet nar de er begrenset med ett felles punkt.

1. Opprett et linjestykke, en linje eller en sirkel.

2. Opprett et punkt pa linjestykket, linjen eller sirkelen.

/‘

3. Opprett et nytt objekt som bruker punktet som ble definert i forrige trinn.
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Sirkel opprettet for & bruke det
definerte punktet pa linjestykket.

4. Fra menyen Konstruksjon, velg Geometrisk sted. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon >
Geometrisk sted i applikasjonen Grafer.)
5. Klikk pa punktet som deles av objektene.

6. Klikk pa objektet som er definert for a dele punktet (dette er objektet som skal
varieres).

Det sammenhengende bildet av det geometriske stedet vises.

Opprette en passer
Dette verktgyet fungerer pa tilsvarende mate som en geometrisk passer som brukes til
a tegne sirkler pa papir.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Passer. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon > Passer i
applikasjonen Grafer.)

2. Stille bredden (radius) for passeren:
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Klikk pa et linjestykke.

—eller—

Klikk pa en side av en trekant, et rektangel, en polygon eller en regulaer polygon.
—eller—

Klikk pa to eksisterende punkter eller posisjoner pa arbeidsomradet.

Klikk et sted for a definere sentrum av sirkelen og fullfgre konstruksjonen.

4.05 cm \

Radius justeres automatisk nar du manipulerer det opprinnelige linjestykket, siden
eller punktene som er brukt til 3 definere radius.

Animere punkter pa objekter

Du kan animere ethvert punkt som er opprettet som et punkt pa et objekt eller en graf.
Flere punkter kan animeres samtidig.

Animere et punkt

LA N N

7.

Fra menyen Handlinger, velg Attributter.

Klikk pa punktet for a vise attributtene.

Trykk pa ¥ for a velge animasjonsattributtene.

Trykk pa < eller P for & velge ensrettet eller varierende animasjon.

Skriv inn en verdi for & angi animasjonshastigheten. Enhver hastighet som ikke er
null starter animasjonen. Skriv inn en negativ verdi for a reversere retningen.

Trykk pa Enter for & vise animasjonskontrollene (][],

Trykk pa ESC for a lukke verktgyet Attributter.

Stanse og gjenoppta alle animasjoner

»  Trykk pa Pause [ ] for & stanse alle animasjoner pa en side.
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»  Klikk pa Spill av[>Jfor3 gjenoppta alle animasjoner.

Tilbakestille alle animasjoner

Ved tilbakestilling stanses alle animasjoner, og alle animerte punkter returneres til
posisjonene de hadde da de fgrst ble animert.

» Klikk pa Tilbakestill E] for a tilbakestille animasjonen.

Endre eller stoppe animasjonen for et punkt

1. Klikk pa Tilbakestill (<Jfora stoppe all animasjon.

2. Fra menyen Handlinger, velg Attributter.

3. Klikk pa punktet for a vise attributtene.

4. Velg det animerte attributtet, og skriv inn en ny animasjonshastighet. For 3 stoppe

punktets animasjon, skriv inn null.

Merk: Hvis det eksisterer andre animerte punkter, forblir animasjonskontrollene i

arbeidsomradet.

Justere variabelverdier med en Skyvelinje

En skyvelinjekontroll lar deg interaktivt justere eller animere tildelingen av verdier for

en numerisk variabel. Du kan sette inn skyvelinjer i applikasjonene Grafer, Geometri,

Notater og Data & Statistikk.

6.68
Vi =1
—
v 0 f1(x)=x>+v1
1 /\ X
<10 \/ £2(x)=sin(x+v2) 10
" (2]
v2 =1
-6.68

© Horisontal skyvelinje for justering av variabel v1.

@ Minimert vertikal skyvelinje for justering av variabel v2.
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Merk: TI-Nspire™ versjon 4.2 eller hgyere kreves for a apne tns-filer som inneholder
skyvelinjer pa Notater-sider.

Sette inn en skyvelinje manuelt

1. Fraen Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, kan du velge Handlinger > Sett
inn skyvelinje.
—eller—
Fra en Notater-side, sgrg for at markgren ikke er i en matematikkboks eller
kjemiboks, og velg deretter Sett inn > Sett inn skyvelinje.

Skjermbildet for skyvelinjens innstillinger vises.

Slider Settings =
voroe: @ -

Value: |1

Minimum: [-5

Maximum: [5

Step Size: |Automatic -
Style: [Horizontal ~ |

]

Display Digits: |Float2
[ Minimized
Show Variable

Show Scale

[-ok~| [~cancer-|

2. Legginn gnskede verdier og klikk pa OK.

Skyvelinjen blir vist. Fra en Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, blir
handtakene vist sann at du kan flytte eller strekke skyvelinjen.

Klikk pa et tomt omrade i arbeidsomradet for & fjerne
handtakene og bruke skyvelinjen. Du kan nar som helst vise
handtakene ved a velge Flytt fra skyvelinjens kontekstmeny.

3. Skyv pekeren (eller klikk pa pilene pa en minimert skyvelinje) for a justere
variabelen.

- Du kan bruke Fane-ngkkelen for a flytte fokus til en skyvelinje eller for a flytte
fra en skyvelinje til en annen. Skyvelinjens farge endres for a indikere at den har
fokus.

- Dukan bruke pil-tastene for & endre variabelens verdi nar skyvelinjen har
fokus.

Arbeide med skyvelinjen

Bruk alternativene i kontekstmenyen til a flytte eller slette skyvelinjen, og for a starte
eller stoppe animasjonen. Du kan ogsa endre innstillingene for skyvelinjen.

1. Vis skyvelinjens kontekstmeny.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klikk pa et alternativ for a velge den.
Automatiske skyvelinjer i grafer
Skyvelinjer kan opprettes automatisk i grafapplikasjonen og i analysevinduet i

geometriapplikasjonen. Du blir tiloudt automatiske skyvelinjer nar du definere enkelte
funksjoner, ligninger eller sekvenser som viser til udefinerte variabler.

] 1.1

g
fl(,\')=m- x+b|

Create Sliders

ate a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Merke (identifisere) koordinatene for et punkt

Applikasjonen Grafer kan identifisere og merke koordinatene til et eksisterende punkt,
gitt at punktet er opprettet i applikasjonen Grafer.

1. | menyen Handlinger, velg Koordinater og ligninger.
Verktgyet vises gverst i arbeidsomradet

2. Trykk pa punktet du vil vise koordinatene for.
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3. Trykk pa Esc for a lukke verktgyet.

Hvis du senere flytter punktet til et annet sted, vil koordinatene fglge punktet og
automatisk oppdateres.

Vise ligningen for et geometrisk objekt

Du kan vise ligningen for en linje, tangentlinje, sirkel eller geometrisk kjeglesnitt, gitt at
objektet ble opprettet i grafisk visning eller i det analytiske vinduet i plangeometrisk
visning.

Merk: Pa grunn av ulikheter i de numeriske representasjonene av analytiske og
geometriske kjeglesnitt, er muligheten for a konvertere et geometrisk kjeglesnitt til en
analytisk sjablon ikke alltid tilgjengelig. Dette gjgres for a8 unnga en situasjon der det
sjablonbaserte kjeglesnittet vil vaere forskjellig fra det geometriske.

1. | menyen Handlinger, klikk Koordinater og ligninger.
2. Flytt pekeren til objektet.
Objektets ligning vises.

Merk: Hvis du naermer deg et definert punkt pa linjen eller midtpunktet i en sirkel,
vises koordinatene for dette punktet istedenfor ligningen. Flytt pekeren bort fra det
definerte punktet for a hente ligningen for objektet.

3. Klikk for a feste ligningen til pekeren.
4. Flytt ligningen til gnsket plassering, og klikk for a feste den.
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5. Trykk pa Esc for a forlate verktpyet.
Bruke Kalkulator-verktgy

Beregn-verktgyet er tilgjengelig i Grafer- og Geometri-applikasjonene. Den lar deg
behandle et matematisk uttrykk som du har oppgitt som et tekstobjekt.

Folgende eksempel bruker Beregn-verktgy til & summere de malte vinklene til en
trekant.

1. Bruk menyen Figurer til 3 opprette en trekant og mal sa vinklene i trekanten.

Tips: Du kan aktivere alternativer for automatisk merking av punkter og fremtvinge
geometriske trekantvinkler til heltall. Se Dette méa du vite i dette kapittelet for mer
informasjon.

C
36°

2. | menyen Handlinger, klikk paTekst.

3. Klikk pa et sted hvor du vil plassere teksten, og skriv inn formelen for beregningen.

| dette eksempelet summerer formelen tre uttrykk.
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4. | menyen Handlinger, klikk pa Beregn.
Klikk pa formelen du har opprettet.

Du blir bedt om a velge en verdi for hvert ledd i formelen.
6. Klikk pa hver vinkelmaling nar du blir bedt om det.

Merk: Hvis du har lagret en maleverdi som en variabel, kan du velge den nar du blir
bedt om det ved & klikke p& {233. Hvis navnet pa en lagret maleverdi tilsvarer et ledd
i formelen, kan du trykke pa "L" nar du blir bedt om det leddet.

Nar du har valgt det tredje uttrykket, festes beregningsresultatet til pekeren.

at+b+c

C
36°

7. Plasser resultatet og trykk pa Enter for a feste det som et nytt tekstobjekt.
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3D-grafer
| visningen 3D-graftegning kan du opprette og utforske tredimensjonale grafer for:

e 3D-funksjoner av formen z(x,y)
e 3D-parametriske plott
Velge 3D-grafvisning

3D-grafvisningen er tilgjengelig pa alle Grafer-sider 7 eller Geometri-sider B

P Fra menyen Vis, velg3D- graftegning.

Graphs & Geometry F3
O 21 -] =
R 1:Actions 4 - 9 —
X
gV\ew 4

) 3:30 Graph Entry/Edit »

“f 4:Range/Zaom 3

@ SiTrace 3

#T4 6:5ettings »

o Menyen 3D-grafer

@ Kommandolinje. Lar deg definere 3D-grafer. Standard graftype er 3D-

funksjon, indikert av z/(x,y)=.

(3] Arbeidsomradet for 3D-grafer. Viser en 3D-rute som inneholder grafene du
definerer. Dra for a rotere ruten.

Tegne grafen til 3D-funksjoner
1. Ivisningen 3D-graftegning, velg 3D Grafkommando/-redigering > Funksjon.

Kommandolinjen vises.

2 (xy =]

2. Skrivinn uttrykket som definerer grafen. Du kan skrive inn uttrykket eller bygge det
opp med uttrykkssjabloner.

24y2

12- cos

zk (k) =

3+)[2+y2
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3. Trykk pa Enter for 3 tegne grafen og skjule kommandolinjen. Du kan nar som helst
vise eller skjule kommandolinjen ved a trykke pa Ctrl+G.

Sl
S

TATAY

(e

o e 'r‘."—.
LS

Tegne grafen til 3D-parametriske ligninger
1. |visningen 3D-graftegning, velg 3D Grafkommando/-redigering > Parametrisk.

Kommandolinjen vises.

xpl (tu =]
wpl (L) =
zpl  (tu) = <Enter expression

2. Skrivinn ligningene som definerer grafen.

xpl o (tu) = 4- cos()—sin(u)- cos(r)

ypl  (tu) = 4-sin(f)-sin(u)- sin(z)

pl  (tu) =| coslu

3. Trykk pa Enter for a tegne grafen og skjule kommandolinjen. Du kan nar som helst
vise eller skjule kommandolinjen ved a trykke pa Ctrl+G.
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4. For & angi parametrene tmin, tmax, umin og umax for graftegning, vis grafens
kontekstmeny og velg Rediger parametre.

3D Plot Parameters @

tmin= [0 I

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = [5.283185

|- cancel

Rotere 3D-visningen

Manuell rotasjon

1. Trykk pa R for 3 aktivere rotasjonsverktgyet.

2. Trykk pa hvilken som helst av de fire piltastene for a rotere grafen.

Automatisk rotasjon
Autorotasjon er det samme som & holde ned den hgyre piltasten.
1. Trykk pa A.

Ikonet for automatisk rotasjon 3 vises, og grafen roterer.

2. (Valgfritt) Bruk opp og ned piltastene for a utforske den roterende grafen.
3. Trykk pa Esc for a stoppe rotasjonen og ga tilbake til pekerverktgyet.
Vise fra spesifikke orienteringer (synsvinkler)
1. Hvis ngdvendig, trykk pa Esc for a ga tilbake til pekerverktgyet.
2. Bruk bokstavtaster for a velge orientering:
- Trykk pd z, Y eller X for visning langs z-, y- eller x-aksen.

- Trykk pa bokstaven O for visning fra standardorientering.
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Redigere en 3D-graf

1. Dobbeltklikk pa grafen for a vise det tilhgrende uttrykket pa kommandolinjen.
—eller—
Vis grafens kontekstmeny, og klikkRediger relasjon.

Izl xy=

2. Endre det eksisterende uttrykket eller tast inn et nytt uttrykk i kommandolinjen.
3. Trykk pa Enter.
Tilgang til grafhistorikk

For hver oppgave lagrer programvaren en historikk for relasjoner definert i
applikasjonen Grafer og visningen 3D-graftegning, sa som funksjonsgrafer f1 til f99 og
3D-funksjonsgrafer z1 til z99. Du kan vise og redigere disse elementene ved bruk av en
knapp pa kommandolinjen.

Vise loggen
1. Trykk pa Ctrl+G for a vise kommandolinjen.

2. Klikk pa knappen Loggmeny pa kommandolinjen.

Menyen vises. Mens du peker pa navnet for hvert element, vises uttrykket pa
kommandolinjen.

K 20)-sin() — 7 !ﬁi

Velg navnet pa relasjonen du vil vise eller redigere.

4. (Valgfritt) Fra kommandolinjen, bruk piltastene opp eller ned for a bla gjennom
definerte relasjoner av samme type.

Vise loggen for spesifikke relasjonstyper

Bruk denne metoden hvis du gnsker a vise eller redigere en definert relasjon som ikke
vises i Logg-menyen.

1. | menyen Grafkommando/-redigering , klikk pa relasjonstypen. Du kan for eksempel
klikke pa Polar for a vise kommandolinjen for den neste tilgjengelige polar-
relasjonen.

2. Klikk pa knappen Loggmeny - =, eller bruk piltastene opp og ned for a bla gjennom
definerte relasjoner av samme type.
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Endre utseendet pd en 3D-graf
Innstilling av farge pa rutenett og overflate:

1. Vis grafens kontekstmeny, og klikk pa Farge. Deretter klikker du pa Linjefarge eller
Fylifarge .

2. Klikk pa en fargeendring for a bruke den.

Stille inn standard plottefarger:

Du kan ogsa gi forskjellige farger til en grafs topp- og bunnflater eller velge a fa grafen
farget automatisk, basert pa hgyde eller stigningstall. Du kan ogsa stille inn fargen pa
rutenettet.

1. Vis grafens kontekstmeny, og klikk pa Farge > Tilpass Plottefarge .

Custom Plot Colors @

Surface color

Top: ||
Bottom: ||
O Vary color by height
O Vary color by steepness

Wire color: ||

| OK || Cancel |

2. Velg ett av tre alternativer for overflatefarge: Topp-/bunnfarge, Varier farge etter
hgyde eller Varier farge etter stigningstall.

- Dersom du velger topp/bunn farge klikker du pa fargeendringene for a velge
farger for topp- og bunnflatene.

- Dersom du velger a variere fargen etter hgyde eller stigningstall, bestemmes
fargene automatisk.

3. For astille inn farge pa rutenett, klikk pa fargeendring og velg en farge.
Innstilling av andre attributter pa en graf:

1. Vis grafens kontekstmeny, og velg deretter Attributter. Du kan stille inn fglgende
attributter for valgt graf.
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- format: overflate+rutenett, kun overflate eller kun rutenett
- xopplgsning (angi en verdi i omradet 2-200*, standard=21)
- xopplgsning (angi en verdi i omradet 2-200*, standard=21)
- gjennomsiktighet (angi en verdi i omradet 0-100, standard=30)

* Grafregnere er begrenset til en maks. visningsopplgsning pa 21, uansett verdien
som skrives inn.

2. Angi attributtene du vil ha, og trykk pa Enter for & godta endringene.

Vise eller skjule etiketten til en graf

P Vis grafens kontekstmeny, og klikk Skjul etikett eller Skjul etikett.
'Vise og skjule 3D-grafer
1. |visningen 3D-graftegning, velg Handlinger > Skjul/vis.

Verktgyet Skjul/vis @ apnes, og alle skjulte elementer vises i gratt.

2. Klikk pa en graf for a endre status for skjul/vis.

3. Trykk pa Esc for a aktivere endringene og avslutte verktgyet.

Merk: Hvis du bare vil vise eller skjule grafens etikett, se Vise eller skjule en grafs
etikett.

Tilpasse omrdadet for 3D-visning

Stille inn bakgrunnsfarger

P Vis kontekstmenyen for arbeidsomradet, og velg Bakgrunnsfarge.

Vise eller skjule spesielle visningselementer

P Velg elementet du vil vise eller skjule i menyen Vis. Du kan velge elementer som
3D-boksen, akser, boksens endeverdier, og forklaring.

Endre 3D projeksjon

» Fra menyen Vis, klikk pa Rettvinklet projeksjon eller Perspektivvisning.
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Rettvinklet projeksjon (standard) Perspektivvisning

Stille inn visuelle attributter for boksen og aksene:

1.

2.

Vis kontekstmenyen for boksen, og klikk pa Attributter. Du kan stille inn fglgende
attributter.

- Vis eller skjul skalamerker

- Vis eller skjul endeverdier

- Vis eller skjul piler eller akser
- Vis 3D eller 2D pilhoder

Still inn attributtene slik du gnsker, og trykk sa Enter for a godta endringene.

Minske eller forstgrre 3D-visningen:

>

| menyen Omrade/Zoom, velg Krymp boks eller Forstgrr boks.

Endre 3D-bildeforholdet

1.
2.

| menyen Omrade/Zoom, velg Bildeforhold.

Angi verdier for x-, y- og z-aksene. Standardverdien for hver av aksene er 1.

Endre omradeinnstillingene

>

| menyen Omrade/Zoom, velg Omradeinnstillinger. Du kan stille inn fglgende
parametre.

- XMin (standard=-5)
XMax (standard=5)
XSkala (default=Auto) Du kan angi en numerisk verdi.
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- YMin (standard=-5)
YMax (standard=5)
YSkala (standard=Auto) Du kan angi en numerisk verdi.
- ZMin (standard=-5)
ZMax (standard=5)
ZSkala (standard=Auto) Du kan angi en numerisk verdi.
- gye 0° (standard=35)
gye ¢° (standard=160)
@ye avstand (standard=11)
Sporing i 3D-visning
1. | menyen Spore, velg z Spor.

z Sporing-ikonet ¥ og sporingsplanen vises, sammen med en tekstlinje som vises
aktuell "z=" sporingsverdi.

2. For a flytte pa sporet holder du nede Skift og trykker pa piltasten opp eller ned.

"z="teksten oppdateres nar du flytter.

3. (Valgfritt) bruk de fire piltastene til a rotere visningen og se hvordan sporingsplanet
og grafen skjzerer hverandre.

4. Trykk pa Esc for a stoppe sporingen og ga tilbake til pekerverktgyet.
Endre innstillingene for sporing

1. | menyen Spore, velg Oppsett av sporing.

Dialogboksen for oppsett av 3D-sporing apnes.
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3D Trace Setup

z Trace color
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

oK | Cancel |

Skriv inn eller velg innstillinger, og klikk pa OK for a bruke dem.

Dersom du ikke allerede holder pa med sporing, vil dine nye innstillinger tas i bruk
neste gang du sporer.

Eksempel: Opprette en animert 3D-graf
1. Legginn en ny oppgave og velg 3D-grafvisning.

2. | menyen Handlinger, velg Sett inn skyvelinje. Klikk for & plassere den, og skriv inn
tid som variabelnavn.

3. Vis skyvelinjens kontekstmeny, velg Innstillinger og angi fglgende verdier.
Verdi: 3.8
Minimum: 3.2

Maksimum: 4.4
Trinnstgrrelse: 0.1

4. 1 kommandolinjen definerer du funksjonen vist her:

IER 34 '|sin(time)|
zl (xy)=
x2+y2 k

5. Dra enden av skyvelinjen for & se effekten av varierende tid.

_ -|sin(ﬁ'me)|
zi‘(x)—SvTW z
® =
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6. Legg til visuelle forandringer. For eksempel:

Endre bakgrunnsfargen pa arbeidsomradet.

Skjul bokser, akser eller tegnforklaring.

Automatisk rotasjon av grafen.

Endre grafens fyllfarge og skjule linjene.

Endre grafens gjennomsiktighet og skyggelegging.

7. For a animere grafen, vis skyvelinjens kontekstmeny og velg Animer. (For 3 stanse,
klikk pa Stopp animasjon i kontekstmenyen.)

Du kan kombinere manuell eller automatisk rotasjon med skyvelinje-animasjon.
Eksperimentere med x og y opplgsning for & balansere kurvedefinisjonen mot
animasjonens smidighet.
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Geometriapplikasjon
Med applikasjonen Geometri kan du:

e Opprette og utforske geometriske objekter og konstruksjoner.
e Manipulere og male geometriske objekter.

e Animere punkter pa objekter og utforske hvordan de opptrer.
e Utforske objekttransformasjoner.

Legge til en Geometri-side

P Starte et nytt dokument med en tom Geometri-side:

Fra menyen Fil klikk pa Nytt dokument, og deretter Legg til Geometri.

Grafregner: Trykk pa [Glon], og velg Geometri N,

P For a legge til en Geometri-side i gjeldende oppgave i et eksisterende dokument:

Klikk pa Sett inn > Geometri fra verktgylinjen.

Grafregner: Trykk pa og velg Sett inn > Geometri.

Graphs & Geometry P 1 em|

g 1:Actions »
L 2:view »

G 3Trace »

& 4:Faints & Lines ’
(D zshapes »
& emeasurement »

/\'z Construction 0 »

o = ® & Transformation »

171 o:settings »

(1] Geometri-meny — Tilgjengelig hver gang du viser en Geometri-side.

(2] Arbeidsomradet til Geometri — Omradet hvor du oppretter og utforsker
geometriske objekter.

Dette ma du vite

Endre innstillinger i Grafer og geometri

1. Fra Innstillinger-menyen i verktgy for dokumenter, velg Innstillinger.
2. Velginnstillingene du vil bruke.

- Vis sifre. Angir visningsformatet for tall som flytende eller faste desimaler.
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- Grafisk vinkel. Setter vinkelenheten for alle Grafer og 3D-
graftegningsapplikasjoner i det gjeldende dokumentet. Standardinnstillingen er
Radianer. Sett denne innstillingen til automatisk hvis du vil at grafiske vinkler
skal fglge vinkelinnstillingen i hovedmenyen Fil > Innstillinger. En indikator for
vinkelmodus viser resulterende modus i Grafer- og 3D-graftegning-
applikasjoner.

- Geometrisk vinkel. Angir vinkelenheten for alle Geometri-applikasjoner i det
gjeldende dokumentet. Standardinnstillingen er Grad. Sett denne innstillingen
til automatisk hvis du vil at geometriske vinkler skal fglge vinkelinnstillingen i
hovedmenyen Fil > Innstillinger. En indikator for vinkelmodus viser resulterende
modus i Geometri-applikasjoner.

- Rutenett. Bestemmer visning av rutenettet i grafapplikasjonen.
Standardinnstillingen er Uten Rutenett. Prikkerutenett og linjerutenett er ogsa
tilgjengelige.

- Skjul plottmerkene automatisk. | applikasjonen Grafer skjules etiketten som
vanligvis vises ved siden av grafisk fremstilte relasjoner.

- Vis aksenes endeverdier. Gjelder kun for applikasjonen Grafer.
- Vis verktgytips for funksjonsmanipulasjon. Gjelder kun for applikasjonen Grafer.

- Finn interessepunkter automatisk. | applikasjonen Grafer vises nullpunkter,
minimum og maksimum under sporing av funksjonsgrafer.

- Fremtving geometriske trekantvinkler til heltall. Begrenser vinklene til en trekant
til heltallverdier mens du oppretter eller redigerer trekanten. Denne
innstillingen kan kun brukes i Geometri-visning med enheten Geometrisk vinkel
stilt til Grad eller Gradian. Denne kan ikke brukes for analytiske trekanter i
Grafisk visning eller analytiske trekanter i det analytiske vinduet i Geometri-
visning. Denne innstillingen pavirker ikke eksisterende vinkler. Den kan heller
ikke brukes ved konstruksjon av en trekant basert pa tidligere innsatte punkter.
Som standard er denne innstillingen deaktivert.

- Merk punkter automatisk. Gjelder for etiketter (4, B, ..., Z, A;, B1 og sa videre)
til punkter, linjer og hjgrner pa geometriske figurer mens du tegner dem.
Merkesekvensen starter ved A for hver side i et dokument. Som standard er
denne innstillingen deaktivert.

Merk: Hvis du oppretter et nytt objekt som bruker eksisterende, umerkede
punkter, blir disse punktene ikke merket automatisk i det fullfgrte objektet.

- Klikk Tilbakestill for a tilbakestille alle innstillinger til standardinnstillinger.
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- Klikk Angi som standard for a bruke gjeldende innstillinger for det apne
dokumentet og lagre dem som standardinnstillinger for nye grafer- og
geometridokumenter.

Bruke kontekstmenyer

Kontekstmenyer gir deg rask tilgang til ofte brukte kommandoer og verktgy for et
spesifikt objekt. Du kan for eksempel bruke en kontekstmeny til 3 endre et objekts
linjefarge eller gruppere et sett av valgte objekter.

P Vis kontekstmenyen for et objekt pa en av fglgende mater.

- Windows®: Hgyreklikk pa objektet.
- Mac®: Hold inne 6 og klikk pa objektet.
- Grafregner: Flytt markgren til objektet, og trykk pa (menu).

Finne skjulte objekter i applikasjonene Grafer eller Geometri

Du kan skjule og vise grafer, geometriske objekter, tekst, etiketter, malinger og
endeverdier for akser.

For midlertidig visning av skjulte grafer eller objekter, eller for  gjenopprette dem som
viste objekter:

1. Fra menyen Handlinger, velg Skjul/vis.

Verktgyet Vis/skjul & vises i arbeidsomradet, og alle skjulte objekter blir synlige i

dempede farger.
2. Trykk pa en graf eller et objekt for & endre statusen for Vis/skjul.
3. Trykk pa ESC for & bruke endringene og lukke verktgyet Skjul/vis.

Sette inn et bakgrunnsbilde

Du kan sette inn et bilde som bakgrunn for en side i Grafer eller Geometri. Bildets
filformat kan vaere .bmp, .jpg eller .png.
1. I menyen Sett inn, klikk pa Bilde.

2. Naviger til bildet du vil sette inn, velg det, og klikk p& Apne.

For informasjon om hvordan du flytter, endrer stgrrelse pa og sletter et
bakgrunnsbilde, se Arbeide med bilder i programvaren.
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Legge til tekst i arbeidsomradet for Grafer eller Geometri
1. | menyen Handlinger, velg Tekst.
Tekstverktgyet Aol vises i arbeidsomradet.

2. Klikk der teksten skal settes inn.

3. Skrivinn teksten i boksen som apnes, og trykk deretter pa Enter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Trykk pa ESC for a lukke tekstverktgyet.

5. Dobbeltklikk pa teksten for a redigere den.
Slette en relasjon og dens graf

1. Velg relasjonen ved & klikke pa dens graf.

2. Trykk pa Tilbake eller Slett.

Grafen fjernes bade fra arbeidsomradet og grafloggen.

Introduksjon til geometriske objekter

Geometriverktgyene er tilgjengelige i applikasjonene Grafer og Geometri. Du kan bruke
disse verktgyene til 4 tegne og undersgke objekter, sa som punkter, linjer og figurer.

e | grafisk visning er arbeidsomradet til Grafer lagt over arbeidsomradet til Geometri.
Du kan velge, male og endre objekter i begge arbeidsomradene.

e |visningen Plangeometri vises bare objekter som er opprettet i applikasjonen
Geometri.
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Objekter som opprettes i applikasjonen Grafer

Punkter, linjer og figurer som er opprettet i applikasjonen Grafer er analytiske objekter.

Alle punkter som definerer disse objektene er pa x- og y-grafomradet. Objekter som
opprettes her vises bare i applikasjonen Grafer. Endring av aksenes skala pavirker
utseendet til objektene.

Du kan vise og redigere koordinater for alle punkter pa et objekt.

Du kan vise ligningen for en linje, tangentlinje, sirkel eller et geometrisk kjeglesnitt
som er opprettet i applikasjonen Grafer.

6.74 Ay o

4 oly

arc .p ’ ®

1 o
22.2 cm?

® f1 [x.)*sin [)() .

conic
23.9 u*

0,073+ x240,099- x- y+0.27- y240.56- x+2. 16} y+3.43=0

Y

-6.74

Sirkelbuen og polygonet er opprettet i applikasjonen Geometri. Sinusbglgen og
kjeglesnittet er opprettet i applikasjonen Grafer.

Objekter som opprettes i applikasjonen Geometri

Punkter, linjer og figurer som er opprettet i applikasjonen Geometri er ikke analytiske
objekter.

Punkter som definerer disse objektene er ikke pa grafomradet. Objekter som
opprettes her vises bade i applikasjonen Grafer og i applikasjonen Geometri, men
de pavirkes ikke av endringer for x- og y-akser i Grafer.

Du kan ikke hente koordinatene for punkter pa et objekt.

Du kan ikke vise ligningen for et geometrisk objekt som er opprettet i applikasjonen
Geometri
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1 68.1°

Opprette punkter og linjer

Et verktgy vises i arbeidsomradet mens du oppretter et objekt (for eksempel Segment
—). Trykk pa ESC for a avbryte. Se Dette md du vite i dette kapittelet for informasjon
om hvordan du aktiverer automatisk merking for visse objekter.

Opprette et punkt i arbeidsomradet

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Punkt. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Punkt.)

2. Klikk et sted for a opprette punktet.
3. (Valgfritt) Merke punktet.

4. Dra et punkt for a flytte det.

Opprette et punkt pa en graf eller et objekt

Du kan opprette et punkt pa en linje, linjestykke, strale, akse, vektor, sirkel, graf eller
akse.

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Punkt pa. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri
> Punkter og linjer > Punkt pa.)

2. Klikk pa grafen eller objektet du vil opprette punktet pa.

3. Klikk et sted pa objektet for a plassere punktet.
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Opprette et dynamisk punkt pa en graf

Du kan lage et dynamisk punkt pa en graf ved bruk av Punkt fra Koordinater.

1.

Fra menyen Punkter og linjer, velg Punkt fra koordinater. (I Grafapplikasjonen, klikk
pa Geometri > Punkter og linjer > Punkt fra koordinater eller trykk P og velg Punkt fra

koordinater).

6.67

fl(l):sin(\)

-10

1:Paint

2:Foint by Coordinates

-6.67

10

Sett inn variablene eller

uttrykkene for en eller begge koordinatene.

o] 6.67

v

fl(l):Sin(\)

-10

)

-6.67

10

Bruk glideren som opprettes for a flytte punktet rundt pa grafen.
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Punktet vil vise de faktiske koordinatene. Hvis du lar glideren sveve over en koordinat,
vil den vise variabelen eller uttrykket.

For a endre punktet, dobbeltklikk pa koordinaten pa merket. Alle variabler eller uttrykk
som ble skrevet inn tidligere lagres.

Identifisere skjaeringspunkter

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Skjaeringspunkter. (I applikasjonen Grafer, klikk
Geometri > Punkter og linjer > Skjaeringspunkter.)

2. Klikk pa to objekter som krysser hverandre for a legge til punkter ved
skjeeringspunktene.

Opprette en linje

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Linje. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Linje.)

2. Klikk et sted for a definere et punkt pa linjen.

3. Klikk et annet sted for a definere linjens retning og lengden pa det synlige omradet.
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4. For & flytte en linje, dra det identifiserende punktet. For a rotere den, dra et hvilket
som helst punkt bortsett fra endene eller det identifiserende punktet. For a utvide
det synlige omradet, dra fra en av endene.

Opprette et linjestykke

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Linjestykke. (I applikasjonen Grafer, klikk
Geometri > Punkter og linjer > Linjestykke.)

2. Klikk to steder for a definere linjestykkets endepunkt.

3. For a flytte et linjestykke, dra et hvilket som helst punkt bortsett fra et endepunkt.
For a manipulere retningen eller lengden, dra et av endepunktene.

Opprette en strale

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Strale. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Strale.)

2. Klikk et sted for a definere stralens endepunkt.

3. Klikk et annet sted for & definere retningen.
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For a flytte en strale, dra det identifiserende punkt. For & rotere den, dra et hvilket
som helst punkt bortsett fra enden eller det identifiserende punktet. For & utvide
det synlige omradet, dra fra enden.

Opprette en tangent

Du kan opprette en tangentlinje i et spesifikt punkt pa et geometrisk objekt eller en
funksjonsgraf.

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Tangent. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Tangent.)

2. Klikk pa objektet for a velge det.
3. Klikk et sted pa objektet for & opprette tangenten.

11 (x) =sin (x) -2

4. For & flytte en tangent, dra den. Den forblir festet til objektet eller grafen.
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Opprette en vektor

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Vektor. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri >
Punkter og linjer > Vektor.)

2. Klikk pa et sted for & opprette vektorens startpunkt.

3. Klikk et annet sted for a spesifisere retning og lengde og fullfgre vektoren.

4. For a flytte en vektor, dra et hvilket som helst punkt bortsett fra endepunktene. For
a manipulere stgrrelsen og/eller retningen, dra et av endepunktene.

Merk: Hvis du oppretter et endepunkt for vektoren pa en akse eller et annet objekt,
kan du bare flytte endepunktet langs det objektet.

Opprette en sirkelbue

1. Fra menyen Punkter og linjer, velg Sirkelbue. (I applikasjonen Grafer, klikk Geometri
> Punkter og linjer > Sirkelbue.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a etablere buens startpunkt.

3. Klikk pa et annet punkt for a etablere et mellomliggende punkt som buen skal ga
gjennom.

4. Klikk pa et tredje punkt for @ angi endepunktet og fullfgre buen.

5. For a flytte en bue, dra omkretsen. For @ manipulere den, dra et av dens tre
definerende punkter.
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Opprette geometriske figurer

Med figurverktgyene kan du utforske sirkler, polygoner, kjeglesnitt og andre
geometriske objekter.

Et verktgy vises i arbeidsomradet mens du oppretter en figur (for eksempel Sirkel ().
Trykk pa ESC for & avbryte figuren. Se Dette md du vite i dette kapittelet for informasjon
om hvordan du aktiverer automatisk merking for visse objekter.

Opprette en sirkel

1. Fra menyen Figurer, velg Sirkel. (Klikk pd Geometri > Figurer > Sirkel i applikasjonen
Grafer.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a plassere sirkelens midtpunkt.

3. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a etablere radius og fullfgre sirkelen.

4. For & endre stgrrelsen pa en sirkel, dra i sirkelens omkrets. For a flytte den, dra i
midtpunktet.

Opprette en trekant

Merk: For a sikre at summen av vinklene i en trekant er lik 180° eller 200 gradianer, kan
du fremtvinge heltallsvinkler i Geometri-visningen. Se Dette ma du vite i dette
kapittelet.

1. Fra menyen Figurer, velg Trekant. (Klikk pd Geometri > Figurer > Trekant i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk tre steder for a opprette trekantens hjgrner.
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3. For a manipulere en trekant, dra i et punkt. For a flytte den, dra en side.
Opprette et rektangel

1. Fra menyen Figurer, velg Rektangel. (Klikk pd Geometri > Figurer > Rektangel i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for a etablere det fgrste hjgrnet i rektangelet.
3. Klikk pa en posisjon for det andre hjgrnet.
Den ene siden av rektangelet vises.

4. Klikk for a etablere avstanden til den motsatte siden og fullfgre rektangelet.

5. For arotere et rektangel, dra ett av de fgrste to punktene. For a utvide det, dra ett
av de siste to punktene. For a flytte det, dra en side.

Opprette et polygon

1. Fra menyen Figurer, velg Polygon. (Klikk pa Geometri > Figurer > Polygon i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa en posisjon eller et punkt for 3 etablere polygonets fgrste toppunkt.

3. Klikk for & opprette hvert ekstra hjgrne.
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4. Klikk pa det fgrste hjgrnet for a fullfgre polygonet.

5. For a manipulere et polygon, dra et hjgrne. For a flytte den, dra en side.

Opprette et regulzaert polygon

1. Fra menyen Figurer, velg Regulaert polygon. (Klikk pa Geometri > Figurer > Reguleert
polygon i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk én gang pa arbeidsomradet for a etablere midtpunktet.

3. Klikk pa en annen posisjon for a etablere det fgrste hjgrnet og radius.

Et 16-sidig reguleert polygon blir formet. Antallet sider vises klammeparentes; for
eksempel, {16}.

4. Dra et hjgrne i en sirkulzer bevegelse for a angi antall sider.
- Drairetning med klokken for a redusere antallet sider.

- Drairetning mot klokken for a legge til diagonaler.

5. For a endre stgrrelse eller rotere et regulaert polygon, dra et av punktene. For a
flytte den, dra en side.
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Opprette en ellipse

1. Fra menyen Figurer, velg Ellipse. (Klikk pa Geometri > Figurer > Ellipse i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa to posisjoner eller punkter for a etablere brennpunktene.

3. Klikk for a etablere et punkt pa ellipsen og fullfgre figuren.

4. For @ manipulere en ellipse, dra et av dens tre definerte punkter. For a flytte den,
dra omkretsen.

Opprette en parabel (fra brennpunkt og toppunkt)

1. Fra menyen Figurer , velg Parabel. (Klikk pa Geometri > Figurer > Parabel i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk et sted for a opprette brennpunktet.

3. Klikk et sted a etablere toppunktet og fullfgre parabelen.

4. For @ manipulere en parabel, dra brennpunktet eller toppunktet. For a flytte den,
dra fra et annet punkt.
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Opprette en parabel (fra brennpunkt og styrelinje)

1. Opprett en linje som skal veere styrelinjen.

2. Fra menyen Figurer , velg Parabel. (Klikk pa Geometri > Figurer > Parabel i
applikasjonen Grafer.)

3. Klikk et sted for a opprette brennpunktet.

4. Klikk pa linjen for @ angi den som styrelinjen.

5. For a manipulere en parabel, roter eller flytt styrelinjen, eller dra brennpunktet. For
a flytte den, velg styrelinjen og brennpunktet, og dra begge objektene.

Opprette en hyperbel

1. Fra menyen Figurer, velg Hyperbel. (Klikk pa Geometri > Figurer > Hyperbel i
applikasjonen Grafer.)

2. Klikk to steder for a etablere brennpunktene.

3. Klikk et tredje sted for a fullfgre hyperbelen.

4. For @ manipulere en hyperbel, dra et av dens tre definerte punkter. For a flytte
figuren, dra fra et annet sted pa figuren.
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Opprette et kjeglesnitt av fem punkter
1. Fra menyen Figurer, velg Kjeglesnitt av fem punkter. (Klikk pd Geometri > Figurer >
Kjeglesnitt av frem punkter i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk fem steder for a etablere fem punkter pa figuren.

Avhengig av punktenes mgnster, kan kjeglesnittet veere en hyperbel eller ellipse.

3. For a manipulere et kjeglesnitt, dra et av de fem definerende punktene. For a flytte
figuren, dra fra et annet sted pa figuren.

Opprette figurer ved bruk av bevegelser (MathDraw)

Med MathDraw-verktgyet kan du bruke bergringsskjerm- eller musebevegelser til 3
opprette punkter, linjer, sirkler og andre figurer.

MathDraw er tilgjengelig i:

e  Geometri-visning uten visning av det analytiske vinduet.

e Grafisk visning nar x-skalaen og y-skalaen er identiske. P4 denne maten unngas det
at ikke-sirkulaere ellipser og ikke-kvadratiske rektangler vises som sirkler og
kvadrater.

MathDraw er ikke tilgjengelig i 3D-grafvisning eller Geometri-visning nar det analytiske
vinduet vises.

Aktivere MathDraw

1. Hvis Geometri-visning brukes med det analytiske vinduet apent, bruk menyen Vis
for a skjule vinduet.

2. | menyen Handlinger, velg MathDraw.

Ikonet for MathDraw [ vises. Du kan begynne & bruke verktgyet.
Avslutte MathDraw
» Nar du er ferdig med a bruke verktgyet for MathDraw, trykk pa Esc.

Verktgyet lukkes ogsa hvis du velger et annet verktgy, eller hvis du endrer visning.
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Opprette punkter

For a opprette et navngitt punkt, trykk eller klikk i et apent omrade.

e Hvis punktet er naer en eksisterende linje, linjestykke, strale, geometrisk kjeglesnitt
(inkludert sirkler) eller polygon, festes punktet til det objektet. Du kan ogsa plassere
et punkt pa skjeeringspunktet til to av disse objekttypene.

e Hvis punktet er naer en synlig rutenettplassering i en Grafer-visning, eller det
analytiske vinduet i en Geometri-visning, festes det til rutenettet.

Tegne linjer og linjestykker

For & opprette en linje eller et linjestykke, trykk eller klikk pa den opprinnelige
posisjonen. Dra deretter til sluttposisjonen.

e Hvis den tegnede linjen passerer neer et eksisterende punkt, vil linjen festes til det
punktet.

e Hvis den tegnede linjen starter naer et eksisterende punkt og slutter nzer et annet
eksisterende punkt, blir den et linjestykke definert av disse punktene.

e Hvis den tegnede linjen er nesten parallell med eller vinkelrett pa en eksisterende
linje, linjestykke eller side i en polygon, innrettes den i forhold til det objektet.

Merk: Standardtoleransen for registrering av parallelle/vinkelrette linjer er 12,5
grader. Denne toleransen kan omdefineres ved bruk av en variabel med navnet
ti_gg_fd.angle_tol. Du kan endre toleransen i gjeldende oppgave ved 3 stille denne
variabelen kalkulatorapplikasjonen til en verdi innen omradet 0 til 45 (O=ingen
parallell/vinkelrett registrering).

Tegne sirkler og ellipser

Bruk bergringsskjermen eller musen til 3 tegne det omtrentlige omrisset av en sirkel
eller ellipse.

e Hvis den tegnede figuren er tilstrekkelig sirkulaer, opprettes en sirkel.
e Huvis figuren er langstrakt, opprettes en ellipse.

e Huvis tegnede figurens virtuelle midtpunkt er nzer et eksisterende punkt, blir sirkelen
eller ellipsen sentrert pa det punktet.

Tegne trekanter

For a tegne en trekant, tegn en trekantlignende figur.
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e Huvis et tegnet toppunkt er naer et eksisterende punkt, vil toppunktet festes til det
punktet.

Tegne rektangler og kvadrater

For a tegne et rektangel eller kvadrat, bruk bergringsskjermen eller musen til a tegne
omkretsen.

e Huvis den tegnede figuren er tilnzermet kvadratisk, opprettes et kvadrat.

e Huvis figuren er langstrakt, opprettes et rektangel.

e Huvis kvadratets midtpunkt er naer et eksisterende punkt, festes kvadratet til det
punktet.

Tegne polygoner

For a tegne et polygon, trykk eller klikk pa en serie av eksisterende punkter, som slutter
pa det fgrste punktet du trykket pa.

Bruke MathDraw til 3 opprette ligninger
| Grafer-visning prgver MathDraw a gjenkjenne visse bevegelser som funksjoner for
analytiske parabler.

Merk: Standard trinnverdi for kvantisering av parabelens koeffisienter er 1/32.
Nevneren for denne brgken kan defineres pa nytt i en variabel med navnet ti_gg_
fd.par_quant. Du kan endre trinnverdien i den gjeldende oppgaven ved 3 stille denne
variabelen til en verdi stgrre eller lik 2. En verdi pa 2, for eksempel, gir en trinnverdi pa
0,5.

Bruke MathDraw til @ male en vinkel

For a male vinkelen mellom to eksisterende linjer, bruk bergringsskjermen eller musen
til a tegne en sirkelbue fra en av linjene til den andre.

e Huvis skjeeringspunktet mellom de to linjene ikke eksisterer, blir det opprettet og
merket.

¢ Vinkelen er ikke en orientert vinkel.

Bruke MathDraw til & finne et midtpunkt

For a opprette et punkt midt mellom to punkter, trykk eller klikk pa punkt 1, punkt 2,
og deretter pa punkt 1 igjen.
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Bruke MathDraw til d slette

For a slette objekter, bruk bergringsskjermen eller musen for a dra til hgyre og venstre,
tilsvarende bevegelsen for viske ut pa en tavle.

e Sletteomradet er det minste rektangelet som omkranser slettebevegelsen.

¢ Alle punktobjekter og deres avhengige variabler inne i sletteomradet blir fjernet.

Grunnleggende om G arbeide med objekter
Velge og velge bort objekter

Du kan velge et individuelt objekt eller flere objekter. Velg flere objekter nar du raskt vil
flytte, farge eller slette dem samtidig.

1. Klikk pa objektet eller grafen du vil velge.
Objektet blinker for 3 vise valget.

2. Klikk pa flere objekter for & legge dem til valget.
3. Utfgr handlingen (sa som a flytte eller stille farge).

4. Hvis du vil velge bort alle objekter, klikk pa et tomt omrade i arbeidsomradet.

Gruppere og lgse opp geometriske objekter

Med gruppering av objekter kan du velge objekter pa nytt som et sett, selv etter at du
har valgt dem bort for a arbeide med andre objekter.

1. Klikk pa hvert objekt for a legge det til i gjeldende valg.
Valgte objekter blinker.

2. Vise en kontekstmeny for valgte objekter.

3. Klikk pa Gruppe. Du kan na velge alle elementene i gruppen ved a klikke pa noen av
medlemmene.

4. For & dele opp en gruppe i individuelle objekter, vis en kontekstmeny for noen av
medlemsobjektene, og klikk pa Las opp.

Slette objekter

1. Vise en kontekstmeny for objektet eller objektene.

2. Klikk pa Slett.
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Du kan ikke slette origo, aksene eller punkter som representerer |aste variabler,
selv om disse elementene er inkludert i valget.

Flytte objekter

Du kan flytte et objekt, en gruppe eller en kombinasjon av valgte objekter og grupper.

Merk: Hvis et fast objekt (sa som grafens akser eller punkt med laste koordinatorer) er
inkludert i et valg eller en gruppe, kan du ikke flytte noen av objektene. Du ma avbryte
valget og deretter velge kun det flyttbare elementet.

For a flytte dette

Dra dette

Valg av flere
objekter eller
gruppe

Alle objektene

Et punkt

Punktet

Et segment eller

Alle andre punkter enn et endepunkt

geometriske
figurer

en vektor

En linje eller Det identifiserende punktet

strale

En sirkel Midtpunktet

Andre Enhver posisjon pa objektet, unntatt et av de definerende

punktene. For eksempel, flytt et polygon ved & dra en av sidene.

Begrense objekters bevegelse

Ved a holde nede SHIFT-tasten fgr du drar, kan du begrense hvordan visse objekter blir
tegnet, flyttet eller manipulert.

Bruk begrensningsfunksjonen til a:

e Skalere bare en enkelt akse i applikasjonen Grafer.

e Panorer arbeidsomradet horisontalt eller vertikalt, avhengig av hvilken retning du

fgrst drar.

e Begrens bevegelse av objekter til horisontalt eller vertikalt.
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e Begrens punktplassering til 15° trinngkninger mens du tegner en trekant, et
rektangel eller polygon.

e Begrens vinkelmanipulasjoner til 15° trinngkninger.

e Begrens radius til en skalert sirkel til heltallverdier.

Feste objekter

Ved a feste objekter hindres utilsiktede endringer mens du flytter eller manipulerer
andre objekter.

Du kan feste graftegnede funksjoner, geometriske objekter, tekstobjekter, grafakser og
bakgrunnen.

1. Velg objektet eller objektene som skal festes, eller klikk pa et tomt omrade dersom
du fester bakgrunnen.

2. Vis kontekstmenyen og velg Fest.

Et festet ikon viser et feste-ikon , nar du peker pa det.
3. For algsne et objekt, vis objektets kontekstmeny og velg Lgsne.
Merknader:

e Selvom du ikke kan dra et festet punkt, kan du endre plasseringen ved & redigere
punktets x- og y-koordinater.

e Du kan ikke panorere arbeidsomradet nar bakgrunnen er festet.
Endre linje- eller fyllifargen for et objekt

Fargeendringer utfgrt i programvaren vises i gratoner nar du arbeider pa dokumenter
med en TI-Nspire™ CX grafregner som ikke stgtter farger. Fargene gjenopprettes nar du
flytter dokumentene tilbake til programvaren.

1. Velg objektet eller objektene.

2. Vis objektets kontekstmeny, og klikk pa Farge. Deretter klikker du pa Linjefarge
eller Fylifarge .

3. Velg den farge som skal brukes pa objektene.
Endre utseendet pa et objekt

1. Fra menyen Handlinger, velg Attributter.

2. Klikk pa objektet du vil endre. Du kan endre figurer, linjer, grafer eller akser.
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Listen over attributter for det valgte objektet vises.

3. Trykk pa A og v for a ga gjennom listen over attributter.

4. Trykk pa < eller » ved hvert attributt-ikon for a ga gjennom alternativene. Du kan
for eksempel velge tykk, tynn eller middels for linjebredde-attributtet.

5. Trykk pa Enter for & aktivere endringene.

6. Trykk pa ESC for a lukke verktgyet Attributter.
Merking av punkter, geometriske linjer og figurer

1. Vis objektets kontekstmeny.
2. Klikk pa Etikett.

3. Skrivinn etikettens tekst, og trykk pa Enter.

Etiketten fester seg til objektet og fglger objektet nar du flytter det. Etikettens farge
er den samme som objektets farge.

CircleA CircleB
Madle objekter

Maleverdiene oppdateres automatisk mens du manipulerer det malte objektet.

Merk: Malinger av objekter som opprettes i applikasjonen Grafer vises i generiske
enheter med navnet u. Maling av objekter som opprettes i applikasjonen Geometri
vises i centimeter (cm).

Male lengden av et linjestykke, en sirkelbue eller vektor

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling
> Lengde.)

2. Klikk pa objektet for a vise objektets lengde.
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12.9 cm

5.13 u

—t—t—t—t—————
10.6 [1

Male avstand mellom to punkter, et punkt og en linje eller mellom et punkt og en
sirkel

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Méling
> Lengde.)

2. Klikk pa det fgrste punktet.

3. Klikk pa det andre punktet eller et punkt pa linjen eller sirkelen.

©843 Cm

| dette eksemplet males lengden fra sirkelens sentrum til
@vre, venstre toppunkt pa polygonet.

Male omkretsen av en sirkel eller ellipse, et polygon, et rektangel eller en trekant

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Méling
> Lengde.)

2. Klikk pa objektet for a vise omkretsen.
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32.6¢m
29.7cm

Male en side av en trekant, rektangel eller polygon

1. Fra menyen Maling, velg Lengde. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling
> Lengde.)

2. Klikk pa to punkter pa objektet som danner siden du vil male.
Merk: Du ma klikke pa to punkter for & male en side. Ved 3 klikke pa siden, males

hele lengden pa objektets omkrets.

5.24 u

5.03 4.65 u

Male arealet av en sirkel, en ellipse, et polygon, et rektangel eller en trekant

Merk: Du kan ikke male arealet av et polygon som er konstruert ved bruk av
linjestykkeverktgyet.

1. Fra menyen Maling, velg Areal. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling >
Areal.)

2. Klikk pa objektet for a vise objektets areal.
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6.74 Ay

,_‘

g+ 1

Male stigningstallet for linje, strale, linjestykke eller vektor

1. Fra menyen Maling, velg Stigningstall. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri >
Maling > Stigningstall.)

2. Klikk pa objektet for a vise objektets stigningstall.

0.296

Verdien oppdateres automatisk nar du manipulerer objektet.
Male vinkler

Malte vinkler i applikasjonen Geometri varierer fra 0° til 180°. Malte vinkler i
applikasjonen Grafer varierer fra 0 radianer til @ radianer. Bruk menyen Innstillinger for
4 endre vinkelenheten.

1. Fra menyen Maling, velg Vinkel. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri > Maling
> Vinkel.)

2. Klikk pa tre steder eller punkter for a definere vinkelen. Det andre klikket definerer
toppunktet.
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Male vinkler ved bruk av verktgyet for orientert vinkel

—t

1. Fra menyen Maling, velg Orientert vinkel. (I applikasjonen Grafer, klikk pa Geometri

> Maling > Orientert vinkel.)

2. Klikk pa tre steder eller eksisterende punkter for & definere vinkelen. Det andre

klikket definerer toppunktet.

3. For areversere maleretningen,

a) | menyen Handlinger, velg Attributter.

b) Klikk pa vinkelteksten. Klikk for eksempel pa 300°.

c) Velg retningsattributtet, og bruk hgyre eller vestre piltast for a endre det.

d) Trykk pa Esc for a lukke verktgyet Attributter.
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Flytte en malt verdi

P Dra maleverdien til gnsket posisjon.

Merk: Hvis du flytter en maleverdi for langt fra objektet, slutter den & fglge
objektet. Verdien blir fortsatt oppdatert nar du manipulerer objektet.

Redigere en malt lengde

Du kan angi lengden for en side pa en trekant, et rektangel eller et polygon ved &
redigere den malte verdien.

» Dobbeltklikk pa méleverdien og angi den nye verdien.
Lagre en malt verdi som en variabel
Bruk denne metoden til 3 opprette en variabel og tilordne den en malt verdi.

1. Vis elementets kontekstmeny og velg Lagre.

2. Skrivinn et variabelnavn for den lagrede malingen.
Koble en malt lengde til en eksisterende variabel
Bruk denne metoden til 3 tilordne en malt lengdeverdi til en eksisterende variabel.
1. Vis malingens kontekstmeny og velg Variabler > Koble til.
Menyen viser listen over gjeldende definerte variabler.

2. Klikk pa navnet pa variabelen du vil koble til.

Slette en maling

P Vis malingens kontekstmeny og velg Slett.
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Lase eller lase opp en maling

1. Vis malingens kontekstmeny og velg Attributter.
2. Bruk piltastene opp/ned til 3 markere attributtet Las.
3.

Bruk piltastene venstre/hgyre til 4 lukke eller dpne lasen.

Sa lenge verdien er last, er det ikke tillatt med manipulasjoner som krever at
malingen endres.

Transformere objekter

Du kan bruke transformasjoner til a tegne objekter i applikasjonene Grafer og
Geometri. Hvis objektets punkter er merket (navnsatt), blir korresponderende punkter i
det transformerte objektet merket ved bruk av primtallnotasjon (4 > A4'). Se Dette mad

du vite i dette kapittelet for informasjon om hvordan du aktiverer automatisk merking
for visse objekter..

Utforske symmetri

1. Fra menyen Transformasjon, velg Symmetri. (| applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Symmetri.)

2. Klikk pa objektet du vil utforske symmetrien til.

3.

Klikk pa en posisjon eller et eksisterende punkt for & definere symmetripunktet.

Et symmetrisk bilde av objektet vises.

4. Manipuler det opprinnelige objektet eller symmetripunktet for a utforske
symmetrien.

Utforske refleksjon

1. Opprett en linje eller et linjestykke for a forhandsdefinere linjen som objektet skal
speiles om.
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2. | menyen Transformasjon, velg Refleksjon. (I applikasjonen Grafer, klikk pd Geometri
> Transformasjon > Refleksjon.)

3. Klikk pa objektet du vil reflektere (speile).

4. Klikk pa den forhandsdefinerte refleksjonslinjen eller linjestykket.

Et reflektert bilde av objektet vises.

5. Manipuler det opprinnelige objektet eller symmetrilinjen for a utforske
refleksjonen.

Utforske translasjon

1. (Valgfritt) Opprett en vektor for & forhandsdefinere translasjonens lengde og
retning.

2. Fra menyen Transformasjon, velg Translasjon. (I applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Translasjon.)

3. Klikk pa objektet du vil translatere.

4. Klikk pa den forhandsdefinerte vektoren.
—eller—
Klikk to steder pa arbeidsomradet for a angi translasjonens retning og lengde.

Et translatert bilde av objektet vises.

5. Manipuler det opprinnelige objektet eller vektoren for a utforske translasjonen.
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Utforske rotasjon
1. (Valgfritt) Opprett en vinkelmaling som skal fungere som en forhandsdefinert
rotasjonsvinkel.

2. Fra menyen Transformasjon, velg Rotasjon. (I applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Rotasjon.)

3. Klikk pa objektet du vil rotere.
4. Klikk pa et punkt eller en posisjon for a definere rotasjonspunktet.

5. Klikk pa punktene pa den forhandsdefinerte vinkelen.
—eller—
Klikk tre steder for a definere en rotasjonsvinkel.

Et rotert bilde av objektet vises.

6. Manipuler det opprinnelige objektet eller rotasjonspunktet for 3 utforske
rotasjonen.

Utforske dilatasjon (utvidelse)

1. Opprett et tekstobjekt med en numerisk verdi som fungerer som en
forhandsdefinert dilatasjonsfaktor.

Merk: Du kan ogsa bruke en malt lengdeverdi som dilatasjonsfaktoren. Husk at
dersom du bruker en stor verdi, kan det hende at du ma panorere visningen for a
vise det dilaterte objektet.

2. Fra menyen Transformasjon, velg Dilatasjon. (| applikasjonen Grafer, klikk pa
Geometri > Transformasjon > Dilatasjon.)

3. Klikk pa objektet du vil dilatere.
4. Klikk pa et sted eller eksisterende punkt for a definere dilatasjonens midtpunkt.

5. Klikk pa tekstobjekter eller malingen som definerer dilatasjonsfaktoren.
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Et dilatert bilde av objektet vises.

6. Manipuler det opprinnelige objektet eller dilatasjonens midtpunkt for & utforske
dilatasjonen. Du kan ogsa redigere dilatasjonsfaktoren.

Utforske med geometrisk konstruksjonsverktgy

Du kan utforske scenarioer ved a legge til objekter fra konstruksjonsverktgyene.
Konstruksjonene er dynamiske. For eksempel blir midtpunktet pa et linjestykke
automatisk oppdatert nar du manipulerer endepunktene.

Mens en konstruksjon pagar, vises et verktgysymbol i arbeidsomradet (for eksempel
Parallell ==). Trykk pa ESC for a avbryte.
Opprette et midtpunkt

Med dette verktgyet kan du halvere et linjestykke eller definere et midtpunkt mellom
to punkter. Punktene kan vaere pa ett enkelt objekt, pa separate objekter eller pa
arbeidsomradet.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Midtpunkt. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon >
Midtpunkt i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa et punkt eller en posisjon for a definere det fgrste punktet.

3. Klikk pa et annet punkt eller lokasjon for a fullfgre midtpunktet.
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Opprette en parallell linje

Dette verktgyet oppretter en parallell linje til en eksisterende linje. Den eksisterende
linjen kan vaere aksen til en graf eller en side pa en trekant, et kvadrat, rektangel eller

polygon.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Parallell. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon > Parallell
i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa objektet som skal veere referanselinjen.

3. Klikk et sted for a opprette den parallelle linjen.

7

Du kan dra den parallelle linjen for a flytte den. Linjen forblir parallell hvis du
manipulerer referanseobjektet.

Opprette en vinkelrett linje

Du kan opprette en linje som star vinkelrett pa en referanselinje. Referanselinjen kan
vaere en akse, en eksisterende linje, et linjestykke eller en side i en trekant, et rektangel
eller polygon.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Vinkelrett. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon >
Vinkelrett i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa et sted eller et eksisterende punkt som den vinkelrette linjen skal ga
gjennom.
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3. Klikk pa elementet som skal vaere referanselinjen.

+ 7

Du kan dra skjeeringspunktet for a flytte den vinkelrette linjen. Linjen forblir
vinkelrett hvis du manipulerer referanseobjektet.

Opprette en vinkelrett halveringslinje

Du kan opprette en vinkelrett halveringslinje pa et linjestykke, en side i en trekant, et
rektangel eller polygon, eller mellom to punkter.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg V.rett bisektor. (Klikk pd Geometri > Konstruksjon >
V.rett bisektor i applikasjonen Grafer.)

2. Klikk pa elementet som skal vaere referanselinjen.
—eller—
Klikk pa to punkter for a opprette en vinkelrett halveringslinje mellom dem.

Halvere en vinkel

Dette verktgyet oppretter en vinkelhalveringslinje. Vinkelens punkter kan vaere pa
eksisterende objekter eller pa arbeidsomradet.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Vinkel -halveringslinje. (Klikk pd Geometri >
Konstruksjon > Vinkel -halveringslinje i applikasjonen Grafer.)
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2. Klikk pa tre steder eller punkter for a definere vinkelen. Det andre klikket definerer
vinkelens toppunkt.

Vinkelhalveringslinjen justeres automatisk mens du manipulerer dens definerte
punkter.

Opprette et geometrisk sted (lokus)

Med Geometrisk sted-verktgyet kan du utforske hvordan et objekt beveger seg i
forhold til et annet nar de er begrenset med ett felles punkt.

1. Opprett et linjestykke, en linje eller en sirkel.

2. Opprett et punkt pa linjestykket, linjen eller sirkelen.

/‘

3. Opprett et nytt objekt som bruker punktet som ble definert i forrige trinn.
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Sirkel opprettet for & bruke det
definerte punktet pa linjestykket.

4. Fra menyen Konstruksjon, velg Geometrisk sted. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon >
Geometrisk sted i applikasjonen Grafer.)
5. Klikk pa punktet som deles av objektene.

6. Klikk pa objektet som er definert for a dele punktet (dette er objektet som skal
varieres).

Det sammenhengende bildet av det geometriske stedet vises.

Opprette en passer
Dette verktgyet fungerer pa tilsvarende mate som en geometrisk passer som brukes til
a tegne sirkler pa papir.

1. Fra menyen Konstruksjon, velg Passer. (Klikk pa Geometri > Konstruksjon > Passer i
applikasjonen Grafer.)

2. Stille bredden (radius) for passeren:
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Klikk pa et linjestykke.

—eller—

Klikk pa en side av en trekant, et rektangel, en polygon eller en regulaer polygon.
—eller—

Klikk pa to eksisterende punkter eller posisjoner pa arbeidsomradet.

3. Klikk et sted for a definere sentrum av sirkelen og fullfgre konstruksjonen.

4.05 cm \

Radius justeres automatisk nar du manipulerer det opprinnelige linjestykket, siden
eller punktene som er brukt til 3 definere radius.

Bruke Geometri-sporing

Sporingsverktgyet for Geometri viser et synlig spor av et geometrisk objekt eller en
funksjonsgraf som blir flyttet eller manipulert. Bevegelsen kan gjgres manuelt, eller ved
bruk av animasjon Dette verktgyet er tilgjengelige i applikasjonene Grafer og Geometri.

1. | menyen Spore, velg Geometri -sporing.
Sporingsverktgyet for Geometri vises.

2. Klikk pa objektet eller funksjonen du vil spore.

3. Dra objektet eller spill animasjonen.

Dette eksemplet viser spor av en graftegnet funksjon som er manipulert ved a dra
og en trekant som er manipulert ved animasjon.
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“6.74

Merk: Du kan ikke velge eller endre sporresten.
4. For & slette alle spor, velg Slett Geometri -spor fra menyen Spore.
5. Trykk pa Esc for & stoppe sporingen.
Betingede attributter

Du kan skjule og vise objekter samt endre farge dynamisk, basert pa spesifikke
betingelser sa som "r1<r2" eller "sin (al) >=cos (a2)."

Det kan for eksempel hende du vil skjule et objekt basert pa en endret maling som du
har tildelt en variabel, eller du vil endre et objekts farge basert pa et "beregnet"
resultat som er tildelt en variabel.

Betingede funksjoner kan angis for objekter eller grupper i grafisk visning,
plangeometrisk visning og 3D-grafvisning.

Sette betingede attributter for et objekt

Du kan angi betingelser for et valgt objekt ved bruk av kontekstmenyen, eller ved a
aktivere verktgyet Angi betingelser fra menyen Handlinger og deretter velge objektet.
Fglgende instruksjoner beskriver bruk av kontekstmenyen.

1. Velg objektet eller gruppen.
2. Vis objektets kontekstmeny, og klikk pa Betingelser.

De betingede attributtene vises.
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Conditional Attributes

Conditional Attributes
[
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

- L
Line Color: Top Color: '
. |
Fill Color: Bottom Color: |

okt H o H anec) ] Colors.. H OK || Cancel |

For 2D-objekter For 3D-objekter

3. (Valgfritt) Skriv inn et uttrykk i feltet Vis nar som angir betingelsene for visning av
objektet. Hvis betingelsen ikke oppfylles, vil objektet vaere skjult.

Du kan angi toleransen ved bruk av sammensatte betingelser i inndatafeltet Vis nar.
For eksempel, omrade>=4 og omrade<=6.

Merk: Hvis du midlertidig vil se skjulte betingede objekter, klikk pa
Handlinger > Skjul/vis. Trykk pa ESC for a ga tilbake til vanlig visning.

4. (Valgfritt) Angi tall eller uttrykk som beregnes til tall i de gjeldende fargefeltene, sa
som Linjefarge eller Maskefarge. Klikk pa knappen Farger for & se et kart med
fargeverdier.

Conditional Color

The value of the expression determines the object color.

Colr NAEIABBRAMD © 10 112 EEE
Grayscale IE1 2 EIE s [7/[8] o 1011 [F EI@E
Lines, Points and Text [ E1EIEN H:onBEDEB

Kart med betingede fargeverdier

5. Klikk OK i dialogboksen Betingede attributter for a aktivere betingelsene.

Skjule objekter i applikasjonen Geometri

Verktgyet Skjul/vis viser objekter du tidligere har valgt a skjule, og du kan velge hvilke
objekter du vil vise eller skjule.

1. Fra menyen Handlinger, velg Skjul/vis.
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Verktgyet Skjul/vis dpnes, og elementer som er skjult (hvis noen) vises som
dimmet.

<

2. Klikk pa et objekt for & endre objektets vis/skjul-status.
<

3. Trykk pa Esc for a fullfgre valgene og lukke verktgyet.

Alle objekter du har valgt som skjulte objekter forsvinner.

4. For & vise de skjulte objektene midlertidig eller & vise dem igjen, apen verktgyet
Skjul/vis.

Tilpasse arbeidsomrddet Geometri
Sette inn et bakgrunnsbilde
Du kan sette inn et bilde som bakgrunn for en side i Grafer eller Geometri.

1. I menyen Sett inn, klikk pa Bilde.
2. Naviger til bildet du vil sette inn, velg det, og klikk p& Apne.
Legge til et tekstobjekt i arbeidsomradet

Du kan bruke tekstobjektet for & legge til numeriske verdier, formler, observasjoner og
annen forklarende informasjon i arbeidsomradet Geometri.

1. | menyen Handlinger, velg Tekst.
2. Klikk der teksten skal settes inn.
3. Skrivinn teksten i boksen som apnes, og trykk deretter pa Enter.
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0.296

Slope of a Line‘

Dra et tekstobjekt for & flytte det. Dobbeltklikk pa teksten for a redigere den. For a
slette et tekstobjekt, vis objektets kontekstmeny og velg Slett.

Endre attributtene for numerisk tekst

Hvis du angir en numerisk verdi som tekst, kan du I3se den eller angi formatet og den
presisjonen som vises.

1.
2
3.
4

5.
6.

Fra menyen Handlinger, velg Attributter.
Klikk pa den numeriske teksten for a vise listen over attributter.
Trykk pa A og v for a ga gjennom listen.

Trykk pa < eller » ved hvert attributt-ikon for a ga gjennom alternativene. Du kan
for eksempel velge 0 til 9 som presisjonen.

Trykk pa Enter for & aktivere endringene.

Trykk pa Esc for a lukke verktgyet Attributter.

Animere punkter pa objekter

Du kan animere ethvert punkt som er opprettet som et punkt pa et objekt eller en graf.
Flere punkter kan animeres samtidig.

Animere et punkt

LA N N

Fra menyen Handlinger, velg Attributter.

Klikk pa punktet for a vise attributtene.

Trykk pa ¥ for a velge animasjonsattributtene.

Trykk pa < eller P for & velge ensrettet eller varierende animasjon.

Skriv inn en verdi for @ angi animasjonshastigheten. Enhver hastighet som ikke er
null starter animasjonen. Skriv inn en negativ verdi for a reversere retningen.

Trykk pa Enter for & vise animasjonskontrollene (][],

Trykk pa ESC for a lukke verktgyet Attributter.
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Stanse og gjenoppta alle animasjoner

»  Trykk pa Pause ] for & stanse alle animasjoner pa en side.

»  Klikk pa Spill av[*]fora gjenoppta alle animasjoner.
Tilbakestille alle animasjoner

Ved tilbakestilling stanses alle animasjoner, og alle animerte punkter returneres til
posisjonene de hadde da de fgrst ble animert.

» Klikk pa Tilbakestill E] for a tilbakestille animasjonen.

Endre eller stoppe animasjonen for et punkt

1. Klikk pa Tilbakestill (<Jfora stoppe all animasjon.
2. Fra menyen Handlinger, velg Attributter.
3. Klikk pa punktet for a vise attributtene.

4. Velg det animerte attributtet, og skriv inn en ny animasjonshastighet. For 3 stoppe
punktets animasjon, skriv inn null.

Merk: Hvis det eksisterer andre animerte punkter, forblir animasjonskontrollene i
arbeidsomradet.

Justere variabelverdier med en Skyvelinje

En skyvelinjekontroll lar deg interaktivt justere eller animere tildelingen av verdier for
en numerisk variabel. Du kan sette inn skyvelinjer i applikasjonene Grafer, Geometri,
Notater og Data & Statistikk.

6.68 1 v

5, fl(x):x2+v1

1 /\ X
<10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 19

-6.68
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© Horisontal skyvelinje for justering av variabel v1.

@ Minimert vertikal skyvelinje for justering av variabel v2.

Merk: TI-Nspire™ versjon 4.2 eller hgyere kreves for a apne tns-filer som inneholder
skyvelinjer pa Notater-sider.

Sette inn en skyvelinje manuelt

1.

Fra en Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, kan du velge Handlinger > Sett
inn skyvelinje.

—eller—

Fra en Notater-side, sgrg for at markgren ikke er i en matematikkboks eller
kjemiboks, og velg deretter Sett inn > Sett inn skyvelinje.

Skjermbildet for skyvelinjens innstillinger vises.

SiderSettings =

vaizoe @ -]

Value: |1

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: | Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[CIMinimized
I Show Variable

Show Scale

[-ok-| [-cancei|

Legg inn gnskede verdier og klikk pa OK.

Skyvelinjen blir vist. Fra en Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, blir
handtakene vist sann at du kan flytte eller strekke skyvelinjen.

Klikk pa et tomt omrade i arbeidsomradet for & fierne
handtakene og bruke skyvelinjen. Du kan nar som helst vise
handtakene ved 3 velge Flytt fra skyvelinjens kontekstmeny.

Skyv pekeren (eller klikk pa pilene pa en minimert skyvelinje) for a justere
variabelen.

Du kan bruke Fane-ngkkelen for a flytte fokus til en skyvelinje eller for a flytte
fra en skyvelinje til en annen. Skyvelinjens farge endres for a indikere at den har
fokus.

Du kan bruke pil-tastene for a endre variabelens verdi nar skyvelinjen har
fokus.

Arbeide med skyvelinjen

Bruk alternativene i kontekstmenyen til a flytte eller slette skyvelinjen, og for a starte
eller stoppe animasjonen. Du kan ogsa endre innstillingene for skyvelinjen.

1. Vis skyvelinjens kontekstmeny.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klikk pa et alternativ for a velge den.

Automatiske skyvelinjer i grafer

Skyvelinjer kan opprettes automatisk i grafapplikasjonen og i analysevinduet i
geometriapplikasjonen. Du blir tiloudt automatiske skyvelinjer nar du definere enkelte
funksjoner, ligninger eller sekvenser som viser til udefinerte variabler.

] 1.1

g
fl(,\')=m- x+b|

Create Sliders

ate a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Bruke Kalkulator-verktgy

Beregn-verktgyet er tilgjengelig i Grafer- og Geometri-applikasjonene. Den lar deg
behandle et matematisk uttrykk som du har oppgitt som et tekstobjekt.

Folgende eksempel bruker Beregn-verktgy til & summere de malte vinklene til en
trekant.

1. Bruk menyen Figurer til 3 opprette en trekant og mal sa vinklene i trekanten.

Tips: Du kan aktivere alternativer for automatisk merking av punkter og fremtvinge
geometriske trekantvinkler til heltall. Se Dette méa du vite i dette kapittelet for mer
informasjon.
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2. | menyen Handlinger, klikk paTekst.

3. Klikk pa et sted hvor du vil plassere teksten, og skriv inn formelen for beregningen.

| dette eksempelet summerer formelen tre uttrykk.

+b+

C
36°

4. | menyen Handlinger, klikk pa Beregn.
Klikk pa formelen du har opprettet.

Du blir bedt om a velge en verdi for hvert ledd i formelen.
6. Klikk pa hver vinkelmaling nar du blir bedt om det.

Merk: Hvis du har lagret en maleverdi som en variabel, kan du velge den nar du blir
bedt om det ved & klikke p& (33. Hvis navnet pa en lagret maleverdi tilsvarer et ledd
i formelen, kan du trykke pa "L" nar du blir bedt om det leddet.

Nar du har valgt det tredje uttrykket, festes beregningsresultatet til pekeren.
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7. Plasser resultatet og trykk pa Enter for a feste det som et nytt tekstobjekt.
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Applikasjonen Lister & regneark

Applikasjonen Lister & regneark gir deg et sted der du kan arbeide med tabelldata. Den
lar deg:

Lagre numeriske data, tekst og matematiske uttrykk.
Definere en tabellcelle i forhold til innholdet i andre celler.
Definere en hel kolonne basert pa innholdet i en annen kolonne.

Dele kolonner med data som listevariabler med andre TI-Nspire™-applikasjoner. Du
kan ogsa dele individuelle celler som variabler.

Arbeide med variabler som er opprettet i applikasjonene Grafer & geometri og
Kalkulator.

Opprette tabeller av reelle data fra sensorer.

Generere kolonner av data basert pa tallfglger du definerer.
Plotte tabelldata med applikasjonen Data & statistikk.
Opprette en tabell med verdier for en funksjon.

Kopiere og lime inn data mellom Lister & regneark og andre
datamaskinapplikasjoner, som programvaren Tl Connect™ og regneark-
programvaren Microsoft® Excel.

Utfgre statistisk analyse pa lister av data.

Legge til en side i Lister & regneark

P Starte et nytt dokument med en tom Lister & regneark-side:

Fra menyen Fil klikk pa Nytt dokument, og deretter Lister & regneark.

Grafregner: Trykk pa [@lon], og velg Lister & regneark =)

P Legge til en Lister & regneark-side i gjeldende oppgave i et eksisterende dokument:

Fra verktgylinjen, velg Sett inn> Lister & regneark.

Grafregner: Trykk pa og velg Sett inn >Liste & regneark.
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(1) Menyene i Lister & regneark (tilgjengelige nar et arbeidsomrade er
aktivert i Lister & regneark).
(2] Eksempler pa Lister & regneark arbeidsomrade
(3] Lister & regneark kommandolinje
(4] Lister & regneark-data plottet i applikasjonen Data & statistikk.

Opprette og dele regnearkdata som lister

Du kan definere en kolonne som en navngitt liste med elementer av samme type data.
Nar du har definert en liste, kan du koble til den fra applikasjonene Grafer & geometri,
Kalkulator eller Data og statistikk og fra andre steder i Lister & regneark-applikasjonen
innenfor den samme oppgaven.

Merk: Lister & regneark kan vise maksimalt 2500 elementer i en liste

Dele (share) en kolonne i et regneark som listevariabel

Du deler en datakolonne ved & navngi den som en listevariabel.

Merk: Unnga a definere variabler med samme navn som dem som brukes i statistisk
analyse. | noen tilfeller kan det fgre til feil.

Variabelnavn som brukes i statistisk analyse er opplistet i TI-Nspire™ referanseguiden
under kommandoen stat.resultater.

1. Klikk pa cellen for a ga til kolonnens navnecelle (kolonnens gverste celle).

—eller—
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Trykk pd A etter behov.

2. Skrivinn et navn for listevariabelen, og trykk pa Enter.
Na er kolonnen tilgjengelig som en listevariabel for andre TI-Nspire™ -applikasjoner.

3. Opprett elementer i listen pa den samme maten som du ville opprette data i
regnearkceller. Du kan f.eks. taste data inn i hver celle, eller bruke en formel for a
opprette en kolonne med data.

Merk:

Hvis en variabel med det navnet du spesifiserte allerede eksisterer i den aktuelle
oppgaven, viser Lister & regneark en feilmelding.

Nar du velger kolonnens formelcelle fra en liste, viser den listenavnet i et uttrykk
som ligner pa bredde:=.

En liste kan inneholde tomme elementer (markert med "_") .

Du kan referere til et spesifikt element i en navngitt liste fra Kalkulator-
applikasjonen. Bruk listenavnet og elementets posisjon i listen. | en liste med
navnet Hgyder, refereres det for eksempel til det fgrste elementet som Hgyder[1].
Uttrykket Hgyder([2] refererer til det andre elementet, og sa videre.

Slik kobler du til en eksisterende listevariabel

Ved a koble en kolonne til en eksisterende listevariabel, kan du enkelt vise og redigere
verdiene i listen. Listen kan vaere en hvilken som helst delt liste i den aktuelle oppgaven
og kan defineres i Grafer & geometri, Kalkulator eller i enhver forekomst av

Lister & regneark.

Nar du har koblet en kolonne til en liste, viser Lister & regneark automatisk eventuelle
endringer som du gjgr i listen med andre Tl Nspire™-applikasjoner.

1.

Klikk pa kolonnens formelcelle (den andre cellen fra toppen) i den kolonnen du vil
koble til variabelen.

Tast inn navnet pa listevariabelen du vil koble til.
—eller—

Klikk () pa verktgylinjen (trykk pa grafregneren), klikk Koble til , og klikk pa
variabelen du vil koble til.

Trykk pa Enter.

Kolonnen viser listeelementene.
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Merknader:

e Du kan ikke koble til samme variabel flere ganger pa samme side.

e Veer forsiktig nar du kobler til en systemvariabel. Det kan hindre variabelen fra & bli
oppdatert av systemet. Systemvariabler inkluderer svar og statistikkresultater (som
f.eks. stat.resultater, stat.RegLgn og stat.Rest).

Sette inn et element i en liste

Nar du setter inn et element i en liste, vil de resterende elementene flytte seg nedover
for a gi plass. Dette pavirker ingen andre kolonner.

P Klikk pa Sett inn > Sett inn celle.

Slette et element fra en liste

Hvis du sletter et element, vil de resterende listeelementene flyttes oppover for a lukke
mellomrommet. Flyttingen oppover gjelder kun den kolonnen som er valgt.

1. Velg celleelementet du vil slette.

2. Apne kontekstmenyen for cellen og klikk pa Slett celle.

Merk: Hvis du trykker pa Slett eller Tilbake for a slette innholdet i cellen istedenfor
a slette listeelementet, blir elementet tildelt verdien 0 (null) De resterende
listeelementene forandres ikke.

Opprette regnearkdata

Du kan taste inn tall, tekst eller formler i cellene i feltet. Kolonnens formelceller kan
kun inneholde formler. (For mer informasjon, se Generere kolonner med data.)

Dataeksempler

Kommando Merknader
1.234 Enkel numerisk kommando
"Grgnn" Tekst - Sett kategoridata (som navn pa farger brukt i en studie) i

anfgrselstegn for a skille dem fra variabelnavn.

Grafregner: Trykk pa [ctn] [x] for & angi data i anfgrselstegn.

=a3*lengde Formel - Bestar av symbolet "=", etterfulgt av et uttrykk.

Du kan skrive inn uttrykket eller bruke katalogen og uttrykkssjabloner
til 3 bygge det opp. Les avsnittet Kalkulator for mer informasjon.

Hvis du vil sikre at en beregning returnerer et desimalresultat og ikke
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Kommando Merknader

en brgk, kan du skrive et av heltallene i uttrykket som desimaltall. Du
kan f.eks. taste inn 1,0 i stedet for 1.

Skrive inn et matematisk uttrykk, en tekst eller en regnearkformel
1. Dobbeltklikk pa cellen for a velge den og sette den i redigeringsmodus.

Merk: Hvis cellen allerede er valgt, kan du trykke pa Enter eller klikke pa
kommandolinjen.

2. Skriv inn uttrykket, teksten eller formelen. Sgrg for a sette tekstdata i anfgrselstegn
og start formler med symbolet "=".

Nar du taster inn dataene, vises de samtidig i cellen og pa kommandolinjen.
3. Trykk pa Enter for a fullfgre innleggingen og flytte ned til neste celle.

—eller—

eller — Trykk pa Tab for a fullfgre innleggingen og flytte rett til neste celle

Lister & regneark-applikasjonen beregner automatisk pa nytt alle cellene som er
avhengige av den cellen du har lagt inn. Hvis du har delt cellen, og andre TI-
Nspire™-applikasjoner er koblet til cellen, oppdateres ogsa de andre
applikasjonene.

Merk: En tom celle i et regneark blir vist som tom ved en senket strek (_).
Understreken legges automatisk til i tomme celler nar en liste far et navn eller nar
det refereres til en tom celle i en formel. Nar du planlegger a utfgre beregninger pa
et celleomrade, pass pa at du merker deg hvor tomme celler er plassert. Celler uten
noen verdi kan virke inn pa en beregning. Hvis du for eksempel inkluderer en tom
celle i omradet for en sum, som f.eks. "=b2+c2", blir resultatet av beregningen
ugyldig ().

Sette inn et celleomrade i en formel

Funksjonen Velg omrade lar deg sette inn et celleomrade (som f.eks. al:b3) i en formel
ved 3 velge omradet i stedet for a skrive celleadresser inn i et argument.

La oss si at du vil beregne gjennomsnittet av et celleomrade.

1. Velg cellen som skal inneholde resultatet.

2. Fra menyen Data, klikk pa Liste matematikk > Gjennomsnitt.
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En redigerbar formel vises i cellen.

A B c D E |3

1 2 7

2 3 8

3 4 9

5

6
7 -
:meanﬂ)

3. Klikk pa Handlinger > Velg > Velg formelomrade.

4. Dra et rektangel rundt verdiomradet som du vil beregne gjennomsnittet av.

Grafregner: Flytt til den fgrste cellen i omradet, trykk s& og hold inne [¢shift], mens
du trykker pa piltastene.

Formelen oppdateres nar du velger cellene.

A B C D E |}

B I 7

2 3 8:

3 4 o

4 5 10 :mean(al:b4)

. [N et

6

7 -
< >
:mean(al :b4)

5. Trykk pa Enter for a fullfgre formelen og vise resultatet.
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Navigere i et regneark

Et regneark inkluderer en kolonnebokstav gverst i hver kolonne og et radnummer til
venstre for hver rad. De gverste to radene og radnumrene blir vaerende pa plass mens
du blar gjennom. Du kan navngi en datakolonne for & gjgre den tilgjengelig som en
variabel i TI-Nspire™ -applikasjonene.

o
Avol @ B c D E 1
(3]
O+ 1 6
2 27
. (5]
4 15
5 236
6
) °> 0

(1] Kolonnens referansebokstav

(2] Kolonnens navnecelle for a definere kolonnen som en listevariabel

(3] Kolonnens formelcelle for a opprette en kolonne med data

(4] Radens referansenummer

(5] Celler - Alle tomme elementer i en liste vises som en understrek ( "_"). Alle
verdier som ikke far plass innenfor en cellebredde, blir avkortet (143489...).
Fgr markgren over cellen for a vise hele verdien.

(6 Kommandolinje (inkluderer cellereferanse for aktuell celle)

Du kan velge en vilkarlig celle og vise eller redigere innholdet i den. Dersom et regneark
er stgrre enn arbeidsomradet i Lister & regneark, kan du flytte til ulike deler av
regnearket ved & bruke Tab-tasten og ved & trykke pa hurtigtastene.

»  Trykk pa Tab for & flytte mellom regneark-feltet (datasonen) og kolonnenavnene og
formlene (navnesonen).

» Trykk pa <, », A, og ¥ for & bevege deg gjennom regnearket én celle om gangen
(flytte mellom celler innenfor en sone). Piltastene flytter markgren fra celle til celle
og blar etter behov for a holde de valgte cellene i vinduet.
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P Flytt pa tvers av flere celler om gangen ved a trykke pa Side opp, Side ned, Hjem og
Slutt.

Grafregner: Trykk pa tastene (et (9] (Pg up), [ctn] (3] (Pg down), (ctrl] [7] (Home),
og [en] (1] (End).

» Bruk G3 til-kommandoen pa menyen Handlinger for & velge en spesifikk celle. Skriv
inn cellens kolonnebokstav og radnummer (som f.eks. G16).

» Trykk pa Enter for § sette den valgte cellen i redigeringsmodus.

P Dra skyvelinjen for & flytte loddrett uten a endre den valgte cellen eller
celleblokken.

arbeide med celler
Arbeide med farger

Lister & regneark-applikasjonen viser svart tekst og celler med en hvit bakgrunn som
standard. Du kan endre fargen pa celler og tekst for a fremheve eller understreke data.
Fargene og hvilken rekkefglge fargene tildeles i, avhenger av fargepaletten i TI-Nspire™.

Endre fyllfargen i celler

1. Velg cellene som skal fylles med farge. Du kan velge én eller flere celler i alle
tilstgtende celler, kolonner eller rader.

2. Apne kontekstmenyen og klikk pa Farge > Fyllfarge.

3. Velg fargen som skal brukes i cellene.

Merk: Hvis du kombinerer tekstfarge og cellefarge, ma du velge farger med omhu, slik
at elementene forblir synlige mens du arbeider med dokumentene i programvaren eller
grafregneren.

Endre tekstfarge

1. Velg cellene som inneholder teksten du vil endre. Du kan velge én eller flere celler i
alle tilstgtende celler, kolonner eller rader.

2. Apne kontekstmenyen og klikk pa Farge > Tekstfarge.
3. Velg fargen som skal brukes pa teksten. Tomme celler i utvalgsomradet viser

fargeendringen nar du legger inn tekst.

Forsta cellereferanser i formler

Bruk en cellereferanse for a bruke data fra et celleomrade i en formel. Det beregnede
resultatet oppdateres automatisk nar verdiene i cellene endres.
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Relative referanser inkluderer kun cellens kolonnebokstav og radnummer (for
eksempel E7). En relativ referanse beskriver hvor en celle er i relasjon til andre celler i
regnearket. Lister & regneark-applikasjonen holder orden pa en relativ cellereferanse
og justerer referansen automatisk nar de omliggende cellene skifter (pa grunn av
handlinger som du utfgrer, som f.eks. a slette kolonner eller sette inn celler).

Folg disse veiledningene for & spesifisere cellereferanser:

¢ Inkluder en kolonnebokstav og et radnummer i en relativ referanse.

e Inkluder symbolet $ foran bade kolonnebokstaven og radnummeret for &
spesifisere en absolutt referanse.

¢ Inkluder kolon (:) mellom en tocellet referanse for a spesifisere et celleomrade.

Absolutte referanser inkluderer $-symbolet foran kolonnebokstaven og foran
radnummeret (for eksempel $B$16). Absolutte referanser refererer alltid til cellen i en
spesifikk posisjon i regnearket. Applikasjonen justerer ikke cellereferansen automatisk
nar celleposisjonen endres.

Skrive en cellereferanse inn i en formel

1. Dobbeltklikk pa cellen og skriv inn formelen. Les avsnittet Kalkulator for mer
informasjon.

2. Flytt til riktig posisjon i formelen, og skriv inn cellereferansen. Bruk formatet for en
relativ referanse (B3), absolutt referanse ($B$2) eller omréde med celler (A1:A4).

Merk: Du kan velge Beregn pa nytt fra Handlinger-menyen for a oppdatere alle
referanser og formelresultater i et regneark.

Slette innholdet i celler
1. Klikk pa en celle for a velge den.
—eller—
Bruk piltastene for 3 bevege deg til cellen.

Merk: Hvis du sletter et celleomrade, velger du en celle i en ende eller i et hjgrne av
omradet og bruker deretter Shift med piltastene til a velge de resterende cellene i
omradet.

2. Trykk pa Del.
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Merk: Alle celler som bruker en formel med en absolutt referanse til slettede data,
viser en feil. En celle som bruker en formel med en relativ referanse til slettet data,
oppdateres og bruker dataene som na befinner seg i referanseposisjonen.

Kopiere celler

Nar du kopierer celler, vil alle formler i originalcellene kopieres til destinasjonscellene,

1.

Klikk pa en celle for a kopiere den.
—eller—
Bruk piltastene for a bevege deg til cellen.

Merk: Hvis du kopierer et celleomrade, velger du en celle i en ende eller i et hjgrne
av omradet og bruker deretter Shift med piltastene til 3 velge de resterende cellene
i omradet.

Bruk standard hurtig-tast for a kopiere det valgte elementet.
Windows®: Trykk pa Ctrl+C.

Mac®: Trykk pa #8+C.

Grafregner: Trykk pa [etn] (C].

Klikk pa cellen der du vil duplisere den kopierte cellen. Hvis du kopierer en
datablokk, velger du cellen som skal danne det gverste venstre hjgrnet i den
kopierte blokken

Lim inn valgte celler:
Windows®: Trykk pa Ctrl+V.
Mac®: Trykk pa #+V.
Grafregner: Trykk pa [etn] (V).

Viktig: Kopierte data kan limes inn i en celle som er i den samme modusen som den
cellen hvor dataene opprinnelig ble kopiert fra. Ellers kan en formel bli limt inn som
en streng med anfgrselstegn istedenfor en formel.

Fylle ut tilgrensende celler

Du kan repetere formelen eller verdien til en celle i alle tilstgtende celler i en rad eller

kolonne. Du kan ogsa gjenta et celleomrade loddrett eller vannrett. Hvis du vil fylle fra
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et omrade som inneholder en enkel sekvens (som 2, 4, 6), vil sekvensen fortsette i de
fylte cellene.

1. Velg cellen som inneholder verdien eller formelen som skal repeteres.

Merk: Hvis du gjentar et celleomrade, drar du og velger omradet, eller du velger en
celle i en ende av omradet og bruker deretter Shift med piltastene til 3 velge de
resterende cellene.

2. Klikk Data > Fyll.
3. Bruk piltastene eller dra for a velge omradet som skal inneholde repetisjonene.

4. Trykk pa Enter.

Verdien, formelen eller mgnsteret du har valgt for duplisering, blir na repetert over
hele det valgte omradet.

Dele en celleverdi som en variabel

Du kan dele verdien i en celle med andre TI-Nspire™-applikasjoner ved a lagre den som
en variabel. Nar du definerer eller refererer til en delt celle eller variabel i
Lister & regneark, setter du inn en apostrof (').

1. Klikk pa cellen du vil dele (share).

2. Klikk @3 pa verktgylinjen, og klikk pa Lagre var for & lagre cellens verdi.
Grafregner: Trykk [ctn] eller trykk pa og velg Lagre Var .
En formel settes inn i cellen med var som plassholder for et variabelnavn.

3. Skriv over bokstavene "var" med et navn for variabelen, og trykk pa Enter. Bruk et
variabelnavn som ikke eksisterer i den aktuelle oppgaven.

Verdien vises i fet skrift for a indikere at den na er tilgjengelig som en variabel for
andre TI-Nspire™-applikasjoner.

Koble en celle til en variabel

Nar du kobler en celle til en variabel, holder Lister & regneark celleverdien oppdatert
for & gjengi den aktuelle verdien til variabelen. Variabelen kan veere enhver variabel i
den aktuelle oppgaven og kan defineres i Grafer & geometri, Kalkulator,

Data & statistikk eller i en hvilken som helst forekomst av Lister & regneark

1. Klikk pa cellen du vil koble til variabelen.

2. Klikk pa @ pa verktgylinjen, og klikk pa Koble til.
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Grafregner: Trykk pa [ctr ] eller trykk pa og velg Koble til.
VarLink-menyen apnes.

Under Koble til, trykk pa A, and ¥ for & bla deg frem til navnet pa variabelen.

Trykk pa Enter.

Cellen viser verdien til variabelen.

Merk: Veer forsiktig nar du kobler til en systemvariabel. Koblingen kan forhindre at
variabelen blir oppdatert av systemet Systemvariabler inkluderer statistiske resultater
(som f.eks. Stat. RegLign, Stat.dfFeil og Stat.Rest) og finanslgservariabler (som f.eks.
tvm.n, tvm.pmt og tvm.fv).

Arbeide med datarader og datakolonner

Velge en rad eller kolonne

>

For a velge en kolonne gar du til toppen av kolonnen, og klikker pa kolonnens
referansebokstav. For a velge en rad flytter du til cellen lengst til venstre i raden, og
klikker pa radens referansenummer. Trykk pa Esc for & slette valget.

Grafregner: Hold inne A for 3 bevege deg forbi toppcellen, eller hold inne < for &
bevege deg forbi cellen helt til venstre.

For a utvide et valg til tilstgtende rader eller kolonner, holder du inne Shift og
trykker <, >, A, eller V.

Skalere en rad eller kolonne

1.
2.
3.

Klikk pa raden eller kolonnen du vil skalere.
Fra Handlinger -menyen , velg Skaler og velg sa et alternativ.
Velg et skaleringsalternativ for en kolonne eller rad.

- For en kolonne velger du Skaler kolonnebredde, Maksimer kolonnebredde eller
Minimer kolonnebredde.

- For en rad velger du Skaler radhgyde.
Verktgyene som minimerer og maksimerer kolonnebredden, virker automatisk. Du

ma justere stgrrelsen manuelt ved a bruke verktgyene Skaler kolonnebredde og
Skaler radhgyde.

For a skalere manuelt bruker du < og P for a skalere kolonnen, eller bruk
A og V for a skalere raden, og trykk sa pa Enter.
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Sette inn en tom rad eller kolonne

1.
2.

Velg raden eller kolonnen du vil sette de nye dataene inni.
Fra Sett inn-menyen , velg enten Rad eller Kolonne.

- Huvis du setter inn en rad, vil de resterende radene flyttes ned for a gi plass til
den nye raden.

- Hvis du setter inn en kolonne, vil de resterende kolonnene flyttes til hgyre for a

gi plass.

Merk: Hvis andre celler inneholder formler med relative referanser til en rad eller
kolonne som er flyttet, vil disse referansene justeres tilsvarende.

Slette hele rader eller kolonner

Du kan slette en rad, kolonne, radgruppe eller kolonnegruppe. Hvis du sletter en rad

eller kolonne, vil de resterende radene eller kolonnene flyttes oppover eller til venstre
for a lukke mellomrommet.

1.
2.

Velg raden eller kolonnen du vil slette.

(Valgfritt) For a velge tilstgtende rader eller kolonner som skal slettes, holder du
inne Shift og trykker €, », A, eller V.

Visning i kontekstmeny.

- Windows®: Hgyreklikk pa den valgte raden.

- Mac®: Hold inne tasten -, og klikk pa valgt rad.
- Grafregner: Trykk pa [ctri] [menu],

| kontekstmenyen, velg Slett rad.
De valgte radene eller kolonnene slettes.

Merk: Hvis andre celler inneholder formler som refererer til en rad eller kolonne du
har slettet, vil disse cellene vise en feil. Relative referanser til celler som er flyttet
fordi du har slettet andre, justeres tilsvarende.

Kopiere rader eller kolonner

1.

Du kan klikke pa radnummeret for a kopiere en rad, eller pa kolonnebokstaven for a
kopiere en kolonne.

(Valgfritt) For a velge tilstgtende rader eller kolonner a kopiere holder du inne g og
trykker pd j, ¢, £ eller &

Kopiere rad eller kolonner:
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Windows®: Trykk pa Ctrl+C.
Mac®: Trykk pa #8+C.
Grafregner: Trykk pa [en] (C].

4. Flytt til en hvilken som helst celle i raden eller kolonnen der du vil sette inn de
kopierte elementene.

5. Lime inn rad eller kolonne:
Windows®: Trykk pa Ctrl+V.
Mac®: Trykk pa #+V.
Grafregner: Trykk pa (etn] [V].

Den kopierte raden eller kolonnen limes inn pa plass og erstatter det tidligere
innholdet.

Merk: Hvis du kopierer en navngitt kolonne, blir den limt inn med navnet fjernet for
a forhindre en variabelkonflikt.

Flytte en kolonne

1. Velg kolonnen du vil flytte.

2. Fra Handlinger-menyen, velg Flytt kolonne.
En innsettingslinje vises.

3. Trykk pa « og W for a plassere innleggslinjen i kolonnens nye posisjon, og trykk sa
pa Enter.

Merk: Relative referanser til en celle i en posisjon blir tilsvarende pavirket av
justeringsbevegelsen.

Vise resultater som eksakte eller tilneermede

Du kan velge & vise en kolonnes beregnede resultater i eksakt (brgk) eller tilnaermet
(desimal) form. Dette pavirker kun verdiene som beregnes fra en formel.

1. Velg kolonnen ved & klikke pa referansebokstaven pa toppen av kolonnen.
Grafregner: Hold inne A for & bevege deg forbi den gverste cellen.

2. Vise kontekstmenyen for kolonnen.

3. | kontekstmenyen klikker du entenData > Eksakt eller Data > Tilnaermet.
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Merk: For a gjenopprette kolonnens resultater til dokumentets standardinnstillinger
velger du kolonnen og klikker pa Data > Gjenopprett dokumentinnstilling .

Slette kolonnedata

Kommandoen Slett data lar deg slette data fra valgte kolonner. Slett data sletter ikke
kolonnen, og den sletter ikke en kolonnes navn eller formel.

Nar data er slettet, beregner Lister & regneark kolonneformler pa nytt for de valgte
kolonnene. Dette gjgr Slett data nyttig nar du vil hente et nytt datasett fra en annen
applikasjon, eller nar du vil generere en ny kolonne med tilfeldige tall.

1. Velg kolonnen eller kolonnene du vil slette.

2. P& Data-menyen, velg Slett data.

Merk: Dersom en formel som er blitt beregnet pa nytt produserer de samme
dataene som fgr, kan det se ut som om kommandoen Slett data har mislyktes.

Sortere data

Du kan sortere et valgt omrade i et regneark i stigende eller synkende rekkefglge. Du
velger hvilken kolonne i det valgte omradet som skal brukes som ngkkel for
sorteringen. Nar sorteringen flytter data opp eller ned i ngkkelkolonnen, flyttes ogsa
tilhgrende data i de andre valgte kolonnene opp eller ned. Dette gj@r at hver rads
integritet opprettholdes.

Merk: Sorteringen baserer seg pa numeriske verdier Hvis du velger en ngkkelkolonne
som inneholder tekst, kan du fa uventede resultater.

1. Velg celleomradet.

A B c D E A
1 1 sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3 lori 601 3
4 4burt 445 4
5 5 jean 563 5
6
« Z > M

2. | menyen Handlinger, velg Sortere.
Dialogboksen Sorter apnes.

Velg kolonnebokstaven som du vil bruke ved sorteringen.

4. Velg Synkende eller Stigende som sorteringsmetode, klikk deretter pa OK.
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A B c D E i
1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3 lori 601 3
4 2 bob 299 4
3 1 sue 345 5
6
« = M

Merk: Sortering av en kolonne som defineres av en formel, vil fjerne formelen, da den
ikke vil vaere gyldig etter sorteringen.

Generere kolonner med data

Du kan opprette en kolonne med verdier basert pa innholdet i en annen kolonne. Du
kan ogsa opprette en kolonne basert pa en av flere typer sekvensdata.

Nar du legger inn en formel i en kolonnes formelcelle, gir dette beskjed til
Lister & regneark-applikasjonen om at du vil bruke formelen pa alle cellene i kolonnen,
ikke bare en enkelt celle.

A B © C ® D © i
1 1 25. 0.5 1
2 5 25. 2.5 5
3 15 25. 7.5 6
4 45 25. 22.5 11
5 7 25. 3.5 17
6 25. 28
T oF 45"
n :squen(u(nfl]+u,(nf2],n,u,,{ 1,255},{ 1,5},1)

(1] Kolonneformel basert pa en variabel

(2] Kolonneformel basert pa en annen kolonne

(3] Kolonneformel som genererer en sekvens
Merk:

e Hvis du genererer data i en kolonne som allerede inneholder en eller flere
celleverdier, vil Lister & regneark be om bekreftelse fgr de eksisterende verdiene
erstattes. Hvis du fortsetter, fjernes alle verdiene som eksisterer i kolonnen.

e Huvis du redigerer en celle manuelt i en kolonne med genererte data, vil
Lister & regneark be om bekreftelse fgr de genererte data erstattes. Hvis du
fortsetter, fjernes alle genererte data i hele kolonnen.
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Opprette kolonneverdier basert pa en annen kolonne

1.

Klikk pa formelcellen (andre celle fra toppen) i kolonnen der du vil bruke en formel.

Lister & regneark setter inn det ledende likhetstegnet (=) for formelen. Hvis
kolonnen er en navngitt liste, setter Lister og regneark inn Listenavn:= etterfulgt av
markgren.

Skriv inn uttrykket for formelen etter = og trykk pa Enter Bruk parentes ([]) etter
kolonnebokstav | formelen. Skriv f.eks. inn =a[] 2 for 3 opprette en kolonne med
verdier der hver celle er kvadratet av tilsvarende celle i kolonne A.

Lister & regneark viser formelen i formelcellen og fyller kolonnen med resultatene.

A B c D E 1

1 12 144

2 15 225

3 18 324

4 20 400

5 21 441

6
' -
B

Generere en kolonne med tilfeldige tall

Dette eksempelet genererer en kolonne med 20 vilkarlige heltall i omradet 1 til 6.

1.

Klikk pa kolonnens formelcelle (andre celle fra toppen).

Lister & regneark setter inn det ledende likhetstegnet (=) for formelen. Hvis
kolonnen er en navngitt liste, setter Lister og regneark inn Listenavn:= etterfulgt av
markgren.

Etter likhetstegnet taster du RandInt (1, 6,20).

Merk: Du kan ogsa bruke katalogen eller klikke pa Data > Tilfeldig > Heltall for a
sette inn funksjonen Randint().

3. Trykk pa Enter for a generere tallene.
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A B = D

=randint(1,6,20)

o U~ W N
u W s~ = 0O O

N
<

7
<
:randint(l,6,20)

4. Generere (beregne pa nytt) et nytt sett med tilfeldige tall
Windows®: Trykk pa Ctrl+R.
Mac®: Trykk #8+R.

Grafregner: Trykk [ctn] [R].

Generere en numerisk sekvens

1. Klikk pa en hvilken som helst celle i kolonnen der du vil generere sekvensen.

2. Fra Data-menyen, velg Generer sekvens.

Dialogboksen Sekvens apnes.

Sequence @

Formula: un)= |

Initial Terms: |

no: 1

nMax: 255

ry

nStep:

Ceiling Value: ‘

| OK || Cancel |

Skriv inn formelen som skal brukes med kolonneverdiene.
Skriv Innledende betegnelser som kreves av sekvensen. Skill dem med komma.
Tast inn en startverdi for den uavhengige variable (n0).

Tast inn et maksimalt antall verdier som skal opprettes (nMax).

N o v o~ w

Tast inn trinnverdi (nStep).
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8. (Valgfritt) Tast inn eventuell maksimumsverdi for sekvensen i feltet @verste verdi.

9. Klikk p3 OK.

Lister & regneark viser formelen i formelcellen og fyller kolonnen med resultatene.

A B
|=squen(n"2,n,u,{1 ,255},{2},1 ,501
1 2
4
9
16
25
36

[ N L

<

:squen(n,z ,n,u,{ 1,255},{ 2 },1,50)

©

Graftegning av regnearkdata

Du kan tegne graf som viser dataene i et regneark ved & bruke Hurtiggraf og
Sammendragsplott. Celler i Lister & regneark som ikke inneholder data, er ikke

representert ved datapunkter pa en graf.

Bruke hurtiggraf

Du kan enkelt opprette et prikkplott av dataene i en kolonne eller et spredningsplott av

to nabokolonner ved a bruke Hurtiggraf-funksjonen. Denne funksjonen viser de grafisk
fremstilte dataene ved hjelp av applikasjonen Data & statistikk.

Slik lager du et spredningsdiagram:

1. Navngi begge kolonnene for a erkleere dem som lister.

Axlist  Bylist] ¢ D E i

mpwwl
N)

o & w N =

Al 1§

2. Velg begge kolonnene.
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B ylist

N o 0 s~ w N =

»
)

3. Fra Data-menyen, velg Hurtiggraf

Applikasjonen Data & statistikk legges til siden med de plottede dataene. Den
venstre av de to listene plottes pa x-aksen og den andre listen plottes pa y-aksen.

xlist ylist 1 1 ®
- 304
1 1 2 24
2 2 e 1
8 18-
3 3 E @
4 4 16 127
5 5 32 6 ®
1 @]
6 1@
0
7 . T T T T T T T T
‘ ; 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
AB xlist

4. (Valgfritt) Bruk funksjonene i Data & statistikk for & analysere eller visuelt forbedre
grafen.

Merk: For ytterligere informasjon, se Bruke Data og statistikk.
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1 1

2 2

3 3

4 4 16

5 5 32

6

7 v
4:3 .

T T T T T T T T T
1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
xlist

Opprette et oppsummeringsdiagram fra en oppsummeringstabell

| dette eksemplet oppretter du en oppsummeringstabell fra radata, og deretter bruker

du tabellen til 3 lage et oppsummeringsplott. For mer informasjon se Bruke

Data & statistikk.

56 130 blue f
55 150 blue m
60 200 green f
62 270 brown m
65 250 brown f
71 187 green m
m

R 17A hrawn

\Ammbwwl

N o s w N o =n

E‘

Aperson Bht cwt Deyecolor Egender F |

radata

En sammendragstabell inneholder en X (eller Y)-liste og en sammendragsliste.

Acolor Bcounts C
1 blue 3
2 green 3
3 brown 4
: L1
5
6
‘7

sammendragstabellen for gyenfarge basert pa

radata

e X (eller Y)-listen inneholder numeriske- eller strengverdier (for eksempel 1999 eller

"farge"). Numeriske data vises i et histogram. Strengverdier identifiserer

kategoriene i et stolpediagram.

e Sammendragslisten inneholder numeriske verdier (som teller, frekvens eller

sannsynlighet) for hvert element i den andre listen.
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Opprette et sammendragsplott:

Merk: For situasjoner der du allerede har en sammendragstabell, kan du hoppe over de
to fgrste trinnene.

1. Lag en liste som inneholder kategoriidentifikatorer. For dette eksemplet gir vi listen
navnet "farge" og taster inn strenger for gyefarge. Ta med kategorinavn i
anfgrselstegn for a hindre at de blir tolket som variabler.

Acolor B C D E

1 blue

2 green

3 |"bro

NN SNU N

«
”brownl”

2. Opprett sammendragslisten. For dette eksemplet gir vi listen navnet "antall" og
angir det totale antallet for hver av gyefargene.

Acolor Bcounts C D E

1 blue 3

2 green 3

3 brown

4

5

6

« - > M
[ 25 [

3. Velgen av listene ved a klikke pa den gverste cellen for den fgrste kolonnen, og
trykke pa A.

4. Fra Data-menyen velger du Sammedragsplott.

Dialogboksen for oppsummeringsplott apnes.

Summary Plot \EI

X List: Icolor |

Display On: ISplit Page ~ |

[~ok-| [-cancer|
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5. Om ngdvendig, bruk Tab og piltastene til a velge riktig lister for X-listen og
Sammendragsliste.

6. | Vis pa-feltet velger du hvordan sammendragsplottet skal vises i Navigere i
Data & statistikk-applikasjonen

e Velg Delt side for & plassere diagrammet pa halvparten av den aktuelle siden.
e Velg Ny side for a legge diagrammet pa en ny side.

Oppsummeringsplottet viser listenavnene langs aksene og et symbol for
oppsummeringsplott nederst til venstre i diagramvinduet.

I.color counts I=

blue

Igreen

Ibrown

4
5
~

4 [ counts <2 |= color

Merk: | dette eksemplet inneholder X listen strengdata, sa sammendragsplottet
vises ved bruk av plott-typen stolpediagram. Kategoristrengene fra listen vises
under stolpene.

blue

green
brown

Utveksle data med annen programvare

Du kan bruke TI-Nspire™ skrivebordsprogramvare til a kopiere tabelldata til og fra
programvare utenfor TI-Nspire™-applikasjonene, som f.eks. Tl DataEditor (i
programvaren Tl Connect™) og Excel® regenark.

Du kan for eksempel kopiere:

e Verdieneiindividuelle celler, et celleomrade eller en hel liste fra Tl DataEditor.

e Verdiene (ikke de underliggende formlene) for individuelle celler, et celleomrade
eller en hel kolonne fra et regneark i et Excel® regneark.

e Ettall fra Tl DataEditor.

e Verdien av en matrise fra Tl DataEditor.
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Eksempel - kopiere data fra Tl DataEditor

1. /°-\pne programmet Tl Connect™.
2. Vis Tl DataEditor.

3. Om ngdvendig apner du filen som inneholder tallet, listen eller matrisen som du vil
kopiere.

Ls|
1.5567 |
2.2256

3.987
7.5326
13.33

Lo 4 [ [ < B PV Y I VO ]

4. Dra for a velge verdiene du vil kopiere. For & kopiere en hel liste, klikk pa toppcellen
i listen.

5. Velg Rediger > Kopier.

6. | Lister & regneark klikker du pa cellen der du vil lime inn dataene.

Hvis du har kopiert et celleomrade, vil de limes inn slik at det gvre venstre hjgrnet i
omradet plasseres i cellen du har valgt. Dersom det er data i denne cellen, vil disse
bli overskrevet.

7. Klikk pa Rediger > Lim inn.
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A B c D E 1
1 1.5567
2 2.2256
3 3.987
4 7.5326
5 13.33
6
4 ! » v

Kopiere celler fra et regneark i Excel®

Du kan kopiere opptil 26 kolonner og 2500 rader fra et Excel® regneark til en
Lister & regneark-applikasjon.

1.

Dra for a velge verdiene du vil kopiere fra regnearket i Excel®. For & kopiere en hel
kolonne klikker du pa kolonnetittelen pa toppen av kolonnen.

Merk: Hvis du i Excel velger kolonner som ikke ligger ved siden av hverandre, vil de
bli limt inn som nabokolonner i Lister & regneark.

Bruk standard hurtig-tast for a kopiere det valgte elementet.
Windows®: Trykk pa Ctrl+C.

Mac®: Trykk pa #+C.

| Lister & regneark, klikk pa cellene der du vil lime inn dataene.

Hvis du har kopiert et celleomrade, vil de limes inn slik at det gvre venstre hjgrnet i
omradet plasseres i cellen du har valgt. Dersom det er data i disse cellene, vil disse
bli overskrevet.

Lim inn dataene.
Windows®: Trykk pa Ctrl+V.
Mac®: Trykk pa #+V.

Grafregner: Trykk pa [etn] (V).
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Merk: Kategori-data ma settes i anfgrselstegn (" ") etter at dataene er limt inn.

Hente data fra Grafer og Geometri

Du kan bruke Lister og Regneark-applikasjonen til & hente informasjon om objekter fra
Grafer og Geometri-applikasjonen. Du kan for eksempel spore endringer i arealet til en
trekant mens du endrer lengden pa en side i applikasjonen Grafer og Geometri.

Hentede verdier erstatter verdiene i kolonnen. Hvis du foretrekker det, kan du fjerne
alle data fra en kolonne fgr du starter en ny datahenting ved a klikke pa Slett data i
Data-menyen.

Hente data manuelt

1. Pase at dataverdien du gnsker & hente, er koblet til et variabelnavn.

2. Klikk pa kolonnens formelcelle (den andre cellen fra toppen) i kolonnen du vil hente
verdiene fra.

Merk: Hentede verdier erstatter verdiene i kolonnen.
3. Klikk pa Data > Hente Data >Manuelt.

Et henteuttrykk settes inn i kolonnens formelcelle med var som plassholder for
navnet pa variabelen du henter.

A B © D E
= :capture(var,O]
1
2

w

o U B

7 v

< >

:capzure(\lar,0)|

4. Erstatt bokstavene «var» med navnet pa variabelen for a hente fra Grafer og
Geometri. Skriv for eksempel inn areal.

Na inneholder formelcellen et uttrykk som ligner pa =hent (areal, 0).

:capture(area‘,o)

Merk: Argumentet forteller Lister og Regneark at du vil utlgse hver innhenting
manuelt.
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5.
6.

Trykk pa Enter.

| applikasjonen Grafer og Geometri endrer du objektet med en malt verdi lagret
som variabelen det henvises til i uttrykket for datainnhenting (areal i dette
eksemplet).

Hver gang du er klar til 8 hente den aktuelle verdien av arealet, trykker du pa
hentetastene.

Windows®: Trykk pa Ctrl+. (punktum-tasten).
Mac®: Hold inne 3 og trykk . (punktum-tasten).
Grafregner: Trykk pa [etn] [].

Den aktuelle verdien for areal legges til pa slutten av listen som et listeelement.

Hente data automatisk

Nar du henter data automatisk, kan du spesifisere at du gnsker at hentingen skal
utlgses av:

Kun endringer i hentede variabler.

Endringer i hentende variabler eller andre variabler.

Dette lar deg sette opp flere kolonner med synkroniserte hentinger, som X- og Y-
koordinatorer for et bevegelig objekt.

1.
2.

T@m alle kolonner som du vil bruke for hentede data.
Pase at dataverdiene du gnsker & hente er koblet til variabelnavn.

Klikk pa kolonnens formelcelle (den andre cellen fra toppen) i kolonnen du vil hente
verdiene fra.

Klikk pa Data > Hent Data > Automatisk.

Et henteuttrykk settes inn i kolonnens formelcelle med var som plassholder for
navnet pa variabelen du henter.
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A B « D E

= =capture(var, 1)|
1

o U1 A W N

7 v

< >

:capture(val',11

5. Erstatt bokstavene “var” med navnet pa den variabelen som skal hentes Skriv for
eksempel inn objbaneX. Eller du kan velge variabelnavnet fra menyen Variabler.

Na inneholder formelcellen et uttrykk som ligner pa =hente (objbaneX,1).

:capture(objpatm,l)

Merk: Argumentet «1» forteller Lister og Regneark at innhenting skal utlgses
ved endringen av variabler.

6. Huvis du vil at hentingen ogsa skal utlgses av endringer i en annen variabel eller
andre variabler, taster du inn et komma etter 1, og deretter taster du inn
variabelnavnet eller navnet pa en liste som spesifiserer variablene.

Formelcellen vil inneholde et uttrykk som ligner pa =hente (objbaneX, 1,
objbaneY).

7. Trykk pa Enter for a fullfgre formelen.

8. Hvis du henter flere kolonner med synkroniserte data, setter du opp ytterligere
kolonner. Du kan f.eks. sette opp en annen hentevariabel med
=hente (objpathY¥, 1,objpathX).

9. Nardu er klar til 8 hente verdiene, begynner du a flytte objektet eller starter
animasjonen som pavirker det i Grafer og Geometri.

Hver hentet verdi legges til pa slutten av listen.

Synkronisere hentet data for et punkt

For a forsikre at begge verdiene for et punkt er hentet selv om bare en av koordinatene
endres, kan du legge til {'a, 'b} idet tredje argumentet til henteuttrykket.

1. |en Graf og Geometri-applikasjon, lag et punkt med variabler (a,b).
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51y
a =1
b =1
—
5 5 1 o
(1.,1.) .
5 1 5
-5

2. Legg til en Liste og Regneark-applikasjon til oppgaven.
3. Legg til et uttrykk for hente begge variablene.

Kolonne A: =hente('a,1,{'a, 'b})

Kolonne B: =hente('b,1,{'a, 'b})

A B c I

= =capture('a,1,{'a,'b})

1 1. 1.

2

El

4

5

6
<« Z » N
n =capture ('b,l ,{ 'a,'b })

4. Beveg glideren for variabel a.

b =1
—
5 5 1
(4.,1.){)
5 1 5
-5

Dataene hentet for b synkroniseres pa slik mate.
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A B c I
= =capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'t})
1 1. 1.
2 2. 1
3 3. 1
4 4. 1.
5 4. 2.
6 4. 3
<« Z » v

5. Beveg glideren for variabel b.

-4 51y
’ ’ {4.,3.)
b =3
—=
5 5 1
X
-5 1 5
-5

Dataene hentet for a synkroniseres pa slik mate.

A B C
= =capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'b})
1 1. 1.

1
1
1l
7
3

N o o1 b ow N
A A~ WN

< »

Bruke tabelldata for statistisk analyse

Verktgy pa menyen Statistikk gir tilgang til veivisere som hjelper deg med a utfgre
statistisk analyse av dataene i tabellkolonnene. Du spesifiserer hvor dataene finnes, og
Lister & regneark lagrer resultatene i to kolonner: en for resultatnavnene og en for de
korresponderende verdiene.
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Plotte statistiske data

Noen statistikkveivisere inkluderer avmerkingsboksen Tegne. Som standard er denne
boksen ikke aktivert. Nar denne boksen aktiveres, opprettes det et arbeidsomrade i
Data & statistikk pa siden som viser beregnede resultater i Lister & regneark. Sa tegnes
resultatene fra den statistiske analysen i arbeidsomradet til Data & statistikk.

Merk: For funksjoner som stgtter valget Tegne, er alternativet kun tilgjengelig hvis du
taster funksjonen i formelcellen til kolonnen.

z Test

Frequency List .1

List: |a[]

Alternate Hyp: IHa: pEP0 - l

1st Result Column: .b[]

hade P alue

| OK || Cancel

Avmerkingsboksen

Tegne (som vist i z test-veiviseren).

Beskrivelser av statistiske inndata

Fglgende tabell beskriver de ulike inndataene som brukes i veiviserne i

Lister & regneark.

Inndata Beskrivelse

Uo Hypotetisk verdi av populasjonsgjennomsnittet som du tester.
o Populasjonens kjente standardavvik, ma vaere et reelt tall > 0.
Liste Navnet pa listen som inneholder de dataene du tester.

Frekvensliste

Navnet pa den listen som inneholder frekvensverdiene for
dataene i Liste. Grunninnstilling=2 Alle elementer ma vaere heltall
> 0. Frekvensverdiene kan ogsa skrives inn som en liste, i
formatet {1,1,3,2}

X, Sx, n Oppsummerende statistikk (giennomsnitt, standardavvik og
utvalgets stgrrelse) for en-utvalgs-tester og -intervaller.
ol Populasjonens kjente standardavvik fra den fgrste populasjonen
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Inndata

Beskrivelse

for to-utvalgstestene og -intervallene. Ma veere et reelt tall > 0.

c2

Populasjonens kjente standardavvik fra den andre populasjonen
for to-utvalgstestene og -intervallene. Ma veaere et reelt tall > 0.

Liste 1, Liste 2

Navnene pa de listene som inneholder dataene du tester for to-
utvalgstester og -intervaller.

Frekvens 1,

Navnene pa listene som inneholder frekvensene for dataene i

Frekvens 2 Liste 1 og Liste 2 for to-utvalgstestene og -intervallene.
Grunninnstillinger=1. Grunninnstillinger=1. Alle elementer ma
veere heltall > 0.

X1, Sx1, n1, Oppsummerende statistikk (gjennomsnitt, standardavvik og

X2, Sx2, n2 utvalgsstgrrelse) for utvalg én og utvalg to i to-utvalgstester og -

intervaller.

Sammenslatt

Spesifiserer om varianser skal slds sammen for 2--utvalg t Test og
2--utvalg t Intervall.

p0 Den forventede utvalgssannsynligheten ved 1-Prop z Test. Ma
veere et reelt tall, som 0 < pg < 1.

X Antall suksesser i utvalget for 1-Prop z Test og 1-Prop z Intervall.
Ma veere et heltall > 0.

n Antallet observasjoner i utvalget for 1-Prop z Test og 1-
Prop z Intervall. Ma veare et heltall > 0.

x1 Antall suksesser fra utvalg én for 2-Prop z Test og 2-
Prop z Intervall. Ma veere et heltall > 0.

x2 Antall suksesser fra utvalg to for 2-Prop z Test og 2-
Prop z Intervall. Ma veere et heltall > 0.

nl Antall observasjoner i utvalg én for2-Prop z Test og 2-
Prop z Intervall. M3 veere et heltall > 0.

n2 Antall observasjoner i utvalg to for 2-Prop z Test og 2-
Prop z Intervall. Ma veere et heltall > 0.

C-Niva Konfidensnivaet for intervallinstruksjonene. Ma vaere > 0 og
< 100. Hvis det er > 1, antas det & bli gitt som en prosent og deles
med 100. Grunninnstilling=0,95.

RegLIGN Ber om navn pa funksjonen der den beregnede regresjonen skal

lagres.
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Statistiske beregninger

Utfgre en statistisk beregning

Du kan utfgre statistiske beregninger for & analysere data. Fglgende eksempel tilpasser
en y=mx+b linezer regresjonsmodell til to lister i kolonnene A og B.

1.

Fra Statistikk-menyen, velg Stat beregning, og velg > Linezer regresjon (mx+b) for a
velge regresjonsmodellen

Dialogboksen Linezer regresjon (mx+b) dpnes.

Skriva[] som kolonne for X-liste.
Skrivb [] som kolonne for Y-liste.

Hvis du vil lagre regresjonsligningen i en spesifisert variabel, erstatt Lagre Reglgn
med navnet pa variabelen.

Skriv e [] som kolonne for 1. resultat.

Linear Regression (mx+h) (==

X List &[] -

¥ List b[] |

Save RegEgn to: ‘f1 -

Frequency List ‘1 -

Category List ‘ -

Include Categories: ‘ - |
st Result Column: c[]

[Fok ] [Comenr-

Klikk pa OK.

Lister & regneark setter inn to kolonner: en som inneholder navnene pa
resultatene, og en som inneholder de tilsvarende verdiene.
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A B c D Iy

=LinRegMx(a[],b[],1 ): ¢

1 1 7 Title Linear Regression (mx+..

2 2 12 RegEgn m*x+b

3 3 17 m 5.

4 4 22b 2.

5 5 27 r? 1.

6 r 1.
7 Resid  {0.,0.,0.,0.,0.} -
n:LinRegMX(a[E],b[ }1 J CopyVar Stat.RegEqn,'f1*

Merk: Resultatene er koblet til kildedataene. For eksempel kan du endre en verdi i
kolonne A, og dermed oppdateres regresjonsligningen automatisk.

Oppbevare statistiske resultater

Lister & regnark lagrer statistiske resultater med bruk av et variabelgruppenavn med
formatet stat.nnn, der nnn er resultatnavnet (f.eks. Reglig og stat.Rest). Ved & bruke
standardnavn pa variablene blir det enklere a identifisere og bruke statistikk-variablene
senere. Du kan redigere formelen i kolonnens formelcelle hvis du vil bruke en
egendefinert variabelgruppe istedenfor standardnavnet.

Du kan bruke fglgende formel for a lagre resultatene i variabelgruppen MinestatsB.
=LinRegMx(a[],b[],1 ): KopiVar Stat., MinestatsB.

Senere kan du vise resultatene ved a legge inn fglgende uttrykk i applikasjonen
Kalkulator eller i en annen kolonne i Lister & regneark-applikasjonen:

MinestatsB.resultater
Stgttede statistiske beregninger

Stat beregninger-menyen lar deg velge fra beregningene som beskrevet nedenfor. For
mer informasjon, se TI-Nspire™ referanseguide .

En-variabel-statistikk (EnVar)

Analyserer data med en malt variabel. Du kan spesifisere en valgfri frekvensliste.
Statistiske data som returneres ved hjelp av denne analyseteknikken, er:
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Utvalgsgjennomsnitt X,
Sum av dataene, Xx

Sum av kvadrerte data, x2

Utvalgets standardavvik, sx
Populasjonens standardavvik, ox
Utvalgsstgrrelse, n

X-Min

Fgrste kvartil, Q;

Median

Tredje kvartil, Q3

X-maks

sum av kvadratawvik, SSx = Z(x —X)2

Statistikk med to variabler (ToVar)

Analyserer parvise data. Liste I er den uavhengige variabelen. Liste 2 er den

avhengige variabelen. Du kan spesifisere en valgfri frekvensliste. Statistiske data som

returneres ved hjelp av denne analyseteknikken, er:

For hver liste:

Tilfeldig utvalg gjennomsnitt, X eller ¥

Summen av dataene, Zx eller Xy

Summen av kvadrerte data, >x2 eller Zyz

Utvalgets standardavvik, sx =s,,_ix eller sy =5, 1y
Populasjonens standardavvik, ox = 6, x eller oy = 6,y
X-min eller Y-min

Forste kvartil, Q X eller Q;Y

Median

Tredje kvartil, Q3X or QgY

X-maks eller Y-maks

Summen av kvadrerte awvik, SSx = (x -X)2 eller SSy = 2y -¥)2

Tilleggsdata:
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e Utvalgsstgrrelse for hvert datasett, n
o Xxy

e Korrelasjonskoeffisient, R.

Linezer regresjon (mx+b) (LinRegMx)

Tilpasser modelligningen y=ax+b til dataene ved & bruke minste kvadraters metode.
Den viser verdier for m (stigningstall) og b (y-skjaeringspunkt).

Linezer regresjon (a+bx) (LinRegBx)

Tilpasser modelligningen y=a+bx til dataene ved & bruke minste kvadraters metode.
Den viser verdiene fora (y-skjaringspunkt), b (stigningstall), r? og r.

Median-Median linje (MedMed)

Tilpasser modelligningen y=mx+b til datene ved a bruke median-median linjeteknikk
(heltrukket linje) og beregner summen av punktene x1, y1, x2, y2, x3 og y3. Median-
Median Linje viser verdiene for m (stigningstall) og b (y-skjeeringspunkt).

Kvadratisk regresjon, KvadReg

Tilpasser annengrads polynom y=ax2+bx+c til datene. Den viser verdiene for a, b, ¢ og
RZ. For tre datapunkter er ligningen en polynomisk tilpasning. For fire eller flere er den
en polynomisk regresjon. Du trenger minst tre datapunkter.

Kubisk regresjon (KubReg)

Tilpasser tredjegrads polynom y=ax3+bxZ+cx+d til dataene. Den viser verdier for a, b, ¢,
d og RZ. For fire datapunkter er ligningen en polynomisk tilpasning. For fem eller flere
er den en polynomisk regresjon. Du trenger minst fire datapunkter.

fijerdegrads regresjon, QuartReg

Tilpasser fierdegrads polynom y=ax*+bx3+cx2+dx+e til dataene. Den viser verdiene for
fora, b, ¢, d, e og R%. For fem datapunkter er ligningen en polynomisk tilpasning. For
seks eller flere er den en polynomisk regresjon. Du trenger minst fem datapunkter.

Potensregresjon (PowerReg)

Tilpasser modelligningen y=axb til dataene ved a bruke tilpasningen minste kvadraters
metode og transformerte verdier In(x) og In(y). Den viser verdiene for a, b, r2, and r.

Eksponensiell regresjon (EkspReg)

Tilpasser modelligningen y=ab* til dataene ved & bruke tilpasningen minste kvadraters
metode og transformerte verdier x og In(y). Den viser verdiene for a, b, r2, and r.

285 Applikasjonen Lister & regneark



Logaritmisk regresjon (LogReg)

Tilpasser modelligningen y=a+b In(x) til dataene ved a bruke tilpasningen minste
kvadraters metode og transformerte verdier x og In(y). Den viser verdiene for a, b, r2,
ogr.

Sinusregresjon (SinReg)

Tilpasser modelligningen y=a sin(bx+c)+d til dataene ved a bruke tilpasningen iterativ
minste kvadraters metode. Den viser verdiene for a, b, c og d. Du trenger minst fire
datapunkter. Du trenger minst to datapunkter pr. syklus for @ unnga parallellberegnede
frekvenser.

Merk: Utdata for SinReg er alltid i radianer, uavhengig av radian/gradmodus-innstilling.
Logistisk regresjon (d=0) (Logistisk)

Tilpasser modelligningen y=c/(1+a*e-bx) til datene med bruk av tilpasningen iterativ
minste kvadraters metode. Den viser verdier for a, b, og c.

Logistisk regresjon (d+0) (LogisticD)

Tilpasser modelligningen y=c(1+a*e(-bx))+d til dataene med bruk av tilpasningen
iterativ minste kvadraters metode. Den viser verdiene for a, b, c og d.

Multippel linezer regresjon (MultReg)
Beregner multiple lineare regresjoner av liste Y pa lister X1, X2, ..., X10.

Fordelinger
Beregne en fordeling

Eksempel: Du kan beregne en fordeling for a tilpasse fordelingsmodellen Normal Pdf.

1. Klikk pa kolonnens formelcelle (andre celle fra toppen) i kolonne A.

2. Klikk pa Statistikk > Fordelinger > Normal Pdf for a velge fordelingssmodellen.

Dialogboksen for Normal Pdf apnes og viser felter for inntasting eller valg av
argumenter for beregningen.

3. Trykk pa Tab etter behov for 3 ga fra felt til felt og angi hvert argument. Du kan
skrive inn verdier eller velge dem fra rullegardinlisten:

- X-verdi: Klikk pa rullegardinpilen for a velge en hvilken som helst liste i
oppgaven, for a gi x-verdier for beregningen.
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- Gjennomsnitt: Tast inn en verdi for gjennomsnittet eller klikk pa rullegardinpilen
for & velge en variabel som inneholder gjennomsnittet.

- Standardavvik: Tast en verdi for standardavvik, eller velg en variabel som
inneholder standardavviket.

4. Klikk pa avmerkingsboksen Tegn for a se fordelingen bli plottet i Data og statistikk.
Merk: Tegne-alternativet er ikke tilgjengelig for alle fordelinger.
5. Klikk pa OK.

Lister og regneark setter inn to kolonner: en som inneholder navnene pa
resultatene og en som inneholder de tilsvarende verdiene. Resultatene plottes i
Data og statistikk.

Addl B 1
= =normpdf(‘dd1 0.407
1 5 0.000001 Ppato
: 0.30
2 6 6.07588e-9 %‘
=
3 2 0.053991 8 a0
4 4 0.000134
5 5 0.000001 0.10
6 2 0.053991
0.00 - - -
. 7 1 0.241971 v 26 ap 26
n:normpdf(‘ddl.o.l) &

Merk: Resultatene er koblet til kildedataene. Du kan for eksempel endre en verdi i
kolonne A, sa oppdateres ligningen automatisk.

Stgttede fordelingsfunksjoner

Fglgende fordelinger er tilgjengelige fra applikasjonen Lister og regneark. For mer
informasjon om disse funksjonene, se TI-Nspire™-referanseveiledningen.

e Forareturnere et enkelt fordelingsresultat basert pa en enkelt verdi, taster du
funksjonen i en enkelt celle.

e Forareturnere en liste med fordelingsresultater basert pa en liste med verdier,
taster du funksjonen i en kolonnes formelcelle. | dette tilfellet spesifiserer du en
liste (kolonne) som inneholder verdiene. For hver verdi i listen returnerer
fordelingen et tilhgrende resultat.
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Merk: For fordelingsfunksjoner som stgtter tegne-alternativet (normPDF, t PDF,
¥ Pdf og F" Pdf), er alternativet kun tilgjengelig dersom du legger inn
fordelingsfunksjonen i en formelcelle.

Normal Pdf (normPdf)

Beregner sannsynlighetstetthetsfunksjonen (pdf) for den normale fordelingen ved en
spesifisert x-verdi. Standard er gjennomsnitt 1=0 og standardavvik 6=1. Funksjonen for
sannsynlighetstetthet (pdf) er:

- (x- gf

1
e 20 >0

20

flx) =

o]

Denne fordelingen brukes til & bestemme sannsynligheten for forekomsten av en viss
verdi i en normal fordeling. Tegne-alternativet er tilgjengelig nar normal PDF aktiveres
fra en formelcelle.

Nar du apner fordelinger fra formelcellen, ma du velge en gyldig liste fra
rullegardinmenyen for & unnga uventede resultater. Hvis du dpner fra en formelcelle,
ma du spesifisere et tall for x-verdien. Fordelingen returnerer sannsynligheten for at
den verdien du spesifiserer, vil inntreffe.

Normal Cdf (normCdf)

Beregner den normale fordelingssannsynligheten mellom nedre grense og avre grense
for det spesifikke gjennomsnittet, L (standard=0) og standardavviket, ¢ (standard=1).
Du kan klikke pa Tegn (Skyggelegg omrade) i avmerkingsboksen for a skyggelegge
omradet mellom nedre og @vre grense. Endringer som du foretar i opprinnelig nedre
grense og gvre grense oppdaterer fordelingen automatisk.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for at en enkelt
observasjon faller innenfor omradet mellom nedre og gvre grense i den normale
fordelingen. Den er ekvivalent til & finne arealet under den spesifiserte normalkurven
mellom grensene.

Invers Normal (invNorm)

Beregner den inverse, kumulative normale fordelingsfunksjonen for et gitt areal under
den normale fordelingskurven som er spesifisert av gjennomsnitt |1 og standardavvik c.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme x-verdien for data i arealet fra O to
x<1 nar persentilen er kjent.
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t Pdf (tPdf)

Beregner funksjonen for sannsynlighetstetthet (pdf) for t-fordelingen ved en spesifisert
x-verdi. df (frihetsgrader) ma veere > 0. Funksjonen for sannsynlighetstetthet (pdf) er:

2 —df 12
flx) = C(df+1)2] A+x7/df)
T(df/2) Jrdf

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for forekomsten av
en verdi nar populasjonens standardavvik ikke er kjent og utvalgets stgrrelse er liten.
Tegne-alternativet er tilgjengelig nar t Pdf aktiveres fra en formelcelle.

t Cdf (tCdf)

Beregner Student-t fordelingssannsynlighet mellom nedre grense og ovre grense for
spesifiserte df (frinetsgrader). Du kan klikke pa Tegn (Skyggelegg omrade) i
kontrollboksen for a skyggelegge omradet mellom nedre og gvre grense. Endringer som
du foretar i opprinnelig nedre grense og ovre grense oppdaterer fordelingen
automatisk.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for forekomsten av
en verdi innenfor et intervall som er definert av en nedre og en gvre grense for en
normalt fordelt populasjon nar populasjonens standardavvik er ukjent.

Invers t (invt)

Beregner invers kumulativ sannsynlighetsfunksjon for t-fordeling spesifisert av
frihetsgrad, df, for et gitt omrade under kurven.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for en forekomst av
data i arealet fra 0 til x<1. Denne funksjonen brukes nar populasjonsgjennomsnitt
og/eller populasjonsstandardavvik ikke er kjent.

x2 Pdf (x2 Pdf())

Beregner funksjonen for sannsynlighetstetthet (pdf) for XZ (chi-kvadrat) fordelingen
ved en spesifisert x-verdi. df (frihetsgrader) ma vaere et heltall > 0. Funksjonen for
sannsynlighetstetthet (pdf) er:

qf2 df/2-1 —xi2
fxf e “xz0

E

_ 1 ,
) = g (12)

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for forekomsten av
en gitt verdi fra en populasjon med en Xz—fordeling. Tegne-alternativet er tilgjengelig
nar XZ Pdf aktiveres fra en formelcelle.
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xZ cdf (x? cdf()

Beregner XZ (chi-kvadrat) fordelingssannsynlighet mellom nedreGrense ogavreGrense
for spesifisert df (frinetsgrader). Du kan klikke pa Tegn Skyggelegg omrade i
avmerkingsboksen for a skyggelegge omradet mellom nedre og gvre grense. Endringer
som du foretar i opprinnelig nedreGrense og ovreGrense oppdaterer fordelingen
automatisk.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for forekomsten av
verdi innenfor gitte grenser for en populasjon med en xz—fordeling.

F pdf (F Pdf())

Beregner funksjonen for sannsynlighetstetthet (pdf) for F fordeling ved en spesifisert x-
verdi. teller df (frihetsgrader) og nevner df ma vaere heltall 0. Funksjonen for
sannsynlighetstetthet (pdf) er:

flx) = Im=d)z] LEJKQ’C’?Qi](l+nr/a’)7(n+d)‘;2x>0
’ T(/D)T(d2)\d/ ’ o

der n = teller, antall frihetsgrader
d = nevner, antall frihetsgrader

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for at to utvalg har
samme varians. Tegne-alternativet er tilgjengelig narF" Pdf aktiveres fra en formelcelle.

F cdf (F cdff)

Beregner F fordelingssannsynligheten mellom nedreGrense og ovreGrense for
spesifisert dfTeller (frinetsgrader) og dfNevner. Du kan klikke pa Tegn (Skyggelegg
omrade) i avmerkingsboksen for a skyggelegge omradet mellom nedre og gvre grense.
Endringer som du foretar i opprinnelig nedreGrense og ovreGrense oppdaterer
fordelingen automatisk.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for at en enkelt
observasjon faller innenfor omradet mellom nedre grense og @vre grense.

Binomisk Pdf (binomPdf())

Beregner en sannsynlighet ved x for diskret binomisk fordeling med spesifiserte
antforsok og suksess-sannsynlighet (p) ved hvert forsgk. x-parameteren kan vaere et
heltall eller en liste med heltall. 0<p<1 ma vaere sann. antforsok ma veere et heltall > 0.
Hvis du ikke spesifiserer x, returneres en liste med sannsynligheter fra 0 til antforsok.
Funksjonen for sannsynlighetstetthet (pdf) er:

S = (1) =) x = 01n
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der n = antforsok

Denne fordelingen er nyttig nar du vil bestemme sannsynligheten for a lykkes x ganger i
Ipet av n forsgk. Du kan for eksempel bruke denne fordelingen til & forutsi
sannsynligheten for a kaste krone pa det 5. kastet nar du kaster kron og mynt.

Binomisk Cdf (binomCdf())

Beregner en kumulativ sannsynlighet for diskret binomisk fordeling med n antall forsgk
og sannsynlighet p for suksess ved hvert forsgk.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil finne sannsynligheten for a lykkes ved minst ett
forsgk fgr alle forsgkene er fullfgrt. Hvis for eksempel krone er et vellykket myntkast og
du planlegger a kaste mynten 10 ganger, kan denne fordelingen forutsi sjansen for a fa
krone minst én gang i Ippet av de 10 kastene.

Invers binomial (invBinom())

Gitt antall forsgk (NumTrials) og sannsynligheten for a lykkes for hvert forsgk (Prob),
Denne funksjonen returnerer minimum antall suksesser, £, slik at verdien, k, er stgrre
eller lik den oppgitte kumulative sannsynligheten (CumulativeProb).

Denne fordelingen er nyttig for a fastsla gvre grense for inndata for binomial cdf. Hvis
du for eksempel kaster mynt og krone ti ganger, og du vil ha sannsynligheten for a fa x
kroner eller mindre til  veere under 75 %, hjelper denne fordelingen med a fastsla hva
X bgr veere.

Invers binomisk med hensyn pa NinvBinomN())

Gitt sannsynligheten for 3 lykkes med hvert forsgk (Prob), og antall suksesser
(NumSuccess), returnerer denne funksjonen minimum antall forsgk, , slik at verdien,
N, er mindre eller lik kumulativ sannsynlighet (CumulativeProb).

Denne fordelingen er nyttig for a fastsla antall forsgk for binomial cdf. Hvis du for
eksempel kaster mynt og krone flere ganger og du gnsker at antall kroner skal vaere
seks eller faerre med en sannsynlighet pa mindre enn 25 %, hjelper denne fordelingen
med & fastsla hvor mange ganger du skal kaste mynt og krone.

Poisson Pdf (poissPdf())

Beregner en sannsynlighet ved x for den diskrete Poisson-fordelingen med spesifisert
gjennomsnitt, |1, som ma veere et reelt tall > 0. x kan vaere et heltall eller en liste av
heltall. Funksjonen for sannsynlighetstetthet (pdf) er:

flx) = e "u/xlx = 0,1.2,...
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Denne fordelingen er nyttig nar du vil finne sannsynligheten for & oppna et visst antall
vellykkede resultater fgr et forsgk begynner. Du kan for eksempel bruke denne
beregningen til 3 ansld hvor mange ganger du vil fa krone nar du kaster en mynt 8
ganger.

Poisson Cdf (poissCdf())

Beregner en kumulativ sannsynlighet for den diskrete Poisson-fordeling med spesifisert
gjennomsnitt, X.

Denne beregningen er nyttig nar du vil finne sannsynligheten for at et visst antall
vellykkede forsgk opptrer mellom den gvre og den nedre grensen i et forsgk. Du kan for
eksempel bruke denne beregningen til a forutsi hvor mange ganger du kaster krone
mellom myntkast nr. 3 og myntkast nr. 8.

Geometrisk Pdf (geomPdf{())

Beregner en sannsynlighet ved x, antall forsgk fgr fgrste suksess inntreffer, for diskret
geometrisk fordeling med spesifisert sannsynlighet for suksess p 0<p<1 ma vaere sann.
x kan veere et heltall eller en liste med heltall. Funksjonen for sannsynlighetstetthet
(pdf) er:

fio) = p1-p) ta =12,

Denne fordelingen er nyttig nar du vil finne det mest sannsynlige antallet forsgk fgr du
oppnar et vellykket kast. Du kan for eksempel bruke denne beregningen for a ansla
hvor mange ganger du ma kaste mynten fgr du far krone fgrste gang.

Geometrisk Cdf (geomCdf{())

Beregner en kumulativ geometrisk sannsynlighet fra nedreGrense til gvreGrense med
den spesifiserte suksess-sannsynligheten, p.

Denne fordelingen er nyttig nar du vil finne sannsynligheten som er assosiert med den
f@rste suksessen som inntreffer i Igpet av forsgkene fra 1 til n. Du kan for eksempel
bruke denne beregningen for a bestemme sannsynligheten for at du far krone fgrste
gang pakastnr.1,nr.2,nr.3, ..., nr.n.

Konfidensintervaller
Stgttede konfindensintervaller

Fglgende konfidensintervaller er tilgjengelige fra applikasjonen Lister & regneark. For
mer informasjon om disse funksjonene, se TI-Nspire™ referanseguide.
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z-intervall (zintervall)

Beregner et konfidensintervall for et ukjent populasjonsgjennomsnitt, y, nar
populasjonens standardavvik, o, er kjent. Det beregnede konfidensintervallet avhenger
av egenspesifisert konfidensniva.

Denne testen er nyttig nar du vil finne ut hvor langt fra et populasjonsgjennomsnitt et
utvalgsgjennomsnitt kan ga fgr det gis melding om signifikant avvik.

t-intervall (tintervall)

Beregner et konfidensintervall for et ukjent populasjonsgjennomsnitt, w, nar
populasjonens standardavvik, o, er ukjent. Det beregnede konfidensintervallet
avhenger av egenspesifisert konfidensniva.

Denne testen er nyttig nar du vil undersgke om konfidensintervallet som assosieres
med et konfidensniva inneholder den verdien som antas i hypotesen. Som for z-
intervall, hjelper denne testen deg med a bestemme hvor langt fra et
populasjonsgjennomsnitt et utvalgsgjennomsnitt kan ga fgr det gis melding om
signifikant avvik nar populasjonsgjennomesnittet er ukjent.

2-utvalg z-intervall (zintervall_2Utvalg)

Beregner et konfidensintervall for differansen mellom to populasjonsgjennomsnitt
(q—1,) ndr begge populasjoners standardavvik (6, og 6,) er kjent. Det beregnede
konfidensintervallet avhenger av egenspesifisert konfidensniva.

Denne testen er nyttig nar du vil finne ut om det er en statistisk signifikant
sammenheng mellom gjennomsnittene av to utvalg fra den samme populasjonen.
Denne testen kan for eksempel finne ut om det er signifikant forskjell mellom
testresultater fra universitetsopptak for kvinnelige studenter og mannlige studenter
ved samme universitet.

2-utvalg t-intervall (tintervall_2Utvalg)

Beregner et konfidensintervall for forskjellen mellom to populasjonsgjennomsnitt
(q—1,) ndr begge populasjoners standardavvik (6, og 65) er ukjent. Det beregnede
konfidensintervallet avhenger av egenspesifisert konfidensniva.

Denne testen er nyttig nar du vil finne ut om det er en statistisk signifikant
sammenheng mellom gjennomsnittene av to utvalg fra den samme populasjonen. Den
brukes istedenfor 2-utvalg z-konfidensintervall i situasjoner, der populasjonen er for
stor til @ male standardavviket.

1-prop z-intervall (zintervall_1Prop)

Beregner et konfidensintervall for en ukjent proporsjon (brgkdel) av suksesser. Den
bruker som inndata antallet suksesser i utvalget x og antallet observasjoner i utvalget n.
Det beregnede konfidensintervallet avhenger av egenspesifisert konfidensniva.

Denne testen er nyttig nar du vil avgjgre sannsynligheten for antallet suksesser som kan
forventes for et gitt antall forsgk. For eksempel vil en spillautomatkontrollgr bruke
denne testen til 3 avgjgre om de utbetalte gevinstene fra en spilleautomat er i samsvar
med forventet utbetalingsrate.

293  Applikasjonen Lister & regneark



2-prop z-intervall (zintervall_2Prop)

Beregner et konfidensintervall for differansen mellom proporsjonen (brgkdelen) av
suksesser i to populasjoner (p;—p,). Den bruker som inndata antallet suksesser i hvert
utvalg (x; og x,) og antallet observasjoner i hvert utvalg (n4 og n,). Det beregnede
konfidensintervallet avhenger av egenspesifisert konfidensniva.

Denne testen er nyttig nar du vil avgjgre om to suksessandeler er ulike av annen grunn
enn utvalgsfeil og standardavvik. For eksempel kan en spiller bruke denne testen for a
avgjgre om det er en fordel i det lange Igp a spille et bestemt spill istedenfor et annet

spill, eller spille pa en bestemt maskin istedenfor en annen maskin.

Lineaere Reg t-intervaller (LinRegtintervaller)

Beregner en lineaer regresjon t-konfidensintervall for stigningstallet b. Hvis
konfidensintervallet inneholder 0O, er ikke dette tilstrekkelig som bevis for a vise at
dataene fremstiller en lineser sammenheng

Multiple reg intervaller (MultRegintervaller)

Beregner multippel regresjon av forventet konfidensintervall for beregnet y og en
konfidens fory.

Stat tester
Stgttede statistiske tester

Hypotesetester er tilgjengelige fra applikasjonen Lister & regneark. For mer
informasjon om disse funksjonene, se TI-Nspire™ referanseguide.

Noen av veiviserne for statistikktester viser en avmerkingsboks for Tegn. Som standard
er denne boksen ikke aktivert. Nar denne boksen aktiveres, opprettes det et
arbeidsomrade i Data & statistikk pa siden som plotter resultatene i dette
arbeidsomradet.

Z test (zTest)

Utfgrer en hypotesetest for ett enkelt ukjent populasjonsgjennomsnitt w nar
populasjonens standardavvik o er kjent. Den tester nullhypotesen Hy: u=pg mot et av
alternativene nedenfor.

e Hy:u#ug
L RS VESTH)
* Hyiu>ug

Denne testen brukes for store populasjoner som er normalfordelt. Standardavviket ma
veere kjent.

Denne testen er nyttig nar du vil avgjgre om forskjellen mellom et utvalgsgjennomsnitt
og et populasjonsgjennomsnitt er statistisk signifikant nar du kjenner det sanne avviket
for en populasjon.
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t test (tTest)

Utfgrer en hypotesetest for ett enkelt ukjent populasjonsgjennomsnitt u nar
populasjonens standardavvik ¢ er ukjent. Den tester nullhypotesen Hg: u=pg mot et av
alternativene nedenfor.

LI o ISR TETR)
* Hyiu<yg
e Hy:u>yg

Denne testen ligner pa en z-test, men den brukes nar populasjonen er liten og
normalfordelt. Denne testen brukes litt oftere enn z-testen fordi sma
utvalgspopulasjoner er vanligere enn store populasjoner i statistikk.

Denne testen er nyttig nar du vil avgjgre om to normalfordelte populasjoner har
samme gjennomsnitt, eller nar du ma avgjgre om et utvalgsgjennomsnitt er signifikant
forskjellig fra et populasjonsgjennomsnitt, nar populasjonens standardavvik er ukjent.

2-utvalg z-Test (zTest_2Utvalg)

Tester likheten av gjennomsnittet for to populasjoner (u;0gu,) basert pa uavhengige
utvalg nar begge populasjoners standardavvik (c10g05) er kjent. Nullhypotesen
Ho: uy=u, testes mot et av alternativene nedenfor.

* Haig#,
* Haim<,
* Haipg>py

2-utvalg tTest (tTest_2Utvalg)

Tester likheten av gjennomsnittet for to populasjoner (p,0g ;) basert pa uavhengige
utvalg nar ingen av populasjonenes standardavvik (o, ellerc,) er kjent. Nullhypotesen
Ho: H1=U, testes mot et av alternativene nedenfor.

* Haig#,
* Haing<w,
* Hatpg>py

1-Prop z Test (zTest_1Prop)

Beregner en test for en ukjent proporsjon (brgkdel) av suksesser (prop). Den bruker
som inndata antallet suksesser i utvalget x og antallet observasjoner i utvalget n. 1-Prop
z Test tester nullhypotesen Hy: prop=pg mot et av alternativene nedenfor.

* H,:prop#pg
* H,:prop<pg

* H,:prop>pg
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Denne testen er nyttig nar du vil avgjgre om sannsynligheten for suksessene som
opptrer i et utvalg er signifikant forskjellig fra populasjonssannsynligheten eller om
dette skyldes utvalgsfeil eller andre faktorer.

2-Prop z Test (zTest_2Prop)

Beregner en test for 8 sammenligne proporsjonen (brgkdelen) av suksesser (p; og p,)
fra to populasjoner. Den bruker som inndata antallet suksesser i hvert utvalg (x; og x5)
og antallet observasjoner i hvert utvalg (71 og n;). 2-Prop z Test tester nullhypotesen
Ho: P1=p, (med bruk av felles utvalgsproporsjon (-brgkdel) ﬁ) mot et av alternativene
nedenfor.

* Hapi#p
* Hyipi<py
* Hyip>py

Denne testen er nyttig nar du vil avgjgre om sannsynligheten for a lykkes er den samme
i to utvalg.

X2GOF (y2GOF)

Utfgrer en test for a bekrefte at utvalgsdata er fra en populasjon som er i
overensstemmelse med en angitt fordeling. For eksempel kan %2 GOF bekrefte at
utvalgsdataene stammer fra en normal fordeling.

%2 2-veis Test (y22veis)

Beregner en chi-kvadrat-test for sammenheng i to-veis tabell over antallet i den
spesifiserte Observert-matrisen. Nullhypotesen H for en toveis tabell er: det eksisterer
ingen sammenheng mellom radvariabler og kolonnevariabler. Alternative hypotese er:
variablene er relaterte.

2-Utvalg FTest (FTest_2Utvalg)

Beregner en F--test for 8 sammenligne to normale populasjoners standardavvik (c; og
6,. Ingen av populasjonsgjennomsnittene og standardavvikene er kjente. 2-Utvalg
FTest, som bruker forholdet mellom utvalgsvarianser Sx12/5x22, tester nullhypotesen
Ho: 6,=0, mot et av alternativene nedenfor.

* H,:0q#0y
* H,:04<0,
* Hy:0>0,
Nedenfor finner du definisjonen for 2-Utvalg FTest.

Sx1, Sx2

Utvalg-standardavvik har henholdsvis n;-1 og n,-1
frihetsgrader df.
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- F-statistikk = ~Sx2

Fpdf( ) med frinetsgrader df, n;-1, og ny~1
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2-Utvalg F'Test for de alternative hypotesene 6, > 6.
p= r( flxny — 10y — 1)dx
F
2-UtvalgF'Test for de alternative hypotesene 64 < 0,.
p= [Fﬂx,nl - 1,1, —1)dx
0

2-Utvalg F'Test for de alternative hypotesene 6,#0,. Grenser ma tilfredsstille fglgende:
2 Lind 0
s = | flxn —1,n,—1)dx = | flxny—1,n,— 1)dx
= 0 Ubnd

der: [Lbnd, Ubnd)=nedre og @vre grense

F--statistikken brukes som den grensen som gir det minste integralet. De resterende
grensene velges for a oppna likhet med det foregdende integralet.

Linezer Reg t Test (LinRegtTest)

Beregner en lineaer regresjon pa X- og Y-listene og en ¢ test pa verdien av stigningstallet
B og korrelasjonskoeffisienten p for ligningen y=o+px. Den tester nullhypotesen
Hg: B=0 (ekvivalent, p=0) mot et av alternativene nedenfor.

e H,: =0 ogp=0

e H,:B<0ogp<0

e H,:B>00gp>0

Multiple Reg Tester (MultRegTest)

Beregner en lineaer regresjon pa gitte data og gir F-test-statistikk for linearitet.
For mer informasjon, se TI-Nspire™ referanseguide.

ANOVA (ANOVA)

Beregner en to-veis variansanalyse for 8 sammenlikne gjennomsnittene for 2 til 20
populasjoner. ANOVA-prosedyren for @ sammenlikne disse gjennomsnittene innebaerer
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a analysere variasjoner i utvalgsdataene. Null-hypotesen Hg: L1=p1,=...= testes mot
alternativ H;: ikke alle py...uy er lik.

ANOVA-testen er en metode for a avgjgre om det er en signifikant forskjell mellom
gruppene sammenliknet med forskjellen i forekomsten som opptrer innenfor hver
gruppe.

Denne testen er nyttig nar du vil avgjgre om variasjonen i data fra utvalg-til-utvalg viser
en statistisk signifikant pavirkning fra noen faktorer utenom variasjonen innenfor
datasettene selv. Eksempel: En eskeoppkjgper for et spedisjonsfirma gnsker a vurdere
tre forskjellige eskeprodusenter. Han mottar et utvalg esker fra hver av de tre
produsentene. ANOVA kan hjelpe ham med a avgjgre om forskjellene mellom hvert
utvalg er signifikante sammenliknet med forskjellene innenfor hvert av utvalgene.

ANOVA 2-veis (ANOVA2veis)

Beregner en to-veis variansanalyse for 8 sammenlikne gjennomsnittene for 2 til 20
populasjoner. En oversikt over resultatene lagres i stat.resultater-variabelen.

Den to-veis ANOVA-analysen av varians utforsker effektene av to uavhengige variabler
og er med pa 3 bestemme om disse pavirker en eventuell avhengig variabel. (Med
andre ord, hvis de to uavhengige variablene pavirker hverandre, kan deres kombinerte
effekt vaere stgrre enn eller mindre enn summen av av virkningen av de to variablene
hver for seg.)

Denne testen er nyttig nar du vil vurdere forskjeller pa samme mate som ANOVA-
analysen, men med en annen potensiell pavirkning i tillegg. For a fortsette med
eskeeksemplet i ANOVA, sa kan to-veis ANOVA utforske hvilken virkning eskematerialet
kan ha pa de forskjellene som er funnet.

Velge en alternativ hypotese (f< > )

De fleste testredigeringer for hypotesetester i inferensiell statistikk ber deg om a velge
én av tre alternative hypoteser.

e Den fgrste er en # alternativ hypotese, som pu#u0 for z Test.
e Den andre er en < alternativ hypotese, som ul<u2 for 2-Utvalg t Test.
e Den tredje er en > alternativ hypotese, som p1>p2 for 2-Prop z Test.

For a velge en alternativ hypotese, flytt markgren til riktig alternativ, og trykk sa pa
Enter.

Velge Felles-alternativet

Felles (kun 2-Utvalg t Test og 2-Utvalg t Intervall) spesifiserer om variansene skal veere
felles for beregningen.

e Velg Nei hvis du ikke vil at variansene skal veere felles. Populasjonsvarianser kan
veere ulike.

e Velg Ja hvis du vil at variansene skal vaere felles. Populasjonsvarianser antas a vaere
like.

For a velge alternativet Felles, velger du Ja fra rullegradinlisten.
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Arbeide med funksjonstabeller
Lister & regneark-applikasjonen lar deg vise en tabell over funksjonsverdier for enhver
funksjon i den aktuelle oppgaven. Du kan endre innstillingene for tabellen, slette

kolonner, legge til verdier for flere funksjoner og redigere uttrykket som definerer en
funksjon, uten a forlate Lister & regneark-applikasjonen.

Skifte til en tabell

1. Nardu arbeider i Lister & regneark-applikasjonen:
Windows®: Trykk Ctrl+T.
Mac®: Trykk F+T.
Grafregner: Trykk [ctn] [T).

Lister & regneark-applikasjonen forsvinner, og en tom tabell vises med en liste over
funksjonene som er tilgjengelige i oppgaven.

Merk: Hvis du tidligere har vist en tabell for en funksjon fra Lister & regneark-
applikasjonen, inkluderer tabellen den funksjonen som standard.

2. Velg navnet pa den funksjonen som du vil vise verdiene for.

Verdiene for funksjonen som du velger, kommer til syne i den f@rste kolonnen i
tabellen.

3. For aflytte gjennom tilstgtende celler i tabellen, trykk pa A eller V. Trykk pa e for
a flytte fra tabellens hoveddel (cellene) til de gverste to radene (celler for
kolonnenavn og formler).

4. For a skjule verditabellen og returnere til Lister & regneark-applikasjonen, gjenta
trinn 1.

Gjgre endringer fra en tabell

Du kan endre tabellen med funksjonsverdier ved a bruke verktgy fra menyen Tabell.

» For afjerne en kolonne fra tabellen, klikker du pa en hvilken som helst celle og
klikker pa Slett kolonne.

P For a vise listen over funksjoner, klikker du pa en celle i en kolonne og klikker pa
Velg. Velg en celle i en tom kolonne med mindre du erstatter verdier som allerede
vises. Klikk pa en funksjon i listen for a legge funksjonsverdiene til i kolonnen.

Merk: Du kan ogsa klikke pa rullegardin-pilen i den gverste cellen i en kolonne for a
vise listen over funksjoner i oppgaven.
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P Velg Rediger uttrykk for 4 endre uttrykket som definerer en funksjon. Du kan ogsa
redigere uttrykket direkte pa kommandolinjen under tabellen.

Merk: Nar du redigerer uttrykket for en funksjon, endres funksjonen automatisk i
den applikasjonen som brukes for a definere funksjonen. Hvis du f.eks. redigerer en
Grafer & geometri-funksjon i tabellen, blir bade tabellverdiene og grafen for
funksjonen oppdatert.

P Velg Rediger tabellinnstillinger for a endre standard tabellinnstillinger.

Dialogboksen for Tabell dpnes. Trykk pa Tab for & flytte fra felt til felt og skrive inn
eller velge nye verdier for tabellens standardinnstillinger:

- Tabellstart: Skriv inn den verdien som skal brukes som den fgrste verdien i
tabellen.

- Tabelltrinn: Skriv inn en verdi for & angi intervallet mellom verdiene.

- lUavhengig og Avhengig: Klikk pa rullegardin-pilen for & velge Auto eller Spgr
som metode for a fylle en kolonne med verdiene fra de uavhengige og de
avhengige variablene. Auto fyller tabellen ved a starte ved den definerte
startverdien og viser en uavhengig og en avhengig verdi for hvert trinn. Sper lar
deg velge en celle og trykke pa Enter for 3 generere en verdi for en celle.
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Applikasjonen Data & statistikk
Applikasjonen Data & statistikk inneholder verktgy for a:

e Vise datasett med ulike plottyper.

e Manipulere variabler direkte for a utforske og vise datarelasjoner. Data som endres
i én applikasjon blir dynamisk oppdatert i alle tilkoplede applikasjoner

e Utforske sentraltendens og andre statistiske oppsummeringsteknikker.
e Tilpasse funksjoner til data.
e Opprette regresjonslinjer for spredningsdiagram.

e Fremstille grafisk hypotesetester og resultater (z- og t-tester) basert pa
oppsummering av statistiske definisjoner eller data.

Legge til en Data & statistikk-side

P Starte et nytt dokument med en tom Data & statistikk-side:
Fra menyen Fil klikk pa Nytt dokument, og deretter Legg til Data & statistikk.
Grafregner: Trykk pa [Glon], og velg Data & statistikk ILJ.

P Legge til en Data & Statistikk-side i gjeldende oppgave i et eksisterende dokument:

Fra menyen klikk Sett inn> Data & statistikk.

Grafregner: Trykk pa og velg Sett inn > Data & Statistikk.

Documents Toolbox a . - R . .
#* I =
Daa st = -
& srtrype 5
B zr e Popares . -
4 32 , o
4 2.0 4
Q_ swindowzoom b
L3 esemngs
(3) ]
& m 70 72 7 %
height
(1] Menyen i Data & statistikk
(2] Arbeidsomrade
(3] Omradene Legg til variable pa x-aksen og y-aksen
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(4] Lineaer regresjonsplott med uttrykk

(5] Datapunkt med koordinater

Grunnleggende operasjoner i Data og statistikk

Applikasjonen Data og statistikk lar deg utforske og visualisere data ved a tegne
resultater i statistikk. Applikasjonen Lister og regneark kan arbeide sammen med
applikasjonen Data og statistikk. Lister og regneark-sammendragsplott og
hurtiggrafverktgyene legger automatisk til en Data og statistikk-applikasjon for & vise
plott. En liste du oppretter i en oppgave (ved a bruke applikasjonene Lister og regneark
eller Kalkulator), kan apnes som en variabel i hvilken som helst TI-Nspire™-applikasjon i
den oppgaven.

Endre Data og statistikk Innstillinger

1. Fra menyen Innstillinger , velg Innstillinger.
2. Velginnstillingene du vil bruke.

e Vis sifre. Du kan velge visningsformat for numeriske etiketter i det gjeldende
dokumentet. Velg Auto for automatisk & bruke innstillingen i dialogboksen for
dokumentinnstilinger.

* Diagnostikk. Viser verdien til rZ eller R? statistikk (nar tilgjengelig) under visse
regresjonsligninger.

2

- r*vises for linezere regresjoner (mx+b), lineaere regresjoner (a+bx),

potensregresjoner og eksponensielle og logaritmiske regresjoner.

- R2vises for kvadratiske, kubiske og fjerdegrads regresjoner.
Bruke standard caseplott

Data og statistikk-applikasjonen plotter numeriske data og strengdata (kategoridata)
fra variabler. Nar du legger til en Data og statistikk-applikasjon i en oppgave som
inkluderer lister, vises et standard caseplott i arbeidsomradet.

Caseplottet er som en bunke med kort, med informasjon pa hvert kort, som spres
tilfeldig utover et bord. Du kan klikke pa en prikk for a se informasjonen pa det
"kortet." Du kan dra en prikk for & "gruppere" "kortene" ut fra bildetekstvariabelen.
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Click to add variable

» Klikk pa variabelnavnet som vises ettertittelen for d bruke caseplottet.

- Velg <None> for a fjerne standard caseplott.
- Velg et variabelnavn for a erstatte den gjeldende caseplottvariabelen.

- Gli med markgren over et vilkarlig datapunkt for a vise
oppsummeringsinformasjon.

- Dra et vilkarlig datapunkt mot en akse for a vise hvordan punktene grupperes.

- Aktiver verktgyet Spore punkt, og trykk pd <« eller > for a bevege deg over
punkter.

Nar du legger til en variabel pa en av aksene, vil plottet for den variabelen erstatte
standard caseplott. Standard caseplott vises pa nytt hvis du fjerner den plottede
variabelen fra hver akse.

Bruke kontekstmenyen

Kontekstmenyen gir tilgang til de verktgyene som er vanligst a bruke med det valgte
objektet. Kontekstmenyen viser forskjellige alternativer, avhengig av det aktive
objektet og den oppgaven du utfgrer.

» Apne kontekstmenyen for et objekt.
Windows®: Hgyreklikk pa objektet.
Mac®: Hold inne #& og klikk pa objektet.

Grafregner: Pek pa objektet og trykk pa [ctri] [menu].
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Kontekstmenyen inkluderer alternativet Farge. Du kan bruke fargealternativet for a
endre fargen pa dataene etter gnske.

Andre egnede alternativer for ulike plott vises ogsa i kontekstmenyen.

Velge data og vise oppsummeringsinformasjon

Nar du glir markgren over en del av plottet, viser Data og statistikk-applikasjonen
oppsummeringsinformasjon for de dataene som den representerer.

1.

Gli over et interessant omrade i et plott for a vise dataverdier eller
oppsummeringsinformasjon. Du kan for eksempel gli over midten av et boksplott
for a vise median-oppsummeringsdata.

Klikk én gang for a velge en representasjon av data i et plott.

Datapunktene vises uthevet for a vise valg. Du kan klikke pa et punkt én gang til for
a velge det bort, eller klikke pa ekstra punkter for a legge dem til i utvalget.

Plotte variabler

For a plotte variabler, begynn med en oppgave som inkluderer en Data og statistikk-
applikasjon og lister som er opprettet i Lister og regneark-applikasjonen eller i
Kalkulator-applikasjonen.

1.

Klikk pa omradet for a legge til variabel naer sentrum pa en akse.

Hvis ingen variabler er plottet pa aksen, vises verktgytipset Klikk eller skriv inn for &
legge til variabel.

Klikk pa verktgytipset Klikk eller skriv inn for & legge til variabel.
En liste over navnene pa tilgjengelige variabler vises.

S

b= 2:blist

Klikk pa navnet til den variabelen som du vil plotte.
Merk: Vanligvis vises den uavhengige variabelen pa x-aksen.

Det grunninnstilte plottet for en variabel er et prikkdiagram. Datapunktene i
caseplottet endrer posisjon for a representere elementene i den valgte variabelen i
et prikkdiagram.
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4. (Valgfritt) Klikk pa omradet for a legge til variabel nzer sentrum av den resterende
aksen for a plotte en annen variabel.

Det grunninnstilte plottet for to variabler er et spredningsdiagram. Datapunktene
skifter for a representere elementene til begge variablene som et
spredningsdiagram.

5. (Valgfritt) Gjenta trinnene 1-3 for a velge flere variabler som du vil plotte pa den
loddrette aksen.
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blist

Navnet pa hver variabel som du legger til, fgyes til i benevnelsen pa aksen.
Standard datapunktfigur endres slik at det blir lettere for deg a skille mellom
dataene, og en tegnforklaring vises for a identifisere figurene.

6. Endre, analysere eller utforske de plottede dataene.

- Fjern eller endre variablene pa en akse ved a klikke pa omradet for a legge til
variabel pa nytt.

- Vis de plottede dataene i en annen stgttet plottype ved a velge et verktgy fra
menyen Plottyper.

- Velg verktgyet Spore punkt i menyen Analyse, og trykk pa < eller B for § flytte
over datapunktene i plottet.

- Listene som du plotter som variabler kan inkludere ufullstendige eller
manglende situasjoner (case). (En situasjon (et case) er dataene som utgjgr
innholdet i en cellerad i applikasjonen Lister og regneark.) Applikasjonen Lister
og regneark viser en tom celle som en understrekning (“_"), og Data og
statistikk plotter ingen datapunkter for en tom celle.
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Manipulere plottede data

Du kan manipulere datapunkter i arbeidsomradet for Data og statistikk for & utforske
effektene. Du kan for eksempel utforske hvordan en spesifikk gruppe verdier pavirker
medianen.

Du kan flytte et datapunkt bare i retningene som tillates av punktets definisjon. Hvis en
liste er definert med en formel i Lister og regneark, kan det hende at punktene i Data
og statistikk ikke beveger seg, fordi formelen begrenser dette. Du kan for eksempel
manipulere et plott som representerer resultatet av y=x, men det kan bare bevege seg
langs en linje.

Du kan ikke flytte punkter som representerer data i en |3st variabel, eller data som
representerer en kategorisk verdi.

1. larbeidsomradet for Data og statistikk, klikk pa en representasjon av data — sd som
en histogramsgyle eller en linje i et boksplott — som ikke er last eller begrenset av
en formel.

Click to add variable

T T T T T T T T T T T T T T T
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
alist

Pekeren endres til en apen hand for a vise at dataene kan flyttes.

2. Dra utvalget for a se hvordan ulike verdier for punktet pavirker plottet.
Grafregner: Trykk p& [ctr ] for a gripe, og sveip eller bruk piltastene for a dra.
Mens du drar, vises de endrede verdiene i arbeidsomradet.

Oversikt over radata og oppsummeringsdata

Du kan opprette plott direkte fra radata eller fra en sammendragstabell.

Applikasjonen Data & statistikk 306



Aperson Bht Ccwt Deyecolor Egender F i Acolor Bcounts C D E 1

1 1 56 130blue 1 3

2 2 55 150 blue m 2 green 3

3 3 60 200 green f 3 brown 4

4 4 62 270 brown m 4

5 5 65 250 brown f 5

6 6 71 187 green m 6
‘7 7 62 176 brown m J ‘7 I
f Al |03
rddata sammendragstabellen for gyenfarge basert

pd radata

e Radata bestar av en enkelt liste, for eksempel en liste over gyenfarger. Nar du
oppretter et plott med radata, teller Data & statistikk forekomstene for deg. Ved a
plotte radata direkte far du fleksibilitet nar du skal analysere dem.

e Ensammendragstabell bestar av to lister, for eksempel gyenfarger (X- eller Y-
listen) og antallet gyefarge-forekomster (sammendragslisten). Se kapitlet Bruke
Lister & regneark for mer informasjon.

Arbeide med numeriske plottyper

Et plott kan representere dataene fra en variabel pa forskjellige mater. Ved & velge et
hensiktsmessig plott, kan du visualisere dataene. Du kan for eksempel observere
dataenes form og spredning i én plottype, og en annen type kan vaere nyttig nar du vil
bestemme den beste metoden for a behandle data statistisk.

Opprette prikkplott

Prikkplott, ogsa kjent som prikkfrekvensplott, representerer data med én variabel.
Prikkplott er den grunninnstilte plottypen for numeriske data. Nar du plotter en
variabel som et prikkplott, vil hver verdi i listen representeres ved én prikk. Hver prikk
vises pa aksen i det punktet som samsvarer med verdien.

1. For a opprette et prikkplott, klikk pa omradet for a legge til variabel i sentrum av en
akse, og klikk pa navnet til en numerisk variabel. Se Plotte variabler for mer
informasjon.

2. (Valgfritt) For a dele et plott etter kategori, klikk pa omradet for a legge til variabel
pa den andre aksen, og velg listen som inneholder tilsvarende kategoridata.

3. (Valgfritt) For a plotte flere prikkplott, velg Legg til X-variabel i menyen
Plottegeneskaper, og velg en numerisk variabel fra listen som vises.
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Et nytt prikkplott vises i arbeidsomradet, og navnet pa den plottede variabelen
legges til i begge aksebenevnelsene.

4. Utforske de plottede dataene.
- Gli med markgren over et datapunkt for a vise dataverdiene.

- Dra et punkt for a flytte det. Nar du beveger et punkt, endres verdiene som
assosieres med punktet pa arbeidsomradet og i listen for variabelen.

- Aktiver verktgyet Spore punkt og trykk pa < eller P for 3 bevege deg over
datapunktene i plottet i listerekkefglge. Punktene forstgrres og vises med fet
ramme nar du beveger deg over dem i spore-modus.

Opprette boksplott

Boksplott-verktgyet plotter en-variabel-data i et modifisert boksplott. Det gar "linjer"
fra hver ende av boksen, enten til 1,5 ganger det interkvartile omradet eller til enden av
dataene, avhengig av hva som kommer fgrst. Punkter som har en bredde pa

1,5 * interkvartilt omrade bortenfor kvartilene, plottes individuelt, bortenfor linjene.
Disse punktene er de potensielle rammene. Hvis det ikke finnes rammer, er x-min og x-
maks avsatt ved enden av hver linje.

Et boksplott er nyttig nar du vil ssmmenlikne to eller flere datasett som bruker samme
skala. Hvis et datasett er stort, kan et boksplott ogsa vaere nyttig nar du vil utforske
datafordelingen.

1. Klikk pa omradet for a legge til variabel i sentrum av en akse. Det grunninnstilte
plottet for en numerisk variabel er et prikkplott. Se Plotte variabler for mer
informasjon.

Click to add variable
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Merk: Hvis to variabler er plottet i arbeidsomradet, kan du opprette et prikkplott
ved & fjerne en variabel. Velg Fjern X -variabel eller Fjern Y -variabel fra menyen
Plottyper.
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menyen Plottyper, klikk pa Boksplott.

Qi 0.4

Click to add variable
o

T T T T
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80
samp20

Et modifisert boksplott kommer til syne i arbeidsomradet til Data & statistikk.

Merk: Du kan dele et boksplott etter kategori ved 3 legge til en liste som inneholder
tilsvarende kategoridata til y-aksen.

3. (Valgfritt) For a legge til flere variabler for & sammenligne boksplott pa samme
akse, klikk pa Legg til X-variabel pd menyen Plottegenskaper.

A samp20 B samp40 C samp90 i
= :randbin(‘:randbin(‘ o ° .
1 0.5 0.55 0.544444 | &
5

2 0.45 0.425 0.522222 ®

3 0.45 0.4 0.555556 | $.

4 0.5 0.475 0.433333 ;E i °

5 0.55 0.45 0.533333 Sé_

6 0.4 0.4 0.433333 | §

7 0.45 0.425 0.522222 O { .

8 0.45 0.45 0.555556

- randbin(20,0.5,100) ’ 0.25 0.40 0.55 0.70 O0.f
sampZO::T - D

Du kan for eksempel bruke flere boksplott for a sammenlikne fordelinger av
utvalgets proporsjoner. | eksemplet er sann proporsjon .5, og eksempelstgrrelsen
varierer fra n=20 til n=40 til n=90.

Merknader:

- Du kan opprette et boksplott med frekvens ved a velge Legg til X-variabel eller
Legg til Y-variabel fra menyen Plottegenskaper.

- Du kan spesifisere en variabel flere ganger mens du velger variabler som du vil
plotte som boksplott.
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- Den variabelen som brukes for a gi frekvensinformasjon, legges til i
benevnelsen pa den vannrette aksen i formatet: x_variablename
{frequencylist_name}

Pek og klikk pa de omradene i boksplottet som du vil utforske, og analyser dataene
som det representerer.

- Gli over et omrade eller en linje for a vise detaljer for den delen av plottet som
interesserer deg. Etiketten for kvartilen som tilsvarer ditt valg vises.

- Klikk pa et omrade av boksplottet for a velge datapunkter eller linjer. Klikk pa
nytt for a fjerne utvalget.

- Dukan velge et vilkarlige boksplott som ikke inneholder frekvensdata, og velge
Prikkplott fra kontekstmenyen for a endre plottypen.

- Dra et utvalg for & flytte det og utforske andre muligheter for dataene.
- Bruk piltastene for a flytte et datapunkt én piksel om gangen.

- Aktiver verktgyet Spore punkt, og trykk pd <« eller » for & bevege deg over
punkter og omrader i plottet. Verdiene for Q1, medianen, Q3 og
linjeender/rammer vises mens sporingsmarkgren beveger seg.

Endre plottet fra et modifisert boksplott til et grunninnstilt boksplott ved a velge
Utvid boksplottlinjer i menyen Plottegenskaper.

Boksplottet tegnes pa nytt som et grunninnstilt boksplott med utvidede linjer.

Linjene i det grunninnstilte boksplottet bruker minimums- og maksimumspunktene
i variabelen, og rammene er ikke identifisert. Linjene pa plottet strekker seg fra
minimumspunktet i settet (x-min) til fgrste kvartil (Q1) og fra tredje kvartil (Q3) til
maksimalpunktet (x-maks). Boksen er definert med Q1, Med (median) og Q3.

Merk: Ved a klikke pa Vis boksplottrammer i menyen Plottegenskaper kommer du
tilbake til det modifiserte boksplottet.

Plotte histogrammer

Et histogram plotter en-variabel-data og viser datafordelingen. Antallet sgyler som

vises avhenger av antallet datapunkter og fordelingen av disse punktene. En verdi som
oppstar pa kanten av en sgyle er talt med i sgylen til hgyre.

Opprette et histogram fra radata

1. Opprett listen du vil plotte som et histogram. Du kan for eksempel legge inn eller

samle data som en navngitt liste pa en side i Liste & regneark.
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Aht B € D E

| 40|

40
45
45
45
45
55 .

2. Klikk pa x- eller y-aksen pa en side i Data & Statistikk, og velg den navngitte listen
med dataene som skal plottes.

—

N o AW N

3. Fra menyen Plottyper, klikk pa Histogram.

Dataene danner sgylene i et histogram, og Frekvens plottes som standardinnstilling
pa aksen som ikke er valgt.

Frequency

40 45 50 ES 60 65 70 75
ht

4. Utforske dataene.
- Gliover en sgyle for a vise informasjonen for den sgylen.
- Klikk pa en sgyle for a velge den. Klikk pa sgylen igjen for & velge den bort.
- Drasiden av en sgyle for a justere spylens bredde samt antall sgyler.

Merk: Sgylene er ikke justerbare i kategoriplott eller i plott hvor du velger
variable sgylebredder.
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- I menyen Analyse, klikk pa Spore punkt. Trykk deretter pa « eller » for a
bevege deg gjennom s@ylene og vise verdiene.

Justere histogramskalaen over radata

1. | menyen Plottegenskaper, velg Histogram-egenskaper og Histogramskala.
2. Velg formatet for histogrammets skala.

- Frekvens - viser data basert pa antall verdier som forekommer innenfor
hver sgyle. Dette er standardinnstillingen for datarepresentasjon.

- Prosent - viser data i histogrammet etter hver gruppes prosentverdi av hele
datasettet.

- Tetthet - viser data basert pa hver gruppes tetthet i datasettet.
Opprette et histogram med frekvens- eller oppsummeringsdata

1. Palister & regneark, opprett to lister: en som inneholder "sgyler", slik som hgyder i
en populasjon ( ht& ), og en som inneholder frekvensene av disse hgydene (fieq).

Aht Bfreq C D E F

!
o

w 1N O O B~ N

45
50
55
60
65
70
75

< >

i

2. Pdensidei Data & statistikk, ga til kontekstmenyen pa x-aksen og velg Legg til x-
variabel med oppsummeringsliste.

© N O A W N

hS
=

3. Velg ht som X-liste og fireq som sammendragsliste.

40 45 50 53] 60 65 70 75

ht
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Merk: Det er opp til deg a stille inn data og vinduer pa en meningsfull mate nar du
bruker sammendragsdata.

Angi like s@ylebredder

Som standardinnstilling settes sgylebredder til like. Du kan angi bredde og tilpasning
av sgyler med lik bredde.

1. I menyen Plottegenskaper, klikk pa Histogram- egenskaper > Sgylelnnstillinger og Lik
spylebredde.

Dialogboksen Innstillinger for lik sgylebredde dpnes.

2. Skrivinn verdier for d angi sgylenesBredde og Tilpasning.

3. Klikk pa OK for & aktivere endringene og tegne sgylene pa nytt.

o

Frequency

4

ht

Bade de dataene som sgylene representerer og de verdiene som du skriver inn for
a tilpasse dem, pavirker plasseringen av sgylene pa skalaen.

Angi variable sgylebredder
Du kan angi variable sgylebredder basert pa en liste over sgylegrenser.
1. Opprett en navngitt liste over grenseverdier.

For eksempel vil en grenseliste definert som {60,70,100,110} opprette sgyler ved 60
til 70, 70 til 100 og 100 til 110.

Merk: Dataene ma ligge innenfor de spesifiserte sgylebreddene. Et datapunkt pa
115 vil for eksempel vaere utenfor sgylene i listen over, og du ville mottatt en
data/sgyle-plasseringsfeil.

2. | menyen Plottegenskaper, klikk pa Histogram- egenskaper > Sgylelnnstillinger og
Variabel sgylebredde.

Dialogboksen Innstillinger for variabel sgylebredde apnes.
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3. Velg grenselisten som Liste over sgylegrenser.

4. Klikk pa OK for 3 aktivere endringene og tegne sgylene pa nytt.

Aht Bbinsc : 16

1 40 38 .

2 40 50 5

3 45 60 g8

4 45 70

5 45 76 4

6 45
‘7 55 'v 0404550 55 60 65 70 75
B1 [ ht

Merk: Du kan ikke endre variable spylebredder ved a dra grensene, men ved a
redigere grenselisten eller gjenopprette sgyler med lik bredde.

Opprette et normalt sannsynlighetsplott

Et normalt sannsynlighetsplott viser et datasett mot den korresponderende kvartilen
(z) for standard normalfordeling. Du kan bruke normale sannsynlighetsplott for a
vurdere om den normale modellen er hensiktsmessig for dataene.

1.

Velg dataene du vil bruke for et normalt sannsynlighetsplott. Bruk en navngitt liste
fra Lister & regneark eller Kalkulator.

Plott dataene pa en av fglgende mater:
- Opprett et prikkplott ved & markere en kolonne og velge Hurtig graf

- Leggtil et arbeidsomrade for Data & statistikk. Klikk pa omradet Legg til
variabel pa aksen, og klikk pa datalistenavnet for a plotte variabelen.

I menyen Plottyper, klikk pa Normalt sannsynlighetsplott.

Dataene tegnes i arbeidsomradet til Data & statistikk. Du kan undersgke grafen for
a sammenlikne den normale variabelen mot kvartilen.

Utforske dataene som er representert i det normale sannsynlighetsplottet.

- Gli med markgren over et datapunkt for a vise verdien.

- Klikk for a velge et datapunkt. Klikk pa nytt for a oppheve valget.

- Klikk pa flere datapunkter for & velge dem.

- Aktiver verktgyet Spore punkt, og trykk pa <« eller » for a bevege deg over
datapunktene og vise verdiene.

Applikasjonen Data & statistikk 314



Opprette et spredningsdiagram

Et spredningsdiagram viser sammenhengen mellom to datasett. Du kan ogsa plotte et
spredningsdiagram ved a bruke Hurtiggraf-verktgyet i Lister & regneark-applikasjonen.

1. larbeidsomradet til Data & statistikk, klikk pa omradet for & legge til variabel, og
velg den variabelen som inneholder de dataene som du gnsker 3 se representert pa
en akse.

Plottet til den valgte variabelen vises pa aksen.

2. Klikk pa omradet for a legge til variabel pa den andre aksen, og velg variabelen med
dataene du vil plotte.

Datapunktene skifter til 3 representere dataene i den valgte variabelen.

86

temperature
~N (o]
IN S
L 1
(¢

o
&
|

624 @

T s e e M R s e B S
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

3. Analysere og utforske dataene i plottet.
- Klikk pa et punkt for a velge det.
- Gli over et datapunkt for 3 vise oppsummeringsdataene.

- Arbeid med dataene ved & bruke de tilgjengelige verktgyene i menyen Analyse.
Du kan for eksempel velge verktgyet Spore punkt, og trykke pa < eller » for a
bevege deg over plottet.

4. Valgfritt: For a plotte flere lister mot x--aksen, hgyreklikk pa y--aksen og velg Legg til
variabel.

Opprette et X-Y-linjeplott

Et X-Y-linjeplott er et spredningsdiagram der datapunktene er plottet og forbundet i
forhold til hvordan de opptrer i de to variablene. P4 samme mate som for
spredningsdiagrammer fremstiller disse plottene sammenhengen mellom to datasett.

Vanligvis er datakolonnen helt til venstre representert pa den horisontale aksen.
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1. Opprett et spredningsdiagram. Se Opprette et spredningsprogram for mer
informasjon.

2. | menyen Plottyper, klikk pa verktgyet XY-linjeplott.

Datapunktene innenfor hvert datasett forbindes med hverandre med en linje.

86

temperature
~N ©
IN S
1 I

[}
®
|

62

— T T T T T T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

Merk: Prikkene er forbundet i den rekkefglgen som de opptrer i listevariabelen pa
den vannrette aksen. Bruk sorteringsverktgyet i Lister & regneark for a endre
rekkefglgen.

3. Analysere og utforske dataene i plottet.
- Gli over et datapunkt for a vise oppsummeringsdataene.

- Arbeid med dataene ved bruk av de tilgjengelige verktgyene i menyen Analyse.
Velg for eksempel Grafsporing-verktgyet, og trykk pa piltastene for & bevege
deg over prikkene i plottet og vise verdiene.

Arbeide med typer av kategoriplott
Du kan sortere og gruppere data ved bruk av ulike typer kategoriplott:

e  Prikkdiagram
e Stolpediagram
e Kakediagram

Kategoriplott-typene kan brukes til 3 sammenlikne representasjoner av data pa tvers av
ulike plott. Hvis du bruker den samme variabelen (listen) for et prikkdiagram og et
stolpediagram eller kakediagram i en oppgave og velger et datapunkt, segment eller en
stolpe i ett av plottene, blir tilsvarende datapunkt, segment eller stolpe valgt i alle
andre plott som inkluderer den variabelen.

Opprette et prikkdiagram

Den grunninnstilte plottypen for kategoridata er prikkdiagrammet.
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Nar en variabel er plottet, representeres verdien for hver celle som en prikk, og
prikkene er festet til det punktet pa aksen som tilsvarer celleverdien.

1. |Lister & regneark, opprett et spredningsdiagram som inkluderer minst én kolonne
med strengverdier som kan brukes som kategorier for data.

Abreed

Lhasa Apso
Beagle
Beagle
Beagle

Doberman
Doberman
Pit Bull

«
"Toy Poodle"

© ® N o 0 A w N =1

Toy Poodle 12

Cocker Spaniel 20

B walk_time_min C D E

Merk: For a skrive inn en streng i Lister & regneark, sett tegnene i anfgrselstegn.

2. Legg til en Data & statistikk-side i oppgaven.

Merk:

- Du kan ogsa bruke hurtiggraf-verktgyet i Lister & regneark for a legge til en
Data og statistikk-side automatisk og plotte den valgte kolonnen.

- Det nye arbeidsomradet i Data & statistikk viser et standard caseplott med
undertittel, variabelnavn og uplottede datapunkter for variabelen. Du kan
klikke pa variabelnavnet i undertittelen for a velge en ny variabel som skal
forhandsvises, eller dra et grunninnstilt datapunkt mot en akse for a plotte den
aktuelle variabelen.

3. Flytt nzer sentrum pa en av aksene, og klikk pa omradet Legg til liste. Listen over
variabler kommer til syne.

Click to add variable
_'

=) 2walk_time_min

4. Klikk pa listen som inneholder kategoriene du vil bruke for sortering av data.
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Beagle ©O@
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Spaniel @

breed

Lhasa Apso O

Pit Bull @
Pomeranian @®

Springer Spaniel @

Toy Poodle @

Click to add variable

Et prikkdiagram plottes i arbeidsomradet. Applikasjonen benevner aksen med
variabelnavnet og viser en prikk for hvert tilfelle i en kategori.

5. Utforske de plottede dataene.
- Gliover en prikk i plottet for a vise dataverdier.

- Klikk pa en prikk for a velge den. Klikk en gang til pa prikken for a velge den bort
eller fjerne den fra et utvalg med flere prikker.

- Aktiver verktgyet Spore punkt og trykk pa < eller » for 3 bevege deg over
datapunktene i plottet i listerekkefglge. Prikkene vises med fet ramme nar du
beveger deg over dem i spore-modus.

Lage et stolpediagram

Pa samme mate som prikkdiagrammet, viser stolpediagrammet data som er ordnet i
kategorier. Stolpens lengde representerer antall forekomster i kategorien.

1. Klikk pa omradet for a legge til variabel pa en av aksene og velg navnet pa en
kategorivariabel. Se Opprette et stolpediagram for mer informasjon.

2. | menyen Plottyper, klikk pa Stolpediagram.

Prikkdiagrammet endres til 3 representere dataene i stolper.

Applikasjonen Data & statistikk 318



Beagle

Cocker Spaniel

Doberman

IID‘

King Charles Spaniel

Lhasa Apso :]

ritsull [
Pomeranian _
Springer Spaniel _
|

Toy Poodle
- 7T

breed

T
2 3

o

Frequency

3. Utforske dataene i plottet.

- Gli over en stolpe for a vise en kategori-oppsummering (antallet forekomster og

prosent i forhold til alle kategorier).
- Aktiver verktgyet Spore punkt, og trykk pa <« eller » for & bevege deg over
stolpene og vise oppsummeringsinformasjon.

Opprette et stolpediagram fra en frekvenstabell eller oppsummeringsdata

1. Paen ny Data & statistikk-side oppretter du et stolpediagram med frekvens eller
sammendragsdata ved a velge Legg til x-variabel fra Plottegenskaper-menyen.

Merk: Du kan ogsa opprette et stolpediagram med frekvens ved bruk av Legg til
variabel med oppsummeringsliste fra kontekstmenyen i omradet for a legge til
variabel pa en akse.

2. Velg gnsket variabel fra menyen.

3. Stillinn hgyden pa stolpene med sammendragsvariabelen ved 3 velge Legg til
sammendragsliste fra Plottegenskaper-menyen.

4. Velg oppsummeringslisten fra menyen.

Stolpediagrammet plottes i arbeidsomradet. Ikonet nederst til venstre viser at
dette plottet ble generert fra sammendragsdata.
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5. Hold markgren over en stolpe for & vise en oppsummering over kategorier, eller
bruk verktgyet Spore punkt fra menyen Analyse for a bevege deg over alle stolpene
og vise oppsummeringene.

6. (Valgfritt) Legge til sammendragslister for a lage et sammenlignende stolpediagram.

240+

1801

1204

[Cy2004 Ey1999

60

Bl

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other

groups

Lage et kakediagram

Et kakediagram representerer kategoridata i sirkelform og bruker et passende
proporsjonert segment for hver kategori.

1. Opprett et prikkdiagram i arbeidsomradet.

2. | menyen Plottyper, klikk pa Kakediagram.

Prikkene flytter seg etter kategori inn i segmentene i kakediagrammet.
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Pomeranian

Pit Bull

Springer Spaniel

Lhasa Apso
Toy Poodle

ing Charles Sp.. Beagle
3 cases (23.1%)

sbreed

Doberman Beagle

Cocker Spaniel

Click to add variable

3. Hold markgren over et segment for a vise oppsummeringen for kategorien, eller
bruk verktgyet Spore punkt fra menyen Analyse for a bevege deg over hvert
segment og vise alle oppsummeringene. Oppsummeringen viser antall forekomster
i kategorien og prosenten i forhold til alle observasjonene.

Merk: Du kan bytte til et sektordiagram fra et stolpediagram generert fra
sammendragsdata.

Opprette et sammenlignende stolpediagram

Dette kan brukes til & utforske data i en toveis tabell.

1. Skrivinn radata pa en side i Lister & regneark.

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F

1 1 56 130blue

2 2 55 150 blue m

3 3 60 200 green f

4 4 62 270 brown m

5 5 65 250 brown f

6 6 71 187 green m
. 7 7 62 176 brown m |
E1 |

2. Fra menyen Sett inn pa verktgylinjen, klikk pa Data & statistikk.
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Click to add variable

Merk: Skjermbildet kan variere, avhengig av dataene du har lagt inn.

3. Velg feltet Klikk for a legge til variabel, og velg gyenfarge som variabel for x-aksen.

4.

| menyen Plottyper, klikk pa Stolpediagram.

Frekvensen for gyenfargedataene blir plottet.

4
>
o
o
[
=]
g 2
w
07
blue brown green
eyecolor

5. Huvis du vil dele gyenfargedataene etter kjgnn, klikk pa menyen Plottegenskaper,
velg Del kategorier etter variabel, og velger deretter kjgnn.
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Dele et numerisk plott etter kategorier

Du kan bruke en inndeling i kategorier for a sortere verdiene som er plottet pa en akse.

1. Apne en oppgave som inkluderer en Lister & regneark-side, eller opprett de
dataene som skal plottes i Lister og regneark-applikasjonen.

| dette eksemplet inneholder listene informasjon om hunderaser og deres vekt.

A breed B walk_time_min ¢ D E 1

2 Lhasa Apso 18

3 Beagle 18

4 Beagle 15

5 Beagle 12

6 Cocker Spaniel 20

7 Doberman 18

8 Doberman 20

9 PitBull 20
< »
"Toy Poodle"

2. Klikk pa kolonnebokstaven (B).

3. Framenyen Data& i Lister regneark, velg verktgyet Hurtiggraf.

Hurtiggraf-verktgyet legger til en side i Data & statistikk. Data & statistikk plotter
variabelen og benevner den vannrette aksen.
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A breed |B walk_time... |7

1 Toy Poodle 12

2 Lhasa Apso 18 2

3 Beagle 18 g

4 Beagle 15 E

5 Beagle 12 g

6 Cocker Spaniel 20

7 Doberman 18 ®
8 Doberman 20 H H e 8
it 20- 1.213141.516171.8192.0

n walk_time_min ' walk_time_min

4. For a plotte numeriske data for hver kategori, hold markgren over omradet for a
legge til variabel ved sentrum av den loddrette aksen, og klikk pa Klikk eller skriv inn
for a legge til variabel.

Listen over tilgjengelige variabler kommer til syne.

:
L =

= -4 2:walk_time_min
o

=

=

]

4=

e

=

=

5. Pa listen over variabler, klikk pa navnet til den numeriske variabelen.

Data & statistikk benevner den loddrette aksen og plotter de numeriske dataene
for hver kategori.
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A breed |B walk_time... |A
| Beagle ° °® °
- Cocker Spa..
1 Toy Poodle 12
Doberman
2 Lhasa Apso 18 ®
3 Beagle 18 - King Charle...
4 Beagle 15 g Lhasa Apso &
5 Beagle 12 Pit Bull S
6 Cocker Spaniel 20 Pomeranian
[}
7 Doberman 18 )
Springer Sp...
8 Doberman 20
] Toy Poodl
9 PitBul 20 eyreode o
. "n 12 14 16 18 20
u walk_time_min walk_time_min

Utforske data

Du kan manipulere og utforske plottede data.

Flytte punkter eller datastolper

1. Klikk og hold pa gnsket punkt eller stolpe.
Markgren endres til en apen hand .
2. Dra punktet eller stolpen til den nye posisjonen, og slipp. Na du flytter punktet,

endres verdiene for x og y.

86
(©)
(¢
80 @
@ o ®
3
‘574 ..
5 74
@
E )
= (©)
68 e
(2,64)
(&3
624 @
— T T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

Dersom du arbeider med data fra Lister & regneark, oppdateres dataene som
samsvarer med opprinnelig punkt eller stolpe automatisk i de(n) opprinnelige
kolonne(ne) i Lister & regneark nar du flytter punktet.

Du kan ogsa flytte punkter eller stolper ved a endre tallene i Lister & regneark eller
Kalkulator. Dataene oppdateres i alle representasjonene.
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Flytte flere punkter

1. Plasser markgren over hvert av datapunktene som du vil velge. Nar markgren

endres til en apen hand Y, klikker du for a legge til punktet i utvalget.
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Alternativt kan du dra et markeringsrektangel run

dt punktene for a velge dem.
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2. Ved adra en av de valgte filene, flyttes alle.

Merk: Nar en liste defineres som en formel i Lister & regneark, kan du kun flytte de
punktene som oppfyller kravene i formelen.

Sortere plottede kategorier

Du kan sortere plottede kategorier i rekkefglgen pa listen, verdirekkefglge eller

alfabetisk etter kategorinavn.

1. Klikk pd arbeidsomradet som inneholder de plottede dataene.

2. Klikk pa Sorter i menyen Handlinger. Velg deretter type sortering.
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A month B rain_in 3
1 |Jan 44
2 Feb 54 Oct
3 Mar 70 c
4 Apr 92 -g
5 May 128 g
6 Jun 73
7 Jul 55
8 Aug 45
9 Sep 72 Apr
1’”‘ ot Cr\b'
"Jan" = month

Madneder oppfert kronologisk, men plottet etter verdi (regnmengde)

Merk: Du kan tilpasse rekkefglgen pa kategoriene ved a klikke pa en etikett og dra den.

Plotte en verdi

Du kan plotte en verdi P3 et eksisterende plott. Den vises som en vertikal linje i
arbeidsomradet.

1. Fra menyen Analyse, klikk pa Plott verdi.

En tekstboks med et grunninnstilt uttrykk dpnes i arbeidsomradet.

ncount
i
1

V1 := mean(cost|

cost
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2. Skrivinn den verdien som du vil plotte, og trykk pa Enter. | dette eksemplet er
verdien v1:= gjennomsnitt(kostnad).

Linjen blir tegnet ved den verdien, vinkelrett pa aksen. Hvis du har flere plott i
arbeidsomradet, vises et plottverdi-segment for hvert plott.

Merk: Hvis du bruker en frekvenstabell for a generere et histogram, ma du legge
henvisninger til frekvenslisten i uttrykket. Skriv for eksempel inn uttrykket "v1:=
gjsn(Liste, FrekListe)" i innleggsboksen for plottverdier.

3. Klikk pa linjen for a vise verdien.

Merk: Dobeltklikk pa verdien for a redigere uttrykket.

e
6a
§ vl = mean(cost)
g 47 =7.66667
c
za
0— T T ﬁ T
2 4 6 8 10 12 14 16 18
cost

Plottverdi-linje med vist verdi

Du kan bruke plottverdi for ett enkelt tall eller et vilkarlig uttrykk som beregner til
et tall. Hvis verdien er avhengig av dataene, sa som gjennomsnitt, nar du drar et
punkt eller foretar endringer i applikasjonen Lister & regneark, oppdateres linjen til
a vise endringen og gir dermed mulighet til 3 undersgke hvordan punktene pavirker
beregningen.

Fjerne en plottet verdi

1. Velg den plottede verdilinjen.

2. | menyen Handlinger, klikk pa Fjern plottet verdi.

Endre plottypen

Du kan endre plottypenFor a vise ulike presentasjoner av dataene.
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P Velg en plottype i menyen Plottype. Det er kun stgttede plottyper som er
tilgjengelige. For eksempel er det kun énvariable plottyper som er tilgjengelige nar
en enkelt variabel er plottet pa en akse.

Datarepresentasjonen endres til det nye plottformatet.

Merk: Alternativene er ikke tilgjengelige pa menyen dersom de plottede dataene
ikke kan representeres ved den plottypen. Dersom for eksempel et
spredningsdiagram vises i arbeidsomradet, kan du ikke opprette et boksplott uten
forst a fjerne variabelen fra Y-aksen.

Reskalere en graf

Du kan endre skalaen pa aksene ved & bruke translasjon og dilatasjon: Markgren
endres for & vise om translasjon (<) eller dilatasjon () er tilgjengelig i aksenes
omrader.

Translasjon

En translasjon skyver et aksesett en fastsatt avstand i en gitt retning. De opprinnelige
aksene har samme form og stgrrelse.

1. Plasser markgren over et skalamerke eller navn i den midtre tredjedelen av aksen.
Markgren endres til <.

86

801

74

temperature

68

62

T

T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

2. Klikk for & ta tak i. Markgren endres til en knyttet hdnd X¥. Dra markgren til gnsket
posisjon og slipp.

Dilatasjon (utvidelse)

Dilatasjon gjenoppretter aksenes form, men forstgrrer eller forminsker stgrrelsen.
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1. Plasser markgren over et skalamerke eller navn i naerheten av aksens endepunkter.
Markgren endres til 4+ pa den vertikale aksen eller til 4 pa den horisontale aksen.

86 -

@

80

74

temperature

68

62

— T T T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14

time

2. Klikk for & ta tak i. Markgren endres til en apen hand ). Dra markgren til gnsket
posisjon og slipp.

Legge til en bevegelig linje

Du kan legge til en bevegelig linje pa et plott. Ved a bevege og rotere linjen pa
arbeidsomradet, endres funksjonen som beskriver den.

» | menyen Analyse, klikk pa Legg til bevegelig linje.

Den bevegelige linjen vises og er navngitt med en funksjon som beskriver den. For
dette eksemplet lagrer Data & statistikk uttrykket for den bevegelige linjen i
variabelen m1.

86
80
g
J
®
5 74
Qo
£
8 m1(x):=2.40979: x+56.8119
681
621
T T T T T T T T T T T T T T
01 2 3 456 7 8 91011 12 13 14
time
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Rotere en bevegelig linje
1. Klikk og ta tak i en av endene pa linjen.
Markgren endres til €J.

2. Drafor arotere og endre linjens stigningstall.

861
80
g
=1
©
3 74
Q
£
8 m1(x):=2.65871 x+56.4849
681
621
T T T T T T T T T T T T T T
01 2 3 456 7 8 9 1011 12 13 14
time

Funksjonen m1(x) er oppdatert med endringene i den bevegelige linjens posisjon.
Endre skjeaeringspunktet
1. Klikk midt pa den bevegelige linjen.

Markgren endres til <.

2. Drafor a endre skjaeringspunktet.

861
80
<
3
®
3 74
aQ
£
£ 'm1(x):=2.40979+ x+51.7062
681
62
T T T T T T T T T T T T T T
01 2 3 4 56 7 8 91011 12 13 14
time

Tallet i slutten av ligningen endres for a vise endringene i skjaeringspunktet.
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Merk: Den bevegelige linjen lagres som en funksjon som kan brukes for prediksjon i
Kalkulator-applikasjonen

Ldse skjzeringspunktet ved null
Du kan lase skjeeringspunktet pa den bevegelige linjen i null.
» | menyen Analyse, velg Las skjaringspunkt ved null.

Du kan lase opp skjeeringspunktet ved a velge Las opp skjzaeringspunkt pa bevegelig
linje i menyen Analyse.

Spore en bevegelig linje

Du kan spore en bevegelig linje for a forutsi og analysere verdier.
1. Klikk pa linjen.
Markgren endres.

2. | menyen Analyse, velg Spore punkt for a aktivere sporingsmodus for linjen.
Rotasjon av linjen stgttes ikke i sporingsmodus.

3. Trykk pa « eller » (venstre eller hgyre piltast) for a spore den bevegelige linjen.

Hvis de plottede variablene endres, oppdateres punktene pa grafen og linjen
automatisk.

Vise en regresjonslinje

Du kan vise en regresjonslinje nar du har et spredningsplott eller en X-Y-linje-plott i
arbeidsomradet. Ved a studere regresjonslinjen kan du lettere forstd ssmmenhengen
mellom to variabler.

1. For et spredningsplott eller et X-Y-linje-plott av to variabler i arbeidsomradet, klikk
pa menyen Analyse, velg Regresjon og vis listen over regresjoner.

2. Klikk pa type regresjonslinje du vil vise. Velg for eksempel Vis lineaer (mx+b) for a
plotte en linezer regresjonslinje, som vist i fglgende eksempel.
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86

80+

744

temperature

¥ =1.69231" x+62.2308

68

62

Nar du har valgt regresjonslinje, vises uttrykket for linjen.

Vise restkvadrater

Du kan vise restkvadrater pa et plott. Restkvadrater kan hjelpe deg med a vurdere hvor
god modellen er for dataene.

Merk: Dette verktgyet er bare tilgjengelig nar en regresjonslinje eller en bevegelig linje
foreligger i arbeidsomradet.

» | menyen Analyse, velg Residualer > Vis restkvadrater.

86
80
g
3
i
o 744
E_ ¥ =1.69231-x+62.2308
e Sum of squares = 13.6923
68
62 11
— T T T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14
time

Summen av kvadrater oppdateres nar linjen eller dataene endres.

Vise et restplott

Du kan vise et restplott for 8 bestemme hvor godt en linje stemmer overens med
dataene. Arbeidsomradet ma inneholde et spredningsdiagram og en eller flere
bevegelige linjer, regresjoner eller plottede funksjoner for at Vis restplott skal veere
tilgjengelig.
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P For et spredningsdiagram, regresjonslinje og/eller bevegelig linje i arbeidsomradet,
klikk pa menyen Analyse og velg Vis restplott >Residualer.

temperature

Residual

86

801

749

¥ = 1.69231- x+62.2308

T T T T
2 3 4 5 6

T T

7 8 S
time

T T T T
10 11 12 13 14

Merk:

e Hvis du har plottet flere regresjoner eller funksjoner og bevegelige linjer, kan du
velge hver av dem ved a klikke pa linjen for a vise linjens restplott.

¢ Klikk og hold en prikk pa restplottet for a vise resten.

e Restplottet for den valgte regresjonen eller funksjonen vises i arbeidsomradet.

e For konsistens ved sammenligning av datasett, skaleres ikke restplottene pa nytt
nar du flytter fra en funksjon eller regresjon til en annen.

e Velg en funksjon eller regresjon fgr du viser restplottet. Hvis ingen funksjon eller
regresjon er valgt og det er plottet flere, velger Data & statistikk vilkarlig en

funksjon eller regresjon for a vise restplottet.

e Aksene kan justeres ved & klikke og dra.

Fjerne et restplott

P For et spredningsdiagram, regresjonslinje og/eller bevegelig linje i arbeidsomradet,

klikk pd menyen Analyse og velg Skjul restplott.

Bruke verktayene Vindu/Zoom

Bruk verktgyene Vindu/Zoom til 3 redefinere grafen for bedre visning av viktige
punkter. Verktgyene Vindu/Zoom omfatter:

e viser en dialogboks for Vindusinnstillinger hvor du kan angi verdiene x-min, x-maks,
y-min og y-maks for aksene.

e Zoom — Data: justerer zoomfaktoren for 3 vise alle plottede data.
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e Zoom —Inn: lar deg definere midtpunktet av posisjonen for innzooming. Zoom Inn-
faktoren er ca. 2.

e Zoom — Ut: lar deg definere midtpunktet av posisjonen for utzooming. Zoom Ut-
faktoren er ca. 2.

Bruke verktgyet Vindusinnstillinger

1. | menyen Vindu/Zoom, klikk pa Vindusinnstillinger.

Dialogboksen Vindusinnstillinger apnes. De gjeldende verdiene for x-min, x-maks, y-
min og y-maks vises i feltene.

Merk: Det er kun de riktige boksene som kan redigeres, avhengig avom det er en
eller to akser i arbeidsomradet

2. Skriv de nye verdiene over de gamle verdiene.
3. Klikk pa OK for & aktivere endringene og tegne plottet pa nytt.
Bruke verktgyet Zoom data

» | menyen Vindu/Zoom, klikk p&d Zoom data.
Arbeidsomradet skaleres pa nytt for a vise alle plottede data.
Bruke verktgyet Zoom inn

1. I menyen Vindu/Zoom, klikk pa Zoom inn.

2. |arbeidsomradet, klikk pa midtpunktet i omradet du vil bruke. Dette vil utgjgre
sentrum for innzoomingen.

Plottet tegnes pa nytt for a fokusere pa og forstgrre den delen av plottet som er
sentrert rundt midtpunktet du valgte i forrige trinn.

Bruke verktgyet Zoom ut
1. | menyen Vindu/Zoom, klikk pa Zoom ut.

2. |arbeidsomradet, klikk pa midtpunktet i omradet du vil bruke. Dette utgjgr
sentrum for utzoomingen.

Plottet tegnes pa nytt for a vise en stgrre del av plottet, sentrert rundt midtpunktet
du valgte i forrige trinn.

Tegne funksjonsgrafer

Du kan tegne funksjonsgrafer ved 3 skrive dem inn i Data & statistikk, eller du kan tegne
funksjonsgrafer som er definert i andre applikasjoner.

Tegne funksjonsgrafer med verktgyet Plott funksjon

Du kan bruke verktgyet Plott funksjon for & plotte funksjoner i et arbeidsomrade som
allerede har et plott pa aksene. Med Plott funksjon kan du spesifisere og tegne en
funksjonsgraf for sammenligning med et eksisterende plott.
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Bruke verktgyet Plott funksjon:

1.

Opprett eller dpne en oppgave som inneholder variabler (fra Lister & regneark) som
er plottet pa et arbeidsomrade i Data & statistikk. Pass pa at arbeidsomradet
inneholder bade en horisontal og en vertikal akseskala.

Fra menyen Analyse, klikk pa Plott funksjon.

Det kommer til syne et innleggingsfelt for funksjon i arbeidsomradet.

184 @
@
144 @
@
0 @
® f?(x) =222 xl
6 @
@
29 0}
T T T T T T T T T T T T
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0
time

Merk: Du kan redigere funksjonsuttrykket som er skrevet inn i inndatafeltet. Du kan
imidlertid ikke manipulere eller flytte funksjonsgrafen i Data & statistikk rundt i
arbeidsomradet. Du ma bruke Grafer & geometri for a gjgre dette.

Skriv inn funksjonen i innleggingsfeltet, og trykk pa Enter.
Merk: Du kan endre navnet pa funksjonen ved a skrive over f1(x): med et nytt navn.

Grafen til funksjonen tegnes i arbeidsomradet og lagres som en variabel som kan
brukes i andre applikasjoner.
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Legge inn funksjoner fra andre applikasjoner

Du kan legge inn en funksjon som er blitt definert som en variabel i en annen
applikasjon, som f.eks. Lister & regneark, Grafer & geometri eller Kalkulator.

1. Legg til en variabel pa hver akse. Du kan fa tilgang til en vilkarlig variabel som er
definert i applikasjonen Lister & regneark eller Kalkulator i oppgaven fra listen over
variabler.

2. Fra menyen Analyse, klikk pa Plott funksjon.

Det kommer til syne et innleggingsfelt for funksjon i arbeidsomradet.

ﬂ(x) =

~

3. Klikk pa €3 p4 -verktgylinjen

Grafregner: Trykk pa [var].
En liste over variabler som er tilgjengelige i oppgaven, kommer til syne.

4. Klikk for a velge variabelen med funksjonen du vil plotte.
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I eksemplet nedenfor inneholder variabelen a funksjonen f(x)=x>.

Trykk pa Enter.

Funksjonen plottes i arbeidsomradet.

60
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0 e
T T T T T T
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time

Redigere en funksjon

Du kan redigere en funksjon og oppdatere den i arbeidsomradet.

1.

Du kan redigere en funksjon ved a dobbeltklikke pa ligningen og deretter gjgre de

ngdvendige endringene.

Trykk pa Enter nar du har gjort endringene. Oppdateringene vises da i

arbeidsomradet.
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Bruke funksjoner for Data & statistikk i andre applikasjoner

Funksjonene i Data & statistikk blir lagret som variabler, og de kan brukes i andre
applikasjoner pa samme mate som andre variabler. Stgtte for alle funksjonstyper er
inkludert.

Merk: Funksjonens nummer gker for a kunne bruke den neste som er tilgjengelig Hvis
du definerer f1(x) og f2(x) i Grafer & geometri, vil den fgrste funksjonen du oppretter i
Data & statistikk veere f3(x).

Bruke Vis normal PDF

Du kan tilnzerme data som er plottet i arbeidsomradet for Data & statistikk mot den
normale sannsynlighetstetthetsfunksjonen. Verktgyet overlapper den normale
sannsynlighetstetthetsfunksjonen ved bruk av giennomsnittet og standardavviket til
dataene i histogrammet.

Vise normal sannsynlighetstetthetsfunksjon for plottet data:

1. Legg til en variabel pa x-aksen.

2. | menyen Plottyper, klikk pa Histogram.

6.0

0.0-
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15

X

=

Merk:Vis normal PDF er bare tilgjengelig nar histogram er plottypen.

3. I menyen Analyse, klikk pd Vis normal PDF.
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X

=

Normal PDF for grafen plottes i arbeidsomradet. Uttrykket som er brukt for a
beregne PDF, vises nar det velges.

Du kan velge Skjul normal PDF i menyen Analyse for a fjerne PDF.

Bruke Skyggelegging-funksjon

Bruk funksjonen Skyggelegging for a finne arealet av et valgt omrade under en
funksjonsgraf i arbeidsomradet.

1. Velg en vilkarlig funksjonsgraf i arbeidsomradet for Data & statistikk. Velg for
eksempel en tidligere graf for normal PDF.

2. I menyen Analyse, klikk pa Skyggeleggingsfunksjon.
Markgren blir en prikket, vertikal linje, og grensen +/- oo vises nar du plasserer

musen naer grensen til hgyre eller venstre. Du kan klikke nar < vises for a angi den
som grense.

ncount

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
X
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3. Velg et punkt pa kurven og klikk for & markere hvor du vil starte skyggeleggingen
under funksjonen. Den retningen du deretter beveger deg i, bestemmer om det
skyggelagte omradet er pa venstre eller hgyre side eller ved kurvens senter.

4. Velg et punkt pa kurven og klikk for @ markere yttergrensen pa det skyggelagte
omradet. Na er et omrade under funksjonen skyggelagt, basert pa de punktene
som du har valgt.

Du kan arbeide med skyggeleggingsfunksjonen pa fglgende mater:

e Velg det omradet hvor du vil vise verdiene for datapunkter i det skyggelagte
omradet.

e For a fjerne skyggeleggingen, hayreklikk eller Ctrl-klikk pa det skyggelagte
omradet, og velg Fjern skyggelagt omrade.

e For 3 endre fyllfargen for det skyggelagte omradet, hgyreklikk eller Ctrl-klikk pa
det skyggelagte omradet. Velg deretter Farge, Fyll og klikk pa en farge.

e Bruk plottverdiene for a stille inn grensen til et eksakt tall. Nar en
skyggeleggingsgrense er innstilt pa en plottet verdi, kan du endre den plottede
verdien for 3 oppdatere skyggeleggingen.

e Rediger et skyggelagt omrade ved a klikke og dra kanten i start- eller
yttergrensene.

Bruke Spore punkt

Med Spore punkt kan du flytte fra et punkt til et annet pa en graf for a analysere
variasjoner i dataene. Du kan bruke Grafsporing-modusen til & utforske data for
fglgende grafer.

Grafer fra Plott funksjon og Vis normal PDF

Fordelingskurver (opprettet i Lister & regneark-applikasjonen)
Bevegelige linjer

Regresjoner

Caseplott

Prikkplott

Spredningsdiagrammer og X-Y-linje-plott

Boksplott

Histogrammer

Stolpediagrammer

Kakediagrammer

Bruk av grafsporing

1.

I menyen Analyse, klikk pa Spore punkt.
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2. Trykk pa « eller > for a flytte over plottet.

Datarepresentasjonen forstgrres og vises uthevet med fet ramme nar du flytter
over dataene i sporingsmodus.

Tilpasse arbeidsomradet

Arbeide med farger

Alle datapunktene for en plottet variabel vises i samme farge for a skille dem fra
datapunktene til andre variabler. Data som er plottet etter kategori og delte plott vises
automatisk i ulike farger, slik at det er lettere a skille mellom dataene.

For a utheve eller skille visse deler av arbeidet, kan du endre grunninnstilt farge for
dataene til en variabel.

e Bruk fyllfarger pa objekter, sa som skygge, eller endre fargen for datapunktene til
en variabel.

e Bruk farge pa plottede linjer (som f.eks. regresjonslinjer) eller bevegelige linjer.

Sette inn et bakgrunnsbilde

Nar du bruker programvare, kan du sette inn et bilde som bakgrunn for en
Data & statistikk-side. Bildets filformat kan veere .bmp, .jpg eller .png.

1. I menyen Sett inn, klikk pa Bilde.
2. Nauviger til bildet du vil sette inn.
3. Velg det og klikk pa Apne.

Bildet settes inn som bakgrunn.

Se kapitlet Arbeide med bilder for mer informasjon.

Arbeide med tekst

Filen Sett inn tekst-verktgyet lar deg skrive detaljert tekst som er relatert til plottene pa
arbeidsomradet.

1. I menyen Handlinger, klikk pa Sett inn tekst.
En tekstboks apnes.

2. Skrivinn notater eller beskrivelse i tekstboksen.
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The ages of infants
in the formula

Click to add variable
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age

3. Egendefiner teksten etter ditt behov.

e Flytt markgren over kantene pa tekstboksen for a dra rammene og endre
bredden eller hgyden.

o Klikk og grip tekstboksen for a flytte den inntil objektene som er relatert til
teksten.

¢ Bla gjennom for a vise tilleggstekst i en boks ved a klikke pa pilene gverst og
nederst pa kanten.

e Klikk utenfor tekstinnleggsboksen for a forlate tekst-verktgyet.
e Skjul teksten ved & velge menyen Handlinger og deretter Skjul tekst.
e Endre fargen pa teksten.

Justere variabelverdier med en Skyvelinje

En skyvelinjekontroll lar deg interaktivt justere eller animere tildelingen av verdier for
en numerisk variabel. Du kan sette inn skyvelinjer i applikasjonene Grafer, Geometri,
Notater og Data & Statistikk.

6.68 1y
vl =1
_
o fl(x}:x2+v1

1 /\ X
<10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 19

-6.68

@ Horisontal skyvelinje for justering av variabel v1.
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@ Minimert vertikal skyvelinje for justering av variabel v2.

Merk: TI-Nspire™ versjon 4.2 eller hgyere kreves for a apne tns-filer som inneholder
skyvelinjer pa Notater-sider.

Sette inn en skyvelinje manuelt

1.

Fra en Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, kan du velge Handlinger > Sett
inn skyvelinje.

—eller—

Fra en Notater-side, sgrg for at markgren ikke er i en matematikkboks eller
kjemiboks, og velg deretter Sett inn > Sett inn skyvelinje.

Skjermbildet for skyvelinjens innstillinger vises.

SiderSettings =

vaizoe @ -]

Value: |1

Minimum: |-
Maximum: |5
Step Size: | Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
|

Display Digits: [Floatz
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[-ok-| [-cancei|

Legg inn gnskede verdier og klikk pa OK.

Skyvelinjen blir vist. Fra en Graf-, Geometri- eller Data & statistikk-side, blir
handtakene vist sann at du kan flytte eller strekke skyvelinjen.

Klikk pa et tomt omrade i arbeidsomradet for & fierne
handtakene og bruke skyvelinjen. Du kan nar som helst vise
handtakene ved 3 velge Flytt fra skyvelinjens kontekstmeny.

Skyv pekeren (eller klikk pa pilene pa en minimert skyvelinje) for a justere
variabelen.

Du kan bruke Fane-ngkkelen for a flytte fokus til en skyvelinje eller for a flytte
fra en skyvelinje til en annen. Skyvelinjens farge endres for a indikere at den har
fokus.

Du kan bruke pil-tastene for a endre variabelens verdi nar skyvelinjen har
fokus.

Arbeide med skyvelinjen

Bruk alternativene i kontekstmenyen til a flytte eller slette skyvelinjen, og for a starte
eller stoppe animasjonen. Du kan ogsa endre innstillingene for skyvelinjen.

1. Vis skyvelinjens kontekstmeny.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klikk pa et alternativ for a velge den.

Automatiske skyvelinjer i grafer

Skyvelinjer kan opprettes automatisk i grafapplikasjonen og i analysevinduet i
geometriapplikasjonen. Du blir tiloudt automatiske skyvelinjer nar du definere enkelte
funksjoner, ligninger eller sekvenser som viser til udefinerte variabler.

] 1.1

g
fl(,\')=m- x+b|

Create Sliders

ate a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Inferensiell statistikk

Du kan utforske hypotesetester og sannsynlighetsfordelinger i Data & statistikk-
programmet etter at du har lagt inn data pa en Lister & regneark-side.

Tegne plott for inferensiell statistikk

Folgende eksempel bruker Tegn-alternativet i normCdf ()-funksjonen til 3 plotte en
fordelingsmodell.

1. Velg tittel/formelcellen (den andre cellen fra toppen) i kolonne A paen
Lister& regneark-side.

2. | menyen Statistikk, velg Fordelinger og klikk pd Normal Cdf.
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Normal Cdf ==

Lower Bound: I—9E999 =

Upper Bound: I1 -
[T IO -
a '1 - |

Skriv inn plottparametrene i veiviseren for Normal CDF.

4. Velg avmerkingsboksen Tegn for a se fordelingen bli plottet og fargelagt i
Data & statistikk.

Merk: Tegn-alternativet er ikke tilgjengelig for alle fordelinger.

5. Klikk pa OK.
A in
=normcdf(-9e999,1 l 0.40-
1 0.841345 mordet(x, 0, 1)
2 0.841345 | 2%
)
E 0.841345 8 6.504
4 0.841345 | [Area: .841345
5 0.841345 0.104
6 0.841345
0.00 =
‘ ! 0'841345. v -2.0 0.0 2.0
BN —-ormedf(-9e999,1,0,1) x

Utforske plott for inferensiell statistikk

Etter at du har tegnet plottet i forrige eksempel, kan du utforske effekten av a endre
den gvre grensen.

P P& Data & statistikk-plottet, drar du den vertikale linjen som representerer den
@gvre grense mot venstre eller hgyre.

Nar du drar, oppdateres formelen og det skyggelagte omradet beregnes pa nytt.
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A |
= =normcdf(-9.E999,-q
1 0.222434
2 0.222434
3 0.222434
4 0.222434
5 0.222434
6
7

0.222434
0.222434 |

>
—normedf(-9.£999,-0.76

Density

~0.764
0.40-

m/}nPd[(x, 0,1)
0.30 /
0.201

+
0.10-

Area: 222434
0.00 =2
-2.0 0.0 2.0
X
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Notat-applikasjonen

Applikasjonen Notater lar deg opprette og dele tekstdokumenter ved bruk av TI-
Nspire™ Handheld og Software. Bruk Notater til a:

e Lage studienotater for a styrke laering, vise din forst3else av konsepter og til a lese
for prover.

e Du kan ogsa tildele ulike roller til personer som bruker dokumentet ditt, slik at
eventuelle redigeringer vises i et annet tekstformat.

e Opprette og behandle matematiske uttrykk.
e Opprette korrekt formaterte kjemiske formler og ligninger.

legge: Notater til pa side
P Starte et nytt dokument med en tom Notat-side:

Fra menyen Fil klikk pa Nytt dokument, og deretter Legg til notater.

Grafregner: Tryk [@fon], og velg Notater (=. .
P Legge til en Notater-side i gjeldende oppgave i et eksisterende dokument:

Klikk pa Sett inn > Notater fra verktgylinjen.

Grafregner: Trykk pa og velg Sett inn > Notater.

(2]
Documents Toolbox R-Gh- -A -[nepresams < |1 < |A A [ B I U A Al ame
® B = a
Notes 2
4 1:Actions » |
>
o |
5
S'Miath Box Options »
J= s:catcutations »
(3]
““Documenti X 4pE
(1] Verktgymenyen til Notater — Denne menyen er tilgjengelig hele tiden mens
du eriarbeidsomradet Notater.
(2] Verktgylinje for tekstformatering — Endre stgrrelse, farge, uthevet, samt

andre egenskaper for teksten.
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(3] Arbeidsomradet Notater -- Omradet der du legger inn og formaterer tekst.

Bruke sjabloner i Notater

Bruk alternativene pa Sjabloner-menyen for a velge et format for Notat-siden.

Menyalternativ Funksjon

.FE'H'I 2: Sjabloner

L==1
o ¥ Oppretter en sjablon for & legge inn tekst for spgrsmal
k=1 1: Sp&sv og svar.
o . Oppretter en sjablon for 3 legge inn utsagn og
L-=1 2: Bevis

resonnerende tekst.

L 3 Standard Du kan skrive inn tekst i friform.

@ Veksler mellom & vise eller skjule svaret i et Sp&Sv-
4Sk_]U| svar format.
(Sp&Sv)

Velge en sjablon

Fullfgr fglgende trinn for 3 velge og bruke en sjablon:

1. Fra Notater-menyen, klikk pa .
2. Fra menyen, velg sjablonen du vil bruke.

Grafregner: Fra arbeidsomradet Notater, trykk pa [menu]. Trykk deretter pa » for &
vise menyalternativene.

Notat-siden vises i det formatet som du har valgt.
Bruke Sp&Sv-sjablonen

Bruke Sp&Sv-sjablonen for & skrive spgrsmal og svar. Du kan vise eller skjule svaret. Slik
kan du skrive spgrsmal for repetisjon og skjule svarene. Hvis du vil bruke dokumentet
som studiehjelp, kan du kontrollere at svarene dine er korrekte.

Trykk pa Tab for 3 flytte tekstmarkgren mellom feltene Spgrsmal og Svar i sjablonen.
Bruke Bevis-sjablonen

Bevis-sjablonen gir en ytre struktur for & formulere utsagn og tilsvarende begrunnelse.
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Trykk pa Tab for a flytte tekstmarkgren mellom feltene Utsagn og Begrunnelse i
sjablonen.

2] 1.1 /1.2 *Doc rap [l X
Statements Reasons
What is the

circumference oﬁ

Formatere tekst i Notater

Med tekstformatering kan du bruke visuelle funksjoner, sa som fet skrift og kursiv
skrift.

¢ Vanlig tekst. Bruk de fleste kombinasjoner av fet, kursiv, understreket, hevet,
senket og gjennomstreket tekst. Velg skrifttype og skriftstgrrelser for alle tegn.

e Tekst i en matematisk uttrykksboks. Bruk formatering og legg inn matematiske
eksponenter og matematiske indekser for variabelnavn. Velg skrifttype og -
stgrrelse. Skriftstgrrelsen pavirker all teksten i boksen.

e Tekst i en kjemisk uttrykksboks. Bruk formatering. Velg skrifttype og -stgrrelse.
Skriftstgrrelsen pavirker all teksten i boksen. Hevet og senket skrift behandles
automatisk.

Velge tekst

P Dra fra startpunktet til sluttpunktet for a velge teksten.

Grafregner: Hvis du bruker Sp&SV- eller Bevis-sjablonen, trykk pa for a
plassere markgren i det omradet som inneholder tekst. Bruk pekeplaten for &
plassere markgren ved begynnelsen eller slutten av den teksten som du vil velge.

Hold inne [gshift], og bruk pekeplaten for & velge teksten.

Bruke et tekstformat

1. Velg teksten du vil formatere.

2. lverktgylinjen for formatering, klikk pa formateringsikonene (s& som ‘B for fet
skrift) for & veksle mellom dem, eller klikk for a velge en skrifttype og
skriftstgrrelse.

Grafregner: Klikk pa [menu), og velg Formater > Formater tekst.
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Endringene aktiveres for teksten mens du gjgr valgene.

& - - A -|mnspie v11vA-A"B‘I‘Q‘D” O, Ase
Text =2

H0

H B
a2+6|a=8 * 31

Merk: Verktgylinjen viser bare ikoner som kan brukes for den valgte teksttypen.
Hevet tekst (A') og senket tekst (A: ) vises for eksempel bare for vanlig tekst.

Bruke farge i Notater
Nar du arbeider i Notater pa skrivebordet, kan du bruke & (fyllfarge) eller &

(tekstfarge) pa verktgylinjen i dokumentarbeidsomradet for & fremheve ord,
beregninger og formler.

Du kan ogsa bruke farget tekst nar du arbeider i Notater pa en TI-Nspire™ CX Handheld.
Endre tekstfarge

1. Velg teksten du vil endre fargen pa. Du kan velge en setning, en frase, et ord eller
en enkelt bokstav. Du kan ogsa velge en matematisk uttrykksboks, en kjemisk
uttrykksboks eller individuelle tegn i en beregning, formel, kjemisk ligning eller
matematisk sjablon.

2. Fraverktgylinjen i arbeidsomradet Dokumenter, klikk p& & .

Grafregner: Trykk pa [docv], og velg Rediger > Tekstfarge.
Tekstfargepaletten vises.

3. Klikk pa en farge for & bruke den i den valgte teksten.

Bruke bakgrunnsfarge

Du kan bruke bakgrunnsfarger for & utheve valgte tegn i vanlig tekst, tekst i

matematiske uttrykk eller tekst i en kjemisk uttrykksboks.

1. Velg teksten.

2. Fraverktgylinjen i dokumentarbeidsomradet, klikk pa pilen ved siden av -y

Grafregner: Trykk pa [docv], og velg Rediger > Fylifarge.
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Fyllfargepaletten vises.

3. Klikk pa en farge for & bruke den i den valgte teksten.
Sette inn bilder

Nar du arbeider med Notater pa skrivebordet, bruker du valget Bilder pa menyen Sette
inn til 3 legge til et bilde pa en Notat-side.

Merk: Alternativet for a sette inn et bilde er ikke tilgjengelig nar du arbeider pa en
grafregner. Du kan derimot overfgre en fil som inneholder et bilde fra en datamaskin til
en TI-Nspire™ CX grafregner, og fargene bevares.

1. Klikk pa Sett inn > bilde fra dokumentverktgylinjen.
Vinduet for a sette inn et bilde dpnes.

2. Naviger til mappen hvor bildet er plassert.

3. Velg bildet, og klikk pa Apne for & sette inn bildet i arbeidsomradet i Notater.
Gyldige filtyper er .jpg, .png, or .bmp.

4. For & skrive tekst rundt et bilde, plasser markgren foran eller bak bildet og skriv inn
teksten.

Endre stgrrelse pa et bilde
Folg disse trinnene for a endre bildestgrrelse.

1. Klikk pa bildet for a velge det.

2. Beveg markgren til kanten av bildet.

Markgren endres til et venstre-til-hgyre pilsymbol.

3. Klikk og hold museknappen for a aktivere verktgyet &, og dra bildet for a gjgre det
stgrre eller mindre.

4. Slipp museknappen nar bildestgrrelsen er korrekt.
Se Arbeide med bilder for mer informasjon.
Sette inn elementer pd en side i Notater

Nar du arbeider med Notat-applikasjonen, dpne Sett inn-menyen for a sette inn et
matematisk uttrykk, en kjemisk ligning, et figursymbol eller en kommentar.

Meny- Meny-kommando Funksjon
navn

% 13: Settinn
| I

-4 1 Lar deg sette inn et matematisk uttrykk.
Matematisk boks
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Meny- Meny-kommando Funksjon
navn
=[] M
s, Kjemiboks — Du kan sette inn en kjemisk formel eller ligning.
(en] E
A ) Markerer den valgte teksten som vinkel, trekant,
— 3:Figur sirkel, linje, linjestykke, strale eller vektor.
(;j Lar deg legge inn tekst i kursiv, som merkes med
4 Laerer eller Korrekturleser.
Kommentar
-+ 5: Lar deg sette inn en skyvelinje.
Skyvekontroll

Sette inn kommentarer

Du kan sette inn laerer- eller korrekturleser-kommentarer i en Notat-applikasjon.
Kommentarene er lette & skille fra den opprinnelige teksten.

1. Definer den typen kommentarer som du setter inn (leerer eller korrekturleser):

e PC: | menyen Sett inn, klikk pa Kommentar. Deretter velger du Laerer eller
Korrekturleser.

e Grafregner: Nar du er i arbeidsomradet Notater, trykk pa for & vise Notat-
menyen. Trykk pa Sett inn > Kommentar, og velg deretter Lzerer eller
Korrekturleser.

2. Skriv inn teksten.

Teksten du skriver inn kursiveres.

10 1.2 |4 *Doc rap [I] X

A

Question

What is the atomic weight of Hydrogen?

[Teacher: This is a good question.]

Answer ©
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Sette inn geometrisk figursymboler

Du kan bruke de geometriske figur-symbolene for & bestemme valgt tekst som
geometriske objekter, som f.eks. en vinkel, sirkel eller et linjestykke.

For a sette inn et figursymbol, plasser markgren der hvor du vil sette inn symbolet, og
gjor fglgende:

e PC: 1 menyen Sett inn, klikk pa Figurer og velg figuren du vil bruke.

e Grafregner: Trykk pa for & vise Notat-menyen. | menyen Sett inn, klikk p&
Figurer og velg figuren du vil bruke.

N 1.1 14

*Doc

rap [I] X

Question

a

What is the area of AABC?

What is the circumference of ®C?

What is the length ofﬁ

Answer

v

Legge inn matematiske uttrykk i Notat-tekst

Du kan inkludere matematiske uttrykk i Notat-teksten ved a bruke de samme
verktgyene som i andre TI-Nspire™-applikasjoner.

Matematiske uttrykksbokser har attributter som gjgr at du kan kontrollere hvordan

uttrykket skal vises.

Meny-
navn

Menyalternativ

Funksjon

5: Alternativer for

matematikkboks

v

Attributter til
matematisk boks

Nar du har valgt en matematisk boks, apner dette
alternativet en dialogboks som gjgr at du kan
egendefinere den matematiske boksen. Du kan
skjule eller vise inndata eller utdata, sla av
beregningen for boksen, sette inn symboler, endre
skjermbilde- og vinkelinnstillinger og tillate eller
avvise ramme rundt et uttrykk samt vise en
varselmelding etter at den er blitt lukket. Du kan
endre attributtene til flere valgte matematiske
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Meny-
navn

Menyalternativ

Funksjon

bokser samtidig.

""Ii"'" 2: Vis varsel-

info

Viser en varselmelding etter at varselet er lukket.

IE{‘"S: Vis varsel-

info/ Vis feil

Viser en feil etter at feilen er lukket.

Legge inn et uttrykk

1. | Notat-arbeidsomradet, plasser markgren der hvor du vil ha uttrykket.

2. Fra Sett inn-menyen velger du Bilde.
—eller—
Trykk pé Ctrl + M (Mac®: Trykk pd 3+ M).

En tom matematisk uttrykksboks vises.

L

3. Skriv uttrykket inn i boksen. Om ngdvendig kan du bruke katalogen for a sette inn
en funksjon, kommando, et symbol eller en uttrykkssjablon.

4. For & avslutte den matematiske boksen, kan du klikke hvor som helst utenfor

boksen.

Behandleog tilneerme matematiske uttrykk

Du kan behandle eller tilnaerme ett eller flere uttrykk og vise resultatene. Du kan ogsa
konvertere utvalgt tekst og flere matematiske uttrykksbokser i én enkelt matematisk
uttrykksboks. Notater oppdaterer uttrykkene og eventuelle variabler som er brukt

automatisk.
Meny- Menyalternativ Funksjon
navn
+4 1:Handlinger

1= 1: Behandle -

Behandler uttrykket.

=~ 2: Tilnaerm

[etn] [enter]

Beregner uttrykket tilnaermet.
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Meny-
navn

Menyalternativ

Funksjon

" 3:Behandle og
erstatt

Erstatter den valgte delen av uttrykket med
resultatet.

o~ 4: Deaktiver

Deaktiverer det aktuelle eller valgte elementet
(boks eller bokser)

O+
O+ 5: Deaktiver
alle

Deaktiverer alle boksene i den aktuelle Notat-
applikasjonen.

~0 6: Aktiver

Aktiverer det aktuelle eller valgte, tidligere
deaktiverte elementet.

+0
+0 7: Aktiver alle

Aktiverer alle boksene i den aktuelle Notat-
applikasjonen.

Behandle eller tilnzerme et uttrykk

For a behandle eller tilnzerme et uttrykk, plasser markgren et vilkarlig sted i den
matematiske uttrykksboksen, og gj@r sa fglgende:

e Windows®: | menyen Handlinger, klikk pa Beregn eller Tilnaerm. Du kan ogsa bruke

Enter for & behandle eller Ctrl + Enter for & tilnaarme.

e Mac®: Trykk pa # + Enter for a tilnserme.

e Grafregner: Trykk pa for & vise Notater-menyen. | menyen Handlinger, velg
Beregn.

Resultatet erstatter uttrykket.

Behandle del av et uttrykk

For a behandle del av et uttrykk, velg teksten eller delen av det matematiske uttrykket.

Gjgr sa fglgende:

» | menyen Handlinger, klikk pa Behandle og erstatt.

Grafregner: Trykk pa for apne Notater-menyen. Velg Handlinger, og deretter

Behandle valg.

Resultatet erstatter kun den utvalgte delen.
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Avbryte lange beregninger

Noen beregninger kan ta lang tid. Notater angir at grafregneren utfgrer en lang
beregning ved a vise et opptatt-ikon. Hvis beregningen tar lengre tid enn du vil bruke,
kan du avslutte beregningen.

Gjgr fglgende for a stoppe den aktive funksjonen eller programmet:

e  Windows®: Hold nede tasten F12, og trykk pa Enter flere ganger.

e Mac®: Hold nede tasten F5, og trykk pa Enter flere ganger.
e Grafregner: Hold nede tasten [@on], og trykk pa flere ganger.

Vise advarsler og feil

Hvis en beregning i Notater fgrer til en advarsel eller feil, kan du vise advarselen eller
feilen igjen ogsa etter at du har lukket dialogboksen.

Gjgr et av fglgende for a vise en advarsel eller feil i Notater etter at du har lukket
dialogboksen:

e Windows®: Hgyreklikk og velg Vis varsel-info eller Vis feil.

e Mac®: - + klikk og velg Vis varsel-info eller Vis feil.

Merk: Du kan endre innstillingene slik at advarslene ikke kommer til syne i det hele tatt.
Visningen av advarsler kontrolleres med dialogboksen Attributter for matematisk boks.
Se Endre attributter for matematiske uttrykksbokser.

Konvertere utvalgte elementer til matematiske uttrykksbokser

Konvertere elementer til matematiske uttrykksbokser:

1. Velg teksten, eller kombinasjonen av tekst og eksisterende matematisk
uttrykksboks, du vil behandle.

2. I menyen Handlinger, klikk pa Konverter til matematisk uttrykksboks.
Bruk av matematikkhandlinger
Matematikkhandlinger er tilgjengelige for Notes-, Kladdeark- og Kalkulatorsider.

Nar du viser kontekstmenyen for et valgt uttrykk eller ligning, kan menyen inkludere
undermenyen Matematikkhandlinger som gir en oversikt over mulige handlinger. For
hver handling du utfgrer kan du bli bedt om a oppgi parametere.

De spesifikke matematikkhandlingene som blir listet varierer etter:

e Type uttrykk eller relasjon.
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e QOperativsystem som benyttes (Numerisk, Exact Arithmetic eller CAS).
e Begrensninger som er angitt i en aktiv Trykk-for-a-teste-gkt.
Eksempel pa Matematikkhandlinger i Notes

1. Settinn en matematikkboks og skriv inn ligningen x2+3x+1=0, men ikke trykk pa
Enter enna.

<EER* *Doc ran [I] X

cy
?\‘“*:3«\‘*:1?0‘

2. Vis ligningens kontekstmeny, og velg Matematiske handlinger.
Windows®: Hgyreklikk ligningen.
Mac®: Hold inne -, klikk deretter pa ligningen.

Grafregner: Pek mot ligningen og klikk p3 [ctri] [menu],

B sovwamnono . REE W= cronwamngmo IR

22 Graph S |2 Graph
X"*3 Math Actions ‘ Solve Numerically ... X +3xHg MathAniE_
4 Cut 4 Cut 2 Try to Factor ...
5 Copy S Copy 3 Complete the Square ...
5 Paste 5 Paste 4 Solve Numerically ...
7 Delete 7 Delete
8 Format text... 8 Format text...
9 Color » 9 Color »
A Math Box Attributes... A Math Box Attributes...
B Actions » B Actions »
Numerisk og Exact Arithmetic OS CAS OS

3. Velg den handlingen du vil utfgre:
- Lgs numerisk for Numerisk og Exact Arithmetic OS.
- Les ved CAS OS.

Du blir bedt om a oppgi parametere. For eksempel vil numerisk Igsning be om den
aktuelle variabelen, fgrste gjetning, nedre grense og gvre grense.

4. Skrivinn en verdi for hver parameter. Nar alternativer er tilgjengelig, kan du klikke
pa en pil for a gjgre et valg.
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12 (1.3 14 |

2" Solve Numerically

XTH3 x +3x+ ll=0

Solve

Solutions

Solve for

X

Solve for

Guess | -2

Lower | -5

Upper | -1
OK Cancel

Cancel

Numerisk og Exact Arithmetic OS CAS 0S

5. Klikk pa OK for & opprette et fullfgrt uttrykk og plassere det i matteboksen.

nSo]ve(r°+ 3x+1=0x=— )[_f5___<_x_§—__]j solve(x0+ Ix+1= Ox)

Numerisk og Exact Arithmetic OS CAS OS

6. Trykk pa Enter for a fullfgre handlingen.

nSolve('2+3- x+ 1=0,x=-2)|-5i\'$-1 solve(x2 +3- x+ 1=0,x)
» -2.61803 -(J5 +3) Js -3
» x= or x=
Numerisk og Exact Arithmetic OS 2 2
CAS OS

7. Som en ytterligere sjekk, kan du dra giennom matteboksen for a velge x2+3-x+1.
Ikke inkluder "=0"-delen.

nSo]ve(:(2+3 x+1l=0 x=-2 )| -5<x=- l solve(x2+3-x+1‘=0,x)

261803 (f= 1) Js-3
»x= orx=

Numerisk og Exact Arithmetic OS 2 2.

CAS OS

8. Vis kontekstmenyen for den valgte teksten, velg Matematikk handlinger >
Finn rgtter for polynom, og klikk pa Enter for & fullfgre handlingen.

Handlingen og handlingsresultater blir vist i en ny matematikkboks.

pol Roots(x2+3-x+ l,x) po]yRoots(x2+3'x+ l,x)
» %’-2.61803,-0 381966 § (fz+3) 5 -2 }
» — —
Numerisk OS 2 2
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Exact Arithmetic og CAS OS

Tips for 3 bruke Matematikkhandlinger i Notater

P For et tidligere evaluert uttrykk, kan du trykke pa uttrykket og deretter vise
uttrykkets kontekstmeny.

Nar du velger en handling, vil den erstatte uttrykket.

P For et vist uttrykk, kan du trykke pa resultatet og deretter vise resultatets
kontekstmeny.

Nar du velger en handling, vil den vises i en ny matematikkboks.

P For en del av et uttrykk eller resultat, kan du velge delen, og deretter vise
kontekstmenyen.

Nar du velger en handling, vil den vises i en ny matematikkboks.

Graftegning fra Notater og Kalkulator

Du kan lage en graf for en funksjon eller relasjon direkte fra kontekstmenyen. Denne
muligheten er tilgjengelig for mange funksjoner og relasjoner fra Notater-, Kladdeark-
og Kalkulator-sidene.

{EEN, arra KRN *Doc rao [l X
P 13.42
x=sin/ 12 Graph relz(x,)'):=x=sin(l') !
t » Done
5 Paste h
6 Delete » 1 3
7 Format text... 0 xsin(y) 0
8 Color 3
9 Math Box Attributes...
A Actions 4

Dersom sidelayoutalternativene tillater det, vil grafen vises pa samme side som
funksjonen eller relasjonen. Hvis det ikke er mulig, vil grafen vises pa en egen grafside.

Hvilken type graf som blir opprettet varierer etter:

e Type funksjon eller relasjon.
e Begrensinger som er angitt i en aktiv Trykk-for-a-teste-gkt.
Eksempel pa graftegning fra Notater

Dette eksempelet bruker Notater-siden til & utforske en kvadratisk funksjon interaktivt.

1. Settinn en matematikkboks pa en ny Notater-side, og legg inn fglgende
funksjonsdefinisjon:

Definer £1 (x)=x2-1-x-4

Notat-applikasjonen 360



3.

4.

Vis kontekstmenyen for definisjonsutformingen.
Windows®: Hgyreklikk utformingen.
Mac®: Hold inne -, klikk deretter pa utformingen.

Grafregner: Pek mot utformingen og trykk pa (menu).

%

1 Show Warning Infi

6 Delete

7 Format text...

8 Color »
9 Math Box Attributes...
A Actions »

Velg Graf fra kontekstmenyen.

Grafen vises. Grafen og matematikkboksen er koblet sammen, dermed vil en
justering pa en av dem innvirke pa den andre.

T
Define f1 (,\) 13-42%y

2
=“-1x-4

v Done

-13.42

Utforsk relasjonen mellom den definerte funksjonen og grafen:

- Dra grafens endepunkt eller senter for @ manipulere den, og fglg med pa
endringene i funksjonsdefinisjonen.

—eller—

- Rediger den definerte funksjonen i matematikkboksen, og fglg med pa
endringer av grafen.

Define £1(x) 13421y

=0.1 x2+0.52 x
-5.36

+ Done /
! X

/)
graph f1
%
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Sette inn kjemiske ligninger i Notater

Bokser med kjemiske ligninger (kjemibokser) gjgr det lett a skrive inn kjemiske formler
og ligninger, sa som CHa + 202 - CO2 + 2H20.

Mens du skriver inn i en kjemiboks, skjer formateringen automatisk:

e Korrekt bruk av store og sma bokstaver for de fleste elementsymboler, sa som Ag
og Cl, skjer automatisk.

¢ Ledende sifre behandles som koeffisienter og vises i full stgrrelse. Tall som kommer
bak et element eller en lukket parentes konverteres til senket skrift.

e Likhetstegnet “=" konverteres til et “="-symbol.
Merk:

e Ligninger i en kjemiboks kan ikke behandles eller balanseres.

e Bruk av store og sma bokstaver for elementer fungerer muligens ikke i alle
situasjoner. For eksempel, for & legge inn karbondioksid, CO,, md du skrive O med
stor bokstav manuelt. Innfgring av «co» vil ellers resultere i «Co»,
som er symbolet for kobolt.

Legge inn en kjemisk ligning
1. Plasser markgren der du vil ha ligningen i Notat-arbeidsfeltet.

2. Fra Sett inn-menyen velger du Bilde.
—eller—
Trykk pa Ctrl + E (Mac®: Trykk pd 3+ E).

En tom boks for kjemisk ligning vises.
L

3. Skrivinn ligningen i boksen. For svovelsyre kan du for eksempel skrive inn h2s04,
hvor du skriver O manuelt.

Kjemiboksen formaterer teksten automatisk mens du skriver:

S04

4. Huvis du trenger hevet skrift for ioniske ligninger, skriv inn et cirkumflekstegn (*) og
deretter teksten.

2Mn2’|

5. Bruk parenteser for a indikere om et stoff er fast(s), veeske(l), gass(g) eller vandig
(aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) > 2AgCl(s)

6. For a avslutte kjemiboksen, klikk hvor som helst utenfor boksen.
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Deaktivere matematiske uttrykksbokser

Beregningene er aktivert som grunninnstilling, hvilket betyr at resultatene automatisk
oppdateres nar du behandler eller tilnaermer et uttrykk. Hvis du ikke vil at resultatene
skal oppdateres automatisk, kan du deaktivere en matematisk uttrykksboks, en gruppe
bokser eller hele applikasjonen.

Deaktivere en boks eller en gruppe bokser

Deaktivere en boks eller en gruppe bokser:

1. Velg den boksen eller de boksene som du vil deaktivere.
2. Deaktivere valgt boks eller valgte bokser:

e Windows®: Klikk pa Handlinger > Deaktiver (eller hgyreklikk og velg Handlinger >
Deaktiver).

e Mac®: Klikk pa Handlinger > Deaktiver (eller - + og klikk pa Handlinger >
Deaktiver).

e Grafregner: Trykk pa for &pne Notater-menyen. | menyen Handlinger, velg

Deaktiver.

Merk: Du kan oppdatere en eller flere deaktiverte bokser manuelt ved a velge
boksen eller boksene og ga frem som beskrevet i Behandle og tilnaerme
matematiske uttrykk.

Deaktivere alle bokser i Notater-applikasjonen

Deaktiverer alle bokser i Notater-applikasjonen.

» Med et dokument apent, plasser markgren i den Notater-applikasjonen du vil
deaktivere, og velg Deaktiver alle.

¢ Windows®: Klikk pa Handlinger > Deaktiver alle eller hgyreklikk og velg
Handlinger > Deaktiver alle.

e Mac®: Klikk pa Handlinger > Deaktiver eller =+ og klikk pa Handlinger >
Deaktiver.

e Grafregner: Trykk pa for & vise Notater-menyen. | menyen Handlinger,
klikk pa Deaktiver.

Merk: Nar du bruker dette alternativet i sjablonene Sp&Sv og Bevis, vil Deaktiver
alle kun deaktivere de matematiske boksene i det aktuelle arbeidsomradet.
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Endre attributtene til matematiske uttrykksbokser

Du kan endre attributtene til en eller flere valgte matematiske uttrykksbokser samtidig.
Ved & kontrollere attributtene til matematiske uttrykksbokser, kan du gjgre fglgende:

e Vise eller skjule inndata eller utdata, eller unnlate beregning i boksen.
e Velge en symbolskiller ved hjelp av Sett inn-symbolet.
e Velge antall siffer som skal vises i utdata i et matematisk uttrykk.

¢ Velge vinkelinnstillinger, slik at du kan bruke vinkelmalinger i bédde radian/grader og
gradianer i den samme Notater-applikasjonen.

e Velge om du vil sette matematiske uttrykk i en ramme.
e Velge om du vil vise eller skjule varselmeldingene.

Gjgr som fglger hvis du vil endre attributtene til mer enn en boks:

1. Velg den eller de boksene som du vil endre.
2. | menyen Alternativer for matematisk boks, klikk pa Attributter for matematisk boks.
3. Bruk menyene eller valgboksene for a gjgre valg.

4. Klikk pa OK for a lagre eller Avbryt for a avbryte endringen.

Merk: De matematiske uttrykksboksene beregner pa nytt automatisk etter at du har
endret et attributt og lagret endringene.

Angre endringer for matematiske uttrykksbokser

P For a angre endringer du har utfgrt for en matematisk uttrykksboks, klikk pa

(en] (2).
Bruke beregninger i Notater

| Notater-applikasjonen lar alternativene i Kalkulator-menyen deg utfgre beregninger.
Beregningene er beskrevet i fglgende tabell.

Viktig informasjon
* Notater stgtter ikke redigeringsprogrammer. Bruk programmet Editor istedenfor.
e Notater stgtter ikke kommandoene Las eller Las opp. Bruk Kalkulator istedenfor.

e Notater viser ikke mellomresultater som oppnas med "Disp"-kommandoen. Bruk
Kalkulator istedenfor.

¢ Notater stgtter ikke brukerdefinerte dialogbokser som opprettes med
kommandoene "Forespgr," "ForespgrStr" eller "Tekst". Bruk Kalkulator istedenfor.

* Notater stgtter ikke utfgrelse av multiple statistikk-kommandoer som produserer
stat. variabler.
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Meny- Menyalternativ
navn

Funksjon

J'E 6: Beregninger

Definerer en variabel i et notat med Kalkulator-

+l ]
" 1: Definer applikasjonen.

variabler

1'5 Bruker verktgy fra Tall-menyen i Kalkulator, inkludert

277 2:Tall Omregn til desimal, Tilnaerme til brgk, Minste felles
multiplum, Stgrste felles divisor, Rest, Brgk-verktgy,
Tall-verktgy og Kompleks tall-verktgy.

= 3 Aleebra Bruke verktgy fra Algebra-menyen i Kalkulator,

-Aig inkludert Numerisk Igs, Lgs system av lineaere

ligninger, Polynomverktgy.

_|-.-:.|' Bruker verktgy fra Kalkulus-menyen, inkludert

4: Kalkulus Numerisk derivert i et punkt, Numerisk bestemt

integral, Sum, Produkt, Numerisk funksjonsminimum
og Numerisk funksjonsmaksimum.

X=4 (CAS): Bruker verktgy fra Algebra-menyen i Kalkulator,

’ inkludert Lgs, Faktoriser, Utvid, Nullpunkt, Numerisk

Algebra L
Igs, Lgs system av ligninger, Polynomverktgy,
Brgkverktgy, Omregn uttrykk, Trigonometri, Kompleks
og Trekk ut.

_|'d Bruker verktgy fra Kalkulus-menyen, inkludert

Kalk ZI‘ (CAS): Derivert, Derivert i et punkt, Integral, Grense, Sum,

alkulus

Produkt, Funksjonsminimum, Funksjonsmaksimum,
Tangentlinje, Normallinje, Buelengde, Rekker,
Differensiallignings-Igser, Implisitt derivasjon og
Numeriske beregninger

5:

Sannsynlighet

Bruker verktgy fra Sannsynlighet-menyen i Kalkulator,
inkludert Fakultet, Permutasjoner, Kombinasjoner,
Tilfeldig og Fordelinger.

X 6: Statistikk

Bruker verktgy fra Statistikk-menyen i Kalkulator,
inkludert Statistikkberegninger, Statistikkresultater,
Matematisk liste, Listebehandling og annet.

-]

Bruker verktgy fra Matrise og vektor-menyen i

7: Matrise og  Kalkulator, inkludert Opprett, Transponer,
vektor Determinant, Eliminasjonsform, Redusert
eliminasjonsform, Simultane og annet.
F Bruker verktgy fra Finans-menyen i Kalkulator,
£ 8: Finans

inkludert Finanslgser, TVM-funksjoner, Amortisering,
Kontantstremmer, Renteomregninger og Dager
mellom datoer.

Merk: Se avsnittet Kalkulator for mer informasjon.
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Utforske Notater ved eksempler

Dette avsnittet viser deg hvordan Notater-applikasjonen virker sammen med andre
applikasjoner for & oppdatere resultater automatisk.

Eksempel 1: Bruke Notater for a utforske rgtter i en kvadratisk funksjon

1. Apne et dokument, og velg Notat-applikasjonen.

2. Definer en funksjon i en matematisk boks, behandle, og skjul utdataene med de
matematiske boks-attributtene.

Define f](x) :2x2 +3x7ﬁ

Math Box Attributes (Current) =

Input & Output: [Show Input & Output ~ |

Insert Symbot [Show Input & Output
IHide Input

Display Digits: [FSISTTY

Angle: [No Calculation

2 Wrap expressions

2] Show warning indicator

[0k [-cancel

Skriv inn mer tekst, for eksempel: “Reelle rgtter av f1(x) er:”

4. | en ny matematisk boks, skriv inn: polyRgtter(f1(x),x).

5. Trykk pa og skjul inndataene til denne matematiske boksen ved & bruke
dialogboksen for de matematiske boks-attributtene.

6. Bruk verktgy-ikonet Sideoppsett for a velge det delte oppsettet.

sl

Define f1 (.r)=2r‘3+3.\'—2
Real roots of polynomial f1(x) are:
l_-’l l}

) ~

B
text (ab)

-10 a2 10
1 -3.28

7. Legg til Graf-applikasjonen, og plott f1(x).

Se hvordan rgttene til f1 endres nar funksjonen modifiseres i Graf.
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>

Define f1 (.r)=2-.1'3+4-.\'+3

Real roots of polynomial f1(x) are:

)

<
3.28%
.
-10 02 10
> -3.28

Eksempel 2: Bruke Notater for a utforske utvalgsdata

Dette eksemplet viser hvordan du oppretter en utvalgsfordeling (sampling distribution)
av utvalgets gjennomsnitt tegnet pa grunnlag av en gitt populasjon. Vi vil kunne se
hvordan fordelingen av utvalgsdataene tar form for en gitt utvalgsstgrrelse og beskrive
egenskapene. Du kan endre populasjonen og utvalgets stgrrelse.
1. Opprette populasjonen og utvalgets stgrrelse.

a) Skrivinn "Opprette utvalgsdata:"

b) Settinn en matematisk uttrykksboks, og definer populasjonen. Skriv for
eksempel inn "populasjon:=sekv(n,n,1,50)".

c) Trykk pa Enter og skjul utdata ved a bruke dialogboksen Attributter for
matematisk uttrykksboks.

d) Settinn en matematisk uttrykksboks, og definer utvalgsstgrrelsen. Skriv for
eksempel inn "st@rrelse:=5".

e) Trykk pa Enter og skjul utdata ved a bruke dialogboksen Attributter for
matematisk uttrykksboks.

2. Opprette initialisering.
a) Skrivinn "Begynn utvalg:"

b) Sett inn en matematisk uttrykksboks, fastsett startverdiene for antallet utvalg
(ant) og listen over utvalgets gjennomsnitt (utvalgsgjennomsn). Skriv inn:

"ant:=0:utvalgsgjennomsn:={}"

c) Trykk pa Enter og skjul utdata ved a bruke dialogboksen Attributter for
matematisk uttrykksboks.

d) Deaktiver den matematiske uttrykksboksen ved bruk av Handlinger > Deaktiver.
Deaktiveringen vil hindre at innholdet i den matematiske boksen blir
overskrevet nar verdiene for ant (antall) og utvalgsgjennomsn endres. Den
deaktiverte matematiske boksen kommer til syne med lys, farget bakgrunnen.

3. Opprett Data og statistikk for utvalget.
a) Endre sideoppsett og sett inn Data og statistikk.
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b)
c)
d)

Klikk pa den vannrette aksen og legg til utvalgsgjennomsnittsliste.
Endre vindusinnstillingene: XMins=1 og XMaks = 50.

Du kan ogsa sette opp plottet med gjennomsnitt av utvalgene ved bruk av
Analyse > Plott verdi.

[Define population and sample size:

b

population:=seq(n,m1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmen51={f:§}

T T T T T T T T T
L 5 10 15 20 25 30 35 40 45
¥ Ssampmeans

Legg inn instruksjonene for & legge inn dataene.

a)
b)

c)

d)

Skriv inn "Opprett nye utvalg:"

Sett inn et matematisk uttrykk for a definere utvalget (utvalg) og oppdater
antallet utvalg og listen over utvalgets giennomsnitt. Skriv inn:

"ant:=ant+1:utvalg:=tilfutvalg(populasjon,stgrrelse):
utvalgsgjennomsn:=utvid(utvalgsgjennomsn,{gjennomsnitt(utvalg)})"

Trykk pa Enter, skjul utdata og sld av rammen rundt uttrykket ved hjelp av
dialogboksen Attributter for matematisk uttrykksboks.

Deaktiver den matematiske uttrykksboksen ved bruk av Handlinger > Deaktiver
for & hindre at innholdet i den matematiske boksen blir overskrevet nar ant og
utvalgsgjennomsn-verdiene initialiseres pa nytt.

Opprett matematiske uttrykksbokser som viser aktuelt antall eksperimenter
(ant), utvalg (utvalg) og listen over utvalgsgjennomsnitt (utvalgsgjennomsn).
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¥

Define population and sample size:

population:=seq(mn,1,50) and size:=5 vl = mean(sampme ns)
=298

Start taking samples:

Press Enter to start taking samples.

)

num:=0:sampmeans:=

Create new samples:

Press Enter to add new samples
num:=num+1; sample:=randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {21,26,8,46,48}

149
sampmeans = | ——

T T T T T T T T T
1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
b sampmeans

5. Naerdu klar for & utforske. Legg til flere utvalg ganske enkelt ved a trykke pa
Enter nar du er i den matematiske uttrykksboksen i avsnittet "Opprett nye utvalg".

Merk: Du kan ogsa automatisere utvalgsprosessen ved a bruke en For ... EndFor-
Igkke.

3]

Define population and sample size:

populatlon::seq[n,m1,50) and size:=5 v = mean(sampmeans)

= 25.346
Start taking samples:

Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans ={ 1| }

I' new m

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample::randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}

sampmeans
149 118
%;_-2

2 +)

1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

Du kan ogsa endre utvalgsstgrrelsen og starte utvalget pa nytt.
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3

Define population and sample size:

population:=seq[rr,n,1,50) and size:=3

v1 :=mean(sampr1eans )
=25.1133

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={| |}

Qrga 2 new §§le§§
Press Enter to add new samples
num:=num+1: sample =randsamp(popula

Data after 100 sample(s):
sample = {1221,20}
sampmeans

97 101 85 100 ﬁ 77 98

131,24, —, 19—
3 3 3 3 3 3 U 5 10 15 20 25 30 35 40 45
™ sampmeans

l

2 2
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Datainnsamling

Vernier DataQuest™-applikasjonen er innebygd i TI-Nspire™-programvaren og
operativsystemet (OS) for grafregnere. Med applikasjonen kan du:

Hente, vise og analysere data i sanntid ved hjelp av en TI-Nspire ™-grafregner, en
Windows®-datamaskin eller en Mac®-datamaskin.

Innhent data fra inntil fire Bluetooth-tilkoblede Vernier Go Direct®-sensorer ved
hjelp av et Tl Bluetooth® Adapter.

Du kan samle inn data med opptil fem tilkoblede sensorer (tre analoge og to
digitale) ved bruk av TI-Nspire™ CX ll-laboratorieenheten.

Viktig: TI-Nspire™ CMC-grafregneren er ikke kompatibel med laboratorieenheten,
og stptter bare bruk av én enkelt sensor av gangen.

Samle data enten i klasserommet eller ved fjernsteder ved bruk av
innsamlingsmodus, sa som Tidsbasert eller Hendelsesbasert.

Samle flere datakjgringer for sa mmenligning.
Opprett en grafisk hypotese ved bruk av funksjonen Tegn prediksjon.
Spill av datasettet for @ sammenligne resultatet med hypotesen.

Analysere data ved bruk av funksjoner sa som Interpoler, tangentens stigningstall
eller Modell.

Sende innsamlede data til andre TI-Nspire™-applikasjoner.

Fa tilgang til sensordata fra alle tilkoblede sensorer gjennom TI-Basic-programmet.

Legge til en Vernier DataQuest™-side

Merk: Applikasjonen starter automatisk nar du kobler til en sensor.

Ved a starte et nytt dokument eller oppgave for hvert nytt eksperiment, sikrer det at
Vernier DataQuest™-applikasjonen blir satt til sine standardverdier.

P For a starte et nytt dokument som inneholder en datainnsamlingsside:
Fra hovedmenyen Fil klikk pa Nytt dokument, og deretter Legg til Vernier
DataQuest™.
Grafregner: Trykk [@Fon], og velg Vernier DataQuest™ Y.

P For a sette inn en ny oppgave med en datainnsamlingsside i et eksisterende
dokument:
Fra verktgylinjen, klikk pa Sett inn > Oppgave>Vernier DataQuest™.
Grafregner: Trykk og velg Sett inn Oppgave Vernier DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ ES
25.9 ¢
MO 1:Experiment 3
SSEREE r Temperature
g creen gl |k 102.71 «pa
IgﬂAnalyzE 3
@ 1 samples/s Pressure
Hg 2 View ' Duration
|8 6:0ptions » 180 s
» 7.Send To... 3
(1] Vernier DataQuest™ Meny. Inneholder menyelementer for oppsett,

innsamling og analyse av sensordata.

(2] Detaljert visning. Inneholder knapper til a starte datainnsamling u,
endre innstillinger for innsamling | & , markere innsamlede data ' @ ,
lagre datasett| ¥ og faner for administrasjon av flere datakjgringer.

Vis valgknapper gjgr det mulig a velge fra Malervisning @ &,
Grafvisning B8 eller Tabellvisning.

(3] Dataarbeidsomrade. Informasjonen som vises her er avhengig av
visningen.

Maler. Viser en liste over sensorer som na er koblet til eller satt opp pa
forhand.

Graf. Viser innsamlede data i en grafisk fremstilling, eller viser
prediksjonen fgr en kjgring av en datainnsamling.

Tabell. Viser innsamlede data i kolonner og rader.

Dette ma du vite
Grunnleggende trinn for & utfgre et eksperiment

Disse grunnleggende trinnene er de samme, uansett hvilken type eksperiment du
utfgrer.

Start applikasjonen Vernier DataQuest™.

Koble til sensorer.

Endre sensorinnstillinger.

Velg modusen for innsamling og innsamlingsparametere.
Samle inn data.

Stopp innsamling av data.

N o vk wDdne

Lagre datasett.
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8. Lagre dokumentet for a lagre alle datasett i eksperimentet.
9. Analyser data.

Sende innsamlede data til andre TI-Nspire™-applikasjoner.

Du kan sende innsamlede data til Grafer, Lister & Regneark, og Data & Statistikk-
applikasjoner.

P Fra Send til-menyen, klikk pa navnet til applikasjonen.

En ny side med visning av data, legges til i den aktuelle oppgaven.
Om Vernier LabQuest®-sensorer

Du kan velge blant et utvalg av Vernier LabQuest®-sensorer og grensesnitt for a
innhente data under kjgring av Vernier DataQuest™-programmet med TI-Nspire™-
programvaren.

TI-Nspire™ Laboratorieenhet

Med en TI-Nspire™ Laboratorieenhet kan du koble til mer enn én LabQuest®-sensor av
gangen.

Sensorgrensesnitt Beskrivelse

Denne sensoren kan brukes med en grafregner, datamaskin
eller som en frittstdende sensor.

Med sensorgrensesnittet kan du koble til og bruke én til fem
sensorer samtidig. Det kan brukes i laboratoriet eller ved et
fjerninnsamlingssted.

Laboratorieenheten stgtter to digitale sensorer og tre analoge
sensorer.

Labenheten stgtter ogsa hgyfrekvente
datainnsamlingssensorer, sa som hjerterytme- eller
blodtrykksmonitor.

Etter bruk av laboratorieenheten som fjernsensor, kan du
laste ned data til enten en grafregner eller datamaskin.

Texas Instruments TI-
Nspire™-
laboratorieenhet

Enkanals sensorgrensesnitt

Enkanals sensorgrensesnitt kan bare koble til én sensor om gangen. Disse sensorene
har enten en mini-USB-tilkobling for grafregnere, eller en standard USB-tilkobling for
datamaskiner. Se Kompatible sensorer for en fullstendig liste over kompatible sensorer.
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Sensorgrensesnitt Beskrivelse

Dette sensorgrensesnittet brukes med handholdte
enheter. Den har en mini-USB-tilkobling, slik at den
kan kobles direkte til den handholdte enheten.

Koble sensorer til Vernier EasyLink® for a:

e Male barometertrykk.

Vernier EasyLink® e Male saltholdigheten til en Igsning.

e Undersgke forholdet mellom trykk og volum
(Boyles lov).

Dette sensorgrensesnittet brukes med datamaskiner.
Det har en standard tilkobling slik at det kan kobles
til en datamaskin med Windows® eller Mac®.

Koble sensorer til Vernier GoLink® for a:
e Male surhetsgrad eller alkalitet til en Igsning.

e Qvervake klimagasser.

Linke ¢ Male lydniva i desibel.
Vernier GolLin

Ulike typer LabQuest®-sensorer

e Analoge sensorer. Temperatur-, lys-, pH- og spenningssensorer er analoge sensorer.
Disse krever et sensorgrensesnitt.

¢ Digitale sensorer. Fotoporter, stralingsmonitorer og drapetellere er digitale
sensorer. Disse sensorene kan bare brukes med TI-Nspire™ laboratorieenheten.

¢ Direktekoblede USB-sensorer. Disse sensorene kobles direkte til en handholdt enhet
eller datamaskin og krever ikke et sensorgrensesnitt.

Sensorer for handholdte enheter

Tabellen nedenfor lister opp noen sensorer som du kan bruke med en handholdt enhet.

Sensor Beskrivelse

Denne analoge sensoren kobles direkte til TI-Nspire™ CX
Il handholdte enheter gjennom mini-USB-porten. Den
brukes til 3 undersgke og grafisk fremstille bevegelse.

Sensoren starter automatisk Vernier DataQuest™-
applikasjonen nar den blir koblet til en handholdt enhet.
Datainnsamlingen starter nar du velger funksjonen
Bevegelsestilpasning.

Denne sensoren samler opptil 200 prgver per sekund.

Bruk denne sensoren til a:

e Male posisjon og hastighet til en person eller et
Texas Instruments CBR 2™ objekt.
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Sensor Beskrivelse

e Male akselerasjonen til et objekt.

Denne analoge sensoren kobles direkte til TI-Nspire™ CX
Il handholdte enheter gjennom mini-USB-porten, og den
brukes til 3 samle temperaturomrader. Du kan utforme
eksperimenter for a:

e Samle veaerdata.

e Registrere temperaturendringer som skyldes
kjemiske reaksjoner.

e Utfgre studier pa smeltevarme.
Vernier EasyTemp®
temperatursensor

Sensorer for datamaskiner

Fglgende tabell lister opp noen sensorer som du kan bruke med en datamaskin.

Sensor Beskrivelse

Denne analoge sensoren kobles til datamaskinens
USB-port, og brukes til 3 samle data om
temperaturomrader.

Du kan bruke denne sensoren til a:

e Samle veerdata.

Vernier GolTemp® e Registrere temperaturendringer som skyldes
temperatursensor kjemiske reaksjoner.

e Utfgre studier pa smeltevarme.

Denne analoge sensoren kobles til datamaskinens
USB-port, og den brukes til @ male akselerasjon og
hastighet.

Bruk denne sensoren til a:

e Male posisjon og hastighet til en person eller et
objekt.

Golation e Male akselerasjonen til et objekt.

Vernier Go!Motion®
bevegelsesdetektor

Kompatible LabQuest®-sensorer
Fglgende sensorer kan brukes med applikasjonen Vernier DataQuest™.

e 25-g akselerometer

e 30-Volt spenningssonde
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3-akse akselerometer

Lav-g akselerometer

CBR 2™ - Kobles direkte til en USB-port pa en handholdt enhet
Go!Motion® - Kobles direkte til en USB-port pa en datamaskin
Ekstra lang temperatursonde

Temperatursonde i rustfritt stal
Overflatetemperatursensor

Ammoniumion - selektiv elektrode

Anemometer

Barometer

Blodtrykksensor

C02 gass-sensor

Kalsiumion - selektiv elektrode

Ladesensor

Kloridion - selektiv elektrode

Kolorimeter

Konduktivitetssonde

Sensor for sterkstrgm

Aktuell sonde

Differensialspenningssonde (Differential Voltage Probe)
Digital stralingsmonitor

Sensor for opplgst oksygen

Dual-Range kraftsensor

EasyTemp® - Kobles direkte til USB-port pa grafregner
EKG-sensor

Elektrodeforsterker

Strgmningshastighetssensor

Kraftplan

Gasstrykksensor

Go!Temp® - Kobles direkte til USB-port pa datamaskin
Handholdt dynamometer

Pulsmonitor

Maleforsterker

Lyssensor

Magnetfeltsensor
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Smeltestasjon

Mikrofon

Nitration - selektiv elektrode

02 gassensor

ORP-sensor

pH-sensor

Sensor for relativ fuktighet
Respirasjonskontrollbelte (gasstrykksensor er ngdvendig)
Roterende bevegelsessensor
Saltholdighetssensor
Jordfuktighetssensor
Lydnivamaler

Spirometer

Termoelement

Tl-Light - selges kun med CBL 2™
TI-Temp - selges kun med CBL 2™
Tl-Voltage - selges kun med CBL 2™
Tris-kompatibel flat pH-sensor
Turbiditetssensor

UVA-sensor

UVB-sensor

Vernier konstantstrgmsystem
Vernier Drapeteller

Vernier Infrargdt termometer
Vernier bevegelsesdetektor
Vernier Fotoportal
Spenningssonde

Temperatursonde med stort omrade

Koble til LabQuest®-sensorer

Direktekoblede USB-sensorer, sa som Vernier Go!Temp®-temperatursensor (for
datamaskiner) eller Vernier EasyLink®-temperatursensor (for handholdte enheter)
kobles direkte til datamaskinen eller handholdt enhet og trenger ikke et
sensorgrensesnitt.

Andre sensorer krever et sensorgrensesnitt, sa som TI-Nspire™ Laboratorieenhet.
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Koble til direkte

» Koble sensorkabelen direkte til datamaskinens USB-port eller til en aktuell port pa

grafregneren.

Koble til gjennom et sensorgrensesnitt

1. Koble sensoren til sensorgrensesnittet ved a bruke mini-USB-kontakten, USB-

kontakten eller BT-kontakten og passende kabel.

2. Koble grensesnittet til en datamaskin eller handholdt enhet med riktig kontakt og

kabel.

Merk: For a koble en handholdt enhet til en TI-Nspire™-laboratorieenhet, skyv den
handholdte enheten inn i tilkoblingspunktet nederst pa laboratorieenheten.

Sette opp en frakoblet sensor

Du kan forhandsdefinere maleinnstillinger for en sensor som for gyeblikket ikke er

koblet til en datamaskin eller grafregner.

Du kan ikke bruke sensoren nar den er frakoblet, derimot kan du forberede forsgket for
deretter a koble den til nar du er klar til & samle inn data. Med dette alternativet gar
det raskere a dele sensoren under en gkt eller lab hvor det ikke er nok sensorer til alle.

1. Fra Eksperiment-menyen, velg Avansert oppsett > Konfigurer sensor > Legg til

frakoblet sensor.

Dialogboksen Velg sensor dpnes.

Select Sensor

Select Sensor |None

25G Accelerometer
Z-Axis Accelerometer (X)
Z-Axis Accelerometer (v)
Z-Axis Accelerometer (7)
Low-g Accelerometer

Ammonium I5E

Anemometer

2. Velg en sensor fra listen.

Klikk p& Malervisning fane @ .

4. Klikk pa sensoren du har lagt til, og modifiser dens innstillinger.

Innstillingene vil tas i bruk ndr du kobler til sensoren.

Fjerne en frakoblet sensor

1. Fra Eksperiment-menyen, velg Avansert oppsett > Konfigurer sensor.

2. Velg navnet pa sensoren du gnsker a fjerne.
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3. Klikk pa Fjern.
Endre sensorinnstillinger

Du kan endre hvordan sensorverdiene blir vist og lagret. Du kan for eksempel endre
maleenheten fra Celsius til Fahrenheit, nar du bruker en temperatursensor

Endre maleenheter for sensor

Maleenheter avhenger av den valgte sensoren. For eksempel er enheter for Vernier
Go!Temp®-temperatursensor i Fahrenheit, Celsius og Kelvin. Enheter for Vernier Hand
Dynamometer (en spesiell trykksensor) er Newton, Pound og Kilogram.

Du kan endre enhetene bade fgr og etter innsamling av data. De innsamlede dataene
gjenspeiler den nye maleenheten.

1. Klikk Malervisning @ for & vise de tilkoblede og frakoblede sensorene.

2. Klikk pa sensoren hvor du vil endre enheter.

3. Idialogboksen for innstillinger av Maler, velger du enhetstype fra Méleenheter -
menyen.

Meter Settings @

Measurement Units
Displayed Precision: [g=
|1_v| \Decimal Places =

Link to list: (g.g. 'run1.temperature’)

[#] Apply changes to all Data Sets

Color: I. Elue -
Paint Marker: IO Pentagon -
| OK | | Cancel
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Kalibrere en sensor

Nar programvaren eller en handholdt enhet detekterer en sensor, lastes automatisk
kalibreringen for den sensoren. Enkelte sensorer kan kalibreres manuelt. Andre
sensorer, sa som kolorimeter og sensor for opplgst oksygen, ma kalibreres for a gi
nyttige data.

Det er tre alternativer for kalibrering av en sensor:

e Manuell innlegging
e To punkter

e Enkelt punkt
Se dokumentasjonen for sensoren for spesifikke kalibreringsverdier og prosedyrer.

Merk: Kalibrering av Vernier Go Direct®-sensorer stgttes ikke for gyeblikket.
Nullstille en sensor

Du kan sette den staende verdien av enkelte sensorer til null. Du kan ikke nullstille
sensorer hvor relative malinger er vanlige, sa som kraft, bevegelse og trykk. Sensorer
som er konstruert for @ male spesifikke miljgbetingelser, sd som temperatur, pH og
CO,, kan heller ikke nullstilles.

1. Klikk Méalervisning & for & vise de tilkoblede og frakoblede sensorene.
2. Klikk pa den sensoren som du vil sette til null.
3. | dialogboksen for innstillinger av Maler, klikk Null.

Reversere sensorlesninger

Som standardinnstilling, gir trekking med en kraftsensor en positiv kraft og skyving
produserer en negativ kraft. Reversering av sensoren lar deg vise skyving som en positiv
kraft.

1. Klikk Méalervisning & for & vise de tilkoblede og frakoblede sensorene.

2. Klikk pa sensoren som du vil reversere.

3. | dialogboksen for innstillinger av Maler, klikk Reverser lesinger.

Sensorvisningen er na reversert. | Malervisning, vises reverseringsindikatoren =

etter sensornavnet.

Datainnsamling 380



>N

e

Mode

Time Based
Rate

2 samplesis
Duration
180 s

23.0 ¢
usB I~ Temperature
= (=)-0.376 m
USE Position

Samle inn data

Samle inn tidsbaserte data

Modusen for tidsbasert innsamling, fanger sensordata automatisk med jevne

tidsintervaller.

1. Koble til sensor eller sensorer.

Navn pa sensorer blir automatisk lagt til sensorlisten.

2. Fra Eksperiment- menyen, velg Nytt eksperiment.

Dette vil fjerne alle data og gjenopprette alle malerinnstillinger til deres
grunninnstillinger.

3. Fra Eksperiment- menyen, velg Innsamlingsmodus > Tidsbasert.

a) Velg Hastighet eller Intervall fra rullegardinlisten, og tast inn Hastighet
(malinger/sekund) eller Intervall (sekunder/tilfeldig utvalg).

b) Tast inn Varighet av innsamlingen.

Antall punkter er beregnet og vist, basert pa hastighet og varighet. Merk at
innsamling av for mange datapunkter kan bremse systemytelsen.

c) Velg Stripediagram om du gnsker @ samle inn prgver kontinuerlig. Beholder kun
de siste n prgvene. (hvor “n” er nummeret som er vist i feltet Antall punkter.)

4. Endre innstillinger for sensor etter behov.

5. Klikk Start innsamling L0

6. Etter at data er samlet inn, klikk Stopp innsamlingn.

Datasettkjgringen er fullfgrt.
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Samle inn valgte hendelser

Bruk innsamlingsmodusen for Valgte hendelser for & samle inn data manuelt. | dette
modusen far hvert tilfeldig utvalg automatisk tildelt et hendelsestall.

1. Koble til sensor eller sensorer.
Navn pa sensorer blir automatisk lagt til sensorlisten.
2. Fra Eksperiment- menyen, velg Nytt eksperiment.

Dette vil fjerne alle data og gjenopprette alle malerinnstillinger til deres
grunninnstillinger.

3. Fra Eksperiment- menyen, velg Innsamlingsmodus > Valgte hendelser.
Dialogboksen Oppsett av valgte hendelser apnes.

- Navn. Denne teksten er synlig i Malervisning. Dens fgrste bokstav vises som
uavhengig variabel i Grafvisningen.

- Enheter. Denne teksten er synlig i Grafvisning ved siden av navnet.

- Gjennomsnitt over 10 s. Dette alternativet beregner gjennomsnittet over ti
sekunder med data for hvert punkt.

4. Endre innstillinger for sensor etter behov.

5. Klikk Start innsamling 0.

Ikonet Behold navaerende avlesning 8] blir aktivt. Den aktuelle sensorverdien

vises midt pa grafen.

6. Klikk Beholde aktuell avlesning [[8] for & fange opp hvert Tilfeldig utvalg.

Datapunktet er plottet, og den aktuelle sensorverdien vises i midten av grafen.

Merk: Om du valgte Gjennomsnittsalternativet, vil en nedtellingsmaler vises. Nar
telleren viser null, vil systemet plotte giennomsnittet.

7. Fortsett innsamlingen helt til du har samlet inn alle gnskede datapunkter.

8. Klikk Stopp innsamling (m }

Datasettkjgringen er fullfgrt.
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Samler inn hendelser med innlegging

Bruk innsamlingsmodusen for Hendelser med Innlegging for a samle inn data manuelt. |
dette modusen definerer du den uavhengige verdien for hvert punkt du samler inn.

1. Koble til sensor eller sensorer.
Navn pa sensorer blir automatisk lagt til sensorlisten.
2. Fra Eksperiment- menyen, velg Nytt eksperiment.

Dette vil fjerne alle data og gjenopprette alle malerinnstillinger til deres
grunninnstillinger.

3. Fra Eksperiment- menyen, velg Innsamlingsmodus > Hendelser med Innlegging.
Dialogboksen Hendelser med innlegg apnes.

- Navn Denne teksten er synlig i Malervisning. Dens fgrste bokstav vises som
uavhengig variabel i Grafvisningen.

- Enheter. Denne teksten er synlig i Grafvisning ved siden av avnet.

- Gjennomsnitt over 10 s. Dette alternativet beregner gjennomsnittet over ti
sekunder med data for hvert punkt.

4. Endre innstillinger for sensor etter behov.

5. Klikk Start innsamling 0.

Ikonet Behold navaerende avlesning 8] blir aktivt. Den aktuelle sensorverdien

vises midt pa grafen.

6. Klikk Beholde aktuell avlesning [8] for & fange opp et tilfeldig utvalg.

Dialogboksen Hendelser med innlegg apnes.

Enter Value:

Previous Value: 13.00

| 0K | Cancel |

7. Tastinn en verdi for den uavhengige variabelen.

8. Klikk pa OK.

Datapunktet er plottet, og den aktuelle sensorverdien vises i midten av grafen.
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Merk: Om du valgte Gjennomsnittsalternativet, vil en nedtellingsmaler vises. Nar
telleren viser null, vil systemet plotte giennomsnittet.

9. Gjenta trinn seks til atte til du har samlet alle gnskede datapunkter.
10. Klikk Stopp innsamling n

Datasettkjgringen er fullfgrt.

Samler inn Fotoportal timing data

Innsamlingsmodusen Fotoportal timing er tilgjengelig bare nar du bruker Vernier
fotoportalsensor. Denne sensoren kan tidsberegne objekter som passerer gjennom
eller utenfor portene.

1. Koble til Fotoportal-sensoren eller sensorer.
Navn pa sensorer blir automatisk lagt til sensorlisten.
2. Fra Eksperiment- menyen, velg Nytt eksperiment.

Dette vil fjerne alle data og gjenopprette alle malerinnstillinger til deres
grunninnstillinger.

Fra Eksperiment- menyen, velg Innsamlingsmodus > Fotoportal timing.
Still inn alternativer for innsamling.

Endre innstillinger for sensor etter behov.

o v~ w

Klikk Start innsamling =0,

7. Etter at data er samlet inn, klikk Stopp innsamlingn.
Datasettkjgringen er fullfgrt.

Samler inn drapetellerdata

Innsamlingsmodusen Drapetelling er tilgjengelig bare hvis Vernier optiske
drapetellersensor brukes. Denne sensoren kan telle antall draper eller registrere hvor
mye vaeske som er lagt til under et eksperiment.

1. Koble til sensor eller sensorer for drapeteller.
Navn pa sensorer blir automatisk lagt til sensorlisten.

2. Fra Eksperiment- menyen, velg Nytt eksperiment.
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Dette vil fjerne alle data og gjenopprette alle malerinnstillinger til deres
grunninnstillinger.

Fra Eksperiment- menyen, velg Innsamlingsmodus > Drapetelling.
Still inn alternativer for innsamling.

Endre innstillinger for sensor etter behov.

o v~ w

Klikk Start innsamling 0.

7. Etter at data er samlet inn, klikk Stopp innsamlingn.
Datasettkjgringen er fullfgrt.

Bruke datamarkgrer for @ kommentere data

Datamarkgrer gir deg mulighet til 8 fremheve spesifikke datapunkter, for eksempel nar
du endrer en betingelse. For eksempel kan du markere et punkt hvor et kjemikalium er
lagt til en lgsning, eller nar varme blir brukt eller fijernet. Du kan legge til en marker,
med eller uten kommentar, eller skjule en kommentar.

To datamarkgrer, en med en synlig kommentar
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T PR

5 2.0 28.4
6 2.?* 26.4
S T
9 4.0 28.4
10 45 28.4
11 5.0 28.4

55 285

Markgr vises som rad trekant i tabellvisning

Legg til markgr under datainnsamling
P Klikk Legg til datamarker @ for 3 plassere en markgr pa det aktuelle datapunktet.

Legg til en markgr etter datainnsamling

1. | Graf- eller Tabellvisning, klikk pa punktet hvor du gnsker en markgr.

2. Klikk Legg til datamarker @ .

Edit Data Marker

Mark Value at |4.0 |
Add/Edit Comment:

[Vatve opened |
Show Comment on Graph

[omnee]

I Remave I

3. Fullfgr elementene i dialogboksen.
Legge til en kommentar til en eksisterende markgr

1. | Detaljvisning, klikk for a utvide markgrlisten for datasettet.

runi v

®27.3°C

Q@ x Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5,3...

2. Klikk pa kommandoen for den markgren du vil endre, og fullfgr elementene i
dialoghoksen.
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Edit Data Marker

Mark Value at [13.5

Add/Edit Comment:

|Heat Removed

Show Comment on Graph

| Remaove HOKH Cancel |

Omplassere en datamarkgr

1. Klikk for & utvide markgrlisten i Detaljvisning.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Klikk pa kommandoen for den markgren du vil endre.

3. Skrivinn en ny verdi for Merk verdi ved, i dialogboksen.

Flytte datamarkgrkommentar i Grafvisning

» Dra kommentaren for 3 flytte den. Forbindelseslinjen forblir festet til datapunktet.
Vise/skjule en datamarkgrkommentar

P Skjul en kommentar ved a klikke pa X pa slutten av kommentaren.

» Gjenopprette en skjult kommentar:

a) Klikk for & utvide markgrlisten i Detaljvisning.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5 3.,

b) Klikk pa kommandoen for den markgren du vil endre, og sjekk
Vis Kommentar pa Graf.
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Fjerne en datamarkgr

1. Klikk for & utvide markgrlisten i Detaljvisning.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. | dialogboksen, klikk Fjern.
Samle inn data med en fjerninnsamlingsenhet

For a samle inn informasjon fra en sensor mens den er frakoblet, kan du sette den opp
som en fjernsensor. Bare TI-Nspire™ laboratorieenhet, TI CBR 2™ og Vernier
Go!Motion® stgtter fierninnsamling av data.

Du kan sette opp en fjerninnsamlingsenhet for a starte innsamling:

e Nar du trykker pa en manuell utlgser pa enheten, som pa TI-Nspire™
laboratorieenhet.

e Nar en nedtelling for forsinkelse utlgper pa en enhet som stgtter en forsinket start
Oppsett for fjerninnsamling

Lagre og lukke alle apne dokumenter, og start med nytt dokument.

Koble til fierninnsamlingsenheten til datamaskinen eller grafregneren.

Endre sensorinnstillingen.

Klikk pa knappen Oppsett av innsamling | & .
Pa skjermen for Oppsett av innsamling, sjekk Aktiver fjerninnsamling.

Pa skjermen for Oppsett av innsamling, sjekk Aktiver fjerninnsamling.

N o v ok~ wNe

Angi metode for a starte innsamling:

e For a starte automatisk etter en angitt forsinkelse (pa stgttede enheter), skriv
inn forsinkelsesverdien.

e For a starte nar du trykker pa den manuelle utlgseren (pa stgttede enheter),
skriv inn en forsinkelsesverdi pa 0. Nar du bruker en tidsforsinkelse, har den
manuelle utlgserknappen pa TI-Nspire™ laboratorieenheten ingen effekt pa
starten av innsamlingen.
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Collection Setup =

IRate (samples/second) =

Rate (samples/second): [2 |

Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): '20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remote Collection

Devices: ICE$F<Z2 -

| OK || Cancel

8. Klikk pa OK.

En melding bekrefter nar enheten er klar.

Remote Setup @

The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Reconnect the device to retrieve data when
sampling is complete.

9. Koble fra enheten.
Avhengig av enheten, kan LED-lamper vise dens status.
Red. Systemet er ikke klart.
Gul. Systemet er klart, men data samles ikke inn.
Grgnn. Systemet samler inn data.

10. Hvis du starter innsamling manuelt, trykk pa utlgseren nar du er klar. Hvis du
starter basert pa en forsinkelse, vil innsamlingen starte automatisk nar nedtellingen
er ferdig.
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Hente frem fjerndata

Etter & ha samlet inn data pa fjernstyrt mate, overfgrer du dem til datamaskinen eller
grafmaleren for analyse.

1.
2.

Apne applikasjonen Vernier DataQuest™.

Koble TI-Nspire™ laboratorieenheten til datamaskinen eller den handholdte
enheten.

Dialogboksen Fjerndata oppdaget apnes.

Remote Data Collected @

INew Data Available! |

[~ 1mport | | Discard | | Cancel |

Klikk pa Importer.

Dataene blir overfgrt til applikasjonen Vernier DataQuest™.

Oppsett av sensor for automatisk utlgsning

For a starte automatisk datainnsamling basert pa en spesifikk sensoravlesning, ma
sensoren vaere koblet til TI-Nspire™ laboratorieenheten.

1.
2.

3.

Koble til sensoren.

Klikk pa Eksperiment > Avansert oppsett > Utlgsning > Oppsett.

Dialogboksen Konfigurer utlgser apnes.
Configure Tngger X

Select the sensor to use as trigger.

|ch1:GaS Pressure Sensor - |

Select the type of trigger to use.

|Increasing through threshold =
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

IO |

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

IO |

| OK I Cancel |

Velg sensor fra rullegardinlisten Velg sensor som skal brukes som utlgser.

Datainnsamling

390



Merk: Menyen viser sensorene som er tilkoblet TI-Nspire™ laboratorieenheten.

Velg en av fglgende fra rullegardinlisten Velg utlgsertype som skal brukes.

e Stigende gjennom terskelen. Bruk dette alternativet til 3 starte pa stigende
verdier.

e Avtakende gjennom terskelen. Bruk dette alternativet til & starte pa avtagende
verdier.

Skriv inn verdien i feltet Angi utlgserterskel i enheter for valgt sensor.

Nar du legger inn utlgserverdien, ma du angi en verdi som ligger innenfor
sensorens verdiomrade.

Hvis du endrer enhetstype etter a ha angitt terskelverdien, oppdateres verdien
automatisk.

Hvis du for eksempel bruker Vernier gasstrykksensoren med enhetene stilt til atm,
og du senere endrer enhetene til kPa, blir innstillingene oppdatert.

Skriv inn antallet datapunkter som skal brukes fgr utlgserverdien kommer opp.
Klikk pa OK.
Utlgseren er na stilt inn og aktivert dersom det ble angitt verdier.

(Valgfritt) Velg Eksperiment > Avansert oppsett > Utlgsning for a bekrefte at den
aktive indikatoren er stilt til Aktivert.

9:5et Up Sensors

1:Set Up...

'| * 2:Enabled
Threshold... 2Disabled

Viktig: Nar utlgseren er aktivert, forblir den aktiv til den blir deaktivert eller du
starter et nytt eksperiment.

Aktivere en deaktivert utlgser

Hvis du angir utlgserverdiene i det gjeldende eksperimentet, og deretter deaktiverer
dem, kan du aktivere utlgserne pa nytt.

Aktivere en utlgser:

P Klikk pa Eksperiment > Avansert oppsett > Utlgsning > Aktiver.

Deaktivere en aktivert utlgser

Deaktivere den aktiverte utlgseren:

P Klikk pa Eksperiment > Avansert oppsett > Utlgsning > Deaktiver.
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Samle inn og administrere datasett

Som standardinnstilling, overskriver knappen Start innsamlingllLl innsamlet data med
data fra neste kjgring. Hver kjgring kan lagres som et datasett for & beholde dataene.
Etter innsamling av flere datasett kan du kopiere inn enhver kombinasjon av
datasettene i grafisk visning.

Viktig: Lagrede datasett gar tapt hvis du lukker dokumentet uten a lagre det. Lagre
dokumentet hvis du vil at lagrede data skal veere tilgjengelig senere.

Lagre data som sett

1. Samle dataene fra den fgrste kjgringen. (Se Samle inn data.)

2. Klikk pa knappen Lagre datasett ¥ .

31.0

mp (°...

Store latest Data Set
Ir.J

©19s =

Dataene lagres som runl. Et nytt datasett, run2, opprettes for innsamling av neste
kjgring.

3. Klikk pa Start innsamling B2 for & samle inn data for run2.
Sammenligne datasett

1. Klikk pa ikonet Grafisk visning ¥ for 3 vise grafen.

2. Klikk pa datasettvelgeren (i gvre del av Detaljert visning) for a utvide listen over
datasett.

30.q
g
E
&9 5
&
- E
B - &
[Jrun1 »n (220
[Jrun2 | 130.00
9 [«]run3 »® i
rund ® g
[ Jruns ® %
— A
— - 100.00
‘@‘ Il_",‘ EH 0 Time (s) 25
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(1) Med datasettvelgeren kan du utvide eller minimere listen.

(2] Utvidet liste viser tilgjengelige datasett. Rulleknapper vises, slik at
du kan bla gjennom listen.

3. Velg hvilke datasett som skal vises ved & merke av eller fjerne avmerkingen i
avmerkingsboksene.

Grafen skaleres pa nytt for 3 vise alle valgte data.

32.0
2
B9 |
&
B
- &
[ Jrun1 ® | 22.0
[]run2 x | 140.00
[ Jrun3 » i
[«]rund | » L
[ Jruns x| ¢
— _ =7
x 80.00
‘ @ ‘ If_",‘ E 0 Time (s) 30

Tips: For raskt a velge ett enkelt datasett, hold nede Shift og klikk pa datasettets
navn i listen. Grafen viser kun valgt datasett, og listen minimeres automatisk for a
vise datadetaljene.

Gi nytt navn til et datasett

Som standard blir datasett gitt navn som runil, run2, osv. Navnet pa hvert datasett vises
i tabellvisning.

1. Klikk Tabellvisning-ikonet B for & vise tabellen.

2. Vis kontekstmenyen for tabellvisningen, og velg Alternativer for datasett >
lgjeldende navn].
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Data Set Options @

Name: g |

MNotes: ' l

| OK || Cancel |

3. Skrivinn det nye navnet.

Merk: Maksimalt antall tegn er 30. Navnet kan ikke inneholde komma.

4. (Valgfritt) Skriv inn merknader om dataene.

Slette et datasett

1. Klikk pa ikonet Grafisk visning ¥ for & vise grafen.

2. Klikk pa datasettvelgeren (i gvre del av Detaljert visning) for a utvide listen over
datasett.

3. Bla gjennom listen, og klikk pa ikonet for sletting (X) ved siden av navnet til
datasettet.
[ Jrun3 x| =
[ Jruna %)

l:l run5 3 [Delete runs
runé | %
[ Jrun7 ®

0

4. Klikk pa OK i bekreftelsesmeldingen.

Utvide omradet Vis detaljer

P Dra grensen pa hgyre kant av omradet Detaljer for & gke eller redusere bredden.
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Bruke sensordata i Python-programmer

Du kan innhente og tegne opp data i Python-programmer fra Vernier Go Direct®-
sensorer gjennom Tl Bluetooth® Adapter (med Sketch v1.1.1 eller nyere).

Merk: Denne funksjonaliteten er ikke tilgjengelig for sensorer som er koblet til over
USB.

Konfigurere Python for bruk av Go Direct-data

1. Last ned og installer Python-modulen for Go Direct-sensorene fra ressurssiden pa
Texas Instruments Education-nettstedet.

Modulen stgtter tre mater for innhenting av sensordata:

e Malermodus — numerisk visning av data.
e Tegnemodus — grafisk visning av data (kan tilpasses etter behov).

¢ Hendelser med oppfgringer — innhent data basert pa bestemte
brukerhandlinger.

Hvert alternativ kan brukes uavhengig av hverandre.

Nar modulen er installert, ser du et nytt element i menyen Flere moduler i Python-
redigeringsverktgyet med den tilgjengelige funksjonaliteten.

[ 2 Run 4 11
E3 3 Edit 4

1. 4 Built-ins 4

V5 5 Math 4

MH Complex Math »
2 7 Tl PlotLib 2 Time R
SETMe, momn
: 4 Tl Draw »
% A More Modules 5 Image N
B Variables
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b2 Ruln » 11
1 from Go_Direct import *

2 Setup b

3 Event 4

4 Weter wnplex Math »
5 Graph e x
6 Aftributes wystem ¥
7 Getting Started Video — »raw G
8 Commands »mage L
9 Version riier Go Direct™ »

Koble til en Go Direct-sensor med Tl Bluetooth® Adapter.

Sla pa sensoren og bruk funksjonen configure () for a finne og koble sensoren til
adapteren. Bruk ID-en som er trykt pa sensoren for a oppgi sensorens ID nar du blir

bedt om det.

@ *ploy 46

from Go_Direct import *
sensor = gdx(
sensor.configure()

Nar tilkoblingsprosessen er fullfgrt, lagrer Tl Bluetooth® Adapter ID-en til den
tilkoblede sensoren, og denne konfigurasjonen er tilgjengelig for bruk uten ny
konfigurering. Dette gjgr det mulig & bruke samme sensor-adapter-par gjentatte

ganger i ulike eksperimenter.

Innhent og vis data fra Python-programmet ved hjelp av en av fglgende metoder

for datainnsamling.
Malervisning

B pl.py saved successfully

# Show numeric meter

from Go_Direct import *
sensor = gdx(
sensor.show_meter()

Grafvisning
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@ p1.py saved successfully

# Show graph using default settings
from Go_Direct import *

sensor = gdx(
sensor.show_graph(1)

Grafinnstillingen er angitt til standarder som viser sensornavn og standardomrade.
Du kan endre tittel, omrade og prgvehastighet ved a bruke funksjonene i modulen.

% 1 Actions

é g Eg” > essfully

B it et
from Go_Direct import * Fuings
Setup »
Event 1 collection_duration(sec)

Sl 2 collection_rate(frequency)

1
2
3
4
S Graph | 3 graph_x_range(x—min, x-max)
6
7
8
9

Aftributes 4 graph_y_range(y—min, y—-max)
Getting S S graph_title("text")

Comman 6 show_graph(ch 1,ch 2, ...)
Version 7 Help 4

Innsamlede data lagres ogsa i lister for videre analyse med lister og
regnearkprogrammet.

Bruke sensordata i TI-Basic-programmer

Du kan se sensordata fra alle tilkoblede sensorprober — Vernier LabQuest™ og Vernier
Go Direct® (USB og Bluetooth®) — gjennom TI-Basic-programmet ved a bruke denne
kommandoen:

RefreshProbeVars statusVar

e Fgrst ma du starte Vernier DataQuest™-programmet, ellers vil du fa en feilmelding.

Merk: Vernier DataQuest™-applikasjonen starter automatisk nar du kobler til en
sensor eller en laboratorieenhet til TI-Nspire™-programvaren eller grafregneren.

e Kommandoen RefireshProbeVars vil bare vaere gyldig nar Vernier DataQuest™ er i

«meter»-modus. @

e statusVar er en valgfri parameter som indikerer status for kommandoen. Dette er
statusVar-verdiene:
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StatusVar-verdi Status

statusVar=0 Normal (fortsett med programmet)

statusVar=1 Vernier DataQuest™-applikasjonen er i
datainnsamlingsmodus.

Merk: Vernier DataQuest™-programmet ma
vaere i malermodus for at denne kommandoen

®

skal fungere.

statusVar=2 Vernier DataQuest™-applikasjonen er ikke
startet.
statusVar=3 Vernier DataQuest™-applikasjonen er startet,

men du har ikke koblet til noen sensorer.

e Tl-Basic-programmet leser direkte fra Vernier DataQuest™-variabler i
symboltabellen.

* Meter.time-variabelen viser den siste verdien til variabelen. Den oppdateres ikke
automatisk. Meter.time kommer til 3 vaere 0 (null) hvis ingen data er samlet inn.

e Bruk av variabelnavn uten samsvarende sensorer som er fysisk festet resulterer i en
«variabel er ikke definert»-feil.

Samle inn sensordata med RefreshProbeVars

1. Start Vernier DataQuest™-applikasjonen.

2. Koble til sensorene du trenger for a samle inn dataene.

3. Kjgr programmet du vil bruke for 3@ samle inn data i kalkulatorapplikasjonen.

4. Manipuler sensorene og samle inn dataene.

Merk: Du kan opprette et program for & samhandle med Tl-Innovator™ Hub ved a
bruke > Hub > Send. (Se eksempel 2, nedenfor.) Dette er valgfritt.

Eksempel 1

Definer temp ()=

Prgm

© Sjekk om systemet er klart
RefreshProbeVars-status

Hvis status=0, sa

Disp «klar»

For n, 1,50
RefreshProbeVars-status
temperatur:=meter.temperatur
Disp "Temperatur: ",temperature
If temperature>30 Then

Disp «For varm»

EndIf

© Vent 1 1 sekund mellom utvalgene
Vent 1
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EndFor

Else

Disp «ikke klar. Prgv igjen senerex»
EndIf

EndPrgm

Eksempel 2 — med Tl-Innovator™ Hub

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Sjekk om systemet er klart
RefreshProbeVars-status

Hvis status=0, sa

Disp «klar»

For n, 1,50
RefreshProbeVars-status
temperatur:=meter.temperatur
Disp «Temperatur: »,temperature
If temperature>30 Then

Disp «For varm»

© Spill av en lyd pa senteret
Send «SETT LYD 440 TID 2»

EndIf

© Vent i 1 sekund mellom utvalgene
Vent 1

EndFor

Else

Disp «ikke klar. Prgv igjen senere»
EndIf

EndPrgm

Analysere innsamlede data

Bruk grafisk visning til 3 analysere data i applikasjonen Vernier DataQuest™. Start med
a sette opp grafer, for sa a bruke analyseverktgy som f.eks. integral, statistikk, og
kurvetilpasning for & undersgke

Viktig: Graf-menyen og menyelementet Analyse er bare tilgjengelig i Grafisk visning.

Finne arealet av omradet under et dataplott

Bruk Integral til 3 finne arealet under et dataplott. Du finner arealet under alle dataene,
eller under et valgt dataomrade.

Finne arealet under et dataplott:

1. Lagrafen vaere uspesifisert for 8 undersgke alle dataene, eller velg et omrade for a
undersgke et spesifikt areal.

2. Klikk pa Analyser >Integral.

3. Velg det plottede kolonnenavnet dersom du har flere enn én enkelt kolonne.

Dataplottarealet vises i feltet Vis detaljer.
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Finne stigningstallet

Tangentens stigningstall viser hvor fort dataene endres ved punktet du undersgker.
Verdien er merket "stigningstall".

Finne stigningstallet:
1. Klikk pa Analyser > Tangent.
En markering vises i menyen ved siden av alternativet.
2. Klikk pa grafen.
Undersgkelsesindikatoren trekkes til neermeste datapunkt.

Verdiene for de plottede dataene vises i omradet Vis detaljer og dialogboksen Alle
detaljer for graf.

Du kan flytte undersgkelseslinjen ved a dra, klikke pa et annet punkt, eller bruke
piltastene.

Interpolere verdien mellom to datapunkter

Bruk Interpoler for a beregne verdien mellom to datapunkter og for a fastsette verdien
av en kurvetilpasning mellom utover disse datapunktene.

Undersgkelseslinjen flyttes fra datapunkt til datapunkt. Nar Interpoler er aktivert,
flyttes undersgkelseslinjene mellom og utover datapunkter.

Bruke Interpoler:

1. Klikk pa Analyser > Interpoler.
En markering vises i menyen ved siden av alternativet.

2. Klikk pa grafen.
Undersgkelsesindikatoren trekkes til naermeste datapunkt.
Verdiene for de plottede dataene vises i omradet Vis detaljer.

Du kan flytte undersgkelseslinjen ved & bevege markgren med piltastene, eller ved
a klikke pa et annet datapunkt.
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Generere statistikk

Du kan generere statistikker (minimum, maksimum, gjennomesnitt, standardavvik og
antall malinger) for alle innsamlede data eller for et valgt omrade. Du kan ogsa
generere en kurvetilpasning basert pa en av flere standardmodeller eller pa en modell
som du definerer.

1. La grafen veere uspesifisert for @ undersgke alle dataene, eller velg et omrade for a
underspke et spesifikt omrade.

2. Klikk pa Analyser > Statistikk.

3. Velg det plottede kolonnenavnet dersom du har flere enn én enkelt kolonne.
Eksempel, kjgrl.Trykk.

Dialogboksen Modell dpnes.

Stats: on runl.Pressure
Fange: [0, 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515721260
max: 227434340160
mean; 184.715484752
dev: 37404525020

Ok

4. Gjennomga dataene.

5. Klikk pa OK.

Se Fjerne analysealternativer for informasjon om hvordan du sletter en
statistikkanalyse.

Generere en kurvetilpasning

Bruk Kurvetilpasning til a finne den kurven som samsvarer best med dataene. Velg alle
dataene, eller et valgt dataomrade. Kurven tegnes i diagrammet.

1. Lagrafen vaere uspesifisert for 8 undersgke alle dataene, eller velg et omrade for a
underspke et spesifikt omrade.

2. Klikk pa Analyser > Kurvetilpasning.
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3. Velg et alternativ for kurvetilpasning.

Alternativer for
kurvetilpasning

Beregnet i formen:

Linezer y=m*x+b

Kvadratisk y=a*x"2 +b*x+c

Kubisk y=a*x"3 + b*x"2 + c*x +d
Kvartisk y = a*xM + b*xA3 + c*x"2 + d*x + e
Potens (ax”b) y =a*x*b

Eksponentiell (ab”x) y = a*b/x

Logaritmisk y =a+ b*In(x)

Sinus y =a*sin(b*x +c) +d

Logistisk (d ¥ 0)

y=c¢/(1+a*e’(-bx))+d

Naturlig eksponentiell

y = a*eM(-c*x)

Proporsjonal

y =a*x

Dialogboksen Tilpass lineaer apnes.

Linear

Range: [0,
100.000000000]
Samples::ﬁ)

Curve Fit on runi.y i~

w0
(o]

4. Klikk pa OK.

5. Gjennomga dataene.
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Se Fjerne analysealternativer for informasjon om hvordan du sletter en
kurvetilpasningsanalyse.

Plotte en standard- eller brukerdefinert modell

Dette alternativet gir deg en manuell metode for a plotte en funksjon som er tilpasset
data. Bruk en av de forhandsdefinerte modellene, eller legg inn din egen.

| dialogboksen Vis detaljer kan du ogsa velge a bruke spinn-inkrementet.
Spinninkrement er verdien koeffisienten endres med nar du klikker pa spinnknappene i
dialogboksen Vis detaljer.

Hvis du for eksempel angir m1=1 som spinninkrementet, endres verdiene 1.1, 1.2, 1.3
osv. nar du trykker pa spinnknapp opp. Hvis du klikker spinnknappen ned, endres
verdiene til 0.9, 0.8, 0.7 og sa videre.

1. Klikk pa Analyser > Modell.

Dialogboksen Modell dpnes.

a%e2 + b + ¢

a%e 3 + b*e2 + c*x + d
T @M+ b*MS + e 2 td¥*x t e
a*x*b

a*hx

a + b¥ngx) —

a*sin(b*x + ) + d

2. Legginn din egen funksjon.

—eller—

klikk for a velge en verdi fra rullegardinlisten.
3. Klikk pa OK.

Dialogboksen Angi koeffisientverdier dpnes.
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Set Coefficient Values

f(x) = a*sin(b*x +c) + d
a '
Spin Increment: [0.100
b: [1.000
Spin Increment: [0.100
c [1.000
Spin Increment: [0.100
d: [1.000

Spin Increment: [0.100

| oK | Cancel ‘

4. Skriv inn verdien for variablene.
5. Skrivinn endringen i verdien i feltet Spinninkrement.

6. Klikk p3 OK.

Merk: Disse verdiene er initialverdier (startverdier). Du kan ogsa justere disse
verdiene i omradet Vis detaljer.

Modellen vises i diagrammet med justeringsalternativene i Vis detaljer-omradet og
i dialogboksen Alle detaljer for graf.

7. (Valgfritt) Juster vindusinnstillingene for aksens minimums- og maksimumsverdier.
For mer informasjon, se Stille inn aksene for en graf.

Se Fjerne analysealternativer for informasjon om hvordan du sletter modellanalysen.
8. Klikk pa i for & justere koeffisientene.

—eller—

Klikk pa verdien i omradet Vis detaljer.
Denne grafiske fremstillingen er et eksempel pa en modell med justerte verdier.
Fjerne analysealternativer

1. Klikk pa Analyser > Fjern.

2. Velg datavisningen du vil fjerne.
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Visningen du har valgt blir fjernet fra diagrammet og omradet Vis detaljer.

Vis innsamlede data i grafvisning

Nar du samler data, skrives de i bade grafisk visning og tabellvisning. Bruk Grafvisning
for & undersgke plottede data.

Viktig: Graf-menyen og menyelementene for Analyse er bare tilgjengelig i grafisk
visning.

Velge Grafvisning
» Klikk Grafvisning fane ¥ .
Vise flere grafer

Bruk menyen Vis graf til 3 vise separate grafer nar du bruker:

e Ensensor som plotter mer enn én kolonne med data.

* Flere sensorer med ulikt definerte enheter samtidig.

| dette eksempelet ble to sensorer (gasstrykksensoren og det handholdte
dynamometeret) brukt i samme kjgring. Fglgende bilde viser kolonnene tid, kraft og
trykk i tabellvisning for a illustrere hvorfor to grafer er vist.

Vise en av to grafer

Nar to grafer vises, er den gvre grafen Graf 1, og den nedre grafen er Graf 2.

Vise bare Graf 1:

» Velg Graf > Vis graf > Graf 1.
Bare Graf 1 vises.

Vise bare Graf 2:

P Velg Graf > Vis graf > Graf 2.
Bare Graf 2 vises.

Vise begge grafer

Vise Graf 1 og Graf 2 sammen:

» Velg Graf > Vis graf > Begge.

Graf 1 og Graf 2 vises.
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Vise grafer i sideoppsettvisning

Bruk sideoppsettvisning nar Vis graf ikke er egnet lgsning for a vise flere enn én graf.
Alternativet Vis graf kan ikke brukes nar:

e Du har flere kjgringer med en enkelt sensor.

e Du bruker to eller flere av de samme sensorene.

* Du har flere sensorer som bruker samme datakolonne(r).

Bruke Sideoppsett:

Apne det originale datasettet du vil se i to grafvinduer.

Klikk pa Rediger > Sideoppsett > Valgt oppsett.

Velg type sideoppsett du vil bruke.

Klikk Klikk her for a legge til en applikasjon.

oA W N e

Velg Legg til Vernier DataQuest™.

Vernier DataQuest™-applikasjonen legges til i den andre visningen.

6. For a se separate visninger, klikk pa visningen du vil endre, og velg Vis > Tabell.
Den nye visningen kommer til syne.

7. For a se samme visning, klikk pa visningen du vil endre.

8. Klikk pa Vis > Graf.
Den nye visningen kommer til syne.

Vis innsamlede data i tabellvisning

Tabellvisning er en annen metode for a sortere og vise innsamlede data.

Velge tabellvisning
» Klikk Tabellvisning fane B .
Definere kolonnealternativer

Du kan gi navn til kolonner og definere desimalpunktene og presisjonen du vil bruke:

1. fra Data-menyen, velg Kolonnealternativer.
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Merk: Du kan velge disse menyalternativene for Maler, Graf og Tabell. Resultatene
vil forsatt veere synlige.

2. Klikk pa navnet til kolonnen du vil definere.

Dialogboksen Kolonnealternativer apnes.
Culumn Cptions I 0
Name: I

Short Name: |

Displayed Precision:

1 = ||Decimal Places ~

Link to list: (e.g, 'run1.time")

Apply changes to all Data Sets

Color: |l Black -

Paint Marker: |O Circle

3. Skrivinn det lange navnet for kolonnen i feltet Navn.

4. Skrivinn det forkortede navnet i feltet Kortnavn.
Merk: Dette navnet vises dersom kolonnen ikke kan utvides til & vise hele navnet.

5. Legginn antall enheter i feltet Enheter.

6. Velg presisjonsgraden fra rullegardinlisten Vist presisjon.
Merk: Standardpresisjonen er relatert til sensorens presisjon.

7. Velg Forbind til liste for a linke til symboltabellen og gjgre denne informasjonen
tilgjengelig for andre TI-Nspire™-applikasjoner.

Merk: Forbind er standardinnstilling for de fleste sensorer.
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8.
9.

Viktig: Hjerterytme- og blodtrykksensorer krever en enorm datamengde for & vaere
nyttige, og standard for disse sensorene er a ikke vaere tilknyttet for slik a bedre
systemytelsen.

VelgBruk endringer pa alle datasett for a bruke innstillingene pa alle datasett.

Klikk pa OK.

Kolonneinnstillingene er na definert med de nye verdiene.

Opprette en kolonne med manuelt innlagte verdier

Du kan legge til en ny kolonne for a legge inn data manuelt. Sensorkolonner kan ikke
endres, men manuelt innlagt data kan redigeres.

1.

Klikk pa Data > Ny manuell kolonne.

Dialogboksen Kolonnealternativer apnes.

[CotumnOptons———— L |
Name: (EGIE

Short Name: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate \Values
Start: |1
End: (100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl Manual’)

OK Cancel

Skriv inn det lange navnet for kolonnen i feltet Navn.

Skriv inn det forkortede navnet i feltet Kortnavn.
Merk: Dette navnet vises dersom kolonnen ikke kan utvides til 3 vise hele navnet.

Legg inn enhetene som skal brukes.

Velg presisjonsgraden fra rullegardinlisten Vist presisjon.

Merk: Standardpresisjonen er relatert til sensorens presisjon.
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6. (Valgfritt) VelgBruk endringer pa alle datasett for a bruke innstillingene pa alle
datasett.

7. (Valgfritt) Velg Generer verdier for automatisk utfylling av radene.
Hvis du velger dette alternativet, utfgr disse trinnene:

a) Legginn en startverdi i feltet Start.
b) Legginn en sluttverdi i feltet Slutt.

c) Skrivinn gkningen i verdien i Inkrement-feltet.
Antall punkter beregnes og vises i feltet Antall punkter.
8. Velg Forbind fra liste for a tilknytte data i en annen TI-Nspire™-applikasjon.

Merk: Denne listen fylles ut bare nar data finnes i andre applikasjoner og inkluderer
en kolonneetikett.

9. Velg Forbind til liste for a linke til symboltabellen og gjgre denne informasjonen
tilgjengelig for andre TI-Nspire™-applikasjoner.

Merk: Forbind er standardinnstilling for de fleste sensorer.

Viktig: Hjerterytme- og blodtrykksensorer krever en enorm datamengde for a vaere
nyttige, og standard for disse sensorene er a ikke vaere tilknyttet for slik a bedre
systemytelsen.

10. Klikk pa OK.

En ny kolonne er lagt til tabellen. Denne kolonnen kan redigeres.

Opprette en kolonne med beregnede verdier

Du kan legge til en ekstra kolonne til datasettet hvor verdiene er beregnet fra et uttrykk
hvor minst en av de eksisterende kolonnene brukes.

Du kan bruke en beregnet kolonne nar du finner den deriverte for pH-data. Se Justere
derivertinnstillinger for mer informasjon.

1. Klikk pa Data > Ny beregnet kolonne.

Dialogboksen Kolonnealternativer apnes.
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Column Options 7, -
N Calculated '

Short Name: 'C

Units: |

Displayed Precision:

3 - |
ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:
Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

Skriv inn det lange navnet for kolonnen i feltet Navn.

Skriv inn det forkortede navnet i feltet Kortnavn.
Merk: Dette navnet vises dersom kolonnen ikke kan utvides til a vise hele navnet.

Legg inn enhetene som skal brukes.

Velg presisjonsgraden fra rullegardinlisten Vist presisjon.
Merk: Standardpresisjonen er relatert til sensorens presisjon.
Legg inn en beregning som inkluderer et av kolonnenavnene i Uttrykk-feltet.

Merk: Systemangitte kolonnenavn avhenger av valgt(e) sensor(er) og eventuelle
endringer gjort i navnfeltet i Kolonnealternativer.

Viktig: Uttrykksfeltet er versal-sensitivt (sensistivt for store og sma bokstaver).
(Eksempel: "Trykk" er ikke det samme som "trykk".)

Velg Forbind til liste for a linke til symboltabellen og gjgre denne informasjonen
tilgjengelig for andre TI-Nspire™-applikasjoner.

Merk: Forbind er standardinnstilling for de fleste sensorer.

Viktig: Hjerterytme- og blodtrykksensorer krever en enorm datamengde for a vaere
nyttige, og standard for disse sensorene er a ikke veere tilknyttet for slik & bedre
systemytelsen.
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8. Klikk pa OK.
Den nye beregnede kolonnen er opprettet.
Tilpasse grafen for innsamlede data

Du kan tilpasse grafen ved a legge til tittel, endre farger og angi omrader for aksene.

Legge til en tittel

Nar du gir en graf en tittel, blir tittelen vist i Vis detaljer-omradet. Nar du skriver ut
grafen, vil tittelen ogsa vises pa grafen.

1. Klikk Graf > Graftittel.

Dialogboksen Graftittel apnes.

Title: |

[ Enable

OK I Cancel |

Dersom det er to grafer i arbeidsomradet, far dialogboksen to tittelalternativer.

Graph 1 Thte: —
[l Enable

Graph 2 Title:

vl Enable

OK | Cancel

2. Grafens typenavn i tittelfeltet.
—eller—

a) Skrivinn navnet pa den fgrste grafen i Graf 1-feltet.
b) Skrivinn navnet pa den andre grafen i Graf 2-feltet.

3. Velg Aktiver for a vise tittelen.

Merk: Bruk alternativet Aktiver til d skjule eller vise graftittelen etter behov.
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4. Klikk pa OK.
Tittelen vises.
Stille akseomrader

Stille akseomrader for en graf

Endre minimums- og maksimumsverdier for x- og y-aksen:
1. Klikk Graf > Grafinnstillinger.
Dialogboksen Vindusinnstillinger apnes.

X |

Window Settings

X Min: [§
X Max: |200.000

¥ Min: [1.000
¥ Max: [2.500

| OK | Cancel |

2. Skrivinn de nye verdiene i ett eller flere av disse feltene:
- X-min
- X-maks
- Y-min
- Y-maks
3. Klikk pa OK.

Applikasjonen vil bruke disse nye verdiene for grafens visuelle omrade til du endrer
omradet eller endrer datasett.

Stille akseomrader for to grafer

Nar du arbeider med to grafer, kan du angi to minimums- og maksimumsverdier for y-
aksen, men bare ett sett med verdier for x-aksen.

1. Klikk Graf > Vindusinnstilling.

Dialogboksen Vindusinnstillinger apnes.
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Window Settings

X Min:
X Max:
Graph 1: ¥ Min:
Y Max: 12,500 |
Graph 2: ¥ Min:
Y Max: | 100.000 |

150.000

11.000 ‘
R

OK- |- cancel |

2. Skrivinn de nye verdiene i ett eller flere av disse feltene:

X-min

X-maks

Graf 1: Y-min

Y-maks

Graf 2: Y-min

Y-maks

3. Klikk pa OK.

Applikasjonen vil bruke disse nye verdiene for grafens visuelle omrade til du endrer
omradet eller endrer datasett.

Stille akseomrdder pa grafskjermen

Du kan endre minimums- og maksimumsverdier for x- og y-aksen direkte pa
grafskjermen.

P Velg akseverdien som du gnsker & endre, og skriv inn en ny verdi.

SF

-
L

Grafen tegnes pa nytt for a reflektere endringen.

Velger hvilke datasett a plotte

1. | Detaljert visning til venstre, klikk pa fanen rett under se utvalg-knappene.
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2. Detaljert visning viser en liste over tilgjengelige datasett.

3. Bruk avmerkingsboksene for 3 velge datasettene som skal plottes.
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Endre farge pa en graf

Bruk alternativet autoskalering for a vise alle plottede punkter. Autoskaler na er nyttig
etter at du har endret omradet for x- og y-aksen, eller du zoomer inn eller ut i en graf.

Du kan ogsa definere den automatiske innstillingen som skal brukes for autoskalering
under og etter en innsamling.

Autoskaler na ved bruk av applikasjonsmenyen

» Klikk Graf > Autoskaler na.
Grafen viser na alle de plottede punktene.

Autoskaler na ved bruk av kontekstmenyen

1. Apne kontekstmenyen i grafomradet.

2. Klikk pa Vindu/Zoom > Autoskaler na.

Grafen viser na alle de plottede punktene.

Datainnsamling 414



Definere autoskalering under en innsamling

Det finnes to alternativer for bruk av automatisk autoskalering som forekommer under
en innsamling. Velge et alternativ:

1. Klikk pa Alternativer > Innstillinger for autoskalering.

Dialogboksen for Innstillinger for autoskalering apnes.

During Collection: [ Autoscale Larger :I

After Collection: | aytoscale to Data
|&“ |Cancel|

2. Klikk pa » for a dpne rullegardinlisten Under innsamling.
3. Velg ett av disse alternativene:

e Autoskaler stgrre — Utvider grafen etter behov for a vise alle punktene mens du
samler dem.

¢ lkke autoskaler — Grafen endres ikke under en innsamling.

4. Klikk pa OK for a lagre innstillingene.

Definere autoskalering etter en innsamling

Det er tre alternativer for innstilling av automatisk autoskalering som forekommer etter
en innsamling. Angi valget:

1. Klikk pa Alternativer > Innstillinger for autoskalering.
Dialogboksen for Innstillinger for autoskalering apnes.

2. Klikk pa P for a dpne rullegardinlisten Etter innsamling.
3. Velg ett av disse alternativene:

e Autoskaler til data. Utvider grafen til 3 vise alle datapunkter. Dette alternativet
er standardmodus.

e Autoskaler fra null. Endrer grafen slik at alle datapunktene, inkludert
utgangspunktet, vises.

¢ lkke autoskaler. Grafinnstillingene blir ikke endret.
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4. Klikk pa OK for a lagre innstillingene.

Velge et dataomrade

| flere situasjoner kan det veere nyttig a velge et dataomrade pa grafen, for eksempel
ved zooming inn eller ut, stryking og ikke-stryking av data og undersgke innstillinger.

A velge en skala:
1. Dra over grafen.
Det valgte omradet er angitt med gra skyggelegging.

2. Utfgr en av disse handlingene.
e Zoominn eller ut
e Stryke eller ikke-stryke data

e Vinkelinnstillinger
For a fravelge et omrdde:

» Trykk pa Esc-knappen (etter behov) for & fjerne skyggeleggingen og den vertikale
sporingslinjen.

Zoome inn pa en graf

Du kan zoome inn pa et delsett av innsamlede punkter. Du kan ogsa zoome ut fra en
tidligere en zoom eller utvide grafvinduet utover de valgte datapunktene.

Zoome inn pa en graf:

1. Velg omradet du vil zoome inn pa eller bruk gjeldende visning.

2. Klikk Graf > Zoom inn.
Grafen justeres, og bare omradet du har valgt vises.

Det valgte x-omradet brukes som det nye x-omradet. Y-omradet autoskaleres for 3
vise alle de graftegnede datapunktene i det valgte omradet.

Zoome ut fra en graf

» Velg Graf > Zoom ut.

Grafen er na utvidet.
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Hvis zoom inn gar forut for zoom ut, viser grafen de opprinnelige innstillingene slik
de var fgr den ble zoomet inn.

Hvis du for eksempel har zoomet inn to ganger, vil den fgrste utzoomingen vise
vinduet slik det var etter den fgrste innzoomingen. Bruk Autoskaler na for a vise
hele grafen med alle datapunktene fra flere innzoominger.

Angi punktalternativer

For a indikere hvor ofte merker vises pa grafen og hvorvidt det skal brukes en
forbindelseslinje:

1. Klikk Alternativer > Punktalternativer.

Dialogboksen Punktalternativer apnes.

Connect Data Points

| OK | Cancel |

2. Velg et alternativ for Merke fra rullegardinlisten.
¢ Ingen. Ingen punktbeskyttere.
e Regional. Periodiske punktbeskyttere.
e Alle. Alle datapunktene har en punktbeskytter.

3. VelgForbind datapunkterfor 3 vise en linje mellom punktene.
—eller—
Fjern Forbind datapunkter for a fjerne linjen mellom punkter.

Folgende grafiske fremstilling viser eksempler pa noen av punktmerkealternativene.
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2. Velg ny farge i dialogboksen for kolonnealternativer.
Velge punktmarkgrer

1. Heyreklikk i grafen for @ dpne menyen.

2. Klikk pa Punktmarker.

Merk: Hvis det bare er én avhengig variabelkolonne, vil alternativet Punktmarkgr
folge etter datasettnavnet og kolonnenavnet. Ellers har alternativet Punktmarkgr
en meny.

3. Velg kolonnevariabelen som skal endres.

4. Velg punktmarkgren som skal stilles inn.

Punktmarkgren endres til det valgte alternativet.
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Velge en uavhengig variabelkolonne

Ved bruk av alternativet Velg X-akse-kolonne, kan du velge kolonnen som ble brukt som
uavhengig variabel ved plotting av dataene. Denne kolonnen brukes for alle grafer.

1. Klikk Graf > Velg x-aksekolonne.
2. Velg variabelen du vil endre.

Etiketten for x-aksen pa grafen endres og grafen ordnes pa nytt ved bruk av den
nye uavhengige variabelen for plotting av dataene.

Velge en avhengig variabelkolonne

Ved bruk av alternativet Velg Y-akse-kolonne, kan du velge hvilke avhengige variable
kolonner som skal plottes pa vist(e) graf(er).

1. Klikk Graf > Velg Y-aksekolonne.
2. Velg ett av fglgende:
e Envariabel fra listen. Listen er en kombinasjon av avhengige variabler og antall
datasett.

e Mer. Ved a velge Mer, dpnes dialogboksen Velg. Bruk denne nar du gnsker a
velge en kombinasjon av datasettvariabler som skal vises.

[Seect |

Select Columns to Graph

Ul run1. Time
¥l runi . Pressure
I run2 Time
] run2, Pressure
Clrun3. Time
| run3 . Pressure

OK Cancel

Vise og skjule detaljer

Du kan skjule eller vise Detaljvisningen pa venstre side av skjermen.

P Klikk Alternativer > Skjul detaljer eller Alternativer > Vis detaljer.
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Vise og skjule aksemerkeetiketter

Du kan skjule eller vise aksemerkeetiketter pa en graf.

» Klikk pa Alternativer > Skjul merkeetiketter eller Alternativer > Vis merkeetiketter.
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Merk:

e Nar en Vernier DataQuest™-applikasjon legges til i et dokument, vises
merketikettene som standard.

¢ Merkeetiketter vil kanskje ikke vises det er for lite plass. Minimum- og
maksimumsverdier vises alltid.

e Merkeetiketter kan ikke redigeres, men de beregnes etter behov hvis minimums-
eller maksimumverdiene redigeres eller vindusinnstillingene endres.

Stryking og gjenoppretting av data
Stryking av data utelater det midlertidig fra Grafvisningen og fra analyseverktgyet.
1. Apne datasettet som inneholder dataene som skal strykes.

2. Klikk p& Tabellvisning B .

3. Velg omradet ved a dra fra startraden til sluttpunktet.
Skjermen vil rulle slik at du kan se utvalget.

4. Klikk pa Data > Stryk data.
Velg ett av fglgende
e lvalgt region. Stryk dataene fra omradet du har valgt.

¢ Utenfor valgt region. Stryk alle dataene bortsett fra omradet du har valgt.

De valgte dataene er merket som strgkne i tabellen, og vil fjernes fra grafvisningen.
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Gjenopprette strgkne data

1.

Velg omradet med data som skal gjenopprettes. Hvis du skal gjenopprette alle
strgkne data, start ved trinn to.

Klikk pa Data > Gjenopprett data.

Velg ett av fglgende

e |valgt omrade - Gjenopprett data i valgt omrade.

¢ Utenfor valgt omrade - Gjenopprett data utenfor valgt omrade.

e Alle data- Gjenopprett alle data. Det er ikke ngdvendig a velge data.

Dataene er gjenopprettet.

Repetere datainnsamlingen

Bruk alternativet Repeter til 3 gjenta datainnsamlingen. Med dette alternativet kan du:

Velge datasettet du vil repetere.

Ta pause i avspillingen.

Avansere avspillingen ett punkt av gangen.
Justere avspillingshastigheten.

Repetere avspillingen.

Velge datasettet som skal repeteres

Du kan repetere ett datasett av gangen. Som standardinnstilling, gjengis det siste
datasettet ved bruk av den fgrste kolonnen som basiskolonne (eksempel:
tidsreferanse).

Hvis du har flere datasett, og gnsker et annet datasett eller en annen basiskolonne enn
standardinnstillingen, kan du velge hvilket datasett som skal kjgres samt basiskolonnen.

Velge datasett for repetering:

1. Klikk Eksperiment > Repetere > Avanserte innstillinger.
Dialogboksen for avanserte repeteringsinnstillinger dpnes.
Data Set: Irun2 =
Base Column: ITime =
|-start—| |0k |- Cancel |
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2. Velg datasettet som skal repeteres fra nedtrekkslisten Datasett.

Merk: Endring av kjgringen i valgverktgyet for datasett pavirker ikke
avspillingsvalget. Du ma spesifisere hvilket datasett i Eksperiment > Repetere
>Avansert Innstillinger.

3. (Valgfritt) Velg en ny verdi fra nedtrekkslisten Basiskolonne.
Den valgte kolonnen fungerer som "tidskolonnen" for repeteringen.
Merk: Basiskolonnen skal vaere en strengt gkende liste med tall.

4. Klikk pa Start for a starte avspillingen og lagre innstillingene.

Merk: Alternativene Datasett og Basiskolonne er basert pa antallet lagrede
kjgringer samt brukt sensortype.

Starte og kontrollere avspillingen

P Velg Eksperiment > Repetere > Start avspilling.

Avspilling starter, og kontrollknappene for datainnsamling endres til:

Il Pause

> Gjenoppta

| Stopp

» Avanser med ett punkt (bare aktivert under pause)

Justere avspillingshastigheten

Justere avspillingshastigheten:
1. Velg Eksperiment > Repetere > Avspillingshastighet.

Dialoghoksen Avspillingshastighet dpnes.
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Playback Rate:

Playback Rate: '

Repeat

|-start | [ ok || cancel |

2. Velg Eksperiment Repetere Avspillingshastighet.

3. Velg avspillingshastigheten.

Normal hastighet er 1.00. En hgyere verdi er raskere, og en lavere verdi er
langsommere.

4. Velg ett av fglgende alternativer:
o Klikk pa Start for a starte avspillingen og lagre innstillingene.

e Klikk pa OK for a lagre innstillingene for bruk ved neste avspilling.
Repetere avspillingen

1. Velg Eksperiment > Repetere > Start avspilling.
2. Klikk pa Start for a starte avspillingen og lagre innstillingene.
Justere derivertinnstillinger

Bruk dette alternativet til & velge antallet punkter som skal brukes i beregning av
deriverte. Denne verdien pavirker tangentverktgyet, hastighet og akselerasjonsverdier.

Finn derivertinnstillinger for pH ved bruk av en beregnet kolonne.

Vernier DataQuest™-programmet kan fastsla en numerisk derivert fra en liste av data

med hensyn pa en annen liste av data. Dataene kan samles inn med sensorer, manuell
registrering eller ved tilkobling til andre applikasjoner. Den numeriske derivertverdien
finnes ved bruk av en beregnet kolonne.

For a bestemme numerisk 1. derivert av liste B med hensyn pa liste A, legg inn fglgende
uttrykk i dialogboksen Kolonnealternativer:

derivert(B,A,1,0) eller derivert(B,A,1,1)

For a bestemme numerisk 2. derivert av liste B med hensyn pa liste A, legg inn fglgende
uttrykk:

derivert(B,A,2,0) eller derivert (B,A,2,1)

Den siste parameteren er 0 eller 1, avhengig av metoden du bruker. Nar den er 0,
brukes et vektet gjennomsnitt. Nar den er 1, brukes en tidsskiftet derivertmetode.
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Merk: Den fgrste beregningen av deriverte (vektet gjennomsnitt) er hva
tangentverktgyet bruker til & vise stigningen ved et datapunkt ved undersgkelse av
data. (Analyser > Tangent).

Merk: Beregningen av derivert er fullstendig radbasert. Det anbefales a sortere liste A i
stigende rekkefglge.

1. Klikk Alternativer > Derivertinnstillinger.

Dialogboksen for Vindusinnstillinger apnes

Number of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel |

2. Velg antallet punkter fra nedtrekkslisten.
3. Klikk pa OK.

Tegne et prediktivt plott

Bruk dette alternativet til & legge til punkter i grafen for a prediktere (forutsi) resultatet
for et eksperiment.

1. Klikk Grafvisning fane | & .

2. Fra Analyser-menyen, velg Tegn prediksjon > Tegn.

3. Klikk i hvert omrade hvor du gnsker a plassere et punkt.
4.

Trykk pa Esc for a aktivere tegneverktgyet.

50.0

Temperature (*C)

® Ik H 0 T 1500

5. For aslette den tegnede prediksjon, klikk Analyser > Tegn prediksjon > Slette.
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Bruke bevegelsestilpasning

Bruk dette alternativet til a generere et tilfeldig plott ved oppretting av posisjon-versus-tid-
eller hastighet-versus-tid-grafer.

Denne funksjonen er bare tilgjengelig ved bruk av en bevegelsesdetektor som CBR 2™
sensor eller Go!Motion® sensor.

Generere et bevegelsestilpasningsplott
Generere et plott:

1. Koble til bevegelsesdetektoren.
2. Klikk pa Vis > Graf.
3. Klikk pa Analyse > Bevegelsestilpasning.
4. Velg ett av fglgende alternativer:
¢ Ny posisjonstilpasning. Genererer et tilfeldig posisjonsplott.
¢ Ny hastighetstilpasning. Genererer et tilfeldig hastighetsplott.

Merk: Velg en ny posisjons- eller hastighetstilpasning for a generere et nytt tilfeldig
plott uten a fjerne det eksisterende plottet.

Fjerne et bevegelsestilpasningsplott

Fjerne det genererte plottet:

P Klikk p& Analyse > Bevegelsestilpasning > Fjern tilpasning.
Skriv ut innsamlede data

Du kan bare skrive ut fra datamaskinen. Du kan skrive ut hver enkelt av de viste aktive
visninger. Med alternativet Skriv ut alt, kan du skrive ut:

e Endatavisning.
e Alle datavisningene.

e En kombinasjon av datavisningene.

Alternativet Skriv ut alt fungerer ikke i applikasjoner utenfor Vernier DataQuest™-
applikasjonen.

Skrive ut datavisninger
Skrive ut en datavisning:

1. I hovedmenyen (gverst i vinduet), klikk Fil > Skriv ut.

Dialogboksen for utskrift apnes
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2. Velg Skriv ut alt fra rullegardinlisten Skriv ut hva.
3. Velg flere alternativer ved behov.

4. Klikk pa Skriv ut for a sende dokumentet til skriveren.
Stille inn alternativer for Skriv ut alt funksjonen
1. Klikk pa Alternativer > Innstillinger for Skriv ut alt.

Dialogboksen Innstillinger for Skriv ut alt apnes.

Print A

Select the view(s) that this DataQuest application will print when Print Al is selected.
[ Meter View!
[# Graph View
Table View

[~oK-| - cancel

2. Velg de visningene som du vil skrive ut.
e Skriv ut aktuell visning. Den gjeldende visningen sendes til skriveren.

e Skriv ut alle visninger. Alle tre visninger (maler, graf og tabell) sendes til
skriveren.
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e Mer. Bare visningene du velger blir sendt til skriveren.

3. Klikk p3 OK.

Innstillingene for Skriv ut alt er na fullfgrte og kan brukes ved utskrift.
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Kontrollprogrammer

Alt arbeid du oppretter og lagrer med TI-Nspire™-applikasjoner blir lagret som et
dokument. Dette kan du dele med andre som bruker TI-Nspire™-programvare, en TI-
Nspire™ CX Il-grafregner eller TI-Nspire™-appen for iPad®. Du lagrer disse TI-Nspire™-
dokumentene som .tns-filer.

Et kontrollprogram er et .tns-dokument som er lagret i MyWidgets-mappen din.
Du kan bruke kontrollprogrammer til a:

e Fa enkel tilgang til tekstfiler

e Sette inn og kjgre skript (for eksempel det forhandsinnlastede eksempelet pa
kontrollprogram: Stopwatch.tns)

e Rast sette inn et lagret problem (oppgave) i et dokument

Nar du legger til et kontrollprogram utskiller Tl-Inspire™ CX bare den fgrste siden av
den valgte .tns-filen, og setter det inn i det apne dokumentet.

Opprette et kontrollprogram

Et dokument betraktes som et kontrollprogram nar det lagres i eller kopieres til den
definerte MyWidgets-mappen. Standardplasseringen er:

e Windows®: Mine dokumenter\TI-Nspire\MyWidgets.

e Mac®: Dokumenter/TI-Nspire/MyWidgets.

e Grafregner: MyWidgets

e TI-Nspire™ App for iPad® og TI-Nspire™ CAS App for iPad®: MyWidgets

Hvis MyWidget-mappen er slettet ved et uhell, ma du opprette den fgr du forspker a
bruke et kontrollprogram.

Merk: Nar du legger til et kontrollprogram utskiller TI-Inspire™ CX bare den fgrste siden
av den valgte .tns-filen, og setter det inn i det apne dokumentet.

Legge til et kontrollprogram

Legge til et kontrollprogram i et nytt dokument
1. Apne et nytt dokument.

2. Klikk pa Legg til kontrollprogram.
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B2 1 Add Calculator rap [ X
£ 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
M) 5 Add Data & Statistics
6 Add Notes
7 Add Vernier DataQuest™
53] 8 Add Widget
B 9 Add Program Editor 3

Bla for a velge en .tns-fil fra boksen.
4. Klikk pa Legg til.

< EEN > Doc rap [} X

Widgets

stopwatch

Add Cancel

Merk: Stoppeklokke er en forhandsvalgt .tns-fil. Eventuelle lagrede .tns-filer vises i
denne listen.

& 1.0 I3 *Doc rap I X

0:00:00.00

Legge til et kontrollprogram i et eksisterende dokument
1. Trykk pa Doc > Sett inn > Widget.
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jm|
1 1 Problem

A 4282 Page (Ctrl+)
= B F'k? 3 Calculator
1—:%\3 \E/.d't 4 Graphs
.-5;“. 1€V 5 Geometry
£ Inseie Lists & Spreadsheet

M7 Data & Statistics
C 6 Refng Notes

7 Settig Vernier DataQuest™
5 & 8 Logif ey

i 9 Presg Program Editor ’

2. Klikk pa Legg til.

BowW N

<{EER» *Doc rap [I] X
A B c 0 5

) Widgets

Py stopwatch

3 Add Cancel

4

S

0:00:00.00

Merk: Du kan ogsa legge til et kontrollprogram i et nytt eller eksisterende dokument
med Sett inn-menyen.

Lagre et kontrollprogram

1. Klikk pa E/

2. Ga til MyDocuments > MyWidgets.
3. Skrivinn et navn til kontrollprogrammet ditt.
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% Save TI-Nspire™ Document

Save In MyWidgets

-l Bem @E

[=) stopwatch.ins

File Name: [NewWidget

Files of Type: |Ti-Nspire™ Documents (ns)

Save| [-Cancel|

4. Klikk Lagre.
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Biblioteker
Hva er et bibliotek?

Et bibliotek er et TI-Nspire™- dokument som inneholder en samling variabler,
funksjoner og/eller programmer som er blitt definert som bibliotekobjekter.

| motsetning til vanlige variabler, funksjoner og programmer som kun kan brukes i én
enkelt oppgave (den oppgaven de er definert i), er bibliotekobjekter tilgjengelige fra
ethvert dokument. Du kan ogsa opprette felles bibliotekobjekter som kommer til syne i
TI-Nspire™-katalogen.

Anta for eksempel at du har opprettet bibliotekdokumentet matrix som inneholder den
felles bibliotekfunksjonen diagwithtrace() og den private bibliotekfunksjonen errmsg().

Funksjonen diagwithtrace() viser diagonalen av en kvadratmatrise og beregner
matrisens diagonalsum (trace). Hvis inndataene ikke er en kvadratmatrise, kaller
funksjonen opp errmsg(), som deretter skal returnere en passende feilstreng.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Fune
e dlagwimtracel:mm]: diagonal with trace
1F mwl]im:m] * mll]iml:m] Then
Fetumn t’i’J’JTI'Fj,'{"I‘I':'Il squar\r"]
Else
Disp raliiu.!.[.lrl,1
Fetum racelm

EndIf Jisefine LibPriv errmsg|msgeode)
Fune ) :
© Private library funciion errmsgl msgoode)

IT msgeode "no_square” Then
Retum " Eror: matrix is not square”

EndIf

EndFunc

Deretter kan du bruke fglgende syntaks til & vise diagonalen og beregne
diagonalsummen til matrisen m som er definert i den aktive oppgaven:

matrix\diagwithtrace (m)
Opprette hurtigtaster til bibliotekobjekter

Et dokument betraktes som et bibliotek nar det lagres i eller kopieres til den definerte
bibliotekmappen. Standardplasseringen er:

e Windows®: Mine dokumenter\TI-Nspire\MyLib.
* Macintosh®: Dokumenter/TI-Nspire/MylLib.
e Grafregner: MyLib

Biblioteker 432



Hvis denne mappen er blitt slettet ved et uhell, ma du opprette den fgr du forsgker a
bruke biblioteker.

Du kan definere bibliotekobjekter enten med programeditor eller applikasjonen
Kalkulator. Bibliotekobjekter ma defineres med en Definer -kommando og ma ligge i
den fgrste oppgaven i et bibliotekdokument.

Merk: Hvis du bruker programeditor for & definere en bibliotekfunksjon eller et
bibliotekprogram, ma du arkivere objektet og ogsa also lagre dokumentet. Du arkiverer
ikke objektet automatisk selv om du lagrer dokumentet. For mer informasjon, les
avsnittet “Programmering” i dokumentasjonen.

Navngivningsbegrensninger gjelder for bibliotekdokumenter og bibliotekobjekter.

¢ Navnet pa et bibliotekdokument ma vzere et gyldig variabelnavn med mellom 1 og
16 tegn, og det kan ikke inneholde punktum eller begynne med en understrek.

¢ Navnet pa et bibliotekobjekt ma vaere et gyldig variabelnavn med mellom 1 og 15
tegn. Det ma ikke inneholde punktum og ma ikke begynne med understrek.

Private og felles bibliotekobjekter

Nar du definerer et bibliotekobjekt, bestemmer du om det skal vaere privat (BiblPriv)
eller felles (BiblOff).

Define a=5
a er ikke et bibliotekobjekt.

Define LibPriv b={1,2,3}
b er et privat bibliotekobjekt.

Define LibPub funcl (x)=x"2 - 1
Jfunkl er et felles bibliotekobjekt.

Et privat bibliotekobjekt blir ikke lagt til i katalogen, men du kan fa tilgang til det ved a
skrive inn navnet. Private objekter er praktiske som byggeblokker som utfgrer
grunnleggende, elementaere oppgaver. Vanligvis blir private bibliotekobjekter hentet
frem av fellesfunksjoner og fellesprogrammer.

Et felles bibliotekobjekt legges til i katalogens bibliotekfelt etter at du har oppdatert
bibliotekene. Du far tilgang til et felles bibliotekobjekt giennom katalogen eller ved a
skrive inn objektets navn.

Macintosh®: | versjon 1.4 av programvaren kan navnet pa et bibliotekdokument ikke
inneholde spesialtegn, for eksempel &, O, a eller .

Merk: | bibliotekprogrammer og -funksjoner som er definert som felles, vil en
kommentarlinje (©) like etter Prgm eller Funk-linjen automatisk komme til syne som
hjelp i katalogen. Du kan for eksempel vise en syntakspaminnelse der.

Bruke korte og lange navn

Hver gang du er i den samme oppgaven der et objekt er definert, kan du fa tilgang til
den ved a legge inn det korte navnet pa objektet (det navnet som er gitt i objektets
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Definer -kommando). Dette gjelder for alle definerte objekter, inkludert private, felles
og objekter som ikke er bibliotekobjekter.

Du far tilgang til et bibliotekobjekt fra et vilkarlig dokument ved a skrive inn det lange
navnet til objektet. Et langt navn bestar av navnet til objektets bibliotekdokument fulgt
av en backslash “\” fulgt av navnet pa objektet. For eksempel, det lange navnet til et
objekt som er definert som funk1 i bibliotekdokumentet bibl1 er bibl1\funkl. For &

skrive inn tegnet “\” pa grafregneren, trykk pa (=].

Merk: Hvis du ikke kan huske det ngyaktige navnet eller den rekkefglgen som
argumentene ma sta i for et privat bibliotekobjekt, kan du apne bibliotekdokumentet
eller bruke programeditor for 3 vise objektet. Du kan ogsa bruke lesVarinfo for a vise en
liste over objekter i et bibliotek.

Bruke bibliotekobjekter

Forsikre deg om at du har fulgt fglgende trinn fgr du bruker en bibliotekvariabel,
funksjon eller et program:

e Objektet er blitt definert med Definer -kommandoen, og kommandoen spesifiserer
enten BiblPriv eller BiblOff-attributtet.

e Objektet ligger i den fgrste oppgaven i et bibliotekdokument. Dokumentet ma ligge
i den definerte bibliotekmappen og navnet ma oppfylle de aktuelle kravene.

e Huvis du har definert objektet med programeditor, er det blitt lagret med Kontroller
syntaks og lagre fra programeditor-menyen.

e Bibliotekene er blitt oppdatert.
Oppdatere bibliotekene

» Oppdater bibliotekene for a gjgre bibliotekobjektene tilgjengelige for dokumentene
dine.

- Fra Verktgy -menyen, velg Oppdater biblioteker.

Grafregner: Trykk pa [ctrl] og velg Oppdater biblioteker.

Bruke et felles bibliotekobjekt
1. Oppdater biblioteker.

2. Apne TI-Nspire™-applikasjonen der du vil bruke variabelen, funksjonen eller
programmet.

Merk: Alle applikasjoner kan behandle funksjoner, men bare applikasjonene
Kalkulator og Notes kan kjgre programmer.

3. Apne Katalogen og bruk bibliotek-feltet for & finne og sette inn objektet.
4. Dersom det trengs argumenter, skriv dem inne i parentesene.

Bruke et privat bibliotekobjekt

1. Oppdater biblioteker.
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2. Apne TI-Nspire™-applikasjonen der du vil bruke variabelen, funksjonen eller
programmet.

Merk: Alle applikasjoner kan behandle funksjoner, men bare applikasjonene
Kalkulator og Notes kan kjgre programmer.

3. Skrivinn navnet pa objektet, som f.eks. bib11\ funk1l ().

Hvis det dreier seg om en funksjon eller et program, setter du alltid parenteser
etter navnet. For & skrive inn tegnet “\” pa grafregneren, trykk pa (=].

4. Dersom det trengs argumenter, skrivdem inne i parentesene.
Lage snarveier til bibliotekobjekter

Du kan gjgre objektene i et bibliotek mer tilgjengelige ved a bruke libShortcut() for a
lage snarveier til dem. Da oppretter du en variabelgruppe i den gjeldende oppgaven
som inneholder referanser til alle objektene i det spesifiserte bibliotekdokumentet. Du
kan velge a inkludere eller ekskludere de private bibliotekobjektene.

Anta for eksempel at bibliotekdokumentet linalg inneholder funksjonene clearmat,
cofactor, gausstep, help, inversestep, kernelbasis, rank og simultstep. Hvis du kjgrer
libShortcut(“linalg”,“la”), oppretter du en variabelgruppe som inneholder fglgende
medlemmer:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Du kan referere til disse bibliotekobjektene fra den aktive oppgaven ved & skrive inn
objektenes variabelnavn eller velge dem fra Variabler-menyen).

For detaljert informasjon og et eksempel pa bruk av libShortcut(), se
referansehandboken.

Inkluderte biblioteker

For a hjelpe deg med & komme i gang med biblioteker, inneholder installasjonen av Tl-
Nspire™ et bibliotekdokument med nyttige funksjoner innen linezer algebra. Biblioteket
heter linalg eller linalgCAS og ligger i den definerte bibliotekmappen.

Merk: Hvis du oppdaterer grafregneres operativsystem eller installerer
datamaskinprogramvaren pa nytt, blir alle inkluderte biblioteker plassert i
standardmappen. Hvis du har redigert et objekt i et inkludert bibliotek eller erstattet et
inkludert bibliotek med et eget dokument med samme navn, vil endringene dine bli
overskrevet dersom du oppdaterer eller installerer pa nytt. Dette kan ogsa skje nar du
har skiftet batterier eller dersom du tilbakestiller grafregnerens system.
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Gjenopprette et inkludert bibliotek

Hvis du ved et uhell sletter eller overskriver et inkludert bibliotek, kan du gjenopprette
det fra installasjons-DVD-en.

1.
2.

Apne DVD-en og finn frem til mappen libs.

Identifiser bibliotekfilen du vil gjenopprette, for eksempel linalg.tns eller
linalgCAS.tns i biblioteket for lineaer algebra.

Kopier filen.

- Windows®: Kopier filen til den markerte bibliotek-mappen din.
Standardplassering er Mine dokumenter\TI-Nspire\MittBibl.

- Macintosh®: Kopier filen til den markerte bibliotek-mappen din.
Standardplassering er Dokumenter/TI-Nspire/MittBibl.

- Grafregner: Kople grafregneren til datamaskinen, apne TI-Nspire™ tilkoplings
programvare og kopier bibliotek-filen til mappen MittBibl pa grafregneren.

Aktiver de nye bibliotekobjektene.
- Fra TI-Nspire™ programvarens Verktgy .meny, velg Oppdater biblioteker.

Grafregner: Trykk pa [ctrl] [menu), og velg Oppdater biblioteker.

Biblioteker

436



Bruke TI-SmartView™-emulator

Med tre oppsettalternativer a velge mellom, vil leerere finne at emulatoren
tilrettelegger for klasseromspresentasjoner. | laererprogramvaren er
oppsettalternativene:

e Kun grafregner

e Tastatur + sideskjerm

e Grafregner + Sideskjerm

| studentprogramvaren emulerer TI-SmartView™ tastaturet, som sammen med
grafregnervisningen gir elevene muligheten til & benytte programvaren pa samme mate
som pa en grafregner.

Apne TI-SmartView™-emulatoren

TI-SmartView™-emulatoren finnes i arbeidsomradet Dokumenter. Slik dpner du
emulatorvisningen:

1. Apne arbeidsomradet Dokumenter.

2. Klikk pa E, som du finner i verktgykassen i Dokumenter.

| lzererprogramvaren vises grafregneren med grafregnerens og sideskjermens
paneler dpne i datamaskinmodus som vist i fglgende illustrasjon. Du kan bruke
tastaturet pa den emulerte grafregneren, men dokumentet vil ikke vises pa den
emulerte grafregnerskjermen fgr du slar over til grafregnermodus.

@ Document! - THNspire™ X Premium Teacher Sftware

File Edt View Inset Tools Window Help

Documents

Content
=8

Documents Toolbox.

Bmsen - @ 7 - |00 - B - = Document Preview -

- [Handneld + Sidescreen ~

e pire
“T-Smartview™ Emulator will be
enabled when you switch to

Handheld Preview.

Click here to add an application

ave

“Documenttx

Page Size:Handheld | 11 | Sefings RAD Boldness: [150% -] - +

| elevprogramvaren vises tastaturet til TI-Nspire™ CX Il med sideskjermen apen i
datamaskinmodus. Du kan bruke tastaturet pa den emulerte grafregneren til 3 arbeide
med dokumentet i sideskjermen i PC-modus eller grafregnermodus.
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® oo

ment1 - Ti-Npire™ CX Student Software [Trial Version] - o x

File Edt View Insert Tools Window Help

(W [En[ar] -]

D O O D ez

Bimsert - @ 7 - | - 5 Document Preview ~

Documents Toolbox . /A - 8 8
X sf[lle = L-£-4 ~

Click here to add an application

oooocom
oooooDo
ooooaon
[Ea]eajea]

~Documenttx Tva

Page Size:Handheld | 11 | Sefings RAD Boldness: [150% -] - +

3. Klikk Vis >grafregner.

—eller—

Velg E pa statuslinjen for a ga over til grafregnermodus.

Velge visningsalternativer

| lererprogramvaren bruker du dette alternativet til & velge hvordan man viser
emulatoren i programvarevinduet.

1. | emulatorpanelet, klikk [Handneld + sigescraen ~ |,

—eller—
Velg Fil > Innstillinger > TI-SmartView™-alternativer.

2. Velg ett av fglgende alternativer:

Kun grafregner. Viser den emulerte grafregneren, og skjuler arbeidsomradet og
andre paneler.

Merk: For 3 holde Kun grafregnervisningen foran alle andre applikasjonsvinduer
klikker du pa Alltid fremst gverst til hgyre i TI-SmartView™-panelet.

Tastatur + sideskjerm. Apner en stgrre visning av tastaturet sammen med
sideskjermen.

Grafregner + Sideskjerm. Apner hele den emulerte grafregneren sammen med
sideskjermen.

Skifte frontplate

For a velge frontplatealternativ:
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for a apne menyen pa emulatorpanelet.

—eller—
Velg Fil > Innstillinger > TI-SmartView™-alternativer.

2. Velg ett av fglgende alternativer:

e  Mgrk
e Lys
e Omriss

Endre bredden pa TI-SmartView™-panelet

Slik endrer du bredden pa TI-SmartView™-emulatorpanelet:

» Klikk pa den hgyre kanten av panelet, og dra det til det har den bredden du gnsker.
Endre stgrrelsen pa skjermen i arbeidsomradet

| grafregnermodus, bruk Skaler til 3 endre skjermens stgrrelse.

P Dra skyvelinjen til en passende skaleringsprosent. Skyvelinjen er plassert helt til
venstre pa statuslinjen, nederst i TI-Nspire™ -vinduet. Skalaprosentene kan variere
mellom 100 % og 200 %. Standard skala er 150 %.

Scale:  ———— 150%

Merk: Hvis du velger datamaskinmodus, kan du ikke endre stgrrelsen pa
arbeidsomradet.

Arbeide med den emulerte grafregneren

For a legge inn data og arbeide med filer pa emulatoren kan du bruke tastaturet pa
datamaskinen, TI-SmartView™-tastaturet, TI-Nspire™-menyene og -ikonene, eller en
kombinasjon av disse.

Merk: Innenfor en kommando kan du ikke bruke en kombinasjon av bade det emulerte
tastaturet og tastaturet pa datamaskinen. Du kan for eksempel ikke trykke pa Ctrl pa

tastaturet og klikke pa pa emulatoren for & &pne en kontekstmeny.

| de fleste tilfeller kan du utfgre alle funksjonene i TI-SmartView™-emulatoren som du
kan utfgre pa grafregneren. Taster og applikasjoner fungerer pa samme mate.

Merk: Hvis du slar over til datamaskinmodus, kan du fremdeles bruke de fleste tastene
pa den emulerte grafregneren eller tastaturet, og alle tastetrykkene gjenspeiles i
arbeidsomradet. Men det kan hende at noen tastekombinasjoner bare fungerer i
grafregnermodus.

Nar du klikker pa taster pa emulatoren eller trykker pa taster pa det virkelige tastaturet
for & aktivere emulatoren, endres fargen pa disse tastene, slik at det blir enklere for
elevene dine a fglge med. Siste valgte tast blir fremhevet.
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| leererprogramvaren er bade emulatorskjermen og sideskjermen interaktive. Du kan
klikke pa ikoner og menyer pa begge skjermene. Du kan ogsa hgyreklikke for a vise
menyer pa begge skjermene.

Alle hurtigtastene pa grafregneren og pilfunksjonene virker fra datamaskinens tastatur.

Hvis du for eksempel vil lagre et dokument, kan du klikke pa [etr] [S] pa
emulatortastaturet, eller du kan trykke pa Ctrl + S pa datamaskintastaturet. Hvis du
bruker en Macintosh®, kan du trykke pa #& +S.

Bruke pekeplaten

Du kan bruke pekeplaten pa TI-Nspire™-tastaturet enten med pekeplaten pa en baerbar
PC eller med en mus for a klikke pa pekeplaten. Nar du drar over pekeplaten, markeres
omradene nar du klikker pa pilsonene.

En pil markeres ndr du trykker eller banker lett pa den.
e Ved 3 klikke pa tastene 4, p, a eller w pa pekeplaten, flytter du deg gjennom
menyene element for element.

e Ved a klikke og holde nede en pil pa pekeplaten, oppnar du kontinuerlig bevegelse i
valgt retning.

e Ved a klikke og bevege musen over pekeplaten, kan du bevege musepekeren.
e Ved 3 klikke pa midten av pekeplaten, velges det markerte menyvalget.

Bruke innstillinger og status

Nar du bruker en TI-SmartView™-emulator, kan du endre generelle innstillinger og
dokumentinnstillinger. Se Bruke arbeidsomradet Dokumenter for mer informasjon.

Du kan vise alle andre innstillinger, men du kan ikke endre dem i TI-SmartView™-
emulatoren. Imidlertid gir muligheten til a vise disse valgene lereren et
instruksjonsverktgy nar han vil vise elevene hvordan en grafregner skal settes opp.

Vise innstillinger og status:

1. Klikk pa for & ga til startskjermbildet.
2. Klikk pa Innstillinger.
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Innstilling eller

Beskrivelse

innstillinger

Sprak Du kan dpne sprakmenyen og velge et sprak, men du kan ikke
lagre endringer. For a endre et sprak, bruk TI-Nspire™ -menyen
Fil > Innstillinger > Endre sprak.

Grafregneroppsett Du kan apne menyene og velge elementer for a vise

valgalternativene, men du kan ikke lagre endringer.

Grafregners status

Du kan ga inn pa skjermen. Symbolet # erstatter alle numeriske
verdier som kan vises pa grafregneren.

Om Du kan dpne Om-skjermen og vise programvareversjonen.
Annen informasjon som kun gjelder grafregneren, er markert
som "lkke aktuelt."

Logg pa Du kan vise palogging til klasseskjerm og skrive inn i feltene for

brukernavn og passord. Palogging er ikke tilgjengelig.

Endre valg for TI-SmartView™

Du kan endre emulatoralternativene, selv om emulatorpanelet er lukket.

1. Ilzaererprogramvaren velger du Fil > Innstillinger > TI-SmartView™ Alternativer.

Dialogboksen for TI-SmartView™-valg apnes.

TI-SmartView Options P4
TISmartView Folder '\Thnmas\DmEumems\Tl—Nsp\re cx Browse

Eacsplate: |Dare -]

View: IKevmad + SideScreen - |

Cancel ‘

| elevprogramvaren, klikk pa Fil > Innstillinger > Tastaturalternativ.

Dialogboksen Tastaturalternativer dpnes.

Keypad Options

X

TI-Smartview Folder: [\Thomas\Documents\Ti-Nspire Cx\| |- Browse. ‘

Faceplate IDam( hd

Cancel

2. Klikk pa Bla gjennom for @ endre mappen der dokumenter lagres og ga inn pa
mappen Mine dokumenter nar du bruker emulatoren.

Viktig: Hvis du endrer plasseringen av TI-SmartView™, ma du ogsa kopiere eller
flytte MyLib-mappen og lime den inn pa det nye stedet for a kunne vise

bibliotekelementer.
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Standardplasseringen for MyLib er:

¢ Windows®: Dokumenter\TI-Nspire\MyLib.
e Mac®: Dokumenter/TI-Nspire/MyLib.

Merk: Lukk og gjenapne TI-Nspire™-applikasjonen for biblioteker for a vise
endringen.

3. Klikk pa w for a apne menyen og velge en frontplate.

4. |lzererprogramvaren klikker du pd w for a apne menyen og velge en visning. Hvis
du velger Kun grafregner, velg Alltid foran for 3 holde dette vinduet pa toppen av
alle andre apne applikasjoner.

5. Klikk pa OK for a lagre standardinnstillingene.
Arbeide med dokumenter

Du kan &pne flere dokumenter i arbeidsomradet ved & klikke pa Fil > Apne dokument fra
menyen eller bruke hurtigtastene pa tastaturet. Nar du skifter mellom disse
dokumentene, viser den emulerte grafregneren kun det aktuelle dokumentet. Du kan
sette inn sider og oppgaver med TI-Nspire™-menyer eller -ikoner, hurtigtaster pa
tastaturet eller menyene eller hurtigtastene pa TI-SmartView™.

Apne et dokument

Du kan dpne et dokument ved a navigere til det pa emulatoren, pa samme maten som
du dpner et dokument pa grafregneren, eller du kan klikke pa Fil > Apne Dokument.

Nar du dpner et dokument med emulatoren, kan du bare apne dokumenter som
befinner seg i den mappen som vises pa emulatoren (vanligvis Mine dokumenter-
mappen, dersom du ikke spesifiserer en annen mappe i dine TI-SmartView™-
innstillinger). Nar du apner et dokument ved hjelp av menybanen, kan du bla gjennom
for a finne et TI-Nspire™-dokument pa datamaskinen eller pa nettverket. Hvis du apner
et dokument ved hjelp av den emulerte grafregneren, erstatter dette det dokumentet
som tidligere var apent.

Merk: Dersom antallet tegn i dokumentets filbanenavn overskrider 256 tegn, kan ikke
dokumentet apnes, og det kommer til syne en feilmelding. For a unnga denne feilen
bgr du holde navn pa filer og mapper sa korte som mulig eller flytte filene opp i
filbanen.

Lagre et dokument

Nar du lagrer et dokument ved bruk av Fil > Lagre dokument -menyen eller -ikonet,
tastaturets hurtigtaster, hurtigtaster eller emulatormenyer, lagres dokumentet pa det
samme stedet hvor filen ble dpnet. For a lagre filen pa et annet sted eller med et annet
navn klikker du pa Fil > Lagre som.

Bruke Skjermdump

Hvis du vil lage skjermdump av gjeldende skjermbilde, trykk pa Ctrl +J (Mac®: & +)J) pa
tastaturet eller pa den emulerte grafregneren. Bildet plasseres automatisk pa
utklippstavlen og i skiermdumpvinduet til TI-Nspire™. Du kan lime bildet inn i en annen
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applikasjon uten a gjgre noe mer. Denne funksjonen er kun tilgjengelig nar TI-
SmartView™-panelet er aktivert og arbeidsomradet er i grafregnermodus.

Alle andre skjermdumpfunksjoner fungerer pa samme mate som de gjgr pa andre
omrader i TI-Nspire™-programvaren. For mer informasjon, se Ta skiermdump.
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Bruke Hjelp-menyen

Bruk menyen Hjelp til a finne nyttig informasjon som kan hjelpe deg med a bruke
programvaren mer effektivt. Du kan:

Apne den nettbaserte hjelpen (trykk F1).
Last ned den nyeste PDF guidebok-filen.

Utforske Tl ressurser som Aktivitetsutveksling, der du kan finne
undervisningsopplegg, quizzer og andre instruktive aktiviteter som deles av lzerere.

Utforske problemlgsning pa nett.

Se etter oppdateringer for operativsystemene for TI-Nspire™ og for TI-Nspire™
laboratorieenhet.

Kontrollere hvilken programvareversjon du bruker.

Sjekk lisensinformasjonen for programvaren.

Laste ned den nyeste hdndboken

1.
2.

Sgrg for at datamaskinen din er tilkoblet internett.

Fra Hjelp menyen, velg Last ned siste handbok.
Nettstedet til Eduaction Technology apnes med fanen for handbgker aktivert.
Klikk pa handboktittelen du vil laste ned.

En PDF-versjon av handboken apnes pa skrivebordet ditt.

Utforske Tl-ressurser

Hjelpemenyen gir ogsa koblinger til Tl-ressurser og nettsteder.

>

>

Velg Hjelp > Besgk education.ti.com for 3 fa tilgang til nettstedet til Texas
Instruments Education Technology.

Klikk pa Hjelp > Besgk Activities Exchange for a fa tilgang til nettstedet til Texas
Instruments Activities Exchange, et forum der du kan sgke pa emne for a finne
ferdige lereaktiviteter for matematikk og realfag som passer til ungdomsskolen og
videregaende skole.

Merk: Aktiviteter som kan lastes ned vil variere og avhenger av din geografiske
region.

Klikk pa Hjelp > Utforsk feilspking pa nettet for a fa tilgang til Tls Knowledge Base,
der du kan finne generell informasjon, hjelp til feilsgking, tips om bruk av produkter
og spesifikk informasjon om Tl-produkter.

Oppdatere TI-Nspire™-programvaren

Oppdater programvaren

1.
2.

Sgrg for at datamaskinen er tilkoblet internett.

Lukk alle apne dokumenter.
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3. Fra menyen Hjelp, velg Sgk etter oppdateringer og varslinger.
e Hvis programvaren din er oppdatert, vises det en bekreftelse.
e Hvis programvaren din ikke er oppdatert, blir du bedt om a oppdatere.

4. Klikk Oppdater for a laste ned og installere oppdateringen, eller klikk Lukk for &
avbryte.

En fremdriftsindikator viser nedlastingsprogresjonen. Hvis du far melding om en
tilkoblingsfeil, kan du kontrollere Internett-forbindelsen og forsgke pa nytt.

Merknad for brukere som oppdaterer TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software:
Elevmappen og klasseoppf@ringer forblir pa datamaskinen som en database. Den nye
programvaren kan ha funksjoner som ikke er stgttet i den gamle databasestrukturen,
og det er derfor mulig at eldre data ikke kan konverteres. Nar konvertering er
ngdvendig, kan du bruke et verktgy for databaseoppdatering til 3 ta en sikkerhetskopi
av den gamle databasen. Verktgyet vises ved fgrste oppstart av den oppdaterte
programvaren.

Behandle automatisk sgk

Automatisk sgk ser etter oppgraderinger via Internett hver gang du dpner TI-Nspire™
programvaren. Hvis systemet ikke er oppdatert, far du et varsel. Du kan velge 3 sla av
eller pa automatisk sgk.

1. Fra menyen Hjelp, velg Sgk etter oppdateringer og varslinger.

2. Merk av eller fjern avmerkingen i avmerkingsboksen Sgk etter oppdateringer
automatisk.

3. Klikk pa Lukk.
Oppdatering av OS pa en tilkoblet handholdt

Merk: For @ unnga tap av ulagret informasjon ma du lukke alle dokumenter pa den
hanholdte enheten fgr du oppdaterer operativsystemet.

1. S¢rg for at den datamaskinen er tilkoblet internett.

2. | dokumentets Verktgykasse klikker du pa Innholdsutforskerknappen for a vise
tilkoblete handholdte enheter.

Velg den handholdte enheten du vil oppdatere.
4. Fra Hjelp menyen velger du Se etter OS oppdateringer.

e Hvis operativsystemet er oppdatert, vises en bekreftelse.

Check for OS Update (s

@ Your TI-Nspire CX operating system is up to date
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e Hvis operativsystemet ikke er oppdatert, vil programvaren TI-Nspire™ be deg
om a installere det nyeste oppdaterte OS na. Hvis den oppdaterte OS filen ikke
allerede er tilgjengelig pa maskinen din, kan du velge en plassering for den.

Check for 05 Update (==

Anewerversion ofthe OS5 (5.0.0.1242)is
available. You are currently running 5.0.0.796.

- [-Cantnue.|[-grose-

5. Klikk pa Fortsett og fglg visningen for a installere OS pa den handholdte enheten,
eller klikk Lukk for & avbryte.

Nar oppdateringen er fullfgrt, starter den handholdte enheten automatisk pa nytt.
Se programvareversjon og lovinformasjon
1. Fra Hjelp menyen, velg Om TI-Nspire™ <Product Name>Software.

Merk: Du trenger ikke Internett-tilkobling for @ dpne dette vinduet.

==l

Visit educationticom forthe latestversion.

TI-Nspire™ CX CAS Student Software

Version:5.0.0.1297

Copyright & 2006-2018 Texas Instruments Incorparated. Al rights reserved

Graphs & Geometry developed in conjunction with Cabrilog SAS, Grencble, France.
Data & Statistics was designed and ped in conj with KCF Te

Emeryville, Califomia. Portions of the software are based on Fathom™ Dynamic Date and
copyright ® 2007 KCF Technolegies. All Rights Reserved.

DatsQuest ® application developed in conjunction with Vernier Software & Technalogy.

Partions of the software include use of libraries from zLib (http:/www.2lib.net], eXpat (http:/expat.
sourceforge.net) and OpenSSL (http:/iwww. openssl.org). This product includes software developed
by the Apache Softwars Foundstion [hitp://www.spache org).

Powered by JIDE (hitp:/iwww jidesoft.com). The license mansgement portion of this Licenses
Product is based on

Sentinel™ RMS

® 1989-2012 SafaNet, inc.

All rights reserved

{9 TEXAS
INSTRUMENTS

Privacy Policy | OK |
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2. Klikk pa OK for a lukke vinduet.

Hjelpe med a forbedre produktet

Dette produktet har en funksjon som kan hjelpe Tl med a forbedre produktet ved
automatisk innsamling av anonym informasjon om produktbruk og palitelighet.

Merk: Du vil muligens se et skjermbilde for produktforbedring fgrste gang du starter
programvaren. Dette avhenger av hvordan programvaren er installert. Du kan ogsa fa
tilgang til funksjonen manuelt.

1. Fra menyen Hjelp, velg Produktforbedringer.

2. Lesinformasjonen pa skjermen, og klikk pa en av knappene:
- For a tillate innsamling av informasjon, klikk pa Ja, jeg @nsker a hjelpe.
- Klikk pa Nei takk hvis du ikke gnsker at informasjon samles inn.
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Bruke testmodus

Retningslinjene for mange internasjonale, nasjonale og statlige vurderinger tillater eller
krever at studenter og elever skal bruke TI-Nspire™ Student Software nar de avlegger
en eksamen. Med testmodus kan du raskt forberede programvaren for eksamener der
bruk av applikasjoner, programmer og andre filer er begrenset.

Testmodus kan konfigureres ved & bruke enten Velg testmodusbegrensninger- eller Angi
testkode-alternativet. Nar programvaren er i testmodus, far ikke elevene tilgang til
mapper, dokumenter eller kladdeark-data som allerede eksisterer. Etter eksamen (eller
proven) kan disse dokumentene og funksjonene enkelt gjenopprettes for bruk i
klasserommet.

Filen Funksjonen Testmodus er pa dette tidspunktet tilgjengelig kun pa Windows®-
datamaskiner i fglgende versjoner:

e TI-Nspire™ CX Student Software versjon 5.3 eller nyere

e TI-Nspire™ CX CAS Student Software versjon 5.3 eller nyere

Merk: For a se om TI-Nspire™-teknologi tillates i ditt land, gar du til nettstedet med
informasjon om stat/provins pa: education.ti.com/go/testprep.

Ga inn i Trykk-for-G-teste-modus ved G velge begrensninger

Merk: DETTE gjelder for TI-Nspire™ CX- and TI-Nspire™ CX CAS-programvare bortsett
fra der det er bemerket. Hvis du allerede har en testkode, kan du bruke Angi
testkodemetode.

1. Velg Fil>-testmodus > Velg Testmodusbegrensninger.

Dette vil apne dialogboksen for testmodus-konfigurasjon.

(® Test Mode Configuration X

Test Mode

Select that you would Test Mod access t
documents, folders and Scratchpad data.

[ setectunselect Al Default Angle: [Degree ~

Limit geometry functions Disable implicit graphing, conic templates, conic.
analysis and geometic conics
Disable function and conic grab and move, and

dis able change of equation form Limit tigonometric functions

9]

Disable vector functions, including eigenvectors
and sigenvaluss

Disable isPrime” function

Disable logox template and summation functions

=

Disable Polynomial Root Finder and Simuttansous
Disable diferental equation funcionality Equation Sover

9]

Disable Numerical Solver

o

Disable inequality graphing
Disable Sliders

o

Disatle 3D graphing

‘Saved Restrictions [Tl Factory Default -

Test Code

0001 — 6 3 8 2

[SEntrTestoder] [oanceis]

2. Pa Standard vinkel, velger du vinkelenheten du vil bruke. Tilgjengelige enheter er
Grad og Radian.

Bruke testmodus 448


https://education.ti.com/go/testprep

3. Velg CAS-modus du vil bruke. (Kun TI-Nspire™ CX CAS Student Software)
e P& aktiverer CAS-funksjoner og symbolmanipulering.

e Eksakt aritmetikk aktiverer eksakte resultater nar det gjelder stablede brgker, t,
og radikaler (rottegn) +/.

e Av deaktiverer CAS og eksakte resultater.

4. Velg Eksakt aritmetikk-modusen du vil bruke. (Kun TI-Nspire™ CX Student Software
med TI-Nspire™ CX ll-grafregner valgt)

e P4 aktiverer eksakte resultater nar det gjelder stablede brgker, &, og radikaler
(rottegn) /.
e Av deaktiverer eksakte resultater.

5. Klikk avmerkingsboksen for hver enkelt begrensing for a velge eller fravelge.

Klikk pa Velg / fiem merking av alle-boksen for a raskt velge eller fjerne alle
begrensninger.

| delen testmodus-kode oppdateres koden automatisk basert pa valgene dine.

Merk: For en detaljert liste over begrensninger, se Forsta begrensninger for
testmodus.

6. (Valgfritt) For a lagre gjeldende innstillinger som en navngitt konfigurasjon:
a) Klikk Lagre.
b) Skrivinn et navn i dialogboksen Lagre konfigurasjon.
c) Klikk Lagre.
7. Klikk pa Ga inn i testmodus.
* Hvis det er apne dokumenter eller skjermbilder, vil du bli bedt om a lagre dem.

e Programvarevinduet vil maksimere til hele stgrrelsen pa skjermen og apne et
nytt dokument.

e Eksisterende utklippstavle og TI-Nspire™ kladdeark-data slettes.

e En gregnn tittellinje indikerer at programvaren er i testmodus. Den viser
konfigurasjonsnavnet (hvis noen), testkode-, CAS- eller Exact Arithmetic-
modusstatus (nar det er aktuelt), tid som er gatt mens du er i testgkten,
informasjonsikonet og Avslutt-knappen.
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$2] 1 Add Calculator
£ 2 Add Graphs
3 Add Geometry

6 Add Notes
& 8 Add Widget

3 9 Add Program Editor
@A A Add Python

B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics

7 Add Vernier DataQuest™

a cabs e D X

»

Pogesexonnea | 11| semms | 06 | zoom zrow <] - + (D

Gd inn i testmodus med en testkode

Merk: DETTE gjelder for TI-Nspire™ CX- and TI-

Nspire™ CX CAS-programvare bortsett

fra der det er bemerket. Hvis du ikke kjenner testkoden, kan du innhente den ved a

bruke Velg begrensningsmetode.

1. Velg Fil>-testmodus > Angi testkode.

Dette vil apne dialogboksen for testmodus-konfigurasjon.

8 Test Mode Configuration

Enter Test Code

Saved Restrictions [Unsavea -]

To manually choose restrictions, use Test Mode > Choose Test Mode Restrictions.

x

Cancel

2. Angi den atte-sifrede testkoden.

Hvis koden er gyldig, vises en grgnn hake.
fabrikkstandardkode 0001-6382.

Det fglgende eksemplet bruker TI-

8 Test Mode Configuration

Enter Test Code

0 (o] lo|[1] - 6] 3] 8] 2]
' Valid test code entered

Saved Restrictions |Unsaved |

To manually choose restictions, use Test Mode > Choose Test Mode Restrictions.

[~save|

cancel |

Nar koden er validert, blir den lagret og vil vises nar Angi trykk-for-a-teste-kode-

dialogboksen velges pa nytt.
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De samme testkodene brukes for bade TI-Nspire™ Student Software og TI-Nspire™
CAS Student Software. Innstillingene for CAS- og Exact Arithmetic-modus ignoreres
nar det er aktuelt.

Klikk pa Neste.

Sammendragsskjermen vises slik at du kan gjennomga begrensningene. Klikk pa
Tilbake hvis du ma angi en annen kode.

8 Test Mode Configuration X
Test Mode

Test Code: 0001-6382

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Restrictions:

+ Limit geometry functions

« Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
« Disable vector functiens, including eigenvectors and eigenvalues

« Disable “isPrime” function

« Disable differential equation functionality

+ Disable inequality graphing

« Disable 3D graphing

« Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
« Limittrigonometric functions

+ Disable logsx template and summation functions

+ Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver

Test Mode also prevents access to pre-existing documents, folders and data.

|- Back| Cancel

Klikk pa Ga inn i testmodus.
* Hvis det er apne dokumenter eller skjermbilder, vil du bli bedt om a lagre dem.

e Programvarevinduet vil maksimere til hele stgrrelsen pa skjermen og apne et
nytt dokument.

e Eksisterende utklippstavle og TI-Nspire™ kladdeark-data slettes.

e Engregnn tittellinje indikerer at programvaren er i testmodus. Den viser
konfigurasjonsnavnet (hvis noen), testkode-, CAS- eller Exact Arithmetic-
modusstatus (nar det er aktuelt), tid som er gatt mens du er i testgkten,
informasjonsikonet og Avslutt-knappen.

Test Code: 0001-6382

- Add Calculator B oes [@] X

1 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics
ug: 6 Add Notes

o 7 Add Vernier DataQuest™

B 8 Add Widget
3 9 Add Program Editor »
@ A Add Python »
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Eksamen Eksempler pa kode
Tl fabrikkinnstilte begrensninger

e Standard vinkel = grader
e CAS-modus = Av

e Numerisk Igser aktivert

8 Test Mode Configuration X
TestMode
Select that you would Test
documents, folders and Scratchpad data.
([ selectunselect Al DefaultAngle: [Degree - | GAS Mode: [off -
Limit geometry funcions Disable implicit graphing, conic templates, conic
analysis and geomelric conics
Disatle function and conic grab and move, and
disable change of equation form Limit rigonometic unctions
Disable vector funcions, including eigenveciors
and eigenvalues Disable logex template and summation funcions
Disable “isPrime” func
Isasle fisPrime” function Disable Polynomial Root Finder and Simultang ous
Disable diferential equation functionality Equation Solver
Disable inequalty graphing ) Disale Numerical Solver
Disable 3D graphing [ Disable Siiders
Saved Restictions |Unsaved [-save~|
Test Code
0001 — 6 3 8 2
Enter Test Mode | [ Cancel
e Standard vinkel = grader
o
e CAS-modus = P3
e Alle begrensninger av
8 Test Mode Configuration X
TestMode
Selectth that you would Test Mod ' !
documents, folders and Scratchpad data.
[ setectunselsctal Detauttangle: [pegres <] CASMode: [on S

[C] Limit geometry functions [] Disable implicit graphing, conic templates, conic
analysis and geometric conics
7] Disable function and conic grab and move, and
disable change of equation form [] Limittrigonometric functions
[7] Disable vector functions, including sigenvectors
and eigenvalues [] Disable logex template and summation functions
Disable “isPrime” function
a [] Disable Polynomial Root Finder and Simultane ous
0] Disable cifferential equation functionality Equation Solver
a
[=]

[] Disable inequality graphing Disasle Numerical Soler

[] Disable 3D graphing Disable Sliders

Saved Restictions [Unsaved

[msaver)

Test Code

0000 — 0000

EntorTestoder] [-Cance
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Maksimumsbegrensninger

e Standard vinkel = grader
e CAS-modus = Av
L]

Alle begrensninger pa

18 Tet Mode Configuration

TestMode

Select

thatyou would Test access !
documents, folders and Scratchpad data
[ selectunsslect All DefaultAngle: [Degree  ~ CAS Mode: [off -

Limit geometry functions

Disable function and conic grab and move, and
disable change of equation form

Disable vector functions, including eigenvectors
and eigenvalues

Disable “isPrime” function

Disable difierential equation functionality

Disable inequalty graphing

Disable 3D graphing

Saved Restrictions |Unsaved

Test Code

Disable implicit graphing, conic templates, conic
analysis and geometric conics

Limittrigonomstric functions
Disable logextemplate and summation functions

Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous
Equation Solver

Disable Numerical Solver

Disable Siiders

[esawr)

[ emterTestiose | [cancer|

Merk: Maksimale restriksjoner for Testkode endres hvis ytterligere restriksjoner legges

t

il i fremtiden.

Gjennomga testmodus-begrensninger

Du kan gjennomga begrensningene som er i bruk nar programvaren er i testmodus. Du
kan ikke endre restriksjonene i testgkten. Du ma avslutte testmodus og ga inn igjen

med nye begrensninger.

Gjennomga gjeldende restriksjoner:

1.

Dialogen Informasjon om testmodus dpnes, og viser fglgende:

e Testkode
e Tiditestmodus
e Standard vinkel
o
o

grafregner valgt)
e restriksjoner
o

Klikk pa informasjonsikonet [@] i testmodus-linjen.

CAS-modus (kun TI-Nspire™ CX CAS Student Software)
Exact Arithmetic (Kun TI-Nspire™ CX Student Software med TI-Nspire™ CX II-

Logg over tidspunkter for ulike hendelser
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@ Test Mede Information

Test Mode Information
Test Code: 0001-6382 Time in Test Mode:
Default Angle: Degree 00:08
CAS Mode: Off

Restrictions:

« Limit geometry functions

« Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
« Disable vector funclions, including eigenvectors and eigenvalues

« Disable "isPrime” function

« Disable differential equation functionality

« Disable inequality graphing

+ Disable 3D graphing

« Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
« Limit rigonometric functions

« Disable logex template and summation functions

+ Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver

Access to pre-existing content has been disabled

Log

00:00 - Entered Test Mode Version: 5.3.2

Exit Test Mode

2. Klikk pa OK for & ga tilbake til den gjeldende testgkten, eller klikk pa Avslutt

Arbeide med et dokument i testmodus

testmodus for 3 avslutte gkten.

Mens du er i Testmodus, vil du kun se dokumenter du har opprettet under testgkten.
Du kan ikke apne dokumenter som ble opprettet fgr du gikk inn i testmodus.

Opprette et nytt dokument

1.

Pa TI-Nspire™-filmenyen,
Velg Nytt TI-Nspire™-dokument - Sidestgrrelse grafregner.

—eller—

Velg Nytt TI-Nspire™-dokument — Sidestgrrelse datamaskin.

Velg en applikasjon for a legge til en oppgave i dokumentet.

Na er oppgaven lagt til i dokumentet.

Det nye dokumentet apnes i dokumentarbeidsomradet, og du blir bedt om & velge
en applikasjon.
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Miste programvarefokus i testmodus

TI-Nspire™ CX Student Software er utformet for a holde brukeren i testmodus uten
tilgang til andre applikasjoner sa lenge testen varer. Hvis fokus skifter bort fra
programvaren, vil tittellinjen bli rgd.

1 Add Calculator B ces@X
Add Graphs

Add Geometry

Add Lists & Spreadsheet

Add Data & Statistics

Add Notes

Add Vernier DataQuest™

Add Widget

Add Program Editor »

Add Python »

=Ll ]

T OONO A WN

Qe

Froesartmawa | 11 Swnge | 06 | zoom % <] - + (B

Denne aktiviteten registreres som «Venstre testmodus» i dialogen Oppsummering av
test-modus (nedenfor) og i TestLog PDF-filen som er tilgjengelig etter at testmodus er
avsluttet.

@ Test Mode Summary X

Test Mode

TestCode:0001-6382

‘Show this window to your teacher

Date Time in Test Mode:

16 Dec 2020 00:44
Start Time: End Time:
12:37 PM 12:37 PM

Log:

00:00 - Entered Test Mode
i\ 00:11-LeftTest Hode

00:15 - Re-Entered Test ode

g B

00:20- Left Test Mode

00:21- Re-Entered Test Mode

[-oone |
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Merk: For a unnga utilsiktede skifter fra testmodus, anbefales det at andre programmer
lukkes eller deaktiveres pa forhand, spesielt skjermdump, tilgjengelighet eller andre
som kjgrer i bakgrunnen.

Avslutte testmodus

Nar du avslutter testmodus, slettes alle dokumenter som ble opprettet under gkten, og
systeminnstillinger gjenopprettes til tilstanden fgr du gikk inn i testmodus.

Slik avslutter du testmodus:

1. Klikk pa Lukk pa testmodus-tittellinjen.

2. Pa Avslutt testmodus-ledetekst klikker du pa Ja.

Dialogboksen Sammendrag av testmodus apnes, og viser fglgende:

Testkode

Dato

Tid i testmodus

Starttid og sluttid

Logg over tidspunkter for ulike hendelser

@ Test Mode Summary X

Test Mode Summary

TestCode:0001-6382

Show this window to your teacher

Date: Time in Test Mode:

16 Dec 2020 00:08

Start Time: End Time

01:36 PM 01:36 PM

Log
00:00 - Entered Test Mode
00:08 - Ended Test ode

3. Klikk Ferdig.

Dialogen Lagre som PDF apnes. Denne lar deg lagre TestLog- PDF-filen som
inneholder informasjonen fra dialogen Sammendrag av testmodus.

4. Velg et sted pa datamaskinen for a lagre TestLog og klikk pa Lagre.

Programvaren gjenopprettes til en tilstand som om den nettopp ble startet.

Forsta testmodus-begrensninger

Som standard velges alle begrensninger nar du gar inn i testmodus, med unntak av
numerisk Igser.
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Valg av en begrensning deaktiverer eller begrenser de tilknyttede funksjonene
under testmodus-gkten.

Ved 3 slette en restriksjon kan alle dens tilknyttede funksjoner brukes under gkten.

Begrense geometriske funksjoner

Nar du velger a begrense geometriske funksjoner, deaktiveres alle elementene pa
menyene Maling, Konstruksjon og Transformasjon.

Begrense graf-funksjoner

Pa menyen Grafer deaktiveres fglgende elementer:

Handlinger > Koordinater og ligninger

Geometri > Maling, Konstruksjon, og Transformasjon.

Deaktivere Funksjon og Kjeglesnittgrep og Flytt

Du kan ikke flytte noen funksjoner eller kjeglesnitt i Grafer, Geometri eller
Kladdeark. Hvis du for eksempel graftegnery:x3, kan du velge funksjonen, men du
kan ikke flytte eller manipulere den ved a dra.

Du kan ikke fa tilgang til attributtet som veksler mellom den viste formen for en
kjeglesnittligning mellom Standard og Utvidet.

Nar du deaktiverer griping og flytting av funksjoner og kjeglesnitt, gjelder ikke dette
for linjer og funksjoner i Data& og statistikk.

Deaktivering av funksjonen griping og flytting, vil ikke begrense skyvelinjer i graf- og
geometriapplikasjoner.

Du kan fremdeles gripe koordinatplanet og flytte det rundt.

Deaktivere vektorfunksjoner

Nar vektorfunksjonene er deaktivert, kan ikke elevene beregne fglgende funksjoner:

Enhetsvektor [enhetV(]
Kryssprodukt [kryssP(]
Prikkprodukt [prikkP(]
Egenvektor [eigVc(]
Egenverdi [eigVI(]

457  Bruke testmodus



Deaktivere funksjonen "isPrime"

Funksjonen isPrime( bestemmer om et tall er et primtall (et heltall hgyere enn to som
kun er delelig med seg selv og én). Hvis denne funksjonen deaktiveres, kan ikke elevene
velge erPrimtall-kommandoen i katalogen eller ved & velge Test > erPrim i matematiske
operatorer. Hvis en elev apner funksjonen isPrime( manuelt, vises en feilmelding nar
uttrykket sendes.

Deaktivere differensialligning-funksjonen

Graftypen differensialligning er deaktivert i Grafer og geometri-applikasjonene.
Brukeren kan ikke skrive inn og graftegne en differensialligning manuelt.

Relaterte matematiske funksjoner rk23(, euler(, og deSolve( er ogsa deaktiverte.
Deaktivere graftegning av ulikheter

Nar graftegning av ulikheter er deaktivert, kan ikke elevene tegne grafen til ulikheter
med <, >, < og > eller gripe og dra ulikheter til en graf i Graf-, Geometri- og Kladdeark-
applikasjonene.

Deaktivere 3D-graftegning

Elevene kan ikke bruke 3D-grafvisning nar denne funksjonen er deaktivert.

Deaktivere implisitte grafer, kjeglesnittsjablonger, kjeglesnittanalyser og geometriske
kjeglesnitt

Nar disse funksjonene er deaktiverte, kan studenter og elever ikke lage grafer av
ligninger med henblikk pa x = ay + celler ax + by = c. Kjeglesnittsjablonger er ikke
tilgjengelig, og elevene kan ikke analysere kjeglesnitt eller tegne det geometriske
kjeglesnittet til en ellipse, parabel, hyperbel eller kjeglesnitt definert av fem punkter.

Deaktivere trigonometriske funksjoner

Hvis trigonometriske funksjoner deaktiveres, kan ikke elevene bruke fglgende
funksjoner i beregninger eller graftegning.

csc sec cot
cscL, arcesc sec’], arcsec cot', arccot
csch sech coth

csch'l, arcesch | sech™?, arcsech | coth™l, arccoth
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e Forsgk pa a evaluere en av disse funksjonene fgrer til en feilmelding.

e Studenter og elever kan ikke velge funksjonene csc, sec, cot, csc-1, sec-1 og cot-1
ved a trykke pa (9] pa programvaren.

e Elevene kan ikke velge de deaktiverte funksjonene fra katalogen.
Deaktivere logyx-sjablongen

Studenter og elever kan ikke bruke logyx (konverter til logbase) og log(a, b)-
kommandoer og -maler, inkludert log,x-sjablonger.

e Naren student eller elev trykker pa [log. p& programvaren, aksepteres kun
beregninger i log10-format.

e Hvis en student eller elev manuelt angir log(a,b) eller >logbase( i et uttrykk, vil
forspk pa a evaluere uttrykket fgre til en feilmelding.

e Eleven kan legge inn log(a), log(a,10) og log(a,10.).
Deaktiverer summeringsfunksjoner og sjablonger

Elevene hindres fra & bruke summeringsfunksjoner og sjablonger. Funksjonene 3( og
sumSeq( deaktiveres.

Deaktivere Finn rgtter i polynom

Funksjonene polyRoots(, cPolyRoots(, solve(, simult(, zeros(, og cZeros( deaktiveres.
Forspk pa a evaluere en av disse funksjonene fgrer til en feilmelding.

Merk: Nar polynomverktgy er deaktivert, kan ikke elevene bruke Finn rgtter i polynom,
Reelle rgtter i polynom og Komplekse rgtter i polynom.

Deaktivere Lgs simultane ligninger

Funksjonene linSolve( og simult( deaktiveres i menyene og i katalogen. Forsgk pa a
evaluere en disse funksjonene fgrer til en feilmelding.

Deaktivere numerisk Igser

Funksjonene nSolve( er deaktivert i menyer og i Katalogen. Forsgk pa a evaluere en
disse funksjonene fgrer til en feilmelding.

Deaktivering av glidebrytere

Nar denne funksjonen er deaktivert, kan ikke elevene sette inn eller opprette
glidebrytere i applikasjonene Grafer, Geometri, Data &-statistikk og Notater.
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Tillegg A: Konverteringskategorier og enheter

Fplgende tabell viser kategorier og deres respektive enheter som er tilgjengelige i
Enhetskonverteringsassistenten. Nar enhetene er limt inn pa kommandolinjen, legges
understreker (_) til foran navnet pa hver enhet for & skille dem fra andre variabler. For

eksempel:

e cmP_m

e _km/_hr»_m/_s

e _°CP_°F

Kategori

Enheter

Lengde

A (Angstrom)

au (astronomisk enhet)
cm (centimeter)

dm (desimeter)
fath (favn)

fm (fermi)

ft (fot)

in (tomme)

km (kilometer)

Ityr (lysar)

m (meter)

um (mikron)

mi (mil)

mil (1/1000 tomme)
mm (millimeter)
nm (nanometer)
Nm (nautisk mil)

pc (parsec)

rod (stang)

yd (yard)

Areal

acre (acre)
are (omrade)
cm?

dm?2

ft2

ha (hektar)
tomme?2
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Kategori Enheter

km?2

Volum cm3

cup (kopp)
dm3

ft3

floz (US fluid ounce)
flozUK (britisk fluid ounce)
gal (US gallon)

galUK (britisk gallon)
tomme 3

| (liter)

m3

ml (milliliter)
pt (pint)

gt (quart)
tbsp (teskje)
tsp (teskje)
yd3

Tid day (dag)
hr (time)
min (minutt)
ms (millisekund)
us (mikrosekund)
ns (nanosekund)
s (sekund)
week (uke)
yr (ar)

Hastighet ft/min
ft/s
knot knop
km/t
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Kategori

Enheter

km/min
km/s
m/s
mi/t
mi/min
mi/s

Temperatur

°C (Celsius)

°F (Fahrenheit)
K (kelvin)

°R (Rankine)

Masse

amu (atomisk masseenhet)
g (gram)

kg (kilogram)

Ib (pund)

mg (milligram)
mton (metrisk tonn)
oz (unse)

slug (skudd)

ton (tonn)

tonUK (longton)

ug (mikrogram)

Fremtving

dyne (dyn)

kgf (kilogram kraft)
Ibf (poundforce)

N (newton)

tonf (ton force)

Energi

BTU (Britisk termisk enhet)
cal (kalori)

erg (erg)

eV (elektronvolt)

ftlb (foot-pund)

J (joule)

kcal (kilokalori)

kJ (kilojoule)

kgf*m

kWh (kilowattime)
latm (liter-atmosfaere)
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Kategori Enheter

Effekt hp (hestekraft)
kW (kilowatt)
PS (metrisk hestekraft)
W (watt)

Trykk atm (atmosfaere)
bar (bar)
hPa (hektopascal)
inH,0 (tommer med vann)

inHg (tommer med kvikksglv)

kPa (kilopascal)

kgf/cm?2

|bf/tomme 2

mbar (millibar)

mmH,0 (millimeter med vann)
mmHg (millimeter med kvikksglv)
N/m?2

Pa (pascal)

psi (pund per kvadrattomme)
torr (millimeter med kvikksglv)
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Generell informasjon
Hjelp pa nettet (online)

education.ti.com/eguide

Velg ditt land for mer produktinformasjon.

Kontakt Tis brukerstgtte

education.ti.com/ti-cares

Velg ditt land for tekniske og andre stgtteressurser.
Service og garantiinformasjoner

education.ti.com/warranty

Velg landet ditt for informasjon om lengden og vilkdrene for garantien eller om
produkttjenester.

Begrenset garanti. Denne garantien pavirker ikke dine lovmessige rettigheter.
Texas Instruments Incorporated

12500 TI Blvd.

Dallas, TX 75243
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data (lister & regneark) .........
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innskrenke omradet vis detaljer ....
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374
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444
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444
447
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345
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275
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TI-SmartView™-emulator .......
innstillinger for applikasjonen
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Innstillinger for Grafer og Geometri
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Kalkulator
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Kalkulator-applikasjon ..............
Kalkulator-logg

kopiere ....... . ...l

slette ...

VISe L
kalkuleringer

derivertinnstillinger ............
Katalog
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kjeglesnittssjablonger
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valg ...
velge
Kolonner
basert pa andre kolonner ......
kommandoer
cSamt(
inSolve(
sumult( ...
kommandolinje
flere uttrykk
kommentarer, sette inn i Notater ...
konstruksjon av geometrisk

sted .............. 171, 185, 224,
konstruksjon av parallell linje ....... 183,
konstruksjon av passer .............. 186,

konstruksjon av vinkelrett

halveringslinje ............. 184,
konstruksjon av vinkelrett linje ..... 183,
konstruksjoner
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PasSer ... 186,
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vinkelrett halveringslinje ....... 184,
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kopiere
bilder ...
grafregnerbilder ................
Kalkulator-logg .................
gktgrupper ...
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Kopiere
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264
261
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459
459
459
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236
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236
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236
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274
259
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verdier ... 101
kople sammen variabler ............ 106
koplinger

fierne koplede variabler ........ 113
kurver, begrenset omrade .......... 151

L
lagre

bilder ...l 63

datasomsett ................... 392

dokumenter (.tns) .............. 29

dokumenter (.tns) i emulator .. 442

skjermbilder pa grafregnere .... 66

skjermdumpbilder .............. 63

skjermdumper av sider ......... 66
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tegne grafen til polare .......... 133
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bilder ........................... 63

grafregnerbilder ................ 63

gktgrupper ...................... 59
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skjermbilder
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listematematikk i lister & regneark .
lister

dele tabellkolonner som

lagre som variabler .............

sette inn elementer i tabeller ..
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stigningstall for objekt
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matematikkhandlinger
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459
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142, 197
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79
137
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174, 227
173, 226
174, 227
175, 228
176, 229
229-230
173, 226

379
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357

matematiske uttrykk
redigere ... .
velge i Kalkulator
matematiske uttrykksbokser
MathDraw, opprette figurerer med

...357,363-364

bevegelser ................. 167, 220
matriser
lagre som variabler ............. 102
opprette ........................ 82
sette inn rader eller kolonner .. 83
mattesjablonger ..................... 80
matteuttrykk, Se uttrykk ............ 79
menyer
Kalkulator ....................... 78
merke
punktkoordinater ............... 190
midtpunkt konstruksjon ............. 182, 235
miste programvarefokus ............ 455
modeller, PDF fordeling ............. 286
N
navigere i tabeller ................... 256
Navn
tabellkolonner .................. 251
navn
variabler (navnekonflikter) ..... 261
navngi kolonner ..................... 406
nettsider, finner
problemlgsningsinformasjo
N 444
Normal sannsynlighet, oppretter
plott ... 314
notater
bilder ...l 71
Notater
formatere tekst ................. 350
legge til figurer ................. 354
sette inn kommentarer ......... 353
Velgetekst ...................... 350
Notes
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numerisk Igser ...................... 459
numerisk plott, splitter etter
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objekter
duplisere ........................ 180, 233
endre attributter ............... 172, 225
endre fyllifarger ................. 172, 225
finneareal ...................... 175, 228
forstgrre ... ... ... ... 181, 234
krympe ...l 181, 234
maling .......................... 173, 226
refleksjon ....................... 179, 232
rotasjon ......................... 181, 234
skjule i Geometri ............... 242
spore geometriske .............. 240
symmetriske bilder ............. 179, 232
transformasjonav .............. 179, 232
gktgrupper
apne ... 56, 58, 60
apne filer 56
apner ......... 56
apner filer ... 58
emballasje 61
gifilernyttnavn ............ ... 58
ginyttnavn ... ... ... ... ....... 59-60
kopiere ...... ... . ... 60
kopiere/limeinn ................ 59-60
kopiere/lime inn filer ........... 58
legge hurtigtaster til ............ 60
legge til filer .................... 54,58
limeinn ......................... 60
oppdatere filliste ............... 58
oppdatere lister med filer ...... 59-60
opprette ........................ 53-54, 59
pakke .. ... ...l 61
pakke sider ..................... 60
sende ..., 60-61
sende pere-post ............... 61
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slettefiler ....................... 58
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Omregner
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Oppgaver
ginyttnavn ... ...l 50
slette ... 47,49
oppgaver
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Opphavsrett
legge til i dokumenter (.tns) ....
opplgse gruppering
applikasjoner ...................
sider ...
Opplgse gruppering
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sider
opprette
figurer med MathDraw .........
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nye dokumenter ................
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variabler ...
Opprette
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celleverdi i Lister og
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Oppretter
plott ... ... ...
oppretter
histogrammer ..................
kakediagrammer ................
plott ...
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stolpediagrammer ......... 318-
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Oppsummeringsplott ...............
oppsummeringsplott, plotting ......
ortogonal 3D-visning ................
OS-oppdatering

installere pa en grafregner .....

pakke gktgrupper ...................
parabel
opprette fra brennpunkt og
styrelinje ..............
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Programvare

lagre dokumentsom ........... 50 ser etter oppdateringer, lokaliserer
Pekeplate, navigering i emulator ... 440 programvareoppdateringer,i
Plot nstallerer
Endretype ...................... 328 programvareoppdateringer,programvare
legge til en verdi pa
eksisterende plott ..... 327 installerer
spredning ... 315 oppdateringer 444
plott ... ... 314,326
baneplott ....................... 119 programvare versjonnummer ....... 446
fargeri3D-grafer ............... 198 punkter
fierne bevegelsestilpasning .... 425 avinteresse ..................... 123
legge til bevegelige linjer ....... 330 endrefarger .................... 418
modeller ........................ 403 endreretning ................... 188, 245
opprette identifisere skjeeringspunkt .... 158, 211
frekvensplott 271 merke koordinater .............. 190
oppretter ....................... 307 opprette ............... 156-157, 209-210
oppsummering ................. 270 sette alternativer ............... 417
prediktive ....................... 424 sette markgrer .................. 418
prikkdiagrammer ............... 316 velger (data & statistikk) ....... 326
prikkplott ....................... 307 Punkter
sannsynlighet ................... 314 flytter (data & statistikk) ....... 326
spredning ....................... 315 punkter og linjer, opprette .......... 156, 209
Plott
caseplots (standard) ............ 302 Q
oppretter ....................... 307
X-Y-akse ... ... ... 315 Q&Ensjablon ....................... 349
plotte
statistiskedata ................. 280 R
plotting REAALA ....oooreeeeeeee 306
baneplott ....................... 119 radata, justerer histogramskala ..... 312
tabelldata ....................... 268 rader
poeng' . endre stgrrelse ................. 261
ammagon ....................... 187, 244 KOPIEre ooooooooooe 262
polare ligninger . setteinn ........................ 83, 262
tegne grafentil ................. 133 slette ... 262
polyg.or)er, tegne .................... 163, 216 Vg o 261
prediktive plott redigere ... ..., 141
.te.gne ogslette .................. 424 funksjoner ... ... ... 141
prfesmpn avresultater .............. 79 matematiske uttrykk ... ... %
pr|kkd|agram.mer. """" D 316 tabellinnstillinger ............... 300
problemI¢sn|ng§|nforma510n """" 444 verdierilister ................... 252
produktforbedringer ................ 447 RefreshProbeVars ................... 395, 397
programmer regneark
definere ... o1 dele kolonner som lister ........ 251
Regneark
navigere ...................... 256
regresjon diagnostikk .. .. 302
regresjonslinjer, vise ....... 332
Stikkordregister 474



relasjoner

graftegning .....................

vise logg .......

vise verditabell .................
resultater

bruke siste svar .................

kopiere fra Kalkulator-logg .....

sette desimaltilneerming .......
rettvinklet 3D-projeksjon ...........
rotere objekter ......................
rulleitabeller .......................
rutenett

utseende i Grafer ...............

samle inn og administrere datasett .
sammendrag .................oo.....
sammenligne
datasett .........................
sammenligne innsamlede datasett .
Sammenslatte varianser ............
samtidig ligningslgser ...............
sannsynlighet ........................
sannsynlighet, oppretter plott ......
sekvenser, generere i tabellkolonner
sende en gktgruppe per e-post ... ..
sensorer
endre maleenheter .............
for datamaskiner ...............
for fijerndatainnsamling ........
for grafregnere .................
grensesnitt ......................
kalibrering ......................
LED-lamper .....................
nullstille .........................
reversere visning av avlesning ..
sette opp frakoblet .............
tilkobling ........................
typer ..o
utlgsning ........................
sett
gi nytt navn til datasett .........
sett av data, sammenligne ..........
sett, lagredatasom .................
sette
rader eller kolonner inn i
matriser ...............

130

142,197

140

146
146

392
306

392
392
298
459
314
314
267

61

379
375
388
374

373-374

380
389
380
380
378
377
374
390

393

392
392

83

sette inn
bakgrunnsbilder ........... 118, 206, 243
bilder ...l 352
celleomraderiformler .......... 254
figurer ... ... . 352
kjemiske ligninger .............. 352
kommentarer i Merknader ..... 352
matematiske uttrykk ........... 352
Sette inn
elementer i lister (lister &
regneark) .............. 253
rader eller kolonner i tabeller .. 262
tekst ... 342
setteinnbilder ...................... 71
sideoppsettvisning .................. 406
Sider
leggetil ......................... 48
slette ... 47,49
sortere ...l 47
velge ... 47
sider
emballasje ...................... 60
gruppere ...l 47
Opplgse gruppering ............ 48
Sidesortering ........................ 17,45
sikkerhetskopi
avklassedata ................... 445
sirkelbuer, opprette ................. 161, 214
sirkler, tegne ........................ 162, 215
siste svar
bruke ... .. ...l 112
Sjabloner
Notater ......................... 349
sjabloner
bevis ...l 349
Q&A ... 349
velge ..o 349
sjablong ... ... 459
sjablonger
matte ... 80-81
skalere det analytiske vinduet i
plangeometri 143
skaleregrafer ........................ 414
Skalering
grafer (translasjon) ............. 329
grafer (utvidelse) 330
skjeeringspunkt, endre 331
skjermdump
aktive sider i dokumenter ...... 63
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grafregneres navaerende

spgrsmal (elever)

skjermbilder ........... 63 kontrollere svar 77
kopiere ...... ... ... ... 68 typer ... 74
limeinn ......................... 68 verktgylinjealternativer ........ 74
sider i aktive dokumenter ... .. 63 SPrak ... 6
skjermdumpverktgy ................. 63 endre ... i, 3,6
Skjermdump-vinduet i TI-Nspire™ .. 65 Spredningsplott ..................... 315
zoomeinnfut ................... 66 spredningsplott ..................... 315
skjiule ... 39 starte repetisjoner .................. 422
3D-grafer ....................... 199 statistikk, tegner plott ............... 345
funksjoner i arbeidsomrader ... 148 statistiske tester, stottede .......... 294
objekter i Geometri ............ 242 statuslinje ...l 5-6
verditabell for funksjoner ...... 141 stigningstall
skjule format verktgylinje ........... 39 male ... 176, 229
skrive ut dokumenter (.tns) ......... 50 stigninstall ........................... 400
skrivebeskyttede dokumenter (.tns) 52 stolpediagrammer
skyvelinjer oppretter ....................... 318
animere 3D-grafer .............. 202 Stolpediagrammer
slette oppretter ....................... 319, 321
applikasjoner ................... 48 straler
delavuttrykk ................... 96 opprette ........................ 159, 212
elementer fralister ............. 253 strenger
innsamlede datasett ............ 394 lagre som variabler ............. 102
Kalkulator-logg ................. 100 stripediagram ....................... 381
gktgrupper .............. ... 59-60 strykedata ......................... 420
OPPLAVEr .......ceeeieenn... 47,49 stykkvise funksjoner ................. 85
sider ... 47,49 summeringsfunksjoner og sjablonger 459
variabler ........................ 113 svar
Slette bruke siste svar ................. 112
data fra kolonner ............... 264 symboltabell
innhold i tabellceller ............ 258 koble sammen kolonner til ..... 406
tabellrader og —kolonner ....... 262 Syntaks
slette bilder, fjerne bilder ........... 73 brukes for 8 unnga
slette dokumenter (.tns) ............ 38 navnekonflikt .......... 261
sliders, adjusting variable values .. .. 109 system av likninger .................. 85
Sortere
tabelldata ....................... 264 T
sorterer
plottede kategorier ............. 326 ta skjermdumpbilder
sorterer kategorier .................. 326 DragScreen ..................... 68
Splitter numerisk plott etter kategori 323 tabelldata
spore sortere ..........iiiiiiiiiiia. 264
alle grafer samtidig ............. 153 Tabelldata
sporing bruke i statistisk analyse (Lister
geometriske objekter ........ ... 240 &regneark) ........... 279
spgrsmal tabeller
bilder ... ... 71 dele kolonner som lister ........ 251
SVAre ..o 75 flytte rader og kolonner ........ 263
generere kolonnedata .......... 265
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gjenopprette data ........

koble kolonner til lister

kopiere rader eller kolonner ...

sette inn listeelementer ........

sette inn rader eller kolonner ..

slette innholdiceller ...........

slette listeelementer ...........

slette rader og kolonner ........

strykedata ......................

valg av rader eller kolonner ...

vise liste over funksjoner .......
Tabeller

arbeide medceller ..............

endre uttrykk for funksjoner ...

navigere .................oooaa.

redigere innstillinger ...........

vise funksjonsverdier ...........
tangenter, opprette ................. 160,
tegne

buer ... 161,

rektangler ....................... 163,

spredningsdiagram .............

tidsdiagrammer .................

trekanter
tegne figurer

ellipse ... ... 165,
tegne geometriske figurere ......... 162,
tegne graf til

funksjoner ... ... ...
tegne grafen til

3D-funksjoner ..................

3D-parametriske ligninger ......

funksjoner ...

kjeglesnitt .......................

ligninger ........................

parametriske ligninger .........

polare ligninger .................
tegner

statistikk plott ..................
Tegner graf

funksjoner ........ ...
tegnstrenger

lagre som variabler .............
tekst

formatere (Notater) ............

legge til arbeidsomrader .. 118, 145,

legge til pa arbeidsomrader ....

skrive inn

421
252
262
253
262
258
253
262
420
261
299

257
300
256
300
299
213

214
216
134
135
215

218
215

118

194
195
125
127
126
132
133

345
335
102
350
207
243

254
350

Tekst

endre farger
tekstformatering
terskelverdier

stigende/synkende .............
Testmodusbegrensninger ...........
Testmodusmappe ...................
Tl nettsider
Tilfeldige tall

generereitabeller ..............
tilfgy .o
tilgjengelige konfidensintervaller ...
tilpasse

arbeidsomrade for Grafer ......
TI-Nspire™ SmartView-emulator

ta skjermdumpbilder ...........
TI-Nspire™-applikasjoner

bilder ...

TI-SmartView™-emulator ...........
alternativer .....................
apne ...
apne dokumenter (.tns) ........
endre panelbredde .............
innstillinger .....................
lage skjermdump ...............
lagre dokumenter (.tns) ........

titler pa grafer .......................

titler, klikke for a vise variabelnavn
(Data & statistikk) ..........
titler, vise variabelnavn .............
transformasjon av objekter .........
trigonometriske funksjoner .........

U

undermeny i lister & regneark ......
Utforske arbeidsomradet
Dokumenter ...............
utlgsning
aktivering .......................
utseende
pa 3D-graf
uttrykk ...
behandle
endre funksjoner i tabeller ... ..
evaluering ......................
kopiere fra Kalkulator-logg .....
legge inn med veiviser ..........

390

454

442
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legge til fra sjablonger . 80 velge
redigere .................. . 96,197 dataomrader .................... 416
sette inn fra sjablonger .. 81 datasett for repetisjoner . 422
slettedelav ..................... 96 datasett til plott ................ 413
variabler ..................... 102 kolonner ........................ 419
velge (Merknader) .............. 352 tekstiNotater .................. 350
velge i Kalkulator ............... 96 uttrykk i Kalkulator ............. 96
Uttrykk Velge
legge inn med veiviser .......... 279 sjabloner ... ........... ... 349
skrive i tabeller ................. 254 velge bilder .......................... 72
utvide omradet vis detaljer ......... 394 velgesider ...l 47
utviderakser ........................ 329 verdier
tildele til variabler .............. 101
\Y verditabell .......................... 140
verktgy
valg skjermdump ... 63
blokk med tabellceller .......... 259 variabel
Valg variabel
tabellrader eller —kolonner ..... 261
variabler ... 91 verktgy 106
bruke ... ...l 101
bruke i en beregning ........... 107 verktgylinje
dele med andre applikasjoner .. 101 tekstformatering ............... 39
dele tabellkolonner som lister .. 251 verktgylinje (toolbar) ................ 5
erstatteenverdifor ............ 113 verktgypalett ........................ 5
fierne ... ... 113 Versjonnummer, finner plassering .. 446
forhindre navnekonflikt ........ 261 vinduer
Grafer og geometri-verdier .. ... 103 TI-Nspire™ skjermdump ........ 65
kobletil ......................... 260 vindusinnstillinger
kontrollere i Kalkulator ......... 103 egendefiner ... ... ... ........ 143
kople ... 101, 106 vinkelhalveringslinje konstruksjon .. 184, 237
kople til ......................... 106 vinkler
Lister og regneark-celler ........ 105 male ................... 176-177, 229-230
oppdatere i Kalkulator .......... 112 vise
opprette ........................ 101 3D-grafer ....................... 199
AYPer 101 dokumenter (.tns) .............. 42
Variabler funksjoner i arbeidsomrader ... 148
koble tabellkolonner til lister ... 252 graf 1 ... ... 405
opprette fra tabellceller ........ 260 grafer ... ..., 405
varianser, sammenslatt ............. 298 grafer i sideoppsettvisning ..... 406
veiviser rutenetti Grafer ................ 146
legge inn uttrykk (Lister & to grafer samtidig ............... 405
regneark) .............. 279 verdierilister ................... 252
veivisere vise format verktgylinje ............. 39
legge inn uttrykk (Kalkulator) .. 83 vise skjermdetaljer .................. 419-420
statistikk ........................ 280 viser
vektorer hentede skjermbilder ........... 65
opprette ... 161, 214 Viser
vektorfunksjoner .................... 457 dataverdier ..................... 304, 308
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visning

3D-graftegning .................. 194
TI-SmartView™-emulator i
leererprogramvare ... 438
visninger
3D-graftegning .................. 196
graf . 372
sideoppsett ..................... 406
tabell ...l 372
X
X-Y-akse plott ....................... 315
Y4
ZOOME ..ot 143
forhandsvisning for grafregner . 40
inn . 416
Ut Lo 416
zooming
innfut ... 66
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