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Presentazione del manuale

La struttura del manuale della TI-85 e la sua impaginazione sono state
concepite per consentire di trovare rapidamente le informazioni
desiderate. La razionale tecnica di presentazione del manuale ne
facilita I’'uso.

Struttura dei
manuale

Convenzioni di
impaginazione

X

Introduzione

Il manuale & diviso in capitoli che spiegano come utilizzare la
calcolatrice.

11 capitolo "Introduzione” costituisce un primo approceio alle
funzioni pitt importanti della TI-85.

I capitoli 1 e 2 descrivono il funzionamento generale della
calcolatrice e costituiscono una base di fondamento per i
capitoli da 3 fino a 186, che descrivono le specifiche aree
funzionali della TI-85 ed includono brevi esempi.

11 capitolo 17 contiene esempi di applicazione che
richiamano le diverse funzioni della calcolatrice. Questi
esempi permetteranno di vedere in pratica come i comandi,
le funzioni e le istruzioni servono a realizzare le operazioni
richieste.

11 capitelo 18 descrive la gestione della memoria e il
capitolo 19 descrive i eircuiti di comunicazione.

Nei limiti del possibile, il manuale presenta le informazioni
relative ad una funzione su una sola pagina o su due pagine a
fronte. Numerosi accorgimenti nellimpaginazione facilitano la
ricerca.

Titoli: Il titolo posto nel margine alto della pagina o della
pagina a fronte indica il soggetto trattato.

Testo generale: Appena sotto il titolo, un breve testo in
grassetto fornisce informazioni generali relative al
contenuto dell’unita.

Sottotitoli di sinistra: Ogni sottotitolo presenta
informazioni relative ad un soggetto specifico trattato nella
pagina o nell’'unita.

Testo specifico: Il testo sotto un sottotitolo fornisce
spiegazioni dettagliate sull’argomento in questione. Queste
informazioni possono essere presentate sotto forma di
singoli paragrafi, di procedure numerate, di paragrafi
preceduti da un punto, oppure sotto forma di illustrazioni.

Parte inferiore della pagina: In fondo ad ogni pagina &
indicato il titolo, il numero del capitolo ed il numero della
pagina.
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Disposizione delle
informazioni

Tecniche di
riferimento

Numerose convenzioni sono utilizzate per presentare le
informazioni in modo conciso e facilmente accessibile.

Procedure numerate: Questi paragrafi descrivono le diverse
fasi per eseguire un compito. Ogni fase & numerata in
ordine progressivo. Dato che solo questo tipo di
procedimento & numerato, si ha la certezza di percorrere le
fasi nella giusta sequenza.

Paragrafi preceduti da un punto: Se diverse informazioni
sono di uguale importanza o si pud scegliere fra pi1 di una
soluzione, queste informazioni sono presentate sotto forma
di paragrafi preceduti da un punto (®) per mettere ciascuna
soluzione in evidenza — come l’elenco che state leggendo in
questo momento.

Tabelle e diagrammi: Le informazioni relative sono
presentate sotto forma di tabelle o diagrammi per un rapido
riferimento.

In questo manuale numerosi accorgimenti facilitano la ricerca
delle informazioni.

Questi accorgimenti includono:

Un indice generale dei contenuti all’inizio del manuale, che
ricapitola i titoli presentati in ciascun capitolo...

Un glossario alla fine di questa sezione, che definisce i
termini importanti utilizzati in questo manuale.

Una tabella dei comandi in ordine alfabetico, presentata
nell’appendice A, che indica il loro corretto formato, i tasti
ed i menu che ne permettono 'accesso ed anche i riferimenti
di pagina se si desiderano spiegazioni pit dettagliate.
Alcune tabelle di variabili del sistema e di costanti
memorizzate, nell’appendice A.

Una tabella di codici d’errore, presentata nell’appendice B,
che ricapitola i codici di errore ed il loro significato in modo
da procedere alla loro correzione.

Un indice alfabetico alla fine del manuale, che contiene
funzioni, comandi, opzioni od istruzioni e le pagine
corrispondenti.

Introduzione xi



Glossario

Questo glossario fornisce definizioni del termini importanti che sono
utilizzati in questo manuale.

Comando

Variabile equazione

Espressione

Funzione

Schermo principale

Istruzione

Lista

Matrice

Opzioni del menu

Tasti del menu

Variabile

Vettore

Un comando & o un’istruzione o un’espressione utilizzata per
calcolare un risultato.

Una variabile equazione puo contenere un’equazione o
un’espressione. Un’equazione & un’uguaglianza fra due
espressioni o una variabile uguale ad un’espressione.
Un’espressione & una sequenza completa di numeri, variabili,
funzioni, e i loro argomenti che possono essere calcolati per
avere un solo risultato. Un’espressione pud includere un segno
= (un’equazione matematica).

Una funzione, che pud contenere argomenti, fornisce un valore e
puo essere utilizzata in un’espressione.

Lo schermo principale & lo schermo base della TI-85, dove le
espressioni possono essere introdotte e calcolate e le istruzioni
possono essere introdotte ed eseguite.

Un'istruzione, che pud contenere argomenti, inizia un’azione.
Le istruzioni non sono valide in espressioni.

Una lista & una serie di valori che la TI-85 pud utilizzare per
attivita come la rappresentazione grafica di un fascio di curve o
il calcolo di una funzione con valori multipli.

Una matrice & un insieme bidimensionale in cui la TI-85 pud
eseguire operazioni.

Le opzioni del menu sono visualizzate sulla settima ed ottava
linea del display e sono associate ai tasti del menu che si
trovano sotto.

I tasti del menu sono i tasti da (f1] fino a (F) sotto il display.
Sono utilizzati per selezionare le opzioni del menu.

Una variabile & il nome dato ad una posizione della memoria in
cui un valore, un’espressione, una lista, una matrice, un vettore
o una stringa sono memorizzati.

Un vettore & un insieme unidimensionale in cui la TI-85 pud
eseguire operazioni.

xii Introduzione



Tappe preliminari PARTE INIZIALE

La presente sezione vi presenta numerosi esempi in modo da
introdurvi alla comprensione delle principall funzioni operative e
grafiche della TI-85. Potete apprendere I'uso della TI-85 in maniera piu
rapida se per prima cosa completate questi esempi. | dettagli relativi al
funzionamento saranno spiegati negli specifici capitoli del presente

manuale.
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Tasti del menu

La TI-85 utilizza menu di visualizzazione per permettervi di accedere ad
un numero di procedure operative maggiore di quelle a cui potreste
accedere partendo dalla sola tastiera.

I menu e i tasti del — 1
menu TexAS INSTRUMENTS TI-85 %

-

Sulla tastiera della TI-85, i tasti dei menu sono F1}, (R2), (F2, (F1],
(F5). Le funzioni 2nd dei tasti dei menu sono IM1], [M2], (M3], [M4],
e [M5). Le opzioni dei menu sono indicate sulla(e) riga(ghe)

inferiore(i) dello schermo, al di sopra dei cinque tasti dei menu.

Selezione delle ®  Per selezionare un’opzione di un menu dall’ottava (I'ultima
opzioni del menu in basso) riga dello schermo, premete il tasto del menu sotto
l’opzione.

e Per selezionare un’opzione di un menu dalla settima riga
dello schermo (penultima in basso), premete e rilasciate ()
e poi premete il tasto del menu sotto 'opzione.

Nel presente manuale, le opzioni dei menu sono indicate con le
parentesi (). Ad esempio, premete (F2) per selezionare (ZIN)
oppure premete (2u) [M5] per selezionare (GRAPH).
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Tappe preliminari

Prima di affrontare I'analisi di questi semplici problemi, seguite la
procedura indicata in questa pagina, per essere sicuri che la TI-85 sia
inizializzata conformemente all’impostazione d’origine. (La procedura
direset cancella tutti i dati precedentemente immessi nella TI-85).

Premete (ON) per accendere la calcolatrice.
Premete e rilasciate e poi premete [+].
(Premendo (2] si attiva la funzione
indicata a sinistra sopra il tasto che
premerete subito dopo. MEM & la funzione
2nd di (+].)

La riga inferiore dello schermo visualizza
il menu MEM (memoria).

3. Premete il tasto del menu (R3] per
selezionare (RESET), la terza opzione del
menu MEM.

La riga inferiore & etichettata dal menu
RESET ed il menu MEM si muove verso
I'alto di una riga.

4. Premete (1] per selezionare (ALL. Lo
schermo visualizza il messaggio Are you
sure?

Premete [[4] per selezionare (YES). Lo
schermo visualizza i messaggi Mem
Cleared e Defaults set.

Il contrasto del display & stato impostato
sui valori di default. Per regolare tale
contrasto, premete e rilasciate (2] e poi
premete (4] (per oscurare lo schermo)
oppure (] (per schiarire lo schermo).

Premete per cancellare lo schermo.

fire You sure?
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Introduzione espressioni:esempio di capitalizzazione

Lo schermo della TI-85 pud visualizzare fino ad otto righe di 21 caratteri
ciascuna. Cid vi permettera di visualizzare ogni espressione o
istruzione nella sua totalita come viene introdotta. | termini variabili
possono avere un massimo di otto caratterl, maiuscoli o minuscoli. |
termini possono distinguere fra maiuscole e minuscole. Potete
introdurre piti di un comando per riga; separateli con : (due punti).

Se investite 25% all'inizio d’ogni mese ad un (1+h™M1—(1+)
tasso di interesse composto del 6% annuo, di PMT = i

quale capitale disporrete alla fine del terzo

anno? La formula & indicata qui a destra.

1. Per inserire 'ammontare del pagamento
mensile (25$) nella variabile PMT,
premete 25 (ST®). Quando premete [ST0¥], il
simbolo — appare nella posizione del
cursore, e la tastiera & posizionata in
ALPHA-lock. Cio fa si che ogni battuta
successiva sar costituita da caratteri alfa
maiuscoli. I caratteri alfa si trovano a
destra sopra i tasti.

2. Componete P M T e poi premete per

togliere la tastiera dalla posizione
ALPHA-lock.

3. Premete (@) [] (1a funzione 2nd di (*]) per
iniziare un altro comando sulla stessa riga.

4. Premete3[x]12 N per
memorizzare il numero di periodi
(anni*12) nella variabile N. La TI-85
calcola Pespressione prima di
memorizzare il valore.

5. Premete (d) [1.06 (+] 12 ! per
iniziare un nuovo comando e memorizzate
'interesse per periodo (tasso/12) nella
variabile I
Sono stati introdotti pit di 21 caratteri,
cosicche si prosegue sulla seconda linea.
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Introduzione espressioni:esempio di capitalizzazione (segue)

Nella TI-85 introducete le espressioni PMT*((1+D)AMN+1)-(1+1))/1
esattamente come sono scritte, come indicato
a destra.

6. Per introdurre 'espressione per il calcolo
del valore futuro, premete (2w [:] per
iniziare il comando successivo, premete
per posizionare la tastiera in
ALPHA-lock, e dopo componete P M T (ALPHA).

7. Premete (1 10

ENE1ET1HEw D3 s 3l 6712
(ALPHA] 1. €2+¥>"‘€H+y1¢j -

8. Premete per memorizzare i valori 0 gen. 31963
nelle variabili e calcolare 'espressione. I i . R
risultato a 12 cifre & visualizzato sulla
parte destra della riga successiva del
display.

9. Premete [MODE] (la funzione 2nd di
per inserire la funzione di
visualizzazione. Premete (Y] (») (&) (> per
posizionare il cursore sopra il 2.

10. Premete [ENTER. Cid fa cambiare il formato
del display a due cifre decimali fisse.

11. Premete (2nd] [QUIT] (1a funzione 2nd di

(&), il che vi fara sempre ritornare allo 24}45 BE- 1%
schermo base. Premete ENTER. L'ultima 15 PNT*( £ 1+I I CHL }—

espressione & ricalcolata ed il risultato &
visualizzato con due cifre decimali fisse.
Se voi investite 25$ all'inizio di ogni mese,
per 36 mest, al tasso del 6%, disporrete di
988.32%.
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Richiamo ed editing di un calcolo

Nella TI-85, la caratteristica di Last Entry (ultima espressione
introdotta) vi permette di conservare il comando che & stato eseguito
quando avete premuto per 'uitima volta E¥R. Se su una stessa riga
sono stati introdotti pill di un comando, separati fra loro dai due punti, i
comandi sono conservati in Last Entry. L'ultimo risultato & conservato
in Last Answer.

Se continuate ad investire 25$ al mese per un
altro anno, di quanto disporrete in totale?

1. Premete (2] [ENTRY]. Questo richiama
Pultimo comando eseguito sul display. I1
cursore & posizionato a seguito del
comando.

2. Usate (&) e [»] per posizionare il cursore
sopra il 3 nell'istruzione 3*12—N. Battete
4

3. Non 2 necessario essere alla fine del
comando per eseguirlo, cosicché potete
premere ora. La soluzione &
visualizzata sulla riga seguente.

Se poteste investire 25% all'inizio di ogni
mese per 48 mesi, al tasso del 6%,
disporrete di 1359.218%.

4. Se poteste investire 50$ al mese,
I’ammontare sarebbe il doppio, poiche
PMT 2 direttamente proporzionale al
totale.

Premete 2 (X) e premete poi (2d) [ANS]. 11
termine variabile Ans & trascritto nella
posizione del cursore.

Premete ENTER. Potendo investire 50$ al

mese, disporreste di 2718,42$.
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Rappresentazione grafica sulla TI-85

Tutte le caratteristiche pill comuni di rappresentazione grafica della
Ti-81 sono presenti nella TI-85. Quando premete G, | tasti del menu
sono etichettati con le stesse opzioni grafiche (nello stesso ordine) che
si trovano sulla linea superiore dei tasti della TI-81.

Rappresentate graficamente y=x3-2x e
y=2cos x. Determinate la soluzione di
x3-2x=2c0s x.

1. Premete @#H. I comandi di
rappresentazione grafica della TI-81
identificano i tasti del menu.

Lo schermo principale ed il cursore sono
ancora visualizzati. Non lasciate lo
schermo principale e non introducete
l'applicazione grafica fino a quando non
avrete selezionato un tasto del menu.

2. Premete [F1] per selezionare (y(x)=), che da
accesso all’editor y(x), quando introducete
e selezionate le funzioni da rappresentare
graficamente. Premete (invece potete
premere per selezionare (x) invece) (*] 3
=2 per introdurre Pequazione
y1=xA3-2x. Premete 2 per
introdurre y2=2 cos x. L'= in negativo
indica che y1 e y2 sono "selezionati" per
essere rappresentati graficamente.

Notate, tuttavia, che la TI-85 utilizza x e
y come variabili da rappresentare
graficamente, invece delle maiuscole X e Y
utilizzate dalla TI-81.

3. Premete (2] [M3] per selezionare (ZOOM).
Con le istruzioni ZOOM, potete
visualizzare facilmente il grafico in corso
in un diverso rettangolo di visualizzazione.
Premete (F4) per selezionare (ZSTD). Questo

equivale alla stessa opzione ZOOM
Standard sulla TI-81.

Tappe preliminari 7



Rappresentazione grafica sulla TI-85 (segue)

4. Premete (F4) per selezionare (TRACE).

Premete (> per spostare il cursore lungo
la funzione y1, premete poi (4] per
spostare il cursore lungo la funzione y2.
Notate la cifra 1 o 2 sulla parte superiore
destra del display, che indicano quale
funzione state tracciando.

5. Premete per passare da TRACE alla
visualizzazione del menu GRAPH.

Premete (B3] per selezionare ZOOM) e
premete poi (R2) per selezionare (ZIN).

Muovete il cursore sopra 'apparente
intersezione nel primo quadrante e

SUE1612803

premete [ENTER). RELAZRECINENE

6. Premete per passare da ZIN alla
visualizzazione del menu ZOOM. (I valori delle coordinate
Premete (4] per selezionare (ZSTD) per possono variare in funzione
visualizzare il grafico originale. della posizione del cursore).

7. Per effettuare 'esplorazione della
soluzione apparente nel secondo
quadrante, premete (F1] per selezionare
(BOX). Muovete il cursore verso 'angolo
superiore destro della parte che volete
rappresentare graficamente e premete
{ENTER]. Muovete il cursore verso 'angolo
inferiore sinistro e premete (ENTER).

8. Se necessario, ripetete la procedura per
ZIN o BOX per esaminare se le due
funzioni si intersecano nel secondo
quadrante (non lo fanno).

i

61376 . v= SEASORBMNBE

K= "1.325
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Introduzione di un’equazione: Esempio di illuminazione

Con la TI-85, potete analizzare i problemi in diversi modi. Ad esempio,
potete risolvere molti problemi sia utilizzando la caratteristica SOLVER
che il metodo grafico. Le rimanenti pagine della presente sezione
contengono un esempio riferito ad un caso d’illuminazione e di come
introdurre le equazioni ed analizzarle sia tramite la caratteristica
SOLVER sia attraverso la rappresentazione grafica.

L’illuminazione di una superficie e: INTEN

® Proporzionale all'intensita della sorgente
luminosa. [

DIST

¢ Inversamente proporzionale al quadrato sEGHT
della distanza. LLUM /

\

e Proporzionale al seno dell’'angolo \
compreso fra la sorgente luminosa e la
superficie.

5

}#——— BASE

La formula per I'illuminazione di un dato
punto su una superficie & indicata a destra.
Una definizione complementare
dell'illuminazione & espressa in termini di
INTEN (intensita), HEIGHT (altezza del
polo), e DIST (distanza).

Le unita appropriate sono ft-c (piede-candele)

INTEN x sino
DIST?

HEIGHT
DIST

INTEN x HEIGHT
DIST?

ILLUM =

Sing =

ILLUM =

per l'illuminazione, CP (potenza candele) per
I'intensita, e ft (piedi) per la distanza.
Supponete che I'altezza di una luce su un pole in un gruppo luminoso sia di 50 piedi
e che lintensita sia di 1000 CP. Determinate l'illuminazione sulla superficie a 25
piedi dal polo.
1. Premete (@) IMEM] (RESET) (ALL) (YES}

per azzerare la calcolatrice.

Sulla TI-85, potete memorizzare
un’espressione non calcolata come una
variabile equazione; Geometricamente,
DIST=V (BASEZ+HEIGHT?).

2. Premete per inserire
ALPHA-lock, componete DIST =, e
premete poi per disinserire la
tastiera da ALPHA-lock. Premete [y
i) BASE FJ)
(WP H E 1 G H T () (2] (1) (ENTER).
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Soluzioni addizionali con il SOLVER

Potete continuare a ricercare soluzioni delle equazioni con il SOLVER.
Potete trovare una soluzione per una qualsiasi variabile dell'equazione
per esplorare le risposte a domande del tipo "che cosa se".

Se lilluminazione desiderata & esattamente
0.2 ft-c, e I'intensita & ancora di 1000 CP, a
quale altezza dal polo occorre piazzare la luce?

1. Per cambiare il valore di ILLUM a .2,
premete il tasto per cancellare
rapidamente il valore sulla linea e poi
battete .2. I punti quadrati scompaiono
per indicare che la soluzione non &
corrente.

2. Fate scorrere il cursore su HEIGHT.
Premete per selezionare (SOLVE). Non &
necessario cancellare il valore della
variabile per la quale state cercando la
soluzione. Se la variabile non & cancellata,
il valore & considerato come ipotesi
iniziale dal SOLVER. L’equazione & risolta
per HEIGHT e il valore & visualizzato.

L'illuminazione della superficie & di
.2piedi-c e 'intensita & 1000 CP, se
l’altezza della sorgente luminosa e
63.458763246529 piedi.

La soluzione & funzione quindi dell'ipotesi
iniziale.
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Modificazione del rettangolo di visualizzazione

Potete esaminare graficamente le equazioni introdotte nel SOLVER. Il
rettangolo di visualizzazione definisce la porzione del piano delimitata
dalle coordinate che & visualizzata sul display. | valori delle variabili
RANGE determinano la dimensione del rettangolo di visualizzazione.
Potete visualizzare e modificare i valori delle variabili RANGE.

1. Premete (F2) per visualizzare 'editor
RANGE.

Visualizzate ed effettuate I'editing dei
valori delle variabili RANGE su questo
schermo. I valori visualizzati sono quelli
di default.

Le variabili RANGE definiscono il
rettangolo di visualizzazione come
indicato. xMin, xMax, yMin e yMax xMin e
definiscono i limiti del display. xSc1 e ™ T
ySc1 definiscono i punti di riferimento
sugli assiXxey.

/xMax

2. Rappresentate graficamente 'esempio
dell'illuminazione usando i nuovi valori
per le variabili RANGE, come indicato.

Usate (Y] oppure per spostare il
cursore su ogni valore e poi battete sopra i
valori esistenti per introdurre i nuovi
valori. Per introdurre -1, premete (Hl, non
(=), e poi premete 1.
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Determinazione di una soluzione dal grafico SOLVER

Il grafico rappresenta la variabile su cui il cursore si trova come
variabile indipendente sull’asse delle x e left-rt si riferisce alla variabile
dipendente sull’asse delie y. Esistono soluzioni dell’'equazione quando
la funzione interseca I'asse delle x.

1. Premete (F) per selezionare (GRAPH). 11 INTEN x HEIGHT
grafico rappresenta HEIGHT sull’asse left-rt=ILLUM-
delle x e left-rt sull’asse delle y nel
rettangolo di visualizzazione scelto. 11
calcolo di left-rt in questo caso & indicato a
destra.

V(BASE? + HEIGHT?)?

Notate attraverso il grafico che questo
problema ha almeno due soluzioni;
abbiamo trovato la soluzione del valore
piti elevato per HEIGHT, 63.458763246529.

2. Per determinare l'altro valore di HEIGHT,
dobbiamo fornire una nuova ipotesi
iniziale o modificare il bound. Potete
selezionare una nuova ipotesi iniziale con
il cursore grafico.

Usate (<) e (») per posizionare il cursore
vicino al punto in cui la funzione
attraversa I'asse nel valore piu basso.
Quando spostate il cursore, vengono
visualizzati i valori delle coordinate.

3. Premete [F5] per selezionare (SOLVE). Il
valore di HEIGHT identificato dal cursore
& usato come nuova ipotesi iniziale.
L’indicatore di calcolo in corso &
visualizzato durante il calcolo. Lo schermo
visualizza un’altra soluzione di HEIGHT,
3.2022212466712.

L’illuminazione sulla superficie & di .2
piedi-c e 'intensita & di 1000 CP, se
laltezza della sorgente luminosa & di
3.2022212466712 piedi oppure di
63.458763246529 piedi.
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Definizione delle funzioni nel grafico

Nella TI-85, le funzioni sono rappresentate graficamente per xed y
quando x & la variabile indipendente ed y=y(x). Potete memorizzare
espressioni non calcolate con il simbolo = (funzione ALPHA del tasto
{sT»)). La presente pagina indica come introdurre il problema
dell’illuminazione per risolverlo graficamente.

Rappresentate graficamente 'equazione
dell’illuminazione e trovate I'altezza che
fornisce il massimo d’illuminazione per una
base di 25 piedi e un’intensita di 1000 CP.

1. Premete (2] [QUIT] per ritornare allo
schermo principale.

2. Premete (APfR) (AP HE | G H T = (APHA) (x¥AR)
per conservare l'espressione non
calcolata x nella variabile dell’'equazione,
HEIGHT. Usate per introdurre
rapidamente x. INTEN e BASE contengono
ancora 1000 e 25.

3. Premete per visualizzare il menu
GRAPH e poi premete [F] per selezionare
(y(x)=).

Il display visualizza l’etichetta della
prima funzione, y1.

4. Premete [RcU. 11 cursore si trova dopo
Rcl sulla sesta linea. La funzione RCL vi
permette di richiamare 'espressione
conservata nella variabile dell’equazione
nella posizione del cursore. Nel SOLVER,
Pequazione dell'illuminazione &
conservata nella variabile dell’equazione
eqn.

5. Premete (2] [alpha] per passare alla
posizione alpha-lock minuscola e battete
e q n ENER.. L'equazione viene cosi
trascritta nella posizione del cursore.

6. Premete (2] (<] per spostare il cursore
rapidamente sull'inizio dell’espressione.
Premete sei volte per cancellare
ILLUM=,

Tappe preliminari 15



Visualizzazione del grafico

Dopo aver creato e selezionato la funzione da rappresentare
graficamente ed introdotto I'appropriato rettangolo di visualizzazione,
potete visualizzare il grafico.

1. Premete [M5] per selezionare (GRAPH) e
poter rappresentare graficamente le
funzioni selezionate nel rettangolo di
visualizzazione. ((2d) permette accesso
alle opzioni menu sulla settima linea.)

Poiche HEIGHT eé sostituita da x, il valore
corrente di X & usato ogni volta che un
punto & rappresentato. Il grafico
rappresenta quindi la funzione per
0<x<100.

2. Il grafico indica chiaramente che esiste un
valore massimo di ILLUM per un’altezza
compresa fra 0 e 100.

Premete (] una volta per visualizzare il
cursore grafico appena a destra del centro
del display. La linea sopra il menu indica i
valori delle coordinate di x e y per la
posizione del cursore (x,y).

3. Usandoi tasti di spostamento del cursore
(=), ], @], e (v)), muovete il cursore fino
a quando non sara posizionato sul punto
massimo apparente della funzione.
Quando spostate il cursore, 1 valori delle
coordinate di x e y sono aggiornati
continuamente con la posizione del

cursore.

11 cursore indica cosi un massimo A _ (xMax-xMin)
d’illuminazione di .61290322581 CP per ceuracyy = 126
un’altezza fra 14.285714286 e i
21.428571429 piedi, con la precisione di Accuracyy = (yMax-yMin)

un punto di larghezza sul display. Nel 62

presente esempio, la precisione di x & di
.793650793651 e di y & di . 032258064516,
calcolata come indicato qui a destra.
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Esplorazione di una funzione

Usando la caratteristica TRACE della TI-85, potete spostare il cursore
lungo la funzione, mentre i valori delle coordinate x ed y sono
visualizzati in relazione alla posizione del cursore sul grafico.

1. Premete [F4] per selezionare (TRACE). Il
cursore TRACE appare vicino al centro del
display sulla funzione.

Le coordinate del cursore (x, y1(x)) sono
visualizzate sulla linea inferiore del
display. Non viene indicata alcuna
opzione di menu. Il valore visualizzato di
y rappresenta il valore calcolato della
funzione per il valore visualizzato di x.
Ossia, se y1=f(x), allora il valore indicato
diyefix).

2. Usate [»] e (<] per esplorare la funzione
fino a quando non sarete sul valore
massimo di y.

L’illuminazione massima & di
61577762623 CP se l'altezza & di
17.460317486 piedi.

Questo valore di y & f(x) al valore della
coordinata X. E’ un valore diverso da
quello trovato con il normale cursore, che
si basa sulle impostazioni RANGE.
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Determinazione di un massimo graficamente

Con le operazioni previste nel menu GRAPH MATH, potete analizzare
un grafico visualizzato per determinare | valori minimi e massimi, i
punti di flesso e di intercettazione.

1. Premete (BT per visualizzare il menu
GRAPH, e poi premete per
visualizzare opzioni supplementari sul
menu GRAPH.

2. Premete [Fi] per selezionare (MATH), e
premete poi per visualizzare opzioni
supplementari sul menu GRAPH MATH.

3. Premete 2] per selezionare (MAX). 11
cursore TRACE appare vicino al centro del
display sulla funzione nel punto (X,y1(x)).

4. Premete ENTER). Il valore massimo calcolato
& visualizzato sulle coordinate del cursore
nella parte inferiore del display,
.61584028714 ad un valore x di
17.677668581.

Questo valore di y, che rappresenta il
valore massimo calcolato
matematicamente, & superiore al valore
trovato con il cursore TRACE. Questa ¢ la
soluzione grafica pil1 precisa del valore
massimo di una funzione fra le tre
soluzioni che abbiamo ricercato.

18 Tappe preliminari



Rappresentazione grafica della derivata

i valori massimi e minimi di una funzione differenziabile continua, se
esistono, si trovano dove la derivata prima ha valore nullo. Nella TI-85,
potete rappresentare graficamente la derivata di una funzione.

1. Premete e poi premete [F1) per
visualizzare I'editor y(x).

Premete per passare a y2.

2. Le funzioni di calcolo sono raggruppate
nel menu CALC. Premete (2] [CALC] per
visualizzare il menu di calcolo sulla linea
inferiore.

3. Premete [R). Il nome della funzione per la
derivata prima esatta, der1(, & trascritto
nella posizione del cursore.

4. Premete (4] [M2] per trascrivere y dal
menu sulla settima linea nella posizione
del cursore, premete poi 1 per introdurre
il nome della prima equazione, y1.
Premete (7).

5. Nella TI-85 potete eseguire le funzioni di
calcolo nei confronti di qualsiasi variabile,
ma per attribuire un significato logico al
grafico, la variabile di derivazione o di
integrazione deve essere X.

Premete oppure () [M1] per

trascrivere x nella posizione del cursore.
Premete (1].

der1(y1,x) e la derivata esatta, valutata al
valore corrente di Xx. Quando questa
equazione & rappresentata graficamente,
la derivata & calcolata per ogni valore di x
sul grafico.
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Ingrandimento sul grafico

Potete modificare le dimensioni del rettangolo di visualizzazione
intorno ad una specifica posizione del cursore grazie alla selezione
dell’opzione Zoom In nel menu ZOOM.

1. Premete [EXT) (2ud) [M5] per selezionare
(GRAPH) e rappresentare graficamente
entrambe le funzioni. L'indicatore di
calcolo in corso appare mentre il grafico &
rappresentato.

Il rettangolo di visualizzazione & lo stesso
di quello gia definito nel SOLVER,
0<x<100 e -1sy<1. In questo rettangolo di
visualizzazione, il grafico della funzione
della derivata & molto vicino all’asse x.

2. Premete (F3] per selezionare (ZOOM).

3. Per effettuare un ingrandimento, premete
(R2] per selezionare (ZIN) nel menu.

Il cursore appare al centro del display.

4. Usate i tasti di spostamento del cursore
per posizionare il cursore vicino al punto
in cui la funzione della derivata incrocia
l’asse X, e poi premete [ENTER). La posizione
del cursore diventa il centro del nuovo
rettangolo di visualizzazione. L'indicatore
di calcolo in corso appare mentre il grafico
& rappresentato.

I1 nuovo rettangolo di visualizzazione &

stato impostato nelle direzionidix e diy (Le coordinate del cursore
dai fattori di 4, che sono i valori di default possono variare in funzione
per i fattori di ingrandimento. della posizione del cursore.)
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Determinazione grafica di una radice

La TI-85 pud trovare la radice (zero) di una funzione grafica e pud
calcolare il valore della funzione per un quaisiasi valore di x. Trovate il
valore di x nel punto in cui si trova la radice della funzione della
derivata der1(y1,x) e usatelo per calcolare il valore massimo della
funzione.

1. Premete per visualizzare il menu
GRAPH sulla linea inferiore, premete
per visualizzare opzioni del menu
aggiuntive, premete poi [F1] per selezionare
(MATH) per visualizzare le operazioni
GRAPH MATH.

2. Premete (3] per selezionare (ROOT. 11
cursore TRACE & vicino al centro del
valore diy "sulla” funzione y1, indicata
dall"! nell’angolo superiore destro del
display. La funzione y1 si trova "sopra" il
display.

vz BLERINBNG0R

3. Premete Y] per spostare il cursore sulla
funzione della derivata, y2, come indicato
dal 2 nell’angolo superiore destro del
display. Potete usare (»] e (<] per spostare
il cursore su un punto vicino alla radice.

4. Premete [ENTER). L'indicatore di calcolo in
corso appare quando il grafico &
rappresentato. La radice calcolata &
visualizzata nelle coordinate del cursore
sulla parte inferiore del display:
y=-1.21363E-15 per un valore di x di
17.67766953.

L e

5. Premete per selezionare
(EVAL). Premete [2nd) [ANS] per
introdurre la soluzione per ROOT secondo
il valore di x. Il cursore dei risultati &
visualizzato sulla funzione y1 al valore
specificato x. Egal x=HBue :
A pagina 18 & stato trovato con FAMX un JEvaL RETRICTRCPECE 1 B
massimo della funzione di
y=.61584028714 per x=17.677668581. In
corrispondenza di questo valore massimo,

ROOT ha trovato una radice della
derivata per x=17.67766953, che ha
calcolato un massimo, per
y1=.61584028714.
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Altre caratteristiche

La presente sezione vi ha permesso di conoscere le operazioni di base
della calcolatrice, le caratteristiche di rappresentazione grafica delle
funzioni, e la possibilita di soluzione di un’equazione. La parte restante
del presente manuale descrive in maniera piu dettagliata queste
caratteristiche ed anche le altre possibilita della TI-85.

Altre possibilita
della TI-85

Memorizzare, rappresentare graficamente e analizzare fino
a 99 funzioni nella rappresentazione grafica di funzioni
(Capitolo 4), fino a 99 equazioni polari nella
rappresentazione grafica polare (Capitolo 5), fino a 99
equazioni parametriche nella rappresentazione grafica
parametrica (Capitolo 6) e un sistema di nove equaziont
differenziali di primo grado (Capitolo 7).

Usare le caratteristiche DRAW e Shade per mettere in
rilievo o analizzare grafici di funzioni, di equazioni polari,
parametriche e differenziali (Capitolo 4).

Risolvere un’equazione per una qualsiasi variabile, risolvere
un sistema con un massimo di 30 equazioni lineari
simultanee, e trovare le radici reali e complesse di
un’equazione polinomiale fino al 30° grado (Capitolo 14).

Introdurre e memorizzare un numero illimitato di matrici e
di vettori con dimensione massima di 255. Eseguire
operazioni con matrici standard, incluse operazioni su linee
elementari ed operazioni vettoriali standard (Capitolo 13).

Eseguire analisi statistiche ad una e a due variabili.
Introdurre e memorizzare un numero illimitato di dati.
Sono disponibili sette modelli di regressione: lineare,
logaritmico, esponenziale, a parabola e modelli polinomiali
di secondo, terzo e quarto grado. Potete analizzare i dati
graficamente con istogrammi, grafici di distribuzione,
tracciato di linee e grafici di equazioni di regressione
(capitolo 15).

Introdurre programmi che comprendono un vasto controllo
ed istruzioni di entrata/uscita. Introdurre e memorizzare un
numero illimitato di programmi (Capitolo 16).

Scambiare variabili e programmi con un’altra TI-85.
Effettuare il print di grafici e programmi, introdurre
programmi, e conservare dati su un disco attraverso un
IBM® compatibile o un computer Macintosh® (Capitolo 19).

La TI-85 possiede 32K di RAM.

22 Tappe preliminari



Capitolo 1:

Funzionamento della TI-85

Il presente capitolo descrive la TI-85 e fornisce informazioni generali
sul suo funzionamento

Indice degli
argomenti

Accensione e spegnimentodellaTI-85 . . . ... ... .. 1-2
Regolazione del contrasto . . . . . .. ... ... .... 1-3
Tasti2nded ALPHA . . . .. . .. ... ... ...... 1-4
Idisplay ... ... .. ... ... .. .. ... 1-6
Sistema operativo di equazioni (EOS) . . . .. ... ... 1-8
Introduzioneedediting . . . . . ... ... ... ... .. 1-10
Espressioni ed istruzioni . . . . . ... .. ... .. ... 1-12
Ultimarisposta . . . . . . . . . ... . ... ... 1-13
Ultima introduzione . . . .. ... ............ 1-14
Esempio: Convergenzadiunaserie . . . . ... .. ... 1-15
ImenudellaTI-85 . .. ... ............... 1-16
Visualizzazionedeimenu . . ... .. .. ... ..... 1-17
Selezione di un’opzionedimenu . . . . .. ... ... .. 1-18
OperareconlaTI-85 . ... ... ... .......... 1-20
NCATALOG. . . . . ... . o i i i e 1-22
INmenuCUSTOM . . . . . .. ... ... .. ....... 1-23
Impostazionedeimodi . . ... .............. 1-24
Condizionidierrore . .. ... ... ........... 1-29
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Accensione e spegnimento della TI-85

Per accendere la TI-85, premete il tasto (8. Per spegneria, premete e
rilasciate (21) e poi premete [OFF]. Dopo circa cinque minuti di
non-utilizzo, I’APD™ Automatic Power Down (Economizzatore
automatico di energia) spegnera automaticamente la calcolatrice.

Accensione

Spegnimento della
calcolatrice

L’economizzatore
automatico di
energia(APD™)

Pile

P CONS Q CONV R

@@-

= BASE U TEST V

o) ] (]

— -Dj'@

N

Premete [0N) per accendere la TI-85.

& Se avete premuto (2d) [OFF] per spegnere la calcolatrice, il
display mostrera lo schermo base nello stesso modo in cui lo
avete lasciato.

® Se & stato PAPD a spegnere la calcolatrice, la TI-85, incluso
il display, il cursore e tutte le condizioni di errore, ritornera
nella stessa modalita in cui si trovava al momento dello
spegnimento.

Premete e rilasciate (2] e poi premete [OFF] per spegnere la

TI-85.

® Ogni condizione d’errore & cancellata.

® Tutte le opzioni ed il contenuto della memoria saranno
conservati grazie alla funzione Constant Memory™
(Memoria costante ™).

Per prolungare la durata delle batterie, la funzione APD spegne

la TI-85 automaticamente dopo circa cinque minuti di non

utilizzo. Quando premete (0N, 1a TI-85 sara esattamente come

prima dello spegnimento.

e [l display, il cursore ed ogni condizione d’errore saranno
esattamente come prima dello spegnimento.

o Tutte le opzioni ed il contenuto della memoria saranno
conservati grazie alla funzione Constant Memory.

La TI-85 usa quattro pile alcaline AAA ed & dotata d’una
batteria di riserva al litio. Potete cambiare le pile (Appendice B)
senza perdere alcuna informazione conservata nella memoria.
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Regolazione del contrasto

La luminosita ed il contrasto dipendono dall’illuminazione
dell’ambiente, dail’'usura delle pile, dall'angolo d’osservazione e dalla
regolazione del contrasto. Questa regolazione & memorizzata quando
si spegne la TI-85.

Regolazione del
contrasto

Sostituzione delle
pile

E’ possibile in qualsiasi momento variare il contrasto del
display in funzione dell’angolo d’osservazione e delle condizioni
d’illuminazione. L’intensita del contrasto & indicata nell’angolo
superiore destro del guadro, con una cifra compresa fra 0 (il pia
chiaro) e 9 (il pit1 scuro), che compare solamente durante la
regolazione.

Per regolare il contrasto:
1. Premete e rilasciate il tasto (2d).
2. Usate uno dei seguenti tasti:
e Per un contrasto piu1 scuro, tenete premuto il tasto ().

e Per un contrasto piu chiaro, tenete premuto il tasto (¥J.

Attenzione: Se regolate il contrasto su zero, il display pud
apparire completamente vuoto. In questo caso, premete e
rilasciate il tasto (2¢) e poi tenete premuto il tasto (4] finché non
sara riapparso il display.

Quando le pile sono scariche, il display comincia a diventare piu
chiaro (soprattutto durante i calcoli) ed & necessario accentuare
il contrasto. Se lo si deve regolare a 8 0 9, & necessario cambiare
le quattro pile AAA al pil presto.

Attenzione: per sostituire le pile senza perdere le informazioni
memorizzate, seguite le istruzioni contenute nella pagina B-2.
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Tasti 2nd ed ALPHA

La maggior parte det tasti nella TI-85 permette d’accedere a piu di una
operazione. Le opzioni supplementari sono indicate sopra i tasti.
Queste funzioni sono accessibili premendo precedentemente il tasto

oppure (AP

| tasti della TI-85

Funzioni secondarie

Caratteri ALPHA

funzione — /K +——— funzione ALPHA
secondaria

x2 +«——— funzione principale

Per accedere a una funzione secondaria, premete e rilasciate
prima il tasto (4] e poi premete il tasto appropriato.

Quando premete (2d), il cursore cambia a T per indicare che il
successivo comando sara una funzione secondaria.

Per cancellare 2nd, premete di nuovo ().

Nel presente manuale, le funzioni secondarie sono
rappresentate tra parentesi quadre e precedute da [2d), come ad
esempio (2d) [y,

Per accedere alla lettera o al simbolo indicati a destra sopra il
tasto di una funzione primaria, premete prima (APfA) oppure [,ndl
(AP e poi premete il tasto appropriato.

® Per ottenere un lettera alfabetica maiuscola, premete [ALPHA).
Il cursore cambia in A. Per annullare il richiamo alle
funzioni ALPHA, premete di nuovo (APH) fino all’apparizione
del cursore normale.

¢ Per ottenere una lettera alfabetica minuscola, premete e
rilasciate e poi premete [alphal; Il cursore cambia in a.
Per annullare il richiamo alle funzioni alpha, premete (APRY)
fino all’apparizione del cursore normale.
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Tasti 2nd ed ALPHA (segue)

Funzione alpha lock ALPHA-lock (maiuscole) ed alpha-lock (minuscole) permettono
T'ottenimento di un carattere alfabetico. Non & necessario
premere oppure (2] (alphal prima di ogni carattere per
introdurre il testo nel display oppure i nomi delle variabili,
funzioni o istruzioni.

Procedura Tasti
Impostate ALPHA-lock maiuscolo (ALPHA)
Impostate alpha-lock minuscolo [alphal (ALPHA)
oppure
[alpha] (20d) [alphal
oppure
e [alphal
Cancellate ALPHA-lock {ALPHA)
Cancellate alpha-lock [alphal
oppure
(APHa)
Cambiate da ALPHA-lock [alphal
maiuscolo ad alpha-lock
minuscolo
Cambiate da alpha-lock (ALPHA)
minuscolo ad ALPHA-lock
maiuscolo

Attenzione: §1®] ed il prompt dei nomi impostano
automaticamente la tastiera in ALPHA-lock. Il tasto non fa
uscire da ALPHA-lock o alpha-lock.

Funzionamento della TI-85 1-5



ll display

La TI-85 visualizza tasti, grafici e menu. | grafici sono descritti nel
Capitolo 4. | menu sono descritti nelle pagine da 1-16 a 1-19.

Lo schermo base

Visualizzazione di
espressioni

Visualizzazione dei
risultati

Ritorno allo
schermo base

Lo schermo base & lo schermo principale della TI-85, in cui
introdurre le espressioni da calcolare e visualizzarete i risultati.

Espressione
Risultato

Se il testo & visualizzato, lo schermo puo contenere fino ad otto
righe di 21 caratteri ciascuna. Se tutte le righe del display sono
piene, il testo "sfila" a cominciare dalla riga superiore.

I comandi MODE controllano il modo in cui le espressioni sono
interpretate ed i risultati visualizzati (esaminate le pagine da
1-24 a 1-27).

Nello schermo base e nell’editor del programma (Capitolo 186),
se un’espressione supera la lunghezza di una riga, essa
continua nella riga seguente.

Quando un’espressione & calcolata nello schermo base, il
risultato & visualizzato sulla parte destra della riga seguente.
Se un risultato & troppo lungo per essere visualizzato nella sua
totalita, dei punti di sospensione (...) sono visualizzati alla
sinistra o alla destra. Usate [»] e (<] per sfilare il risultato. Se il
risultato & una matrice con pit righe di quelle visualizzate sul
display, usate (a] e (Y] per far sfilare il risultato verticalmente.
Ad esempio:

Espressione
Risultato

Per ritornare allo schermo base da un qualsiasi altro schermo,
premete (2d) [QUIT].
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Il display (segue)

Cursori del display

Indicatore di
occupato

Nella maggioranza dei casi, la forma del cursore indica che cosa
accadra quando si premera il tasto successivo.

Cursore Forma Significato
Cursore di Rettangolo 11 valore successivo
introduzione lampeggiante occupera il posto del
cursore cancellando gli
eventuali caratteri
preesistenti
INS (per inserire) Trattino Il successivo valore
lampeggiante lampeggiante sard
inserito al posto del
cursore
Cursore 2nd Lampeggiante Il successivo valore
) introdotto sara
un’operazione 2nd
Cursore ALPHA A Il successivo valore
lampeggiante introdotto sara un
carattere alfabetico
maiuscolo
Cursore alpha a 11 successivo valore
lampeggiante introdotto sara un
carattere alfabetico
minuscolo
Cursore "pieno” Rettangolo Avete introdotto il

di controllo

numero massimo di
caratteri, oppure la
memoria & piena

Se premete (PR, () [alphal, oppure (2d) durante un’inserzione, il
trattino cambia in A, a oppure T sottolineati.

Quando la TI-85 sta calcolando o rappresentando un grafico,
una verticale mobile appare nell’angolo superiore destro del
display. (Quando interrompete un grafico od un programma,
questo segnale & una barra tratteggiata).
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Sistema operativo di equazioni (EOS)

Con il sistema operativo di equazioni della TI-85 (EOS™), & possibile
introdurre nella calcolatrice numeri e funzioni in una sequenza chiara e
semplice. Questo sistema rispetta la gerarchia standard delle
operazioni matematiche e accetta I’'uso di parentesi per racchiudere
un’espressione.

Ordine di calcolo Una funzione determina un valore. 1l sistema EOS calcola le
funzioni di un’espressione nel seguente ordine:

° Funzmm che sono lntrodotte dopo il nspettlvo argomento
come X%, x,1,°, 7, %, T, e conversioni.

® Potenze e radici, come 245 oppure 5%\ 32.

® Moltiplicazione implicita dove il secondo argomento & un
numero, una variabile, una costante, una lista, una matrice
o un vettore oppure comincia con una parentesi aperta,
come 4A, A B, (A+B)4, 4(A+B).

® Funzioni ad argomento singolo che precedono ’argomento
stesso, come una negazione, v , sin, oppure In.

® Moltiplicazione implicita dove il secondo argomento & una
funzione a multiargomento oppure una funzione ad
argomento singolo che precede I'argomento stesso, come
2 gcd(144,64) oppure A sin 2.

® Permutazioni (nPr) e combinazioni (nCr).
® Moltiplicazione e divisione.

® Addizione e sottrazione. Un = in un’espressione , invece che
in un’equazione, & considerato come -. (Ad esempio,
A+B=C+1 & considerato come A+B-(C+1).

e Funzioni relazionali come > oppure <.
® Operatore Booleano and.
®  Operatori Booleani or e xor.

In uno stesso gruppo di priorita, la calcolatrice esegue i calcoli
da sinistra a destra. Tuttavia, due o piu funzioni ad argomento
singolo che precedono lo stesso argomento sono calcolate da
destra verso sinistra. Ad esempio, sin fPart In 8 & calcolata come
sin(fPart(In 8)).

Tutti i caleoli inclusi fra parentesi sono eseguiti per primi. Le
funzioni a multiargomento , come gcd(144,64) oppure deri(sin
ANG,ANG,n) sono calcolate quando sono incontrate nella
procedura.
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Sistema operativo di equazioni (EOS) (segue)

Moltiplicazione
implicita

Parentesi

Negazione

La TI-85 riconosce una moltiplicazione implicita. Ad esempio,
essa considera 2r, 4 sin 45, 5(1+2) e (2*5)7 come moltiplicazioni
implicite. Eccetto fra due numeri, uno spazio indica una
moltiplicazione implicita, come A B oppure B 3.

Le variabili possono contenere pin di un carattere; la TI-85
riconosce AB e b2 come variabili. Le variabili non possono
iniziare con un numero; 3AB e 3b2 sono considerati come
moltiplicazioni implicite (3*AB e 3*b2).

Tutti i calcoli inclusi fra parentesi sono eseguiti per primi. Per
esempio, nell’espressione 4(1+2), EOS calcola prima la parte
dell’espressione fra parentesi, cioé 1+2, trova il risultato 3 e lo
moltiplica poi per 4.

Non @ necessario aggiungere una parentesi a destra (di
chiusura) alla fine di un’espressione. Tutti gli elementi di
parentesi “aperte” sono chiusi automaticamente alla fine di
un’espressione e precedono il segno — (memorizzazione) oppure
le istruzioni di conversione del display.

Attenzione: Se il nome di una lista, di una matrice o di un
vettore & seguito da una parentesi aperta, non significa
moltiplicazione implicita. Esso viene usato per far entrare
elementi specifici nella lista, matrice o vettore.

Per introdurre un numero negativo, usate la funzione di
negazione. Premete (8] e poi introducete il numero. Nella
TI-85, la negazione rappresenta il quarto gruppo nella gerachia
EOS. Le funzioni del primo gruppo, come la elevazione al
quadrato, sono calcolate prima della negazione. Ad esempio, il
risultato di -x2 & un numero negativo; il risultato di -9 & -81.
Us;te le parentesi per elevare al quadrato un numero negativo:
(-9

Attenzione: Usate il tasto (=] per la sottrazione ed il tasto
per la negazione. Se premete (=] per introdurre un numero
negativo, come in 9 (X] (=) 7, avete commesso un errore. Se
premete 9 {8 7 oppure A (B) WP B, questo viene
interpretato come una moltiplicazione implicita (9*-7 oppure
A*-B).
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Introduzione ed editing

| tasti di direzione nella parte superiore destra della tastiera
comandano gli spostamenti del cursore. Nel’introduzione normale, il
cursore introduce Il carattere o i caratteri nella posizione stessa. | tasti
[DEI] e () [INS] permettono di cancellare o d’inserire i caratteri.

Spostamenti del
cursore

Tasti edit

I tasti («] e (»] servono a spostare il cursore nell’espressione. 11
cursore si ferma quando raggiunge I'inizio o la fine di
un’espressione, ad eccezione dell’editor del programma.

I tasti () (<] oppure () [»] spostano il cursore all’inizio od alla
fine dell’espressione.

1 tasti (¥] e (4] permettono al cursore di spostarsi fra le linee
nell’espressione corrente sullo schermo base. Il tasto (4] sulla
linea superiore di un’espressione nello schermo base permette
di spostare il cursore all’inizio dell’espressione. [¥] sulla linea
inferiore fa spostare il cursore fino alla fine.

Se si tiene premuto un tasto di direzione, il movimento del
cursore & ripetuto automaticamente fino a quando il tasto non
viene rilasciato.

Tasto Azione

(2d) [INS] Inserisce caratteri al posto del cursore

DEL Cancella il carattere sotto il cursore

Esegue P'espressione o I'istruzione

U 1()Jancella una linea di testo nello schermo
ase.

¢ In un editor, cancella 'espressione o il
valore dove si trova il cursore; non
memorizza uno zero.

® Suuna linea vuota dello schermo base,
cancella tutto il contenuto dello schermo
base.

Per terminare I'inserimento, premete () [INS], un tasto di
spostamento del cursore, (0EL), oppure (eccetto nell’editor del

programma), [ENTER].

Potete tenere schiacciato il tasto (L] per cancellare una lunga
sequenza di caratteri.
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Introduzione ed editing (segue)

Introduzione di un
nome

Introduzione caratteri

Potete introdurre i nomi di funzioni, istruzioni, variabili e
costanti in uno dei seguenti modi:

e Battete i caratteri del nome.

e Premete il tasto o selezionate in un menu per trascrivere il
nome nella posizione del cursore.

e Selezionate il nome dal CATALOG.

Se battete il nome, dovete introdurre ogni carattere, incluso uno
spazio (il carattere alfa superiore prima del nome e uno
spazio o una parentesi aperta dopo il nome, se richiesto. Se
selezionate il nome direttamente dalla tastiera o in un menu,
tutti i caratteri richiesti sono trascritti.

La TI-85 ignora le maiuscole e le minuscole quando interpreta i
nomi di funzioni e di istruzioni (ma non i nomi di variabili e
costanti). Ad esempio, per calcolare un logaritmo, potete
premere (06), battere le lettere 1 o g (seguite da uno spazio),
oppure battere le lettere L O G (seguite da uno spazio).

La TI-85 tratta un’espressione come insieme di caratteri singoli,
senza preoccuparsi se un nome @ stato introdotto battendo ogni
carattere oppure trascrivendo il nome con un tasto, un menu o
in uno schermo di selezione. I nomi copiati sono identici a quelli
per i quali sono state battute le singole lettere. Potete battere
sopra un qualsiasi carattere del nome per cambiare il nome. Ad
esempio, se premete (8], i caratteri sin seguiti da uno spazio
sono visualizzati. Se premete poi (=] (<] (P} () G N, la
funzione & cambiata in siGN.
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Espressioni ed istruzioni

Nella TI-85, potete introdurre espressioni, che contengono un risultato,
ogni volta che & richiesto un valore. Introducete istruzioni, che iniziano
un’azione, nello schermo base o nell’editor del programma

(Capitolo 16).

Espressioni

Istruzioni

Introdurre
un’espressione

Esempio di come
introdurre
un’espressione

Introduzione di piu
di un comando su
una riga

Interruzione di un
calcolo

1-12

Un’espressione & una sequenza completa di numeri, variabili,
funzioni e dei loro argomenti, che portano ad un unico risultato.
Sulla TI-85, le espressioni sono introdotte nello stesso ordine
con cui si scrivono normalmente. Ad esempio, n*radius? &
un’espressione.

Le espressioni possono essere usate come comandi sullo
schermo base per calcolare un risultato. Le espressioni possono
essere usate in istruzioni per introdurre un valore. Nelle
istruzioni e negli editor, le espressioni possono essere usate per
introdurre un valore.

Ur’istruzione & un comando che inizia un’azione. Ad esempio,
CIDrw & un’istruzione che cancella ogni elemento tracciato dal
grafico. Le istruzioni non possono essere usate in espressioni.

Per creare un’espressione, introducete numeri, variabili e
funzioni dalla tastiera e attraverso i menu del display.
Un'espressione & completa quando premete (ENTER),
indipendentemente dalla posizione del cursore. L'intera
espressione & calcolata secondo le regole del sistema EOS
(pagina 1-9), ed il risultato & visualizzato.

Calcolate 3.76 + (-7.9 + V5) + 2 log 45

376 1[0 E) 79

Wis)2 3.76/(-7.9+ 5)+2 log

45 45

2.64257525233

Per introdurre piui di un’istruzione o espressione su una riga,
separatele con :). Ad esempio, 5—A:2-B:A/B visualizza
2.5. Tutti i comandi sono conservati insieme in Last Entry
(pagina 1-14).

Mentre l'indicatore di calcolo in corso & visualizzato, indicando
che un calcolo od un grafico & in corso di esecuzione, potete
premere [ON) per arrestare il calcolo. (Pud esserci un ritardo.)

Salvo nella rappresentazione grafica, lo schermo di interruzione
per errore & visualizzato.

¢ Per andare nel punto in cui ¢’¢ stata interruzione,
selezionate (GOTO).

® Per ritornare allo schermo base, selezionate (QUIT).
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Ultima risposta

Quando un’espressione & calcolata correttamente sia dallo schermo
base che da un programma, la TI-85 conserva il risultato in una
speciale variabile, Ans (Last answer = Ultima risposta). Quando
spegnete la TI-85, il valore di Ans & conservato in memoria.

Uso dell’ultima
risposta in
un’espressione

Continuazione di
un’espressione

Conservazione dei
risultati

Potete usare la variabile Ans ogni volta che questo dato &
valido. Premete (2nd) [ANS] e la variabile Ans & trascritta nella
posizione del cursore. Al momento di calcolare espressione, la
TI-85 assume il valore di Ans nel calcolo.

Calcolate il volume di un cubo di 1.5 piedi di lato, e poi calcolate
il volume in pollici quadrati.

1.5(4]3 1.573

3.375
12 (+] 3 (2] [ANS] 1273 Ans

5832

Potete usare il valore Ans come prima introduzione
nell’espressione seguente senza dover introdurre di nuovo il
valore. Introducete la funzione sulla riga vuota dello schermo
base; la TI-85 indica la variabile Ans seguita dalla funzione.
Calcolate I’'area di un cerchio avente un raggio di 5 pollici.
Calcolate poi il volume di un cilindro avente un’altezza di 3
pollici ed un raggio di 5 pollici.

(=) 5 ) n52

78.5398163397
3 Ans*3

235.619449019

Per conservare un risultato, archiviate Ans in una variabile
prima di calcolare un’altra espressione.

(S») VOLUME Ans—»VOLUME
235.619449019
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Ultima introduzione

Quando premete sullo schermo base per calcolare un’espressione
0 eseguire un’istruzione, I'espressione o l'istruzione sono conservate
in una sezione speciale di memoria chiamata Last entry (Ultima
introduzione), che potete richiamare se necessario. Quando spegnete
la TI-85, I'ultima introduzione & memorizzata.

Uso dell’ultima
introduzione

Introduzioni
contenenti piu di un
comando

Riesecuzione della
precedente
introduzione

Per richiamare Last Entry ed effettuarne Yediting, premete
[ENTRYI. 11 cursore si spostera alla fine dell'introduzione. Poiché
la TI-85 aggiorna la sezione di memoria di Last Entry solo
quando viene premuto, potete richiamare la precedente
introduzione anche se avete gia iniziato I'introduzione
dell’espressione successiva. Tuttavia, richiamando Last Entry
sostituite quello che avete gia battuto.

5()7 5+7
12
(md) 5+7

Se la precedente introduzione conteneva piii comandi separati
da due punti, tutti i comandi sono richiamati. Potete richiamare
tutti i comandi, effettuare l'editing di un qualsiasi comando e
poi eseguire tutti i comandi.

Usando l'equazione A=nr?, determinate per tentativi ed
approssimazioni il raggio di un cerchio avente una superficie di
200 pollici quadrati. Assumete 8 come prima ipotesi.

85 R [l

{r] R 8—R:nR2

201.06192983
8—RnR?

(<) 7 (] [INS] .95 7.95-R:R?
198.556509689

Continuate fino all’ottenimento di un risultato avente
Pesattezza desiderata.

Premete su una riga vuota dello schermo base per eseguire
Last Entry; I'introduzione non sara visualizzata una seconda
volta.

05T N 0—N

{EtER) 0
(APHA) N [+ 1 (STO0) N (20d)

[N &P () (=) 1 N+15N:N2-1

0
3
8
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Esempio: Convergenza di una serie

Dimostrate che quando A<1, la serie A" converge verso A/(1-A) quando
N aumenta. Potete usare le funzioni sum e seq (Capitolo 3) per
calcolare una serie.

Procedura

Calcolate la serie AN per A =1/2 con N = 1, 5, e 100. sum
determina la somma di tutti gli elementi in una lista. seq
genera una lista; il formato per seq &:

seq(espressione, nome variabile, inizio, fine, incremento)
Introducete tutte le espressioni e istruzioni sulla stessa linea di
comandi in modo da poter richiamare, effettuare I'editing ed
eseguire. Conservate 1 nella variabile NTH (per I'elemento nth)
e 1/2 per la variabile A.

Non dimenticate che questi nomi di funzioni non distinguono i
caratteri maiuscoli dai minuscoli essendo delle variabili. La
tastiera resta in ALPHA-lock dopo [ST®), anche quando premete

SWn==

1->NTH:1/2>A:SEQ(AMN,N

,1,NTH,1)-LIST:SUM LIST

5

Richiamate Last Entry. Cambiate NTH in 5 e calcolate. Ripetete
per NTH=100.

(2d) [ENTRY] 1oNTH: 1/25A:seq(AMN,N
,1,NTH,1)-LIST:sum LIST

(«)5 55NTH:1/2—A:seq(AN,N
,1,NTH,1)>LIST:sum LIST

.96875

(2] [ENTRY] (2w) (<] 1

[InNS] 00 100->NTH: 1/2-A:seq(AMN
,N,1,NTH,1)>LIST:sum
LIST

1
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| menu della TI-85

Allo scopo di lasciare la tastiera libera, la Ti-85 usa menu visualizzati
per poter accedere a molte operazionl aggiuntive. | cinque tasti
immediatamente sopra il display sono usati per selezionare opzioni dal
menu. | menu specifici sono descritti negli appositi capitoli.

| tasti o — e

M1 M2 M3 M4 M5

(A7) [ F2) F3 ) Fa ) [ F5 |

Nella tastiera della TI-85, i tasti dei menu sono (Ft], [R2), (B), (F4,
[F). Le funzioni 2nd dei tasti sono {M1], [M2], M3}, [M4], e [M5]. Le
opzioni sono indicate sopra i cinque tasti dei menu.

Le opzioni del menu  Le opzioni sono visualizzate sulle due righe inferiori (settima ed
ottava riga) del display. Se un testo qualsiasi & visualizzato su
una riga dove deve essere visualizzato un menu, il testo sfilera
sopra una linea.

La visualizzazione di un’opzione generalmente aijuta a
identificare di quale opzione si tratta.

e [ nomi di funzioni, che determinano un valore e sono validi
all’interno di un’espressione, generalmente iniziano con un
carattere minuscolo; ad esempio fPart oppure imag.

e I nomi di istruzioni, che originano un’azione a partire da
una linea di comando, generalmente iniziano con un
carattere maiuscolo; ad esempio, Shade oppure CIDrw.

¢ Le opzioni dei menu che danno accesso ad un menu di
livello inferiore o che eseguono un’azione immediata,
generalmente sono tutte in maiuscolo; ad esempio, NUM
oppure ZOUT.
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Visualizzazione dei menu

Se selezionate un’opzione di menu che visualizza un altro menu, il
primo menu si spostera sulla settima linea; il nuovo menu sara
visualizzato sull’ottava linea.

Visualizzazione di Molte delle funzioni 2nd, come MATRIX, VECTR, CPLX, MATH, e

un menu LIST, visualizzano nella posizione del cursore i caratteri, le
variabili , le funzioni e le istruzioni. Quando premete uno di
questi tasti, I'ottava linea del display indichera le opzioni del
menu. Ad esempio, () [CPLX] indica i tasti con funzioni
numeriche complesse:

conj real imag abs angle

Le opzioni di menu permettono di accedere a menu di livello
inferiore. Ad esempio, se premete [MATH], i tasti del menu
sono etichettati in conseguenza e ciascuna opzione da accesso
ad un menu di funzioni matematiche:

NUM PROB ANGLE HYP MISC
Visualizzazione di Un menu pud contenere fino a quindici opzioni, ma sono
opzioni aggiuntive visualizzate solo cinque alla volta. » a destra del menu indica
in un menu che esistono altre opzioni nel menu stesso. Premete WfE per

rappresentare le opzioni del menu con il gruppo successivo di
opzioni. Se siete nel gruppo finale, visualizza il primo
gruppo. Ad esempio, nel menu MATH NUM:

| [ "MORE|— $

[round [iPart [fPart[ int [ abs [sign [ min [ max | mod |

/)
- ~ 7

7 worEL__ |

Nel presente manuale, tutte le opzioni di un menu sono
solitamente indicate in una volta, disposte verticalmente; come

ad esempio:
round iPart fPart int abs
sign min max mod
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Selezione di un’opzione di menu

Potete selezionare un'opzione di menu sull’ottava o sulla settima linea.

Selezione di
un’opzione del
menu deil’'ottava
linea

Il menu sulla settima
linea

Per selezionare un‘opzione del menu dellottava linea, premete
il tasto, (F),..[®), che corrisponde all'opzione.

e Sel'opzione & un carattere o un nome, & trascritta nella
posizione del cursore, rimpiazzando i caratteri esistenti (ad
eccezione del modo insert). Se non tutti i caratteri possono
essere visualizzati, il nome & tagliato nell'opzione, ma e
completamente ripreso nella posizione del cursore. I menu
non cambiano.

e Selopzione & un‘operazione di editing, come INSr (riga
insert), il display cambia quando avete selezionato
l'operazione. I menu non cambiano.

e Sel'opzione & un’azione, come SOLVE, essa viene eseguita
immediatamente. I menu cambiano se opportuno.

o Selopzione da accesso ad un altro menu, i nuovi tasti sono
indicati immediatamente con il nuovo menu.

Nel presente manuale, le selezioni di opzioni sono fra parentesi;
ad esempio (HYP) indica che state selezionando questa opzione.

Se selezionate un’opzione che da accesso ad un altro menu, le
opzioni sull’ottava linea si muovono sulla settima linea, ed il
menu selezionato & in negativo.

Ad esempio, selezionando (NUM) dal menu MATH sullo schermo
base, questo si muove sulla settima linea e rappresenta
sull'ottava linea le opzioni del menu MATH NUM. Sulla settima
riga NUM appare in negativo. ‘
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Selezione di un’opzione di menu (segue)

Accesso ai menu da
un editor

Selezione di
un’opzione dal
menu sulla settima
linea

Uscita da un menu

Esiste un’eccezione se siete in un editor a schermo intero come
Peditor di un programma o di una matrice. In questo caso, il
menu editor rimane sulla settima linea per convenienza.

Se un menu & visualizzato sulla settima linea, potete
selezionare un’opzione da questo in uno dei seguenti modi:

® Premete (2d) e poi premete il tasto del menu, [M1],...,IM5], che
corrisponde all’'opzione desiderata. Ad esempio, (2] [M2]
sullo schermo corrisponde a y nella posizione del cursore.

e Premete (BX), il che fara scendere il menu dalla settima
linea all’ottava. Premete poi il tasto (1}, ..., (F5)) che
corrisponde all’opzione desiderata. Ad esempio, (&) (F4] sullo
schermo cancella la funzione y1.

Quando premete (EXT):

e  Se un menu & visualizzato sulla settima linea, questo
scende all’ottava. Il display non cambia.

e Se un menu & visualizzato solo sull’ottava linea, significa
che siete nello schermo base.
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Operare con la TI-85

Oltre ai cambi nelle linee del menu, il display pud cambiare quando
premete un tasto o effettuate una selezione in un menu.

Passare ad un editor
dei dati

Lavorare su un
editor dei dati

Uscire da un editor

Molti dei tasti della TI-85 danno accesso a editor dei dati
quando introducete espressioni come avviene sullo schermo
base. Tali editor sono:

CONS EDIT POLY GRAPH y(x)=
LISTEDIT SOLVER GRAPH r(q)=

MATRX EDIT SIMULT GRAPH E(t)=

VECTR EDIT MATH INTER GRAPH O'(t)=

STAT EDIT STATFCST GRAPH RANGE
PRGM EDIT GRAPH ZOOM ZFACT

Selezionando uno di questi:

® "Lasciate" lo schermo base o 'applicazione in cui state
lavorando e I'editor adeguato & visualizzato.

e Tutte le linee del menu esistente sono cancellate. Il menu

editor, se presente, viene visualizzato sull’'ottava linea.
Quando lavorate in un editor a pieno schermo e premete un
tasto che visualizza un menu:

® L’editor rimane immutato

¢ Il menu editor si sposta sulla settima linea (se non & gia in
questa posizione), ed il menu selezionato viene visualizzato
sull’ottava linea. Potete ancora avere accesso alle operazioni
di editing (come INSr) od alle istruzioni (come SOLVE) con il

tasto (d).
Per uscire da un editor:
¢ Premete [QUIT] per ritornare allo schermo base.

® Premete ([EXT) una o pit volte per ritornare al menu
precedente, al display, o allo schermo base.

® Premete i tasti appropriati per spostarsi su un’altra
applicazione, come (2] [SOLVER.
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Operare con la TI-85 (segue)

Schermi di Gli schermi di selezione VARS e CATALOG sostituiscono
pull-down (o di temporaneamente il display corrente.

scorrimento;
) e ]l display corrente & sostituito, ma non avete "lasciato”

I'applicazione nel punto in cui state lavorando.
® Vengono visualizzati il menu VARS o CATALOG.

Quando premete [EXT) o effettuate una selezione, il display ed i
menu correnti sono visualizzati di nuovo.

La linea prompt Talvolta avete la necessita di trovare immediatamente un
valore 0 una variabile sulla linea prompt, la riga sopra il(i)

menu.

Cancellazione diuna Premete per cancellare tutta la linea prompt. Premete
linea prompt su una linea prompt vuota per cancellare il sollecito e
rimettete il cursore sull’editor o sul grafico.

Correzione di un Quando un errore & presente sulla linea prompt, ERR nn &

errore sulla linea visualizzato a destra della riga. Non & necessario cancellare il

prompt messaggio di errore per effettuare I'editing dell’introduzione.
Per cancellare I'errore e I'introduzione, premete [CLEAR).

Ritorno allo Per ritornare allo schermo base da un altro schermo, premete

schermo base [QuiTl.

Potete anche premere [EXT) una o pii1 volte fino a quando lo
schermo base non sara visualizzato.
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Il CATALOG

Potete usare il CATALOG per inserire il nome di un’istruzione o di una
funzione nella posizione del cursore in un’espressione di cui state
effettuando I'editing. Queste includono le funzioni e le istruzioni dalla
tastiera e dai menu.

Lo schermo di
selezione CATALOG

Trascrizione di un
nome in
un’espressione

Uscita dal CATALOG

Quando premete (2] [CATALOGI, lo schermo CATALOG
sostituisce momentaneamente lo schermo dove state lavorando.

I nomi delle funzioni e delle istruzioni sono visualizzati in
ordine alfabetico. I nomi che non iniziano con una lettera
dell’alfabeto (come + oppure »Bin) seguono la Z. Una freccia
alla sinistra del nome indica il cursore di selezione. Per operare
nella lista:

¢ Premete un tasto con una lettera per spostarvi rapidamente
su nomi che iniziano con quella lettera. (La tastiera &
posizionata in ALPHA-lock). I nomi maiuscoli e minuscoli
sono mischiati.

® Usate (PAGE!) e (PAGET) per spostarvi di una pagina.

e Usate (Y] e (a) per muovervi sotto e sopra la lista.

® Premete[4) per spostarvi rapidamente su nomi che iniziano
con speciali caratteri alla fine della lista.

Premete per selezionare il nome da trascrivere. Lo
schermo di selezione CATALOG sparisce ed il nome @ trascritto
nella posizione del cursore.

Per uscire dal CATALOG senza effettuare una selezione:

¢ Premete (BT) oppure per ritornare all’applicazione in
cui state lavorando.

® Premete [QUIT] per ritornare allo schermo base.
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il menu CUSTOM

1l menu CUSTOM possiede quindicl opzioni. Potete trascrivere il nome

di quindici funzioni o istruzioni dal CATALOG al menu CUSTOM.

Questo permette di poter accedere agevoimente a quelle utilizzate piu
frequentemente.

Introduzione del
nome di una
funzione o di
ur’istruzione nel
menu Custom

Cancellazione di
un’introduzione nel
menu CUSTOM

Utilizzo di
un’introduzione del
menu CUSTOM in
un’espressione

I nomi delle funzioni e delle istruzioni sono trascritti dal
CATALOG nel menu CUSTOM.

Visualizzate lo schermo di selezione CATALOG. Spostate il
cursore sul nome che volete trascrivere nel menu CUSTOM.

Selezionate (CUSTM) nel menu CATALOG. I tasti del menu

1.

sono etichettati con le prime cinque opzioni del menu
CUSTOM (che possono essere vuote). Per visualizzare le

altre opzioni del menu, premete (FE.

Quando P'etichetta del tasto del menu CUSTOM su cui
volete trascrivere il nome & visualizzata nello schermo
CATALOG, premete quel tasto. Il nome & trascritto nel
menu CUSTOM, sostituendo un qualsiasi altro nome che

potrebbe trovarvisi. Il menu CUSTOM resta.

Per cancellare un’etichetta di un’opzione nel menu CUSTOM:
Premete (2] [CATALOGI.

Selezionate (BLANK). I tasti del menu sono etichettati con le
prime cinque opzioni del menu CUSTOM. Premete WRE per

1.
2.

spostarvi nel menu.

Quando l'etichetta dell’opzione del menu che volete
cancellare & visualizzata, premete il tasto corrispondente.

L’etichetta & cosi cancellata. Il menu CUSTOM rimane.

Per trascrivere una funzione o un’istruzione dal menu CUSTOM
nell’espressione che state introducendo o di cui state
effettuando I’editing, premete CSTW e selezionate ’appropriato
tasto del menu.
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Impostazione dei modi

Il menu MODE controlla quanti numerl e grafici sono visualizzati ed
interpretati. Tali parametri sono memorizzati automaticamente daila
Constant Memory™ feature (memoria permanente) guando la TI-85 &
spenta. Tutti i numeri, inclusi gli elementi delle matrici, i vettori e le
liste, sono visualizzati in relazione alla verifica delle opzioni correnti.

Verifica delle
impostazioni

Cambiamento
d’'impostazione del
menu MODE

Uscita dal menu
MODE

Premete [MODE] per visualizzare le impostazioni del menu
MODE. Le selezioni in corso appaiono in negativo. Le opzioni
del menu MODE sono descritte nelle pagine seguenti.

Opzione Significato

Normal Sci Eng Formato numerico visualizzato

Float 012345678901 Numero di decimali

Radian degrees Unita di misura angolare

RectC PolarC Formato display numero
complesso

Func Pol Param DifEq Tipo di rappresentazione grafica

Dec Bin Oct Hex Tipo di base numerica

RectV CylV SphereV Formato vettore visualizzato

dxDer1 dxNDer Tipo di differenziazione

1. Usate [¥] oppure (4] per spostare il cursore sulla linea
dell’opzione che volete cambiare. L'opzione su cui si trova il
cursore lampeggia.

2. Usate (»] oppure (<] per spostare il cursore sull’opzione che
desiderate.

3. Premete [ENTER.

Quando le impostazioni sono quelle che desiderate, uscite dallo
schermo di selezione MODE in uno dei modi seguenti:

o Premete i tasti necessari per spostarvi su un’applicazione.

¢  Premete fQuiT], (EXT), oppure per ritornare allo
schermo base.
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Impostazione dei modi (segue)

Formato del display
della notazione
normale, scientifica
o tecnica.

Virgola flottante o
formato decimale
fisso

La scelta di un tipo di notazione incide solo sulla
visualizzazione del risultato numerico sullo schermo base. I
risultati numerici possono essere visualizzati fino a 12 cifre e
con un esponente di tre cifre. L'introduzione di un numero &
possibile in un qualsiasi sistema di notazione.

11 formato di visualizzazione normale (Norm) corrisponde a
quello che impieghiamo generalmente per esprimere i numeri,
ciog ponendo le cifre a sinistra e a destra del punto decimale,
come in 12345.67.

La notazione scientifica (Sci) esprime ogni numero in due parti.
La cifra significativa & visualizzata con una cifra a sinistra del
punto decimale. La potenza appropriata di 10 & visualizzata a
destra di E, come in 1.234567E4.

La notazione tecnica (Eng) & simile a quella scientifica. Perd il
numero pud avere una, due o tre cifre prima del decimale, e
I'esponente della potenza di 10 & un multiplo di tre, come in
12.34567E3.

Attenzione: se & stata selezionata la notazione normale, ma il
risultato non pud essere visualizzato con 12 cifre, oppure se il
valore assoluto & inferiore a .001, la TI-85 passa
automaticamente al sistema di notazione scientifica solo per
visualizzare questo risultato.

La scelta di uno dei due sistemi di notazione ha influenza solo
sulla visualizzazione del risultato sullo schermo base. Essi si
applicano a tutti e trei tipi di notazione. Potete introdurre un
numero in un qualsiasi tipo di notazione.

Con la notazione con virgola flottante (Float), il risultato
visualizzato comporta 12 cifre, piu il segno e la virgola.

Nella notazione con un numero fisso di decimali,la calcolatrice
visualizza il numero selezionato di cifre (da 0 a 11) alla destra
della virgola. Per definire il numero di decimali, posizionate il
cursore sul numero desiderato e premete [ENTER).
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Impostazione dei modi (segue)

Radianti o gradi

Formato del display
del numero
complesso,
rettangolare o polare

Rappresentazione
grafica di funzioni
cartesiane,
equazioni polarl,
parametriche o
differenziall

Questo tipo di impostazione permette di controllare in quale
modo la TI-85 interpreta, con Pangolo come unita di misura, gli
argomenti nelle funzioni trigonometriche, le conversioni
polari/rettangolari, i numeri polari complessi ed i vettori
cilindrici a due e tre elementi o sferici.

La regolazione in radianti (Radian) interpreta gli argomenti in
radianti. I risultati sono visualizzati in radianti. Se si sceglie il
grado (Degree), gli argomenti sono interpretati in gradi. I
risultati sono visualizzati in gradi.

La scelta di un dato tipo di numero complesso incide solo sulla
visualizzazione del risultato complesso. Potete introdurre un
numero complesso in un qualsiasi formato.

Il tipo numero rettangolare complesso (RectC) visualizza il
risultato nel formato (real, imag).

11 tipo numero polare complesso (PolarC) visualizza il risultato
nel formato (magnitude Zovyhe).

Nella rappresentazione grafica di una funzione cartesiana
(Func), la grandezza y @ espressa in funzione di x (Capitolo 4).
Nelle rappresentazioni grafiche di tipo polare (Pol), la r &
espressa in funzione di 6 (Capitolo 5).

Nel tracciato di curve in rappresentazione parametrica (Param),
le grandezze x e y sono espresse in funzione di t (Capitolo 6).
Nelle equazioni differenziali (DifEq), i grafici rappresentano
equazioni differenziali (Capitolo 7).
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Impostazione dei modi (segue)

Base numerica
decimale, binarla,
ottale od
esadecimale

Formato del display
delle coordinate
vettoriali

Questo tipo di impostazione permette il controllo di come viene
interpretato un numero introdotto, a meno che non sia
specificata un’altra base (Capitolo 10), e come vengono
visualizzati i risultati. I modi non decimali sono validi solo nello
schermo base e nei programmi. I modi non decimali non sono
validi per alcune funzioni.

Nella base numerica decimale (Dec¢), i numeri sono interpretati
e visualizzati come decimali (base 10).

Nella base numerica binaria (Bin), i numeri sono interpretati
come binari (base 2). I risultati sono visualizzati con il suffisso
b.

Nella base numerica ottale (Oct), i numeri sono interpretati
come ottali (base 8). I risultati sono visualizzati con il suffisso o.

Nella base numerica esadecimale (Hex), i numeri sono
interpretati come esadecimali (base 16). I risultati sono
visualizzati con il suffisso h.

Il formato delle coordinate vettoriali ha influenza solo sulla
visualizzazione del vettore a 2 o 3 elementi. Potete introdurre
un vettore in un qualsiasi formato. I formati sia del vettore
cilindrico che sferico visualizzano i vettori a 2 elementi in
formato polare.

I1 formato delle coordinate del vettore rettangolare (Rect V) ha

influenza sulla visualizzazione del risultato nel formato [x y]
per i vettori a 2 elementi o [x y 2] per i vettori a 3 elementi.
Il formato delle coordinate del vettore cilindrico (Cyl V) ha
influenza sulla visualizzazione del risultato nel formato [r£6]
per 1 vettori a 2 elementi o [r£0 z] per i vettori a 3 elementi.
11 formato delle coordinate del vettore sferico (Sphere V) ha
influenza sulla visualizzazione del risultato nel formato [r£6]
per i vettori a 2 elementi o [r£0.2£¢] per i vettori a 3 elementi.
Ad esempio, se il MODE & CylV e Radian, [1,2,3] da
[2.2360679775.21.10714871779 3].
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Impostazione dei modi (segue)

Tipt di derivazione

Impostazione dl
Mode da una linea di
comando

La derivazione & utilizzata nell’istruzione TanLn, nella funzione
arc, e nelle attivita di rappresentazione grafica interattiva
dy/dx, dr/de, dy/dt, dx/dt, ARC, TANLN e INFLC. Potete

selezionare il tipo di derivazione.

dxDer1 (derivazione esatta) utilizza der1 (Capitolo 3) per
derivare esattamente e calcolare il valore di ogni funzione
presente in un’espressione. E’ pill precisa di dxNDer, ma pit
restrittiva, dato che solo certe funzioni sono valide
nell’espressione.

dxNDer (derivazione numerica) utilizza nDer per derivare
numericamente e calcolare il valore di un’espressione. E’ meno
precisa di dxDer1, ma meno restrittiva nei confronti delle
funzioni che sono valide nell’espressione. La variabile delta
viene applicata (Capitolo 3).

Per impostare MODE nello schermo base od in un programma,
introducete il nome del MODE come istruzione. Ad esempio,
Func oppure Float. I formato per questo inserimento decimale
fisso & Fix n. Potete selezionare il nome dell'editor del
programma a partire da uno schermo di selezione interattiva
(Capitolo 186).
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Condizioni di errore

La TI-85 scopre automaticamente gli errori durante il calcolo di
un’espressione, 'esecuzione di un’istruzione, il tracciato di un grafico
o la memorizzazione di un valore. Essa interrompe i calcoli in corso e
visualizza un menu dl messaggi d’errore. | codici d’errore e le
condizioni sono descrittl in dettaglio nell’Appendice B.

Diagnosi di un errore

Correzione degli
errori

Quando la TI-85 scopre un errore, lo visualizza secondo quanto
indicato dall’esempio ripreso qui sotto.

Il messaggio d’errore nella linea superiore indica un codice
numerico di 2 cifre ed il tipo d’errore. I tasti del menu
identificano le azioni appropriate.

® Se selezionate (GOTO), il cursore si posiziona sul punto in cui
& stato scoperto l'errore.

Attenzione: se Uerrore & stato rilevato all'interno di una

variabile equazione, questa opzione crea le opportune istruzioni

nello schermo base (pagina 2-9). Introducete la correzione e

premete ENTER). (Gli errori rilevati dai comandi del programma

devono essere corretti nel programma.)

® Se selezionate (QUIT) oppure premete (2d) [QUIT], (B, oppure
(CLEAR), ritornate allo schermo base.
Osservate il numero ed il tipo d’errore.

Selezionate (GOTO), se questa opzione & disponibile, e
studiate ’espressione, specialmente nel punto in cui si trova
il cursore, cercando un eventuale errore di sintassi.

Mo

3. SeTl'errore contenuto nell’espressione non &
immediatamente evidente, andate all’Appendice B e leggete
le informazioni corrispondenti al messaggio d’errore
visualizzato.

4. Usate i tasti di editing per correggere 'espressione.
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Capitolo 2: Introduzione ed utilizzo dei dati
Il presente capitolo descrive i tipi di dati usati dalla TI-85 ed il modo
d’introdurli e di utilizzarli. Una descrizione piu dettagiiata del tipl dl dati
e delle operazioni particolarl relative a questi sl trova nei capitoll
specifici.

Indice degli Tipididati . ... ... .. ... ... ... ... 2-2

argomenti Introduzione ed utilizzodeinumeri . . . . . ... .. .. 2-3
Variabili. . . ... .. ... ... .. ... .0 ... 2-4
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Utilizzo dei valorivariabili . . . . . .. ... ... .... 2-6
Il menu VARS (variabili) . . . . ... ... ... ..... 2-7
Accesso ai nomi dellevariabili . . . . . ... ... .... 2-8
Variabiliequazioni . . . . ... ... ... ... ..... 2-9
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Esempidivariabili . . . . ... ... ... ... ... .. 2-11
Costanti, programmi, grafici ed immagini. . . . . . . . . 2-12

Introduzione ed utilizzo dei dati  2-1



Tipi di dati

Nella Ti-85 potete introdurre ed utilizzare diversi tipi di dati, inclusi i
numeri reall e complessi, matrici, vettorl, liste, stringhe, equazioni,
costantl, basi di dati grafiche, immagini e programmi. | nomi delle
variabili attribuiti dall’'utente ne determinano il riferimento in memoria.

Tipi di dati

Note relative ai tipi

di dati

Altre opzioni

2-2

Formato introduzione/display
Numeri 7.135€e1
Reali o complessi 71.35
(-2,0)
('210)
Matrici (11,213,411
Reali o complesse [12]
{34])
Vettori [1,2,3]
Reali 0 complessi [123]
Liste {1234}
Reali o complesse {1234}
Stringhe "HELLO"
Caratteri HELLO
Espressioni AREA=n*RADIUS?
Equazioni Done
Costanti Na
Reali o complesse 6.022136736E23

Tutti i tipi di dati indicati qui sopra possono essere memorizzati

e richiamati dalla memoria con un nome assegnato dall'utente.

Le opzioni MODE possono controllare Pintroduzione e/o il
formato del display di un particolare tipo di dati (pagine da 1-24

a 1-27).

Potete introdurre numeri, matrici, vettori, liste e stringhe di
caratteri direttamente in un’espressione, oppure potete
introdurre il nome di una variabile di una costante per riferirvi

ai valori memorizzati.

Potete anche usare gli editor per definire o modificare le
matrici, i vettori, le liste, le equazioni e le costanti.

1 programmi sono definiti e modificati con I'uso dell’editor

(Capitolo 16). Le basi di dati grafiche e le immagini sono
memorizzate e richiamate attraverso le istruzioni specifiche

(Capitolo 4).
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introduzione ed utilizzo dei numeri

| numeri sulla TI-85 possono essere reali o complessi. Potete introdurre
un numero in notazlone normale o sclentifica, od in base decimale,
binaria, ottale od esadecimale (Capitolo 10). Le opzioni MODE
controilano 'introduzione e/o il formato del display.

Numeri reali I numeri reali sono visualizzati usando il formato di notazione,
I'introduzione decimale ed in base numerica come specificato
nelle opzioni MODE. Potete introdurre un numero reale in uno
qualsiasi di questi formati, fino a 14 cifre e con un esponente
decimale di tre cifre.

Introduzione di un Usate il tasto () per introdurre I'esponente (potenza di 10) in

numero in notazione notazione scientifica o tecnica.

sclentificaotecnica 1 ge j] numero & negativo, premete (H), e poi battete la parte

del numero che precede I'esponente.

Premete (E). E nell’espressione indica 'esponente.

Se P'esponente & negativo, premete (E3), e poi battete
I'esponente che puo contenere fino a tre cifre decimali.

Ad esempio, (1,2}+(-3,1) da (-2,3) e (1£2)*3 da
(-1.24844050964,2.72789228048) in Mode Radian.
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Variabili

| dati possono essere memorizzatl e richiamati dalla memoria con nomi
di variabili. Una variabile & un nome che sl riferisce ad una posizione in
memorla dove il dato & conservato. In un’espressione, il nome della
variabile rappresenta | dati.

Nomi delle variabili

Variabili del sistema

Una variabile pud rappresentare un numero, una matrice, un
vettore, una lista, una stringa di caratteri, un’equazione, un
programma, una base di dati grafica od un’immagine.

I nomi delle variabili nella TI-85 possono contenere fino ad 8
caratteri. Devono iniziare con una lettera (incluse le lettere
dell’alfabeto greco ed internazionale, e caratteri speciali come
C, ¢, N, ii). Potete usare lettere, numeri, esanumeri, lettere
dell’alfabeto greco, caratteri internazionali e caratten spec1a11
¢, ¢, N, fi nei nomi delle variabili. I simboli 2 e ’ sono usati nei
nomi di variabili del sistema, come Xx% e Q'1.

1 seguenti elementi non sono validi come nomi di variabili:

e Nomi di costanti

e Nomi di funzioni

¢ Nomi di istruzioni

Attenzione: Tutti i nomi ed i tipi di variabili e di dati
distinguono fra caratteri maiuscoli e minuscoli; i nomi AREA ed
area si riferiscono a variabili differenti. I nomi di funzioni e di
istruzioni non possiedono questa proprieta; i nomi delle funzioni
SIN e sin si riferiscono alla stessa funzione e non sono validi
come nomi di variabili.

In aggiunta ai nomi di variabili assegnati dall’utente, ci sono
alcune variabili del sistema che sono usate dalla TI-85. La
maggior parte di queste variabili si riferisce a specifiche
applicazioni la cui descrizione & contenuta negli appositi
capitoli. Questi nomi distinguono fra caratteri maiuscoli e
minuscoli; i nomi di variabili xMin e XMIN si riferiscono a
variabili differenti.

Potete usare variabili del sistema nelle espressioni. Potete
memorizzarne alcune, ma non tutte. Le restrizioni all’uso di
variabili del sistema sono descritte nell’Appendice A.
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Memorizzazione dei valori nelle variabili

I valori e le stringhe di caratteri sono memorizzati in variabili che usano
il tasto (57»). Potete introdurre valori come un’espressione. |l calcolo &
effettuato quando premete ENTER, ed il risultato @ memorizzato nella
variabile. Per informazioni relative alla memorizzazione di espressioni
non calcolate, esaminate la pagina 2-9.

Memorizzazione di
un valore in una
variabile con STO»

Esempio

1. In una linea vuota dello schermo base o nell’editor del
programma, introducete il valore da memorizzare. Questo
valore pud essere un numero reale o complesso, una
matrice, un vettore, una lista, una stringa di caratteri
oppure un’espressione che calcola uno di questi valori.

2. Premete il tasto (ST®). L’istruzione — & trascritta nella
posizione del cursore.

3. Introducete il nome della variabile in cui il valore &
memorizzato.
Attenzione: Dopo aver premuto (ST, la tastiera della
TI-85 si trova in ALPHA-lock (introduzione alfabetica
majuscola). Per introdurre cifre nel nome, premete (2PH) per
cancellare ALPHA-lock. Per introdurre lettere minuscole,
premete [alphal.

4. Premete per completare l'istruzione. Se avete
introdotto un'espressione, essa & calcolata prima che il
valore sia memorizzato nella variabile.

Aggiungete 10 a 25 e memorizzate il risultato nella variabile
TEMP. Dividete poi 75 per il risultato (TEMP).

Procedura Tasti Display
Introdurre espressione 10(+)25 10+25
Memorizzare valore (s») TEMP  10+25—TEMP

in TEMP 35
Iniziare espressione 75 75/

Inserire ALPHA-lock (RPrA) (APHA) 75/

Dividere per TEMP TEMP 75/TEMP
Calcolare espressione 75/TEMP

2.14285714286
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Utilizzo dei valori delle variabili

Una volta che avete memorizzato un valore in una variabile, potete
usare il nome della variabile per richiamare il valore. Introducete
semplicemente il nome della variabiie in un’espressione.

Utilizzo di una
variabile in
un’espressione

Visualizzazione del
valore di una
variablle

Trascrizione di una
variabile

Cancellazione di una
variabile

Generalmente, potete usare una variabile in ciascun elemento
di un’espressione in cui il tipo di dati & valido. Quando
lespressione & calcolata, viene usato il valore corrente di quella
variabile. Esistono tre possibilita d’introduzione del nome di
una variabile in un’espressione:

® Componete i caratteri del nome. I nomi delle variabili
distinguono fra caratteri maiuscoli e minuscoli.

® Usate uno schermo di selezione VARS per trascrivere il
nome della variabile nella posizione del cursore (esaminate
le pagine 2-7 e 2-8).

® Usate il menu LIST NAME, MATRX NAME, VECTR NAME,
CONS USER, oppure CONS BLTIN per trascrivere il nome
di una matrice, di un vettore o di una costante nella
posizione del cursore.
Attenzione: Se non tutti i caratteri del nome possono
essere visualizzati, il nome & tagliato nell'opzione del menu,
ma il nome intero & trascritto nella posizione del cursore.

Potete visualizzare il contenuto di una variabile in tre modi:

® Introdurre il nome della variabile in una linea vuota dello
schermo base e premete ENER. 11 valore & visualizzato nel
formato corrente del display.

® Usate il comando RCL (richiamo) (pagina 2-10) per
visualizzare il contenuto non calcolato della variabile in una
linea vuota dello schermo base. Se detto contenuto &
un’espressione oppure un’equazione, potete premere
per calcolare I'espressione.

¢ Esaminate il contenuto in un editor (per le liste, esaminate
il Capitolo 12; per le matrici ed i vettori, esaminate il
Capitolo 13).

Per trascrivere il contenuto di una qualsiasi variabile in

un’altra variabile, usate il tasto (ST®). Ad esempio,

VAR1->VAR2 copia VAR1 in VAR2,

Le variabili sono cancellate dalla memoria attraverso il menu di

gestione della memoria (Capitolo 18).
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Il menu VARS (variabili)

[VARS] permette I'accesso ai nomi delle variabili da usare nelle

espressioni. Le variabili sono classificate secondo il contenuto

memorizzato nel nome della variabile. Premete per spostarvi nel

menu.

Il menu VARS

Quando premete () [VARS), i tasti del menu sono etichettati con
le cinque prime opzioni del menu delle variabili.

. ALL

MATRX
GDB

REAL CPLX LIST VECTR
STRNG EQU CONS PRGM
PIC STAT RANGE

Quando voi selezionate un’opzione del menu VARS, lo schermo
di selezione VARIABLES @ visualizzato.

Opzione Accesso

ALL Nomi di tutte le variabili ed opzioni definite

REAL Nomi delle variabili numeriche reali

CPLX Nomi delle variabili numeriche complesse

LIST Nomi delle variabili lista

VECTR Nomi delle variabili vettore

MATRX Nomi delle variabili matrice

STRNG Nomi delle variabili stringa di caratteri

EQU Nomi delle variabili equazioni, incluse le
equazioni correnti yn, rn, xtn, e Q’n

CONS Nomi delle costanti definite dall’'utente

PRGM Nomi dei programmi

GDB Nomi delle basi di dati grafica

PIC Nomi delle immagini

STAT Nomi delle variabili statistica

RANGE Nomi delle variabili RANGE
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Accesso ai nomi delle variabili

Potete trascrivere il nome di una variabile dallo schermo di selezione
VARIABLES nella posizione del cursore in un’espressione.

Trascrizione di un
nome di variabile in
un’espressione

Uscita dallo
schermo
VARIABLES

Premete [2d) [VARS] per visualizzare il menu VARS. Lo
schermo VARIABLES sostituisce momentaneamente o
schermo su cui state lavorando.

Selezionate Il tipo di variabile. (ALL visualizza i nomi delle
variabili di tutti 1 tipi.

1 nomi del tipo di dati selezionati sono visualizzati in ordine
alfabetico (prima le maiuscole, poi le minuscole ed i
caratteri speciali). Una freccia a sinistra del nome indica il
cursore di selezione. Il tipo di dati & visualizzato a destra.
(Le costanti ed alcune variabili del sistema con nessun
valore corrente non visualizzano il tipo.) Per spostarvi nella
lista:

e Premete il tasto di una lettera per spostarvi
rapidamente sui nomi che iniziano con questa lettera.
(La tastiera si trova in ALPHA-lock; premete (2nd) [alphal
per andare in alpha-lock.

e Usate (PAGEL) e (PAGET) per spostarvi di una pagina.

e Usate[¥] e () per andare su e giil nella lista.

Premete per selezionare il nome su cui si trova il
cursore. Lo schermo di selezione VARIABLES & sostituito ed
il nome & trascritto nella posizione del cursore.

Per uscire da questo schermo senza effettuare alcuna selezione:

Premete 0 per ritornare all’applicazione su cui
state lavorando.

Premete [QUIT] per visualizzare lo schermo base.
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Variabili equazioni

Potete memorizzare un’espressione non calcolata od una serie di
caratterl a partire da uno schermo base oppure da un programma inun
tipo di equazione. Potete richiamare I'espressione non calcolata
oppure i caratteri nella posizione del cursore in un momento
successivo.

Equazioni

Memorizzazione di
un’espressione in
una variabile
equazione

Errori

Un’equazione & un tipo di variabile che contiene un’espressione
non calcolata od una serie di caratteri. In aggiunta alle variabili
equazioni definite dall’'utente, diversi editor memorizzano
variabili equazioni; ad esempio le equazioni grafiche (y1, y2, r1,
ecc), il SOLVER eqn, e STAT RegEq. L'espressione in una
variabile equazione pud includere un segno uguale; pertanto
pud essere un’equazione matematica. Ad esempio, un tipo
d’equazione pud contenere A+B, A=B+C, oppure CIDrw.

Se una variabile equazione contiene un'istruzione (ad esempio,
CIDrw), potete richiamarne il contenuto nella posizione del
cursore ed eseguire successivamente l'istruzione, ma non potete
introdurre il nome della variabile equazione in una linea a sé
come un’istruzione da eseguire.

L’istruzione di assegnazione, introdotta con il tasto =],
memorizza un’espressione non calcolata in una variabile
equazione. (L'istruzione di memorizzazione, introdotta con il
tasto (S, calcola espressione quando listruzione & eseguita e
memorizza il valore).

11 formato di un’istruzione di assegnazione completa é&:
variable=expression

Quando questa istruzione & eseguita, 'espressione non &
caleolata. La TI-85 memorizza I'espressione non calcolata nella
variabile.

Ad esempio, EQ=A+B-7, memorizza P'espressione A+B-7 nella
variabile EQ1 e EQ2=A=B+C memorizza A=B+C nella variabile
EQ2.

Le espressioni memorizzate attraverso un’istruzione di
assegnazione non vengono calcolate. Pertanto, tutti gli errori
presenti nell’espressione non sono evidenziati quando
I’assegnazione & eseguita.

Quando un errore, come ad esempio un errore di sintassi, &
incontrato in un’equazione od in una variabile equazione e
selezionate (GOTO), lo schermo base & visualizzato con
I’appropriata istruzione di assegnazione che servira per
effettuare l'editing.
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Richiamo del contenuto delle variabili

La caratteristica RCL (richiamo) trascrive il contenuto di una variabile
nella posizione del cursore. Questo & utile per le variabiil equazioni che
hanno avuto espressioni nella loro memoria con istruzioni di
assegnazione ed anche per visualizzare i valori di variablili prima del
loro caicolo.

Richiamo del
contenuto di una
variablle

Cancellazione del
richiamo

Richiamo di un
programma

1. Premete (2] [RCLI. Il cursore si trova dopo Rcl sulla linea
prompt sopra il(i) menu e la tastiera & in ALPHA-lock.

2. Introducete il nome della variabile componendolo oppure
selezionandolo da un menu (ma non dallo schermo di
selezione VARS).

3. Premete ENTER). I1 contenuto della variabile & inserito nella
posizione del cursore, indipendentemente dal fatto che il
cursore sia in posizione insert o no.

¢ Seil contenuto & stato memorizzato con il tasto =1,
esso viene richiamato esattamente come & stato
introdotto.

¢ Seil contenuto & stato memorizzato con (S®), esso & un
valore. Gli elementi del valore sono richiamati secondo i
modi correnti, ma in un formato d’introduzione. Ad
esempio, i tasti () [x] (STO") A [RCLIA
richiama i caratteri 3.14 se il MODE & Fix 2.
Dopo aver usato RCL per copiare il contenuto di una variabile
nella posizione del cursore, potete effettuare editing dei
caratteri del display.
Non potete richiamare un programma, basi di dati grafiche od
immagini sullo schermo base.
Se esistono caratteri nel messaggio di prompt successivo a Rel,
[CEAR) ne cancella Iintroduzione.
Se detta linea & vuota, cancella RCL e rimette il cursore
sullo schermo base o sull’editor.
Potete richiamare il contenuto d’un altre programma sulla
posizione del cursore nell’editor del programma. Questo
trascrive (inserisce) tutti i comandi, che potete poi modificare
(Capitolo 16). Non potete richiamare un programma sullo
schermo base.
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Esempi di variabili

Gli esempi che seguono mostrano la relazione fra la maniera in cui
Finformazione & memorizzata nella variabile e reperita, ed Il risultato. li

MODE del display in questi esempi & Fix 2.

Procedura Tasti Risultato
Istruzione di memorizzazione 20(+)3(5) A 20+3»A
(ENTER] 23.00
in memoria,
A contiene 23
Istruzione di assegnazione (Arra) B (PA) [=] 7 B=7
Done
in memoria,
B contiene 7
Istruzione di assegnazione (APHA) C (APHA) [=] 4
@ A C=4+A
Done
in memoria,
C contiene 4+A
Utilizzo valore del 3+ () A 3/A
contenuto di A (23) .13
Richiamo del contenuto di A (23) 3
nell’espressione [RCUA 3/23.00
in accordo a MODE 13
Utilizzo del valore del contenuto 3(x]Ara B 3/B
di B(7) .43
Richiamo del contenuto di B (7) 3
nell’espressione [RCL B 377
43
Utilizzo del valore del contenuto 3 c 3/C
di C (4+23) RN
Richiamo del contenuto di C (4+A) 3
nell’espressione [RCLIC 3/4+A
23.75
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Costanti, programmi, grafici ed immagini

Potete memorizzare opzioni definite (costanti, programmi, basi di dati
grafiche ed immagini) e richiamarle dalla memoria con il loro nome.

Costanti

Programmi

Database di grafici

Immagini

Memorizzazione in
opzioni definite

La TI-85 possiede diverse costanti inserite d’origine. Oltre a
queste, potete crearne altre definite a vostro piacimento.
(Capitolo 8).

Potete creare ed effettuare 'editing di queste costanti solo
attraverso P'editor CONSTANT. I nomi delle costanti
distinguono fra caratteri maiuscoli e minuscoli; CONST1 e
const1 si riferiscono a costanti diverse. Esse possono essere
usate in espressioni.

Un programma & una serie di comandi che possono essere
eseguiti. I programmi sono descritti nel capitolo 16.

Potete memorizzare e richiamare i programmi con il loro nome
nell’editor del programma. I nomi del programma non sono
validi in espressioni. Essi distinguono fra caratteri maiuscoli e
minuscoli; PROGR1 e progr1 si riferiscono a programmi diversi.

Un database di grafici & costituito da tutti gli elementi che
definiscono un grafico particolare. Il grafico pud essere creato a
partire da questi elementi (Capitolo 4).

Potete memorizzare e richiamare un grafico con il suo nome. I
nomi di grafici non sono validi in espressioni. Essi distinguono
fra caratteri maiuscoli e minuscoli; GRAPH1 e graph1 si
riferiscono a grafici diversi.

E’ 'immagine visualizzata di un grafico in un momento
particolare (capitolo 4).

Potete memorizzare e richiamare un’immagine con il proprio

nome. I nomi di immagini non sono validi in espressioni. Essi
distinguono fra caratteri maiuscoli e minuscoli; PIC1 e pict si
riferiscono ad immagini diverse.

Non potete memorizzare in una variabile se il nome di questa &
utilizzato correntemente per un’opzione definita, come una
costante, un programma, un grafico od un'immagine. Questo
impedisce ad uno di questi tipi di dati di essere schiacciato.
Prima di utilizzare un dato nome come variabile, dovete
cancellare I'opzione portante lo stesso nome attraverso il menu
di gestione della memoria (Capitolo 18).
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Capitolo 3: Funzioni matematiche, di calcolo e di test
Questo capitolo descrive le funzioni matematiche, di calcolo e
relazionali, e le istruzioni disponibili con la TI-85, direttamente
accessibili dalla tastiera e con Il menu MATH, il menu CALC e il menu
TEST.

Indice degli Funzioni matematiche accessibili dalla tastiera . . . . . 3-2

argomenti ImenuMATH . . ... ... ..... ... ....... 3-3
D menu NUM(Numero) . .. ... .. .. ........ 3-4
Il menu PROB (Probabilita) . . . ... . ... ...... 3-6
ImenuANGLE . . . .. ... ... .. .. ... ... 3-7
Il menu HYP (Funzione iperbolica) . . . ... ... ... 3-8
ImenuMISC(Diversi) . . . . . . ... .. ... ..... 3-9
L’opzione INTER (Interpolazione) . . . .. ... ..... 3-11
Il menu CALC(Calcolo) . .. .. ............. 3-12
Le opzioni TOLER (Tolleranza) . ... .......... 3-17
Il menu TEST (Relazionale) . . . ... .......... 3-18
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Funzioni matematiche accessibili dalla tastiera

Le plll comuni operazioni e funzion! matematiche sono accessibili
direttamente dalla tastlera. Il collocamento degli argomenti di ogni
funzione & descritto nell’ Appendice A. Negli esempi qui riportati le
opzioni del menu MODE sono quelie di default.

Funzioni Esempio Tasti Display
+, -, X, + 75-12x2 75 (=12 2 75-12*2

51
Potenze 62425 6 (H2(X5 624275

68
Vx V16 [v116 V16

4
xt 1/4 4 (2d] [x ] 47

25
Negazione -2+-5 2 5 -2+-5

7
sin, cos, tan, sinm (si) (2nd] [n] sinm
sinl, cos, tan! 0
log, In In1 w1 In1

0
10%, e* e (d} [e¥1 0 en)

1

Note relative alle
funzioni
matematiche
accessibili
direttamente dalla
tastiera

Costante Pi

Gli argomenti possono essere numeri reali o complessi. Queste
funzioni sono valide anche per le liste. Essi calcolano una lista
di risultati la cui elaborazione avviene elemento su elemento.
Se due liste sono utilizzate nella stessa espressione, esse devono
possedere la stessa lunghezza.

sin'1, cos'1, e tan™! sono le funzioni trigonometriche inverse di
arcsen, arcos, ed arctan.

x!, funzione moltiplicativa inversa, & I'equivalente della
funzione reciproca 1/x.

Pi @ memorizzata nella TI-85 sotto forma di costante. Premete

[n] ed il simbolo n appare nella posizione del cursore; il
numero 3,1415926535898 & utilizzato internamente nei calcoli.
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il menu MATH

Il menu MATH permette I'accesso alle operazioni e funzioni
matematiche aggiuntive che non sono direttamente accessibili
attraverso la tastiera. Premete per spostarvi nel menu.

I menu MATH

Quando premete () [MATH], i tasti del menu sono etichettati

con il menu MATH.

NUM PROB ANGLE HYP MISC

INTER

Opzione Accessi

NUM Menu di funzioni numeriche (pagina 3-4)
round iPart fPart int abs
sign min max mod

PROB Menu di funzioni di probabilita (pagina 3-6)
! nPr nCr rand

ANGLE Menu di funzioni angolari (pagina 3-7)
° r ' »DMS

HYP Menu di funzioni iperboliche (pagina 3-8)
sinh cosh tanh sinh?  cosh
tanh!

MISC Menu di funzioni matematiche ed istruzioni
diverse (pagina 3-9)
sum prod seq lem gcd
»Frac % pEval X

INTER

Editor interpolazione (pagina 3-11)
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Il menu NUM (Numero)

1} menu MATH NUM permette la visuatizzazione di funzioni numeriche.
Quando selezionate un’opzione del menu, il suo nome é trascritto nella
posizione del cursore. Premete per spostarvi nel menu. Negli
esempi qui riportati, le opzioni del menu MODE sono quelle di default.

Il menu MATH NUM

La funzione round

La funzione [Part

La funzione fPart

La funzione int

Quando selezionate (NUM) dal menu MATH, i tasti del menu
sono etichettati con le cinque prime opzioni del menu numerico.
round iPart fPart int abs

sign min max mod

Le funzioni che sono valide per le liste permettono Pottenimento
di risultati calcolati su una base di elemento per elemento.

round calcola un numero o pilt numeri arrotondati ad un
numero definito di decimali o di cifre. Il primo argomento & il
numero, reale o complesso, la lista, la matrice od il vettore da
arrotondare. Il secondo argomento (facoltativo) & il numero di
decimali (da 0 a 11) da arrotondare. Se il secondo argomento
non & definito, il numero & arrotondato a dodiei cifre. Sono
richieste le parentesi.

round (value, N. decimals) oppure round (value)

iPart (parte intera) da la parte intera (o le parti intere) di un
numero reale o complesso, o di ogni elemento di una lista, di
una matrice o di un vettore.

Ad esempio, iPart -23.45 da -23.

fPart (parte decimale) da la parte decimale (o le parti decimali)
di un numero reale o complesso, o di ogni elemento di una lista,
di una matrice o di un vettore.

Ad esempio, fPart da -.45.

int (massimo intero) da il massimo intero inferiore od uguale al
numero reale, ad ogni elemento di un numero complesso, o ad
ogni elemento di una lista,matrice o vettore. Il risultato &
identico a iPart per numeri non negativi e negativi interi, ma
inferiore di un intero al risultato di iPart nel caso di numeri
negativi non interi.

Ad esempio, int -23.45 da -24.
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Il menu NUM (Numero) (segue)

La funzione abs

La funzione sign

La funzione min

La funzione max

La funzione mod

abs (valore assoluto) da il valore assoluto di un numero reale o

di un modulo, ¥ (real + imag®?), di un numero complesso o di
ogni elemento di una lista, matrice o vettore.

Ad esempio, abs -23.45 da 23.45.

sign da 1 per un numero reale positivo, 0 per 0, oppure -1 per
un numero reale negativo o per ogni elemento di una lista reale.

Ad esempio, sign -23.45 da -1.

min (valore minimo) da il pilt piccolo fra due numeri reali o
complessi, od il pitt piccolo elemento in una lista reale o
complessa. Se due liste sono messe a confronto, il risultato &
una lista del pid piccolo fra ogni coppia di elementi. Se
I'argomento & complesso, il confronto si basa sul modulo. Sono
richieste le parentesi.

min(list), min(value, value), o min(list,list)

Ad esempio, min (3,-5) da -5, min ({1,3,-5}) da -5, e
min({1,2,3},{3,2,1}) da {1 2 1}.

max (valore massimo) da 'elemento pit grande in una lista
reale o complessa, od il pitt grande fra due numeri reali o
complessi. Se due liste sono messe a confronto, il risultato & una
lista del pit1 grande fra ogni coppia di elementi. Se 'argomento
& complesso, il confronto si basa sulla grandezza (modulo). Sono
richieste le parentesi.

max(list), max(value, value), max(list, list)

mod (modulo) da il valore del modulo del primo argomento
(reale) nei confronti del secondo argomento (reale) (il modulo).
mod(value, modulus)

Ad esempio, mod(23.45,10) da 3.45.

Funzioni matematiche, di calcolo e di test 3-5



Il menu PROB (Probabilita)

Il menu MATH PROB visualizza funzioni con probabilitd. Quando
selezionate un’opzione del menu, il nome & trascritto nella posizione
del cursore. Negli esempi qui riportati, le opzioni del menu MODE sono
quelle di defauit.

Il menu MATH PROB

La funzione fattoriale

La funzione nPR

La funzione nCr

La funzione rand

Quando selezionate (PROB) nel menu MATH, i tasti del menu
sono etichettati con il menu di probabilita.
! nPr nCr rand

! (fattoriale) da il fattoriale di un numero intero positivo fra O e
449.

Ad esempio, 6! da 720.

nPR (numero di permutazioni) da il numero di permutazioni di
n elementi presi r alla volta. Gli argomenti devono essere non
negativi interi.

items nPr number

Ad esempio, 5 nPr 2 da 20.

nCr (numero di combinazioni) da il numero di combinazioni di n
elementi presi r alla volta. Gli argomenti devono essere non
negativi interi.

items nCr number

Ad esempio, 5 nCr 2 da 10.

rand (numero casuale) genera un numero maggiore di 0 ed
inferiore ad 1. Per controllare una sequenza casuale di numeri,
memorizzate preventivamente un valore intero di partenza in
rand; ad esempio, 0—rand. Se 0 & memorizzato in rand, la
calcolatrice si richiama al valore predefinito all’origine. Quando
ripristinate la TI-85, rand & posizionato in questo particolare
archivio.

Ad esempio, —rand:rand*3 da sempre 2.83079220748.
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Il menu ANGLE

1l menu MATH ANGLE visualizza gli indicatori e le istruzioni angolari.
Quando selezionate un’opzione dal menu, i nome appare nella
posizione del cursore.

Il menu MATH
ANGLE

La funzione *

La funzione

' (radiante)

La notazione

L’istruzione »DMS

Quando selezionate (ANGLE) dal menu MATH, i tasti del menu
sono etichettati con il menu angolare.

r ’ »DMS

° (grado) vi permette di designare P'argomento numerico reale
come grado, senza alcun riferimento alle opzioni angolari
correnti MODE. L’argomento puo essere una lista reale.

angle’
" (radiante) vi permette di designare I'argomento numerico reale

come radiante, senza alcun riferimento alle opzioni angolari
correnti MODE. L’argomento pud essere una lista reale.

angle’

La notazione di introduzione ’ (minuto) & utilizzata per
introdurre numeri nel formato DMS. I gradi (< 999,999), i
minuti (< 60), ed i secondi (< 60, possono contenere decimali)
devono essere introdotti come numeri, non come nomi di
variabili od espressioni.

degrees’'minutes’seconds’

Ad esempio, introducete 54'32’30’ per 54 gradi, 32 minuti, 30
secondi. L'opzione del menu MODE deve essere Degree per la
TI-85 in modo da interpretare questa introduzione in gradi,
minuti e secondi (in MODE Radian, introducete 54°32°30°°).
»DMS (display in gradi/minuti/secondi) visualizza il risultato
(reale) in formato gradi, minuti, secondi. L'opzione del menu
MODE deve essere Degree per la TI-85 in modo da interpretare
in gradi, minuti e secondi. E’ valida solo alla fine del comando.

result»>DMS
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I menu HYP (Iperbolico)

I menu MATH HYP visualizza le funzioni iperboliche. Quando
selezionate un’opzione del menu, il nome & trascritto nella posizione
del cursore. Premete per spostarvi nel menu.

Il menu MATH HYP

Le funzioni
sinh,cosh, e tanh

Le funzioni sinh™,
cosh™, e tanh™

Quando selezionate 'opzione (HYP) del menu MATH, i tasti del
menu sono etichettati con le prime cinque opzioni del menu
iperbolico.

sinh cosh tanh sinh™! cosh’!

tanh!

sinh, cosh, e tanh sono le funzioni iperboliche. Gli argomenti
pOSsSono essere numeri reali o complessi.

sinh value

Queste funzioni sono valide per le liste. Esse forniscono una
lista di risultati calcolata su una base di elemento con elemento.
sinh™, cosh™, e tanh™ sono rispettivamente I’arcsen iperbolico,
I’arcos iperbolico , e 'arctang. Gli argomenti possono essere
numeri reali o complessi.

sinh™ value

Queste funzioni sono valide per le liste e forniscono una lista di
risultati calcolati su una base di elemento con elemento.
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Il menu MISC (Diversi)

Il menu MATH MISC visualizza funzioni matematiche diverse. Quando
selezionate un’opzlone dal menu, il nome @ trascritto nella posizione
del cursore. Premete per spostarvi nel menu. Negli esempi
riportati, le opzioni del menu MODE sono quelle di default.

Il menu MATH MISC

La funzione sum

La funzione prod

La funzione seq

Somme e prodotti di
sequenze numeriche

La funzione icm

Quando selezionate l'opzione (MISC) del menu MATH, i tasti del
menu sono etichettati con le prime cinque opzioni del menu
matematico.

sum prod seq lem ged
»Frac % pEval xr eval

sum (sommatoria) fornisce la somma degli elementi di una lista
reale o complessa.

sum list

Ad esempio, sum {1,2,4,8} da 15.

prod (prodotto) fornisce il prodotto degli elementi di una lista
reale o complessa.

prod list

Ad esempio, prod {1,2,4,8} da 64.

seq (sequenza) fornisce una lista reale, in cui ogni elemento
rappresenta il valore dell’espressione, calcolata con gli
incrementi della variabile specificata a partire da un valore
iniziale fino ad un valore finale. L'incremento pud essere
negativo. seq non & valido nell’espressione.
seq(expression,variable,name,begin,end,increment)

Ad esempio, seq(N2,N,1,11,3) da {1 16 49 100}.

Potete combinare sum o prod con seq per ottenere:

superiore superiore
Y espressione(x) J1 espressione(x)
x=inferiore x=inferiore

Ad esempio, per calcolare ¥ 20D da j=1 a 4, introducete sum
seq(2A(j-1),,1,4,1), che da 15.

lem (minimo comune multiplo) calcola il minimo comune
multiplo di due numeri interi non negativi.

lem(value, value)
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Il menu MISC (Diversi) (segue)

La funzione ged

L’istruzione »Frac

La funzione %

La funzione pEval

La funzione *

La funzione eval

ged (massimo comun divisore) calcola il massimo comun
divisore fra due numeri interi non negativi.

gced(valore,valore)

»Frac (frazione su display) visualizza un risultato sotto forma
dell’equivalente razionale. L'argomento pud essere un numero
reale o complesso, una lista, una matrice od un vettore. Se non
pud essere semplificato, viene calcolato 'equivalente decimale.
»Frac & valida solo alla fine di un comando

risultato>Frac

Ad esempio, 1/3+2/7 »Frac da 13/21.

% (percentuale) calcola la percentuale (argomento diviso per
100) di un numero reale.

valore%

Ad esempio, 5%*200 da 10.

pEval (valutazione polinomiale) calcola il valore di un polinomio
per una dato valore di x. Il primo argomento & una lista reale o
complessa dei coefficienti. Il secondo argomento & il valore reale
o complesso di x.

pEval(lista,valore)

Ad esempio, pEval({2,2,3},5) da 63, il valore di 2x%+2x+3 per
x=5.

X" (radice) calcola la radice reale o complessa di un numero
reale o complesso.

n-radicexvaloreXy

Ad esempio, 5% 32 da 2, la radice quinta di 32.

eval (valutazione) calcola una lista dei valori di una qualsiasi
funzione selezionata nel menu grafico MODE per un valore
reale specificato della variabile indipendente. eval non & valido
in una funzione grafica.

eval (valore)
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L’opzione INTER (Interpolazione)

La TI-85 pud interpolare od estrapolare linearmente un valore, date due
coppie di valori conosciuti ed il valore x od y dell’incognita.
Selezionando (INTER) dal menu MATH sl visualizza un editor a schermo
intero per introdurre i valori e visualizzare | risultati interpolati.

L’editor MATH INTER

Interpolazione di un
valore

Ulteriori soluzioni

Utilizzo della
funzione di
interpolazione a
partire da una linea
di comando

Selezionate (NTER) dal menu MATH per visualizzare 'editor
INTERPOLATE.

1. Introducete valori reali (possono essere espressioni) per
(x1,y1), la prima coppia nota.

Introducete valori per (x2,y2), la seconda coppia nota.
Introducete un valore dell’incognita x od y.

Spostate il cursore sul valore per cui volete risolvere (x od y)
e selezionate (SOLVE).

Il risultato & interpolato od estrapolato e visualizzato; le
variabili X ed y non sono modificate. Un punto quadrato nella
prima colonna indichera il valore interpolato. Potete
memorizzare valori individuali con il tasto (50).

Ad esempio, premete 3 5 per introdurre (3,5), premete

poi 4 4 per introdurre (4,4). Per estrapolare il valore

di y con x=1, premete 1 e selezionate (SOLVE). Il risultato &
=7.

Dopo aver calcolato un valore, potete continuare ad introdurre

valori e ad interpolare dal display.

Potete utilizzare l'interpolazione a partire dallo schermo base o
da un programma per calcolare un valore di y.

inter(x1,y1,x2,y2,x)
Per interpolare per X, introducete inter (y1,x1,y2,x2,y).
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il menu CALC (Calcolo)

Il menu CALC visualizza le funzionl di caicolo. Premete per
spostarvi nel menu. Quando selezionate un’opzione del menu, il nome
@ trascritto nella posizione del cursore.

It menu CALC

La funzione evalF

Quando premete [CALC], i tasti del menu sono etichettati con
il menu di calcolo.

evalF nDer der1 der2 fnint
fMin fMax arc

Le funzioni di calcolo calcolano valori in relazione ad una
qualsiasi variabile non appartenente al sistema, alle variabili
del sistema eqn ed exp, ed a variabili grafiche come x, te 0.

Il risultato & calcolato utilizzando i valori correnti di tutte le
variabili. L'opzione del menu MODE deve essere Dec.

Le funzioni di calcolo sono valide nelle equazioni grafiche.

evalF (calcolo di una funzione) calcola il valore di una
espressione tenendo conto della variabile definita.

evalF richiede tre argomenti: un’espressione, il nome di una
variabile ed un valore da usare per il calcolo.

evalF(expression variable,name,value)
Ad esempio, evalF(AA3,A,5) da 125.
evalF non @ valido nell’argomento espressione.
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Il menu CALC (Calcolo) (segue)

La funzione nDer

nDer (derivata numerica) calcola la derivata numerica
approssimata di un’espressione con riferimento al nome della
variabile.

nDer richiede due argomenti: un’espressione ed il nome di una
variabile. Un terzo argomento opzionale fornisce un valore da
utilizzare per la variabile; in caso contrario viene utilizzato il
valore corrente. Il valore della variabile pud essere un numero
reale, un numero complesso, oppure una lista reale o complessa.

nDer(expression,variable,name, name)

1l valore della derivata numerica rappresenta l'inclinazione
della secante attraverso i punti (value-delta,f(value-delta)) e
(value+delta,f(value+delta)). Si tratta dell'approssimazione della
derivata numerica. Con il diminuire di delta, 'approssimazione
si riduce.

Ad esempio, nDer(A~3,A,5) da 75.0001 se delta=.01, ma da 75
se deita=.0001.

der1 e der2 (pagina 3-14) possono essere utilizzati
nell’argomento espressione. nDer pud essere utilizzato una
volta nell’'argomento espressione. Una buona approssimazione
della derivata quarta al valore corrente di x pud essere ottenuta
con nDer(nDer(der2(x~4,x),x,x). La precisione & controllata
dalla variabile delta (pagina 3-17) scalarmente. Grazie a questo
metodo, nDer pud calcolare un valore della derivata in un punto
non derivabile.
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Il menu Calc (Calcolo) (segue)

Le funzioni deri e
der2

La TI-85 utilizza le regole di differenziazione per calcolare la
derivata prima e seconda con esattamente 14 cifre.

der1 (derivata prima) calcola il valore di £, der2 (derivata
seconda) calcola il valore di f” nei confronti della variabile
definita.

der1 e der2 richiedono due argomenti: un’espressione ed un
nome di variabile. Un terzo argomento opzionale fornisce un
valore da utilizzare per la variabile; in caso contrario viene
utilizzato il valore corrente. Il valore della variabile pud essere
un numero reale, un numero complesso od una lista reale o
complessa.

der1(expression,variable,name,value)
Ad esempio, der1(ABA3,AB,5) da 75 e der2(AB~3,AB,5) da 30.

der1 e der2 sono valide per le funzioni ad argomento singolo:
sin, cos, tan, sin™?, cos™, tan’}, le funzioni iperboliche, log, In,
104, en, "1, 2\, abs, e la negazione. Le funzioni a doppio
argomento +, -, *, /, e A sono valide nell’espressione argomento,
ma altre funzioni ad argomento multiplo che richiedono
parentesi non lo sono. evalF, der1, der2, fnint, fMin, fMax, arc,
nDer, e seq non sono valide nell’argomento espressione. Le
matrici, i vettori, e le stringhe di caratteri non sono valide
nell’argomento espressione.
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Il menu Calc (Calcolo) (segue)

L.a funzione fnint fnint (integrale funzione) calcola l'integrale numerico

fnint richiede quattro argomenti: un’espressione, il nome della
variabile nei confronti della quale calcolare l'integrale, ed i
limiti inferiore e superiore.
fnint(expression,variable,name,lower,upper)

Ad esempio, fnint(A2,A,0,1) da .333333333333.

fnint e arc non sono validi nell’argomento espressione. La
precisione & controllata dalla variabile tol (pagina 3-17). Un

valore @ memorizzato in fnintErr che & indicativo di una
possibile soluzione errata.

Esempio Utilizzate nDer e fnint per dimostrare che:
D, [f: &) dA} - &

1. Sullo schermo base, introducete e calcolate I'espressione
f(A)=AZ con A=3: 3—A:A2 che da 9.

2. Premete (@) [CALC] per visualizzare il menu CALC poi
introducete e calcolate:

nDer(fnint(A2,A,0,x),x,3), che da 9.00003333332 con delta=.01.

Potete cambiare delta per aumentare la precisione della

soluzione.
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Il menu Calc (Calcolo) (segue)

Le funzioni fMin e
fMax

La funzione arc

fMin (minimo funzione) e fMax (massimo funzione) calcolano il
valore minimo o massimo di un’espressione, fra due limiti
inferiore e superiore specificati. (lower deve essere inferiore a
upper).

Min e fMax richiedono quattro argomenti: un’espressione, il
nome della variabile nei cui confronti & calcolato il minimo edil
massimo, ed i limiti inferiore e superiore.

fMin(espressione,variabile,nome,inferiore,superiore)

Ad esempio, fMin(sin A,A,-r,n) da -1.57079717108, il valore di A
nel punto minimo.

fMin e fMax non sono validi nell’argomento espressione. La
precisione & controllata dalla variabile tol (pagina 3-17). Se non
esiste minimo o massimo finito nell'intervallo, di solito (in
funzione dell’argomento espressione) si & in presenza di errore.

are calcola la lunghezza di una curva fra due punti della curva
stessa.

arc richiede quattro argomenti: un’espressione per definire la
curva, il nome della variabile indipendente ed i due valori della
variabile.

arc(espressione,variabile,nome,valore1 ,valore2)
Ad esempio, arcA%,A,0,1) da 1.47894285752.

arc e fnint non sono validi nellargomento espressione. evalf,
der1, der2, fMin, fMax, nDer, e Seq non sono validi
nell’argomento espressione con l'opzione del menu MODE in
dxDer1. La precisione & controllata dalla variabile tol in
dxNDer o dxDeri MODE e da delta in MODE dxNDer (pagina
3-17).
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Le opzioni TOLER (Tolleranza)

La precisione del calcolo di alcune funzioni & controflata dalle variabili
delta e tol. Il valore pud avere un effetto sulla velocita di calcolo e di
rappresentazione. | valori delle variabili possono essere visualizzati
sullo schermo TOLERANCE.

L’editor TOLERANCE

Editing di un valore

La variabile delta

La variabile tol

Selezione di delta o
tol dallo schermo
base o da un
programma

Quando premete () [TOLER], 'editor TOLERANCE viene
visualizzato. I valori indicati sono quelli di default.

1. Introducete un valore reale positivo (che pud essere
un’espressione), ma non lo zero:

e Componete il nuovo valore. Il valore originale &
cancellato automaticamente quando iniziate a comporre.

e Utilizzate ) oppure (<] per posizionare il cursore ed
effettuare i cambiamenti.

2. Premete ENER, (Y], oppure (4). Se avete introdotto
un’espressione, essa viene calcolata. Il nuovo valore &
memorizzato.

La variabile delta definisce le fasi seguite per il calcolo della
funzione arc (nell’'opzione MODE dxNDer) e nDer, e le
operazioni dy/dx, dr/de, dy/dt, dx/dt, INFLC, TANLN in GRAPH
MATH, ed ARC se 'opzione di MODE & dxNDer (capitolo 4).
delta deve essere un valore positivo.

La variabile tol definisce la tolleranza nel calcolo delle funzioni
fnint, fMin, fMax, ed arc, e le operazioni del menu GRAPH
MATH [f(x), FMIN, FMAX, e ARC (capitolo 4). tol deve essere un
valore positivo < 1E-12.

Potete memorizzare un valore in delta o tol sullo schermo base
od in un programma che utilizza le istruzioni di
memorizzazione. Quando premete (2] [TOLER] nell’editor del
programma, i tasti del menu sono etichettati delta o tol per
convenienza.
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Il menu TEST (Relazionale)

Il menu TEST visualizza le operazioni relazionali che mettono a
confronto due valori e danno 1 oppure 0. Premete per far scorrere il
menu. Quando effettuate una selezione nel menu, il nome appare nella
posizione del cursore.

Il menu TEST

Le funzioni
relazionali

La funzione —

Le funzioni <, >, <, e
>

La funzione =

Utilizzo dei test nelle
espressioni e nelle
istruzioni

3-18

Quando premete (1) [TEST], i tasti del menu sono identificati
con le cinque prime opzioni del menu relazionale.

= < > < pd

#

Il = (funzione relazionale di uguaglianza) & diverso dal
carattere = (assegnazione) sulla tastiera.

Le funzioni relazionali sono valide per due liste aventi la stessa
lunghezza. Esse danno una lista di risultati calcolati su una
base di elemento con elemento.

= (uguaglianza) da 1 se gli argomenti sono uguali, 0 se non

sono uguali. Gli argomenti possono essere numeri reali o
complessi, matrici, vettori, liste o stringhe di caratteri.

Ad esempio, {1,2,3}=1{3,2,1} da {0 1 0}.

< (inferiore a), > (superiore a), < (inferiore od uguale), e >
(superiore od uguale) danno 1 se la prova & esatta e 0 se non lo
&. Entrambi gli argomenti devono esssere valori reali o liste
(che possono essere espressioni).

# (non uguale) da 1 se gli argomenti non sono uguali, 0 se sono
uguali. Gli argomenti possono essere numeri reali o complessi,
matrici, vettori, liste o stringhe di caratteri.

Solamente gli operatori Booleani si trovano sotto le funzioni
relazionali nella gerarchia di valutazione EOS.

e Il valore dell’espressione 2+2—2+3 & 0. EOS prima esegue
I’addizione e poi confronta 4 con 5.

e Il valore dell’espressione 2+(2=2)+3 & 6. EOS prima esegue
il test dato che si trova in parentesi e poi addiziona 2, 1, e 3.

Le funzioni relazionali possono essere utilizzate per controllare
il flusso del programma (Capitolo 16).

Funzioni matematiche, di calcolo e di test



Capitolo 4:  Funzioni grafiche
Questo capitolo spiega in maniera dettagliata come utilizzare la TI-85
per rappresentare graficamente le funzioni cartesiane. Costituisce
anche una base di riferimento per le altre funzioni grafiche della
calcolatrice.
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Definizione di un grafico

Per poter definire un grafico, occorre entrare nel relativo modo,
impostare il suo formato, selezionare le funzioni da rappresentare
graficamente, e definire | parametri del rettangolo di visualizzazione.
Solo in questo modo il grafico pud essere visualizzato ed esplorato.

Fasi di una
rappresentazione
grafica

Database di grafici

Immagini grafiche

Sono cinque le fasi che permettono di definire una
rappresentazione grafica. Le cinque fasi descritte qui non sono
perd sempre tutte necessarie. Le procedure corrispondenti sono
descritte dettagliatamente nelle pagine che seguono.

1. Selezionate 'opzione MODE per rappresentare Func.
2. Impostate Vopzione FORMT del grafico.

3. Introducete od effettuate I'editing per definire la funzione o
le funzioni nella lista y(x).

4. Selezionate nella lista y(x) la funzione o le funzioni che si
desidera rappresentare graficamente.

5. Definite il rettangolo di visualizzazione introducendo i
valori delle variabili RANGE.

Dopo la definizione della rappresentazione grafica, & possibile
visualizzarla ed utilizzare le diverse opzioni offerte dalla TI-85
per studiare il comportamento delle funzioni. Queste opzioni
sono descritte piti avanti in questo capitolo.

Potete memorizzare gli elementi che definiscono il grafico
corrente in un database di grafici, come definito dall’'utente. In
un momento successivo, potete richiamare questo database
come grafico corrente (pagina 4-40).

Potete memorizzare un’immagine del display corrente in
un’immagine grafica definita dall'utente. In un momento
successivo, potete sovrapporre 'immagine sul grafico corrente
(pagina 4-41).
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Selezione delle opzioni grafiche

La TI-85 possiede quattro modalita grafiche: di funzione, polare,
parametrica e di equazione differenziale.

Le opzioni grafiche

Controllo e
modifiche delle
opzioni del menu
MODE

Scelta di un’opzione
grafica MODE a
partire da un
programma

Ciascuna delle quattro opzioni grafiche (funzione, polare,
parametrica ed equazioni differenziali) @ indipendente dalle
altre. Ogni opzione di MODE ha un grafico corrente, definito dai
suoi elementi:

e Le funzioni
¢ [1 FORMT del grafico

® Le variabili RANGE

I cambiamenti apportati ad un elemento del grafico si applicano
solo a quel dato elemento nella corrente opzione MODE. Ad
esempio, i cambiamenti alle variabili RANGE nella
rappresentazione grafica Func, non influenzano le variabili
RANGE nella rappresentazione grafica Pol.

Attenzione: i fattori ZOOM, le opzioni MODE e le tolleranze
possiedono un carattere di globalita.

Per visualizzare o modificare le opzioni correnti di MODE,
premete [MODE]. Le opzioni sono:

® Func (funzione grafica)
¢ Pol (funzione polare)
® Param (funzione parametrica)

¢ DifEq (equazione differenziale)

Per rappresentare graficamente le funzioni, dovete essere
nell’opzione di MODE Func. L'opzione della base numerica deve
essere Dec. Le opzioni Radian/Degree e dxDer1/dxNDer
influenzano il modo di interpretare alcune funzioni y(x).

Potete scegliere un’opzione grafica in un programma attraverso
uno schermo di selezione interattiva (capitolo 16) oppure
selezionando il nome nel CATALOG.
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Il menu GRAPH ed il display

visualizza il menu GRAPH. Visualizza anche il grafico pli recente,
se non si sono apportate modifiche al grafico.

Il menu GRAPH

Visualizzazione del
menu GRAPH

Quando premete GAPH), i tasti del menu sono identificati con le
cinque prime opzioni del menu grafico. Premete per far
scorrere il menu.

y(x)= RANGE ZOOM TRACE GRAPH

MATH DRAW FORMT STGDB RCGDB

EVAL STPIC RCPIC

Opzione Significato

y(x)= L’editor y(x) (pagina 4-8)

RANGE L’editor RANGE (pagina 4-12)

ZOOM Operazioni per modificare il rettangolo di
visualizzazione (pagina 4-18)

TRACE Visualizza il grafico per tracciare funzioni
(pagina 4-17)

GRAPH Visualizza il grafico con il menu GRAPH (pagina
4-14)

MATH Menu di operazioni per esplorare
matematicamente un grafico (pagina 4-24)

DRAW Operazioni per tracciare su un grafico
(pagina 4-30)

FORMT Schermo di selezione di formato del grafico
(pagina 4-6)

STGDB Memorizza dati di grafici correnti (pagina 4-40)

RCGDB Richiama dati di grafici memorizzati (pagina
4-40)

EVAL Visualizza il grafico e da accesso ad

un’operazione per calcolare il valore della
funzione (pagina 4-29)

STPIC Memorizza un’immagine del grafico corrente
(pagina 4-41)

RCPIC Richiama un’immagine del grafico memorizzato
(pagina 4-41)

Se avete scelto un’opzione, come TRACE, che non visualizza i
menu, premete (EXT) per visualizzare il menu GRAH.
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Il menu GRAPH ed il display (segue)

Il comando "Smart
Graph"

Lo schermo GRAPH

11 comando "Smart Graph” permette di ritracciare
automaticamente il grafico se un qualsiasi elemento del grafico
& stato modificato e se & stata effettuata almeno una delle
seguenti operazioni:

Modificazione di una funzione o del valore di una variabile
che @& stata utilizzata in un afunzione selezionata.

Selezione o disattivazione di una funzione.

Modificazione di un’opzione grafica del menu MODE,
Radian/Degree, o calcolo di MODE.

Modificazione del valore di una variabile del menu RANGE.

Modificazione di un’opzione grafica del menu FORMT
diversa da un’etichetta dell’asse o della coordinata.

Cancellazione di grafici.

Quando premete WP, "Smart Graph" controlla cid che &
visualizzato sullo schermo.

Se avete modificato uno o pitl degli elementi indicati sopra,
"Smart Graph" non visualizza un grafico. [1 display non &
modificato; i tasti del menu sono etichettati con il menu
GRAPH.

Potete continuare a modificare gli elementi del grafico.
"Smart Graph" traccera il nuovo grafico quando selezionate
(GRAPH), (TRACE), (EVAL), (STGDB) oppure un’operazione
ZOOM, DRAW, MATH o PIC.

Se non avete modificato uno qualsiasi degli elementi
indicati sopra dalla precedente visualizzazione del grafico,
"Smart Graph" visualizza il grafico immediatamente, ed i
tasti del menu sono etichettati con il menu GRAPH.
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Modalita visualizzazione grafica

Il formato del grafico determina il modo di visualizzazione del grafico
sul display. Le opzioni FORMT per le funzioni grafiche sono valide solo

per Func MODE.
Controllo delle Per visualizzare lo schermo di selezione FORMT, selezionate
opzioni FORMT (FORMT) dal menu GRAPH. Il menu GRAPH resta sulla linea

inferiore. Le opzioni correnti sono in negativo. Le opzioni
FORMT sono descritte nelle pagine successive.

Opzione Significato

RectGC PolarGC Tipo di display coordinata cursore

CoordOn CoordOff Per visualizzare coordinate
cursore

DrawLine DrawDot Per collegare i punti tracciati

SeqG SimulG Come tracciare le funzioni
selezionate

GridOff GridOn Per visualizzare una griglia
grafica

AxesOn AxesOff Per visualizzare gli assi

LabelOff LabelOn Per visualizzare le etichette degli
assi

Modificazionedelle  Per modificare una qualsiasi delle opzioni:

opzioni FORMT 1. Spostate il cursore sulla linea dell’opzione che volete
modificare. L'opzione su cui si trova il cursore lampeggia.

2. Spostate il cursore sull'opzione desiderata. Premete ENTER.

Uscita dallo e Per continuare a rappresentare il grafico, selezionate (y(x)=)
schermo di oppure (RANGE) dal menu GRAPH.
selezione FORMT

e  Per visualizzare il grafico, selezionate (GRAPH), (TRACE),
(EVAL), (STGDB) oppure un’operazione ZOOM, DRAW, MATH
o PIC.

e Per visualizzare lo schermo base, premete (ad) [QUIT], (B&XT) o
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Modalita visualizzazione grafica (segue)

Visualizzazione della
coordinata grafica
rettangolare o polare

Coordinata del
cursore visualizzata
ono

Display grafico
DrawLine o DrawDot

Rappresentazione
sequenziale o
simuitanea

Grid Off o Grid On

Visualizzazione
degli assi

Visualizzazione
etichette assi

RectGC (rettangolare) visualizza la coordinata del cursore in
termini di coordinate rettangolarix e y.

PolarGC visualizza la coordinata del cursore in termini di
coordinate polarire 6.

CoordOn (coordinata visualizzata) visualizza la coordinata del
cursore sopra il (i) menu.

CoordOff (coordinata non visualizzata) non visualizza la
coordinata del cursore.

DrawLine traccia una linea fra i punti calcolati per la funzione
nella lista y(x).

DrawDot traccia solo i punti calcolati per le funzioni.

SeqG (rappresentazione grafica sequenziale) calcola e traccia
completamente una funzione prima che la funzione successiva
sia calcolata e disegnata.

SimulG (rappresentazione grafica simultanea) calcola e traccia
tutte le funzioni per un solo valore di X prima che il valore
successivo di X sia calcolato e tracciato.

GridOff non visualizza i punti della griglia.

GridOn visualizza i punti della griglia. I punti della griglia
corrispondono ai punti marcati dell’asse.

AxesOn visualizza gli assi
AxesOff non visualizza gli assi. Si sovrappone.
LabelOff non etichetta gli assi.

LabelOn etichetta gli assi con le variabili (x e y per Func, Pol, e
Param MODE; le etichette variano in DifEq MODE).
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Definizione di funzioni nella lista y(x)

Le funzioni da rappresentare graficamente sono introdotte sull’editor
y(x). Pud essere memorizzato un massimo di 99 funzioni nel grafico
corrente od in ogni database, con il solo limite della memoria
disponibile. Si possono rappresentare piu funzioni alla volta.

Visuallzzazione delle
funzioni nella lista

y(x)

Aggiunta di una
funzione alla lista

y(x)

Inserimento di una
funzione netla lista

y(x)

Cancellazione di una
funzione dalla lista
y(x)

Per visualizzare I'editor y(x) selezionate (y(x)=) dal menu
GRAPH. Se nessuna funzione & definita, y1= viene visualizzato.
Nell'esempio riportato qui sotto, sono definite le funzioni y1 e

y2.

Utilizzate (7] od per spostare il cursore verso la riga
successiva alla funzione finale definita. Il nome di questa
funzione & visualizzato automaticamente. Introducete
Pespressione per definire la funzione.

Attenzione: Per spostarsi velocemente dalla prima funzione
alla funzione finale nella lista, premete [4].

Potete inserire una funzione nella lista y(x) solo se ci sono salti
nella sequenza numerica. Ad esempio, se solo y1 e y4 sono
definiti, potete inserire y3.

1. Spostate il cursore verso la funzione che si trova sotto a
quella che volete inserire.

2. Selezionate (INSf) nel menu editor y(x). Viene inrodotto il
nome della funzione immediatamente precedente.

3. Introducete I'espressione per definire la funzione.
1. Spostate il cursore verso la funzione nella lista y(x).

Selezionate (DELf) nel menu editor y(x). La funzione, incluso
il nome, viene cancellata.
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Definizione di funzioni nella lista y(x) (segue)

Introduzionediuna o
funzione per definire
una nuova funzione

La variabile indipendente deve essere x. Potete selezionare
) nel menu editor y(x), premete oppure premete
[atphal (X].

Se il valore di y(x) non & reale od & indefinito per un valore
specificato di X, nessun punto & tracciato per quel valore di
X; non si tratta di un errore.

Potete usare funzioni, variabili, costanti, elementi della
matrice, elementi del vettore, elementi della lista o liste
{pagina 4-15) nell’espressione.

Potete usare intere matrici o vettori nell’espressione, ma
Vespressione deve fornire un numero reale in ogni punto da
rappresentare graficamente.

Potete utilizzare valori complessi nell’espressione, ma
I’espressione deve fornire un numero reale in ogni punto da
rappresentare graficamente.

Potete utilizzare variabili equazioni nell’espressione. Ad
esempio, potete utilizzare una funzione nella lista y(x) per
definirne un’altra, come y2=3y1. Potete selezionare <y nel
menu editor y(x) e dopo comporre il numero della funzione.

Potete richiamare variabili nell’espressione (pagina 4-10).

L'espressione & memorizzata come variabile equazione quando
la introducete. Se I'espressione & pit lunga di una linea, essa

sfila. (2d) (=) e (2d) (=)
spostano il cursore allinizio ed alla fine dell’espressione.

Quando avete completato I'espressione, premete per
spostare il cursore verso l'inizio della funzione y(x) successiva.

Attenzione: se voi premete un tasto che visualizza un menu, il
menu editor y(x) si sposta sulla settima linea (se non vi i trova
gia), ed il menu selezionato & visualizzato sull'ottava linea.
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Definizione di funzioni nella lista y(x) (segue)

Editing di una
funzione esistente
nella lista y(x)

Richiamo di una
variabile equazione
in una funzione

Uscita dall’editor y(x)

Introduzione di una
funzione y(x) a
partire dallo
schermo base o da
un programma

1. Spostate il cursore sulla funzione nella lista y(x). (2d) (<] e
[m) [»] spostano velocemente il cursore all’inizio od alla fine
dell’espressione.

2. Effettuate l'editing della funzione in uno dei seguenti modi:
® Posizionate il cursore ed effettuate le modifiche.

® Premete [CEAR) per cancellare (annullare) Pespressione e
poi introducete una nuova espressione.
Potete trascrivere un’espressione in una variabile equazione,
inclusa un’altra funzione y(x), in una funzione.
1. Premete (2u] [RCLI. Il cursore & posizionato dopo Rel sulla
linea di prompt. La tastiera & posizionata in ALPHA-lock.

2. Introducete il nome della variabile. Premete [ENTER). I
contenuti della variabile sono trascritti nella posizione del
cursore nella funzione, sia che la calcolatrice si trovi in
posizione di insert oppure no.

Potete effettuare l'editing dei caratteri che avete richiamato.

¢ Per continuare a definire il grafico, selezionate (FORMT)
oppure (RANGE) nel menu GRAPH.

®  Per visualizzare il grafico, selezionate (GRAPH), (TRACE),
(EVAL), (STGDB) oppure un’operazione ZOOM, DRAW, MATH
o PIC.

¢ Per visualizzare lo schermo base, premete [QuIT] oppure
(Em.

Potete introdurre una funzione nella lista y(x) sullo schermo
base o nell’editor del programma indipendentemente
dall'opzione grafica del menu MODE. Utilizzate un’istruzione di
assegnazione per memorizzare un’espressione in un nome di
funzione:

yn=espressione
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Selezioni di funzioni

Solo le funzioni selezionate possono essere rappresentate

graficamente. Un qualsiasi numero di funzioni pud essere selezionato
contemporaneamente. Potete selezionare e non selezionare ("attivare”
e "disattivare") funzioni da rappresentare graficamente sull’editor y(x).

Attivazione e
disattivazione di una
funzione

Attivazione e
disattivazione di
tutte le funzioni

Selezione di funzioni
a partire dallo
schermo base o da
un programma

Il segno uguale in una funzione selezionata appare in negativo.
Per modificare lo stato della selezione di una funzione:

1. Se l'editor y(x) non & visualizzato, selezionate ¢y(x)=) nel
menu GRAPH per visualizzare le funzioni. Nell’'esempio
riportato qui sotto, solo la funzione y1 & selezionata.

2. Spostatevi sulla funzione che volete attivare o disattivare.

3. Selezionate (SELCT) nel menu editor y(x). Lo stato della
funzione & invertito.

Attenzione: Quando introducete od effettuate editing di una
funzione, essa & selezionata automaticamente. Quando
cancellate una funzione, essa non & selezionata.

Premete se necessario e selezionate l'opzione appropriata
dal menu editor y(x). ALL+ attiva tutte le funzioni sulla lista
y(x). ALL- disattiva tutte le funzioni.

Per selezionare funzioni sullo schermo base o da un
programma, utilizzate le istruzioni FnOn oppure FnOff, a cui si
puo accedere dal menu CATALOG.

Se FnOn e FnOff non possiedono argomenti, essi attivano o
disattivano tutte le funzioni. Se FnOn e FnOff possiedono
argomenti, essi agiscono su quelle funzioni. Ad esempio, FnOn
1,3 attiva le funzioni y1 e y3.

Funzioni grafiche 4-11



Definizione del rettangolo di visualizzazione

Le variabill RANGE determinano gli estremi degli assi e cosi pure le
altre caratteristiche del rettangolo di visualizzazione. Le variabili
RANGE associate con le funzioni grafiche sono bloccate se un altro
tipo di rappresentazione grafica & utilizzata o se la calcolatrice & spenta.

Le variabili RANGE

Controllo del
rettangolo di
visualizzazione

Uscita dal menu
RANGE

I rettangolo di visualizzazione della TI-85 rappresenta la
porzione del piano definito dalle variabili xMin, xMax, yMin, e
yMax.

/yMax
E- yscl
rt
xMin E xSl
N ALII\IIIIillleW_’! l‘T/'/XMaX
™ yMin

Per visualizzare i valori delle variabili correnti RANGE,
selezionate (RANGE) dal menu GRAPH. I valori indicati qui sotto
sono i valori standard di default.

e Per continuare a definire il grafico, selezionate (y(x)=) oppure
(FORMT) dal menu GRAPH.

® Per visualizzare il grafico, selezionate (GRAPH), (TRACE),
(EVAL), (STGDB) oppure un’operazione ZOOM, DRAW, MATH
o PIC.

e Per visualizzare lo schermo base, premete (24) [QUIT] oppure
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Definizione del rettangolo di visualizzazione (segue)

Editing delle
variabili RANGE

Impostazione di una
variabile RANGE a
partire dalio
schermo base o da
un programma

Ax e Ay

1. Utilizzate (Y], (4] oppure per spostare il cursore sulla
variabile.

9. Introducete un valore reale (che pud essere un’espressione)
in uno dei seguenti modi:

¢ Componete un nuovo valore. Il valore precedente &
cancellato automaticamente quando iniziate a comporre
il nuovo valore.

e Utilizzate [») oppure (<] per posizionare il cursore e
modificare.
3. Premete ENTER), (Y] oppure (). Se introducete un’espressione,
essa viene calcolata. Il nuovo valore & memorizzato.
Attenzione: xMin deve essere inferiore a xMax, e yMin deve
essere inferiore a yMax. Per cancellare i punti segnati,
attribuite a xScl e yScl il valore zero.
Potete memorizzare un valore della variabile RANGE per
lopzione grafica corrente sullo schermo base o nell’editor del
programma, utilizzando le istruzioni di memorizzazione.

Le variabili Ax e Ay definiscono la distanza fra il centro di due
punti adiacenti in un grafico (precisione grafica).

Ax = (xmax — xMin) Ay = (ymax — yMin)
126 62

AX e Ay non sono sullo schermo RANGE; esse sono accessibili a
partire dallo schermo VARS RANGE. Potete memorizzare valori
di Ax e Ay sullo schermo base o nell’editor del programma.
Quando il valore @ memorizzato, un nuovo valore di xMax e
yMax & calcolato e memorizzato.

Attenzione: Ax e Ay sono calcolati a partire da xMin, xMax,
yMin, e yMax nel momento in cui il grafico & tracciato.
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Visualizzazione di un grafico

Una volta che avete selezionato le opzioni del menu MODE e il formato,
introdotto e selezionato le funzioni, definito il rettangolo di
visualizzazione per poter definire un grafico, potete allora visualizzare il
grafico con o senza il menu.

Visualizzazione di Premete per visualizzare il menu GRAPH, se necessario.
un nuovo grafico Per visualizzare il grafico, selezionate GRaPH). I1 grafico &

visualizzato con il menu GRAPH sull'ottava riga. Premete CEA)
per vedere il grafico senza alcun menu.

La TI-85 rappresenta graficamente tutte le funzioni selezionate.

® Funzioni con valori non definiti danno origine a grafici
contenenti un errore. Ad esempio, si & in presenza di un
errore se calcolate 1/x con x=0, ma non si ha errore se
rappresentate graficamente y1=1/x con -10<x<10.

® Vengono utilizzate le opzioni grafiche correnti FORMT, ed i
valori correnti delle variabili RANGE definiscono il
rettangolo di visualizzazione.

® Quando un grafico & tracciato, la TI-85 aggiorna i valori
delle variabili x e y con i valori delle coordinate della
funzione.

® Quando un grafico & tracciato, I'indicatore di calcolo in corso
appare nella parte superiore destra della calcolatrice.
Nessun menu & visualizzato fino a quando il grafico non
sara completato.

® Perinterrompere temporaneamente la rappresentazione
grafica, dato che il grafico & in corso di rappresentazione,
premete [ENTER. L'indicatore di calcolo in corso diventa una
linea tratteggiata. Per riprendere il lavoro, premete di
nuovo ENTER). Per uscire dal lavoro di rappresentazione
grafica dopo la pausa, premete (ON].

® Per arrestare la rappresentazione grafica dato che @ stato
tracciato un grafico, premete () fino a quando il grafico non
& terminato. Per riprendere, selezionate (GRAPH).

Attenzione: Smart Graph traccia il grafico corrente, se
necessario, quando selezionate (TRACE), (EVAL), (STGDB) oppure
un’operazione ZOOM, DRAW, MATH o PIC.

Rappresentazione Potete visualizzare ed esplorare un grafico a partire da un
grafica a partire programma (pagine 4-42 e 4-43). Potete accedere ai comandi
dallo schermo base  grafici sullo schermo base a partire dal menu CATALOG.

a dai programmi
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Visualizzazione di un grafico (segue)

Visualizzione di piu
elementi di un
grafico

Rappresentazione
grafica di un fascio
di curve

Per visualizzare parti di un grafico che possono essere
"nascoste” dal cursore, dai valori delle coordinate oppure dal
menu:

® Premete (eccetto se utilizzate TRACE). Il cursore ed i
valori delle coordinate scompaiono, ma i (il) menu, se
esistenti, rimangono.

e Selezionate (GRAPH) dal menu GRAPH o premete G, 11
cursore ed i valori delle coordinate scompaiono, ma i (il)
menu rimangono.

® Premete CEA). I1 cursore, i valori delle coordinate, gli
indicatori lower e upper, ed i menu scompaiono. Le
operazioni TRACE, ZOOM, oppure MATH sono cancellate.
Per visualizzare i (il) menu dopo aver premuto [CLEAR),
premete (EXT) oppure GR4PH,

Quando premete un tasto del cursore, esso si sposta dalla
posizione occupata in quel momento ed i valori delle coordinate
vengono visualizzati.

Se introducete una lista come elemento di un’espressione, la
TI-85 traccia la funzione per ogni valore della lista,
rappresentando graficamente un fascio di curve. (In SimulG,
essa rappresenta graficamente tutte le funzioni per il primo
elemento, poi per il secondo elemento, e cosi via). Ad esempio,
I'introduzione di {1,2,3}sin x come funzione nell’editor y(x)
rappresenta graficamente tre funzioni: 1 sin x, 2 sin x, e 3 sin x.
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Esplorazione di un grafico con il cursore

Nel momento in cui un grafico viene visualizzato & possibile spostare |
liberamente il cursore su un qualsiasi punto di questo grafico per
conoscerne le coordinate.

Cursore di
rappresentazione
grafica

Precisione nella
rappresentazione
grafica

I tasti (@], =), (a) e (7] permettono di esplorare il grafico. Alla
prima visualizzazione del grafico non é visibile alcun cursore,
ma premendo i tasti di direzione, il cursore si sposta a partire
dal centro del rettangolo di visualizzazione.

e In RectGC FORMT, lo spostamento del cursore aggiorna le
variabili x e y. In PolarGC FORMT, anche le variabilir e 6
vengono aggiornate.

o Seil FORMT & CoordOn, i valori delle coordinate della
posizione del cursore sono visualizzati sull’'ultima riga
libera sopra la riga o le righe dei menu (se esistenti),
quando spostate il cursore sul grafico. I valori delle
coordinate sono generalmente visualizzati con 11 cifre nel
normale formato decimale. L’opzione numerica di MODE
non influenza il display delle coordinate.

Attenzione; Il cursore si muove da punto a punto sul display.
Se spostate il cursore su un punto che sembra essere "sulla”
funzione, pud essere vicino, ma non necessariamente sopra. Le
coordinate visualizzate sul basso dello schermo possono non
corrispondere ad un punto della funzione. Per spostare il
cursore lungo una funzione, utilizzate il comando TRACE.

I valori delle coordinate visualizzati contengono
un’approssimazione nei confronti delle attuali coordinate
matematiche per quando si riferisce a larghezza/altezza di un
punto, Ax e Ay (pagina 4-13).

Dato che i valori di xMax e xMin (e yMax e yMin) si avvicinano
fra di loro reciprocamente (dopo un comando ZOOM, per
esempio), AX e Ay diventano piu piccoli, la precisione nella
rappresentazione grafica aumenta, ed i valori delle coordinate
visualizzati si avvicinano sempre di piu alle coordinate
matematiche.
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Esplorazione di un grafico con il comando TRACE

Il comando TRACE permette di muovere il cursore lungo il gratico.
Quando selezionate (TRACE) nel menu GRAPH, Smart Graph visualizza
il grafico corrente, se necessario. Le coordinate del cursore possono
essere visualizzate sullo schermo in basso. Nessun menu &
visualizzato durante I'utilizzo del comando TRACE.

Inizio
dell’esplorazione

Movimento lungo
una funzione

Panoramica verso
sinistra o verso
destra

Tracciato di una
funzione sopra o
sotto il display

Comando
QuickZoom

Spostamento da una
funzione all’altra

Tracciato di un
fascio di curve

Visuatizzazione delle
coordinate del
cursore

Uscita dalla funzione
TRACE

Selezionate (TRACE) per iniziare Pesplorazione di un grafico. Se
il grafico non & gia stato visualizzato, la TI-85 lo fara
automaticamente. Il cursore TRACE si trova sulla prima
funzione selezionata nella lista y(x) per un valore di x al centro
dello schermo. Il numero della funzione & indicato nella parte
superiore destra del display.

Utilizzate (=] oppure (<] per iniziare V'esplorazione di un grafico.
Ogni pressione del tasto di direzione sposta il cursore da un
punto tracciato (x, y=fx)) al successivo ed aggiorna i valori delle
variabilix e y.

Se durante I'esplorazione del grafico di una funzione, il cursore
oltrepassa l’estremita dello schermo a sinistra od a destra, il
rettangolo di visualizzazione si sposta automaticamente verso
sinistra o verso destra. Le variabili RANGE xMin e xMax sono
aggiornate in relazione alle nuove dimensioni del rettangolo di
visualizzazione.

Se tracciate una funzione sopra o sotto il rettangolo di
visualizzazione, il cursore scompare, ma le coordinate sono
visualizzate (se I'opzione & CoordOn) e le variabili x e y sono
aggiornate.

Mentre tracciate la funzione, potete premere per regolare
il rettangolo di visualizzazione in modo che il cursore si trovi al
centro del nuovo rettangolo di visualizzazione, anche se il
cursore si trova sopra o sotto il display.

Per tracciare un’altra funzione che inizia nello stesso valore di
x, utilizzate (¥) oppure (4] per spostare il cursore su quella
funzione. Il numero della funzione nell’angolo superiore destro
cambia. L’ordine & basato sull'ordine delle funzioni nella lista
y(x), non dall’ordine delle funzioni come rappresentato sul
display.

Se una funzione selezionata rappresenta graficamente un fascio
di curve (pagina 4-15), (Y] sposta il cursore verso ciascuna curva
della lista prima di spostarlo sulla funzione successiva y(x). ]
sposta in ordine inverso.

Dovete selezionare CoordOn sullo schermo FORMT per
visualizzare i valori delle coordinate x e y per RectGC (r e 6 per
PolarGC). Il valore di y & calcolato a partire dal valore di X;
ossia y=f(x). Se la funzione & non reale oppure non definita per
un valore X, y & senza valore.

Per lasciare la funzione TRACE e visualizzare il menu GRAPH,
premete [EXT) oppure GRAPH).
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Esplorazione di un grafico con le opzioni ZOOM

Selezionando (ZOOM) si accede alle opzioni che permettono di
modificare le dimensioni del rettangolo di visualizzazione. BOX, ZIN,
ZOUT, ZOOMX, ZOOMY, e ZINT permettono di spostare Il cursore per
definire un nuovo rettangolo di visualizzazione. ZSTD, ZPREV, ZFiT,
ZTRIG, ZRCL e ZDECM tracclano il nuovo grafico immediatamente.

il menu GRAPH
ZOOM

Quando selezionate ZOOM) nel menu GRAPH, i tasti del menu
sono identificati con le prime cinque opzioni del menu. Premete
per spostarvi nel menu.

BOX ZIN ZouT ZSTD ZPREV
ZFIT ZSQR ZTRIG ZDECM ZRCL
ZFACT ZOOMX ZOOMY ZINT ZSTO

Opzione Significato

BOX Opzione che ritraccia le curve per definire il nuovo
rettangolo di visualizzazione (pagina 4-19)

ZIN Ingrandisce il grafico (pagina 4-20)

ZOUT  Permette di avere una panoramica piit estesa del
grafico (pagina 4-20)

ZSTD Posiziona le opzioni variabili di default RANGE

ZPREV Attribuisce alle variabili RANGE dei valori prima di
eseguire la precedente operazione ZOOM (pagina 4-22)

ZFIT Posiziona yMin e yMax per includere il valore minimo
e massimo di y in xMin<x<xMax (pagina 4-22)

ZSQR  Posiziona i punti proporzionali sugli assi (pagina 4-22)

ZTRIG  Posiziona le variabili trigonometriche RANGE inserite
d’origine (pagina 4-22)

ZDECM Posiziona la dimensione dei punti a .1 (pagina 4-22)

ZRCL Posiziona le variabili RANGE definite dall'utente
(pagina 4-23)

ZFACT Visualizza 'editor ZOOM FACTORS (pagina 4-21)

ZOOMX Visualizza piu in dettaglio una parte del grafico
utilizzando solo xFact (pagina 4-20)

ZOOMY Visualizza pil in dettaglio una parte del grafico
utilizzando solo yFact (pagina 4-20)

ZINT Posiziona i valori integrali sugli assi (pagina 4-22)

ZST0 Posiziona le variabili RANGE definite dall’'utente sui
valori correnti (pagina 4-23)

Quando un’operazione ZOOM & eseguita, la TI-85 aggiorna i
valori delle variabili RANGE e visualizza il grafico nel nuovo
rettangolo di visualizzazione.
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Opzione Zoom Box

Questa opzione utilizza il cursore per selezionare gli angoli
diagonalmente opposti di un rettangolo. La TI-85 ritraccia poi le curve
utilizzando questo rettangolo (box) per definire il nuovo rettangolo di
visualizazzione.

Zoom Box :
procedura

4.

Selezionate 'opzione (BOX) nel menu GRAPH ZOOM. I menu
scompaiono.

Notate lo speciale cursore al centro del display. Esso indica
che state utilizzando un'istruzione ZOOM.

Posizionate il cursore su uno degli angoli del riquadro che si
desidera definire. Premete poi ENTER). I] cursore diventa un
piccolo quadrato.

Spostate il cursore verso I'angolo diagonalmente opposto del
box da definire. Gli estremi del box vengono visualizzati
sullo schermo e sono modificati ad ogni spostamento del
cursore.

Attenzione: & possibile annullare in ogni momento la
procedura dell’opzione ZOOM BOX finché non si & premuto
[ENTER), in uno dei seguenti modi:

® Per visualizzare il menu GRAPH, premete oppure
(R,

® Premete per uscire da ZOOM, ma non visualizzate
il menu GRAPH,

® Per ritornare allo schermo base, premete (2d) [QUIT].

® Per selezionare un altro schermo o menu, premete i
tasti appositi.

Quando I'opzione BOX & definita come volete, premete [ENTER.

La TI-85 aggiorna le variabili RANGE e ritraccia le funzioni
selezionate nel nuovo rettangolo di visualizzazione definito
dall’'opzione Box.
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Opzioni Zoom In ed Out

ZIN (zoom in) ingrandisce il grafico. ZOUT (zoom out) fornisce una
panoramica piu estesa del grafico. ZOOMX e ZOOMY compiono la
stessa funzione orizzontalmente e verticalmente. Le modifiche sono
centrate attorno alla posizione del cursore. Le opzioni xFact e yFact
determinano i fattori di ingrandimento.

Zoom in dt un grafico

Opzione ZOUT
ZOOMX e ZOOMY

1. Dopo aver controllato o modificato i fattori ZOOM (pagina
4-21), selezionate ZINy dal menu GRAPH ZOOM. Notate lo
speciale cursore. Esso indica che state usando un’istruzione
ZOOM.

2. Posizionate il cursore sul punto scelto come centro del nuovo
rettangolo di visualizzaione. Premete [EVER).

La TI-85 ridimensiona il rettangolo di visualizzazione in
funzione dei fattori xFact e yFact, aggiorna le variabili
RANGE e ritraccia le curve delle funzioni selezionate nel
rettangolo che ha come centro il cursore.

3. Per effettuare un nuovo ingrandimento:

& Per un ingrandimento con lo stesso centro, premete ENTER).

e Per un ingrandimento con un centro diverso, spostate il
cursore sul punto scelto come centro del nuovo
rettangolo di visualizzazione e premete ENER).

Potete premere ENTER) per ingrandire un grafico in maniera
ripetuta. L’opzione ZIN non & cancellata fino a quando non
premerete un tasto diverso da oppure un tasto di direzione
del cursore.

La procedura per ZOUT & la stessa di ZIN.

L’opzione di zoom out su un grafico utilizzando solo xFact
oppure soltanto yFact & la stessa di ZIN.

e ZOOMX ridimensiona I'asse orizzontale del rettangolo di
visualizzazione con XFact, aggiorna le variabili RANGE, e
ritraccia le curve delle funzioni selezionate nel rettangolo
che ha come centro il cursore. yMin e yMax non sono
modificati.

e ZOOMY ridimensiona l'asse verticale del rettangolo di
visualizzazione con yFact, aggiorna le variabili RANGE, e
ritraccia le curve delle funzioni selezionate nel rettangolo
che ha come centro il cursore. xMin e xMax non sono
modificati.
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Fattori regolazione ZOOM

| fattori ZOOM determinano il grado di ingrandimento e di riduzione del
rettangolo di visualizzazione creato da da ZIN, ZOUT, ZOOMX oppure
ZOOMY su un grafico. Potete rivedere od effettuare I’editing dei fattori
ZOOM.

Fattori ZOOM

Controllo xFact e
yFact

Editing di xFact e di
yFact

Accesso ai fattori
ZOOM a partire dallo
schermo base o da
un programma.

I fattori ZOOM sono numeri positivi (senza essere
obbligatoriamente interi) maggiori od uguali ad 1. Essi
definiscono il fattore di ingrandimento o di riduzione utilizzato
per fare uno Zoom In od uno Zoom out a partire da un punto
dato (pagina 4-20). I fattori ZOOM sono globali; essi si applicano
a tutte le opzioni grafiche. xFact & il nome variabile del fattore
orizzontale; yFact & il nome variabile del fattore verticale.

Selezionate (ZFACT) dal menu GRAPH ZOOM per visualizzare lo
schermo ZOOM FACTORS (i valori visualizzati sono quelli di
default).

1. Introducete un valore reale (che pud essere un’espressione)
in uno dei seguenti modi:

¢ Componete un nuovo valore. 11 valore precedente &
cancellato automaticamente quando iniziate a comporre.

® Utilizzate (») oppure (<] per spostare il cursore ed
effettuare le modificazioni.

2. Premete ENTER), (V] oppure (4] Se introducete un’espressione,
essa viene calcolata. Il nuovo valore & memorizzato.

Potete memorizzare un valore per xFact o yFact sullo schermo
base o nell’editor di un programma. Selezionate il nome della
variabile a partire dallo schermo VARS ALL oppure componetelo
a partire dalla tastiera.

valore—xFact oppure valore—>yFact
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Altre opzioni del menu ZOOM

La TI-85 possiede una varieta di opzioni aggiuntive ZOOM per
esplorare un grafico. Alcune di queste ridanno alle variabili RANGE i
loro valori predefiniti od usano fattori per modificarle. Tutte, ad
eccezione di ZIN, tracciano le curve delle funzioni selezionate non
appena viene effettuata la selezione del menu.

Previous
(precedente)

Standard

Fit (adattamento)

Quadrato

Trig (trigonometrico)

Decimale

Intero

ZPREV (precedente zoom) riporta al rettangolo di
visualizzazione visualizzato prima del precedente ZOOM.
ZSTD (zoom standard) riporta le variabili RANGE ai valori
standard di default.

xMin=-10 yMin=-10
xMax=10 yMax=10
xScl=1 yScl=1

ZFIT (zoom da adattare) cambia yMin e yMax per includere i
valori minimo e massimo di y delle funzioni selezionate fra il
corrente valore di xMin e xMax. xMin e xMax non sono cambiati.
(L’indicatore di calcolo in corso appare quando il nuovo
rettangolo di visualizzazione & calcolato.)

ZSQR (zoom quadrato) ridefinisce il rettangolo di
visualizzazione basato sulle variabili correnti di RANGE. Le
variabili RANGE sono cambiate solo nella direzione dix o di y.
Il punto centrale del grafico corrente (non dell’asse) diventa il
punto centrale del nuovo grafico. ZSQR traccia un grafico che
assomiglia ad un cerchio.

ZTRIG (zoom trigonometrico) cambia le variabili RANGE per
renderle valori appropriati alle funzioni trigonometriche
(Ax=m/24). Le variabili trigonometriche RANGE in Radian
MODE sono:

xMin=8.24668071567 yMin=-4
xMax=8.24668071567 yMax=4
xScl=1.5707963267949 (/2) yScl=1

ZDECM (zoom decimale) da alle variabili RANGE valori Ax e Ay
=.1.

xMin=-6.3 yMin=-3.1
xMax=6.3 yMax=3.1
xScl=1 yScl=1

ZINT (zoom intero) traccia le funzioni selezionate, ridefinendo il
rettangolo di visualizzazione in modo che Ax=1, Ay=1, che il
punto centrale di ogni punto sia un intero, che xScl=10 e
yScli=10. Spostate il cursore verso il punto che volete far
diventare il centro del nuovo rettangolo di visualizzazione.

Premete [ENTER).
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Opzione ZOOM definita dall’'utente

ZSTO memorizza i valori correnti delle variabili RANGE per le variabili
ZOOM RANGE definite dail’'utente. ZRCL ridefinisce il rettangolo di
visualizzazione con i valori memorizzati con ZSTO.

Variabili ZOOM
RANGE definite
dall’'utente

Variabili ZOOM
RANGE definite
dalPutente

Variabili ZOOM
RANGE accessibili
direttamente dailo
schermo base o da
un programma

Richiamo del
rettangolo di
visualizzazione
definito dall'utente

Nell'opzione Funec MODE esistono sei variabili ZOOM RANGE
che sono definite dall’'utente: zxMin, zxMax, zxScl, zyMin,
zyMax e zyScl. Queste variabili sono globali; esse sono valide
per tutte le opzioni grafiche. Cambiando il valore di zxMin, ad
esempio, nell’opzione di MODE Func, si cambia anche il valore
di Param MODE.

Per memorizzare il corrente rettangolo di visualizzazione,
selezionate (ZSTO) (memorizzazione di zoom) nel menu GRAPH
ZOOM. I valori delle variabili RANGE correnti sono
memorizzati nelle variabili ZOOM RANGE definite dall’'utente.

Dette variabili contengono i valori standard di default fino al
momento in cui non sara eseguito il loro editing per la prima
volta.

Potete memorizzare un valore in una variabile ZOOM RANGE,
come zxMin, a partire dallo schermo base o0 da un programma.
Selezionate il nome della variabile sullo schermo VARS RANGE
oppure componete questo nome sulla tastiera.

valore—»>zoom range

Quando selezionate (ZRCL) nel menu GRAPH ZOOM, ZRCL
(richiamo zoom) aggiorna le variabili RANGE nei valori delle
variabili ZOOM RANGE definiti dall’'utente. Le funzioni
selezionate sono tracciate non appena & stata effettuata la
selezione del menu.
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Il menu GRAPH MATH

Le Istruzioni GRAPH MATH analizzano il grafico visualizzato. Il grafico
in corso & visualizzato quando ’istruzione GRAPH MATH & selezionata.

Il menu GRAPH Quando selezionate (MATH) nel menu GRAPH, i tasti del menu
MATH sono etichettati con le prime cinque opzioni del menu. Premete

per spostarvi nel menu.

LOWER  UPPER ROOT dy/dx ftx)

FMIN FMAX INFLC YICPT ISECT

DIST ARC TANLN

Opzioni Significato

LOWER Definisce il limite inferiore dell'intervallo

(pagina 4-25)

UPPER Definisce il limite superiore dell'intervallo
(pagina 4-25)

ROOT Calcola la radice di una funzione nell'intervallo
(pagina 4-26)

dy/dx Calcola la derivata (inclinazione) di una
funzione in un punto (pagina 4-26)

J(x) Approssima I'integrale definito di una funzione
nell’intervallo (pagina 4-26)

FMIN Calcola il minimo di una funzione nell’intervallo
(pagina 4-27)

FMAX Calcola il massimo di una funzione
nell'intervallo (pagina 4-27)

INFLC Calcola il flesso di una funzione nell'intervallo
(pagina 4-27)

YICPT Calcola il punto d’intercettazione con y di una
funzione (pagina 4-26)

ISECT Calcola il punto d’intersezione di due funzioni
nell'intervallo

DIST Calcola la distanza fra due punti sul display

(pagina 4-28)

ARC Calcola la distanza lungo una funzione fra due
punti della stessa funzione (pagina 4-28)

TANLN Traccia la tangente ad un punto (pagina 4-28)
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Definizione di un intervallo per le istruzioni del menu MATH

Le istruzioni del menu MATH, [f(x), ISECT, FMIN, FMAX e INFLC
analizzano una funzione fra due valori di x, identificati dalle variabili
inferiore e superiore.

lower e upper
(inferiore e
superiore)

Definizione di un
intervallo a partire
da un grafico

Definizione di un
Intervallo a partire
dallo schermo base
o da un programma

Su un grafico, i valori di lower e upper si trovano sempre fra
xMin e xMax. lower modifica a xMin ed upper modifica a xMax
se:

® [Eseguite un’istruzione ZOOM.

® (Cambiate xMin o xMax nell’editor RANGE o a partire da
una linea di comando.

Definite innanzitutto il rettangolo di visualizzazione e poi

definite lower e upper dal menu GRAPH MATH o da una linea

di comando.

Potete selezionare 'intervallo in cui analizzare il grafico. Se non

definite in maniera esplicita 'intervallo, lower corrisponde a

xMin ed upper a xMax.

1. Selezionate (MATH) nel menu GRAPH. Il menu GRAPH
MATH & visualizzato.

2. Selezionate (LOWER) nel menu GRAPH MENU. Il cursore di
selezione @& visualizzato sul grafico in corso.

3. Posizionate il cursore sul valore x del limite inferiore
dell’intervallo. Premete [ENTER). Una freccia rivolta a destra
sulla parte superiore del display indica il punto estremo
inferiore ed il valore delle coordinate di x @ memorizzato
nella variabile lower. (Quando lower=xMin, I'indicatore & un
punto solo).

4. Posizionate upper nello stesso modo.

Per utilizzare un valore esatto di lower o upper, memorizzate
un valore nella variabile a partire dallo schermo base prima di
premere GPH). In un programma, memorizzate un valore in
lower o upper per definire 'intervallo.
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Utilizzo delle istruzioni MATH

Le istruzioni GRAPH MATH forniscono una quantita di analisi grafiche
matematiche da usare direttamente su un grafico. Quando selezionate
una di queste istruzioni nel menu, il grafico & visualizzato senza menu
ed il cursore & in opzione TRACE. Le restrizioni sono le stesse previste
per le funzioni CALC.

L’istruzione ROOT

L’istruzione dy/dx

L'istruzione jf(x)

L'istruzione YICPT

L’istruzione ROOT utilizza SOLVER (pagina 14-7) per calcolare
una radice di una funzione.

Definite i valori di lower e upper, se richiesto. Selezionate
(ROOT), utilizzate (4] oppure (Y] per spostare il cursore TRACE
sulla funzione desiderata. Utilizzate (»] oppure (<] per spostare
il cursore su un punto compreso fra lower e upper per
rispondere ad un’ipotesi iniziale. Premete ENTER]. 11 cursore
appare nel punto di risoluzione, il valore delle coordinate del
cursore rappresenta il risultato, e x @ memorizzato in Ans.

dy/dx (derivata) calcola la derivata (inclinazione) di una
funzione in un punto. La precisione ¢ influenzata dal MODE di
derivazione (capitolo 1) e dalla variabile delta (capitolo 3).

Selezionate (dy/dx. Utilizzate (4] oppure (¥] per spostare il
cursore TRACE sulla funzione desiderata. Utilizzate [>] e (<]
per spostare il cursore su un punto desiderato. Premete [ENTER). 11
risultato dy/dx & visualizzato e memorizzato in Ans.

Jf(x) (integrale numerico) calcola I'integrale numerico di una
funzione fra lower e upper. La precisione & influenzata dalla
variabile tol (capitolo 3).

Selezionate (i(x)). Utilizzate () oppure [¥) per spostare il
cursore TRACE sulla funzione desiderata. Utilizzate [») oppure
(<] per spostare il cursore sul valore desiderato di lower.
Premete ENTER|. Ripetete la procedura per upper (deve essere sul
display). Il risultato [f(x)= & visualizzato e memorizzato in Ans.
Un valore indicativo di errore di soluzione possibile &
memorizzato in fnintErr.

YICPT (intercettazione di y) calcola il valore di y con x=0 per
una funzione.

Selezionate (YICPT). Utilizzate (a) oppure (Y] per spostare il
cursore TRACE sulla funzione desiderata. Premete ENTER.I1
cursore appare nel punto di risoluzione, il valore delle
coordinate del cursore rappresenta il risultato,ey &
memorizzato in Ans.
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Utilizzo delle istruzioni MATH (segue)

Le istruzioni FMIN e
FMAX

L’istruzione ISECT

L’istruzione INFLC

FMIN (minimo) e FMAX (massimo) calcolano il valore minimo o
massimo di una funzione. La precisione & influenzata dalla
variabile tol (capitolo 3).

Definite i valori di lower e upper, se richiesto. Selezionate
(FMIN) 0 (FMAX), utilizzate (4] oppure (Y] per spostare il cursore
TRACE sulla funzione desiderata. Premete ENER. 11 cursore
appare nel punto di risoluzione, il valore delle coordinate del
cursore rappresenta il risultato, e X € memorizzato in Ans.

ISECT (intersezione) utilizza il SOLVER (pagina 14-7) per
calcolare un’intersezione fra due funzioni.

Definite i valori di lower e upper, se richiesto. Selezionate
(ISECT). Utilizzate (4] oppure (Y] per spostare il cursore TRACE
sulla prima funzione desiderata. Premete ENTER. Il cursore si
sposta automaticamente sulla successiva funzione della lista.
Se necessario, utilizzate (4] oppure (Y] per spostare il cursore
sulla funzione desiderata. Utilizzate [»] oppure (<] per spostare
il cursore su un punto vicino all'intersezione, compreso fra
lower e upper, per rispondere ad un’ipotesi iniziale. Premete
ETER). Il cursore appare nel punto di risoluzione, il valore delle
coordinate del cursore rappresenta il risultato, e x &
memorizzato in Ans.

INFLC (flesso) calcola il flesso di una funzione.

Definite i valori di lower e upper, se richiesto. Selezionate
(INFLC). Utilizzate (4] oppure (Y] per spostare il cursore TRACE
sulla funzione desiderata. Premete ENER). I1 cursore appare nel
punto di risoluzione, il valore delle coordinate del cursore
rappresenta il risultato, e X & memorizzato in Ans.
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Utilizzo delle istruzioni MATH (segue)

L’istruzione DIST

L’istruzione ARC

L’istruzione TANLN

Risultati

DIST (distanza) calcola la distanza diretta fra due punti su una
funzione o pit funzioni.

Selezionate (DIST). Utilizzate (a] oppure (Y] per spostare il
cursore TRACE sulla funzione desiderata. Utilizzate (»] oppure
(<] per spostare il cursore TRACE sul primo punto (sul display).
Premete ETE). 11 punto & marcato. Utilizzate (4] o [¥] (se
necessario) e (>) o (<) per spostare il cursore sul secondo punto
(sul display). Una linea viene visualizzata quando spostate il
cursore, ma scompare se premete il comando TRACE. Premete
[EXTER). 11 risultato DIST= & visualizzato e memorizzato in Ans.

ARG calcola la distanza fra due punti di una funzione. La
precisione & influenzata dalle variabili tol e talvolta delta
(capitolo 3) e dal MODE di differenziazione (capitolo 1).

Selezionate (ARC). Utilizzate (&) oppure (V] per spostare il
cursore TRACE sulla funzione desiderata. Utilizzate (=) oppure
(<] per spostare il cursore TRACE sul primo punto. Premete
@TER). T punto & marcato. Utilizzate (=] o (4] per spostare il
cursore verso sul secondo punto (sul display). Premete {ENTER). 11
risultato ARC= & visualizzato e memorizzato in Ans.

TANLN (tangente) traccia una tangente ad un punto di una
funzione. La precisione & influenzata dal MODE di
differenziazione e dalla variabile delta (capitolo 3).

Selezionate (TANLN). Utilizzate (4] oppure (V] per spostare il
cursore TRACE sulla funzione desiderata. Utilizzate (>] oppure
(<) per spostare il cursore sul punto desiderato. Premete ENTE).
La tangente & tracciata ed il risultato dy/dx= & visualizzato e
memorizzato in Ans. (Selezionate (CLDRW) nel menu DRAW per
spostare la linea).

I valori delle coordinate sono visualizzati per ROOT, YICPT,
FMAX, FMIN e INFLC anche se avete selezionato CoordOff sullo
schermo FORMT. I valori delle coordinate del cursore del
risultato sono memorizzatiin x e y.

Quando un tasto di direzione del cursore viene premuto, il

cursore del risultato scompare ed il cursore normale appare
vicino al punto in cui il risultato & visualizzato.
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Utilizzo di EVAL per analizzare un grafico

EVAL calcola correttamente la funzione seiezionata per un valore
specifico di x. Potete utilizzare direttamente EVAL su un grafico. Potete
accedere a questa opzione anche a partire dallo schermo base o da un
programma.

Utilizzodi EVAL sy 1. Selezionate (EVAL nel menu GRAPH. Il grafico &
un grafico visualizzato. Il cursore si sposta dopo Eval x= nella linea di
prompt.
2. Introducete un valore reale per x fra xMin e xMax (che puo
essere un’espressione).
Se ¢’ un valore introdotto per Eval=, l'istruzione lo
cancella. Se non esiste aleun valore per X, cancella EVAL.

3. Premete ENTER. I cursore del risultato si trova sulla prima
funzione selezionata nella lista in corrispondenza della x
introdotta ed i valori delle coordinate sono visualizzati. (Le
coordinate sono visualizzate anche se avete selezionato
CoordOff sullo schermo FORMT), Utilizzate (4] oppure (Y]
per spostare il cursore fra le funzioni per il valore di x
introdotto.

Quando i tasti (] o (4] vengono premuti, il cursore appare. Non
pud necessariamente spostarsi sul valore EVAL di x.

Utilizzo della La funzione eval (valutazione) calcola il valore di ogni funzione
funzione eval a selezionata, calcolata per un valore specifico di x. Il solo

partire dalio argomento & il valore reale di x per cui calcolare le funzioni (che
schermobaseoda  puo essere un’espressione).

un programma eval x valore

I risultati sono calcolati sotto forma di lista. Se una qualsiasi
delle funzioni & definita come un fascio di curve, ogni valore &
fornito nella lista.

Ad esempio, se y1=x»3 e y2=1/X vengono entrambi selezionati,
eval 5 da {125 .2}.

Attenzione: eval non pud essere utilizzato in un’espressione
y(x)-

Funzioni grafiche 4-29



Il menu DRAW

Con il menu DRAW si accede alle opzioni che permettono di tracciare
linee, punti, cerchi e di ombreggiare zone di un grafico. Le linee ed i
punti possono essere tracciati direttamente sul grafico usando il
cursore che ne identifica anche le coordinate. Queste opzioni possono
essere utilizzate anche partendo dallo schermo base o da un
programma.

Il menu GRAPH
DRAW

Quando selezionate (DORAW) nel menu GRAPH, i tasti del menu
sono etichettati con le prime cinque opzioni del menu. Premete

per spostarvi nel menu.

Shade LINE VERT CIRCL DrawF

PEN PTON PTOFF PTCHG CLDRW

TanLn Drinv

Opzione Significato

Shade Istruzione che ombreggia una parte del grafico
(Solo schermo base o programma) (pagina 4-32)

LINE Istruzione che traccia una linea retta
(pagina 4-34)

VERT Istruzione che traccia una linea verticale
(pagina 4-35)

CIRCL Istruzione che traccia un cerchio (pagina 4-36)

DrawF Istruzione che traccia una funzione (Solo

schermo base o programma) (pagina 4-37)

PEN Istruzione che da accesso ad un comando di
tracciato libero (solo interattivo) (pagina 4-38)

PTON Istruzione che crea un punto (pagina 4-39)
PTOFF Istruzione che cancella un punto (pagina 4-39)
PTCHG Istruzione che crea e cancella un punto

(pagina 4-39)
CLDRW Istruzione che cancella un grafico (pagina 4-31)
TanLn Istruzione che cancella una tangente (Solo

schermo base o programma) (pagina 4-35)

Drinv Istruzione che traccia la funzione inversa (Solo
schermo base o programma) (pagina 4-37)

Le istruzioni DRAW, eccetto Drinv, permettono di tracciare sui
grafici Func, Polar, Param, e DIfEq. Le coordinate delle
istruzioni DRAW sono sempre i valori delle coordinate di x e di
y sul display.
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Tracciato su un grafico

Le istruzioni DRAW permettono di tracciare punti, linee, cerchi e zone
ombreggiate. Questi tracciati sono provvisori.

Le istruzioni DRAW

Prima di tracciare un
grafico

Cancellazione di un
tracciato da un
grafico

Cancellazione di un
tracciato dallo
schermo base o da
un programma

E’ possibile accedere alle istruzioni DRAW attraverso:

® Il menu GRAPH per tracciare su un grafico
(interattivamente).

e [l CATALOG per introdurre le istruzioni DRAW sullo
schermo base o sull’editor del programma.

e Il menu GRAPH nell’editor del programma.

Tutti i punti, le linee e le zone ombreggiate tracciate su un
grafico con le istruzioni DRAW sono temporanee. Quando il
comando "Smart Graph" (pagina 4-15) traccia un grafico, tutti i
punti tracciati, le linee e le zone ombreggiate vengono
cancellati. Un fascio di curve (pagina 4-15) non puo essere
tracciato con Shade, DrawF, Drinv o TanLn.

Dato che le istruzioni DRAW permettono di tracciare sopra il
grafico delle funzioni selezionate, si raccomanda di rispettare le
seguenti tappe prima di tracciare un grafico:

1. Modificare le opzioni grafiche del menu MODE (pagina 4-3).

2. Modificare il FORMT del grafico (pagine 4-6 e 4-7).

3. Introdurre od effettuare 'editing di espressioni per definire
funzioni nella lista y(x) (pagine da 4-8 a 4-10).

4. Selezionare o non selezionare funzioni nella lista y(x)
(pagina 4-11).

5. Effettuare P'editing delle variabili RANGE (pagine 4-12 e
4-13).

Per cancellare i disegni tracciati su un grafico, selezionate

(CLDRW) dal menu GRAPH DRAW. Il grafico in corso &

visualizzato senza alcun disegno.

11 comando CIDrw (cancellazione tracciato) cancella i tracciati
dal grafico in corso. Esso visualizza il messaggio Done. La
prima volta che visualizzate il grafico, tutti i punti tracciati, le
linee, i cerchi e le aree ombreggiate spariranno. Cldrw non
possiede argomenti.

Attenzione: potete memorizzare tracciati con StPic
(pagina 4-41).
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Aree ombreggiate su un grafico

L’istruzione Shade ombreggia la zona su un grafico che si trova al di
sotto di una funzione specificata e sopra un’altra.

Parametri di
ombreggiamento

L’istruzione Shade pud avere quattro argomenti. Solo le zone
dove il primo argomento & inferiore al secondo sono
ombreggiate. Vengono richiesti i primi due argomenti. I due
argomenti finali sono opzionali.

Il primo argomento definisce il limite inferiore dell’area
ombreggiata e le funzioni da rappresentare graficamente.
L’argomento puo essere uno dei seguenti:

e Un’espressione in termini di x. Ad esempio, x2+1 ombreggia
Parea sopra la curva y=x?+1.

e Un valore reale (che pud essere un’espressione). Ad
esempio, 3 ombreggia 'area sopra la linea y=3.

® Un’espressione memorizzata in una variabile equazione od
in una funzione nella lista y(x) e referenziata con il suo
nome. Ad esempio, se y2=Xx?+5, y2 ombreggia la zona sopra
la curva y=x?+5.

Il secondo argomento definisce il limite superiore della zona
ombreggiata e della funzione da rappresentare graficamente.
L’argomento pud essere uno qualsiasi dei tipi descritti per il
primo argomento.

Il terzo argomento (opzionale) definisce il limite sinistro della
zona ombreggiata (valore iniziale di x). E’ un valore reale (che
pubd essere un’espressione). Se 'argomento non & specificato, il
default & il valore corrente di lower (oppure xMin se il MODE
non & Func).

Il quarto argomento (opzionale) definisce il limite destro della
zona ombreggiata (valore finale di x). E’ un valore reale (che
pubd essere un’espressione). Se 'argomento non & specificato, il
default & il valore in corso di upper (oppure xMax se il MODE
non & Func).
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Aree ombreggiate su un grafico (segue)

Tracciato di una
zona ombreggiata
su un grafico

Per ombreggiare una zona su un grafico, introducete
Iistruzione su una riga vuota dello schermo base o nell’editor
del programma.

1. Selezionate (DRAW) nel menu GRAPH.

2. Selezionate (Shade) nel menu GRAPH DRAW. Shade( &
trascritto nella posizione del cursore. (Se selezionate (Shade)
mentre il grafico & visualizzato, lo schermo base &
visualizzato.)

Introducete il primo argomento. Premete 0.

Introducete il secondo argomento.

e Se non volete introdurre il terzo o quarto argomento,
passate al punto 6.

e  Se volete introdurre il terzo e quarto argomento,
premete (7], e poi passate al punto 5.

5. Introducete gli argomenti opzionali, separati da virgole.

6. Premete () ed ENTER).

Quando listruzione & eseguita, la zona ombreggiata e le due
funzioni, come definito dagli argomenti, sono tracciate sul
grafico in corso:

Shade(funzione inferiore,funzione superiore,x iniziale,x finale)
Ad esempio, Shade(x+1,xA3-8x,-5,5) visualizza:
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Tracciato di linee

Quando un grafico & visualizzato, I'istruzione LINE permette di
tracciare una linea su un grafico con il cursore. E' possibile anche
introdurre un’istruzione sullo schermo base o nell’editor del
programma per tracciare un linea su un grafico.

Tracciato di linea a
partire da un grafico

Tracciato di una
linea a partire dallo
schermo base o da
un programma.

1. Selezionate (LINE) nel menu GRAPH DARW. 11 grafico in
corso ¢ visualizzato.

9. Posizionate il cursore sul punto iniziale della linea che
volete tracciare. Premete [ENTER).

3. Spostate il cursore sul punto finale che volete tracciare. La
linea & visualizzata mentre spostate il cursore. Premete
ENTER. La linea & tracciata sul grafico fra due punti
selezionati.

Ripetete il punto 2 e 3 per continuare a tracciare linee. Per

cancellare LINE e visualizzare il menu, premete (Em.

L’istruzione Line sullo schermo base o nell’editor del

programma possiede quattro argomenti con valore reale (che

possono essere espressioni): i valori iniziali delle coordinate di x

ey ed i valori finali delle coordinate di x e y.

Line(xbeg,ybeg,xend,yend)

Quando Pistruzione & eseguita, la linea & tracciata sul grafico in
€Orso.

Ad esempio, Line(1,1,6,8) visualizza:
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Tracciato di linee verticali e tangenti

Mentre un grafico & visualizzato, I'istruzione VERT permette di tracciare
una linea verticale sul grafico con il cursore. E’ possibile anche
introdurre Pistruzione sullo schermo base o nell’editor del programma.
Utilizzando I'istruzione TanLn, potete tracciare la tangente di una
funzione in un punto determinato.

Tracciato di una
linea verticale su un
grafico

Tracciato di una
linea verticale a
partire dallo
schermo base o da
un programma

Tracciato di una
tangente

1. Selezionate (VERT) nel menu GRAPH DRAW. Ii grafico
corrente & visualizzato.

2. Posizionate il cursore dove volete tracciare la linea
verticale. Una linea & visualizzata mentre spostate il
cursore. Premete ENER). La linea & visualizzata.

Ripetete il punto 2 per continuare a tracciare linee verticali. Per
cancellare VERT e visualizzare i menu, premete (EXT),

L’istruzione Vert (linea verticale) sullo schermo base o
nell’editor del programma richiede un argomento, il valore reale
di x su cui tracciare la linea verticale (che pud essere
un’espressione).

vert x

TanLn (tangente) traccia una tangente di una funzione in un
punto determinato. Quando selezionate (TanLn) nel menu GRAP
DRAW, Iistruzione & eseguita nello schermo base. L’istruzione
TanLn richiede due argomenti: un’espressione in termini di x ed
il valore rale di X in cui tracciare la tangente (che puo essere
un’espressione). L'espressione & interpretata secondo 'opzione
Func MODE.

TanLn(expression, value)

Ad esempio, se y1=.2XA3-2X+6 & la sola funzione selezionata,
Tankn(y1,3) rappresenta y1 e traccia la tangente:

Attenzione: Potete tracciare una tangente interattivamente
tramite il menu GRAPH MATH (pagina 4-28).
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Tracciato di un cerchio

Quando un grafico é visualizzato, I'istruzione CIRCL permette di
tracciare un cerchio sul grafico con il cursore. E’ possibile anche
introdurre un’istruzione sullo schermo base o nell’editor del
programma per tracciare un cerchio su un grafico.

Tracciato di un
cerchio a partire da
un grafico

Tracciato di un
cerchio a partire da
uno schermo base o
da un programma

1. Selezionate (CIRCL) nel menu GRAPH DRAW. Il grafico in
corso & visualizzato.

2. Posizionate il cursore sul centro del cerchio che volete
tracciare. Premete [ENTER).

3. Spostate il cursore su un punto della circonferenza. Premete
{ENTER). I1 cerchio & tracciato sul grafico.

Poiche questo cerchio & visualizzato sul display ed &
indipendente dai valori RANGE (diversamente dall’istruzione
Circl, come indicato qui sotto) appare effettivamente nella sua
forma reale.

Ripetete i punti 2 e 3 per continuare a tracciare cerchi. Per
cancellare CIRCL e visualizzare i menu, premete {EXT).

L’istruzione Circl sullo schermo base o nell’editor del
programma richiede tre argomenti reali (che possono essere
espressioni): i valori delle coordinate x e y del centro ed il raggio
del cerchio.

Circl(x,y,radius)

Quando listruzione & eseguita, il cerchio & tracciato sul grafico
in corso.

Attenzione: Quando listruzione Circl & eseguita a partire dallo
schermo base, il cerchio tracciato pud non sembrare
esattamente un cerchio poiche & tracciato con il rispetto dei
valori correnti RANGE. Ad esempio, nel rettangolo di
visualizzazione standard, Circl(0,0,5) visualizza:

Affinche il grafico tracciato prenda la forma di un cerchio,
eseguite prima il comando ZSqr.

4-36 Funzioni grafiche



Tracciato di funzioni e funzioni inverse

L'istruzione DrawFn traccia una funzione sul grafico in corso a partire
dallo schermo base o nell’editor dei programma. L'istruzione Drinv
traccia una funzione inversa sul grafico in corso a partire dallo
schermo base o da un programma.

Tracciato di una
funzione

Tracciato di una
funzione inversa

DrawF (tracciato di funzione) traccia una funzione sul grafico in
corso. Quando selezionate (DRAWF nel menu GRAPH DRAW,
Pistruzione appare nello schermo base. L'istruzione DrawF
richiede un argomento, un’espressione in termini di x:

DrawF espressione

Ad esempio, se y1=.2xA3-2x+6 & la sola funzione selezionata,
DrawF y1-5 rappresenta y1 e traccia la funzione:

Drinv (tracciato inverso) traccia una funzione inversa sul
grafico in corso. Quando selezionate (Drinv) nel menu GRAPH
DRAW, listruzione appare sullo schermo base. Dovete essere
nell’opzione MODE Func. L’istruzione Drinv richiede un
argomento, un’espressione in termini di x:

Drinv expression

Ad esempio, se y1=.2xA3-2x+6 ¢ la sola funzione selezionata,
Drinv y1 rappresenta y1 e traccia la sua funzione inversa:
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Utilizzo dell’opzione PEN per tracciare su un grafico

Quando un grafico & visualizzato, il comando PEN permette di tracciare
direttamente sul grafico con il cursore.

Utilizzo del PEN pud soltanto tracciare direttamente su un grafico. Non &
comando PEN un’istruzione.

4-38

1. Selezionate (PEN) nel menu GRAPH DRAW. II grafico in
corso & visualizzato.

2. Posizionate il cursore dove volete iniziare a tracciare.
Premete [ENTER) per attivare il PEN.

3. Quando spostate il cursore, esso traccia sul grafico,
evidenziando ogni punto incontrato dal cursore.

4. Premete per disattivare PEN. Spostate il cursore su
una nuova posizione dove volete ricominciare a tracciare.

Ripetete i punti 2, 3 e 4 per continuare a tracciare sul grafico
con Yopzione PEN. Per cancellare PEN e visualizzare i menu,
premete (BT).
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Tracciato di punti

Mentre un grafico é visualizzato, le istruzioni PT permettono di
rappresentare, cancellare od invertire un punto sul grafico con il
cursore. E’ possibile anche introdurre un’istruzione sullo schermo
base o nell’editor del programma per eseguire queste istruzioni.

Tracciato di un
punto a partire da
un grafico

Rappresentare un
punto a partire dallo
schermo base o da
un programma

Le istruzioni PTOFF
e PTCHG

1. Selezionate (PTON) nel menu GRAPH DRAW. 1l grafico in
corso & visualizzato.

2. Posizionate il cursore nel punto del display in cui volete
tracciare il punto. Premete ENTER. I1 punto & tracciato.

Ripetete il punto 2 per continuare a rappresentare punti. Per

cancellare PTON e visualizzare il menu, premete [EXT).

L’istruzione PtOn (sul punto) sullo schermo base o nell’editor

del programma richiede due argomenti reali (che possono essere

espressioni): i valori delle coordinate dix e y.

PtOn(x,y)

Quando l'istruzione & eseguita, il punto & tracciato sul grafico in

corso.

La procedura PTOFF (cancellazione di un punto) per cancellare

un punto & la stessa prevista per PTON.

La procedura PTCHG (modifica) per invertire un punto
(rappresentazione e cancellazione) & la stessa prevista per
PTON.
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Memorizzazione e richiamo di database di grafici

Un database di grafici @ composta dagli elementi che definiscono un
particolare grafico. Il grafico pud essere rappresentato a partire da
questi elementi. E’ possibile memorizzare questi elementi con un nome
assegnato dall’'utente ed é possibile richiamarli in un momento
successivo. Le basi di dati grafici non comprendono alcuna opzione
tracciata.

Database di grafici

Memorizzazione di
un database

Richiamo di un
database

Cancellazione di un
database

Gli elementi di un database sono:

e L’opzione grafica MODE, le opzioni FORMT del grafico ¢ la
variabili RANGE.

e Tutte le funzioni nella lista y(x), e se sono selezionate.

1. Selezionate (STGDB) (memorizzazione di un database) nel
menu GRAPH.

2. 1l cursore si sposta dopo Name= sulla linea di prompt. I
tasti del menu sono etichettati con i nomi di databasi
esistenti per 'opzione grafica MODE in corso, in ordine
alfabetico. Potete comporre un nome o selezionarne uno nel
menu.

3. Premete ENTER. Gli elementi del database in corso sono
memorizzati.

Attenzione: quando richiamate un database, tutte le funzioni
y(x) sono sostituite. Potete memorizzare le funzioni y(x) in corso
in un’altro database prima di richiamarne uno gia
memorizzato.

1. Selezionate (RCGDB) (richiamo di database) nel menu
GRAPH.

Introducete il nome come visto sopra.

Premete ENTER). I1 nuovo database sostituisce la quello in
corso.

® Serichiamate un database mentre un grafico &
visualizzato, 'opzione grafica del database richiamato
deve corrispondere all’opzione grafica in corso. I nuovo
grafico & tracciato.

® Serichiamate un database a partire dallo schermo base
o da un programma (pagina 4-43), la TI-85 cambia
l'opzione MODE automaticamente, se necessario. Il
nuovo grafico non & rappresentato.

La cancellazione avviene attraverso il menu di gestione della
memoria (capitolo 18.)
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Memorizzazione e richiamo di immagini grafiche

Potete memorizzare un’immagine nel display in corso con un nome
assegnato dall’'utente e sovrapporre quell'immagine su un grafico
visualizzato in un momento successivo a partire dallo schermo base o
da un programma.

Memorizzazione di
un’immagine grafica

Richiamo di
un’immagine

Cancellazione di
un’immagine grafica

Un’immagine include elementi grafici, funzioni tracciate, assi, e
punti segnati. L'immagine non include i menu, le
denominazioni dell’asse, gli indicatori lower e upper, i prompt,
o le coordinate del cursore. Una qualsiasi parte del display
"nascosta” da questi & memorizzata con 'immagine.

1. Selezionate (STPIC) nel menu GRAPH. Il grafico in corso &
visualizzato se necessario.

9. 1l cursore si trova dopo Name= sulla linea di prompt, ed i
tasti del menu sono etichettati con i nomi di immagini
esistenti in ordine alfabetico. Potete formare un nome
oppure selezionarne uno nel menu.

3. Premete [NER. L'immagine visualizzata pia recentemente
viene memorizzata.

1. Selezionate (RCPIC) nel menu GRAPH. Il grafico in corso &
visualizzato se necessario.

2. Il cursore si trova dopo Name= sulla linea di prompt.
Introducete il nome come visto sopra.

3. Premete ENER. L’immagine & sovrapposta sul grafico in corso.
Attenzione: Le immagini non sono grafici. Non potete
utilizzare I'opzione TRACE per tracciare una curva su
un’immagine.

Le immagini grafiche sono cancellate dalla memoria attraverso
il menu di gestione della memoria (capitolo 18.)
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Opzioni del menu GRAPH nell’editor del programma

E’ possibile accedere alle opzioni grafiche della TI-85 nell’editor del
programma (Capitolo 16). Per introdurre le istruzioni grafiche,
componete il nome, trascrivetelo dal CATALOG o selezionatelo dal
menu GRAPH nell’editor del programma.

i menu GRAPH
nell’editor del
programma

Il menu VARS

Il menu RANGE

Le istruzioni ZOOM

L’istruzione TRACE

Quando premete nell’editor del programma, i tasti del
menu sono etichettati con il menu PRGM GRAPH.

VARS RANGE ZOOM Trace DispG
MATH DRAW FORMT StGDB ReGDB
eval StPic RcPic

Quando selezionate (VARS), i tasti del menu sono etichettati con
le variabili grafiche ed alcune istruzioni.

X X xt yt t
r 9 Q (e t
FnOn FnOft Axes Ql

Quando selezionate (RANGE), 1 tasti del menu sono etichettati
con i nomi e le variabili RANGE.

xMin xMax xScl yMin yMax

yScl tMin tMax tStep oMin

6Max 6Step tPlot difTol

Quando selezionate (ZOOM), i tasti del menu sono etichettati:
Zint Zin ZOut ZStd ZPrev

ZFit ZSqr ZTrig ZDecm ZRcel

Quando un’istruzione ZOOM & eseguita, il grafico in corso &
visualizzato. ZInt, ZIn, ZNOut, e ZSqr utilizzano il punto medio
del grafico in corso come nuovo punto medio. Se Pause
{capitolo 16) & il successivo comando del programma, il
programma si arresta e cosl potete esaminare il display.
L’esecuzione riprende quando premete [ENTER).

Quando selezionate (TRACE), Trace appare nella posizione del
cursore.

Quando listruzione Trace & eseguita, il grafico in corso &
visualizzato con i valori delle coordinate del cursore, il cursore
TRACE 2 sul punto medio della prima funzione selezionata ed il
segnale di calcolo in corso dello speciale programma di imput &
visualizzato. Usate i tasti di direzione del cursore per spostare
il cursore. Premete per riprendere Pesecuzione del
programma.
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Opzioni del menu GRAPH nell’editor del programma (segue)

L’istruzione DispG

Il menu MATH

Le istruzioni DRAW

Le opzioni FORMT

La funzione eval

Database di grafici
ed immagini

DispG visualizza un grafico delle funzioni selezionate durante
I’esecuzione del programma. Il grafico non ha cursore e menu.
Nell’editor del programma, premete e poi selezionate
(DispG). DispG appare nella posizione del cursore. Potete
utilizzare listruzione Pause (capitolo 16) per arrestare il
programma in modo da esaminare il display. L’esecuzione
riprende quando premete ENTER).

Quando selezionate (MATH), i tasti del menu sono etichettati con

la funzione CALC che corrisponde all'opzione interattiva
GRAPH MATH.

fMin fMax arc fnint

Quando selezionate (DRAW), 1 tasti del menu sono etichettati:
Shade Line Vert Circl DrawF

PtOn PtOff PtChg CiDrw TanLn

Drinv

Le istruzioni DRAW sono descritte da pagina 4-30 a pagina 4-39.
Potete scegliere le opzioni grafiche FORMT in un programma
attraverso uno schermo di selezione interattiva della TI-85
(capitolo 16).

Quando selezionate (eval), eval appare nella posizione del
cursore. La funzione eval & descritta alla pagina 4-29.

Quando selezionate o memorizzate o richitamate un’istruzione, il
nome dell’istruzione & trascritto nella posizione del cursore.
Componete il nome del database o dell’immagine o trascrivetelo
dallo schermo VARS GDB oppure VARS PIC.

StGDB database name e RcGDB data base name
StPic picture name e RePic picture name
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Schema menu GRAPH

4-44
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Schema menu GRAPH (segue)
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Esempio: Utilizzo di liste nella rappresentazione grafica

La TI-85 utilizza le liste per tracciare un tascio di curve. La funzione &
calcolata e tracciata una voita per ogni elemento della lista. Tracciate le
funzioni 2x-{0,2,4} e {1,2,3} sin (2x-{0,2,4}).

Procedura

Premete G, selezionate (y(x)=) ed introducete le funzioni:
y1=2x-{0,2,4}

y2={1,2,3} sin y1

Attenzione: { and } sono nel menu LIST.

Spostate il cursore su un punto qualsiasi di y1e selezionate
(SELECT) per cancellare la funzione per non tracciare.

Selezionate (RANGE) nel menu GRAPH e scegliete le
variabili RANGE:

xMin=-10 yMin=-3
xMax=10 yMax=3
xSci=1 ySci=1

Selezionare (GRAPH) per tracciare le funzioni:

fi(x)=sin 2x
fo(x)=2 sin (2x-2)
£4(x)=3 sin (2x-4)

Premete M) per cancellare il menu dal display.

Ll
il
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Capitolo 5:

Grafico di funzioni polari

Questo capitolo descrive come utilizzare la TI-85 per rappresentare
graficamente delle funzioni polari. | grafici di funzioni polari sono
completamente indipendenti dai grafici di funzioni cartesiane,
parametriche o di equazioni differenziali. Prima di tracciare il grafico di
un’equazione polare, dovreste familiarizzarvi con le caratteristiche
della rappresentazione grafica, al capitolo 4, funzioni grafiche.

Indice degli
argomenti

Definizione e visualizzazione di un grafico polare . ... 5-2
Esplorazione ed analisi di un grafico polare . . . . . . .. 5-4
Esempio: rappresentazione grafica di un cardiode . . . . 56
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Definizione e visualizzazione di un grafico polare

Le equazioni polari sono definite in funzione della variabile
indipendente, 6. E’ possibile definire e rappresentare graficamente un
massimo di 99 equazioni polari alla volta, con il limite della
disponibilita in memoria.

Procedura

Selezione delle
opzioni del menu
MODE

Il menu Pol GRAPH

Selezione del
formato del grafico

Visualizzazione di
equazioni polari

La procedura da seguire per definire un grafico polare &
identica a quella delle funzioni cartesiane, a parte qualche
differenza presentata qui sotto. Il formato dei grafici, le
equazioni e le variabili RANGE nella rappresentazione grafica
Pol sono indipendenti dalle altre opzioni grafiche.

Per rappresentare graficamente equazioni polari, dovete
selezionare Pol sullo schermo MODE.

Il menu Pol GRAPH é&:

1(6)= RANGE ZOOM TRACE GRAPH
MATH DRAW FORMT STGDB RCGDB
EVAL STPIC RCPIC

Selezionate (FORMT) per visualizzare lo schermo FORMT.
Nell'opzione grafica Pol, potete selezionare RectGC oppure
PolarGC (display delle coordinate del grafico); PolarGC indica
le coordinate del cursore in funzione delle variabili che
definiscono le equazioni, r e 6,

Drawline generalmente presenta un grafico Pol avente un
significato di livello superiore.

Selezionate (r(8)=) nel menu GRAPH per visualizzare P'editor 1(9),
dove visualizzate ed introducete le equazioni polari. Potete
introdurre fino a 99 equazioni. Se nessuna equazione & definita,
r1= & visualizzato.
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Definizione e visualizzazione di un grafico polare (segue)

Definizione di
un’equazione polare

Selezione di
un’equazione polare

Definizione del
rettangolo di
visualizzazione

Visualizzazione del
grafico

Database di grafici
ed immagini

Introducete ed effettuate I'editing di equazioni polari.

e La variabile indipendente in ogni equazione deve essere 6
Potete selezionare (6) nel menu.

e Potete fare riferimento ad un’altra equazione; ad esempio,
r2=ri+1. Potete selezionare (» nel menu, e dopo comporre il
numero dell’equazione.

Solo le equazioni polari che selezionate sono rappresentate
graficamente. La procedura per selezionare le equazioni
nell’opzione grafica Pol ¢ la stessa dell'opzione Func.

Selezionate (RANGE) per visualizzare e modificare le Yariabili
RANGE. I valori indicati qui sotto sono i valori di default
nell’opzione MODE Radian

Opzione Significato

OMin=0 Valore minimo di 6 da calcolare
OMax=6.28318530718 Valore massimo di 8 da calcolare (2r)
GStep=

.13089969389957 Incremento fra i valori di 6 (w/24)
xMin=-10 Valore minimo di x da visualizzare
xMax=10 Valore massimo di x da visualizzare
xSc1=1 Distanza fra i punti segnati di x
yMin=-10 Valore minimo di y da visualizzare
yMax=10 Valore massimo di y da visualizzare
ySc1=1 Distanza fra i punti segnati di y

Selezionate (GRAPH), {TRACE), (EVAL), (STGDB) oppure
un’istruzione ZOOM, MATH, DRAW o PIC per tracciare le
funzioni polari selezionate. La TI-85 calcola r per ogni valore di
6 (da 6Min a 6Max in intervalli di 9Step) e dopo rappresenta
graficamente ogni punto. Quando il grafico & tracciato, le
variabili 6, r, X e Y sono aggiornate.

La memorizzazione ed il richiamo di database di grafici o di
immagini grafiche nell’opzione grafica Pol si svolge come
nell'opzione grafica Func.
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Esplorazione ed analisi di un grafico polare

Come per la rappresentazione grafica di funzioni cartesiane, esistono
diverse opzioni per esplorare un grafico polare: lo spostamento del
cursore, il tracciato di una funzione, I'ingrandimento e la
rappresentazione grafica.

Il cursore

Il comando TRACE

Il cursore permette di utilizzare 'opzione grafica Pol come
I'opzione Func. Le variabili x e y sono aggiornate (r e 6 sono
anche aggiornate in PolarGC).

Se l'opzione FORMT ¢ CoordOn:

® In FORMT PolarGC, le coordinate del cursore per X e 8 sono
visualizzate.

® In RectGC FORMT, le coordinate del cursore per X e y sono
visualizzate.

Il comando TRACE permette di spostare il cursore lungo le
equazioni polari. Quando iniziate a tracciare, il cursore si trova
sulla prima equazione selezionata in 6Min. Usate [»] oppure (<]
per spostare il cursore lungo un’equazione, aumentando 6 di
0Step ogni volta che si preme il tasto. Utilizzate (a) oppure (V)
per spostare il cursore fra le equazioni. Le variabilir, 8, xe y
sono aggiornate. Se I'opzione FORMT & CoordOn:

® Nell'opzione FORMT PolarGC, sono visualizzate le
coordinate del cursore per X e 6.

® Con l'opzione FORMT RectGC, sono visualizzate le
coordinate del cursore per x,y e 8.

Se avete tracciato un fascio di curve, (Y] oppure (4] spostano il
cursore attraverso ogni curva prima di spostarsi sulla funzione
successiva r(0).

Se il cursore si sposta al di fuori del display, i valori delle
coordinate sul basso del display continuano a cambiare in modo
appropriato.

Con Popzione grafica Pol non & possibile avere automaticamente
una visione completa se il cursore si sposta a destra o a sinistra,
al di fuori del display.

Il comando QuickZoom & disponibile con P'opzione grafica Pol.
Se tracciate il grafico di un’equazione e poi premete [ENTER), il
rettangolo di visualizzazione & adattato in modo che il punto in
cui si trova il cursore diventi il centro del nuovo rettangolo di
visualizzazione, anche se & stato tracciato al di fuori del display.
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Esplorazione ed analisi di un grafico polare (segue)

I comandi ZOOM

Grafico di funzione
polare

Calcolo del valore di
un’equazione per un
dato valore di 6

I comandi MATH

I comandi ZOOM operano con 'opzione grafica Pol allo stesso
modo di Func ad eccezione di ZFIT, che adatta il rettangolo di
visualizzazione in direzione sia di x che di y. Il menu Pol
GRAPH ZOOM &:

BOX ZIN ZouT ZSTD ZPREV
ZFIT ZSQR ZTRIG ZDECM ZRCL
ZFACT ZOOMX ZOOMY ZINT ZSTO

Solo le variabili RANGE x e y sono interessate. Le variabili
RANGE 6 (6Min, 6Max, e 6Step) non sono interessate, ad
eccezione di ZSTD e ZRCL.

Le istruzioni DRAW operano con 'opzione grafica Pol allo stesso
modo di Func. Il menu Pol GRAPHDARW &:

Shade LINE VERT CIRCL DrawF
PEN PTON PTOFF PTCHG CLDRW
TanbLn

Nota: Le coordinate per le istruzioni DRAW nell’opzione grafica
Pol sono i valori delle coordinate x e y del display, come
nell’opzione grafica Fune.

L’istruzione EVAL permette di calcolare equazioni polari
selezionate per un dato valore di 0, direttamente su un grafico.
La funzione eval a partire da un programma o dallo schermo
base, calcola una lista di valorir.

Le istruzioni MATH operano con lopzione grafica Pol allo stesso
modo di Func. Il menu Pol GRAPH MATH é&:

DIST dy/dx dr/de ARC TANLN

Le distanze calcolate da DIST ed ARC sono le distanze nel piano

delle coordinate rettangolari. dy/dx e dr/d® sono indipendenti da
FORMT RectGC oppure PolarGC.

TANLN traccera la linea in un punto in cui la derivata non &
definita, ma nessun risultato ¢ visualizzato o0 memorizzato in
Ans.
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Esempio: grafico di un cardioide

L’equazione polare r=a+b cos 0 rappresenta graficamente un cardioide.
Tracciate il grafico dell’equazione per a=3 e b=-5 e determinate la
lunghezza dell’arco che definisce il cardioide.

Procedura

Premete IMODE]. Selezionate Pol MODE. Scegliete i
valori di default per le altre opzioni.

Premete e selezionate (FORMT). Selezionate
PolarGC per indicare le coordinate r e 6 del cursore.

Selezionate (r(8)=). Introducete 'equazione polare:
ri=3-5 cos 0

Selezionate (ZOOM) nel menu GRAPH. Selezionate (ZSTD) nel
menu GRAPH ZOOM per tracciare il grafico dell’equazione
nei valori di default standard del rettangolo di
visualizzazione.

Selezionate (TRACE) e tracciate 'equazione.

Calcolare la lunghezza dell’arco da 8=0 a 6=2n. Premete
(MATH) (ARC). 1] cursore @ sulla funzione per r=-2 ¢
0=0.

Premete per marcare la parte iniziale dell’arco per 6=0.

Tenete premuto (> fino a quando non avrete tracciato la
curva fino allinizio, 6=2n (6.2831853072). Premete per
marcare la fine dell’arco.

L’indicatore di calcolo in corso si illumina mentre la
lunghezza dell’arco & calcolata. Il risultato
ARC=34.313687101 & visualizzato sul basso dello schermo.
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Capitolo 6

Rappresentazione grafica di funzioni
parametriche

Questo capitolo descrive come utilizzare la T1-85 per rappresentare
graficamente delle funzioni parametriche. | grafici parametrici sono
completamente indipendenti dai grafici di funzioni cartesiane, polari o
di equazioni differenziali. Prima di affrontare questo tipo di grafico, &
necessario aver letto il capitolo 4 sulla rappresentazione grafica di
funzioni.

Indice degli
argomenti

Definizione e visualizzazione di una funzione parametrica 6-2
Esplorazione ed analisi di un grafico parametrico . ... 6-4
Esempio: simulazione di un oggetto in movimento . . .. 6-6
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Definizione e visualizzazione di una funzione parametrica

Le funzioni parametriche consistono nell’esprimere le componenti xey
in funzione delia variabile indipendente t. Esse sono utilizzate
normalmente per rappresentare graficamente le equazioni. E’ possibile
definire e rappresentare un massimo di 99 coppie di equazioni
parametriche alla volta, con il solo limite della memoria disponibile.

Procedura de
seguire per tracciare
un grafico
parametrico

Selezione delle
opzioni MODE

Il menu Param
GRAPH

; Selezione del

formato del grafico

Visualizzazione dei
componenti delle
equagzioni
parametriche

Cancellazione di
funzioni
parametriche

Database di grafici
ed immagini

6-2

La procedura da seguire per tracciare le curve di funzioni
parametriche & identica a quella delle funzioni cartesiane, a
parte qualche differenza presentata qui sotto. I formati del
grafico, le equazioni e le variabili RANGE nell’opzione grafica
Param sono indipendenti rispetto alle altre opzioni grafiche.

Per rappresentare equazioni parametriche, dovete selezionare
Param nello schermo MODE.

Il menu Param GRAPH é:

E(t) RANGE ZOOM TRACE GRAPH
MATH DRAW FORMT STGDB RCGDB
EVAL STPIC RCPIC

Selezionate (FORMT) per visualizzare lo schermo FORMT.
DrawLine permette di tracciare un grafico migliore di quello
ottenuto con l'opzione grafica Param.

Selezionate (E(t)=) nel menu GRAPH per visualizzare I'editor
E(1), in cui visualizzate ed introducete le equazioni
parametriche. E’ possibile introdurre un massimo di 99 coppie
di equazioni, ognuna definita in funzione di t. Se nessuna
equazione & definita, xt1= e yt1= sono visualizzate.

Premete per accedere a (INSP), (ALL+) e (ALL-).

Per cancellare una funzione parametrica, piazzate il cursore su
un componente e selezionate (DELH. Entrambi i componenti sono
cancellati. Per cancellare un’equazione parametrica dal menu
MEM DEL, cancellate il componente xt.

La memorizzazione ed il richiamo un database di grafici o di
un’immagine nell’opzione grafica Param avviene come per
l'opzione grafica Func.
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Definizione e visualizzazione di una funzione parametrica

(segue)

Definizione dei
componenti di
equazioni
parametriche

Selezione di
un’equazione
parametrica

Definizione del
rettangolo di
visualizzazione

Visualizzazione del
grafico

Introducete od effettuate 'editing dei componenti x e y in una
coppia di valori per definire un’equazione parametrica.

® La variabile indipendente in ogni componente deve essere t.
Potete selezionare ¢ nel menu.

® Potete fare riferimento ad un componente di un’equazione
parametrica nell’espressione; ad esempio, xt2=3 xt1. Potete
selezionare (x) o (yt) nel menu, e poi comporre il numero
dell’equazione.

Solo le equazioni parametriche che selezionate sono
rappresentate graficamente. Per selezionare un’equazione
parametrica, potete posizionare il cursore sui componenti x o y
e selezionare (SELCT); entrambi i componenti sono selezionati.

Selezionate (RANGE) per visualizzare e modificare le variabili
RANGE. I valori indicati qui sotto sono i valori di default
nell’opzione MODE Radian.

Opzione Significato

tMin=0 Valore minimo di t da calcolare
tMax=6.28318530718 Valore massimo di t da calcolare (21)
tStep=

.13089969389957 Incremento fra i valori di t (/24)
xMin=-10 Valore minimo di x da visualizzare
xMax=10 Valore massimo di x da visualizzare
xScl=1 Distanza fra i punti segnati di x
yMin=-10 Valore minimo di y da visualizzare
yMax=10 Valore massimo di y da visualizzare
yScl=1 Distanza fra i punti segnati di y

Selezionate (GRAPH), (TRACE), (EVAL), (STGDB) oppure
un'’istruzione ZOOM, MATH, DRAW o PIC per tracciare le
funzioni polari selezionate. La TI-85 calcola i componenti x e y
per ogni valore di t (da tMin a tMax negli intervalli di tStep) e
dopo rappresenta graficamente ogni punto. Quando il grafico &
tracciato, le variabili x , y e t sono aggiornate.
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Esplorazione ed analisi di un grafico parametrico

Come per la rappresentazione grafica di funzioni cartesiane, esistono
diverse opzioni per esplorare un grafico polare: lo spostamento del
cursore, il tracciato di una funzione, I'ingrandimento e la
rappresentazione grafica.

Il cursore 11 cursore permette di utilizzare l'opzione grafica Param come
per 'opzione Func. Le variabili x e y sono aggiornate (r e 6 sono
anche aggiornate in PolarGC FORMT). Se I'opzione FORMT &
CoordOn:

e In FORMT PolarGC, sono visualizzate le coordinate del
cursore perre 6.

e In RectGC FORMT, sono visualizzate le coordinate del
cursore per xey.

Il comando TRACE Il comando TRACE permette di spostare il cursore lungo le
equazioni parametriche. Quando iniziate a tracciare, il cursore
si trova sulla prima equazione selezionata in tMin. Usate )
oppure (%) per spostare il cursore lungo un’equazione,
aumentando di tStep ogni volta che si preme il tasto. Utilizzate
(&) oppure (Y] per spostare il cursore fra le equazioni. Le
variabili x , y e t sono aggiornate (r e 8 sono anche aggiornate in
PolarFC FORMT). Se Popzione FORMT & CoordOn:

e Nell'opzione FORMT PolarGC, sono visualizzate le
coordinate del cursore perr,8et.

e Con l'opzione FORMT RectGC, sono visualizzate le
coordinate del cursore per X,y e t.

Se avete tracciato una famiglia di curve, (Y] oppure (4] spostano
il cursore attraverso ogni curva prima di spostarsi sulla
funzione successiva E(t).

Se il cursore si sposta al di fuori del display, i valori delle
coordinate sul basso del display continuano a cambiare in modo
appropriato.

Con l'opzione grafica Param non & possibile avere
automaticamente una visione completa se il cursore si sposta
verso destra o verso sinistra, al di fuori del display.

11 comando QuickZoom ¢ disponibile con I'opzione grafica
Param. Se tracciate il grafico di un’equazione e poi premete
[ENTER), il rettangolo di visualizzazione & adattato in modo che il
punto in cui si trova il cursore diventa il centro del nuovo
rettangolo di visualizzazione, anche se & stato tracciato al di
fuori del display.
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Esplorazione ed analisi di un grafico parametrico (segue)

| comandi ZOOM

Grafico di funzione
polare

Calcolo del valore di
un’equazione per un
dato valore di t

| comandi MATH

1 comandi ZOOM operano con I'opzione grafica Param allo
stesso modo di Func ad eccezione di ZFIT, che adatta il
rettangolo di visualizzazione in direzione sia di x che diy. Il
menu Param GRAPH ZOOM e&:

BOX ZIN ZouT ZSTD ZPREV
ZFIT ZSQR ZTRIG ZDECM ZRCL
ZFACT ZOOMX ZOOMY ZINT ZSTO

Solo le variabili RANGE x (xMin, xMax e xSc1) e y (yMin, yMax
e ySc1) sono toccate. Le variabili RANGE t (tMin, tMax, e tStep)
non sono interessate, ad eccezione di (ZSTD) e (ZRCD.

Le istruzioni DRAW operano con Popzione grafica Param allo
stesso modo di Func. Le coordinate per le istruzioni DRAW sono
i valori delle coordinate di x e y del display. Il menu Param
GRAPH DRAW e:

Shade LINE VERT CIRCL DrawF
PEN PTON PTOFF PTCHG CLDRW
TanLn

L’istruzione EVAL permette il calcolo delle equazioni
parametriche selezionate per un dato valore di t, direttamente
su un grafico.

La funzione eval a partire da un programma o dallo schermo
base, calcola una lista di valori X e y nella forma {xt1(t) yt1(t)
xt2(t) yt2(t)....}.

Le istruzioni MATH operano con l'opzione grafica Param allo
stesso modo di Func. Il menu Param GRAPH MATH eé:

DIST dy/dx dy/dt dx/dt ARC
TANLN

Le distanze calcolate da DIST ed ARC sono le distanze nel piano
delle coordinate rettangolari.

TANLN traccera la linea in un punto in cui la derivata non &
definita, ma nessun risultato & visualizzato o memorizzato in
Ans.
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Esempio: simulazione di un oggetto in movimento

Tracciato della curva di una funzione parametrica che descriva nel
tempo la posizione di una palla lanciata.

Problema Calcolate e rappresentate la posizione di una palla lanciata con
un angolo di 52° e con una velocita iniziale di 40 piedi al
secondo (non tenendo conto della resistenza dell’aria). Calcolate
inoltre 'altezza massima ed il momento in cui essa sara
raggiunta. A quale distanza ed in quale momento la palla
tocchera terra?

Se v & la velocita iniziale e 6 'angolo, la posizione della palla
ha par ascissa una funzione del tempo descritta da:

x(t) = tvy cos 8
e per ordinata una funzione del tempo descritta da:
y(t) =-16t% + t vy sen 6

Soluzione 1. Premete (2d) IMODE]. Selezionate Param e Degree MODE.
2. Premete [P, Selezionate (FORMT). Selezionate DrawLine e
RectGC.

3. Selezionate (E(t)=) nel menu GRAPH. Introducete le
espressioni per definire 'equazione parametrica in termini
dit.
xt1=40t cos 52
yt1=40t sen 52-16t2

4. Selezionate (RANGE). Impostate le variabili RANGE.

tMin=0 xMin=-5 yMin=-5
tMax=2.5 xMax=50 yMax=20
tStep=.02 xSci=5 yScl=5

5. Selezionate (TRACE) per tracciare la traiettoria della palla in
funzione del tempo e per esplorare il grafico. I valori di x, ¥
e t sono visualizzati sul basso dello schermo. Questi valori
cambiano mentre tracciate il grafico.

Spostate il cursore lungo la traiettoria della palla per
analizzare questi valori
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Capitolo 7: Rappresentazione grafica di funzioni
differenziali

Questo capitolo descrive come utilizzare la TI-85 per rappresentare
graficamente delle funzioni differenziali. | grafici parametrici sono
completamente indipendenti dai grafici di funzioni cartesiane, polari o
di equazioni differenziali. Prima di aftrontare questo tipo di grafico, &
necessario aver letto il capitolo 4 sulla rappresentazione grafica di
funzioni.

Indice degli Definizione di una funzione differenziale . . . .. .. .. 7-2
argomenti Visualizzazione ed esplorazione di un grafico DifEq . 15
Esempio: trasformazione di una equazione differenziale .  7-7
Esempio: Soluzione di un’equazione differenziale . . . . . 7-8
Esempio: Oscillatore armonico lineare . . . . ... ... 7-9
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Definizione di una funzione differenziale

Le funzioni di equaziont differenziali possono rappresentare
graficamente un sistema contenente fino a nove equazioni differenziali
di primo grado.

Procedura de
seguire per tracciare
un grafico di
funzione differenziale

Selezione delle
opzioni MODE

Il menu DifEq
GRAPH

Selezione del
formato del grafico
Visualizzazione delle
equazioni
parametriche

La procedura da seguire per tracciare le curve di funzioni
differenziali ¢ identica a quella delle funzioni cartesiane, ma
include anche condizioni iniziali di impostazione e di selezione
degli assi. Per rappresentare graficamente una qualsiasi
equazione differenziale superiore al primo grado, occorre
trasformarla in un sistema equivalente di equazioni
differenziali di primo grado. Ogni equazione nel sistema
richiede una condizione iniziale.

Per rappresentare equazioni parametriche, dovete selezionare
DifEq nello schermo MODE.

Il menu DifEq GRAPH e:

Q'{t) RANGE INITC AXES GRAPH
FORMT DRAW ZOOM TRACE EVAL
STGDB RCGDB STPIC RCPIC

Selezionate (FORMT) per visualizzare e modificare le opzioni
FORMT: coordinate, assi, griglia e display dell'etichetta.

Selezionate (Q(t)=) nel menu GRAPH per visualizzare 'editor
Q'(1), in cui visualizzate ed introducete le equazioni
differenziali. E’ possibile introdurre fino a 9 equazioni. La
variabile indipendente in DifEq & t. Se nessuna equazione &
definita, viene visualizzato Q1= .
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Definizione di una funzione differenziale (segue)

Definizione dei
componenti di
equazioni
differenziali

Selezione di
un’equazione
parametrica

Impostazione delle
condizioni iniziali

Database di gratici
ed immagini

Introducete od effettuate l'editing delle equazioni differenziali
come un sistema di equazioni di primo grado.

® Nella rappresentazione grafica DifEq, le equazioni devono
essere definite da Q1 fino a Q'n.

e Potete selezionare (), la variabile indipendente, nel menu.

® Potete fare riferimento ad un’altra equazione differenziale
nell’espressione; ad esempio, Q'2=Q1. Potete selezionare Q)
nel menu, e poi comporre il numero della variabile.

® Le liste non sono valide nelle equazioni DifEq MODE.

Selezionate le equazioni nella opzione grafica DIfEq come fate
nell’opzione Func. Tutte le equazioni sono utilizzate nel calcolo,
ma solo le equazioni selezionate per gli assi selezionati sono
rappresentate graficamente.

Dovete impostare il valore iniziale (per t=tMin) per ogni
equazione di primo grado introdotta nell’editor Q'(t). Selezionate
{INITC) nel menu GRAPH. L’editor INITIAL CONDITIONS &
visualizzato. Tutte le condizioni iniziali che sono state definite
precedentemente sono visualizzate. Un punto quadrato a
sinistra di un valore della condizione iniziale indica che
un’equazione esiste nella lista Q'(t), e che una condizione
iniziale & richiesta per questa.

La memorizzazione od il richiamo di un database di grafici o di
un’immagine nell’opzione grafica DIfEqQ avviene come con
l'opzione grafica Func. Le condizioni iniziali e la selezione degli
assi fanno parte di una base di dati DifEq.
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Definizione di una funzione differenziale (segue)

Visualizzazione e
selezione degli assi

Potete specificare gli assi x e y (come t, Q, @', Q,, oppure Q')
del grafico per visualizzare le soluzioni. Notate che se gli assi

sono t e Qn (oppure Q’n), la soluzione viene rappresentata,
indipendentemente dall’equazione selezionata. Selezionate
(AXES) nel menu GRAPH per visualizzare I'editor AXES.

Definizione det
rettangolo di
visualizzazione

Selezionate (RANGE) per visualizzare e modificare le variabili
RANGE. I valori indicati qui sotto sono i valori di default
nell’opzione MODE Radian. I valori impostati dix ey

corrispondono alle variabili selezionate come assi.

Opzione Significato

tMin=0 Valore minimo di t da calcolare
tMax=6.28318530718 Valore massimo di t da calcolare (2r)
tStep=

.13089969389957 Incremento TRACE fra i valori di t (w/24)
tPlot=0 Punto in cui inizia di solito il grafico
xMin=-10 Valore minimo di x da visualizzare
xMax=10 Valore massimo di x da visualizzare
xScl=1 Distanza fra i punti segnati di x
yMin=-10 Valore minimo di y da visualizzare
yMax=10 Valore massimo di y da visualizzare
yScl=1 Distanza fra i punti segnati diy
difTol=.001 Tolleranza per aiutare a selezionare la

natura delle fasi di soluzione.
difTol deve essere <1E-12.
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Visualizzazione ed esplorazione di un grafico DifEq

Come per le opzioni Func, esistono diverse possibilita per esplorare un
grafico DifEq: il cursore, il tracciato di equazioni, 'ingrandimento e la
rappresentazione grafica.

Visualizzazione del
grafico

Il cursore

Il comando TRACE

Selezionate (GRAPH), (TRACE), (EVAL), (STGDB) oppure
un’istruzione ZOOM, DRAW o PIC per tracciare le funzioni
differenziali selezionate. La TI-85 risolve ogni equazione da
tMin a tMax. Se t non & un’asse, essa traccia ogni punto a
cominciare da tPlot, altrimenti essa comincia in tMin. Quando
un grafico e tracciato, le variabili x, y, t e Q1,, sono aggiornate.

tStep influenza la risoluzione TRACE e 'aspetto del grafico, ma
non l'esattezza dei valori TRACE. tStep non determina la
dimensione della soluzione; 'aigoritmo (Runge-Kutta 2-3)
determina la dimensione. Se I'asse x & t, impostando
tstep<(xMax-xMin)y126 si aumenta la durata della
rappresentazione senza aumentare la precisione.

Il cursore permette di utilizzare I'opzione grafica DifEq come
per l'opzione Func. Le coordinate di x e y sono visualizzate e le
variabili sono aggiornate.

Il comando TRACE permette di premere (] per spostare il
cursore lungo I'equazione un tStep alla volta. Quando iniziate a
tracciare, il cursore si trova sulla prima equazione selezionata
su o vicino a Plot (o tMin se t & un’asse) e le coordinate dix, y e t
sono visualizzate sul fondo dello schermo. (<] sposta il cursore
sul punto iniziale della stessa equazione.

Quando tracciate un’equazione, i valoridi X, y e t sono
aggiornati e visualizzati. X e ¥ sono calcolati a partire da t.

Se il cursore si sposta al di fuori dello schermo, le coordinate di
X, ¥ e t visualizzate sul basso dello schermo continuano a
cambiare regolarmente.

Non ¢ possibile avere automaticamente una visione completa
con l'opzione grafica DifEq se il cursore si sposta a destraoa
sinistra, al di fuori del display.

Il comando QuickZoom & disponibile con I'opzione grafica DifEq.
Se tracciate il grafico di un’equazione e poi premete ENTER, il
rettangolo di visualizzazione & adattato in modo che il punto in
cui si trova il cursore diventa il centro del nuovo rettangolo di
visualizzazione, anche se & stato tracciato al di fuori del display.
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Esplorazione ed analisi di un grafico DifEq (segue)

| comandi ZOOM

Grafico di funzione
differenziale

| comandi MATH

Calcolo del valore di
un’equazione per un
dato valore di t

I comandi ZOOM operano con 'opzione grafica DifEq allo stesso
modo di Func ad eccezione di ZFIT, che adatta il rettangolo di
visualizzazione in direzione sia di x che di y. Il menu DifEq
GRAPH ZOOM e&:

BOX ZIN ZOUT ZSTD ZPREV
ZFIT ZSQR ZTRIG ZDECM ZRCL
ZFACT ZOOMX ZOOMY ZINT ZSTO

Solo le variabili RANGE x (xMin, xMax e xSc1) e y (yMin, yMax
e ySc1) sono toccate. Le variabili RANGE t (tMin, tMax, e tplot)
non sono toccate, ad eccezione di (ZSTD) e ZRCL). Potete
modificare le variabili RANGE t per assicurarvi che sufficienti
punti siano tracciati. ZSTD imposta diftol=.001 e t e Q come assi.

Le istruzioni DRAW operano con opzione grafica DifEq allo
stesso modo di Func. Le coordinate per le istruzioni DRAW sono
i valori delle coordinate di x e y del display. Il menu DifEq
GRAPH DRAW &:

Shade LINE VERT CIRCL DrawF
PEN PTON PTOFF PTCHG CLDRW
TanLn

I comandi MATH non sono disponibile con I'opzione grafica
DifEq.

L’istruzione EVAL permette il calcolo delle equazioni
differenziali selezionate per un dato valore di t, tMin<t<tMax,
direttamente su un grafico. In un programma o a partire dallo
schermo base, eval calcola una lista di valori Q.
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Esempio: Trasformazione di un’equazione differenziale

Per poter calcolare un’equazione differenziale con la TI-85, occorre
trasformare I’equazione differenziale in un sistema di equazioni

differenziali di primo grado.

Problema

Procedura

Convertite y*-y=e™® in un sistema equivalente di quattro

equazioni differenziali di primo ordine.

Definite le variabili:

Quindi, per differenziazione:

a1
Q2
a3
s
a1
Q2
Q3

&

#l

ey
y

Potete utilizzare le definizioni delle variabili sopra indicate per
convertire Pequazione differenziale in un sistema di equazioni
di primo ordine (con nessuna derivata sulla parte destra del

sistema).

1. Dalla seconda tabella si ottiene @' 1=y’ e dalla prima tabella
y’=Q2. Quindi, per sostituzione, Q"1=Q2.

2. Con lo stesso criterio, avremo: Q’2=y”=Q3 e Q’3=y”'=Q4.

Dall'equazione originale si otterra: Q'4=y¥=e*+y=et+Q1.
(Nelle equazioni differenziali impostate nella T1-85,t & la

variabile indipendente).

Premete (2w) [MODsl] e selezionate DifEq.
Premete (@(t)=). Introducete le equazioni.

(Continua alla
pagina seguente)
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Esempio: Soluzione di un’equazione differenziale

Considerare I'equazione ditferenziale y-y=e™ introdotta nella pagina
precedente. Calcolare il valore iniziale impostando le variabili RANGE
ed introducendo le condizioni iniziali y(0)=3, y’(0)=-5.25, y"’(0)=7.5,
y’(0)=-5.75 e rappresentare graficamente I'equazione.

Procedura 1. Usate (SELECT) per eliminare Q’'2, Q'3 e Q’4.

2. Selezionate (RANGE). Impostate le variabili RANGE per:
tMin=0 xMin=0 yMin=-4
tMax=10 xMax=10 yMax=4
tStep=.01 xScl=1 yScl=1
tPlot=0 difTol=.001

3. Selezionate (INITC). Introducete le condizioni iniziali.
Ql1=3
Ql2=-5.25
Ql3=7.5
Ql4=-5.75

Selezionate (AXES). Impostate gli assi per i valori x=t e y=0.

5. Selezionate (TRACE) per rappresentare graficamente ed
esplorare la soluzione dell’equazione differenziale.

6. Seguendo il metodo analitico, troviamo che la soluzione di
questa equazione differenziale & y=(5-(1/4)x)e™-2 cosx.
Selezionate DrawF nel menu GRAPH DRAW. Eseguite sullo
schermo base:

DrawF (5-(1/4)x)e-x-2 cos x

7. Notate che la soluzione grafica non & buona per t>8.
Cambiate difTol in .00001 e ripetete il punto 6.
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Esempio: Oscillatore armonico lineare

Rappresentare graficamente la soluzione dell’oscillatore armonico
lineare di un’equazione differenziale di secondo grado: y”’+y=0 avente
condizioni iniziali y(0)=0 e y’(0)=5.0.

Procedura

Trasformate questa equazione differenziale di secondo grado in
un sistema equivalente di equazioni di primo grado:

Lasciate Q1=y e Q2=y’. Per sostituzione, si avra Q'1=Q2 e
Q’2=-Q1.

1. Premete (20} IMODEI. Selezionate I'opzione mode DifEq.
Scegliete i valori di default per le altre opzioni mode.

2. Premete e selezionate (Q'(t)=). Introducete le espressioni
per definire 'equazione in termini di t.
Q’'1=Q2
Q’2=-Q1
3. Usate (SELECT) per scartare Q2.
Usate (DELf per cancellare Q’3 e Q’4.

5. Selezionate (RANGE). Impostate 1 valori su:

tMin=0 xMin=-10 yMin=-10
tMax=2r xMax=10 yMax=10
tStep=r/24 xScl=2 yScl=5
tPlot=0 difTol=.001

6. Selezionate (NITC). Introducete le condizioni iniziali.
Qi1=0
Qi2=5

Nota: Tutte le quattro condizioni iniziali del precedente
problema rimangono se non sono state cancellate con MEM
DELET. I punti quadrati vicino a QI1 e QI2 indicano che
queste sono le condizioni iniziali richieste.

7. Selezionate (AXES). Posizionate gli assi su x=t e y=Q.

(Continua alla pagina seguente)
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Esempio: Oscillatore armonico lineare (segue)

8. Selezionate (TRACE) per rappresentare graficamente
I'equazione ed iniziate a tracciare. I valori di TRACE sono le
soluzioni numeriche dell’equazione differenziale.

9. Selezionate (DrawF) nel menu GRAPH DRAW. Utilizzate
questa opzione per sovrapporre la funzione 5 sin x e
confrontatela visualmente alla soluzione dell’equazione
differenziale.

DrawF 5 sin x
10. Selezionate (AXES) nel menu GRAPH. Definite x=Q1 e y=Q2.

11. Selezionate (ZSQR) nel menu GRAPH ZOOM. Questa & fase
lineare della soluzione.

12. Selezicnate (RANGE) nel menu GRAPH. Impostate tPlot=n
per iniziare a tracciare in =.

13. Selezionate (GRAPH). Notate che questa opzione traccia solo
meta dell’equazione nella fase lineare.
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Capitolo 8:  Costanti e conversioni
Questo capitolo descrive come utilizzare le costanti incorporate e
quelle definite dall’'utente, oltre alle conversioni incorporate nella TI-85.
Indice degli I menu CONS(Costanti). . . . . ... ... ... .... 8-2
argomenti Utilizzodellecostanti . . . . . ... .. ... .. .... 8-3
Creazione ed editing delle costanti definite dall'utente . .  8-4
Il menu CONV (Conversioni) . . . . . .. ... ... ... 8-6
Utilizzo delleconversioni . . . . . . .. . ... ... ... 8-8
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Il menu CONS (Costanti)

Il menu CONS permette di accedere alle costanti incorporate ed a
quelie definite dall’'utente da usare nelle espressioni. E’ possibile anche
creare ed effettuare I’editing delle costanti definite dall’utente

attraverso il menu CONS.

Il menu CONS

nede

Costanti incorporate

8-2

Quando premete (24) [CONS], i tasti del menu sono etichettati

con il menu delle costanti.

BLTIN EDIT USER

Opzione Significato

BLTIN Menu dei nomi delle costanti incorporate
Na k Cc ec Rc
Gc g Me Mp Mn
uno €0 h c u

EDIT L’editor delle costanti, in cui creare od effettuare
l'editing delle costanti definite dall’utilizzatore
(pagina 8-4).

USER Menu delle costanti definite dall’utilizzatore

(pagina 8-3).

© (pi greco) ed e (logaritmo naturale) sono memorizzati come
costanti nella TI-85. , 3.415926535898, & accessibile a partire
dalla tastiera. e, 2.718281828459, & accessibile a partire dalla
tastiera come lettera minuscola e.

La TI-85 ha 15 costanti incorporate che potete selezionare nel
menu CONS BLTIN, comporre sulla tastiera o selezionare nel

menu CHAR GREEK.

Na  Numero di Avogadro
k Costante di Boltzman
Cc  Costante di Coulomb

ec  Carica elettrone

Rc Costante gas

Ge  Costante gravitazione

g Accelerazione di gravita

Me Massa elettrone
Mp Massa protone
Mn Massa neutrone

u0  ermeabilita di un vuoto
€0 Permittivita di un vuoto
h Costante di Planck

c Velocita luce

u Unita massa atomica

Costanti e conversioni

6.0221367£23 mole!
1.380658E-23 J/K
8.9875517873682E9 N m2/C?
1.60217733€-19 C

8.31451 J/mole K
6.67259E-11 N m?%/kg?
9.80665 m/sec?
9.109389E-31 kg
1.6726231E-27 kg
1.6749286E-27 kg
1.2566370614359E-6 N/A2
8.8541878176204E-12 F/m
6.6260755E-34 J sec
299.792.458 m/sec
1.6605402E-27 g



Utilizzo costanti

1 valori delle costanti incorporate non possono essere modificati, ed i
valori delle costanti definite dall’'utente possono essere cambiati solo
nell’editor CONSTANT. Per il resto, le costanti sono utilizzate come
variabili nelle espressioni.

Introduzione ed
editing delle costanti

Utilizzo di una
costante in
un’espressione

Esempio

Le costanti definite dall’'utente possono essere introdotte ed
eseguite solo nell’editor delle costanti (pagina 8-4). e (] [=]
non sono utilizzati per memorizzare valori nelle costanti. Non &
possibile effettuare I'editing delle costanti incorporate.

Per utilizzare una costante in un’espressione, dovete:

e Comporre il nome della costante incorporata o definita (con
distinzione di caratteri maiuscoli e minuscoli).

e Selezionate il nome di una costante definita dall'utilizzatore
nel menu VARS CONS.

e Selezionate il nome nel menu CONS USER o CONS BLTIN.

Calcolate il tempo impiegato dalla luce, in secondi, per
percorrere la distanza fra il sole ed il pianeta Mercurio, ossia
57.924.000 km.

57924000 (X] 1000

[CONS] (BLTIN

© 57924000x1000/c
193.213666503
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Creazione ed editing delle costanti definite dall’utente

La TI-85 permette di creare costanti reali o complesse definite
dall’'utente. Occorre utilizzare I'editor CONSTANT per creare una nuova
costante definita dall’utilizzatore, cambiare il valore di una costante di
questo tipo gia esistente, o cancellare una costante definita.

Definizione da parte 1. Premete [CONS] per visualizzare il menu CONS.

dell’'utente di una

N

Selezionate (EDIT) per visualizzare 'editor delle costanti. I

nuova costante tasti sono etichettati con i nomi delle costanti definite

84

dall’'utente e gia esistenti, in ordine alfabetico.

3. Componete il nome della nuova costante. Esso deve seguire
la procedura prevista per la denominazione delle variabili
(capitolo 2). La tastiera si trova in ALPHA-lock. Non potete
introdurre il valore se non avete introdotto un nome.

4. Premete ENER. I1 valore non & definito ed i tasti del menu
sono etichettati come segue:

PREV NEXT DELET

5. Introducete il valore reale o complesso della nuova costante
(che pud essere un’espressione). La nuova costante & creata
ed il valore memorizzato.

Nota: Se premete un tasto che visualizza un menu, l'editor

delle costanti si sposta sulla settima linea (se non vi si trova
gia), ed il menu selezionato & visualizzato sull’ottava.

Costanti e conversioni



Creazione ed editing delle costanti definite dall’utente

(segue)

Visualizzazione di
una costante
esistente definita
dall’utente

Editing di una
costante esistente
definita dall’'utente

Cancellazione di una
costante definita
dall’'utente

Selezionate (EDIT) nel menu CONS. I tasti del menu sono
etichettati con i nomi delle costanti definite dall’'utente, in
ordine alfabetico.

Introducete il nome della costante da modificare in uno dei
due modi seguenti:

Selezionate il nome nel menu.

Componete il nome, fino ad otto caratteri (con distinzione di
caratteri maiuscoli e minuscoli). La tastiera si trova in
ALPHA-lock.

Premete ENEA. Il valore della costante & visualizzato, ed i
tasti del menu sono etichettati:

PREV NEXT DELET

e Per visualizzare la costante precedente
(alfabeticamente) ed il valore, selezionate (PREV).

e Per visualizzare la costante seguente (alfabeticamente)
ed il valore, selezionate (NEXT).

Visualizzate la costante come descritto sopra.

Introducete il nuovo valore reale o complesso (che pud
essere un’espressione).

Potete cancellare una costante definita dall'utente in uno dei
due modi che seguono:

Tramite il menu MEM DELET (capitolo 18).

Tramite leditor delle costanti. Selezionate (DELET) quando
la costante & visualizzata come descritto sopra. La costante
@ cancellata immediatamente, e la costante successiva &
visualizzata (alfabeticamente).
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I menu CONV (Conversioni)

La TI-85 possiede detle funzioni di conversione incorporate per poter
effettuare le conversioni piu frequentemente utilizzate. Le funzioni di
conversione, a cui si accede con il menu CONV, effettuano la
conversione fra due qualsiasi unita definite all'interno dello stesso tipo
di conversione. Premete per spostarvi nel menu.

Il menu CONV Quando premete [CONV], i tasti del menu sono etichettati
con i tipi di conversione. Quando selezionate un tipo di
conversione, i tasti del menu sono etichettati con le unita di
quel tipo determinato.

LNGTH AREA VoL TIME TEMP
MASS FORCE PRESS ENRGY POWER
SPEED
Opzione Significato
LNGTH Menu delle unita di lunghezza
mm cm m in ft
yd km mile nmile It-yr
mil Ang fermi rod fath

(nmile=miglio nautico, t-yr=anno luce,
Ang=Angstrom, fath=fathom)

AREA Menu delle unita di superficie
ft2 m? mi? km? acre
in? cm? yd? ha
(ha=ettaro)
VvOL Menu delle unita di volume
liter gal qt pt oz
cm® in® fte m? cup
tsp tbsp ml galUK  ozUK
TIME Menu delle unita di tempo
sec mn hr day yr
week ms [ ns

(ms=millisecondo, s=microsecondo,
ns=nanosecondo)

TEMP Menu delle unita di temperatura
°C °F K ‘R
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I menu CONV (Conversioni) (segue)

Opzione Significato

MASS Menu delle unita di massa
gm kg Ib amu slug
ton mton

(ton=2000 libbre, mton=tonnellata metrica,
amu=unita di massa atomica)

FORCE Menu delle unita di forza

N dyne tonf kgf Ibf
(tonf=forza in tonnellate, kgf=forza in kg,
Ibf=forza in libbre)

PRESS Menu delle unita di pressione
atm bar N/m? Ib/in2  mmHg
mmH, inHg inH,0

ENRGY Menu delle unita di energia
J cal Btu ft-lb kw-hr
eV erg |-atm
(ft-Ib=piede-libbra, eV=Volt elettrone)

POWER Menu delle unita di potenza
hp w ftib/s calls Btu/m

(W=watt, ftib/s=Piede-libbra al secondo,
Btu/m=Btu al minuto)

SPEED Menu delle unita di velocita
ft's m/s mi/hr km/hr  knot

Nota: (mmH,) & trascritto nella posizione del cursore come
mmH,0. Btu/m) come Btu/mn.

I valori dei fattori di conversione generalmente usano i valori
definiti internazionalmente.
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Utilizzo delle conversioni

E’ possibile accedere alle funzionl di conversione fra unita tramite il
menu CONV. Le unita sono raggruppate per tipo di conversione. E’

possibile effettuare la conversione fra una qualsiasi coppia di unita

all’interno di uno stesso tipo di conversione.

Utilizzo di una
funzione di
conversione in
un’espressione

Non potete comporre il nome di una funzione di conversione in
un’espressione od ottenerlo dal catalogo. Per introdurre il nome
di una funzione di conversione in un’espressione, dovete
"costruire"” il nome della funzione attraverso il menu CONV. 11
nome & composto da tre parti: 'unita "da", il simbolo di

conversione e 'unita "a".

1. Introducete il valore reale da convertire (che puo essere
un’espressione).

2. Premete [CONV} per visualizzare il menu di conversione.
I tasti del menu sono etichettati con i tipi di conversione.

3. Selezionate il tipo di conversione. I tasti del menu sono
etichettati con le unita all’interno di quel determinato tipo
di conversione, in ordine alfabetico.

4. Selezionate I'unita "da". Il nome dell’'unita "da" ed il simbolo
di conversione » appaiono nella posizione del cursore.

5. Selezionate 'unita "a". Il nome dell’'unita "a" & trascritto
nella posizione del cursore.

valore "da" unita »"a" unita
Ad esempio, 2 in»nm da 50.8.

Le unita "da" e "a" devono appartenere allo stesso tipo di
conversione. Non potete, ad esempio, convertire ft in gal.

Non appena avete introdotto una funzione di conversione,
potete effettuare 'editing dei caratteri alfabetici dell’unita "da”
e dell’unita "a", ma i caratteri speciali °, 2,3, 5, -,/ e » sono
accessibili solo attraverso il menu CONV.

Per convertire valori espressi in rapporti, dovete usare le
parentesi. Ad esempio, per convertire 12 miglia in 7 ore in metri
al secondo, introducete (12/7) mi/hr »m/s oppure 12 mile>m/7
hresec, che da .766354285714.
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Capitolo 9: Stringhe e caratteri
Questo capitolo descrive le stringhe e come trattarle. Fornisce anche la
descrizione di caratteri diversi, delle lettere dell’alfabeto greco e le
lettere accentate Internazionali nei menu da usare nel testo del display
e nel nomi delle variabili.

Indice degli Introduzione ed utilizzo delle stringhe . . . . . . .. .. 9-2

argomenti Il menu STRNG (stringhe) . . . . . ... .. ... .... 9-4
Il menu CHAR (caratteri) .. ... ... ......... 9-6
Accesso ai caratteri diversi e dell’alfabeto diverso . . . . 9-7
Accesso ai caratteri internazionali . . . . . .. .. .. .. 9-8
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Introduzione ed utilizzo di stringhe

Con la TI-85 é possibile introdurre ed utilizzare stringhe. Le stringhe
vengono utilizzate innanzitutto nella programmazione per visualizzare
ed introdurre caratteri. Le stringhe sono introdotte, memorizzate e
visualizzate direttamente sulla riga di comando.

Stringhe Una stringa & una sequenza di caratteri che & compresa fra
virgolette ("). Le stringhe non sono calcolate. Per calcolare una
stringa occorre prima convertirla in equazione attraverso
I'istruzione St>Eq (pagina 9-5).

Nella Ti-85 le stringhe possiedono una doppia utilita:

® Esse definiscono il testo da visualizzare in un programma.

® Accettano 'introduzione dalla tastiera in un programma.

Introduzionediuna 1. Premete [STRNG] per visualizzare il menu STRNG.
stringa
" sub Inght Eq»St St»Eq

Selezionate (") per indicare I'inizio della stringa.
Introducete i caratteri nella stringa. Premete oppure
{2] [alphal a seconda del caso.

4. Selezionate ("y nel menu STRNG per indicare la fine della
stringa. Questo non & necessario alla fine di un comando o
prima di premere il tasto (ST0).

L’espressione completa é:
"string"
Ad esempio, "Hello"
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Introduzione ed utilizzo di stringhe (segue)

Variabili stringhe Nella TI-85 le stringhe possono essere memorizzate e
rappresentate da variabili.

Memorizzazione di Per memorizzare una stringa, premete (sT) dopo la stringa e

una variabile poi introducete il nome della variabile in cui memorizzare la

stringa. L’istruzione completa &:
"characters"—string name
Ad esempio, "Hello"—>GREETING.

Visualizzazione di Per visualizzare il contenuto di una variabile stringa,
una variabile stringa  introducete il nome della stringa su una linea vuota dello
schermo base e premete [ENTER).

Stringhe e caratteri
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Il menu STRNG (stringhe)

I menu STRNG visualizza le funzioni addizionali e le istruzioni per
trattare le stringhe. Quando effettuate la selezione nel menu STRNG, il
carattere od il nome della funzione o dell’istruzione & trascritto nella
posizione del cursore.

Il menu STRNG

Calcolo del
sottoinsieme di una
stringa

Calcolo della
lunghezza di una
stringa

Concatenazione di
stringhe

Quando premete [STRNGI], 1 tasti del menu sono etichettati
con il menu delle stringhe.

" sub Ingth Eq»>St St»Eq
Il carattere " & utilizzato per introdurre le stringhe (pagina 9-3).

sub (sottoinsieme) calcola una stringa creata a partire da un
sottoinsieme di una stringa. sub possiede tre argomenti: una
stringa od il nome di una variabile stringa, la posizione iniziale
(1, 2, 8, ecc....) del sottoinsieme ed il numero di caratteri (inclusi
gli spazi) nel sottoinsieme. Quando I'espressione & calcolata, il
sottoinsieme della stringa & calcolato come una stringa.

sub(stringa,inizio,lunghezza)
Ad esempio, se STRING contiene "The answer is 33", allora
sub(STRING,15,2) da "33".

Ingth (lunghezza) calcola il numero di caratteri di una stringa.
La stringa puo essere una variabile contenente una stringa o
potete introdurla direttamente. Quando I’espressione &
calcolata, viene calcolato anche il numero di caratteri (inclusi
gli spazi) della stringa. Le virgolette non sono incluse nella
lunghezza.

Ingth "stringa“ oppure Ingth stringa nome

Ad esempio, se STRING contiene "The answer is 33", allora
Ingth STRING da 16.

Per concatenare stringhe, utilizzate la funzione +.
Ad esempio, "St"+"ring" da "String".
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I menu STRNG (stringhe) (segue)

Conversione di
un’equazione in una
stringa

Conversione di una
stringain
un’equazione

Esempio di
programma

Eq*>St (equazione in stringa) 2 utilizzato principalmente per
convertire un’equazione in una stringa. Esso possiede due
argomenti: il nome della variabile contenente 'equazione edil
nome della variabile in cui memorizzare la stringa. Quando
Pistruzione & eseguita, Yequazione presente nella variabile
equazione viene memorizzata come una stringa in una variabile
stringa.

Eq>St(nome equazione,nome stringa)

Listruzione di programamzione Disp visualizza la stringa nella
variabile stringa.

St»Eq (stringa in equazione) & utilizzato principalmente per
convertire una stringa introdotta con Iistruzione di
programmazione InpSt in un’equazione da usare in
un’espressione. Esso possiede due argomenti: il nome della
variabile contenente la stringa ed il nome della variabile in cui
memorizzare equazione. Quando listruzione & eseguita, la
stringa nella variabile stringa viene convertita in un’equazione
e memorizzata nella variabile equazione.

St=Eq(nome stringa, nome equazione)

In un programma, i seguenti comandi permettono all’'utente di
introdurre una funzione da rappresentare graficamente
durante l'esecuzione.

:InpSt "Enter y1: ", STR:St»Eq(STR,y1)
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I menu CHAR (Caratteri)

I menu CHAR permette I'accesso ai caratteri addizionali da utilizzare
nei nomi delle variabili e nel testo del display

Il menu CHAR Quando premete [CHARI, 1 tasti del menu sono identificati

con il menu CHAR (caratteri)

MISC GREEK INTL

Opzioni Significato

MISC Menu dei caratteri diversi (pagina 9-7)
? # & % !
! @ $ ~ |
é N fi ¢ ¢

GREEK Menu delle lettere dell’alfabeto greco
(pagina 9-7)
o B Y A &
€ 0 A " p
b c T o Q

INTL Menu degli accenti per creare i caratteri
internazionali (pagina 9-8)
’ : A

9-6
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Accesso ai caratteri diversi e dell’alfabeto diverso

I menu CHAR MISC e CHAR GREEK visualizzano i caratteri diversi e le
lettere dell’alfabeto greco pil comunementl usati in nomi di variabili,
stringhe e testo del display. Quando selezionate un’opzione nel menu
MISC o GREEK, il carattere & trascritto nella posizione del cursore.

Utilizzo di caratteri
diversi

Utilizzo delle lettere
delf’alfabeto greco

Per usare un carattere diverso in un nome od in un testo:
1. Premete (2] [CHARI per visualizzare il menu CHAR.

2. Selezionate (MISC). I tasti del menu sono etichettati con le
prime cinque opzioni del menu caratteri diversi. Premete
per far scorrere il menu.

? # & % ’
! <] $ - ]
é N fi ¢ ¢

3. Selezionate il carattere che & trascritto nella posizione del
cursore. Potete continuare a selezionare altri caratteri in
questo menu.

Attenzione: N, i, C e ¢ sono i soli caratteri diversi che sono
validi in un nome di variabile. !, % e ’ sono delle funzioni.

Per usare una lettera dell’alfabeto greco in un nome,
espressione o testo:

1. Premete (2] [CHARI per visualizzare il menu CHAR.,
2. Selezionate (GREEK). I tasti del menu sono etichettati con le

prime cinque opzioni del menu lettere dell’alfabeto greco.
Premete per spostarvi nel menu.

o B Y A )
€ 8 A w p
b3 c T ¢ Q

3. Selezionate il carattere, che & trascritto nella posizione del
cursore. Potete continuare a selezionare altri caratteri in
questo menu.

Attenzione: 1t & suila tastiera. Nella TI-85 n non & un carattere
e non & valido nei nomi delle variabili. Ax & una moltiplicazione
implicita.
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Accesso ai caratteri internazionali

L'opzione CHR INTL permette I'accesso agli accenti che possono
essere combinati con le vocali maiuscole o minuscole per creare
caratteri internazionali da usare in nomi di variabili e nel testo del
display.

Utilizzo di caratteri
internazionali in
un’espressione

Per usare un carattere internazionale in un nome,
un’espressione od un testo:

1.
2.

Premete () [CHAR] per visualizzare il menu CHAR.
Selezionate (INTL). I tasti del menu sono identificati con gli
accenti.

’ Al A

Usate i tasti del menu per selezionare un accento.

La tastiera si trova automaticamente in ALPHA-lock
(oppure alpha-lock se impostate manualmente alpha o
alpha-lock). Per impostare alpha-lock, premete (2d] [alphal.
Premete il tasto della vocale.

1l carattere copiato nella posizione del cursore include l'accento;
ad esempio, &, A oppure &. La tastiera resta in ALPHA-lock od
alpha-lock.
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Capitolo 10: Basi numeriche
Quseto capitolo descrive le funzioni, le istruzioni e le designazioni di
base da introdurre ed usare nelle basi numeriche binarie, esadecimali o
decimali nella T1-85.

Indice degli Utilizzo delle basi numeriche . . . .. ... ... .... 10-2

argomenti Il menu BASE (Base numerica) . . .. ... .. ..... 10-3
Designazione delle basi numeriche . . .. ... .. ... 10-4
Accesso ai digitesadecimali . . . ... ... ... ... 10-5
Visualizzazione dei risultati in una base numerica diversa 10-6
Utilizzo degli operatori Booleani . . . . . . ... ... .. 10-7
Manipolazione dei digit di basi numeriche . .. ... .. 10-8
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Utilizzo di basi numeriche

La TI-85 permette di introdurre e visualizzare numeri in base numerica
binaria, esadecimale, ottale o decimale.

Basi numeriche

Gamme di basi
numeriche

L’opzione di base numerica MODE (capitolo 1) controlla il modo
in cui un numero introdotto & interpretato e come vengono
visualizzati i risultati sullo schermo base. Potete tuttavia
introdurre numeri in una qualsiasi base numerica usando i
designatori di base, e potete visualizzare il risultato sullo
schemo base in una qualsiasi base numerica usando le
conversioni di base.

Tutti i numeri sono memorizzati internamente come decimali.
Se svolgete un’operazione in un’opzione MODE diversa da Dec,
la TI-85 calcola un numero intero, tralasciando i decimali dopo
ogni calcolo ed espressione. Ad esempio, in Hex MODE 1/3+47 da
7h (h & ombreggiato).

Nella TI-85 i numeri binari, ottali ed esadecimali sono definiti
nella seguente maniera

Complementi ad
uno e due

10-2

Tipo Alto valore Equivalente decimale
Basso valore

Binario 0111 1111 1111 1111b 32,767
1000 0000 0000 0000b -32,767

Ottale 2657 1420 3643 77770 99,999,999,999,999
5120 6357 4134 00010 -99,999,999,999,999

Esadecimale 0000 5AF3 107A 3FFFh  99,999,999,999,999
FFFF A50C EF85 C001h  -99,999,999,999,999

Per ottenere il complemento ad uno di un numero binario,
introducete la funzione not (pagina 10-7) prima del numero. Ad

esempio, not 111100001111 in Bin MODE da
1111000011110000b.

Per ottenere il complemento a due di un numero binario,
premete (3] prima di introdurre il numero. Ad esempio,
-111100001111 in Bin MODE da 1111000011110001b.
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Il menu BASE (Base numerica)

Il menu BASE permette I'accesso a caratteri, designatori di base,

funzioni ed istruzioni da usare con numeri in basi numeriche binarie,

esadecimali ed oftali, oltre a basi numeriche decimali.

Il menu BASE

Quando premete () [BASE], i tasti del menu sono etichettati con

il menu di base numerica.

A-F TYPE CONV BOOL
Opzione Significato
A-F Caratteri esadecimali (pagina 10-5).
A
B o] D E F
TYPE Designatori di base numerica (pagina 10-4).
b h o d
CONV (Istruzioni di conversione del display)
(pagina 10-6).
»Bin »Hex »Oct »Dec
BOOL Operatori Booleani (pagina 10-7).
and or xor not
BIT Funzioni di manipolazione di bit (pagina 10-8).

rotR rotL shftR shftlL
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Designazione di basi numeriche

Il menu BASE TYPE fornisce I'accesso ai designatori di base. Potete
introdurre un numero in una qualsiasi base tramite i designatori di
base numerica: b (binario), h (esadecimale), o (ottale) o d (decimale).
Questi designatori possono essere introdotti con il menu BASE TYPE e
non a partire dalla tastiera.

Designazione di una
base numerica

Esempio

d’introduzione di

In un’espressione potete introdurre un numero in una base
numerica qualsiasi, indipendentemente dall’opzione MODE.

Introducete il numero, seguito dal designatore di base.

base numerica

10-4

1. Introducete il numero.
2. Premete [BASE] per visualizzare il menu base numerica.
3. Selezionate (TYPE), I tasti del menu sono identificati con i
designatori di base numerica.
b h o d
4. Selezionate il tipo di base numerica.
11 designatore & trascritto nella posizione del cursore.
5. Continuate ad introdurre I'espressione.
Impostate Dec MODE 10b+10
(default) 12
10h+10
26
Impostate Bin MODE 10h+10
10010b
10d+10
1100b
Impostate Oct MODE 10b+10
120
10d+10
220
Impostate Hex MODE 10b+10
12h
10d+10
1Ah

Basi numeriche



Accesso ai digit esadecimali

I menu BASE A-F permette I'accesso ai digit esadecimali da A fino ad
F, che sono caratteri speciall nella TI-85. Questl caratteri possono
essere introdottl con il menu BASE A-F e non a partire dalla tastiera. |

digit esadecimali da 0 fino a 9 possono essere composti a partire dalla
tastiera.

Introduzione dei
digit esadecimali

Per introdurre un numero esadecimale, componete i digit da 0
fino a 9 a partire dalla tastiera, allo stesso modo di un numero
decimale. Se viene richiesto un digitda A a F:

1.

4.

Premete (2d) [BASE] per visualizzare il menu di base
numerica.

Selezionate (A-P). I tasti del menu sono identificati con i

caratteri esadecimali. Notate che esistono leggere differenze

fra i caratteri da A a F.
e Se siete nello schermo base, i tasti del menu sono
etichettati:

A
B c D E F

Per introdurre A, premete (209) [M1].

e Se siete in un editor, i tasti del menu sono etichettati:

A-B Cc D E F

Per introdurre A o B, premete (F] ed i tasti del menu

sono etichettati:
A B o] D EF
Premete il tasto del menu associato con il carattere. Il

carattere esadecimale & trascritto nella posizione del
cursore.

Continuate ad introdurre il numero. Potete continuare a

selezionare caratteri in questo menu.

Nota: Se Popzione MODE non & Hex, dovete introdurre il
designatore h, anche se il numero contiene uno speciale
carattere esadecimale.

Basi numeriche
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Visualizzazione dei risulitati in una base numerica diversa

It menu BASE CONV permette I'accesso alle istruzioni di conversione
del display. Queste istruzioni sono valide solo alla fine di un comando
e controllano il modo di visualizzazione dei risultati,
indipendentemente dall’opzione MODE. L’espressione € calcolata in
funzione dell’opzione MODE base. In tutti i casi, eccetto —Dec, il
risultato @ considerato nella sua sola parte intera.

Il menu BASE CONV

L’istruzione »Bin

L'istruzione »Hex

L'istruzione »Qct

L’istruzione »Dec

Esempio di
visualizzazione di
base numerica

Quando selezionate (CONV) nel menu BASE, i tasti del menu
sono etichettati con il menu di conversione della base.

»Bin »Hex »Oct »Dec

»Bin (visualizazione come binario) visualizza un risultato reale
in base numerica binaria, incluso il suffisso b. I risultati al di

fuort della fascia binaria sono visualizzati conformemente
all’opzione MODE.

risultato»Bin

»Hex (visualizzazione come esadecimale) visualizza un

risultato reale in base numerica esadecimale, incluso il suffisso
h.

risultato»Hex

»QOct (visualizzazione come ottale) visualizza un risultato reale
in base numerica ottale, incluso il suffisso o.

risuitato»Oct

»Dec (visualizzazione come decimale) visualizza un risultato

reale in base numerica decimale, incluso il suffisso d in Bin,
Hex o in Oct MODE.

risultato»Dec

In Dec MODE, risolvete 10b + Fh + 100 + 10, poi incrementate
di uno e visualizzate in un’altra base numerica.

Impostate Dec MODE 10b+Fh+100+10
35
Display binario Ans+1»Bin
100100b
Display esadecimale Ans+1»Hex
25h
Display ottale Ans+1»Oct
460
Display decimale
(MODE corrente) Ans+1
39
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Utilizzo degli operatori Booleani

Il menu BASE BOOL permette I’accesso agli operatori Booleani, che
sono funzioni che mettono a confronto due argomenti, bit a bit.

1l menu BASE BOOL

Gli operatori
Booleani and, or e
xor

L’operatore
Booleano not

Risultati

Quando selezionate (BOOL) nel menu BASE, i tasti del menu
sono identificati con gli operatori Booleani.

and or xor not

Gli operatori and, or e xor (or esclusivo) richiedono due
argomenti reali (che possono essere espressioni).

valore and valore

L’operatore not richiede un argomento reale (che pud essere
un’espressione).

not valore

Quando l'espressione & calcolata, gli argomenti sono convertiti
in numeri interi esadecimali e viene effettuato il confronto dei
bit degli argomenti corrispondenti. I risultati sono calcolati in
relazione alla tabella seguente:

Primo Secondo Risultati

argomento argomento and or xor not (arg1)
1 1 1 1 0 0

1 0 0 1 1 0

0 1 0 1 1 1

0 0 0 0 0 1

Il risultato & visualizzato secondo 'opzione MODE in corso. Ad
esempio:

¢ In Bin MODE, 101 and 110 da 100b.
¢ In Hex MODE, 5 and 6 da 4h.
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Manipolazione dei digit di basi numeriche

Il menu BASE BIT permette I'accesso alle funzioni che manipolano bit
nel digit di basl numeriche. Queste funzioni sono valide in Bin, Oct ed
Hex MODE.

Il menu BASE BIT

Le funzioni di
rotazione

Le funzioni di
spostamento

Quando selezionate (BIT) nel menu BASE, i tasti del menu sono
etichettati con le funzioni di manipolazione dei bit.

rotR rotL shftR shftL

Nota: Sia gli argomenti che il risultato devono trovarsi entro
fasce definite di numeri (pagina 10-2). Traslate ed operate con
16 digit binari. E possibile, nel caso in cui 'argomento non &
stato introdotto in base binaria, di sovrapporsi a questi calcoli.
rotR (rotazione verso destra) e rotL (rotazione verso sinistra)
assumono un argomento reale (che pud essere un’espressione).
Quando lespressione  calcolata, 'argomento & assunto nella
sua sola parte intera, convertito in base binaria ed i bit ruotano.

rotR valore o rotL valore

Ad esempio, in Bin MODE: rotL 0000111100001111 da
1111000011110b.

In Hex MODE rotR A6 (1010 0110) da §3b (0101 0011).

shftR (spostamento verso la destra) e shftL (spostamento verso
la sinistra) assumono un argomento reale (che pud essere
un’espressione).

Quando I'espressione & calcolata, 'argomento & assunto nella
sua sola parte intera, convertito in base corrente MODE e i bit
sono spostati.

shftl valore o shftR valore

Ad esempio, in Bin MODE: shftR 0000111100001111 da
111100001 11b.

In OCT MODE, shftL 5 (101) da 120 (001 010).
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Capitolo 11: Numeri complessi

Questo capitolo fornisce una descrizione di come introdurre od usare
numeri complessi, oltre ad una descrizione delle funzioni aggiuntive e
le istruzioni da usare con numeri complessi nella TI-85

Indice degli Introduzione ed utilizzo dei numeri complessi . . . . . . 11-2
argomenti Il menu CPLX (Numeri complessi) . . . . . ... ... .. 11-3
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Introduzione ed utilizzo dei numeri complessi

1 numeri complessi iniziano e terminano con parentesi e sono formati
da due elementi separati da una virgola (formato rettangolare) o da un
simbolo ad angolo (formato polare).

Numeri complessi Un numero complesso & formato da due elementi. Nella TI-85 il
numero complesso a+bi & introdotto come (a,b). Nel presente
manuale, questo & espresso come (real,imag) in formato
rettangolare o (magnitudeZangle) in formato polare.

Le liste, le matrici ed i vettori possono contenere elementi

complessi.
Introduzione di I numeri complessi sono memorizzati in formato rettangolare,
numeri complessi ma potete introdurre un numero complesso sia in formato

rettangolare che polare, indipendentemente dal formato
specificato nell'opzione MODE. I segni di separazione che sono
introdotti a partire dalla tastiera determinano il formato. I
componenti possono essere numeri reali od espressioni che
caleolano i numeri reali; espressione & calcolata quando
I’istruzione & eseguita.

Variabili numeri Nella TI-85 i numeri complessi possono essere memorizzati in

complessi variabili e rappresentati da variabili.

Risultaticomplessi 1 risultati complessi, incluse le liste, le matrici e gli elementi dei
vettori, sono visualizzati nel formato (rettangolare o polare)
specificato nell'opzione MODE o da un’istruzione di conversione
del display (pagina 11-4):

(real,imag) o (magnitudeZangle)
Ad esempio, in PolarC e Degree MODE, (2,1)-(1£45) da
(1.32565429614.£12.7643896828).

Utilizzo di un Per utilizzare un numero complesso in un’espressione, occorre:

numero complesso e F dirett i 1

in un‘espressione ormare direttamente il numero complesso.
e Formare il nome della variabile numero complesso (con

distinzione di caratteri maiuscoli e minuscoli).

e Selezionare il nome nello schermo VARS CPLX.
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Il menu CPLX (Numeri complessi)

H menu CPLX permette I'accesso alle funzioni aggiuntive ed alle
istruzioni da usare con i numeri complessi. Premete per far
scorrere il menu. Quando effettuate una selezione nel menu CPLX, il
nome della funzione o dell’istruzione é trascritto nella posizione del
cursore. Questi esempi si basano sul'opzione Radian MODE.

1l menu CPLX

La funzione conj

La funzione real

La funzione imag

Quando premete (2d) [CPLX], i tasti del menu sono etichettati con
le prime cinque opzioni del menu numeri complessi.

conj real imag abs angle
»Rec »Pol

Le liste sono argomenti validi solo se queste funzioni ed
istruzioni calcolano una lista di risultati calcolati sulla base di
elemento per elemento.

conj (coniugato) calcola il valore coniugato complesso di un
numero complesso o di una lista.

conj (real,imag) da (real,-imag) in RectC MODE.
conj (magnitude Zangle) da (magnitudeZ-angle) in Polar MODE.
Ad esempio, conj (3,4) da (3,4) o (5£-.927295218002).

real calcola la(e) parte(i) reale(i) di un numero complesso o di
una lista come numero reale.

real (real,imag) da real.
real (magnitudeZangle) da magnitude*cos angle.
Ad esempio, real (3,4) da 3 e real (3£4) da -1.96093086259.

imag (immaginario) calcola la(e) parte(i) immaginaria(e) (non
reale) di un numero complesso o di una lista come numero reale.

imag (real,imag) da imag.
imag (magnitudezangle) da magnitude*sin angle.
Ad esempio, imag (3,4) da 4 e imag (324) da -2.27040748592.
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Il menu CPLX (Numeri complessi) (segue)

La funzione abs

La funzione angle

L’istruzione »Rec

Listruzione »Pol

abs (valore assoluto) caleola il modulo, v (real + imag?), di un
numero complesso o di una lista.

abs (real,imag) da v (real® + imag?).

abs (magnitude Zangle) da magnitude.

Ad esempio, abs (3,4) da 5 e abs (32£4) da 3.

angle calcola ’'angolo polare di un numero complesso o di una
lista, calcolato per tan™(imag/real) (corretto di +x nel secondo
quadrante o di -n nel terzo quadrante).

angle (real,imag) da tan"\(imag/real).

angle (magnitude Zangle) da angle.

Ad esempio, angie (3,4) da .927295218002 e angle (32£4) da
-2.28318530718.

»Rec (visualizzazione rettangolare) visualizza un risultato
complesso in formato rettangolare. E’ valido solo alla fine del
comando. Non & valido se il risultato & un numero reale.
risultato complesso»Rec visualizza (reale,immaginario).

Ad esempio,  -2>Rec visualizza (0,1.41421356237), anche se
Yopzione MODE & PolarC.

»Pol (visualizzazione polare) visualizza un numero risultato in
formato polare. E’ valido solo alla fine del comando. Non &
valido se il risultato & un numero reale.

risultato complesso»Pol visualizza (grandezzZaangolo).

Ad esempio, ¥ -2»Pol visualizza
(1.41421356237 2£1.57079632679) in Radian MODE, anche se
I'opzione MODE & RectC.
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Capitolo 12: Liste
Questo capitolo descrive le funzioni e le istruzioni da usare con le liste
nella Ti-85. Le liste nella TI-85 possono avere una lunghezza qualsiasi,
con il solo limite della memoria disponibile.

Indice degli Introduzione ed utilizzo delleliste . . . . . ... ... .. 12-2

argomenti II'menulLIST . ... ... ... ... ... ... 12-4
Selezionediunalista . . . . .. ... .. .. ... ... 12-5
Definizione ed editing di liste con Yeditor . . . . . . . .. 12-6
Utilizzo di funzioni matematiche conleliste . . . . . .. 12-7
Funzionidiliste . .. .. ... . ... ... ..... 12-8
Definizione e richiamo delle dimensioni di liste . . . . . . 12-10
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Introduzione ed utilizzo di liste

Con la TI-85 & possibile introdurre ed usare liste reali o complesse
aventi una lunghezza qualsiasi, che iniziano con una { e trminanno con
una }, in un’espressione ed a partire direttamente dalla tastiera. E’
possibile anche definire ed effettuare I'editing di liste con P'editor LIST.

Liste

Utilizzo di una lista
in un’espressione

Introduzione di una
lista

12-2 Liste

Nella TI-85 le liste possiedono una triplice utilita:
e Forniscono una lista di valori come argomenti di funzioni.
e Rappresentano graficamente un fascio di curve.

e Memorizzano e manipolano dati statistici.
Per utilizzare una lista in un’espressione:

e Formate la lista direttamente.

¢ Formate il nome della variabile lista (a sensibilita di
casella).

e Selezionate il nome nellos chermo VARS LIST.

e Selezionate il nome nel menu LIST NAMES.

Potete introdurre, effettuare ’editing e memorizzare una lista
in un editor LIST (pagina 12-6). Potete anche introdurre una
lista direttamente in un’espressione.

1. Premete [2u0) [LIST] per visualizzare il menu LIST e
selezionate () per indicare l'inizio della lista. { & trascritto
nella posizione del cursore.

2. Introducete tutti gli elementi della lista, separati da una
virgola. Un elemento puo essere un numero reale o
complesso oppure un’espressione che calcola un numero
reale o complesso. L’espressione & calcolata quando il
comando viene eseguito. Le virgole sono richieste al
momento dell'introduzione per separare gli elementi fra
loro, ma non sono visualizzate.

3. Selezionate () nel menu LIST per indicare la fine della lista.
} & trascritto nella posizione del cursore. Questo non &
necessario alla fine di un comando che precede il tasto (ST0).

La forma completa di una lista & la segyente:
{element,,elements,....element,}



Introduzione ed utilizzo di liste (segue)

Memorizzazione di
una lista

Visualizzazione di
una variabile lista

Risultati dei calcoli
di una lista

Liste come
argomenti

Elementi di una lista

Accesso agli
elementi di una lista

Nella TI-85, le liste possono essere memorizzate in variabili e
rappresentate da variabili.

Per memorizzare una lista od il risultato di una lista, premete
dopo la lista e poi introducete il nome della variabile in cui
memorizzarla. L’istruzione completa ha la forma seguente:

{elemento,,elemento,,...,elemento,}—nome lista

Per visualizzare il contenuto di una variabile lista, utilizzate
T'editor LIST oppure introducete il nome di una variabile lista
su una linea vuotanello schermo base e premete [ENTER).

Se il risultato di una lista & troppo lungo per essere visualizzato
completamente, dei puntini appiono a sinistra o destra (...).
Utilizzate (=) e («] per far sfilare la lista. Le liste sono
visualizzate nella forma seguente:
{elemento,,elemento,,...,elementon}

Le liste possono essere argomenti per certe funzioni. La
funzione da una lista di risultatti calcolati su una base di
elemento per elemento. Se due argomenti di una funzione sono
liste, esse devono possedere la stessa lunghezza.

Ad esempio, {1,2,3}2 da {1 4 9}.

Gli elementi di una lista possono essere numeri reali o
complessi. Se tutti gli elementi di una lista sono complessi essi
sono visualizzati come complessi.

Ad esempio, {1,2,v (-4)} da {(1,0) (2,0) (0,2)}.

Per usare un elemnto individuale di una lista in un’espressione,
introducete il nome della lista, seguito dal numero dell’elemento
in parentesi:

nome lista(elemento#)

Nota: La TI-85 non interpreta questo come una moltiplicazione
implicita.
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I menu LIST

1l menu LIST permette I’'accesso ai caratteri di identificazione LIST,
all’editor LIST (dove & possibile creare, introdurre ed effettuare I'editing
dl liste) e ad un menu di funzioni ed istruzioni di liste aggiuntive.

il menu LIST Quando premete [LIST], i tasti del menu sono identificati con
il menu LIST.
{ } NAMES EDIT OPS
Opzioni Accesso
{ Carattere di identificazione della lista {
} Carattere di identificazione della lista }
NAMES Menu delle liste esistenti
EDIT Editor LIST, in cui introdurre ed effettuare
I'editing delle liste (pagina 12-5)
OPS Menu delle funzioni ed istruzioni di liste
(pagina 12-8)
dimL sortA sortD min max
sum prod seq li»ve verli
Fill
Nomi di liste Il menu LIST NAMES visualizza il nome di liste esistenti in

ordine alfabetico. Premete per spostarvi nel menu. Quando
scegliete un’opzione, il nome della lista & trascritto nella
posizione del cursore.
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Selezione di una lista

Per definire una nuova lista od effettuare t'editing di una esistente,
dovete per primo introdurre o selezionare il nome della lista. Potete
usare allora I'editor LIST per definire una nuova lista o effettuare
I'editing di una lista esistente (pagina 12-5).

Selezione dl unalista 1.

Selezionate (EDIT) nel menu LIST per visualizzare lo
schermo di selezione delle liste. I tasti del menu sono
etichettati con i nomi delle liste esistenti in ordine
alfabetico.

Introducete il nome della lista.
e Selezionate un nome esistente nel menu.

¢ Componete il nome di una lista nuova od esistente
avente un massimo di otto caratteri (con distinzione di
caratteri maiuscoli e minuscoli). La tastiera & impostata
in ALPHA-lock.

Premete ENER. Se selezionate una lista esistente, 'editor
LIST ne visualizzera gli elementi. Se selezionate una nuova
lista, solo il primo elemento viene visualizzato; il valore &
un vuoto. Una | & visualizzata a sinistra della linea sopra
il(i) menu se la lista contiene pil elemnenti di quelli che
possono essere visualizzati in una sola volta.
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Definizione ed editing di liste con I’editor

Dopo aver introdotto e selezionato il nome della lista, I'editor LIST offre
la possibilita di introdurre od effettuare I'editing degli elementi.

Editing di una lista
con l'editor LIST

Spostarsi nell’editor

LIST

12-6

Liste

Introducete nuovi valori reali o complessi (che possono essere
espressioni) per gli elementi della lista, secondo necessita. Le
espressioni sono calcolate quando spostae I'elemento o lasciate
'editor.

Se premete oppure (Y] alla fine di una lista, un prompt per
un nuovo elemento & aggiunto automaticamente.

Nota: Se premete un tasto che da accesso ad un menu, il menu

editor LIST si sposta sulla settima linea (se non vi si trova gia) e
il menu selezionato & visualizzato sull’'ottava linea.

Tasto Significato

)= Sposta il cursore su un elemento della lista

A Sposta il cursore fra gli elementi della lista

Sposta il cursore sull’elemento successivo della
lista

(INSiH Inserisce un nuovo elemento sopra il cursore

(DELD Cancella 'elemento dove si trova il cursore

(»REAL) Cambia la lista nell’editor in lista reale

Nota: Per spostarsi velocemente sull’elemento finale della lista,
premete (4] a partire dal primo elemento.



Utilizzo di funzioni matematiche con le liste

Una lista pud essere usata per introdurre diversi valori che serviranno
da argomenti in certe funzioni. La funzione & calcolata per ciascun
elemento della lista e poi viene fornita una lista di risultati.

Utilizzo di funzioni Funzioni Display
rrmtematlche conle  Addizione e sottrazione {1,7,1}-{1,2,3}
liste {05-2}

3+{1,7,(2,1)}
{(4,0) (10,0) (5,1)}

Moltiplicazione {1,7,(2,1)}{1,2,3}
{(1,0) (14,0) (8,3)}
3{1,7,2}
{3216}
Divisione {1.7,21/{1,2,4}
{135 .5
{(1,7,2)/5
{214 4}
Funzione ad argomento singolo {1,7,2F
{1494}
In (17,2}
{0 1.94591014906 .69...
Operatori relazionali {1,7,2}<{5,5,5}
{101}
Notecircalusodi o  Se una lista viene usata come argomento di una funzione, la
funzioni funzione deve essere valida per ogni elemento della lista, ad
matematiche con le eccezione della rappresentazione grafica.

liste

®  Se due liste sono usate come argomenti di una funzione a
due argomenti, la lunghezza della lista deve essere la
stessa. Il risultato & una lista in cui ogni elemento
rappresenta il risultato del calcolo della funzione che usa gli
elementi corrispondenti della lista.

Ad esempio, {1,2,3}+{4,5,6} da {5,7,9}, calcolata per
{1+4,2+5,3+6}.

e Se una lista ed un valore sono usati come argomenti di
funzioni a due argomenti, il valore & usato con ogni
elemento della lista.

Ad esempio, {1,2,3}+4 da {5.6,7}.

Liste 12-7



Funzioni di liste

Il menu LIST OPS permette I'acceso alle funzioni ed istruzioni da usare
con le liste. Premete per far scorrere Il menu. Quando selezionate
un’opzione nel menu, il nome & copiato nella posizione del cursore.

Il menu LIST OPS

Le funzioni sort

Le funzioni min e

max

La funzione sum

12-8 Liste

Quando selezionate (OPS) nel menu LIST, i tasti del menu sono
etichettati con le prime cinque opzioni del menu LIST.

dimL sortA sortD min max
sum prod seq li»ve verli
Fill

L’opzione dimL & spiegata alla pagina 12-10.

sortA (selezione crescente) e sortD (selezione decrescente)
calcolano liste con elementi selezionati in ordine numerico
crescente o discendente. Le liste complesse sono selezionate
basandosi sul modulo.

sortA {element,,element,,...} oppure sortA nome lista

Ad esempio, sortD {2,7,-8,0} da {7 2 0 -8}.

min (minimo) e max (massimo) calcolano ’elemento pit piceolo
o pil grande di una lista. Nel caso di una lista complessa, viene

calcolato I’elemento con modulo piut piccolo o piti grande. Sono
richieste le parentesi.

min({element;,element,,...}) oppure max nome lista

Ad esempio, min({2,7,-8,0}) da -8.

sum (sommatoria) calcola la somma degli elemnti di una lista
reale o complessa.

sum {element,,element,,...} oppure sum nome lista

Ad esempio, sum {2,7,-8,0} da 1.



Funzioni di liste (segue)

La funzione prod

La funzione seq

La funzione li»vc

La funzione vc >

L’istruzione Fill

prod (prodotto) calcola il prodotto degli elementi di una lista
reale o complessa.

prod {elemento,,elemento,,...} oppure prod nome lista

Ad esempio, prod {2,7,-8} da -112.

seq (sequenza) calcola il valore di una lista reale, in cui ogni
elemento rappresenta il valore dell’espressione, calcolata per gli
incrementi della variabile specifica fra il valore iniziale e quello

finale. L’incremento pud essere negativo. seq non & valido
nell’espressione.

seq(espressione,variabile,nome,inizio fine,incremento)

Ad esempio, seq(M2,M,1,11,3) da {1 16 49 100}.

li»vc (conversione di lista in vettore) calcola un vettore reale o
complesso convertito da una lista.

li»vc {elemento,,elemento,,...} oppure li»vc nome lista

Ad esempio, 3li»ve {2,7,-8,0} da [6 21 -24 0].

ve »li (conversione di vettorein lista) calcola una lista reale o
complessa convertito da un vettore.

ve ~i [elemento,,elemento,,...] oppure vc »li nome vettore

Ad esempio, (vc >li [2,7,-8,0])? da {4 49 64 0}.

Fill memorizza un valore reale o complesso in ogni elemento di
una lista esistente.

Fill(valore lista,nome)
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Capitolo 13: Matrici e vettori
Questo capitolo descrive come usare le matrici ed i vettori nella Ti-85. Il
numero di matrici e di vettori che potete memorizzare nella T1-85 &
limitato solo dalla disponibilita di memoria. La dimensione massima di
ciascuna matrice & di 255 righe e 255 colonne. La dimensione massima
dei vettori é di 255 elementi.
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introduzione ed utilizzo di matrici

Una matrice & un insieme di dati bidimensionale reale o complesso. Le
matricl che iniziano con [[ possono essere introdotte direttamente in
un’espressione. Possono anche essere definite e compilate nell’editor
di matrici.

Utilizzo di una
matrice in
un’espressione

Introduzione di una
matrice

Per usare una matrice in un’espressione:

® Componete la matrice direttamente.

® Componete il nome della variabile matrice (con distinzione
di carattere)

¢ Selezionate il nome nello schermo VARS MATRX.

® Selezionate il nome nel menu MATRX NAMES.

Potete introdurre, effettuare 'editing e memorizzare una

matrice nell’editor MATRX (pagina 13-6). Potete anche

introdurre una matrice direttamente in un’espressione.

1. Premete {ll per indicare l'inizio della matrice.

2. Premete {ll per indicare I'inizio di una riga.

3. Introducete ciascun elemento nella riga, separato da una
virgola. Un elemento & un valore reale o complesso (che puo
essere un’espressione); I’espressione & calcolata quando il
comando & eseguito. Le virgole sono richieste al momento
dellintroduzione per separare gli elementi, ma non vengono
visualizzate.

Premete (2d) ] per indicare la fine di una riga.
Ripetete le fasi da 2 a 4 per introdurre tutte le righe.
Premete (2d) [I] per indicare la fine della matrice.

Le parentesi di chiusura ]} non sono necessarie alla fine di un
comando o prima di premere il tasto (ST®). L’espressione
completa assume la forma:

[lelementy 1,.....elementy pl....[elementy, 1,....elementy, 411

Notate: Ogni riga di una matrice & un vettore, pertanto un
vettore pud essere usato per definire ogni riga. Ad esempio,
[1,2,3]1-V1:[[V1][V1]] & equivalente a [[1,2,3][1,2,3]].
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Introduzione ed utilizzo di matrici (segue)

Memorizzazione di
una matrice

Visuallzzazione di
una variabile matrice

Risultati dei calcoli
matriciali

Nella TI-85, le matrici possono essere memorizzate in variabili
e rappresentate da variabili.

Per memorizzare una matrice od il risultato di una matrice,
premete (ST dopo la matrice e poi introducete il nome della
variabile in cui memorizzarlo. Quando Vistruzione & eseguita, la
TI-85 calcola ogni elemento introdotto come espressioni e
successivamente memorizza la matrice nella variabile. Ad
esempio:

[(5-4,1,0][2,3,1][7,0,0][1,1,1}>MM

Per visualizzare il contenuto di una variabile matrice,
introducete il nome della matrice in una linea vuota dello
schermo base e premete [ENTER].

I risultati delle matrici sono visualizzati in forma tabellare
nella parte destra dello schermo.

e Se tutte le colonne di una matrice non sono presenti sul
display, come indicato dai puntini (...) a destra e a sinistra,
usate [*] e (4] per visualizzare le altre colonne.

¢ Se tutte le righe di una matrice non sono presenti sul
display, come indicato dal segno 1 nella colonna destra della
riga superiore o da | nella colonna destra della riga
inferiore, usate (&) (¥) per visualizzare le altre righe.

Ad esempio:

Matrici e vettori  13-3



Introduzione ed utilizzo delle matrici (segue)

Esempio Calcolate 2 volte il valore della matrice: l:g ?z_ﬁ)}

Memorizzate questo valore in una variabile e richiamate
Pelemento 1,2.

2(29) (1] (2a] (115 (0]
312 (1]
200020010
[11(2d) [ 11 2[[5,3-2]12,(2,1)]]
[[(10,0) (2,0)]
[(4,0) (4,2)]]
MAT Ans—>MAT
[[(10,0) (2,0)]
[(4,0) (4,2)]]
MAT
M120 MAT (1,2)
(2,0)
Elementi della Un elemento di una matrice pud essere reale o complesso.
matrice Se un elemento qualsiasi di una matrice & complesso, tutti gli

elementi della matrice sono complessi.

Notate: La TI-85 non interpreta il nome di una matrice seguito
da una parentesi aperta come moltiplicazione implicita. Questo
permette 'introduzione di elementi specifici nella matrice
(pagina 13-19).
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Il menu MATRX (matrici)

1l menu MATRX permette I'accesso alle operazioni aggiuntive sulle
matrici. Con questo menu & possibile creare ed introdurre matrici,
modificare gli elementi e le dimensioni di una matrice, oltre a poter
accedere alle funzioni aggiuntive delle matrici.

il menu MATRX

Nomi di matrici

Premendo [MATRX], i tasti del menu sono etichettati con il
menu matrici.

NAMES EDIT MATH OPS CPLX

Opzioni Significato

NAMES Accesso alle matrici esistenti.

EDIT Accesso all’editor di matrici, in cui introdurre ed
effettuare I'editing di matrici (pagina 13-6).

MATH Accesso alle funzioni matematiche (pagina 13-12)
det T norm eigVi eigVe
rmorm cnorm LU cond

OPS Accesso alle funzioni della riga ed alle altre
funzioni ed istruzioni matriciali (pagina 13-14).
dim Fill ident ref rref
aug rSwap rAdd multR  mRAdd
randM

CPLX Accesso alle funzioni matriciali (pagina 13-18).
conj real imag abs angle

11 menu MATRX NAMES visualizza i nomi delle matrici
esistenti in ordine alfabetico. Premete per spostarvi nel il
menu. Quando effettuate la scelta di un’opzione, il nome della
matrice & trascritto nella posizione del cursore.
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Definizione ed editing di matrici con I’editor

Oltre ad introdurre le matrici direttamente in un’espressione, potete
utilizzare I’editor di matrici per definire una nuova matrice oppure per
effettuare I'editing di una matrice esistente. Per definire una nuova
matrice od effettuare I’editing di una gla esistente, dovete innanzitutto
selezionare il nome della matrice.

Selezione di una 1. Selezionate (EDIT) nel menu MATRX per visualizzare lo

matrice schermo di selezione della matrice. I tasti del menu sono
etichettati con i nomi di matrici gia esistenti, in ordine
alfabetico.

2. Introducete il nome della matrice.
® Selezionate un nome esistente nel menu.

® Componete il nome di una matrice nuova o gia
esistente, avente un massimo di otto caratteri (con
distinzione di caratteri maiuscoli e minuscoli). La
tastiera & impostata in ALPHA-lock.

3. Premete [ENTER). Se selezionate una matrice gia esistente,
vengono visulizzate le dimensione asieme agli elementi che
compongono questa matrice.

Accettazione o Le dimensioni della matrice (righe x colonne) sono visualizzate
moditica delle sulla linea superiore. La dimensione di default di una nuova
dimensioni della matrice & 1 x 1. Il cursore si trova sopra il valore

matrice rappresentante la dimensione della riga. Dovete accettare o

modificare le dimensioni della riga e della colonna ogni volta

che introducete I’editor della matrice.

®  Per accettare il valore, premete [ENTER).

® Per modificare il valore, introducete un numero (fino a 255)
e premete [ENTER).

Notate: Potete usare (4] e (Y] per spostare il cursore ed
effettuare editing delle dimensioni con I'editor, ogni volta che
ci6 & necessario.
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Definizione ed editing di matrici con I’editor (segue)

Visualizzazionedel  La matrice & visualizzata nell’editor di matrici, una colonna alla
contenuto della volta. Ad esempio, prendiamo come SAMPLE (campione) una
matrice neil’editor matrice di 8x4:

1 2 1 4
2 2 2
13 4
0o o0 3
2 0 4
5 8 0
5 0 4
| 5 6 3 11

I sei elementi indicati nella colonna 3 di SAMPLE sono
visualizzati nell’editor di matrici come segue:
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Definizione ed editing delle matrici con I'editor (segue)

Editing di una
matrice con Peditor
di matrici

In una nuova matrice, tutti i valori sono degli zeri. Il segno | &
visualizzato a sinistra della linea sopra il(i) menu se le linee
della matrice non sono tutte visualizzate sullo schermo.

nome & riga x colonna
riga,colonna=valore

Introducete nuovi valori reali o complessi (che possono essere
espressioni) come elementi della matrice.

Le espressioni sono calcolate quando vi spostate dall’elemento
od uscite dall’editor.

® Premete dopo ciascun valore per introdurre la matrice
riga per riga.

® Premete (V] dopo ogni valore per introdurre la matrice
colonna per colonna.

Nota: Se premete un tasto che da accesso ad un menu, l'editor

di matrici si sposta sulla settima linea (se non vi si trova gia) ed

il menu selezionato & visualizzato nell’ottava linea.
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Definizione ed editing delle matrici con I’editor (segue)

Spostamento
nell’editor di matrici

Quando selezionate una matrice, i tasti del menu sono
etichettati con le prime cinque opzioni delle operazioni di
editing delle matrici. Premete per spostarvi nel menu.

“COL coL*> INSr DELr INSc

DELc "REAL

Tasto Funzione

o[« Sposta il cursore su un elemento della matrice
@o(™ Sposta il cursore su una colonna della matrice.

Se il cursore si trova sul primo elemento,
premendo il tasto (4] si sposta il cursore sopra le
dimensioni. Se il cursore si trova sull’elemento
in basso, (Y] sposta il cursore all’inizio della
colonna successiva.

™

NTER Sposta il cursore sulla colonna successiva, stessa
riga, eccetto la colonna finale (si sposta sulla
prima colonna, alla riga successiva, per facilita
al momento dell'introduzione).

(«COL) Visualizza la colonna adiacente, con il cursore

(COL») posizionato sulla stessa riga.

(INSr) Inserisce una nuova riga sopra il cursore.

(DELD Cancella la riga su cui si trova il cursore.

(INSc) Inserisce una nuova colonna a sinistra del
cursore.

(DELc) Cancella la colonna su cui si trova il cursore.

(»REAL Tronca la matrice presente nell’editor

trasformandola in matrice reale.

Per aggiungere una riga nella parte inferiore od una colonna a
destra, modificate le dimensioni. Ogni nuovo elemento & uno
zZero.
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Utilizzo delle funzioni matematiche con le matricii

Una matrice pud essere utilizzata nella maggior parte delle operazioni
come lo & una variabile. Tuttavia, le dimensioni delie matrici devono
essere adatte per I'operazione. E’ possibile accedere alle funzioni
matematiche direttamente dalla tastiera, con il menu MATH, il menu
TEST oltre ai menu MATRX.

Addizione e Per addizionare o sottrarre matrici, le dimensioni devono essere
softrazione di le stesse.

funzion matrice+matrice oppure matrice-matrice

Funzioni di Per moltiplicare le matrici, la dimensione della colonna della

moltiplicazione

prima matrice deve corrispondere alla dimensione della riga
della seconda matrice.

matrice*matrice oppure matrice valore

Potete motiplicare un valore per una matrice oppure una
matrice per un valore.

valore matrice oppure matrice valore

Funzione di Rendere negativa una matrice significa rendere negativo
negazione ciascun elemento della matrice.
-matrice
Funzione dl Per invertire una matrice, essa deve essere una matrice
inversione quadrata ed il determinante deve essere diverso da zero.
matrice="1
Funzione di La matrice deve essere una matrice quadrata.
elevamento a matrice®
quadrato
Funzione di Per elevare a potenza, la matrice deve essere una matrice
elevamento a quadrata. L’esponente deve essere un numero reale intero
potenza compreso fra 0 e 255.

matriceapotenza
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Funzioni matematiche matriciali (segue)

Funzione di
arrotondamento

Funzioni relazionali

Funzioni
esponenziall, seno e
coseno.

Funzioni iPart, fPart
ed int

Questa funzione permette 'arrotondamento di ogni elemento in
una matrice reale o complessa. Il secondo argomento (optional)
& il numero di cifre decimali (da 0 a 11) da arrotondare. Se non
vi & un secondo argomento, il numero & arrotondato fino alla
dodicesima cifra decimale. Sono richieste le parentesi.

round(matrix, #decimals) oppure round{matrix)

Ad esempio, round([[5.555,4.4][.001,0]],2) da
[[5.56 4.4]

o 01]
Per confrontare due matrici tramite le funzioni relazionali = e
#, le matrici devono possedere le stesse dimensioni. Le matrici
sono confrontate elemento per elemento, e viene visualizzato 1
se la relazione & valida, 0 in caso contrario. Se la matrice &
complessa, il modulo di ogni elemento & messo a confronto.
matrix==matrix da 1 se ogni confronto & valido; da 0 se uno
qualsiasi dei confronti effettuati & falso.
matrix#matrix da 1 se almeno un confronto & falso.
€%, sin e cos danno matrici quadrate e reali che sono le matrici
esponenziali, matrice sen o matrice cos di una matrice quadrata
e reale. Questo non rappresenta 'esponenziale, il seno od il
coseno di ciascun elemento. Il valore calcolato dell’esponenziale
di una matrice incompleta pud essere non corretto.
eamatrix, sin matrix o cos matrix

iPart, fPart e int calcolano il valore di una matrice reale o
complessa contenente la parte intera, la parte frazionaria o la
parte intera piu elevata di ciascun elemento di una matrice
reale o complessa.

iPart matrix, fPart matrix o int matrix
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Il menu MATRX MATH

Con il menu MATRX MATH si possono visualizzare le funzioni
matematiche di matrici aggiuntive. Premete per spostarvi nel menu.
Quando selezionate un’opzione nel menu, il nome & trascritto nella
posizione del cursore.

Il menu MATRX
MATH

Funzione det

Funzione Transpose
(Trasposta)

Funzione norm

Funzione eigV1

Funzione eigVe

Quando selezionate (MATH) nel menu MATRX, i tasti del menu
sono etichettati con le prime cinque opzioni del menu.

det T norm eigVl eigVe

rnorm chorm Lu cond

det (determinante) calcola il determinante di una matrice
quadrata. Il risultato & un numero reale se | amatrice & reale,
un numero complesso se la matrice & complessa.

det matrix

T (trasposta) calcola una matrice trasposta. Il risultato & una
matrice in cui vengono scambiate, ordinatamente, le righe con
le colonne. Per le matrici complesse, il risultato & una matrice
in cui vengono scambiate, ordinatamente, le righe con le
colonne e viene preso il valore coniugato.

matrix¥

norm da la norma di Froebius, un numero uguale a

v di T di (reaF+imag?) di ciascun elemento di una radice reale o
complessa.

norm maitrix

eigVl (autovalori) da una lista degli autovalori di una matrice
quadrata reale o complessa. Gli autovalori di una matrice reale
possono essere complessi.

eigVI matrix

eigVc (autovettore) da una matrice contenente gli autovettori di
una matrice reale o complessa, in cui ogni colonna corrisponde
ad un autovettore. Gli autovettori di una matrice reale possono
essere complessi.

eigVe matrix
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Il menu MATRX MATH (segue)

Funzione rnorm rnorm (norma di riga) da la somma piu elevata dei valori
assoluti degli elementi (moduli degli elementi complessi) in
ciascuna riga.

rnorm matrix

Funzione cnorm cnorm (norma di colonna) da la somma piu elevata dei valori
assoluti degli elementi (moduli degli elementi complessi) in
ciascuna colonna.
cnorm matrix

L’istruzione LU LU (decomposizione inferiore e superiore) calcola la matrice di
permutazione risultante dalla decomposizione di una matrice
quadrata reale o complessa (Crout LU). Con questa opzione &
possibile memorizzare la matrice triangolare superiore e la
matrice di permutazione nelle variabili specificate
rispettivamente dal secondo, terzo e quarto argomento.

LU(matrix,Imatrix name,umatrix name,pmatrix name)

Funzione cond cond (condizione) da norm(matrix/matrix!). Questo valore
indica quale deve essere la struttura di una matrice reale o
complessa per poter essere oggetto di operazioni particolari,
come ad esempio l'inversione. Il valore ideale & prossimo a 1.

cond matrix
Per una matrice con nessuna inversione, cond da un errore
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| menu MATRX OPS (Operazioni)

Con il menu MATRX OPS si possono visualizzare le operazioni su righe
di matricl, le funzioni di dimensione e diverse funzioni ed istruzioni
aggiuntive su matrici. Premete (i) per spostarvl nel menu. Quando
selezionate un’opzione in un menu, il nome & copiato nelia posizione
del cursore.

Il menu MATRX OPS

L’istruzione Fill

Funzione ident

Funzione aug

Funzione randM

Quando selezionate (OPS) nel menu MATRYX, i tasti del menu
sono etichettati con le prime cinque opzioni del menu operazioni
con matrici.

dim Fill ident ref rref
aug rSwap rAdd muitR mRAdd
randM

La funzione dim & spiegata a pagina 13-15. Le operazioni sulle
righe sono spiegate alle pagine 13-16 e 13-17.

Fill memorizza un valore in ogni elemento di una matrice
esistente.

Fill(valore,nome matrice)

Nota: Un valore reale memorizzato in una matrice complessa
rende la matrice reale e viceversa.

ident da la matrice identita di dimensione specificata.

ident dimension

aug (aumento) concatena due matrici od una matrice ed un
vettore, reali e complessi. Il numero di righe della prima
matrice deve essere uguale al numero di righe della seconda
matrice od al numero di elementi del vettore.

aug(matriceA,matriceB) oppure aug(matrice,vettore)

Ad esempio, per concatenare [[1,2]{3,4]] e [[5,6][7, 8]],

aug([[1,2][3,4]1,[[5,6](7,81]) da 25 6]
[3478])

randM (creazione di matrice a caso) da una matrice di numeri
interi di un digit a caso (fra -9 e 9) delle dimensioni specificate.
randM(righe,colonna)

Ad esempio, 0—rand:randM(2,3) crea [[4 -2 0]
[-7 8 8]]
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Definizione e richiamo delle dimensioni di matrice

E’ possiblle accedere aile dimensioni delle matrici usando le funzioni
dim nel menu MATRX OPS. La funzione dim & utilizzata per richiamare
o memorizzare le dimensioni di una matrice.

Funzione dim

La funzione dim (dimensione) viene usata in tre casi:

Per calcolare una lista contenente le dimensioni (numero di
righe e colonne) di una matrice.

dim matrix

Ad esempio, dim [ [2,7,1] ] da {2 3)}.

Per creare una nuova matrice di dimensioni specificate
(usata con l'istruzione di memorizzazione). Gli elementi
della nuova matrice sono degli zeri.
{rows,cols}—dim matrix name
Ad esempio, {2,2}—>dim NEWMTRX
crea NEWMTRX [[0 0]

fo 0]]

Per ridimensionare una matrice esistente (usata con le
istruzioni di memorizzazione). Gli elementi della vecchia
matrice che non superano le nuove dimensioni non vengono
modificati. Un qualsiasi elemento aggiuntivo che viene
creato sara uno zero.

{rows,cols}—dim matrix name

Ad esempio, se MAT contiene [[2 77]
-8 071]
{2,2)>dim MAT cambia MAT
memorizzato in [[2 7]
[-8 0]]
{2,3}—>dim MAT cambia MAT
memorizzato in [[2 7 0]
[-8 0 0]]
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Le funzioni Row (Riga)

Con il menu MATRX OPS si accede a sei operazioni sulle righe delle
matrici. Queste funzioni, che possono essere utilizzate in
un’espressione, non modificano la matrice iniziale. Il risultato di queste
funzioni & una matrice temporanea. Il valore di un moltiplicatore o di
una riga pud essere un’espressione.

Funzione ref

Funzione rref

Funzione rSwap

Funzione rAdd

Funzione muiltR

Funzione mRAdd

ref (scalare riga) da lo scalare di una matrice reale o complessa.
11 numero di colonne deve essere superiore od uguale al numero
di righe.

ref matrix

rref (scalare riga ridotto) da lo scalare ridotto di una matrice
reale o complessa. Il numero di colonne deve essere superiore od
uguale al numero di righe.

rref matrix

rSwap (scambio di righe) calcola una matrice dopo aver
scambiato due righe. Questa funzione richiede tre argomenti: la
matrice, il numero della prima riga da scambiare ed il numero
della seconda riga da scambiare con la prima.
rSwap(matrice,rigal,riga2)

rAdd (addizione di righe) calcola una matrice dopo aver
addizionato due righe ed aver memorizzato il risultato nella
seconda riga. Questa funzione richiede tre argomenti: la
matrice, il numero della riga da addizionare ed il numero della
riga da addizionare ed in cui memorizzare i risultati.

rAdd(matrice,rigai,riga2)

multR (moltiplicazione di righe) calcola una matrice dopo aver
moltiplicato una riga per un valore e memorizzato i risultati
nella stessa riga. Questa funzione richiede tre argomenti: il
valore, la matrice ed il numero della riga da moltiplicare.

muitR(valore, matrice,riga)

mRAdd (moltiplicazione ed addizione di righe) calcola una
matrice dopo aver moltiplicato una riga per un valore,
addizionato i risultati in una seconda riga e memorizzato i
risultati nella seconda riga. Questa funzione richiede quattro
argomenti: il valore, la matrice, il numero della riga da
moltiplicare ed il numero della riga da addizionare ed in cui
memorizzare i risultati.

mRAdd(valore,matrice,riga1,riga2)
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Le funzioni Row (Riga) (segue)

Esempi di
operazioni sulle
righe

Funzione

Display

Introduzione di matrice

[[5,3,1,1112,0,4,2] [-
3,-1,2,3] ]J>MTRX

Scambiare la riga 2 e
lariga 3

rSwap(MTRX,2,3)
[5 3 1
[-(3 -1 23]
2 0 4

Addizionare la riga 2

rAdd(MTRX,2,3)

alla riga 3 [[6B 3 11]
[2 0 42]
[-1 -1 6 5]]
Moltiplicare la riga 2 per 5 multR(5,MTRX,2)
[[B 31 1]
[10 0 20 10]
[(3-12 3]]
Moltiplicare la riga 2 per 5, mRAdd(5,MTRX,2,3)
addizionare alla riga 3 [B 3 1 1]
[2 0 4 2]
[7 -1 22 13]]
Calcolare lo scalare ref MTRX
[n 6 2 2
0o 1 -3 -1.3333333..
[0 O 1 .933333333..
Scalare ridotto rref MTRX
[ O O -.8666666666...

[0 1 0 1.4666666666...
[0 O 1 .93333333333..
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Il menu MATRX CPLX (Complesso)

Con il menu MATRX CPLX sl possono visualizzare funzioni complesse
da utilizzare con matrici complesse. Se un qualsiasi elemento di una
matrice & complesso, tutti gli elementi della matrice sono complessi.
Quando selezionate un’opzione nel menu, il nome & trascritto nella
posizione del cursore.

Il menu MATRX
CPLX

Funzione conj

Funzione real

Funzione imag

Funzione abs

Funzione angle

Creazione dl una
matrice complessa

Quando selezionate (CPLX) nel menu MATRYX, i tasti del menu
sono etichettati con il menu delle matrici complesse.

conj real imag abs angle

conj (coniugato) da il numero complesso coniugato di una
matrice complessa. Il risultato & una matrice complessa in cui
ciascun elemento & il numero complesso coniugato della matrice
iniziale.

conj matrix

real da una matrice reale contenente la parte reale di ciascun
elemento.

real matrix

imag (immaginario) da una matrice reale contenente la parte
immaginaria di ciascun elemento.

imag matrix

abs (valore assoluto) da una matrice reale. Se un elemento &
reale, abs da il valore assoluto dell’elemento. Se un elemento &
complesso, abs da il modulo, v (real? + imag?) dell'elemento.
abs matrix

angle da una matrice reale contenente 'angolo polare di
ciascun elemento, calcolato per tan"'(imag/real), rettificato di +n
nel secondo quadrante e di -n nel terzo quadrante.

angle matrix

Potete creare una matrice complessa a partire da due matrici
reali aventi le stesse dimensioni, una contenente la parte reale
di ciascun elemento e I'altra contenente la parte immaginaria di
ciascun elemento. Le dimensioni delle matrici non sono le
stesse.

real matrix+(0,1)imag matrix
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Memorizzazione ed utilizzo di parti di matrici

Un’espressione pué contenere un elemnto specifico della matrice, una
riga od una sottomatrice. Potete memorizzare un elemnto specifico di
una matrice, una riga od una sottomatrice direttamente dallo schermo
base o con un programma.

Accesso ad un
elemento di una
matrice

Accesso alla riga di
una matrice

Accesso ad una
sottomatrice

Cambiamento di una
matrice

Il nome di una matrice seguito da una parentesi aperta
permette 'accesso a specifici elementi della matrice. Non si
tratta di una moltiplicazione implicita. L’espressione per
accedere ad un elemento della matrice e:

nome matrice(riga,colonna)

Ad esempio, se MTRX & [[1 23]
[456]]

MTRX(1,2) da 2.

La riga di una matrice & un vettore. L’espressione per accedere
a tutte le righe di una matrice &:

nome matrice(riga)

Ad esempio, MTRX(1) da [123].
L’espressione per accedere ad una sottomatrice &:

nome matrice(riga iniziale,colonna iniziale,riga finale,colonna finale)

Ad esempio, MTRX(1,1,2,2) da [n 2y
[4 51]
7—->MTRX(1,2) cambia MTRX in [17 3]
[456]]
{7,8,9]>MTRX(1) cambia MTRX in [[7 8 9]
[456]]

L’istruzione per memorizzare una parte della riga di una
matrice &:
vettore—nome matrice(riga,colonna)
[1,2]>MTRX(2,2) cambia MTRX in [[7 8 9]
[412]]
Per memorizzare una sottomatrice, specificate lariga e la
colonna iniziali.
[[6,7]1[8,9]] >MTRX(1,2) cambia MTRX in [[767]
[4 8 9]]
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Introduzione ed utilizzo di vettori

Un vettore & un insieme di dati unidimensionale. Con la TI-85 potete
introdurre ed utilizzare vettori aventi fino a 255 elementi. | vettori che
iniziano con | possono essere introdotti direttamente in un’espressione
a partire dalla tastiera. Possono anche essere definiti e compilati
nell’editor di vettori.

Vettori

Utilizzo di un vettore
in un’espressione

I vettori sono trattati come insiemi di n x 1 per scopi di calcolo,
ma sono introdotti e visualizzati come insiemi di 1 x n per
convenienza. Un vettore a 2 0 3 elemnti pud definire il modulo e
la direzione nello spazio bi o tridimensionale.

I vettori che contengono pii1 di tre elementi possono essere
introdotti in formato rettangolare. I vettori a 2 e 3 elementi
possono essere introdotti e visualizzati in diversi formati:

Formato Introduzione Display
Rettangolare a 2 elementi [x,y} Ix yl
Polare a 2 elementi [rzel [rze8]
Rettangolare a 3 elementi [x,y, 2 xy 2
Cilindrico a 3 elementi [rz0,2) lrzo 2zl
Sferico a 3 elementi [rzoc0] lrze20]

Nota: Solo i vettori reali sono visualizzati in formato cilindrico
o sferico. I vettori complessi sono visualizzati automaticamente
in formato rettangolare.

Per usare un vettore in un’espressione:
Componete il vettore direttamente.

¢ Componete il nome della variabile vettore (con distinzione
di caratteri maiuscoli e minuscoli)

® Selezionate il nome nello schermo VARS VECTR.
e Selezionate il nome nel menu VECTR NAMES.
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Introduzione ed utilizzo di vettori (segue)

Introduzione di un
vettore

Memorizzazione di
un vettore

Visualizzazione di
una variabile vettore

Potete introdurre, effettuare 'editing e memorizzare un vettore
nell’editor VECTR (pagina 13-24). Potete anche introdurre un
vettore direttamente in un’espressione.

1. Premete (2] [[] per indicare l'inizio del vettore.

2. Introducete ciascun elemento nel vettore, separato da una
virgola o da un simbolo d’angolo (la funzione (d] di (0)), a
seconda del formato di vettore desiderato. Un elemento & un
valore reale o complesso (che pud essere un’espressione);
I'espressione & calcolata quando il comando & eseguito.

3. Premete (2] [}] per indicare la fine del vettore. Questo non &
necessario alla fine di un comando o prima del tasto 50

L’espressione completa assume la forma:
[elemnentoy,....,elemento,] oppure [elemento;<elemento,]

Nella TI-85, i vettori possono essere memorizzati in variabili e
rappresentati da variabili.

Per memorizzare un vettore od il risultato di un vettore,
premete dopo il vettore e poi introducete il nome della
variabile in cui memorizzarlo. Quando l'istruzione & eseguita, la
TI-85 calcola ogni elemento introdotto come espressioni e
successivamente memorizza il vettore nella variabile. Ad
esempio:

[elementoy,...,elemento ] »nome vettore

I risultati di un vettore a 2 o 3 elementi sono visualizzati nel
formato specificato dall’opzione MODE RectV, CylV oppure
SphereV, o dalle istruzioni di conversione del display (pagina
13-29).
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Introduzione ed utilizzo di vettori (segue)

Esempio di
introduzione di un
vettore

Elementi di un
vettore

Utilizzo di un
elemento diun
vettore in
un’espressione

In RectV MODE, calcolate .6 volte il vettore [5 1+1], memorizzate
il risultato e poi determinate la parte frazionaria.

(Je@)1150]1 1

(md) [1] 6[5,1+1]

[3 1.2]
G VECT Ans—VECT

[3 1.2]
[MATH] (NUM) (iParb

(P (P VECT fPart VECT

[0 .2]

Un elemento di un vettore puo essere un numero reale o
complesso. Se un qualsiasi elemento di un vettore & complesso,
tutti gli elementi del vettore sono complessi.

Ad esempio, [1,2(3,1)] da [(1,0) (2,0) (3,1)].

Un elemento specifico di un vettore pud essere utilizzato in
un’espressione. Potete memorizzare un elemento specifico di un
vettore a partire dallo schermo base o da un programma.

value—vector name(element)
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Il menu VECTR (vettori)

Il menu VECTR permette I’accesso alle operazioni aggiuntive sui
vettori. Con questo menu & possibile creare ed introdurre vettori,
modificare gli elementi e le dimensioni di un vettore, oltre a poter
accedere alle funzioni aggiuntive dei vettori.

1l menu VECTR

Nomi di vettori

Premendo (24} [VECTR], i tasti del menu sono etichettati con il
menu vettori.

NAMES EDIT MATH OPS CPLX

Opzioni Significato

NAMES Accesso ai vettori esistenti.

EDIT Accesso all’editor di vettori, in cui introdurre ed
effettuare l'editing di vettori (pagina 13-24).

MATH Accesso alle funzioni matematiche (pagina 13-27)
cross unitv norm dot

oPS Operazioni sui vettori ed istruzioni di
conversione del display (pagina I13-28).
dim Fill »Pol »Cyl »Sph
»Rec lirve verli

CPLX Operazioni sui vettori complessi (pagina 13-30).
conj real imag abs angle

Il menu VECTR NAMES visualizza i nomi dei vettori esistenti in
ordine alfabetico. Premete per spostarvi nel menu. Quando
effettuate la scelta di un’opzione, il nome del vettore & trascritto
nella posizione del cursore.

Matrici e vettori  13-23



Definizione ed editing di vettori con I’editor

Oltre ad introdurre i vettori direttamente in un’espressione, potete
utilizzare I'editor di vettori per definire un nuovo vettore oppure per
effettuare 'editing di un vettore esistente. Per definire un nuovo vettore
o effettuare I'editing di uno gia esistente, dovete innanzitutto
selezionare il nome del vettore.

Selezione di un 1. Selezionate (EDIT) nel menu VECTR per visualizzare lo

vettore schermo di selezione del vettore. I tasti del menu sono
etichettati con i nomi di vettori gia esistenti, in ordine
alfabetico.

~— 2. Introducete il nome del vettore.
® Selezionate un nome esistente nel menu.

¢ Componete il nome di un vettore nuovo o gia esistente,
con un massimo di otto caratteri (con distinzione di
carattere). La tastiera & impostata in ALPHA-lock.

3. Premete ENTER). Se selezionate un vettore gia esistente,
vengono visualizzate le dimensioni assieme agli elementi
che compongono questo vettore. In un nuovo vettore viene
visualizzato solo il primo elemento; il valore & nullo. | &
visualizzato a sinistra della linea sopra il(i} menu se ci sono
pil elementi nel vettore di quelli visualizzati.

4. Cambiate la dimensione se lo desiderate. Premete [ENTER).
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Definizione ed editing di vettori con I’editor (segue)

Editing di un vettore  Introducete nuovi valori reali o complessi (che possono essere
con Peditor di vettori  espressioni) come elementi del vettore. Le espressioni sono
calcolate quando vi spostate dall’elemento od uscite dall’editor.

Nota: Se premete un tasto che da accesso ad un menu, leditor
di vettori si sposta sulla settima linea (se non vi si trova gia) ed
il menu selezionato & visualizzato nell’ottava linea.

Spostamento Tasto Funzione
nell’editor di vettori o =

Sposta il cursore su un elemento del vettore

o) Sposta il cursore tra gli elementi del vettore.

Sposta il cursore sull’elemento successivo del
vettore.

(NS Inserisce un nuovo elemento sopra il cursore.

(DELD Cancella 'elemento su cui si trova il cursore.

(»REAL Carlnbia il vettore presente nell’editor in vettore
reale.

Nota: per spostare rapidamente il cursore sull’elemento finale
del vettore, premete (4] a partire dalla dimensione.

Matrici e vettori  13-25



Utilizzo delle funzioni matematiche con i vettori

Un vettore pud essere utilizzato nella maggior parte delle operazioni
come lo & una variabile. E’ possibile accedere alle funzioni
matematiche direttamente dalla tastiera, con il menu MATH e con il
menu TEST.

Addizione e
sottrazione di
funzioni

Funzioni di
moltiplicazione e di
divisione

Funzione di
negazione

Funzioni iPart, fPart
ed int

Funzione round

Funzioni relazionali

13-26

Per addizionare o sottrarre vettori reali o complessi, la
lunghezza deve essere la stessa. Il risultato & un vettore in cui
ciascun elemento & il risultato di operazioni effettuate sugli
elementi corrispondenti.

vector+vector oppure vector-vector

Non potete moltiplicare un vettore per un vettore, elevare un
vettore al quadrato o calcolare la potenza di un vettore. Potete
invece moltiplicare un vettore per un valore reale o complesso e
viceversa. Potete dividere un vettore per un valore reale o
complesso.

value vector oppure vector/value

Una matrice m x n moltiplicata per un vettore con n elementi
da un vettore con m elementi.

Rendere negativo un vettore significa rendere negativo ciascun
elemento del vettore.

-vector

iPart (parte intera), fPart (parte frazionaria) ed int (parte piu
elevata) danno un vettore reale o complesso contenente la perte
intera, la parte frazionariao la parte pit elevata di ciascun
elemnto di un vettore reale o complesso.

iPart vector, fPart vector oppure int vector

round arrotonda ciascun elemento di un vettore, Sono richieste
le parentesi.

round(vector,#decimals) oppure round(vector)

Per confrontare due vettori aventi la stessa dimensione,
utilizzate le funzioni relazionali = e #. I vettori sono
confrontati elemento per elemento, e viene visualizzato 1 se la
relazione & valida, 0 in caso contrario. Se il vettore & complesso,
il modulo di ogni elemento & messo a confronto.

vector=vector da 1 se ogni confronto & valido; da 0 se uno
qualsiasi dei confronti effettuati & falso.

vectorzevector da 1 se almeno un confronto & falso.
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Il menu VECTR MATH

1l menu VECTR MATH permette la visualizzazione di funzioni
matematiche aggiuntive sui vettori. Alcune operazioni sui vettori sono
valide solo per | vettori a 2 o 3 elementl. Quando selezionate
un’opzione nel menu, il nome & trascritto nella posizione del cursore.

Il menu VECTR
MATH

Funzione cross

Funzione unitV

Funzione norm

Funzione dot

Quando selezionate (MATH) nel menu VECTR, i tasti del menu
sono etichettati con il menu.

cross unitv norm dot

cross (prodotto incrociato) da il prodotto incrociato di due
vettori reali o complessi a 2 0 3 elemnti. Ad esempio,

cross([a,b,c],[d,e,f]) da [bf-ce cd-af ae-bd].
unitV (vettore unita) da un vettore unita (ciascun elemento

diviso per la norma del vettore) di un qualsiasi vettore reale o
complesso. Ad esempio,

unitV [a,b,c] da [a/norm b/norm ¢/norm].

norm da la lunghezza di un qualsiasi vettore reale o complesso,
calcolata con la formula v I(real® + imag®) . Ad esempio,
norm[a,b,c]da v (@@ + b? + ).

dot (prodotto scalare) da il prodotto scalare fra due vettori reali

o complessi. 11 risultato & un numero reale se i vettori sono reali
od un numero complesso se i vettori sono complessi. Ad esempio,

dot([a,b,cl,[d,e,f] da ad+be+cf.
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Il menu VECTR OPS

il menu VECTR OPS permette la visualizzazione di operazioni sui
vettori. Premete per far scorrere il menu. Quando selezionate
un’opzione nel menu, il nome & trascritto nella posizione del cursore.
Alcune operazioni sui vettori sono valide solo sui vettoria20 3
elementi.

Il menu VECTR OPS

Funzione dim

L’istruzione Fill

Quando selezionate (OPS) nel menu VECTR, i tasti del menu
sono etichettati con il menu operazioni sui vettori.

dim Fill »Pol »Cyl »Sph

»Rec lirve verli

La funzione dim (dimensione) viene usata in tre casi:

® Per calcolare la lunghezza (numero di elementi) di un
vettore.
dim vector
Ad esempio, dim [-8,0,1] da 3.

® Per creare un nuovo vettore avente una lunghezza
specificata (utilizzato con le istruzioni di memorizzazione).
Gli elementi del nuovo vettore sono degli zeri.
lunghezza—dim nome vettore
Ad esempio, 4—>dim NEWVECT crea NEWVECT e vi
memorizza [0 0 0 0].

® Per ridimensionare un vettore esistente (utilizzato con le
istruzioni di memorizzazione). Gli elementi del vecchio
vettore, che sono compresi nelle nuove dimensioni, non sono
modificati. Ogni elemento aggiuntivo sara uno zero.
lunghezza—dim nome vettore
Ad esempio, se VECT contiene [2 7 7], 2—>dim VECT cambia
VECT in memoria in [2 7). Allora 3—dim VECT cambia VEC
in memoria in [2 7 0].

Nota: Il nome di un vettore seguito da una parentesi aperta da

accesso ad uno specifico elemento del vettore. Non indica una

moltiplicazione implicita.

Fill memorizza un valore in ciascun elemento di un vettore
esistente.

Fill(nome,nome vettore)
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Conversioni

Le istruzioni di visualizzazione nel menu VECTR OPS controllano la
maniera di visualizzare if risultato di un vettore a 2 o 3 elementi,
indipendentemente dall’opzione del menu MODE. Queste istruzioni
sono valide solo alla fine di un comando. | valori nell’espressione sono
trattati conformemente all’opzione corrente det menu MODE.

Conversione di
visualizzazione

L’istruzione »Pol

L’istruzione »Cyl

L’istruzione »Sph

L'istruzione »Rec

Funzione li»ve

Funzione vc»li

Le equazioni di conversione di un vettore a 3 elementi sono:

Cilindrico [r 8 2 Sferico [r 6 @]

X = r cosB X = r cosd sin®
y =r sind y = r sinf sin®
zZ=12 z =r cosd

»Pol (visualizzazione polare) visualizza il risultato di un
vettore reale a 2 elementi in formato polare, anche se 'opzione
di MODE non & CylV o SphereV.

vector »Pol visualizza [r.6]. Ad esempio, [-2,0] »Pol visualizza
[2./3.14159265359].

»Cyl (visualizzazione cilindrica) visualizza il risultato di un
vettore reale a 3 elementi in formato cilindrico, anche se
Popzione di MODE non & ylV.

vector »Cyl visualizza [r~6 0] oppure [r-6 z]. Ad esempio,
[-2,0]>Cyl visualizza [2./3.141592653590] (un vettore a 3 elementi
& memorizzato in Ans) e [-2,0,11>Cyl visualizza

[2./3.14159265359 11.

»Sph (visualizzazione sferica) visualizza il risultato di un
vettore reale a 2 o 3 elementi in formato sferico, anche se
’opzione di MODE non & SphereV.

vector »Sph visualizza [r~£6 0] oppure [r£6-®]. Ad esempio,

[0,01 »Sph visualizza [0.£020] (un vettore a 3 elementi &
memorizzato in Ans) e [0,0,-1]»Sph visualizza
[1.2£0£3.14159265359].

»Rec (visualizzazione rettangolare) visualizza il risultato di un
vettore reale a 2 o 3 elementi in formato rettangolare, anche se
l'opzione di MODE non & RectV.

vector »Rec visualizza [x yl oppure [xy zl. Ad esempio, [2£n2n]
»Rec visualizza [0 0-2).

Funzione li®vc (conversione di lista in vettore) da un vettore
reale o complesso convertito a partire da una lista.

Ad esempio, li»ve {1,2,3} da[123l

ve »li (conversione di vettore in lista) da una lista reale o
complessa di una lista convertita a partire da un vettore.

Ad esempio, ve»li [1,2,31da {12 3}.
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I menu VECTR CPLX (Complesso)

Con il menu MATRX CPLX si possono visualizzare funzioni complesse
da utilizzare con vettori complessi. Se un qualsiasi elemento di un
vettore @ complesso, tutti gli elementi del vettore sono complessi.
Quando selezionate un’opzione nel menu, il nome & trascritto nella
posizione del cursore.

Il menu VECTR CPLX

Funzione conj

Funzione real

Funzione imag

Funzione abs

Funzione angle

Creazione di un
vettore complesso

Quando selezionate (CPLX) nel menu MATRYX, i tasti del menu
sono etichettati con il menu dei vettori complessi.

conj real imag abs angle

conj (coniugato) da il numero complesso coniugato di un vettore
complesso. Il risultato & un vettore complesso in cui ciascun
elemento & il numero complesso coniugato del vettore iniziale.
conj vector

real da un vettore reale contenente la parte reale di ciascun
elemento.

real vector

imag (immaginario) da un vettore reale contenente la parte
immaginaria di ciascun elemento di un vettore complesso.
imag vector

abs (valore assoluto) da un vettore reale. Se un elemento &
reale, abs da il valore assoluto dell’elemento. Se un elemento &
complesso, abs da il modulo, v (real + imag?) dell’elemento.
abs vector

angle da un vettore reale. Se un elemento & reale, angle da 0.
Se un elemento & complesso, angle da 'angolo polare degli
elementi complessi di un vettore, calcolato per tan (imag/real),
rettificato di +=n nel secondo quadrante e di -n nel terzo
quadrante.

angle vector

Potete creare una matrice complessa a partire da due vettori
reali aventi le stesse dimensioni, uno contenente la parte reale
di ciascun elemento e I'altro contenente la parte immaginaria di
ciascun elemento.

real vector+(0,1)imag vector—cplx vector
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Capitolo 14:  Soluzione di equazioni
Nel presente capltolo sono descritte tre elaborazioni di equazioni della
TI-85. It SOLVER risolve equazioni semplici per ogni variabile
nell’equazione. Il finder di radici POLY (Polinomiale) risolve le radici
reall e complesse del polinomi. L’elaboratore di equazioni SIMULT
(simultaneo) risolve un sistema di equazioni simultanee lineari,
complesse o reali.

Indice degli Introduzione di un’equazione nel SOLVER . . . . .. .. 14-2

argomenti Definizione dellevariabili . . . .. ... ... ...... 14-3
Soluzione di un’equazione . . . ... .. ... ... ... 14-4
Esplorazione grafica della soluzione . . . . . . ... ... 14-6
Controllo della soluzione . . . . . . ... .. ... ... .. 14-7
Introduzione dell’equazione POLY (Polinomiale) . . . . . 14-8
Soluzione di un’equazione polinomiale . ... ... ... 149
Introduzione di equazioni SIMULT (simultanee) . . . .. 14-10
Soluzione di equazioni simultanee . . . . . ... .. ... 14-11
Esempio: equazioni simultanee . . . .. ... ... ... 14-12
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Introduzione di un’equazione nel SOLVER

It SOLVER TI-85 vi consente di risolvere ogni variabile nell'equazione.
Introducete dapprima I'equazione, poi i valori di ciascuna variabile
nell’equazione e quindi risolvete la variabile incognita. (Nella "Parte
iniziale" troverete un esauriente esempio su come utilizzare il SOLVER).

Introduzione
dell’equazione

Per visualizzare lo schermo di entrata dell’equazione SOLVER,
premete (d) [SOLVER].

Il SOLVER utilizza ’equazione nella variabile equazione eqgn,
che contiene I'eventuale ultima equazione eseguita nel
SOLVER. E’ visualizzata nella linea superiore (I'esempio &
tratto dalla Parte iniziale). Potete utilizzare o effettuare
l'editing dell’equazione visualizzata oppure premere per
cancellare la linea e introdurre un’altra equazione. Alla sua
introduzione, un’equazione & memorizzata nella variabile egn.

L’equazione puo avere piu di una variabile a sinistra del segno
uguale; ad esempio, A+B=C+sin D.

Potete introdurre un’espressione (senza il segno uguale). Essa &
ritenuta uguale alla variabile exp. Ad esempio, se trascrivete
E+F-In G, risolverete 'equazione exp=E+F-In G.

I tasti del menu sono etichettati con i nomi delle variabili
equazioni precedentemente definite.

® Selezionando un nome nel menu, questo viene trascritto
nella posizione del cursore.

®  Se premete (] [RCL] e poi selezionate un nome nel menuy, il
contenuto viene trascritto nella posizione del cursore.

Se un’equazione & troppo lunga per apparire nella sua totalita,
appaiono i puntini (...) a destra o a sinistra. (< e () (»)
spostano il cursore all'inizio e alla fine dell’equazione.
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Definizione delle variabili

Tutte le variabili, eccetto la variabile incognita da risolvere, devono
contenere valori. La variabile incognita puo contenere un valore
utilizzato come ipotesi iniziale. Le costanti e la maggior parte delle
variabili sistema sono valide nelle equazioni. Le costanti e alcune
variabili sistema non possono essere risolte.

Visualizzazione delle
variabili

Introduzione di
valori variabili

Per visualizzare lo schermo SOLVER di edit, introducete
Pequazione e premete [ENTER).

L’equazione & visualizzata sulla linea superiore. Per operare
nellequazione, premete (4] sulla prima variabile; appare lo
schermo di entrata equazioni.

Le variabili vengono elencate nello stesso ordine (da sinistra a
destra) in cui sono nellequazione. Compaiono anche gli
eventuali valori. Se introducete un’espressione (invece che
un’equazione) in eqn, la prima variabile elencata diviene exp.

Se utilizzate una variabile equazione nell’equazione eqn,
vengono visualizzate le variabili di questa variabile. Ad
esempio, se la variabile A contiene B+C, 'equazione D=2A pud
essere risolta; le variabili B, C e D compaiono nello schermo
SOLVER di edit.

bound={lower, upper} definisce il limite entro cui & ricercata la
soluzione (pagina 14-7). Immettendo il SOLVER, si ha lower =
-1E99 e upper = 1£99. Potete effettuare I'editing nel SOLVER
della lista contenente lower e upper (bound).

Potete introdurre un’espressione in un valore variabile; viene
calcolato quando abbandonate la variabile. Se introducete un
valore e effettuate I'editing di un valore esistente, cambia anche
il valore della variabile nella memoria.

Le espressioni devono risolvere in numeri reali in ogni fase
durante la ripetizione.
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Soluzione di un’equazione

Potete risolvere ogni variabile situata in punto qualsiasi di
un’equazione o dl un’espressione.

Ipotesi iniziale

Selezione della
variabile e soluzione
dell’equazione

Per trovare la variabile incognita, potete introdurre un valore
reale o una lista reale a due elementi (per due ipotesi) come
ipotesi iniziale (pagina 14-7).

Per risolvere la variabile incognita, spostatevi sopra il cursore e
selezionate (SOLVE).

La soluzione & visualizzata sullo schermo SOLVER di edit. Un
punto quadrato nella prima colonna indica la variabile da
risolvere e che 'equazione & bilanciata. In memoria, il valore
della variabile cambia. Se 'equazione ha diverse variabili
visualizzabili nello stesso tempo, utilizzate (V] e (a] per vederle
tutte.
T

Anche un punto quadrato & visualizzato in left-rt, che
rappresenta il valore a sinistra dell’equazione meno il valore di
destra (calcolato secondo il nuovo valore della variabile da
risolvere).
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Soluzione di un’equazione (segue)

Equazioni a radici
multiple

Ulteriori soluzioni

Effettuare I'editing
dei valori delle
variabili

L’istruzione Solver
sulla linea di
comando

In un’equazione ci sono diverse soluzioni. Potete introdurre una
nuova ipotesi o un nuovo limite per cercare altre soluzioni
(pagina 14-7).

Per selezionare la nuova ipotesi o predisporre un nuovo limite,
potete utilizzare anche la funzione grafica.

Dopo aver risolto una variabile, potete continuare a esplorare
soluzioni dal display. Effettuate l'editing dei valori di ciascuna
variabile e avviate un nuovo processo di soluzione.

Utilizzate i tasti di direzione per spostarvi nei valori ed
effettuarne l'editing. I punti quadrati alla sinistra della
variabile da risolvere e left-rt scompaiono se effettuate 'editing
di una variabile. Selezionate (SOLVE) per risolvere nuovamente
lequazione.

L’istruzione Solver sullo schermo principale o0 in un
programma-pubd essere trascritta dal CATALOG - da accesso
alla funzione SOLVER.

Solver(equation,variable name,guess,bound) (equazione, nome
della variabile, ipotesi, limite]

equation pud essere un’equazione o un’espressione (considerata
uguale a 0). variable name & il nome della variabile da risolvere.
guess & un valore reale o una lista di due valori reali da usare
come ipotesi. bound & una lista di due valori reali che impostano
lower e upper ed & libera (se non specificato altrimenti, vengono
utilizzati -1E99 e 1E99).

Prima di eseguire I'istruzione, memorizzate i valori di ogni
variabile dell’equazione.

Eseguita Iistruzione, il valore della variabile da risolvere &
calcolato e memorizzato.

Ad esempio, 5—A:2—-B:Solver(A=B+In C,C,1) visualizza Done e
memorizza 20.0855369232 in C, ma non Ans.
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Esplorazione grafica della soluzione

Potete esaminare graficamente I'equazione. Sul grafico, potete vedere
quante sono le soluzioni reali per I'equazione e utilizzare il cursore per
selezionare I’ipotesi iniziale.

ll grafico

Potete visualizzare un grafico che riproduce le soluzioni
dellequazione. Collocate il cursore sulla variabile incognita e
selezionate (GRAPH). La variabile incognita & rappresentata
sull’asse delle x. left-rt & rappresentato sull’asse delle y. Vi sono
soluzioni quando il grafico incrocia I'asse delle x.

Visualizzare il grafico 1. SOLVER utilizza le opzioni RANGE e FORMT quale modo di

rappresentazione grafica corrente. Potete selezionare
(RANGE) per visualizzare o effettuare P'editing delle variabili
RANGE che definiscono il rettangolo di visualizzazione
corrente (capitolo 4); ogni modifica viene eseguita nel modo
di rappresentazione grafica corrente. I1 SOLVER non
rappresenta graficamente né influisce su y(x) o altre
funzioni grafiche.

2. Selezionare (GRAPH) per visualizzare il grafico.

Esplorazione del Per esplorare maggiormente il grafico potete:

grafico

14-6

e Utilizzare il normale cursore (capitolo 4). Il valore della
coordinata nella variabile e left-rt sono visualizzati.

® Selezionare (ZOOM). I tasti del menu sono etichettati con le
funzioni di ZOOM (capitolo 4). Nel SOLVER sono disponibili
molte funzioni di ZOOM. Per visualizzare il menu SOLVER
dopo I'esecuzione di un’operazione di ZOOM, premete [EXT).

¢ Selezionare (TRACE). Nel SOLVER sono disponibili le
funzioni di movimento orizzontale e di ingrandimento
rapido. Premete [EXT) per visualizzare il menu SOLVER,
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Controllo della soluzione

Per aiutare il SOLVER a trovare una soluzione, potete introdurre
un’ipotesi iniziale e impostare i limiti inferiore e superiore della
soluzione, sia dallo schermo SOLVER di edit che dal grafico SOLVER o
dall’istruzione di SOLVER. Anche le operazioni ROOT e ISECT sul
menu GRAPH MATH utilizzano il SOLVER per trovare soluzioni.

Come utilizzare il
SOLVER

Limite della
soluzione

Impostazione dal
grafico SOLVER dei
limiti inferiore e
superiore

Ipotesi iniziale

Selezione di una
nuova ipotesi dal
grafico di SOLVER

Selezionando un limite e/o un’ipotesi iniziale, potete controllare
il processo di SOLVER per:

o Trovare una soluzione.

¢ Definire la soluzione desiderata per equazioni a soluzioni
multiple. (Utilizzate un limite chiuso, in aggiunta ad
un’ipotesi iniziale, per un miglior risultato nella soluzione
di una radice particolare).

e Trovare piu rapidamente la soluzione.

11 SOLVER ricerca una soluzione solo all’interno di un limite.
Sullo schermo SOLVER di edit il limite & visualizzato come
bound={lower,upper} e pud essere redatto. Su un grafico, lower
e upper hanno la forma di indicatori triangolari sulla parte alta
dello schermo e possono essere regolati; potete memorizzare i
loro valori con (ST). L’istruzione Solver utilizza -1E99 e 1£99, a
meno che non sia specificato il quarto argomento.

Selezionando (GRAPH) nel menu SOLVER, lower e upper (bound)
cambiano immediatamente nei valori di xMin e xMax, se gia
non vi rientravano. Se ingrandite un grafico, lower e upper
cambiano in xMin e xMax.

Per impostare il valore di lower o di upper, premete nel
grafico SOLVER, quindi selezionate (LOWER) o (UPPER). Spostate
il cursore sul valore desiderato e premete per modificare il
valore in memoria. Questo & indicato da un indicatore
triangolare nella parte alta dello schermo.

Potete introdurre una o due ipotesi iniziali nello schermo
SOLVER di edit. Se non si da alcuna ipotesi iniziale, viene
utilizzato (upper-lower)2. Trovandovi nel grafico SOLVER,
muovete il cursore per impostare l'ipotesi iniziale. I terzo
argomento dellistruzione Solver predispone una o due ipotesi
iniziali. L’(le) opzione(i) deve (devono) rientrare nei limiti.

Collocate il normale cursore o il cursore TRACE sul valore
desiderato per la nuova ipotesi e selezionate SOLVE). Il risultato
appare sullo schermo SOLVER di edit.
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Introduzione dell’equazione POLY (Polinomiale)

li comando [POLY] da accesso al finder di radici POLY della
calcolatrice. Potete risolvere equazioni polinomiali reali o complesse
fino al 30° grado.

Introduzione
dell’equazione
polinomiale

3.

4.

Premete (2d) [POLY]. Appare lo schermo di POLY.

Introducete un numero intero compreso tra 2 e 30 (che pud
essere un’espressione). Premete [ENTER). Sullo schermo appare
il coefficiente. Ecco un esempio di equazione polinomiale di
quarto grado.

R

L’equazione & visualizzata sulla linea superiore, ma solo
come riferimento: non potete effettuare I'editing. I
coefficienti sono utilizzati solo per le introduzioni di POLY;
non aggiornano le variabili a0, al, a2, ecc.

Introducete un valore reale o complesso (che pud essere
un’espressione) per il coefficiente. Premete [ENTER).

Continuate I'introduzione dei coefficienti.

Nota: Selezionate (CLRa) nel menu editor di POLY per
cancellare tutti i coefficienti. cancella solo la linea in cui si
trova il cursore.

Nota: Se premete un tasto che di accesso a un menu, il menu
editor di POLY si sposta sulla settima linea (se non vi si trovava
gia) e il menu selezionato compare sull’ottava linea.
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Soluzione di un’equazione polinomiale

Potete risolvere tutte le radici, reali o complesse, deli’equazione
polinomiale.

Come risolvere
un’equazione
polinomiaie

Memorizzazione dei
valori

L’editing dei
coefficienti

La funzione poly in
un’espressione

Una volta introdotti tutti i coefficienti, selezionate (SOLVE). Le
radici del’equazione polinomiale vengono calcolate e
visualizzate. Si possono far sfilare i risultati, se necessario, ma
non si pud effettuarne l'editing e memorizzarli nelle variabili.

Potete memorizzare in una variabile qualsiasi valore
delPequazione polinomiale e dello schermo risultati. Premete
(5T®] e introducete il nome della variabile dopo I’apparizione del
sollecito di Name= sulla settima linea.

Per memorizzare i coefficienti dell’equazione polinomiale in una
lista selezionate (STOa) e introducete il nome della lista.

Potete effettuare 'editing dei coefficienti e calcolare nuove
soluzioni. Selezionate (COEFS) per ritornare allo schermo di
introduzione del coefficiente.

La funzione poly sullo schermo base o in un programma, che
pud essere trascritta dal catalogo, da accesso al finder di radici
POLY.

poly a list

a list & una lista reale o complessa che contiene i coefficienti
dell’equazione polinomiale. Quando I'espressione viene
calcolata, il risultato & una lista contenente le radici del
polinomio.
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Iintroduzione di equazioni SIMULT (Simultanee)

1l comando (=) [SIMULT] da accesso alla funzione di elaborazione
equazioni simultanee (SIMULT) della calcolatrice. Potete risolvere un
sistema composto anche da 30 equazioni lineari con 30 incognite.

Introduzione delle
equazioni

1.

Premete (2d) [SIMULT]. Appare lo schermo di numerazione
SIMULT.

Introducete un numero intero compreso tra 2 e 30 (che puo
essere un’espressione) corrispondente al numero di
equazioni simultanee. Premete ENTER]. Viene visualizzato lo
schermo di introduzione del coefficiente per la prima
equazione. Di seguito, & indicato un esempio di sistema a
quattro equazioni e quattro incognite. L’equazione &
visualizzata sulla linea superiore, ma solo come riferimento:
non potete effettuarne Pediting.

Introducete un numero reale o complesso (che pud essere
un’espressione) riferito al primo coefficiente, a4 1. Premete
ENTER).

Introducete tutti i coefficienti della prima equazione.
Premendo dopo l'introduzione dell’ultimo coefficiente o
selezionando (NEXT), viene visualizzata la seconda
equazione. Introducete i coefficienti restanti.

(PREV) e (NEXT) operano tra equazioni. (4}, (V] e operano tra
coefficienti ed equazioni. cancella solo la linea in cui si
trova il cursore. (CLRa) cancella i coefficienti dell’'equazione
corrente.

Nota: premendo un tasto che da accesso a un menu, il menu
editor di SIMULT si sposta sulla settima linea (se gia non vi si
trovava) e il menu selezionato & visualizzato sull’ottava linea.
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Soluzione di equazioni simultanee

Dopo aver trovato le soluzioni delle equazioni simultanee, potete
memorizzare i risultati.

Soluzione delle
equazioni

Memorizzare i
coefficientio i
risultati

Memorizzazione di
un valore singolo

L'editing
dell’equazione

La funzione simult
in un’espressione

Selezionate (SOLVE) dopo Vintroduzione dei coefficienti.

I risultati sono solamente visualizzati: non potete, infatti,
effettuare I'editing e non sono memorizzati. I coefficienti sono
utilizzati solo per introduzioni di SIMULT; non aggiornano le
variabili all, bl, x1, ecc.

® Per memorizzare i coefficienti a; 1, a; 9, ...,
matrice n x n, selezionate (STOa).

anpnin una

®  Per memorizzare i coefficienti by, bg, ... by, in un vettore di

dimensioni n, selezionate (STOb).

® Per memorizzare i risultati xy, xg, ...
dimensioni n, selezionate (STOx).

, X3 in un vettore di

Potete memorizzare ogni valore, sullo schermo di introduzione
dei coefficienti o dei risultati, in una variabile. Premete e
introducete 11 nome della variabile dopo il sollecito Name=.

Potete effettuare 'editing dei coefficienti e calcolare nuove
soluzioni. Selezionate (COEFS) per tornare al primo schermo di
introduzione dei coefficienti.

La funzione simult sullo schermo base o in un programma, che
puo essere trascritta dal CATALOG, da accesso all’elaborazione
di equazioni SIMULT.

simult(a matrix,b vector)

a matrix & una matrice reale o complessa n x n contenente i
coefficienti a. b vector & un vettore reale o complesso a n
dimensioni contenente i coefficienti b. Quando I'espressione &
calcolata, il risultato & un vettore a n dimensioni contenente i
valori di x.
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Esempio: equazioni simultanee

La funzione SIMULT della TI-85 risolve grandi sistemi di equazioni
lineari. Rigsolvete il sistema sottostante, formato da 10 insiemi di 10.

Problema 4%, +9%9+Tx3+8%4+3X5+5Xg+3%X7+5xg+8%Xg+6x19 = 3
8% +3x0+8x3+9x4+9%5+5Xg+4%7+Txg+0xg+0x19 = 7
1x,+2X9+6X3+7x4+7x5+0xg+3x7+4xg+1xg+5x%19 = 9
4X1+4%9+0x3+3X4+0x5+5%6+ 727+ Txg+2X9+4X1) = 6
Tx1+5%9+0x3+7x4+0%5+9%6+3%7+6Xg+1Xg+0x19 = 5
2x1+7Xg+0x3+3%X4+4X5+ TXe+8%7+8xg+3X9+9x19 = 1
2X1+6Xo+1X3+5X4+2X5+4X6+TX7+8Xg+4X9+ TX19 = 5
4% +3X9+6x3+7x4+0x5+Tx6+9x7+1xg+6Xg+4x19 = 0
2%1+1X5+9%x3+3%4+8x5+6X6+9%7+5Xg+TXg+5%19 = 0
9% +4Xo+3x3+0x4+9x5+3%6+8%X7+0xg+1Xg+1x;0 = 0
Procedimento 1. Premete (2nd) [SIMULT). Introducete 10 (numero delle
equazioni).
2. Introducete i coefficienti per ognuna delle equazioni
nell’editor dei coefficienti.

Selezionate (SOLVE). Vengono visualizzati i risultati.

4. Selezionate (STOa), (STOb) e (STOx) per memorizzare i
coefficienti e i risultati in SA, SB e SX.
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Capitolo 15:

Calcoli statistici

Il presente capitolo descrive le operazioni possibili con la TI-85 per
introdurre e analizzare i dati statisticl: introduzione di punti di dati
nell’editor STAT, calcolo dei risultati statistici, esecuzione di analisi di
regressione e visualizzazione grafica di dati statistici.

Indice degli
argomenti

Analisistatistica . . . ... ... ... ... ....... 15-2
Il menu STAT (Statistica) . .. ... ........... 15-3
Selezione e caricamentodiliste . . .. . ... ... ... 15-4
Caricamento di liste nell’editor . . . . .. .. ... ... 15-5
Introduzione e editing deidati . . . . . .. ... ... .. 15-6
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Display di risultati statistici . . . . . .. ... ... ... 15-9
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OmenuDRAW . . . . .. .. .. ... ... ....... 15-12
Tracciato di dati statistici . . . . ... ... ... .... 15-13
Previsione di un dato statistico . . . . ... ... .. .. 15-14
Utilizzo delle operazioni STAT su una linea di comando . 15-15
Esempio: analisi di una serie statistica a due variabili . . 15-18
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Analisi statistica

La TI-85 analizza dati statistici ad una e due variabili. | dati sono
archiviati nella lista. Per analizzare i dati statistici, sono disponibili
sette modelli di analisi di regressione.

Statistica a una
variabile

Statistica a due

variabili

Dati statistici

Analisi statistioa

La statistica a una variabile serve per analizzare dati con una
variabile misurata. L’elemento y rappresenta la frequenza di
apparizione del corrispondente elemento x. Il valore di y deve
essere un numero intero uguale o maggiore di zero oppure si
avra un errore in fase di calcolo.

La statistica a due variabili serve per analizzare coppie di
risultati tra i quali esiste una relazione. L'elemento x
rappresenta il valore della variabile indipendente; I'elemento y
il valore della variabile dipendente.

Un’analisi statistica richiede un insieme di punti di dati (coppie
di x,y) ciascuno con un valore di x e un valore di y.

I dati vengono memorizzati sotto forma di due liste con nomi
assegnabili dall’'utente. Una lista per i valori di x e un’altra per
quelli di y.

e Potete introdurre una coppia di liste o effettuarne I'editing
sotto forma di punti di dati nell’editor STAT (da pagina 15-4
a pagina 15-7).

e Potete introdurre, memorizzare e utilizzare una lista a
partire da una linea di comando (capitolo 12).

e Nell’editor di LIST (capitolo 12), potete introdurre,
memorizzare ed effettuare I'editing, elemento per elemento,
di una lista singola.

Quando eseguite un’analisi statistica:

e I risultati statistici sono calcolati e memorizzati nelle
variabili risultato. Potete visualizzare e utilizzare il
contenuto della variabili risultato correnti, ma non
memorizzarle.

e L’equazione di regressione o il coefficiente di regressione
polinomiale sono calcolati e memorizzati per dati a due
variabili.

® Le variabili di lista xStat e yStat vengono aggiornate con i
dati delle liste utilizzate nell’analisi.

Le variabili risultato confrontano sempre i dati in xStat e yStat.
Se modificate xStat o yStat oppure effettuate I'editing di liste
nell’editor di STAT, le variabili risultato vengono cancellate.

15-2 Calcoli statistici



Il menu STAT (Statistica)

Il menu STAT da accesso all’editor di statistica, dove potete introdurre
o effettuare I’editing di liste e comandi per calcolare e visualizzare i
risultati statlstici, calcolare regressioni, rappresentare graficamente
dati statistici e prevedere valori basati sull’attuale equazione di
regressione.

H menu STAT

Quando premete [STAT), i tasti del menu vengono etichettati con il
menu di statistica.

CALC EDIT DRAW FCST VARS
Opzione Significato
CALC Schermo selezione liste di STAT e menu di

istruzioni di calcolo (pagina 15-8).

1-VAR LINR LNR EXPR PWRR
P2REG P3REG P4REG STREG

EDIT Schermo selezione liste e editor di STAT, in cui
introdurre ed effettuare Vediting dei dati
(pagina 15-4).

DRAW Menu delle istruzioni STAT per tracciare
(pagina 15-12).

HIST SCAT xyLINE DRREG CLDRW
DrawF STPIC RCPIC

FCST Editor di previsione (pagina 15-14),

VARS Menu delle variabili risultati statistici
(pagina 15-10).
X oX Sx y oy
Sy x ¥x2 Sy Ty?
Zxy RegEq corr a b
n PRegC
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Selezione e caricamento di liste

Per definire nuove liste, effettuare I'editing di liste gia presenti o per
calcolare risultati statistici, dovete anzitutto selezionare le liste.

Selezionedelnome 1. Dal menu STAT:

della lista e Selezionate (EDIT) per introdurre liste o effettuarne

'editing. Oppure,

e Selezionate (CALC) per calcolare risultati statistici.
Viene visualizzato lo schermo di selezione liste, e vi
appaiono i nomi delle liste introdotte piu di recente. xStat e
yStat sono le prime due opzioni del menu. Gli altri tasti del
menu sono etichettati in ordine alfabetico con i nomi delle
liste esistenti.

2. Introducete il nome della lista dei valori di x, quindi
premete [ENTER). In questo modo potete:

e Utilizzare il nome visualizzato.

e Selezionare nel menu un nome per sostituire il nome
visualizzato.

¢ Comporre il nome di una lista, nuova o esistente, a
distinzione di caratteri (un massimo di otto caratteri
maiuscoli o0 minuscoli). La tastiera ¢ impostata su
ALPHA-lock.

3. Introducete il nome della lista dei valori di y, poi premete

[ENTER. Si ottiene:
® la visualizzazione dell’editor STAT (pagina 15-5), oppure
® del menu CALC (pagina 15-8).
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Caricamento di liste nell’editor

Potete introdurre i punti di dati per le analisi statistiche nell’editor
STAT, selezionare il nome di liste esistenti per effettuarne I'editing,
introdurre punti di dati per definire nuove liste.

Caricamento delle
liste

Dopo la selezione, i nomi delle liste vengono visualizzati
nell’editor di STAT.

® Se la lista & nuova appare solo il primo punto di dato.
L’elemento x & vuoto e I'elemento y ha 1 come valore di
default.

® Se la lista & gia presente, ne viene visualizzato il contenuto.

Se caricate liste di lunghezza disuguale, appare un messaggio
di avvertimento (list lenght mismatch).

® Per caricare le liste nell’editor di STAT, selezionate (CONT).
Gli elementi x sono riempiti di zeri oppure gli elementi y
sono riempiti di 1 nella lista pit corta.

® Selezionate (EXIT) per uscire dall’applicazione di STAT e
tornare allo schermo base.
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Introduzione e editing dati

Dopo la selezione dei nomi delle liste, introducete i nuovi punti di dati
ed effettuate Pediting di quelli gia presenti nell’editor di STAT. Subito
dopo I'editing dei punti di dati, le relative liste vengono modificate in
memoria.

Editing dei punti di
dati mediante
I'editor di STAT

Nell’editor di STAT, introducete ed effettuate 'editing di una
coppia di liste su una base di punto per punto. Se vi sono piu di
due punti di dati, | viene visualizzato sulla sinistra della
quinta riga. A seguire, un esempio di due nuove liste.

he=wbhtat GEaStat

Introdurre, nella maniera appropriata, nuovi valori reali (che
possono essere espressioni) per i punti di dati. L'espressione &
valutata quando spostate I'elemento o abbandonate l'editor.

Se modificate un punto di dati nelVeditor, gli attuali risultati
statistici sono cancellati.

Nota: premendo un tasto di accesso ai menu, il menu editor
STAT si sposta sulla settima linea (se gia non vi si trovava) e il
menu selezionato viene visualizzato sull’ottava linea.
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Introduzione e editing dati (segue)

Operazioni
nell’editor STAT

Ordinamento liste

Cancellazione liste

Tasto Operazione

N Spostano il cursore all'interno di un elemento di
lista.

() Spostano il cursore tra gli elementi della lista.

Sposta il cursore al successivo elemento di lista.

(INSi Inserisce nuovi punti di dati (coppie di x, y) sul

punto di dati in cui & posizionato il cursore.

(DELD) Cancella entrambi i valori (x, y) del punto di
dati su cui & posizionato il cursore.

Nota: per portarsi rapidamente al punto finale di dati, premete
(1) a partire dal primo valore di x.

La TI-85 permette di ordinare i punti di dati correnti in ordine
numerico crescente rispetto ai valori di x oppure di y.

e Selezionate (SORTX per ordinare in base ai valori di x.

e Selezionate (SORTY) per ordinare in base ai valori di y.

I punti di dati nell’editor STAT vengono ordinati, cosi come lo
sono in memoria, gli elementi di entrambe le liste (di x e di y).

Nota: per ordinare solo una delle liste, senza operare nell’altra,
utilizzate l'istruzione di LIST sortA o sortD dallo schermo base
o da un programma oppure ordinate la lista nell’editor LIST.

Per cancellare tutti i punti di dati in entrambe le liste,
selezionate (CLRxy) nel menu editor STAT.

® I punti di dati nell’editor STAT sono cancellati ed &
visualizzato solo il primo punto di dati. Il valore di x & vuoto
e quello di y il valore di default 1.

® Le liste in memoria sono cancellate.
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Calcolo di risultati statistici

Per calcolare risultati statistici o eseguire un’analisi di regressione,
dovete dapprima selezionare le liste da usare e poi il tipo di calcolo
attraverso le istruzioni STAT CALC. Premete per spostarvi nel
menu.

{l menu STAT CALC

Note relative ai
calcoli statistici

Dopo che avrete selezionato le liste da usare nel calcolo
(pagina 15-4), i tasti del menu sono etichettati con le prime
cinque opzioni del menu di caleoli statistici.

1-VAR LINR LNR EXPR PWRR
P2REG P3REG P4REG STREG

Analisi Equazione di regressione
Risultati a una variabile per y=numeri interi=0
Regressione lineare y=a+bx

Regressione logaritmica y=a+b In(x), per x>0
Regressione esponenziale y=a b*, per y>0
Regressione di potenza y=a xP, per x et y>0
Regressione polinomiale y=apx2+a;x+ap*

di secondo grado

Regressione polinomiale y=asx>+...+a;x+20*
di terzo grado
Regressione polinomiale y=a,xt+. +a x+ap*

di quarto grado

* I coefficienti ay,...,ag sono calcolati nella lista PRegC; essi non
aggiornano le variabili a0,al, ecc.

Nell’analisi di regressione, i risultati statistici sono calcolati
usando la misura dei minimi quadrati. I valori trasformati
utilizzati sono:

® Il modello lineare usaxey.

e Il modello logaritmico usa In(x) e y.

e [l modello esponenziale usa x e In(y).

e Il modello di potenza usa In(x) e In(y).

I modelli polinomiali P2REG, P3REG e P4REG usano una
regressione polinomiale quadratica, cubica e biquadratica di
minimi quadrati (pagina 15-11).
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Display di risultati statistici

Dopo aver selezionato il tipo di calcolo statistico, questo viene
calcolato e i risultati memorizzati nelle variabili di risultati statistici; tra
queste, vengono visualizzate quelle di riferimento pit comuni.

Calcolo dei risultati

Analisi a una
variabile

Regressione

Regressione
polinomiale

Continuazione dei
calcoli

Qui di seguito sono mostrati gli schermi dei risultati di 1-VAR,
LINR e P2REG per le liste {12,236,99,63,87} e {1,3,2,3,1}.

Per effettuare un altro tipo di calcolo statistico nella stessa
lista, selezionatelo nel menu. Il nuovo calcolo & eseguito
immediatamente e i risultati sono visualizzati.
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Risultati statistici

Quando eseguite un’analisi a una o due variabili (ma non polinomiale),
la T1-85 aggiorna le variabili di risultati statistici e voi potete
memorizzarli. Queste variabili si richiamano utilizzando il menu STAT
VARS (secondo I'ordine sottostante) o dallo schermo VARS STAT (in
ordine alfabetico).

Le variabili di
risultati statistici

Risultati a una
variabile

Risultati a due
variabili

Memorizzazione di
risultati

Significato Nome di variabile

X Media di valori di x

ox Deviazione standard della popolazione di x

Sx Deviazione standard campione di x

y Media dei valori diy

oy Deviazione standard della popolazione di y

Sy Deviazione standard campione di y

X Somma di valori di x

Tx? Somma dei quadrati dei valori di x

Xy Somma dei valori di y

Zyz Somma dei quadrati dei valori di y

xy Somma dei prodotti dei valoridixey

RegEq Equazione di regressione

corr CoefTiciente di correlazione

a Punto di intercettazione y dell’equazione di
regressione

b Inclinazione dell’equazione di regressione

n Numero dei punti di dati

PRegC Coefficienti dell’equazione polinomiale di
regressione

Dopo il completamento dell’istruzione 1-VAR, solo le variabili di
risultati X, 3x, Y2, Sx, X e n hanno un valore caleolato e sono
valide in un’espressione. Gli altri risultati non sono validi e, se
usati, causano errori.

Dopo il completamento di un modello di regressione a due
variabili (diverso dalla regressione polinomiale), tutte le
variabili di risultati sono calcolate e sono valide nelle
espressioni.

corr, il coefficiente di correlazione, misura 'efficacia della
misura dell’equazione con i punti di dati. In genere, pii1 corr e
vicino a 1 o -1, migliore & la misura. Con corr uguale a zero, x e
y sono completamente indipendenti.

Per memorizzare i risultati, ritornate allo schermo base ed
eseguite 'operazione a partire dalla linea di comando. Potete
accedere ai nomi delle variabili di risultati statistici a partire
dal menu STAT VARS o dallo schermo VARS STAT.
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Risultati statistici (segue)

Utilizzo di una
variabile di risultati
statisticiin
un’espressione

Visualizzazione del
valore di una
variabile di risultati
statistici

L’equazione di
regressione

Archiviazione
dell’equazione di
regressione

Regressioni
polinomiali

In un’espressione potete usare tutte le variabili di risultati
statistici, comprese RegEq (equazione di regressione) e PRegC
coefficiente di regressione polinomiale). Per farlo, componete il
nome oppure trascrivetelo dal menu STAT VARS o dallo
schermo VARS STAT oppure usate RCL per misurare il
contenuto nell’espressione.

Per visualizzare il valore di una variabile di risultati statistici,
introducete il nome della variabile in una linea libera dello
schermo base e premete BTER). 11 valore & visualizzato.

ReqEq, Yequazione di regressione, ha valori numerici per tutti i
coefficienti, non nomi di variabili; ad esempio 3+5x. I
coefficienti hanno fino a 14 cifre. Quando si calcola ReqEq,
viene usato il valore attuale di x.

STREG (regressione di memorizzazione) memorizza l'attuale
equazione di regressione. Quando selezionate (STREG) il cursore
si posiziona dopo Name= sulla linea di prompt. Introducete il
nome con il quale memorizzare 'equazione e premete [ENTER.
L’equazione & memorizzata nella corrispondente variabile.

Ad esempio, selezionate (STREG) e poi componete y1 per
memorizzare Pequazione di regressione da rappresentare
graficamente.

P2REG, P3REG e PAREG (regressioni polinomiali di secondo,
terzo e quarto grado) eseguono un’equazione polinomiale o una
misura polinomiale a seconda del numero di punti di dati nella
lista di STAT. Ad esempio, P3REG esegue una regressione per 5
o piti punti di dati e una misura per 4 punti.

1l risultato di un’equazione di regressione polinomiale &
memorizzato in PRegC (coefficienti di regressione polinomiale),
una lista che contiene i coefficienti delle equazioni polinomiali
di regressione. Ad esempio, per P3REG, il risuitato PRegC= {3
5 -2 7} rappresenta y=3x3+5x2-2x+7.

PRegC & 'unica variabile di risultati statistici calcolata per una
regressione polinomiale.
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Il menu DRAW

Potete selezionare il funzionamento STAT DRAW per visualizzare in
modalita grafica i dati statistici. Vengono usate le liste xStat e yStat, se
attuali, altrimenti le ultime liste selezionate per I’editing o il calcolo.
Premete per spostarvi nel menu. Consultate il capttolo 4 per
maggiori informazioni sulla rappresentazione grafica e sul
tracciamento.

Il menu STAT DRAW

Istogramma

Grafico a diffusione
Tracciato di linee

Cancellazione di un
tracciato

La funzione Drawf

Quando selezionate (DRAW) nel menu STAT, il grafico corrente
viene visualizzato e i tasti del menu sono etichettati con le
opzioni del menu di tracciato statistico.

HIST SCAT xyLINE DRREG CLDRW

DrawF STPIC RCPIC

Opzione Operazione

HIST Disegna un istogramma del dato a una variabile.

SCAT Disegna un diagramma a dispersione dei punti
di dati.

xyLINE Rappresenta e collega i punti di dati con le linee.

DRREG Traccia 'equazione di regressione.

CLDRW Cancella tutti i tracciati sul grafico corrente.

DrawF Istruzione che disegna una funzione.

STPIC Memorizza I'immagine corrente (pagina 15-13).

RCPIC Sovrappone 'immagine al grafico (pagina 15-13).

HIST disegna i dati a una variabile sotto forma di diagrammi a
barre. La variabile xScl di RANGE definisce la larghezza delle
barre (fino a 63 barre). Un valore situato all’estremita di una
barra viene considerato nella barra immediatamente alla sua
destra.

SCAT disegna ogni punto di dati come punto di coordinata.
xyLINE traccia ogni punto di dati come punto di coordinata
nell’'ordine in cui si trovano nella lista e unisce i punti con una
retta. Potreste utilizzare SORTX per ordinare preventivamente
i dati.

CLDRW visualizza il grafico corrente senza elementi tracciati.
Quando selezionate (Drawf), la corrispondente istruzione &

trascritta sullo schermo base. Questa disegna una funzione nel
MODE del grafico corrente (capitolo 4).
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Tracciato di dati statistici

Tre istruzioni (HIST, SCAT e xyLINE) tracciano dati statistici sul grafico
corrente. L’equazione di regressione risultante dalla corrispondente
analisi pud essere tracciata sul grafico corrente.

Prima di tracciare

Tracciato di dati
statistici

Rappresentazione
grafica dei dati
statistici e delle
equazioni di
regressione

Memorizzazione e
richiamo di un
tracciato Stat.

Le istruzioni di STAT DRAW sono legate strettamente al
funzionamento in GRAPH (capitolo 4).

e Le variabili correnti di RANGE definiscono il rettangolo di
visualizzazione. E’ possibile verificare e modificare le
variabili RANGE.

e Ogni funzione attiva selezionata & rappresentata
graficamente. Potete effettuare P'editing, selezionare o
annullare la selezione delle funzioni stando nell’editor
GRAPH.

e Ogni tracciato sul grafico attivo & visualizzato. Potete
selezionare (CLDRW) per cancellare gli eventuali tracciati
presenti e visualizzare il grafico.

Per rappresentare un grafico di dati statistici introdotto,
selezionate il tipo di tracciato (HIST, SCAT e xyLINE) nel menu
STAT DRAW. Se avete calcolato una regressione (oppure 1-VAR)
vengono utilizzati xStat e yStat, altrimenti sono usate le ultime
liste di cui avete eseguito l'editing.

DRREG (tracciato di regressione) traccia I'equazione attiva di
regressione sul grafico corrente.

Per confrontare in maniera grafica i dati statistici a pii1 di una
variabile:

1. Dopo il calcolo di ciascuna regressione, in Func MODE,
selezionate (STREG) nel menu STAT CALC. Introducete yn
nella linea di prompt Name=. I contenuti dell’equazione di
regressione corrente vengono trascritti nella funzione y(x).

2. Selezionate SCAT nel menu STAT DRAW. Le regressioni
vengono rappresentate e i punti tracciati nello stesso grafico.

L’istruzione STPIC memorizza I'immagine attiva sotto forma di
opzione definita. L'istruzione RCPIC sovrappone 'immagine
archiviata sul grafico attivo. Quando selezionate (STPIC) o
(RCPIC) il cursore & posizionato dopo la scritta Name= sulla linea
di prompt. I tasti del menu sono etichettati con i nomi delle
immagini esistenti. Introducete il nome e premete [ENTER).
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Previsione di un dato statistico

Lo schermo di previsione costituisce un facile metodo per prevedere
sia il valore di x che di y, basati sull’attuale equazione di regressione.
Se I'equazione non c’é, ne risuita un errore e non potete allora
introdurre FSCT.

Lo schermo di
previsione

Introduzione del
valore di x oppure
diy

Ulteriori soluzioni

Memorizzazione di
xey

Regressione
polinomiale

Quando selezionate (FCST) nel menu STAT, viene visualizzato lo
schermo di previsione. Il modello corrente di equazione di
regressione appare sulla riga superiore. Non potete spostare il
cursore sull’equazione.

1. Dovete introdurre un valore reale (che pud essere
un’espressione) per entrambi i valori.

2. DPosizionate il cursore sulla variabile da risolvere e
selezionate (SOLVE), L'eventuale valore nella variabile &
ignorato; non & necessario cancellarlo.

La soluzione compare sullo stesso schermo. Un punto quadrato

nella prima colonna indica la variabile risolta. FCST non

aggiorna le variabili x, y e Ans.

Potete continuare a introdurre e a prevedere valoridi x e y da
questo display.

Potete memorizzare ciascun valore dell’editor FCST in una
variabile. Premete (ST®] con il cursore sulla posizione del valore
da memorizzare, componete il nome di variabile dopo il
messaggio di prompt Sto nella linea superiore al menu.

Premete ENTER).

Se l'ultimo calcolo effettuato era una regressione polinomiale,
potete prevedere solo i valori di y.

15-14 Calcoli statistici



Utilizzo delle operazioni di STAT su una linea di comando

Potete accedere alle possibilita di analisi statistica della TI-85 sullo
schermo base e nel programma di edizione. | nomi delle funzioni e
delle istruzioni possono essere composti, selezionati dal CATALOG o
dal menu STAT del programma di edizione.

Utilizzare le
operazioni STAT
sullo schermo base
o da un programma

Specificazione delle
liste

I menu STAT nel
programma di
edizione

Per utilizzare un’operazione STAT sullo schermo base o da un
programma, introducete il nome dell'istruzione o della funzione:

o Componete il nome.
e Selezionate il nome dal CATALOG.

e Stando nel programma di edizione, potete selezionare il
nome dal menu STAT.

Sortx, Sorty e le istruzioni CALC e DRAW possono essere

introdotte con o senza argomenti di lista.

e Se non ci sono argomenti, xStat e yStat vengono usati come
liste divaloridixey.

e Seil secondo argomento & omesso, le frequenze di 1 sono
implicite nei calcoli OneVar.

e Introdotti nell'istruzione, gli argomenti specificano le liste
di x e di y da usare. Potete introdurre il nome delle liste o
trascriverne i nomi dai menu STAT NAME o LIST NAME,

e Potete comporre la lista direttamente nel formato {1,2,3}.
Questa & una lista provvisoria, ma quando viene eseguita
un’analisi statistica, la lista viene memorizzata come xStat
o yStat.

Nota: le liste di STAT non devono essere complesse, ma reali, e

avere la stessa lunghezza.

Quando premete nel programma di edizione, i tasti di menu

vengono etichettati con il menu di programma STAT.

CALC VARS DRAW festx festy
Sortx Sorty
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Utilizzo delle operazioni di STAT su un linea di comando

(segue)

Le istruzioni STAT
CALC

Il menu STAT CALC
nel programma di
edizione

Il menu STAT VARS
nel programma di
edizione

La funzione
previsione STAT

L’istruzione OneVar pud avere 0, 1 0 2 argomenti:

OneVar, OneVar x list, oppure OneVar x list,freq list

Le istruzioni LinR, LnR, ExpR, PwrR, P2Reg, P3Reg ¢ P4Reg
possono avere zero o 2 argomenti:

LinR oppure LinR x list,y list

Se un calcolo statistico & eseguito a partire dallo schermo base o

da un programma, lo schermo risultati non viene visualizzato
automaticamente, ma dovete utilizzare l'istruzione ShwSt.

Eseguita I'istruzione, appare lo schermo risultati. In un
programma, se il comando successivo & Pause (capitolo 16), il
programma si interrompe momentaneamente per farvi
esaminare lo schermo; si riavvia quando premete [ENTER).

I1 menu STAT CALC nel programma di edizione &:

One-Var LinR LnR ExpR PwrR

P2Reg P3Reg P4Reg ShwSt

Il menu STAT VARS elenca le variabil di risultati statistici per
utilizzarli nelle espressioni.

festx o festy danno il valore previsto per x o y rispetto
all’attuale equazione di regressione. E’ richiesto un argomento,
il valore conosciuto:

fcstx y valore e festy x valore
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Utilizzo delle operazioni di STAT su un linea di comando

(segue)

Le istruzioni STAT
DRAW

Il menu STAT DRAW
nel programma di
edizione

Le istruzioni
ordinamento di STAT

Hist visualizza il grafico attivo con I'istogramma. Puo avere 0, 1
o0 2 argomenti:

Hist, Hist x list oppure Hist x list,F list

Scatter visualizza il grafico attivo con un diagramma a
dispersione. xyline visualizza il grafico corrente con un tracciato
di punti di dati uniti. Scatter e xyline possono avere zero o 2
argomenti:

Scatter oppure Scatter x list,y list

DrawF traccia una funzione sul grafico corrente. Richiede un
argomento, un’espressione in termini di x:

DrawF expression

CIDrw cancella tutti i tracciati dal grafico corrente, ma non
visualizza il grafico.

CIDrw non ha argomenti.

StPic memorizza 'immagine del grafico corrente sotto forma di
opzione definita. RePic sovrappone I'immagine memorizzata al
grafico corrente.

StPic pic name oppure RePic pic name

Il menu STAT DRAW nel programma di edizione &:

Hist Scatte xyline DrawF CIDrw

StPic RcPic

Sortx ordina gli elementi nelle specificate liste preesistenti per
coppie di punti di dati, in ordine crescente, rispetto ai valori di
x. Sorty li ordina rispetto ai valori di y. Le liste sono modificate
in memoria. Se xStat o yStat sono utilizzati per entrambe le
liste, le variabili di risultati vengono cancellate.

Sortx x nome lista,y nome lista
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Esempio: analisi di una serie statistica a due variabili

Trovate la regressione che piQ si adatta ai dati osservati visualizzando

graficamente i dati e determinando visivamente la misura migliore.
Problema X v X y

4.4 6.5 4.7 8.0

4 -9 -.8 3.5

-1.7 8.4 3.5 1.5

1.9 -1.9
Procedimento 1. Premete §). Selezionate (EDIT). Introducete i nomi delle

liste, XLIST e YLIST, quindi i punti di dati. Selezionate
(SORTX) per ordinare i punti.

Ritornate allo schermo base. Utilizzate le funzioni di min e
max nel menu MATH NUM per impostare valori significativi
di RANGE.

min(XLIST)->xMin

max(XLIST)-xMax

min(YLIST)}->yMin

max(YLIST)->yMax

Premete (2] [CATALOGI F (la tastiera & ancora impostata su
ALPHA-LOCK; in questo modo si sposta il cursore sul primo
comando che inizia con F). Premete (PAGE!) e copiate FnOff
nello schermo base e premete per escludere tutte le
equazioni y(x).

Premete (DRAW) (xyLINE). Vengono rappresentati
graficamente i sette punti osservati. Premete per
cancellare i menu.

Premete (CALC). Premete per validare le liste
XLIST e YLIST.

Basandovi sul diagramma a dispersione selezionate (P2REG),
la regressione migliore per introdurre i dati.

L’equazione di regressione & calcolata e il coefficiente
polinomiale archiviato in PRegC. Selezionate (STREG) e
archiviate I'equazione di regressione in y1.

Premete T4 (DRAW) (xyLINE) per rappresentare graficamente
I'equazione di regressione sopra ai punti. Premete per
visualizzare l'intero grafico.
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Capitolo 16:

Programmazione

Il presente capitolo descrive gli specifici comandi per la
programmazione e come introdurre ed eseguire i programmi nella TI-85.
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Utilizzo dei programmi

La maggior parte delle funzioni della TI-85 sono accessibili dai
programmi. | programmi danno accesso a tutte le variabili e a tutte le
opzioni. Il numero e le dimensioni dei programmi memorizzabili
dipendono solamente dalla memoria disponibile.

Osservazioni
sull’'utilizzazione dei
programmi

I menu nel
programma di
edizione

Gestione di memoria

Nella memoria della TI-85 i programmi sono identificati da
nomi. Le regole per i nomi dei programmi sono le stesse che
reggono i nomi delle variabili (capitolo 2).

Un programma & costituito da una serie di comandi che iniziano
con due punti (:). Un comando di programma pud essere
un’espressione o un’istruzione.

La TI-85 verifica gli errori durante l'esecuzione del programma,
non al momento della sua introduzione o dell’editing.

Le variabili sono globali. Vi si pud accedere con tutti i
programmi. La memorizzazione di un valore in una variabile
effettuata da un programma modifica il valore in memoria
durante Pesecuzione del programma.

I programmi aggiornano la variabile Ans durante 'esecuzione
del programma, come avviene per le espressioni sullo schermo
base.

I programmi non aggiornano Last Entry ogni volta che un
comando & eseguito.

Visualizzando il menu di applicazione dal programma di
edizione (pag. 16-20), il menu pud essere ristrutturato. Voi
vedete solo le opzioni di menu assegnate nella programmazione
(caratteri o nomi di variabili e funzioni o istruzioni).

Il numero dei programmi memorizzabili & limitato solo dalla
disponibilita di memoria. La situazione della memoria &
riportata sullo schermo MEM RAM. Per aumentare la memoria
disponibile, cancellate variabili e opzioni, ed anche altri
programmi, nello schermo MEM DELET (capitolo 18).

Premete (2] IMEM] nello schermo base per accedere al menu
gestione di memoria.
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Utilizzo dei programmi (segue)

Esecuzione di un
programma

Interruzione di un
programma

Cancellazione di un
programma

Per eseguire un programma partite dallo schermo base, su una
linea vuota.

1. Introducete il nome del programma in uno dei seguenti
modi:
e Componete il nome (a distinzione di caratteri maiuscoli
e minuscoli).
e Trascrivete il nome dallo schermo VARS PRGM.

e Trascrivete il nome dal menu PRGM NAMES.
2. Premete e iniziate esecuzione del programma.

Durante l'esecuzione del programma viene visualizzato
I'indicatore di calcolo in corso.

Nota: Potrebbe esserci una breve pausa durante la prima
esecuzione di un programma, mentre la TI-85 ne prepara il
lancio.

Durante lesecuzione del programma, il tasto (0N crea
un’interruzione. Premendolo per interrompere I'esecuzione del
programma, sullo schermo errori viene visualizzato ERROR 06
BREAK.

e Selezionate (GOTO) per spostarvi sul punto d’interruzione.

e Selezionate (QUIT) per ritornare allo schermo base.

1. Per ritornare allo schermo base, stando nel programma di
edizione, premete (2] [QUIT].

2. Per visualizzare il menu dei tipi di dati premete (2d) [MEM],
quindi selezionate (DELET).

Selezionate (PRGM).

Spostate il cursore sul nome del programma che volete
cancellare e premete ENTER).
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Programma campione

Un programma & un insieme di comandi che possono essere eseguiti
sequenzialmente, come se fossero stati introdotti uno alla volta sullo
schermo base. Il seguente programma campione mostra come si
presenta il programma delia T1-85. Le istruzioni del programma sono
descritte in questo capitolo.

Programma
campione

Il seguente programma crea una tabella calcolando il valore di
una funzione, la sua derivata prima e la sua derivata seconda, a

intervalli nella fascia grafica, memorizza i risultati in una
matrice e li visualizza. La funzione - con la derivata e l'integrale
- viene poi rappresentata graficamente e visualizzata affinché
Putente possa analizzarla.

Le istruzioni del programma I/O (Input/Output) vi consentono
di introdurre valori e di visualizzare risultati durante
I'esecuzione del programma (pagina 16-9).

Le istruzioni del programma CTL (controllo) agevolano la
ripetizione o il salto di una serie di comandi durante
I'esecuzione del programma (pagina 16-14).

PROGRAM:FUNCTABL
:Func:Fix 2:FnOff

:ZDecm

:FUNCTION=.6x cos x
:CILCD

:Eq»St (FUNCTION,STRING)
:Disp "FUNCTION=",STRING
:{13,4}>dim MVALUES
:For(y,1,13)
:xMin+y*10*Ax—POINT
:POINT->MVALUES(y,1)

:evalF(FUNCTION,x,POINT)
—MVALUES(y,2)
:der1(FUNCTION,x,POINT)
—MVALUES(y,3)
:der2(FUNCTION,x,POINT)
—MVALUES(y,4)

:End

:Pause MVALUES
:y1=FUNCTION
y2=der1{FUNCTION,x)
:y3=der2(FUNCTION,x)
:Trace

16-4 Programmazione

Nome del programma

Impostate MODE, escludete le funzioni (GRAPH)
Definite il rettangolo di visualizzazione (GRAPH)
Definite la funzione (frase di attribuzione)
Cancellate il video (menu di I/O)

Convertite le equazioni in stringhe (STRING)
Visualizzate la funzione (menu di 1/O)

Create la matrice per contenere tabelle (MATRX)
Iniziate ciclo For {menu CTL)

Calcolate per ogni 10.° valore di x

Memorizzate il valore x nella colonna 1 della
tabella

Memorizzate la funzione calcolata nella colonna 2
della tabella

Memorizzate il valore della prima derivata nella
colonna 3 della tabella

Memorizzate valore della seconda derivata nella
colonna 4 della tabella

Fine del ciclo For (menu CTL)

Tabella del display

Rappresentate graficamente la funzione
Rappresentate graficamente la derivata prima
Rappresentate graficamente la derivata seconda
Visualizzate il grafico da tracciare



It menu PRGM (Program)

Il menu PRGM da accesso alla lista di tutti | programmi presenti e al
programma di edizione, nel quale introducete ed effettuate I'editing dei

programmi.
il menu PRGM Premendo PRV, i tasti del menu sono etichettati con il menu di
programma.
NAMES EDIT
Opzione Significato
NAMES Menu dei programmi presenti
EDIT 11 programma di edizione, in cui introducete ed

effettuate I'editing dei comandi (pagina 16-6).

Nomi dei programmi Il menu PRGM NAMES visualizza in ordine alfabetico il nome
dei programmi presenti. Premete per operare nel menu.
Selezionando un’opzione, il nome del programma & copiato nella
posizione del cursore.
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Introduzione e editing di un programma

In genere, ogni comando che pud essere eseguito dallo schermo base
pud essere incluso in un programma, e viceversa. Un comando di
programma inizia sempre con i due punti.

Selezione di un Per introdurre un nuovo programma o effettuare l'editing di

programma uno nuovo, dovete dapprima selezionare il nome del
programma. I nomi dei programmi seguono le regole dei nomi
delle variabili.

1. Selezionate (EDIT) per visualizzare lo schermo di selezione
programmi.

2. Introducete il nome del programma di cui volete effettuare
Pediting. La tastiera & impostata su ALPHA-lock. I tasti del
menu sono etichettati in ordine alfabetico con i nomi dei
programmi presenti.

® Componete il nome del programma, nuovo o esistente,
con un massimo di otto caratteri (a distinzione di
caratteri maiuscoli e minuscoli).
® Selezionate il nome nel menu.
3. Premete per visualizzare il programma di edizione.
® Nel caso di un nuovo programma, all’inizio della prima

linea di comando vengono visualizzati il nome del
programma e i due punti.

¢ Nel caso di un programma gia presente, vengono
visualizzate le istruzioni di quel programma.
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Introduzione e editing di un programma (segue)

Introduzione dei
comandi di
programma

Il programma di edizione visualizza il nome del programma e il
menu editor.

I due punti indicano l'inizio di ciascun comando di programma.
Premete per segnalare la fine di una linea di comando. Un
comando puo essere piu lungo di una riga dello schermo; in
questo caso, proseguira automaticamente sulla riga successiva.

(<) e [2d) {»] muovono il cursore all’inizio e alla fine della
linea di comando.

Per introdurre pit di un comando su una linea, separateli con i
due punti (capitolo 1).

Potete usare la funzione RCL (capitolo 2) per trascrivere il
contenuto di una variabile in un programma e poi effettuare
I'editing dei caratteri.

Potete usare la funzione RCL per trascrivere tutti i comandi di
un programma in un altro programma e effettuare l'editing dei
comandi. Potete utilizzare anche questo comando per creare
gruppi di istruzioni usati frequentemente, come ad esempio
nell'impostazione delle variabili RANGE.

Nel programma di edizione, premendo il tasto che da ’accesso a
un altro menu, il menu dell’editor si sposta alla settima linea
(se gia non vi si trovava) e il menu selezionato appare
sull’ottava linea.

Introducete eventuali annotazioni in un programma sotto forma
di stringa; ad esempio: "Test for change<.01"
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Introduzione e editing di un programma (segue)

Modifica di un
comando di
programma

Inserzione di un
nuovo programma

Cancellazione di un
programma

Annullamento della
cancellazione di un
comando di
programma

Copia di un
programma

Abbandono del
programma di
edizione

16-8

Per modificare un comando di programma, spostate il cursore
sul comando.

e Posizionate il cursore ed effettuate le modifiche.

¢ Premete [CEAR) per cancellare l'intera linea di comando (i due
punti iniziali non vengono cancellati), quindi introducete il
nuovo comando di programma.

INSc (inserire un comando) inserisce una linea di comando
vuota sopra la linea su cui & posizionato il cursore.

DELc (cancellare un programma) & nel secondo gruppo di
opzioni nel menu del programma di edizione.

Per cancellare una linea di comando spostate il cursore in un
punto qualsiasi sulla linea e selezionate (DELc). Viene cancellata
Pintera linea di comando (fino a 100 caratteri), compresi i due
punti.

Potete usare DELc e UNDEL per "cut and paste” una linea del
comando di programma.

UNDEL (annullamento della cancellazione) & nel secondo gruppo
di opzioni nel menu del programma di edizione.

Potete annullare la cancellazione dell’ultima linea di comando
(fino a 100 caratteri) che avevate cancellato. Posizionate il
cursore dove volete recuperare il comando e selezionate (UNDEL).
La linea di comando, compresi i due punti iniziali, viene
inserita nella posizione del cursore.

Potete annullare pil di una volta la cancellazione dell’ultimo
comando cancellato (fino a 100 caratteri) per copiarlo in un
altro luogo del programma, dove potete effettuarne l'editing.
Potete annullare la cancellazione anche in altri programmi.
Quando avete terminato l'introduzione e l'editing di un
programma, premete {2d) [QUIT] per abbandonare 1’editor e
ritornare allo schermo base per eseguire il programma.
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It menu /O (Input/Output)

Il menu PRGM VO visualizza le istruzioni del programma input/output.
Premete per operare nel menu. Selezionando un’opzione dal menu,
il nome viene copiato nella posizione del cursore.

It menu PRGM VO

Quando selezionate (/O) nel menu del programma di edizione, i
tasti del menu sono etichettati con le prime cinque opzioni del
menu PRGM 1/O.

Input Promp Disp DispG Outpt

InpSt getKy CILCD PrtSc "

Opzione Significato

Input Istruzione per introdurre e memorizzare valori

durante P'esecuzione o per usare il cursore
normale in un grafico (pagina 16-10).

Prompt Istruzione per sollecitare I'ingresso di valori per
una o piu variabili (pagina 16-10).

Disp Istruzione per visualizzare un testo, un valore o
lo schermo base (pagina 16-11).

DispG Istruzione per visualizzare il grafico corrente
(pagina 16-12).

Outpt Istruzione per visualizzare un testo in una
determinata posizione sul display (pagina 16-12).

InpSt Istruzione per introdurre e memorizzare una
stringa durante l'esecuzione (pagina 16-12).

getKy Istruzione per verificare la tastiera con una
battuta di tasto (pagina 16-13).

CILCD Istruzione per cancellare il display (pagina
16-13).

PrtScrn Istruzione per stampare lo schermo corso con

una stampante collegata a un computer
compatibile IBM® o Macintosh® (pagina 16-13).

" Carattere " per I'introduzione di testo nel
display.
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Le istruzioni Input/Output

Le istruzioni /O controllano P’entrata e I'uscita da un programma
durante I'esecuzione. Tali istruzioni si trovano nel menu PRGM EDIT
I/O, a cui accedete dall’editor del programma.

L’Istruzione Input

L’Istruzione Input
con
rappresentazione
grafica

L’istruzione Input
con variabill

L’istruzione Prompt

Note

® Selistruzione Input non ha argomenti, & usata per
esplorare un grafico.

®  Se listruzione Input ha uno o pitt argomenti, & usata per
memorizzare il valore in una variabile.

Input senza argomenti visualizza il grafico corrente. Potete
spostare il cursore normale che aggiorna x e y (anche r e 6 nel
formato di rappresentazione grafica PolarGC). Compare
lindicatore di calcolo in corso a barra tratteggiata. Premete

per riavviare I'esecuzione.

Durante I'esecuzione, Input con un argomento (un nome di
variabile) visualizza un punto interrogativo(?). Introducete un
valore e premete ENTER). Il valore & memorizzato nella variabile e
il programma riavvia ’esecuzione.

Input nome di variabile

Input con due argomenti (una stringa con fino a 21 caratteri da
visualizzare, quali un prompt e un nome di variabile) visualizza
la stringa. Introducete un valore e premete [ENTER). Il valore &
memorizzato nella variabile e il programma riavvia 'esecuzione.
Input stringa,nome di variabile

Prompt ha come argomenti uno o pilt nomi di variabili. Durante
Pesecuzione, la TI-85 visualizza ciascun nome di variabile, uno
alla volta, seguito da =?. Introducete un valore e premete
per ogni variabile. I valori sono memorizzati e il programma
riavvia l'esecuzione.

Prompt nome di variabile 1, ome di variabile 2

Introducendo un’espressione come risposta a Input 0 a Prompt,
l'espressione viene calcolata e archiviata.

L'y, e altre variabili grafiche non costituiscono argomenti validi
per Input e Prompt.
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Le istruzioni Input/Output (segue)

L’istruzione Disp

Visualizzazione
dello schermo base
Visualizzazione di
messaggi e valori

e Quando non ha argomenti, Disp visualizza lo schermo base.

e Quando ha uno o pilt argomenti, Disp visualizza il testo e i
valori.

Disp senza argomenti visualizza lo schermo base.

Disp (display) con uno o piti argomenti visualizza il valore di
ciascun argomento.

Disp valore 1,valore 2

Se come valore viene introdotta un’espressione, questa viene
calcolata e visualizzata secondo V'attuale impostazione MODE.
Gli argomenti di stringa sono visualizzati a sinistra della linea
attiva del display. I valori numerici sono visualizzati a destra
della linea successiva.

Ad esempio, Disp "The result is",2*r visualizza

Se il successivo comando di programma & Pause (pagina 16-18),
il programma si arresta provvisoriamente e voi avete il tempo
di esaminare lo schermo. Premete per riavviare
I'esecuzione.

Nota: se un valore o una stringa sono troppo estesi per essere
visualizzati totalmente, dei puntini (...) sono visualizzati
nell’estrema colonna di destra, ma il valore non pud essere fatto
sfilare. (Per far sfilare il valore usate invece il valore Pause).
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Le istruzioni Input/Output (segue)

L’istruzione DispG

L’istruzione Outpt

L’istruzione InpSt

DispG (grafico display) visualizza il grafico corrente. Seil
comando di programma successivo & Pause (pagina 16-17), il
programma si arresta provvisoriamente e voi avete il tempo di
esaminare lo schermo. Premete per riavviare I'esecuzione.

DispG non ha argomenti.

Outpt (output) visualizza testi o valori partendo da una
posizione specifica sul display e coprendo ogni carattere
esistente.

Outpt richiede tre argomenti. Il primo argomento & la linea (da
1 a 8 caratteri), il secondo argomento & la colonna (da 1a21)e
il terzo argomento & una stringa o un valore. Le espressioni
sono calcolate e i valori visualizzati in conformita
all'impostazione MODE corrente. Le matrici sono visualizzate in
formato di introduzione e si portano automaticamente sulla riga
successiva.

Outpt(line,col,string) oppure Outpt{iine,col,value)

InpSt (stringa di entrata) serve per introdurre stringhe durante
I’esecuzione.

InpSt con un argomento (un nome di variabile) vi sollecita con
un punto interrogativo (?). Introducete i caratteri da
memorizzare in una stringa e premete ENTER. Non utilizzate
virgolette. La stringa & memorizzata nella variabile e il
programma riavvia 'esecuzione.

InpSt nome di variabile

InpSt con due argomenti (una stringa con fino a 21 caratteri e
un nome di variabile) visualizza la stringa. Introducete i
caratteri da memorizzare nella variabile di stringa e premete
@TER. Non utilizzate virgolette. La stringa & memorizzata nella
variabile e il programma riavvia I'esecuzione.

InpSt stringa,nome di variabile

Nota: InpSt & usata con l'istruzione St»Eq per introdurre
equazioni da rappresentare graficamente o risolvere. Ad
esempio, InpSt "Enter function”,
STRING:St»Eq(STRING,FUNCTION) nel programma campione
(pagina 16-4) vi consente di introdurre la funzione.
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Le istruzioni Input/Output (segue)

La funzione getKy

L'istruzione CILCD

L’istruzione PrtScrn

getKy (tasto di prelevamento) da il numero corrispondente
all’ultimo tasto premuto, secondo il diagramma sottostante. Se
non & stato premuto alcun tasto, da 0. getKy pud essere usato
all'interno di cicli per trasferire il controllo. Non ha argomenti.
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Nota: in qualsiasi momento potete premere (0N per avere
un’interruzione (pagina 16-3).

CILCD (cancellare LCD) libera lo schermo base durante
I’esecuzione e colloca il cursore nell’angolo superiore sinistro,
ma l'esecuzione del programma non entra in pausa se non
premendo il relativo comando. Non ha argomenti.

Se usate il software LINK-85 (capitolo 19), PrtScrn (stampa
schermo) stampa lo schermo attivo su una stampante collegata
a un computer compatibile IBM® o Macintosh®. E’ visualizzato
Pindicatore di calcolo in corso a barra tratteggiata. Premete
per riavviare 'esecuzione. PrtScrn non ha argomenti.

Se non usate LINK-85, PrtScrn si comporta come 'istruzione
Pause.
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Il menu CTL (Controllo)

Il menu PRGM CTL visualizza le istruzioni del controllo di programma.
Premete per spostarvi nel menu. Selezionando un’opzione del
menu, il nome viene trascritto nella posizione del cursore.

Il menu PRGM CTL

16-14

Quando selezionate (CTL), i tasti del menu sono etichettati con le
prime cinque opzioni del menu.

If Then Else For End

While Repea Menu Lbl Goto

1S> DS< Pause Retur Stop

Opzione Significato

If Istruzione per creare il test condizionale
(pagina 16-15).

Then Istruzione usata con listruzione If
(pagina 16-15).

Else Istruzione usata con le istruzioni If-Then
(pagina 16-15).

For Istruzione per creare il ciclo di incremento
(pagina 16-16).

While Istruzione per creare il ciclo condizionato
(pagina 16-16).

Repeat Istruzione per creare il ciclo condizionato
(pagina 16-16).

End Istruzione che indica la fine di un ciclo, di
If-Then oppure Else (pagina 16-15).

Menu Istruzione per definire le opzioni e diramazioni
di menu (pagina 16-17).

Lbl Istruzione per definire un’etichetta
(pagina 16-17).

Goto Istruzione per saltare a un’etichetta
(pagina 16-17).

1S>( Istruzione per incrementare e tralasciare
(quando maggiore di) (pagina 16-18).

DS<( Istruzione per diminuire e tralasciare (quando
minore di) (pagina 16-18).

Pause Istruzione per far entrare in pausa esecuzione
del programma (pagina 16-18).

Return Istruzione per tornare da un sottoprogramma
(pagina 16-18).

Stop Istruzione per fermare ’esecuzione

(pagina 16-18)

Programmazione



Le istruzioni di Controllo

Le istruzioni del PRGM CTL (control) dirigono il flusso all’interno di un
programma in esecuzione. Queste istruzioni si trovano nel menu PRGM
EDIT CTL, accessibile dal programma di edizione.

L’istruzione Iif If serve per prove e salti. Ha un argomento: un’espressione che
definisce una condizione, spesso una prova relazionale
(capitolo 3).

Se la condizione & falsa (Pargomento & considerato uguale a
zero), il successivo comando di programma & tralasciato. Se la
condizione & vera (’'argomento non & uguale a zero), I'esecuzione
continua con il comando successivo. Le istruzioni If possono
essere intercalate.

:condizione If
sistruzione se vero
iistruzione

Le istruzioni If-Then  Nel caso I'argomento sia vero, Then, successivo a un’istruzione
If, esegue un gruppo di comandi. Un’istruzione End segnala la
fine del ciclo.

:condizione
:Then

:istruzione se vero
:istruzione se vero
:End

sistruzione

Le istruzioni Nel caso 'argomento sia falso, Else, successivo alle istruzioni
-Then-Else If-Then, esegue un gruppo di comandi. Un'istruzione End
segnala la fine del ciclo.

:condition If
:Then
tistruzione se vero
:istruzione se vero
:Else
:istruzione se falso
iistruzione se falso
:End
sistruzione
Listruzione End End individua la fine di un gruppo di comandi. Ciascun ciclo
For, While, Repeat o Else deve avere al termine un’istruzione
End, cosi come un ciclo Then non accompagnato da Else.
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Le istruzioni di Controlio (segue)

L’istruzione For

L’istruzione While

L’istruzione Repeat

For serve per percorrere cicli e incrementare. Possiede quattro
argomenti: il nome della variabile da incrementare, un valore di
partenza, un valore minimo o massimo da non superare e un
incremento reale (optional; il valore di default & 1). L'istruzione
End segnala la fine del ciclo. I cicli For possono essere
intercalati.

:For(nome variabile,inizio,fine,incremento)
:istruzione mentre fine non superata
:istruzione mentre fine non superata

:End

tistruzione

While esegue un gruppo di comandi purché la condizione sia
vera. Possiede un argomento: un’espressione che definisce una
condizione, spesso una prova relazionale (capitolo 3).
Ur'istruzione End segnala la fine del ciclo.

La condizione & verificata quando si incontra l'istruzione While.
Se la condizione & vera (Pargomento non & uguale a zero), il
programma esegue il comando successivo fino all'istruzione
End. Se la condizione & falsa (I’argomento & valutato zero), il
programma esegue i comandi che seguono listruzione End. Le
istruzioni While possono essere intercalate.

:condizione While

:istruzione mentre condizione vera

:istruzione mentre condizione vera

:End

listruzione

Repeat ripete un gruppo di comandi finché la condizione & vera.
E’ simile all’istruzione While, ma la condizione viene verificata
al momento di End, cosicché i comandi possono essere eseguiti
almeno una volta. Le istruzioni Repeat possono essere
intercalate.

:condizione Repeat

:istruzione fino a quando condizione vera
:istruzione fino a quando condizione vera
End

iistruzione
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Le istruzioni di Controllo (segue)

L’istruzione Menu

Le istruzioni Lbl e
Goto

Menu predispone il trasferimento di controllo in un programma
selezionato dai tasti del menu. Se si incontra l'istruzione Menu
durante Pesecuzione, 'ottava linea del display mostra le
specifiche opzioni del menu, si illumina I'indicatore di calcolo in
corso a barra tratteggiata e 'esecuzione si arresta fino a che
non si preme un tasto del menu.

Menu pubd avere fino a 15 argomenti: fino a cinque insiemi di tre
argomenti ciascuno. Il primo argomento di ogni insieme & il
numero del tasto di menu (da 1 a 5). Il secondo argomento & una
stringa che appare sotto forma di opzione di menu, sia il nome
della stringa che il testo sono compresi tra virgolette. Il terzo
argomento & etichetta a cui saltare se viene premuto il tasto
relativo. Le opzioni di menu non definite sono vuote.

Menu(n,stringa, etichetta,...n,stringa, etichetta)

Ad esempio, durante I'esecuzione l'istruzione visualizza
Menu(t,"a=1",A1,5,1,"a>1",A2,5,"a=0",A0)

(et [@1] | [a=0]

1l programma si interrompe finché non premete (F], (2] o (5],
Premendo (F1), ad esempio, il menu scompare e il programma
continua I'esecuzione al comando Lbl A1.

Lbl (etichetta) e Goto (andare a) sono utilizzate insieme per
effettuare i trasferimenti.

Lbl possiede un argomento che attribuisce un’etichetta in un
comando di programma. Un’etichetta pud avere fino a otto
caratteri, con le stesse regole dei nomi delle variabili.

Lbl label (etichetta)

Goto ha un argomento, un’etichetta a cui saltare. L'istruzione
trasferisce il controllo a questa etichetta.

Goto label (etichetta)
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Le istruzioni di Controllo (segue)

L’istruzione IS>

L’istruzione DS<

L’istruzione Pause

L’istruzione Return

L’istruzione Stop

IS> (incrementa e tralascia) ha due argomenti: il nome di una
variabile non del sistema e un valore reale da non superare
(puo essere un’espressione). L'istruzione aggiunge 1 alla
variabile; se il risultato & maggiore del secondo argomento, il
comando successivo viene tralasciato.

:IS>({nome variabile,valore)
sistruzione se variabile < valore
:istruzione se variabile > valore

DS< (diminuisce e tralascia) ha due argomenti: il nome di una
variabile non del sistema e un valore reale (pud essere
un’espressione). L'istruzione sottrae 1 dalla variabile; se il
risultato & minore del secondo argomento, il comando successivo
viene tralasciato.

:DS<(nome variabile,valore)
:istruzione se variabile > valore
:istruzione se variabile < del valore

Pause sospende 'esecuzione del programma e voi potete
esaminare i risultati e i grafici. Si pud usare senza argomenti o
con un argomento. Il valore dell’argomento & visualizzato e puo
essere fatto sfilare. Quando il programma & in pausa, si
illumina lindicatore di calcolo in corso a barra tratteggiata.
Premete per riavviare I'esecuzione.

Pause o Pause espressione

Return fa uscire da un sottoprogramma e riporta al programma
richiamato (pagina 16-19), anche trovandosi in cicli intercalati.
I cicli hanno tutti un termine. Al termine di ogni
sottoprogramma c’@ un Return implicito. Nel programma
principale, Return interrompe 'esecuzione e riporta allo
schermo base.

Return non possiede argomenti.

Stop interrompe l'esecuzione di un programma e riporta allo
schermo base.

Stop non possiede argomenti.
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Richiamo di altri programmi

Con la T1-85 ogni programma pud svolgere il ruolo di programma
principale oppure di sottoprogramma, se richiamato a partire da un
altro programma. Introducete il nome del sottoprogramma in una linea
a sé stante (sotto forma di comando).

Richiamare un Per richiamare un programma a partire da un altro
programma da un programma, introducete il nome sotto forma di comando:

altro programma T :
prog e  Componete il nome del programma (a distinzione di

caratteri maiuscoli e minuscoli).
® Selezionate il nome nello schermo VARS PRGM.
e Premete e selezionate il nome nel menu.

Se il comando si incontra durante Vesecuzione, il successivo
comando eseguito diviene il primo comando del secondo
programma. Questi ritorna al primo programma se incontra
I'istruzione Return o il Return implicito alla fine del programma.

PROGRAM:VOLCYL — PROGRAM:AREACIRC
:Prompt DIAM :RADIUS=DIAM/2
:Prompt HT :AREA=n*RADIUS?

‘AREACIRC — :Return  —
‘VOL=AREA~HT
:Disp VOL

Note relative alla Le variabili sono globali. Lo stesso nome di variabile in due

funzione dirichiamo programmi o nello schermo base da accesso all'identica

dei programmi posizione nella memoria. Se memorizzate un nuovo valore in
una variabile a partire da un programma, il valore viene
modificato. Ogni futuro riferimento alla variabile usa il nuovo
valore.

Gli argomenti Goto e Lbl sono propri al programma in cui si
trovano. L’etichetta di un programma non & "nota" a un altro
programma. Non potete usare I'istruzione Goto per saltare a
un’etichetta di un altro programma.

L’istruzione Return fa uscire da un sottoprogramma e porta al
programma richiamato, anche se incontrato in cicli intercalati.
C’¢ una funzione implicita di Return al termine di ogni
programma richiamato in qualita di sottoprogramma.
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Utilizzo delle operazioni di applicazione nei programmi

Stando nel programma di edizione potete accedere ai menu di
applicazione per trascrivere istruzioni, funzioni e nomi di programmi
dei comandi. Alcuni possono richiedere argomenti.

Accesso alle
operazioni di
applicazione nel
programma di
edizione

Impostazione di
Modi e Formati a
partire da programmi

Se volete introdurre il nome di un’istruzione o di una funzione a
partire da un’applicazione in un comando di programma:

e Componete il nome (non a distinzione di caratteri maiuscoli
e minuscoli).

e Selezionate il nome dal CATALOG.
e Selezionate il nome dal menu di applicazione.

Stando nel programma di edizione potete accedere alle opzioni
dei menu di applicazione con gli stessi tasti usati
nelPapplicazione. Ad esempio, potete premere [MATRX] (MATH)
(det) per accedere a det nel menu MATRX MATH. Le opzioni di
menu non appropriate non appaiono. Di conseguenza, le opzioni
possono essere arrangiate in modo leggermente differente.

Potete accedere alle applicazioni che usano gli editor dei dati,
quali SOLVER, SIMULT, POLY e MATH INTER attraverso, ad
esempio, istruzioni o funzioni con argomenti. L’Appendice A

riporta un elenco di istruzioni e funzioni con i loro argomenti.

Quando selezionate 'opzione, il nome & trascritto nella
posizione del cursore.

Per impostare modi o formati grafici in un programma,
introducete il nome del modo o del formato sotto forma di
istruzione preceduta dai due punti. Potete comporre il nome,
selezionarlo dal CATALOG o selezionarlo dallo schermo MODE o
GRAPH FORMT.

Per selezionare il nome dallo schermo MODE o GRAPH FORMT
partendo dal programma di edizione, premete (2d) IMODEI] 0
(FORMT), posizionate il cursore sul modo o sul formato che volete
impostare e premete @ER. 11 nome & trascritto nella posizione
del cursore.

Nota: se selezionate il numero di cifre per determinare il modo,
Pistruzione Fix n & copiata nella posizione del cursore.
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Capitolo 17: Applicazioni

Il presente capitolo espone esempi di applicazioni che richiedono I'uso
delle funzioni descritte nei precedenti capitoli. Due degli esempi
utilizzano un programma.

Indice degli Autovalori e polinomi caratteristici . . . . . ... .. .. 17-2
argomenti Il teorema fondamentale del calcolo infinitesimale . . . . 17-4
Simmetria delle radici di un numero complesso . . . . . 17-6
Frazioniematrici. . . . .. ... ... ... ... ... 17-7
Trovate un’area delimitatadacurve. . . . . . . ... .. 17-8
Minimizzazione del solido di rotazione . .. ... .. .. 17-9
Circuitielettrici . . . . . ... ... ... .. ....... 17-10
Equazioneinsolita . .. ... ... ... .. ... ..., 17-12
Programma: seriediTaylor . . . .. ... ... ..... 17-14
Programma: triangolo di Sierpinski . . . . . ... .. .. 17-16
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Autovalori e polinomi caratteristici

Utilizzate le funzioni di matrice e di rappresentazione grafica della TI-85
per esplorare Il rapporto tra i polinomi caratteristici e gli autovalori di
una matrice.

Procedimento 1.

17-2

Applicazioni

Introducete la matrice A, sullo schermo base oppure usando
Peditor di matrice:

(-2 21 4]

[3-23 6]

[7-286 0]

[-6 2 6 -2])

11 polinomio caratteristico & definito come det (A-X*I). Per
rappresentarlo graficamente, premete in Func MODE,
selezionate (y(x)=), selezionate (ALL-) per escludere tutte le
funzioni e quindi introducete:

yi=det (A-x*ident 4)

Selezionate (RANGE). Per l'esplorazione con TRACE e il
normale cursore, potete introdurre le espressioni per xMax e
yMax per impostare valori corretti di Ax (.2) e Ay (100)
direttamente dallo schermo RANGE.

xMin=-10 yMin=-2500
xMax=-10+.2*126 yMax=-2500+100*62
xScl=10 yScl=500

Selezionate (ROOT) nel menu GRAPH MATH e trovate
entrambe le radici reali.




Autovalori e polinomi caratteristici (segue)

Procedimento
(segue)

10.
11.

12.

Tornare allo schermo base e risolvere direttamente gli
autovalori:

eigVl A

Ci sono due autovalori reali e due complessi. Paragonate gli
autovalori reali con le radici reali trovate nella fase 4.

Premete e selezionate (TRACE). Scegliete cinque punti
interi sulla funzione, ad esempio:

-2 -672
0 -940
2 -1360
4 -1740
5 -1750

Premete e introducete le coordinate nelle liste AX e AY
nell’editor di STAT.

Selezionate (CALC), specificate le liste AX e AY, quindi
selezionate (P4REG). Otterrete un solo polinomio di quarto
grado che contiene questi punti.

Premete GR¥PH). Selezionate (y(x)=) e introducete:
y2=pEval(PRegC,x)
Selezionate (TRACE) e confrontate y1 e y2.

Tornate allo schermo base e trovate le radici del polinomio
PRegC:

poly PRegC

Confrontate i risultati ai valori trovati nelle fasi 4 e 5.
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Il teorema fondamentale del calcolo infinitesimale

La TI-85 pud rappresentare graficamente funzioni definite da integrali o
derivate.

Problema 1 Dimostrate graficamente che

X
Foo = L 1t di=In(x), x>0  eche

Procedimento 1 1.

17-4 Applicazioni

DXD: 1/tdt}= 1/x

Premete () [TOLER] e immpostate tol=1 e 3=.01.

In Func MODE, premete @), Selezionate (RANGE).
Impostate le variabili RANGE.

xMin=.01 yMin=-1.5
xMax=10 yMax=2.5
xScl=1 yScl=1

Selezionate (FORMT) e poi SimulG.

Selezionate (y(x)=), poi (ALL-) per escludere tutte le funzioni e
infine introducete:

y3=fnint(1/t,,1,x)

ya=In x

Selezionate (TRACE). Si illumina l'indicatore di calcolo in
corso mentre il grafico viene rappresentato. Utilizzate i tasti
di direzione per confrontare i valori delle due funzioni
riprodotte, y3 e y4.

Selezionate (y(x)=), poi(ALL-) per escludere y3 e y4 e infine
introducete:

y5=nDer(y3,x)

y6=1lx

Selezionate (TRACE). L'indicatore di calcolo in corso si
illumina mentre viene rappresentato il grafico. Utilizzate
sempre i tasti di direzione per confrontare il valori delle due
funzioni riprodotte, y5 e y6.



Il teorema fondamentale del calcolo infinitesimale (segue)

Problema 2

Procedimento 2

Esplorate le funzioni definite da

y= j'; qit, f: dt, et J: ot

1.

Premete [GRPH), selezionate (y(x)=) e poi (ALL- per escludere
tutte le funzioni. Con la TI-85, le tre funzioni sopra indicate
sono definibili simultaneamente da:

y7=fnint(2,t,{-2,0,2},x)
Selezionate (FORMT) e, a seguire, SeqG.
Selezionate ZSTD) nel menu GRAPH ZOOM.

Selezionate (TRACE). Notate che la funzione si presenta
identica, ma modificata verticalmente da una costante.

Selezionate (y(x)=), poi (ALL-) per escludere y7, infine
introducete:

y8=nDer(y7,x)

Selezionate (TRACE). Notate che, sebbene i tre grafici definiti
da y7 siano unici, essi condividono la stessa derivata.
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Simmetria delle radici di un numero complesso

Trovate la radice cubica di (1,2). Le radici ennesime di un numero
complesso (a,b) sono uniformemente disposte in un cerchio di raggio
abs(a,b)A(1/n), centrato all’origine. In realta, tutte le radici di un numero
complesso sono definite per k=0,1...,n-1 da
(a,b)A(1/n)=abs(a,b)r(1/n)*eA((0,angolo(a,b)+2kn)/n)

Procedimento 1.

17-6  Applicazioni

In Func MODE, premete [G#H). Selezionate (y(x)=) e poi (ALL-)
per escludere tutte le funzioni.

Selezionate (RANGE), impostate yMin=-2, yMax=2, xMin=-2 e
xMax=2 e infine ZOOM)XZSQR) per inserire il rapporto di
forma.

Sullo schermo base, immettete ed eseguite le seguenti
istruzioni.

Le prime quattro istruzioni inizializzano i valori per
predisporre il problema. L’istruzione successiva memorizza
I’espressione che definisce la prima radice, la quale, quando
calcolata, &€ un numero complesso.

1-K:3—5N:1>A:25B:P1=ab
s (A,B)*(1/N)*e*{(0,a

ngle (A,B)+2*K*rn)/N):
PtOn(real P1,imag P1)
:K+1>K

L’ultima istruzione traccia la radice sotto forma di un punto.

Sullo schermo base, premete (2d) [ENTRY] per richiamare
Last Entry. Cancellate la prima istruzione 1-K.

Premete per eseguire nuovamente tutti i comandi.
Viene tracciato il secondo punto.

Tornate allo schermo base. Premete per eseguire
nuovamente tutti i comandi. Ripetete 'operazione finché
tutti i punti N non siano tracciati.

Premete (DRAW) (CIRCL).

Premete per impostare il centro del cerchio all’origine,
quindi spostate il cursore su uno dei punti. Premete di
nuovo [ENER); il cerchio & tracciato e interseca tutti i punti.

Selezionate (CLDRW) a partire dal menu DRAW. Tornate allo
schermo base e richiamate Last Entry. Inserite 'istruzione
1-K all’inizio. Modificate N (numero di punti) con 10.
Premete [ENTER). Ripetete le operazioni da 4 a 8.



Frazioni e matrici

La T1-85 & in grado di calcolare e visualizzare frazioni.

Procedura 1. Nelleditor di MATRX, introducete la matrice A:

2. Sullo schermo base, aumentate la matrice di identita a A e
trovate A™! attraverso la funzione rref.
rref aug(A,ident 4)

3. Visualizzate la parte di soluzione della matrice di risultato
sotto forma di frazione utilizzando Iistruzione »Frac.
Ans(1,5,4,8)>Frac
[[14/25 16/25 -14/5 -7/25 }

[-49/50 -28/25 49/10 37/50]
[31/50 7/25 -21/10 -3/50 ]
[13/50 11/25 -13/10 -19/50])

4. Verificare il risultato calcolando A'1*A,
round(Ans*A,0)
[[1 00 0]

[0100]
[0010]
[0001]]
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Trovate un’area delimitata da curve

Trovate 'area di una superficie delimitata da
#(x)=300 x/(x*+625)

g(x)=3 cos 0.1x

x=75

Procedimento

17-8 Applicazioni

In Func MODE, premete [@R#H), selezionate (y(x)=), poi (ALL-
per escludere tutte le funzioni e introducete:

y9=300 x/(x2+625)

y10=3 cos .1 x

Selezionate (RANGE) e impostatene le variabili.

xMin=0 yMin=-5
xMax=100 yMax=10
xScl=10 ySci=1
Selezionate (GRAPH).

Selezionate (MATH) (ISECT). Portate il cursore vicino
all'intersezione delle funzioni. Premete per selezionare
y9. Il cursore si sposta su y10. Premete La soluzione
utilizza il SOLVER. La posizione del cursore viene
considerata come un’ipotesi iniziale. Il valore di x
all'intersezione, che & il limite inferiore dell'integrale, &
memorizzato in Ans e Xx.

Tornate allo schermo base. Per leggere graficamente I'area
che state integrando, introducete:

Shade(y10,y9,Ans,75)

Premete [TOLER] e inserite tol=1g-5. Tornate allo
schermo base e calcolate I'integrale.
fnint(y9-y10,x,Ans,75)

L’area & 325.839961998.



Minimizzazione del solido di rotazione

Considerare il sotido determinato dalla rotazione delle regioni
delimitate dalia retta y=c per 0<c<1 e dalla curva y=sin x per 0<x<r
vicina alla retta y=c. Trovate il valore di ¢ che minimizza questo volume
e questo volume minimo.

1. Sia a=sin’lc e b=r-sin"le. Ad un esame visivo, il problema
pud essere diviso in tre intervalli: 0-a, a-b, b-n. Per qualsiasi
valore di ¢, 0<c<1, il volume del solido di rotazione & dato da

V= En(c - sin x)? dx
+ rn(c — sin x)2 dx
a
43
+_[ r(c — sin x)? dx
b
9. Per simmetria intorno a 7/2, il volume semplifica a

V=2 *(J:n(c — sin x)2 dx
+ _‘M 7i(c — sin x)? dx)
a
=21 f:(c - sin x)? dx

3. Premete () [TOLER] e introducete tol=1e-5.

Premete @#H). Selezionate (y(x)=) e poi (ALL-) per escludere
tutte le funzioni. Nella TI-85, X & la variabile indipendente
per la rappresentazione grafica di funzioni, percid sostituite
tcon xeXxconc:

y11=2nfnint({x-sin t),t,0,/2)

5. Selezionate (RANGE) e impostatene le variabili.

xMin=0 yMin=0
xMax=1 yMax=5
xScl=.5 ySci=1

6. Selezionate (FMINy nel menu GRAPH MATH. L'indicatore di
caleolo in corso si illumina mentre la funzione viene
rappresentata graficamente.

7. Premete per selezionare y11. L'indicatore di calcolo in
corso si illumina e le soluzioni sono visualizzate nella parte
inferiore. Il volume minimo si ha con x=.63662089163
(c=2/n). Il volume & y=.93480220056 (V(c)=n?/2-4).
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Circuiti elettrici

Utilizzate la lista e le funzioni dl tracciato statistico della TI-85 per
analizzare un circuito elettrico non conosciluto.

Problema I dati indicati relativi alla corrente | v
continua in milliampere (CURR) e (ma) (volt)
alla tensione in volt (VOLT), sono 10 9
stati ricavati da un circuito non 20 4.2
conosciuto in una "scatola nera". p
i P 40 10
Calcolatene la potenza in milliwatt. 60 18
Qual’2 la media della potenza 80 32.8
misurata? 100 56
Stimate la potenza in milliwatt aun 120 73.2
corrente di 125ma utilizzando tre 140 98
funzioni della TI-85: il cursore 160 136
normale, interpolazione e previsione
di regressione.
Procedimento 1. Premete (] [LIST]. Utilizzate I'editor di lista per introdurre
la lista CURR.
2. Premete [2d] [LIST]. Utilizzate I'editor di lista per introdurre
la lista VOLT.
3. Premete [QUIT] per tornare allo schermo base.
Calcolate e memorizzate i valori per la potenza. Per
visualizzare i risultati, utilizzate Ueditor di LIST, 'editor di
STAT o visualizzate le liste sullo schermo base.
CURR*VOLT-POWER
5. Premete @4 (RANGE). Impostate le variabili RANGE.
xMin=0 yMin=0
xMax=max(POWER) yMax=max(CURR)
xScl=1000 ySci=10
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Circuiti elettrici (segue)

Procedimento
(segue)

10.

Tornate allo schermo base. Rappresentate graficamente le
coppie.

FnOff

xyLine POWER,CURR

Servitevi del normale cursore per calcolare POWER a
CURR=125.

Premete [MATH] e selezionate (NTER). Per interpolare
POWER a CURR=125 introducete le coppie pill vicine:
x1=POWER(7), y1=CURR(7), x2=POWER(8) ¢ y2=VOLT(8).
Introducete y=125 e risolvete la x.

Premete ), selezionate (CALC) e specificate le liste POWER
ed VOLT. Calcolate successivamente ciascuno dei tipl di
regressione per determinare quale di essi da il miglior
valore di corr (PWRR).

Eseguite di nuovo la migliore regressione. Selezionate
(FCST). Per prevedere POWER a VOLT=125, introducete
y=125 e risolvete per x. Confrontate con le vostre risposte
delle fasi 7 e 8.
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Equazione insolita

Tramite il funzionamento in SOLVER o in GRAPH MATH, potete
facilmente risolvere problemi difficili o impossibili da risolvere in
maniera analitica.

Risolvere per x:

Problema

Procedimento 1.
4.
5.
6.
7.

17-12 Applicazioni

-
[snty_q1g
o t

Introducete sullo schermo base:
y12=fnint(sin t,1,t,0,x)

Nell’editor di TOLERANCES, set tol=1.
Nell'editor SOLVER, definite eqn come:
y12=1.8

Nello schermo variabili di SOLVER introducete 0 intesa
come vostra ipotesi iniziale per X e selezionate (SOLVE). (t &
una variabile fittizia e puo essere un qualsiasi valore; usate
1). L’indicatore di calcolo in corso si illumina mentre viene
calcolata la soluzione.

Selezionate (RANGE) e modificatene le variabili.

xMin=0 yMin=-5
xMax=10 yMax=.5
xSci=1 ySci=.1

Selezionate (GRAPH). Viene rappresentato graficamente il
valore di left-rt per ciascun valore di x. Notate che il
problema possiede almeno due soluzioni.

Spostate il cursore vicino alla soluzione non trovata nella
fase 4. Premete (EXT) (SOLVE} per calcolare la seconda
soluzione utilizzando la posizione del cursore come ipotesi
iniziale.



Equazione insolita (segue)

8.

10.
11.

12.

13.

14.

Premete (y(x)=). Notate che y12 contiene l'espressione
memorizzata nella fase 1 dallo schermo base. Componete
y13=1.8.

Selezionate (RANGE) e impostatene le variabili.

xMin=0 yMin=0
xMax=10 yMax=2
xScl=1 yScl=.1

Selezionate (FORMT) e, a seguire, SimulG.
Selezionate (ISECT) nel menu di GRAPH MATH.

Portate il cursore su uno dei punti di intersezione e premete
per selezionare la funzione.

Hint: potete inserire TRACE piu velocemente collocando il
cursore sulla funzione y13, perché la valutazione di
funzione per ciascuna X & pili rapida.

Premete per selezionare un’altra funzione. L’indicatore
di calcolo in corso si illumina nel momento in cui viene
calcolata l'intersezione.

Ripetete I'operazione per ottenere altre intersezioni.
Confrontare le soluzioni.
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Programma: Serie di Taylor

Il presente programma consente all’'utente di introdurre una funzione e
di specificarne I'ordine e il punto centrale; calcola 'approssimazione
della serie di Taylor per la funzione; infine, le rappresenta graficamente
entrambe. Dimostra diverse istruzionidi /O e CTL.

Procedimento 1.

17-14
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Introducete il programma per memorizzare la serie di
Mobius. Questo programma sara eseguito dal programma
di TAYLOR come sottoprogramma.

PROGRAM:MOBIUS
:{1,-1,-1,0,-1,1,-1,0
,0,1,-1,0,-1,1,1,0,-1
,0,-1,01>MSERIES
:Return

Introducete il programma per calcolare la serie di Taylor.

PROGRAM:TAYLOR
:Func:FnOff
:y14=pEval(TPOLY,x-ce
nter)

E-9—€ . 1o0r

:CILCD

:InpSt "FONCTION: ",E
Q

:St»Eq(EO,y13)

:input "ORDRE: ",orde
r

:order+1—dimL TPOLY
:Fill(0,TPOLY)

:input "CENTRE: ",cen
ter
:evalF(y13,x,center)>
fo

:f0>TPOLY(order+1)
:if order21
:der1(y13,x,center)>T
POLY(order)

:If order>2
:der2(y13,x,center)/2
—TPOLY(order-1)

:If order=3

:Then

:MOBIUS

:For(i,3,order,1)
:abs f0—>gmax:gmax—bmi
1—->m:0—-ssum

€ & nel menu CHARS MISC

L'utente introduce
la funzione y(x)

L’utente introduce l'ordine

L’utente introduce il centro

Inizio ciclo Then
Richiamato come
sottoprogramma
Inizio ciclo For



Programma: Serie di Taylor (segue)

4.

Nota: i valori di derivata di grado superiore necessari per

:While abs bmi>e *gmax

:While MSERIES(m)=—0
m+i-m

:End

:0—bsum

:For(j,1,m*i,1)
rrete~(2r(f/(m*i))*(0
,1))+(center,0)->x

:real y13—-gval
:bsum+gval->bsum
:max(abs gval,gmax)—g
max

:End
:bsum/(m*i)-f0—>bmi

:88um+MSERIES(m)*bmi—

ssum
:m+1-m

:End
:ssum/(rr*)>TPOLY(or
der+1-N)

:End

:End

:Zstd

Tornate allo schermo base ed eseguite il programma di

TAYLOR.

Inizio ciclo While
Inizio ciclo While

Fine ciclo While

Inizio ciclo For

Fine ciclo For

Fine ciclo While

Fine ciclo For
Fine ciclo Then

Quando ricevete il sollecito, introducete la funzione, l'ordine
e il centro dell’approssimazione della serie.

questo programma sono calcolati numericamente basandosi sui
metodi in "Numerical Differentiation of Analytic Functions” di

J.N. Lyness e C. B. Moler in "SIAM Journal of Numerical

Analysis 4 (1967): 202-210.
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Programma: il triangolo di Sierpinski

Il presente programma crea il tracciato di un frazionale famoso, il
triangolo di Sierpinski e ne memorizza Il tracciato nella relativa
variabile di immagine, TRIANGLE.

Procedimento 1. Introducete il programma.

PROGRAM:SIERPIN

:FnOff

:CIDrw

0k

:0—>xMin Impostazione rettangolo

di visualizzazione

:1->xMax

:0-yMin

:1-yMax

rrand—x

rand—y

:While (k<3000) Controllo densita di immagine
:rand—-N

:If N<(1/3)

:Then

1.5X—HXx

1.5y—y

:PtOn(x,y)

:End Fine ciclo Then
:If N>(1/3) and N<(2/

3)

:Then

+.5(.5+x)>x

15(14+y)y

:PtON(x,y)

:End Fine ciclo Then
:If N>(2/3)

:Then

+.5(1+x)-x

Loy—y

:PtOn(x,y)

:End Fine ciclo Then
:k+1—k
:End Fine ciclo While
:StPic TRIANGLE

2. Tornate allo schermo base ed eseguite il programma di
SIERPIN.

Nota: dopo I'esecuzione del programma, potete richiamare e
visualizzare il programma di TRIANGLE.
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Capitolo 18: Gestione della memoria
Il presente capitolo descrive come gestire la memoria della Ti-85. Per
aumentare la quantita disponibile di memoria da utilizzare in nuove
applicazioni, potreste occasionalmente cancellare dalla memoria
alcune opzioni che non utilizzate pii da molto tempo.

Indice degli Il menu MEM (Memoria) . . . . ... .. ... ...... 18-2

argomenti Lagestionememoria . . . . .. ... .. ... ..., 18-3
Cancellazione di opzioni dalla memoria . . . . . . .. .. 18-4
RipristinodellaTI-85. . . . .. ... ... ........ 18-5
Abbandono dello schermo di gestione memoria . . . . . . 18-6
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I menu MEM (Memoria)

il comando (24) [MEM] da accesso alla gestione della memoria, nella
quale voi visualizzate la quantita disponibile e utilizzata di memoria,
eliminate variabili, cancellate memoria o ripristinate la calcolatrice.

Il menu MEM

18-2

Quando premete [MEM), i tasti del menu vengono etichettati

con il menu di memoria.
RAM DELET RESET

Opzione

Significato

RAM

Visualizza la quantita di memoria disponibile e
utilizzata, per tipo di opzione definita
(pagina 18-3).

DELET

Consente di accedere alle opzioni definite dai
tipi di dati da cancellare (pagina 18-3).

ALL REAL CPLX LIST VECTR
MATRX STRNG EQU CONS PRGM
GDB PIC STAT

RESET

Consente di cancellare tutte le opzioni definite,
ripristinare i valori di default, oppure entrambe
le operazioni (pagina 18-5).
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La gestione memoria

L’opzione di menu RAM visualizza la quantita di memoria disponibile e
quanta ne viene utilizzata per ciascun tipo di dati e da ciascuna
variabile alPinterno di un tipo di dati. La T1-85 possiede circa 28
kilobyte di memoria utilizzabile.

Verifica della Per visualizzare la quantita di memoria utilizzata, per tipo di
memoriadisponibile dati, e la quantita disponibile:
1. Premete @) [MEM] per visualizzare il menu di gestione
memoria.

2. Selezionate (RAM). Lo schermo MEM sostituisce
provvisoriamente lo schermo su cui stavate lavorando.

11 numero di byte di memoria attualmente disponibili per
I'uso viene indicato sulla linea superiore. Viene indicato il
numero di byte utilizzato da ciascun tipo di dati. (I valori
cambiano a seconda delle vostre variabili).

Nota: xStat, yStat, Ans, e Last Entry occupano sempre
spazio in memoria e non possono essere cancellati.

Verlfica della L’opzione di menu DELET (pagina 18-4) illustra il numero di
memoria utilizzata byte utilizzati dalle singole opzioni.

da variabili

specifiche
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Cancellazione di opzioni dalla memoria

A partire dallo schermo DELETE, potete cancellare qualsiasi opzione
creata e definita.

Cancellazione di 1. Premete [MEMI per visualizzare il menu di gestione
singole opzioni memoria.
definite 2. Selezionate (DELET). Lo schermo e il menu DELETE
sostituiscono provvisoriamente lo schermo su cui stavate
lavorando.
ALL REAL CPLX usT VECTR
MATRX STRNG EQU CONS PRGM
GDB PIC STAT

3. Selezionate il tipo di dati. Vengono visualizzati in ordine
alfabetico i nomi delle variabili in quel tipo di dati.

4. Una freccia a sinistra del nome indica il cursore di
selezione. Per operare nella lista:

® Premete una lettera per portarvi rapidamente sui nomi

delle funzioni che iniziano con quella lettera. (La
tastiera € impostata in ALPHA-lock).

e Utilizzate (PAGE!) e (PAGET) per passare al successivo
schermo di nomi.

¢ Utilizzate (4] e (Y] per spostare su e gii1 per la lista.

5. Selezionate per cancellare I'opzione su cui &
posizionato il cursore. L’opzione viene cancellata
immediatamente.

E’ possibile continuare a selezionare singole opzioni da

cancellare.

Nota: non potete cancellare xStat, yStat, PRegC o RegEq. Per
cancellare un’equazione parametrica, dovete cancellare il
componente xtn.
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Ripristino della TI-85

Il ripristino delia T1-85 riporta la memoria alla configurazione originale.
Poiché ci sono altre operazioni che cancellano solo parti di memoria
selezionate, la TI-85 deve essere ripristinata solo in circostanze
eccezionali.

Ripristino della
calcolatrice

Per ripristinare la TI-85:
Premete (2] IMEM] per visualizzare il menu di gestione
memoria.

Selezionate (RESET). I tasti di menu vengono etichettati con
le opzioni del menu RESET.

1.

ALL

MEM DFLTS

Effettuate la selezione di menu appropriata.

Selezionate (ALL) per ripristinare sia la memoria che i
valori di default.

Selezionate (MEM) se volete cancellare solo i valori
memorizzati, inclusi i programmi, i database dei grafici
e le immagini, ma volete lasciare I'impostazione da voi
scelta per i valori di default.

Selezionate (DFLTS) per tornare alla configurazione
originale dei valori di default, lasciando perd invariati i
valori archiviati in memoria.

Viene visualizzato il messaggio Are you sure? (Ne siete
sicuro?)

Se non intendete ripristinare, scegliete (NO), e
ritornerete allo schermo base.

Se invece volete ripristinare, scegliete (YES). La TI-85
viene ripristinata e potete leggere sullo schermo base i
messaggi Mem cleared e/o Defaults set.
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Abbandono dello schermo di gestione memoria

Potete abbandonare lo schermo di gestione memoria in qualsiasi

momento.
Abbandono dello Per abbandonare il menu o lo schermo di gestione memoria;
schermo di gestione . . . .. y L
memoria ® Premete itasti atti a portarvi in un’applicazione.

® Premete (2] [QUIT] per tornare allo schermo base.
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Capitolo 19: Collegamento per trasmissione dati
La TI-85 possiede un passaggio per consentirvi di comunicare con
un’altra TI-85, con un personal computer o con un Macintosh®. Il
presente capitolo descrive come comunicare con un’altra TI-85.

Indice degli Il collegamentodellaTI-85 . . . . .. .. .. ... .... 19-2

argomenti Selezione degli elementi di informazione da trasmettere . 19-3
Trasmissione degli elementi di informazione . . . . . . . 19-5
Ricezione degli elementi di informazione . . . .. .. .. 19-6
Ricopiatura dellamemoria . . . . . ... ... .. .... 19-7
Esempio . . . . . . . . . o 19-8
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Il collegamento della TI-85

La capacita di comunicazione della TI-85 vi permette di condividere con
un’altra TI-85 le variablli e i programmi, o 'intero contenuto della
memoria. Potete anche condividere le variablii, i programmi o il
back-up di memoria della TI-85 con un personal computer e stampare
gli schermi della TI-85 con una stampante collegata al PC.

Collegamento di due
Ti-85

Collegamento della
TI-85 con un PC o
un Macintosh

Collegamento del
cavo LINK TI-85

Il menu LINK

Abbandono dello
schermo o del menu
LINK

Il software per mettere in comunicazione due TI-85 &
incorporato nella TI-85. Le istruzioni vengono presentate in
questo capitolo.

Il cavo di collegamento tra le due TI-85 viene fornito con la
calcolatrice.

Un accessorio optional, il LINK-85, consente alla TI-85 di
comunicare con un personal computer. Per ottenere lo speciale
cavo, il software per computer (per un PC-DOS compatibile o
per un Macintosh®) e Topuscolo delle istruzioni, mettetevi in
contatto con il vostro agente locale Texas Instruments.

Il passaggio per il Link TI-85 & situato al centro del bordo
inferiore della calcolatrice.

1. Inserite saldamente nella porta una delle estremita del cavo.
2. Ripetere 'operazione con I'altra TI-85.

Premendo (2d] [LINK] il contenuto dello schermo viene cancellato
e i tasti del menu sono etichettati con le opzioni del menu LINK,

SEND RECV

Menu Significato

SEND Da accesso a un menu di tipi di dati da
trasmettere

RECV Predispone la calcolatrice in modalita di
ricezione.

¢ Trovandovi nella modalita SEND, premete 0 [QuITL.

® Trovandovi nella modalita RECV o in fase di trasmissione,
premete [0 per interrompere e poi (EXIT) per abbandonare lo
schermo ERROR.

® Per abbandonare lo schermo ERROR, selezionate (EXIT).
¢ Dopo la trasmissione, premete [EXT) oppure (2] ({QUIT].
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Selezione degli elementi di informazione da trasmettere

Potete trasferire da una TI-85 a un’altra gli elementi di informazione,
singolarmente (variabili), in gruppi o nella loro totalita, oppure un
back-up di memoria. Prima di trasmettere dalla TI-85, dovete
selezionare gli elementi da inviare. La trasmissione non inizia finché
non selezionate (XMIT) nel menu.

Il menu SEND

Selezione degli
elementi all'interno
di un tipo di elementi

Selezionando (SEND}, i tasti del menu vengono etichettati con i
tipi di elementi. Premete per spostarvi nel menu.

BCKUP PRGM MATRX GDB ALL
LIST VECTR REAL CPLX EQU
CONS PIC RANGE STRING

e Potete trasmettere elementi singoli (variabili).
e Potete trasmettere tutti gli elementi.
® Potete trasmettere gruppi di elementi.

e Potete trasmettere un’immagine esatta della memoria.

Selezionando un tipo di variabile, viene visualizzato lo schermo
di selezione SEND che elenca in ordine alfabetico i nomi delle
variabili. (Nel caso non ci fosserc variabili del tipo selezionato,
appare il messaggio NO VARS IN THIS TYPE [Non ci sono
variabili di questo tipo)]).

Una freccia a sinistra del nome indica il cursore di selezione;
utilizzate (7] e (4] per spostarlo.

e SELCT inverte lo stato di selezione del nome su cui &
posizionato il cursore. I nomi selezionati sono
contrassegnati con un punto quadrato.

e ALL+ seleziona tutte le variabili del tipo prescelto.

e ALL- annulla la selezione delle variabili del tipo prescelto.

Collegamento per trasmissione dati  19-3



Selezione degli elementi di informazione da trasmettere
(segue)

Gli elementi di Se selezionate (RANGE), appare il seguente schermo di selezione:
informazione di
RANGE

Utilizzate i tasti di menu per selezionare la (le) modalita
grafica(che) che volete inviare. Le variabili che possono essere
trasmesse sono:

® Per Func, tutte le variabili sullo schermo RANGE di Func,
piu lower e upper, piii le configurazioni di FORMT.

® Per Pol, tutte le variabili sullo schermo RANGE di Pol, piu
le configurazioni di FORMT.

® Per Param, tutte le variabili dello schermo RANGE di
Param, pil le configurazioni di FORMT.
® Per DifEq, tutte le variabili sullo schermo RANGE di DifEq,

incluso difTol e le configurazioni di AXES, piu le
configurazioni di FORMT.

®  Per ZRCL, tutte le variabili RANGE ingrandibili dall’'utente,
senza curarsi del MODE grafico corrente, pin le
configurazioni di FORMT.

19-4 Collegamento per trasmissione dati



Trasmissione degli elementi di informazione

Una volta selezionati gli elementi da inviare e preparata I'unita di
ricezione, potete iniziare la trasmissione. Per facilitare la distribuzione
di elementi in diverse unita, gli elementi restano selezionati sia
neil’unita di trasmissione che in quella di ricezione e vengono richieste
solo tre battute di tasti per trasmettere di nuovo gli elementi di
informazione.

Trasmissione degli
elementi di
informazione

Trasmissione di
elementi di
informazione ad
un’altra TI-85

Condizioni di errore

Quando avete scelto gli elementi da trasmettere, selezionate
(XMIT). L'unita di ricezione deve essere impostata su RECV
prima dell'inizio della trasmissione (pagina 19-6).

Nel momento stesso in cui la TI-85 trasmette, il nome e il tipo
di ciascun elemento di informazione vengono visualizzati, un
elemento per linea. Quando tutti gli elementi sono stati
trasmessi appare il messaggio di eseguito Done. Premete e
(4] per spostarvi attraverso i nomi.

Terminata la trasmissione, il menu LINK viene visualizzato
sulla linea inferiore.

Dopo la trasmissione o la ricezione dei dati, potete ripetere la
stessa operazione con un’altra TI-85 senza dover riselezionare i
dati. Questi, infatti, rimangono selezionati sia nell’'unita di
trasmissione che in quella di ricezione.

Prima di effettuare un’altra selezione, collegate I'unita ad una
TI-85 aggiuntiva, impostate la nuova unita nella modalita
RECV e selezionate (SEND) (ALL) (XMIT).

Si ha un errore di trasmissione, dopo uno e due secondi, se:

e Non c’2 un cavo collegato al passaggio dell’'unita di
trasmissione.

e Non c’® un’unita di ricezione collegata al cavo.

e L'unita di ricezione non & in modalita di RECV.

Se appoggiate su () per interrompere la trasmissione, viene
visualizzato uno schermo ERROR.

Selezionate (EXIT) per abbandonare lo schermo di ERROR.
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Ricezione degli elementi di informazione

Gli elementi di informazione non vengono trasmessi finché I'unita di
ricezione non & predisposta.

L’unita di ricezione

Nome ripetuto

Memoria
insufficiente
nell’unita di ricezione

Selezionando (RECV) nel menu LINK, viene visualizzato il
messaggio di attesa Waiting e 'unita di ricezione & predisposta
per la ricezione dei dati trasmessi.

L’unita di ricezione visualizza il nome e il tipo di ciascun
elemento accettato. Terminata la trasmissione di tutti gli
elementi, appare il messaggio di eseguito Done. Premete (V] e
(4] per spostarvi attraverso i nomi. L’'unita, ora, non &in
modalita di RECV; dovete reimpostarla per ricevere nuovi dati.

Per abbandonare la modalita di RECV senza ricevere dati,
appoggiate su (0. Selezionate (EXIT) per lasciare lo schermo
ERROR.

Se il nome di un elemento esiste gia nell’unita di ricezione,
questa visualizza ERROR 36 LINK DUPLICATE NAME e il nome
e tipo di elemento. I tasti del menu dell’unita di ricezione sono
etichettati con:

RENAM OVERW SKIP EXIT

® Selezionate (RENAM) per memorizzare Pelemento sotto un
altro nome. Dopo il messaggio di prompt Name=,
introducete un nome di variabile non utilizzato (la tastiera
impostata in ALPHA-lock). Premete e la trasmissione si
riavvia.

® Per ricoprire 'elemento esistente, selezionate (OVERW). La
trasmissione riprende.

® Per tralasciare la duplicazione di questo elemento,
selezionate (SKIP), La trasmissione prosegue con I’elemento
successivo.

® Selezionate (EXIT) per abbandonare la modalita di RECV.

Se l'unita di ricezione non dispone di memoria sufficiente per

ricevere I'elemento, visualizza ERROR 34 LINK MEMORY FULL

e il nome e il tipo di elemento. I tasti di menu dell’'unita di

ricezione vengono etichettati con:

SKIP EXIT

® Selezionate (SKIP) per tralasciare I'elemento. La
trasmissione riprende con 'elemento successivo.

®  Selezionate (EXIT) per abbandonare la modalita di RECV.
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Ricopiatura della memoria

BCKUP trasmette un’immagine di memoria all’unita di ricezione.

Backup di memoria

L’unita di ricezione

Per copiare ’esatto contenuto di memoria dell’unita di
trasmissione nella memoria dell'unita di ricezione, selezionate
(BCKUP).

Selezionando (BCKUP) nel menu LINK, appare il messaggio
Memory Backup.

Attenzione: BCKUP ricopre la memoria dell’unita di ricezione;
di conseguenza, tutte le informazioni che vi si trovano, vanno
perdute. Premete (EXT) per abbandonare LINK.

Selezionate (XMIT) per avviare la trasmissione.

Quando 'unita di ricezione accoglie un ordine di back-up, viene
visualizzato WARNING Memory Backup (ATTENZIONE
Back-up di memoria), come verifica di sicurezza per impedire
fortuite perdite di memoria. I tasti del menu vengono etichettati:
CONT EXIT

®  Per proseguire con il processo di back-up, selezionate
(CONT). La trasmissione si avviera.
e Per evitare il backup, selezionate (EXIT).

Nota: se si ha un errore di trasmissione durante 'operazione di
back-up, 'unita di ricezione si ripristina.
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Esempio

Create e memorizzate una matrice e un numero complesso casuali,
quindi trasferiteli in un’altra TI-85.

Esempio

19-8

Dallo schermo base, create e memorizzate le variabili:

randM(3,3)->RM
(rand,rand)}-»>RCN

Collegate due TI-85 con il cavo.

Sull’unita di ricezione:

¢ Premete [LINK] per visualizzare il menu LINK,
e Premete (F2) per selezionare (RECV).

Sull’'unita di trasmissione:

¢ Premete (2d) [LINK] per visualizzare il menu LINK.
e Premete (F1) per selezionare (SEND).

® Premete per selezionare (ALL).

¢ Portate il cursore su RM e premete (7] per selezionarlo.
Ripetete 'operazione per RCN.

Sull’unita di trasmissione premete [F1) per selezionare (XMIT.

Gli elementi di informazione vengono trasmessi ed

entrambe I’ unita visualizzano:

Premete per abbandonare LINK.
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Appendice A: Tabelle

La presente appendice fornisce I'elenco di tutti i comandi della TI-85
che potete utilizzare: le istruzioni, nello schermo base e nei programmi,
e le funzioni, nelle espressioni.

Indice Tabella delle funzioni e delle istruzioni . . . . ... ... A-2
Tabella delle variabili del sistema . . . . . .. .. .... A-26
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni

Le funzioni (F) calcolano un valore, una lista, una matrice, un vettore o una stringa e possono
essere usate in un’espressione; le istruzioni (l) avviano un’azione. Alcune, ma non tutte,
possiedono un argomento. | tasti di accesso ai menu, contrassegnati con ¥, sono interattivi
eccetto che nell’editor del programma, ma possono essere composti su una linea di comando
o trascritti dal CATALOG.

Operazioni e Tasti/ FA
argomenti Risultato Menu Pagina
abs arg1 Da il valore assoluto del (2nd) IMATHI F

(NUM) (abs} 3-5
(2d) [CPLX] F

numero reale o il modulo del
numero complesso di arg1;

* argl: numero reale/
complesso/lista/matrice/

vettore la matrice dei valori assoluti (abs) 11-4
degli elementi di matrice di  [2d) IMATRXI  F
arg1; il vettore dei valori (CPLX) (abs) 13-18
assoluti degli elementi di (o) [VECTR] F
vettore di arg1 (CPLX (abs) 13-30
Addizione: arg1+arg2 Da arg1 pili arg2. Addiziona [+] F
* argl: numero reale/ gli elementi di lista, di 3-2
complesso/lista/matrice/ matrice o di vettore. Se gli 12-7
vettore argomenti sono un numero e 13-10

una lista, addiziona il numero 13-26
ad ogni elemento di lista.

Vedere concatenazione

* arg2: numero reale/
complesso/lista/matrice/
vettore

(2} [BASE] F
(BOOL (and)  10-7

Da il confronto di bit di
arg1 e arg? (chiusi da
numeri interi)

argl and arg2
¢ argl: numero reale
* arg2: numero reale

angle arg1 Da I'angolo polare di un (28] [CPLX) F
¢ argl: reale/numero numero di arg1 o di ogni (angle) 11-4
complesso/lista/matrice/ elemento di una lista, (o) (IMATRX] T
vettore una matrice o un vettore (CPLX) (angte)  13-18
di arg1 IVECTRI F
(CPLX ¢angle}  13-30
arc(arg1,arg2,arg3,arg4) Da la lunghezza della (d) [CALCI F
* argl: espressione funzione di arg1 (arcy 3-16
* arg2: nome di variabile nella variabile di arg2
* arg3: numero reale dal punto di arg3
* arg4: numero reale al punto di arg4
Assegnazione: argl=arg2 Memorizza arg2 come (=} I
* arg1: nome di variabile variabile di arg2 senza 2-9
* arg2: espressione calcolarla
aug(arg1,arg2) Da la matrice di arg? (mf) MATRX] F
* argt: matrice reale/ aumentata dalla matrice (OPS) (aug) 13-14

complessa
* arg2: matrice reale/
complessa/vettore

di arg2 o dal vettore di arg2
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Axes(arg1,arg2) Definisce quali variabili sono axes)t 1
e argl: variabile dell’asse tracciate graficamente 7-4
delle x negli assi in DifEq MODE
¢ arg2: variabile dell’asse
delle y
AxesOff Annulla la selezione del I
¢ nessun argomento formato grafico degli assi (FORMT) 4-7
(AxesOfp
AxesOn Seleziona il formato grafico I
* nessun argomento degli assi (FORMT) 4-7
(AxesOm
argib Designa arg1 come [BASE] intro-
¢ numero intero reale introduzione binaria (TYPE) (b duzione
10-4
Bin Imposta il MODE base [MODEI I
* nessun argomento numerica binaria ®in * 1-26
arg1»Bin Visualizza il risultato di [BASE] 1
* argl: numero reale/ arg1 come cifra binaria (CONW) (»Bin)  10-6
complesso/lista/matrice/
vettore
Circl(arg1,arg2,arg3) Disegna una circonferenza (DRAW) I
« arg1: valore di x del centro con centro (arg1,arg2) e (Circh * 4-36
¢ arg2: valore diy del centro raggio arg3
* arg3: raggio
CIDrw Cancella da un grafico o da ORAW) I
* nessun argomento un disegno ogni elemento ©lorw 4-31
del grafico ORAW) I
(CIDrw) * 15-17
CILCD Cancella lo schermo (EDITY I
* nessun argomento (I/O) (CILCD) 16-13
cnorm argt Da la norma di colonna IMATRX] F
* arg1: matrice reale/ della matrice o del (MATH) 13-13
complessa/vettore vettore di arg1 (cnorm)
Concatenazione: argl+arg2  Da una stringa concatenata (] F
* argl:stringa 9-4
* arg?: stringa
cond arg1 Da la condizione della () IMATRX] F
* argl: matrice reale/complessa matrice quadrata di arg1 (MATH) «cond)  13-13
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

conj arg1 Da il coniugato del numero cPLx F
* arg1: numero reale/ di arg1 o degli elementi della (conp 11-3
complesso/lista/matrice/  lista, della matrice o del {md) IMATRX]  F
vettore vettore di arg1 (CPLX) (conj 13-18
[VECTRI F
(CPLX (conj) 13-30
CoordOff Annulla la selezione del I
* nessun argomento formato grafico delle (FORMT) 4-7
coordinate (CoordOfth
CoordOn Seleziona il formato grafico I
* nessun argomento delle coordinate (FORMT 4-7
(CoordOn) *
cos arg1 Da il coseno di arg1 F
* argl: numero reale/ 3-2
complesso/lista o matrice 13-11
reale quadrata
cos™ arg1 Da I’arcocoseno di arg1 (ad) [cOS™) F
* argl: numero reale/ 3-2
complesso/lsta
cosh arg1 Da il coseno iperbolico [MATHI F
* argl: numero reale/ di arg1 (HYP) (cosh) 3-8
complesso/lista
cosh™ arg1 Da I'arcocoseno iperbolico (2nd] IMATH] F
* argl: numero reale/ di arg1 (HYP) cosh™ 3-8
complesso/lista
cross(argi,arg2) Da il prodotto incrociato (m) [VECTRI F
¢ argl: numero reale/complesso dei vettori di arg1 e arg2 (MATH) (cross)  13-27
a 2 cifre/vettore a 3 cifre
¢ arg?: numero reale/complesso
a 2 cifre/vettore a 3 cifre
arg1»Cyl Visualizza il risultato di () IVECTR] I
® argl : numero reale arg1 sotto forma di coordinate (OPS)(»CYL)  13-29
a 2 cifre/vettore a 3 cifre cilindriche
Cyiv Imposta il MODE di visualiz- [MODE] I
* nessun argomento zazione cilindrica per vettori (Cyv» * 1-27
arg1d Designa argt [BASE] intro-
* numero reale come introduzione decimale (TYPE) (d) duzione
10-4
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Dec Imposta il MODE della base  (&d) IMODE] 1

* nessun argomento numerica decimale Decy 1-26

arg1»Dec Visualizza il risultato di [BASE] 1

¢ argt : numero reale/ arg1 come decimale (CONV) 10-6
complesso/lista/matrice/ (»Dec)
vettore

Grado: arg1® Interpreta argl come gradi  {2a) [MATH] F

¢ argl: numero reale/ (ANGLE) (% 3-7
complesso/lista

Degree Imposta il MODE di grado (2nd) [MODE] I

* nessun argomento (Degree) * 1-25

dert(arg1,arg2,arg3) Da il valore della derivata () [CALC) F

* argl: espressione prima della funzione di argl  (dert) 3-14

* arg2: nome di variabile rispetto alla variabile di arg2

* arg3: numero reale/ nel valore di arg3
complesso/lista(optional)

der2(argi,arg2,arg3) Da il valore della derivata [2nd) [CALC] F

* argl: espressione seconda della funzione di (der2) 3-14

* arg2: nome di variabile arg1 rispetto alla variabile

¢ arg3: numero reale/ di arg2 nel valore di arg3
complesso/lista(optional)

det arg1 Da il determinante della (2nd) IMATRX] F

¢ argl: matrice reale/ matrica di argt (MATH) (deb 13-12
quadrata complessa

DifEq Imposta il MODE di (2nd) IMODE] I

* nessun argomento rappresentazione grafica (DifEy 1-26

dell’'equazione differenziale

dim arg? Da le dimensioni della (2d] IMATRXI F

¢ argl: matrice reale/ matrice di arg1 sotto forma  (OPS) (dim) 13-15
complessa/vettore di lista oppure la lunghezza (@) IVECTR] F

del vettore di arg1 (OPS) (dim) 13-28

arg1»dim arg2 Crea (se necessario) {m) IMATRX]  F

* argl:listarealea?2 o ridimensiona la matrice (OPS) (dim) 13-15
elementi di arg2 alla dimensione

* arg2: nome di matrice di arg1

arg1»dim arg2 Crea (se necessario) (md) VECTRI F

¢ arg1 : numero intero o ridimensiona il vettore di ~ (OPS) (dim) 13-28

reale >0
* arg2: nome di vettore

arg2 alla dimensione di arg2
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

dimL arg1 Da la lunghezza della lista lLisTl F
¢ argl: lista reale/complessa di arg1 (OPS) (dimL) 12-10
arg1»dimL arg2 Crea (se necessario) o [LisTl F
¢ argl : numero intero >0 ridimensiona la lista di (OPS) (dimL) 12-10
¢ arg2: nome di lista arg2 alla lunghezza di arg2
Disp Visualizza lo schermo base (EDIT 1
* nessun argomento (I/0» (Disp) 16-11
Disp arg1,arg2,... Visualizza la variabile EDD I
* arg: valore o stringa di arg1 (/0 (Disp> 16-11
DispG Visualizza il grafico I
* nessun argomento DispG) 4-43
(EDITY 16-12
{/O) (DispFy
Divisione: arg1,arg2 - Daarg1 diviso per arg2 F
* arg1: numero reale/ 3-2
complesso/lista/vettore 12-7
* arg2: numero reale/ 13-26
complesso/listaz0
argl »DMS Visualizza il risultato di (2nd] [MATHI I
¢ arg1 : numero reale arg1 nel formato DMS (ANGLE) 3-7
{(»DMS)
Introduzione DMS: Interpreta I'introduzione (2nd] IMATHI intro-
argl’arg2argd come gradi di arg1, (ANGLE)<"> duzione
* argl: numero intero reale minuti di arg2, 3-7
* arg2: numero intero reale  secondi di arg3
* arg3: numero reale
dot(arg1,arg2) Da il prodotto scalare dei [VECTRl F
* argl: vettore reale/ vettori di arg1 e arg2 (MATH) (dot) 13-27
complesso
¢ arg2: vettore reale/
complesso
DrawDot Imposta il formato grafico [FORMT] 1
¢ nessun argomento punto a punto (Drawbot T 4-7
DrawF Disegna la funzione di arg1 (ORAW) 1
* argl: espressione in X ({DrawF) 4-37
©ORAW) 1
(DrawF) 15-12
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

DrawLine Imposta il formato grafico (FORMT) 1

* nessun argomento delle linee connesse (DrawLine) T 4-7

Drinv arg1 Disegna Iinverso della (DRAW, I

* argl: espressione in X funzione di arg1 (DrinV) 4-37

DS<(arg1,arg2) Sottrae 1 alla variabile di (EDITY I

* arg1: nome di variabile arg1, tralascia il comando (CTL (DS)> 16-18
dato dall’utente successivo se argl<arg2

* arg2: numero reale

dxDer1 Imposta der1 come tipo di (20d) IMODEI I

* nessun argomento derivazione (axDer1) ¥ 1-27

dxNDer Imposta nDer come tipodi (2] [MODE] I

® nessun argomento derivazione (dxNDen * 1-27

erarg1 Da e elevato alla potenza Gy F

* argl: numero reale/ di arg1 3-2
complesso/lista o matrice 13-11
reale quadrata

eigVc argi D4 la matrice dell’autovettore IMATRXI F

¢ argl: matrice reale/ della matrice di arg1 (MATH) (eigve) 13-13
quadrata complessa

eigVl arg1 Da la lista degli autovalori [IMATRXI F

* arg1: matrice reale/ della matrice di arg1 (MATH) (eigvly  13-13
quadrata complessa

Altro: Esegue i comandi Then se (EDIT I
If argi:Then :comandi... arg1 & vero, i comandi Else  (CTL (Else) 16-15
:Else:comandi...:End se argl & falso

¢ arg1: condizione

End Individua la fine di While, (EDIT) I

* nessun argomento For, Repeat o dei cicli di {CTL) (End) 16-15

If-Then-Else
Eng Imposta il MODE di [MODE] I
* nessun argomento visualizzazione in (Eng " 1-25
notazione tecnica
Eq»St(arg1,arg2) Converte 'equazione di arg1 [sTRNG] I
* argl : nome di variabile in una stringa e memorizza  (Eq>St 9-5

equazione
¢ arg2: nome di variabile
stringa

nella stringa di arg2
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Uguale a: arg1i=arg2 Da 1 se arg1=arg2 (2d) [TEST] F

* argl: numero/reale complesso/ Da 0 se argizarg2 = 3-18
lista/matrice/vettore/stringa Se arg1 e arg2 sono liste, da 13-11

* arg2: numero’reale comp]esso/la lista per il confronto 13-26
lista/matrice/vettore/stringa elemento per elemento

Uguale: arg1=arg2 Da arg1-(arg2 se arg1 non & (=] F

* arg1: espressione un nome di variabile 1-8

* arg2: espressione allinizio di una riga

eval arg1 Da la lista di valori delle [MATHIMISC) F

* arg1: numero reale funzioni grafiche di x=arg1 (eval) 3-10

evalF(arg1,arg2,arg3) Da il valore della funzione  (2d) [CALC] F

* argl: espressione di arg1, calcolata per la (evalP 3-12

* arg2: nome di variabile variabile di arg2 nel valore

* arg3: numero reale/ di arg3
complesso

Esponente: argi1Earg2 Da arg1 elevato alla (EE) intro-

* argl: numero reale/ decima potenza di arg2 duzione
complesso/lista 2-3

* arg2: -999<numero intero
<999

ExpR argi,arg2 Esegue 'analisi di (CALC) I

* argl: lista di x (reale) regressione di un modello (ExpR) T 15-16
(optional) esponenziale usando le

* arg2: lista di y (reale) liste di arg1 e arg2
(optional)

Fattoriale: arg1! Da il fattoriale di arg1 (20d) IMATH] F

¢ arg1: O<numero intero/ (PROB) (i) 3-6
lista<449

festx argi Da I’x prevista per y=arg1 F

* arg1: numero reale usando la RegEq corrente (fostx 15-16

festy argl Da l'y prevista per x=arg1 STAT F

* argt: numero reale usando la RegEq corrente dosty) T 15-16

Fillcarg1,arg2) Memorizza il valore di arg1 [LIsT] 1

* argl: reale/numero per ogni elemento nella lista, (OPS) (Fill) 12-9
complesso nella matrice o nel vettore (od) [MATRX] I

* arg2: lista/matrice/ di arg2 (OPS) (Fily 13-14
nome di vettore [VECTRI I

(OPS) <Fill 13-28

A-8 Tabelle



Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Fix arg1 Imposta il MODE di (2d) [MODE] I

o argl: O<numero intero<1l visualizzazione fissa per le Fixy * 1-25
posizioni decimali di arg1

Float Imposta il MODE di {d) [MODE] I

¢ nessun argomento visualizzazione mobile (Float) T 1-25

fMax(arg1,arg2,arg3,arg4) Da il valore di x per il [cALCl F

¢ arg1l: espressione massimo della funzione di (iMax) 3-16

* arg2: nome di variabile
* arg3: numero reale
* arg4: numero reale

arg1, rispetto alla variabile
di arg2, compreso tra il
valore inferiore di arg3 e il
valore superiore di arg4

fMin(arg1,arg2,arg3,arg4)

Da il valore di x per il minimo [CALC] F

* arg1l: espressione della funzione di arg1, rispetto (Min) 3-16

¢ arg2: nome di variabile alla variabile di arg2, compreso

¢ arg3: numero reale tra il valore inferiore di arg3

¢ arg4: numero reale e il valore superiore di arg4

fnint(argi,arg2,arg3,arg4) Da lintegrale della funzione [(2d) [CALC] F

¢ argl: espressione di arg1, rispetto alla variabile (nint) 3-15

* arg2: nome di variabile di arg2, compreso tra il limite

¢ arg3: numero reale inferiore di arg3 e il limite

¢ arg4: numero reale superiore di arg4

FnOff Annulla la selezione di (GRAPH) I

* nessun argomento tutte le funzioni (Fnoth * 4-11

FnOff arg1,arg2,arg3,... Annulla la selezione delle (GRAPH) I

e arg: 1<numerointero<99  funzioni di argl,arg2,arg3...  (FnOfP f 4-11

FnOn Seleziona tutte le funzioni (GRAPH) I

* nessun argomento ¢Fnony T 4-11

FnOn argi,arg2,args,... Seleziona le funzioni di (GRAPH) I

* arg: 1<numero intero<99  argl,arg2,arg3... Fnon) t 4-11

For(argl,arg2,arg3,arg,4) Esegue il ciclo, aumentando (EDIT I
:comandi....End la variabile di arg1 (CTL) (For) 16-16

* argl: nome di variabile dell’incremento di arg4,

* arg2: numero reale iniziando in arg2, fino a che

* arg3: numero reale arg1>arg3

* arg4: numero reale (optional)

fPart arg1 Da la parte frazionaria di MATHI F

¢ argl: numero reale/ arg1 o di ogni elemento di (NUM) (fPart) 3-4
complesso/lista/matrice/ arg1 13-11
vettore 13-26
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

arg1»Frac Visualizza il risultato di [MATHI I
* argl : numero reale/ arg1 sotto forma della (MISC) (»Frac)  3-10
complesso/lista/matrice/ frazione pii semplificata
vettore
Func Imposta il MODE grafico [IMODE] I
¢ nessun argomento delle funzioni (Funcy ¥ 1-26
ged(arg1,arg2) Da il massimo comun [MATH] F
¢ arg1: O<numero intero divisore di arg1 e arg2 MISC) (gcd) 3-10
<1E1l
¢ arg2: 0<numero intero
<1El1l
getKy Da il valore dell'ultimo (EDIT) F
* nessun argomento tasto premuto {/O) (getKy) 16-13
Goto arg1 Trasferisce il controllo (EDID 1
* argl: nome dell’etichetta  all’etichetta di arg1 (CTL (Goto) 16-17
Maggiore di: arg1>arg2 Da 1 se arg1>arg2 [TESTI F
* argl: numero reale/lista Da 0 se argi<arg2 &) 3-18
* arg2: numero reale/lista Da la lista se arg1 e arg2
sono liste
Maggiore o uguale a: Da 1 se argi>arg2 [ond) [TEST] F
argizarg2 Da 0 se argi<arg2 = 3-18
* argl: numero reale/lista Da la lista se arg1 e arg2
¢ arg2: numero reale/lista sono liste
GridOff Annulla impostazione del (FORMT) 1
¢ nessun argomento formato grafico a griglia (GridOfh 4-7
GridOn Imposta il formato grafico (FORMT) 1
* nessun argomento a griglia (Gridon ¥ 4-7
argth Designa arg1 come [BASE] intro-
¢ numero intero reale introduzione esadecimale (TYPE) (h} duzione
10-4
Hex Imposta il MODE della base [MODE] I
* nessun argomento numerica esadecimale (Hex) T 1-26
arg1 »Hex Visualizza il risultato di [BASE] 1
sarg1: numero reale/ arg1 sotto forma di (CONV) (»Hex) 10-6

complesso/lista/matrice/
vettore

esadecimale
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Hist argt,arg2

Disegna un istogramma di

OrRAW) 1

« arg1: lista di x (reale) dati statistici usando le liste  (Hist ' 15-17
(optional) di arg1 e di arg2 oppure

* arg2: lista di frequenza xStat e le frequenze di 1
(numero intero >0) (optional)

ident arg1 Da la matrice identita della (2] (MATRX]  F

* arg1: numero intero>0 dimensione di arg1 (OPS) (ident) 13-14

If arg1:comandol Se arg1=0 (falso), tralascia il (EDIT) I
:comando?2 comandol (CTL (If 16-15

¢ arg1: condizione

If arg1:Then:comandi... Esegue il comando successivo (EDIT) I
:End a Then se arg1 & vero (CTL (Then) 16-15

¢ arg1: condizione

If arg1:Then:comandi... Esegue i comandi di Then se (EDID I
:Else:comandi...:End arg1 & vero, i comandi di Else (CTL) (Else) 16-15

¢ arg1l: condizione se argl e falso

imag arg1 Da la parte non reale () {CPLX] F

* argl: numero reale/ di arg1 (imag) 11-3
complesso/lista

imag arg1 Da la matrice della parte non [2d) IMATRX]  F

* argt: matrice reale/ reale della matrice di arg1 (CPLX) (imagy  13-18
complessa

imag arg1 Da il vettore della parte non [VECTRl F

* arg1: vettore reale/ reale del vettore di arg1 (CPLX) (magy  13-30
complesso

InpSt arg1 Sollecita la stringa da (EDIT 1

¢ arg1: nome di variabile memorizzare nella variabile  (I/O) (InpSt) 16-12

di arg1

InpSt arg1,arg2 Visualizza la stringa di arg1, (EDITY 1

¢ argl: stringa memorizza la stringa /Oy (InpSt) 16-12

* arg2: nome di variabile introdotta in arg2

Input Visualizza il grafico (EDIT I

* pessun argomento (I/O) (Input) 16-10

Input arg1 Sollecita il valore da (EDITY I

 arg1: nome di variabile memorizzare nella variabile  (/O) (input 16-10

di arg1
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Input arg1,arg2 Visualizza la stringa di arg1, (EDIT) I

* argl:stringa memorizza il valore {I/0) {input) 16-10

* arg2: nome di variabile introdotto in arg2

int arg1 Da il numero intero pil alto [MATH] F

* arg1: numero reale/ contenuto in argt o in ogni (NUM) Gint) 3-4
complesso/lista/matrice/ elemento di arg1 13-11
vettore 13-26

inter(arg1,arg2,arg3,arg4,arg5) Da il valore di y interpolato o [MATH] F

* arg1: numero reale estrapolato, per x=arg5, dato (inten ¥ 3-11

* arg2: numero reale (arg1,arg2) e (arg3,arg4)

* arg3: numero reale

* arg4: numero reale

* arg5: numero reale

Inverso: arg1™! Da 1diviso arg! oppurela  (2d) [x] F

* arg1l: numero reale/ matrice inversa 3-2
complesso/lista o matrice 13-10
quadrata (det=0)

iPart arg1 Da la parte interadiargt o (24) IMATH] F

* arg1: numero reale/ di ogni elemento di arg1 (NUM) (iParb 3-4
complesso/lista/matrice/ 13-11
vettore 13-26

I1S>(arg1,arg2) Aumenta di 1 1a variabile (EDIT I

* argl: nome di variabile di arg1, tralascia il comando (CTL (S)> 16-18
dato dall’'utente successivo se arg1>arg2

® arg2: numero reale

LabelOff Annulla 'impostazione del (FORMT) I

* nessun argomento formato grafico dell’etichetta (LabelOft 4-7

dell’asse

LabelOn Imposta il formato grafico (FORMT) 1

* nessun argomento dell’etichetta dell’asse {LabelOr * 4-7

Lbl arg1 Assegna l'etichetta di arg1 (EDIT) 1

* argl: nome dell'etichetta  al comando (CTL (Lbh 16-17

lem(arg1,arg2) Da il minimo comune [MATH] F

¢ arg1l: 0<numero intero multiplo di arg1 e di arg2 (MISC) (lem) 3-9

<1Ell
* arg2: 0<numero intero
<1El1l
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Minore di: arg1<arg2 Da 1 se argi<arg2 (208) [TEST) F
e argl: numero reale/lista Da 0 se argizarg2 (<) 3-18
* arg2: numero reale/lista Da la lista se arg1 e arg2
sono liste
Minore o uguale a: argi<arg2 Da 1 se argi<arg2 [nd] [TESTI F
¢ argl: numero reale/lista Da 0 se arg1>arg2 (<) 3-18
* arg2: numero reale/lista Da la lista se arg 1 e arg2
sono liste
Line(arg1,arg2,arg3,arg4) Disegna una retta da (DRAW) 1
e argt: 1° valore di x (arg1,arg2) a (arg3,arg4) (Liney T 4-34
e arg2: 1° valore diy
* arg3: 2° valore di X
* arg4: 2° valorediy
LinR argl,arg2 Esegue l'analisi di (CALC) 1
* arg1: lista di x (reale) regressione di un modello winRy * 15-16
(optional) lineare usando le liste
e arg2: lista di y (reale) di argt e arg2
(optional)
li»ve arg1 Da la lista di arg1 (28] [LIST] F
o arg1 : lista reale/complessa convertita in un vettore (OPS) (li»ve) 12-9
(m) IVECTR] F
{OPS) (lirvc) 13-29
In arg1 Da il logaritmo naturale ™) F
* arg1: numero reale/ di argt 3-2
complesso/lista
Ingth arg1 Da la lunghezza della (ad) [STRNG]  F
¢ argl:stringa stringa di arg1 (ingth) 9-4
LnR argl,arg2 Esegue l'analisi di (CALC) 1
* argl: lista di x (reale) regressione di un modello wnh * 15-16
(optional) logaritmico usando le liste
e arg2: listadiy (rewie: di arg1 e di arg2
(optional)
log arg1 Da il logaritmo di arg1 F
* argl: numero reale/ 3-2
complesso/lista
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

LU(arg1,arg2,arg3,arg4) Calcola la scomposizione di ~ [ad) [MATRX] I
* argl: matrice reale/ LU della matrice di arg1, (MATH) (LU 13-12
quadrata complessa memorizza la matrice
* arg2: nome di matrice triangolare inferiore in arg2,
* arg3: nome di matrice la superiore in arg3, la
¢ arg4: nome di matrice matrice di permutazione
in arg4
max(arg1,arg2) Da il valore piu grande (2] IMATH] F
¢ argl: numero reale/ di arg1 e arg2 (NUM) {max) 3-5
complesso/lista
* arg2: numero reale/
complesso/lista
max(arg1) Da il valore pii alto nella (2nd]} [LIST] F
¢ arg1:lista reale/complessa lista di arg1 (OPS) (max) 12-8
Menu(arg1,arg2,arg3,...) Predispone i trasferimenti (EDIM I
®argl:1,2,3,405 basati sugli elementi di (CTL (Menw 16-17
* arg2: stringa menu
* arg3: etichetta
min(arg1,arg2) Da il valore piit piccolo (20d) [MATH] F
¢ argl: numero reale/ di arg1 e di arg2 (NUM) (min) 3-5
complesso/lista
* arg2: numero reale/
complesso/lista
min(arg1) Da il piu piceolo valore (0d) [LIST] F
¢ argl: lista reale/complessa nella lista di arg1 (OPS) (min) 12-8
mod(arg1,arg2) Da il modulo di arg1 IMATH] F
* argl: numero reale rispetto ad arg2 (NUM) {mod) 3-5
* arg2: numero reale
mRAdd(arg1 ,arg2,arg3,arg4) Da la matrice con riga di [MATRXI F
* arg1: numero reale/ arg3 della matrice di arg2 (OPS) (mRAdd» 13-16

complesso
* arg2: matrice reale/
complessa
* arg3: numero intero>0
¢ arg4: numero intero>0

moltiplicata per arg1,
sommata alla riga di arg4
e memorizzata nella riga
di arg4
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Moltiplicazione: arg1*arg2 Da arg1 moltiplicato per F

* argl: numero reale/ arg2 3-2
complesso/lista/matrice/ 12-7
vettore 13-10

¢ arg2: numero reale/ 13-26
complesso/lista/matrice/
vettore

muItR(arg1 arg2,arg3) D4 la matrice con riga di (md) IMATRXI F
* argl: numero reale/ arg3 della matrice di arg2 (OPS) (multRy  13-16
complesso moltiplicata per argl e

* arg2: matrice reale/ memorizzata nella riga
complessa di arg3

* arg3: numero intero>0

arg1 nCr arg2 Da il numero delle (ond] IMATHI F

* argt: numero intero>0 combinazioni degli elementi  (PROB) (nCr) 3-6

* arg2: numero intero>0 di arg1 preso arg2 alla volta

nDer(arg1,arg2,arg3) Da la derivata numerica [cALC] F

* argl: espressione approssimata della funzione (nDen 3-13

¢ arg2: nome di variabile di arg1 rispetto ad arg2 nel

* arg3: numero reale/ valore di arg3
complesso (optional)

Negazione: -arg1 Da il negativo di arg1 & F

* arg1: numero reale/ Rende negativi gli elementi 3-2
complesso/lista/matrice/ della lista, della matrice o 13-10
vettore del vettore 13-26

norm argi Da le norme della matrice (o) IMATRXI  F

¢ arg1: numero reale/ o del vettore di arg1 (MATH) (norm) ~ 13-12
complesso/lista/matrice/ Da il valore assoluto del (2v) [VECTRI] 13-27
vettore numero o della lista di argl ~ (MATH) (norm)

Normal Imposta il MODE di (2nd) [MODE] 1

* nessun argomento visualizzazione normale (Normal) ¥ 1-25

not arg1 Da il complemento a 1 [BASE] F

* argl: numero reale di arg1 (BOOL) (not) 10-7

Non uguale: argizarg2 Da 1 se argizarg2 [TEST] F

¢ argl1: numero reale/ Da 0 se arg1=arg2 & 3-18
complesso/lista/matrice/ Se arg1 e arg2 sono liste, 13-11
vettore/stringa da la lista per un confronto 13-26

* arg2: numero/reale
complesso/lista/matrice/
vettore/stringa

elemento per elemento
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

arg1 nPr arg2 Da il numero delle [MATH] F
* argl: numero intero>0 permutazioni degli elementi  (PROB) (nPr) 3-6
¢ arg2: numero intero>0 di arg1 preso arg2 alla volta
arglo Designa arg1 come [BASE] intro-
* numero intero reale introduzione ottale (TYPE) (0) duzione
10-4
Oct Imposta il MODE della base {MODE] I
* nessun argomento numerica ottale ©cp * 1-26
arg1»Oct Visualizza il risultato di [BASE] I
* arg1: numero reale/ arg1 in forma ottale (CONV) (»Octy 10-6
complesso/lista/matrice/
vettore
OneVar arg1,arg2 Esegue un’analisi statistica (CALC) I
* argt: lista di x (reale) a una variabile usando le (1-vap T 15-16
(optional) liste di arg1 e arg2
¢ arg2: lista di frequenza
(numeri interi>0) (optional)
arg1 or arg2 Da il confronto dei bit di arg1 (BASE] F
* argt: numero reale e di arg2 (chiuso con numero (BOOL) (on 10-7
* arg2: numero reale intero)
Outpt(arg1,arg2,arg3) Visualizza arg3, iniziando (EDIT I
* argl: 1<numero intero<8  alla linea di arg1, colonna (I/0) (Outpt 16-12
* arg2: 1<snumero intero<21 di arg2
¢ arg3: valore/stringa
P2Reg arg1,arg2 Esegue una regressione (CALC) I
* arg1: lista di x (reale) polinomiale di secondo (P2Reg) * 15-16
(optional) grado usando le liste di
¢ arg2: lista di y (reale) argt e di arg2
(optional)
P3Reg arg1,arg2 Esegue una regressione (CALC) I
¢ arg1: lista di x (reale) (opt.) polinomiale di terzo grado (P3Reg * 15-16
* arg2; lista di y (reale) (opt.) usando le liste di argl e
di arg2
P4Reg arg1,arg2 Esegue una regressione (CALC) 1
e arg1: lista di x (reale) (opt.) polinomiale di quarto (P4Reg 15-16
* arg2: lista di y (reale) (opt.) grado usando le liste di
argl e di arg2
Param Imposta il MODE grafico [MODE] I
* nessun argomento parametrico (Funcy 1-26
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Pause Sospende un’esecuzione (EDIT) 1
* nessun argomento finché non si preme (CTL) (Pause) 16-18
Pause arg1 Visualizza arg1, sospende (EDIT 1
¢ argl: numero reale/ Pesecuzione finché non (CTL) (Pause)  16-18
complesso/lista/matrice/  si preme
vettore/stringa
Percentuale: arg1% D4 argi diviso 100 (2nd) IMATHI F
* argl: numero reale (MISC) (%) 3-10
pEval(arg1,arg2) Da il valore del polinomio IMATH] F
* arg1: lista reale/complessa con i coefficienti di arg1 (MISC) (pEval)  3-10
» arg2: valore reale/complesso per x=arg2
Pol Imposta il MODE grafico [MODEI 1
* nessun argomento polare (Pobt 1-26
argi»Pol Visualizza il risultato di [cPX I
* arg1 : numero complesso/  arg1 sotto forma di (»Pol) 11-4
lista/matrice/vettore coordinate polari
arg1»Pol Visualizza il risultato di IVecTR] 1
e arg1: vettore reale a 2 cifre arg1 sotto forma di (OPS) (»Pol) 13-29
coordinate polari
PolarC Imposta il display polare per [MODEI I
* nessun argomento numeri complessi (PolarC) * 1-26
Complesso polare: Interpreta arg1 come modulo, [«£] intro-
(arg1<arg2) arg2 come angolo duzione
¢ arg1: numero reale 11-2
* arg2: numero reale
PolarGC Imposta il formato coordinate (FORMT) I
* nessun argomento di rappresentazione grafica  (PolarGC) ¥ 4-7
polare
poly arg1 Da la lista delle radici del POYIT F
e arg1: lista reale/complessa polinomio con i coefficienti 14-9
di arg1
Potenza di 10: 10Aarg1 Da 10 elevato alla potenza (109 F
¢ arg1: numero reale/ di arg1 3-2

complesso/lista
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Potenze: arg1aarg2 Da arg1 elevato alla ™) F

¢ argl: numero reale/ potenza di arg2 3-2
complesso/lista o matrice  Se arg1 & una matrice, 13-10
quadrata arg2 deve essere un numero

* arg2: numero reale/ intero reale
complesso/lista

prod arg1 Da il prodotto della lista [MATH] F

* arg1l:lista reale/complessa di arg1 (MISC) {prod) 3-9

[LiST] F
(OPS) (prod) 12-9

Prompt arg1,arg2,arg3,... Sollecita la variabile di arg1, (EDIT I

* argy: nome di variabile poi la variabile di arg2, ecc.  (I/0) (Promp) 16-10

PrtScrn Invia alla stampante la /0y PrtSermy 1

* nessun argomento visualizzazione corrente 16-13

PtChg(argi,arg2) Modifica il punto in ORAW) 1

* argi: valore di x (arg1,arg2) (PtChg) 4-39

* arg2: valore diy

PtOff(arg1,arg2) Cancella il punto in DRAW) 1

* arg1: valore di x (arg1,arg2) rofp 4-39

* arg2: valorediy

PtOn(arg1,arg2) Disegna il punto in ORAW, I

* arg1: valore di x (arg1,arg2) Ptom * 4-39

* arg2: valorediy

PwrR arg1,arg2 Esegue I'analisi di (CALC) 1

e arg1: lista di x (reale) regressione del modello PwrR) * 15-16
(optional) di potenza usando le liste

* arg2: lista di y (reale) di arg1 e di arg2
(optional)

rAdd(arg1,arg2,arg3) Da la matrice con riga di IMATRXI F

* argl: matrice reale/ arg2 della matrice di arg1 (OPS) (rAdd) 13-16
complessa sommata alla riga di arg3 e

* arg2: numero intero>0 memorizzata nella riga

¢ arg3: numero intero>0 di arg3

Radiante: arg1” Interpreta arg1 in radianti  (2d) [MATH] F

* argl: numero reale/ (ANGLEX" 3-7
complesso/lista

Radian Imposta il MODE di [MODE] I

® nessun argomento radiante (Radian) ' 1-25
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

rand Da O<numero casuale<1 IMATHI F
* nessun argomento generato dal valore in rand  (PROB) (randy ~ 3-6
randM(arg1,arg2) Da una matrice di argixarg2 [MATRX] F
* argl: numero intero>0 con elementi casuali (OPS) (randM)  13-14
¢ arg2: numero intero>0 -9<numero intero<9
RcGDB arg1 Richiama il database di grafici I
* argl: nome di database di arg1 nel grafico corrente (ReGDB) T 4-40
RcPic arg1 Richiama I'immagine I
¢ arg1: nome di immagine di arg1 nel grafico corrente  (RcPic) ¥ 4-41
(STATY (DRAW) 1
(RePioy ' 15-17
real arg1 Da la parte reale del numero (2] [CPLX F
¢ arg1: numero reale/ di arg1 oppure di ogni (real 11-3
complesso/lista/matrice/ elemento della lista, della (nd) IMATRX] F
vettore matrice o del vettore di argl  (CPLX) (real) 13-18
(m) [VECTRI F
(CPLX) (real) 13-30
arg1»=Rec Visualizza il risultato di () [CPLX] I
¢ argl : numero complesso/  arg1 sotto forma di (»Rec) 114
lista/matrice/vettore coordinate cartesiane
arg1»Rec Visualizza il risultato di (ad) [VECTR} 1
e arg1 : vettore reale a 2 cifre arg1 sotto forma di coordinate (OPS)(»Rec)  13-29
cartesiane
RectC Imposta la visualizzazione [MODEI 1
* nessun argomento cartesiana per numeri (RectC! 1-26
complessi
RectGC Imposta il formato coordinate (FORMT) I
* nessun argomento di rappresentazione grafica  (RectGC) ¥ 4-7
cartesiana
RectV Imposta il MODE di [MODE] 1
* nessun argomento visualizzazione cartesiana (Rectwy " 1-27
per vettori
ref arg1 Da la formazione in riga [MATRXI F
» argl: matrice reale/ della matrice di arg1 (OPS) (ref) 13-16

complessa
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

Repeat arg1:comandi... Esegue il ciclo finché la (EDIT 1
:End condizione & vera (CTL) (Repeay  16-16

* arg1: condizione

Return Fa apparire il programma (EDIT) 1

* nessun argomento chiamato (CTL (Retun) 16-18

rnorm arg1 Da la norma di una riga [MATRX] F

* argl: matrice reale/ della matrice di arg1 (MATH) ¢rnorm)  13-13
complessa/vettore

Radice: arg1*\ arg2 Da la radice arg1 di arg2 [MATHI F

* argt: numero reale/ MISC) (Xy) 3-10
complesso/lista

* arg2: numero reale/
complesso/lista

rotL arg1 Da arg1 con i bit traslati [BASE] F

¢ argl: numero intero reale  a sinistra (BIT) (rotLy 10-8

rotR arg1 Da arg1 con i bit traslati (2] [BASE] F

* argl: numero intero reale  a destra (BIT) (rotR) 10-8

round(arg1,arg2) Da arg1 arrotondato alle IMATH] F

* arg1: numero reale/ posizioni decimali di arg2 (NUM) (roundy  3-4
complesso/lista/matrice/ 13-11
vettore 13-26

* arg2: 0<numero intero<11
(optional)

rref arg1 Da la matrice di arg1 IMATRX] F

* arg1l: matrice reale/ in formazione ridotta in riga (OPS) (ref) 13-16
complessa

rSwap(arg1,arg2,arg3) Da la matrice con riga di IMATRX] F

* argl: reale/matrice arg2 della matrice di arg1, (OPS) (rSwap)  13-16
complessa scambiata con la riga di arg3

¢ arg2: numero intero > 0

* arg3: numero intero > 0

Scatter arg1,arg2 Disegna un diagramma a ORAW) 1

* arg1: lista di x (reale) dispersione di dati statistici  (Scatte) t 15-17
(optional) usando le liste di arg1 e di

* arg2: lista di y (reale) arg2 oppure xStat e yStat
(optional)

Sci Imposta il MODE di IMODE] I

* nessun argomento visualizzazione in notazione (Sci 1-25

scientifica
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

seq(arg1 ,arg2, arg3 argd,arg5) Da la lista formatasi (2d) [MATHI F
* arg1: espressione calcolando 'espressione (MISC) (seq) 39
* arg2: nome di variabile di arg1, per la variabile di (=] [LIST] 12-8
* arg3: numero reale arg2, iniziando in arg3, (OPS) (seq)
¢ arg4: numero reale terminando in arg4,
* arg5: numero reale con incremento di arg5
SeqG Imposta il formato grafico (FORMT) I
* nessun argomento sequenziale (Seq® * 4-7
Shade(arg1,arg2,arg3,arg4)  Ombreggia l’area al di sopra ORAW) I
* argl: espressione in X di arg1, al di sotto di arg2,a  (Shade} 4-32
¢ arg2: espressione in X destra di x=arg3 (default di
¢ arg3: numero reale lower), a sinistra di x=arg4
(optional) (default di upper)
* arg4: numero reale
(optional)
shftL arg1 Da arg1 con i bit traslati [BASE] F
* argl: numero intero reale  a sinistra (BIT) {shitLy 10-8
shftR arg1 Da arg1 con i bit traslati [BASE) F
* argl: numero intero reale  a destra (BIT) (shftR) 10-8
ShwSt Visualizza i risultati (CALC) I
* nessun argomento statistici correnti (Shwst ' 15-16
sign arg1 Da -1 se arg1<0, 1 se arg1>0, [MATHI F
* argl: numero reale/lista 0 se arg1=0 (NUM) (sign) 3-5
SimulG Imposta il formato grafico (FORMT) 1
* nessun argomento simultaneo simule 4-7
simult(arg1,arg2) Da un vettore della F
* arg1: matrice reale/ soluzione in un sistema di (siMuLT] T 14-11
complessa equazioni simultanee
* arg2: vettore reale/
complesso
sin arg1 Da il seno di arg1 ED) F
¢ argl: numero reale/ 3-2
complesso/lista o matrice 13-11
quadrata reale
sin! arg1 Da l'arcoseno di arg1 [sIN] F
* argt: numero reale/ 3-2
complesso/lista
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Tabella delle funzioni e delle istruzioni (segue)

sinh arg1 Da il seno iperbolico di arg1 IMATHI F

* argl: numero reale/ (HYP) (sinh) 3-8
complesso/lista

sinh™ arg1 Da I'arcoseno iperbolico (2nd) [MATHI F

* argl: numero reale/ di arg1 (HYP) sinh™y 3-8
complesso/lista

Solver(arg1 ,arg2,arg3,argd)  Risolve equazione di arg1 (2nd) I
* argl: equazione per la variabile di arg2 [SOLVERI 14-5

* arg2: nome di variabile usando I'(le) ipotesi di arg3

* arg3: numero reale o lista all'interno dei limiti
reale a 2 elementi specificati da arg4,

* arg4: lista reale a 2 memorizza nella variabile
elementi (optional) di arg2

sortA arg1 Da la lista di arg1 (2nd] [LIST] F

¢ argl: lista reale/complessa con elementi in ordine (OPS) (sortA 12-8

crescente

sortD arg1 Da la lista di arg1 con elementi {2d) [LIST] F

* argt:reale/lista complessa in ordine decrescente (OPS) sortDy  12-8

Sortx arg1,arg2 Ordina in sequenza i dati I

* argl: lista di x (reale) (4 casi)statistici degli elementi dix  (Sortx * 15-17

* arg2: lista di y (reale) (4 casi)

Sorty arg1,arg2 Ordina in sequenza i dati ST I

* arg1: lista di x (reale) (4 casi) statistici degli elementidiy (Sorty) " 15-17

* arg2: lista di y (reale) (4 casi)

arg1 »Sph Visualizza il risultato di () IVECTR] I

* argl: numero a 2 cifre/ arg1 sotto forma d (OPS) (»Sphy  13-29
vettore reale a 3 cifre coordinate sferiche

SphereV Imposta il MODE di (2] IMODE] I

* nessun argomento visualizzazione sferica (Spherev) t 1-27

per vettori

Radice quadrata: \ arg? Da la radice quadrata W1 F

* arg1: numero reale/ di arg1 3-2
complesso/lista

Elevazione al quadrato: arg1?2 Da arg? moltiplicato per o) F

* argl: numero reale/ se stesso 3-2
complesso/lista o matrice 13-10
quadrata
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Appendice B: Informazioni di riferimento

La presente appendice fornisce informazioni supplementari che
potrebbero rivelarsi utili nell'impiego della TI-85. Sono incluse le
procedure da effettuare per correggere eventuali problemi insorti nella
calcolatrice e la descrizione della garanzia e dell’assistenza fornita
dalla Texas Instruments.

Indice Informazioni sullebatterie . . . . . .. ... ... .... B-2
Esattezzadicalcolo . . . . . . . . . ... B-3
Condizionidierrore . . . . . . . . .. .. ... B-4
Informazioni sul servizio di manutenzione
e riparazione del prodotto TI e sulla garanzia . . . . .. B-10
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Informazioni sulle batterie

La Ti-85 utilizza due tipi di batterie: quattro batterie alcaline AAA e una
batteria di riserva al litio per conservare la memoria mentre si stanno
cambliando le batterie AAA.

Quando sostituire le
batterie

Effetti della
sostituzione delle
batterie

Sostituzione delle
batterie

Quando le batterie sono scariche, il video comincia ad offuscarsi
(soprattutto durante le fasi di calcolo) e dovete aumentarne il
contrasto. Se diventa necessario regolare il contrasto su 8 0 9, si
consiglia di sostituire immediatamente le batterie. La batteria
al litio va sostituita ogni tre o quattro anni.

Se non sostituite contemporaneamente entrambi i tipi di
batterie e se non le lasciate scaricare completamente, potete
sostituire 'uno o I'altro tipo di batterie senza alcuna perdita
nella memoria.

1. Spegnete la calcolatrice e rimettete il coperchio scorrevole
sopra i tasti per evitare di accenderla inavvertitamente.
Rovesciate la calcolatrice.

2. Tenendo in verticale la calcolatrice e usando 'unghia o una
graffetta, premete verso il basso la linguetta del coperchio
dell'alloggiamento delle batterie e rimuovetelo.

3. Sostituite tutte e quattro le batterie alcaline AAA o la
batteria al litio. Per evitare la perdita di informazioni
memorizzate, la calcolatrice deve essere spenta; non
rimuovete nello stesso tempo le batterie AAAela
batteria al litio.

® Per la sostituzione delle batterie alcaline AAA,
rimuovete tutte e quattro le batterie scariche e inserite
quelle nuove rispettando la polarita indicata nello
schema dell’alloggiamento.

®  Per la sostituzione della batteria al litio, togliete la vite
e la clip che la trattengono. Inserite la nuova batteria
con il + verso I'alto. Rimettete la vite e la clip. Usate
una batteria CR1616 0 CR1620 (oppure una
equivalente).
Eliminate in maniera corretta le batterie usate. Non bruciatele
e non lasciatele alla portata di bambini.
4. Rimettete il coperchio. Accendendo la calcolatrice, il display
dovrebbe visualizzare 1o schermo base cosi come lo avete
utilizzato l'ultima volta.
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Esattezza di calcolo

Per ottenere un’esattezza di calcolo ottimale, la TI-85 utilizza
internamente pill cifre di quante ne vengano visualizzate.

Esattezza di calcolo

I valori in memoria sono conservati utilizzando un massimo di
14 cifre con un esponente a tre cifre.

Potete memorizzare un valore nelle variabili di RANGE, lower e
upper usando fino a 12 cifre (14 per xscl, yscl, tstep e bstep).
Quando viene visualizzato un valore, questo & arrotondato come
specificato dall'impostazione di MODE (da pagina 1-22 a

pagina 1-25), con un massimo di 12 cifre e un esponente a tre
cifre.

A pagina 7-2, troverete le informazioni relative alle basi
numeriche binarie, esadecimali e ottali.

Informazioni di riferimento B-3



Condizioni di errore

Quando scopre un errore, la TI-85 visualizza un messaggio di errore
ERROR nn type e il menu di errore. La procedura generale per la
correzione degli errori é descritta a pagina 1-28. Qui di seguito
vengono indicati ogni tipo di errore, le possibili cause e i suggerimenti
per la correzione.

01 OVERFLOW* State cercando di introdurre, o avete calcolato, un numero che
va oltre il limite della calcolatrice.

02 DIV BY ZERO* State tentando di dividere per zero.
State tentando un calcolo statistico con liste non appropriate.

03 SINGULAR MAT*  Una matrice singolare (determinata = 0) non & valida quando
Pargomento & per "1, Simult o LU.

State tentando un calcolo statistico con liste non appropriate.

04 DOMAIN* L’argomento in una funzione o in un’istruzione & oltre la fascia
di valori valida. Consultate I'’Appendice A e il capitolo
appropriato.

State tentando un calcolo statistico con liste non appropriate.

05 INCREMENT* L’incremento in seq & 0 oppure ha segno shagliato.

L’incremento in un ciclo & 0.

06 BREAK Avete premuto il tasto (0N per interrompere 'esecuzione di un
programma, arrestare un’istruzione DRAW o fermare il calcolo
di un’espressione.

07 SYNTAX 11 comando contiene un errore di sintassi. Verificate la posizione
delle funzioni, degli argomenti, delle parentesi o delle virgole.
Consultate 'Appendice A e il capitolo appropriato.
Gli esponenti non possono essere a piu di tre cifre.

=- non valido in parentesi tranne dove & richiesta
un’espressione.

Matrici, vettori e liste non possono essere introdotte
direttamente in un elemento di matrice, di vettore o di lista
anche se I'espressione calcola in numeri reali o complessi.
Utilizzate, invece, una variabile di matrice, di vettore o di lista
nell’espressione.

Gli assi in DifEq devono essere Q, to Q.

*  Glierrorida 1 a 5 non si verificano durante la rappresentazione grafica. La TI-85 ammette valori indefiniti in
una rappresentazione grafica.
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Condizioni di errore (segue)

08 NUMBER BASE

09 MODE

10 DATA TYPE

11 ARGUMENT

12 DIM MISMATCH

Avete introdotto una cifra non valida in una base numerica; ad
esempio, 7b.

State tentando un’operazione non consentita in Bin, Hex o Oct
MODE.

State tentando di memorizzare in una variabile RANGE con un
altro MODE grafico, oppure di eseguire un’istruzione stando nel
MODE sbagliato, quale, ad esempio, Drinv in un MODE grafico
diverso da Func.

Avete introdotto un valore o una variabile del tipo di dati
sbagliato.

Una funzione (incluse le moltiplicazioni implicite) o
un’istruzione possiedono argomenti che sono del tipo di dati non
valido; ad esempio, un numero complesso nel posto dove &
richiesto un numero reale. Consultate 'Appendice A e il
capitolo appropriato.

Avete introdotto in un editor un tipo non consentito; ad
esempio, un numero complesso nell’editor STAT. Consultate il
capitolo appropriato.

State tentando di memorizzare in un tipo di dati protetto. Non
potete memorizzare un altro tipo di dati sopra una costante, un
programma, un’immagine o una base di dati grafica. Inoltre,
alcune variabili sistema sono limitate dal tipo; ad esempio,
xStat deve essere una lista reale. Consultate 'Appendice A.

Una funzione, o un’istruzione, non possiede il numero corretto
di argomenti. Consultate ’Appendice A e il capitolo appropriato.
State tentando di eseguire un’operazione che possiede pit1 di un
argomento di lista, di matrice o di vettore, ma le cui dimensioni
non corrispondono.
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Condizioni di errore (segue)

13 DIMENSION

14 UNDEFINED

15 MEMORY

16 RESERVED

17 INVALID

18 ILLEGAL NEST

19 BOUND

20 GRAPH RANGE

La dimensione di un argomento non & appropriata
all’operazione. Le dimensioni degli elementi di matrice o di
vettore devono essere numeri interi positivi compresi tra 1 e
255.

Le dimensioni della lista devono essere numeri interi > 1.
Una matrice deve essere elevata al quadrato per invertirla.

Vi state riferendo a una variabile che non & stata definita nel
modo corretto. Ad esempio, non avete memorizzato un valore in
una variabile o state facendo riferimento a una variabile STAT
di risultato non corrente.

Non ¢’ memoria sufficiente in cui eseguire il comando
desiderato. Dovete cancellare alcuni dati dalla memoria
(capitolo 18) prima di eseguire questo comando.

State tentando di usare una variabile sistema non appropriata.
Consultate I’Appendice A.

State tentando un riferimento a una variabile o un utilizzo di
una funzione in un luogo in cui non sono valide. Ad esempio,
y(x) non puo fare riferimento a y.

State tentando di usare una funzione non valida in un
argomento nella funzione seq o CALC, ad esempio
deri(der1(x~3,x),x)).

Dovete definire lower < upper. Per fMin e fMax, il terzo
argomento deve essere minore del quarto argomento.

C’& un problema con le variabili RANGE.

E’ possibile che abbiate definito xMax<xMin, yMax<yMin,
tStep=0, tMax<tMin e Tstep >0 (o viceversa) oppure tPlot non
compreso tra tMin e tMax.

Le variabili RANGE sono troppo piccole o troppo larghe per
rappresentarle graficamente in maniera corretta, inconveniente

che si verifica se cercate di fare uno "zoom in" 0 uno "zoom out"
cosi forte da non rientrare nei limiti numerici della calcolatrice.

Non & possibile "andare a" questo errore. Correggete le variabili
RANGE.
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Condizioni di errore (segue)

21ZO0OM

22 LABEL

23 STAT

24 CONVERSION

25 SOLVER

26 SINGULARITY*

27 NO SIGN CHNG*
28 ITERATIONS*

29 BAD GUESS*

Un punto o una riga sono definiti in ZBOX piuttosto che in un
riquadro (box), oppure da un’'operazione di ZOOM & risultato un
errore matematico.

Nel programma, l'etichetta nell’istruzione Goto non & definita
con un’istruzione Lbl.

State tentando un calcolo statistico con liste non appropriate;
ad esempio, richiedendo un’analisi statistica con meno di due
punti di dati statistici. La frequenza (valore di y) per un’analisi
1-VAR deve essere un numero intero > 0.

(xMax-xMin)/xScl deve essere < 63 per un istogramma.

I blocchi di elementi "da” ed "a" non sono nello stesso tipo di
conversione.

Nell’editor SOLVER, I'equazione non contiene una variabile
oppure state cercando di risolvere con il cursore posizionato su
bound o left-rt.

L’equazione SOLVER contiene una singolarita (un punto nel
quale la funzione non & definita).

I1 SOLVER non ha scoperto un cambio di segno.

11 SOLVER ha superato il numero massimo consentito di
iterazioni.

L’ipotesi iniziale deve essere compresa nel limite.

L'ipotesi iniziale e diversi punti intorno all'ipotesi non sono
definiti.

* Gli errori da 26 a 29 si verificano durante un procedimento di soluzione. Esaminate un grafico della funzione
in GRAPH oppure un grafico della variabile left-rt nel SOLVER. Se I'equazione ha una soluzione, modificate
bound e/o l'ipotesi iniziale.
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Condizioni di errore (segue)

30 DIF EQ SETUP

31 DIF EQ MATH

32 POLY
33 TOL NOT MET

34 LINK MEMORY
FULL

35 LINK
TRANSMISSION
ERROR

36 LINK DUPLICATE
NAME

37 LINK BACK UP
MEMORY

Le equazioni nell’editor di Q'(t) devono essere @'1..Q°n e
ognuna deve avere una condizione iniziale associata QI1...Qin.

Lo spostamento minimo effettuato dall’algoritmo opportuno &
stato troppo piccolo. Verificate le equazioni e i valori iniziali.
Provate un valore pitt grande per difTol. Provate a modificare
tmin o tmax per esaminare una differente regione della
soluzione.

Tutti i coefficienti sono 0.

L’algoritmo non da un risultato preciso rispondente alla
tolleranza richiesta.

Non in grado di trasmettere elementi di informazione perché
non c’¢ sufficiente memoria nell’unita di ricezione. Potete
tralasciare 'elemento o uscire dalla modalita RECV.

Non in grado di trasmettere elementi di informazione.
Verificate che il cavo sia collegato saldamente in entrambe le
unita e che quella di ricezione sia nella modalita RECV.

Durante la trasmissione & stato usato (0N per interrompere.

Non in grado di trasmettere elementi di informazione perché
nell'unita di ricezione si trova gia una variabile con lo stesso
nome.

Non in grado di trasmettere il backup di memoria. L’unita di
ricezione non ha abbastanza memoria disponibile per accogliere
tutti gli elementi dell’'unita di trasmissione. Un messaggio
indica il numero di byte da cancellare nell’'unita di trasmissione
per poter effettuare il backup di memoria. Cancellate gli
elementi e ritentate.
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In caso di difficolta

In caso di difficolta neil'uso della calcolatrice, i seguenti consigli
potranno esservi utili per risolvere il problema.

Come gestire una
difficolta

Se si verifica un errore, seguite la procedura descritta a
pagina 1-28. Se necessario, consultate le spiegazioni ancor
pitt dettagliate relative agli errori specifici che si trovano
all'inizio di pagina B-4.

Se non vedete piti nulla sul display, seguite le istruzioni di
pagina 1-3 per regolare il contrasto.

Se il cursore & a forma di scacchiera, la memoria & piena.
Premete (2d) IMEM] (DELET) e cancellate qualche elemento
dalla memoria.

Se la calcolatrice non si mette in funzione, assicuratevi che
le pile siano inserite correttamente e che siano nuove.

Se 1a difficolta dovesse persistere, consultate pagina B-10
per come mettersi in contatto con il Servizio Clientela per
discutere del problema o ottenere assistenza.

Se viene visualizzato 'indicatore di caleolo in corso, a barra
tratteggiata, significa che & stata effettuata una pausa
durante un grafico o un programma e la TI-85 sta
attendendo un input.
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Informazioni sul servizio di manutenzione e
riparazione del prodotto Tl e sulla garanzia

Informazioni sul Per ulteriori informazioni sui prodotti e servizi TI, potete
prodotto e sui contattare TI via e-mail o consultare la home page su
servizi Tl world-wide web.

Indirizzo e-mail: ti-cares@ti.com

Indirizzo internet: http://www.ti.com/calc

Informazioni sul Per informazioni sulla durata e le condizioni della garanzia
servizio di o sul servizio di manutenzione e riparazione del prodotto,
manutenzione e fate riferimento alla dichiarazione di garanzia allegata al
riparazione e presente prodotto oppure contattate il vostro

sulla garanzia rivenditore/distributore Texas Instruments locale.
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Indice

Questo indice contiene una lista alfabetica degli argomenti piu
importanti descritti in questo manuale e le pagine di riferimento.
(Esaminate |a tabella dei comandi nel’Appendice A.)

A

Accensione e spegnimento della TI-85

Accenti 9-8

Alpha-lock, 1-5

Analisi di regressione, da 15-8 a 15-16

Analisi statistica, da 15-2 a 15-18

Analisi statistica a due variabili,
da 15-2 a 15-17

Analisi statistica ad una variabile
15-2, 15-16

Angolo del numero complesso, 11-4

Annullare la selezione di una funzione
4-11

Antilogaritmi, 3-2

APD, 1-2

Arcsin, arccos, arctan, 3-2

Arrotondamento 3-4, 13-11, 13-26

Assi delle etichette 4-7

Assi nella rappresentazione grafica,
4-7,7-2

Attivazione e disattivazione di una

funzione 4-11

Aumento (matrici) 13-14

Autovalori 13-13

Autovettori 13-13

B

Basi numeriche, da 10-2 a 10-8
Batterie, 1-2, 1-3, B-2

bound, da 14-3 a 14-5

C
Cancellazione del display, 16-9,
16-13

Cancellazione di dati statistici, 15-7

Cancellazione di un’espressione, 1-10

Cancellazione di un grafico, 4-30, 4-31,
4-43, 15-12, 15-17

Cancellazione di un menu, 1-19

Cancellazione di un programma 16-2,
16-3

Caratteri diversi 9-7

Caratteri esadecimali 10-5

Caratteri greci 9-7

Caratteri internazionali 9-8

Caratteri speciali, da 9-6 a 9-8

Coefficiente di correlazione 15-10

Coefficienti dell’equazione di
regressione, 15-8, 15-11
Coefficienti di equazioni simultanee,
14-10, 14-11
Coefficienti polinomiali, 3-10, 14-8,
14-9
Comandi, xii, 1-12, da A-2 a A-21
Comandi di calcolo, da 3-12 a 3-16,
da 4-26 a 4-28
Comandi di programmazione, da 16-9
a 16-18
Combinazioni di probabilita 3-6
Completamento di matrici 13-14
Concatenazione di comandi, 1-12, 1-14
Concatenazione di stringhe 9-4
Condizione su un numero di una
matrice, 13-13
Coniugato di una matrice complessa,
13-18
Coniugato di un numero complesso,
11-3
Coniugato di un vettore complesso,
13-30
Menu CONS, 8-2
Contrasto del display 1-3
Conversione di equazioni in stringhe
9-5
Conversioni, da 8-6 a 8-8
Base numerica 10-6
DMS, 3-7
Equazione/stringa 9-5
Frazione 3-10
Lista/vettore 12-9
Numeri complessi, 11-4
Unita di misura, da 8-6 a 8-8
Stringa/equazione 9-5
Conversioni del display. Vedere
Conversioni
Coordinate del vettore 13-29
Vettore/lista 12-9
Coordinate nella rappresentazione
grafica 4-7
Coordinate rettangolari 4-7
Coseno 3-2, 13-11
Costante (permeabilita di un vuoto) 8-2
Costante E(t) (permittivita di un vuoto)
8-2
Costante ¢ (velocita luce) 8-2
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Costante Ce (Coulomb), 8-2

Costante e (logaritmo naturale) 3-2

Costante ec (carica elettrone) 8-2

Costante g (gravita della Terra) 8-2

Costante Gc (gravitazionale) 8-2

Costante h (di Planck) 8-2

Costante k (di Boltzman) 8-2

Costante Me (massa dell’elettrone) 8-2

Costante Mn (massa del neutrone) 8-2

Costante Mp (massa del protone) 8-2

Costante Na (numero di Avagadro) 8-2

Costante Re (gas) 8-2

Costante u (unita di massa atomica)
8-2

Costanti, 2-2, da 8-2 a 8-5

Creazione di una lista 12-2, 12-10

Creazione di una matrice 13-2, 13-15

Creazione di un vettore 13-20, 13-28

Cursore normale 4-16

Cursori 1-7

D
Database grafico 2-12, 4-40
Dati statistici, da 15-2 a 15-7
Definizione del rettangolo di
visualizzazione 4-12
Derivate, da 3-12 a 3-14, 4-26
Derivate numeriche 3-13, 4-26
Designatore binario b 10-4
Designatore decimale d 10-4, A-4
Designatore esadecimale h 10-4
Designatore ottale o 10-4
Determinante di una matrice 13-12
Deviazione standard 15-10
Diagramma a dispersione 15-12
Dimensione di un vettore 13-28
Dimensione di una lista 12-10
Dimensione di una matrice 13-15
Diminuire e tralasciare 16-18
Display del numero complesso, 1-26
Distanza su un grafico 4-28

E
€(0) (Permittivita di un vuoto)
costante, 8-2
E(t) 6-2, 6-3
Economizzatore automatico di energia,
1-2
Editor 1-20, 1-21
di costante 8-4, 8-5
di lista 12-5
di matrice, da 13-6 a 13-9
di programma, da 16-6 a 16-8
di statistica 15-6, 15-7
di vettore 13-24, 13-25
Editor INTER 3-3, 3-11

I-2 Indice

Editor RANGE 4-12, 4-13

Editor TOLER 3-17

Elemento di lista 1-9, 12-2, 12-3

Elemento di matrice 1-9, 13-15, 13-19

Elemento di vettore 1-9, 13-21, 13-28

Entrata nei programmi, da 16-9 a
16-13

EOS™ 1.8 1-9

Equazione di regressione, da 15-10 a
15-14

Equazioni parametriche, da 6-2 a 6-6

Equazioni polari, da 5-2 a 5-6

Equazioni simultanee 14-10, 14-11

Errori 1-28, da B-4 a B-8

Esecuzione di programmi 16-2, 16-3

Esponenziali 3-2, 13-11

Espressioni xii,da 1-6 a 1-12

Etichettare durante i programmi 16-17

F
Famiglia di curve 4-15
Fattori di ZOOM 4-18, 4-21, 5-5, 6-5,
7-6, A-22
Fattori regolazione ZOOM 4-21
Finder di radici polinomiali 14-8, 14-9
Finestra di soccorso (ZDecm) 4-22
Flesso 4-27
Formati grafici 4-2, 4-6, 4-7
Formato del grafico 4-6, 4-7, 16-20
Formato di visualizzazione della
notazione 1-25
Formato di visualizzazione del vettore
angolare 13-20
Formazione in riga 13-16
Formazione in riga ridotta 13-16
FORMT di rappresentazione grafica
sequenziale 4-6, 4-7
FORMT di rappresentazione grafica
simultanea 4-6, 4-7
Funzione abs, 1-8, 3-5, 3-14, 11-3,
11-4, 13-18, 13-30, A-2
Funzione addizione () 1-8, 3-2, 3-14,
12-7, 13-10, 13-26
Funzione angle, 1-8, 11-3, 11-4, 13-18,
13-30, A-2
Funzione are, 1-8, 3-12, 3-16, 4-43, A-2
Funzione aug, 1-8, 13-14, A-2
Funzione booleana and, 1-8, 10-7, A-21
Funzione booleana not 1-8, 10-7, A-13
Funzione booleana or 1-8, 10-7, A-13
Funzione booleana xor 10-7, A-21
Funzione cnorm, 1-8, 13-13, A-3
Funzione cond, 1-8, 13-13, A-3
Funzione conj, 1-8, 11-3, 13-18, 13-30,
A-3
Funzione cross 1-8, 13-27, A-4



Funzione det 1-8, 13-12, A-5

Funzione di divisione (+) 1-8, 3-2, 3-14,
12-7, 13-26, A-5

Funzione dim 1-8, 13-15, 13-28, A-5

Funzione dimL 1-8, 12-10, A-5

Funzione dot 1-8, 13-27, A-6

Funzione ea 1-8, 3-2, 3-14, 13-11, A-6

Funzione eigVc 1-8, 13-13, A-6

Funzione eigVl 1-8, 13-13, A-6

Funzione elevazione al quadrato (?)
1-8, 3-2, 3-14, 13-10, A-19

Funzione eval 1-8, 3-10, 4-29, 5-5, 6-5,
7-6, A-7

Funzione evalF 1-8, 3-12, 3-14, 3-16,
A7

Funzione fattoriale (1) 1-8, 3-6, A-7

Funzione fnint 1-8, 3-12,da 3-14 a

3-16, A-8

Funzione fPart 1-8, 3-4, 13-11, 13-26,
A-8

Funzione ged 1-8, 3-10, A-8

Funzione getKy 1-8, 16-9, 16-13, A-9

Funzione grado (°) 1-8, 3-7, A-4

Funzione ident 1-8, 13-14, A-9

Funzione imag 1-8, 11-3, 13-18, 13-30,
A-10

Funzione int 1-8, 3-4, 13-11, 13-26,
A-10

Funzione inter 1-8, 3-11, A-10

Funzione inversa (-1) 1-8, 3-2, 3-14,
13-10

Funzione iPart 1-8, 3-4, 13-11, 13-26,
A-10

Funzione icm 1-8, 3-9, A-11

Funzione li»ve 1-8, 12-8, 12-9, 13-28,
13-29, A-11

Funzione In 1-8, 3-2, 3-14, A-11

Funzione Inght 1-8, 9-4, A-11

Funzione log 1-8, 3-2, 3-14, A-11

Funzione maggiore di (>) 1-8, 3-18, A-9

Funzione maggiore o uguale a () 1-8,
3-18, A9

Funzione max 1-8, 3-5, 12-8, A-12

Funzione min 1-8, 3-5, 12-8, A-12

Funzione minore di (<) 1-8, 3-18, A-11

Funzione minore o uguale a (<) 1-8,
3-18, A-11

Funzione mod 1-8, 3-5, A-12

Funzione moltiplicazione (*) 1-8, 3-2,
3-14, 12-7, 13-10, 13-26, A-12

Funzione mRAdd 1-8, 13-16, A-12

Funzione multR 1-8, 13-16, A-12

Funzione nCr 1-8, 3-6, A-12

Funzione nDer 1-8, da 3-12 a 3-14,
3-16, A-13

Funzione negazione (-) 1-8, 1-9, 3-2,
13-10, 13-26, A-13

Funzione non uguale a (#) 1-8, 3-18,
13-11, 13-26, A-13

Funzione norm 1-8, 13-12, 13-27, A-13

Funzione nPr 1-8, 3-6, A-13

Funzione percentuale (%) 1-8, 3-10,
A-14

Funzione pEval 1-8, 3-10, A-14

Funzione poly 1-8, 14-9, A-14

Funzione potenza (A) 1-8, 3-2, 3-14,
13-10, 13-14, A-15

Funzione potenza di dieci (10A) 1-8,
3-2, 3-14, 13-14, A-15

Funzione prod 1-8, 3-9, 12-8, 12-9,
A-15

Funzione r 1-8, 3-7, A-16

Funzione rAdd 13-16, A-16

Funzione radice (*y) 1-8, 3-10, A-17

Funzione radice quadrata () 1-8, 3-2,
3-14, A-19

Funzione rand 1-8, 3-6, A-16

Funzione randM 1-8, 13-14, A-16

Funzione real 1-8, 11-3, 13-18, 13-30,
A-16

Funzione reciproca 3-2

Funzione ref 1-8, 13-16, A-16

Funzione rnorm 1-8, 13-13, A-17

Funzione round 1-8, 3-4, 13-11, 13-26,
A-17

Funzione rref 1-8, 13-16, A-17

Funzione rSwap 1-8, 13-16, A-17

Funzione seq 1-8, 3-9, 12-8, 12-9, A-17

Funzione sign 1-8, 3-5, 3-14, A-18

Funzione simult 1-8, 14-11, A-18

Funzione sottrazione (-) 1-8, 3-2, 3-14,
12-7,13-10, 13-26, A-20

Funzione sub 1-8, 9-4, A-20

Funzione sum 1-8, 3-9, 12-8, A-20

Funzione T 1-8, 13-12, A-20

Funzione uguale a (=) 1-8, 3-18,

13-11,

13-26, A-7

Funzione unitV 1-8, 13-27, A-20

Funzione ve »li 1-8, 12-8, 12-9, 13-28,
13-29, A-20

Funzioni a multiargomento 1-8

Funzioni cos, cos1 1-8, 3-2, 3-14,
13-11, A4

Funzioni cosh, cosh'? 1-8, 3-8, 3-14,
A4

Funzioni der1, der2 1-8,da 3-12 a
3-14, 3-16, A4

Funzioni di probabilita 3-6

Funzioni festx, festy 1-8, 15-16, A-7
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Funzioni fMax, fMin 1-8, 3-12, 3-14,
3-16, 4-43, A-8
Funzioni in rappresentazione grafica
DifEq 7-2, 7-3
Funzioni in rappresentazione grafica
Func, da 4-8 a 4-10
Funzioni in rappresentazione grafica
Param 6-2, 6-3
Funzioni in rappresentazione grafica
Pol 5-2, 5-3
Funzioni iperboliche 3-8
Funzioni iperboliche inverse 3-8
Funzioni logiche 10-7
Funzioni matematiche 1-8, 3-2
Funzioni relazionali 3-18, 12-7, 13-11,
13-26
Funzioni rotL, rotR 1-8, 10-8, A-17
Funzioni secondarie 1-4
Funzioni shftL, shftR 1-8, 10-8, A-18
Funzioni sin, sin'! 1-8, 3-2, 3-14,
13-11, A-18
Funzioni sinh, sinh-1 1-8, 3-8, 3-14,
A-18
Funzioni sortA, sortD 1-8, 12-8, A-19
Funzioni tan, tan"! 1-8, 3-2, 3-14, A-20
Funzioni tanh, tanh1 1-8, 3-8, 3-14,
A-20
Funzioni trigonometriche 3-2
Funzioni trigonometriche inverse 3-2
Funzioni xii, da A-2 a A20

G

Generatore di matrice casuale 13-14
Generatore di numero casuale 3-6
Grado/minuto/secondo 3-7

I

Immagine grafica 2-12, 4-41

Immagini 2-12, 4-41

Incrementare e tralasciare 16-18

Indicatore di calcolo in corso, 1-7, 4-14,
4-22

Indicatori delle introduzioni angolari

¢, 0,87

Ingrandimento di grafici da 4-18 a 4-23

Inserimento MODE, da 1-24 a 1-27,
16-20

Integrale definito 3-15, 4-26

Integrale funzione 3-15

Integrali 3-15, 4-26

Intercettazione 4-26

Intercettazione y 4-26

Interpolazione 3-11

Intersezione 4-27

Introduzione dell’esponente 2-3

I-4 Indice

Introduzione di comandi
di costanti 8-4, 8-5
di esponenti 2-3
di espressioni 1-12, 1-13
di funzioni grafiche, da 4-8 a 4-10
di liste, da 12-2 a 12-6
di matrici, da 13-2 a 13-9
di numeri complessi 11-2
di numeri negativi 1-9
di programma, da 16-6 a 16-8
di statistiche, da 15-2 a 15-7
di vettori, da 13-21 a 13-25
Introduzione DMS 3-7
Inverso di funzioni 4-37, 4-43
Inverso di una matrice 13-10
Istogrammi 15-12, 15-17
Istruzione ARC, 4-24, 4-28
Istruzione Axes DifEq, 7-2, 7-4, A-2
Istruzione Bin MODE, 1-24, 1-26, A-3
Istruzione Circl, 4-30, 4-36, 4-43, A-3
Istruzione CiDrw, 4-30, 4-31, 4-43,
15-12, 15-17, A-3
Istruzione CILCD, 16-9, 16-13, A-3
Istruzione CylV MODE 1-24, 1-27,
13-20, A4
Istruzione Dec MODE 1-24, 1-26, 3-12,
A4
Istruzione Degree MODE 1-24, 1-25,
A4
Istruzione di assegnazione, da 2-9 a
2-11
Istruzione DifEq MODE 1-24, 1-26, A-5
Istruzione Disp 16-9, 16-11, A-5
Istruzione DispG 4-43, 16-9, 16-12, A-5
Istruzione DrawDot FORMT 4-6, 4-7,
A-6
Istruzione DrawF 4-30, 4-37, 4-43,
15-12, A-6
Istruzione DrawLine FORMT 4-6, 4-7,
A-6
Istruzione Drinv 4-30, 4-37, 4-43, A-6
Istruzione DS< 16-14, 16-18, A-6
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