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Premiers contacts avec le logiciel enseignant TI-Nspire™
CX Premium

Le logiciel enseignant TI-Nspire™ CX Premium permet aux enseignants d’utiliser des
ordinateurs PC et Mac® pour exécuter les mémes fonctions que sur une unité nomade.
Ce document présente :

e Logiciel enseignant TI-Nspire™ CX Premium

e Logiciel enseignant TI-Nspire™ CX CAS Premium
Remarque : lorsque des différences existent entre les logiciels, celles-ci sont précisées.
Sélection du type d'unité

Au premier lancement du logiciel, vous verrez la fenétre de sélection du type d'unité :

Handheld Type =

Select your preferred handheld type:

TI-Nspire CX / TI-Nspire CX I TI-Nspire CX II-T

Exact Arithmetic

You can change this later by going to File > Settings > Handheld Type.

[nens

Cliquez sur l'image du type d'unité que vous souhaitez utiliser puis cliquez sur Suivant
pour valider votre choix et lancer le logiciel.

Pour changer le type d'unité apres le premier lancement du logiciel :

1. Cliguez sur Fichier > Réglages > Type d'unité et sélectionnez le type d'unité
souhaité.

La fenétre de confirmation du type d'unité s’affiche.

Handheld Type @

Handheld type changes will take effect after application restart.

| Cancel | ‘ Quit Now

2. Cliquez sur Annuler pour continuer votre travail.
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ou

Cliquez sur Quitter maintenant pour fermer immédiatement le logiciel. Vous serez
invité a enregistrer les classeurs éventuellement ouverts. Le nouveau type d'unité
sera utilisé lorsque vous redémarrerez le logiciel.

Présentation de I’espace de travail Contenu

L’espace de travail Contenu permet d’accéder aux fichiers stockés sur votre ordinateur,
sur des lecteurs réseau, sur des disques externes, sur les unités connectées et a des
liens pointant vers des ressources Web. Les enseignants peuvent également utiliser cet
espace de travail pour créer et gérer des séries de cours.

Remarque : I'utilisation du logiciel TI-Nspire™ CX Student Software ne permet pas
d’afficher I’espace de travail Contenu.

(1 a0 o Eloies
B E

Content Documents

¢ BE B3| e1- B - )
T
= 11 Computer Content Name size Date
e e ; TS
g > osziz018

. ~ | Sanpes (7 sazvz0te

n
= r-nspire o] fo_Stucent doc 216K8 01232018

ks Je_Student pot 195 KB 7232018
~ @ web Content n_of_a_Circle_Teacher pdf 513K 0712312018
@ Actves Exchangs » = Soling_Percent_Prodiems 985 KB o730t

= Cide_Radius_rea_Per_CXins K8 08212018
g“"" Ty " Fountan_Paracolatns i@ aa212018
Science Nspired

= if a Trae Falls snalishinso 1aa7K8 0812018 ~

Exploring_the_Equation_of_a_Circle.tns.
Detalls
Namo: Exploring_the_Equation_ot_a
Date Modified: 07723/18
Size: 20K8
Read Only: Yes

@ Barre de titre. Affiche le nom du logiciel. Les boutons Réduire, Agrandir et Fermer se
trouvent dans I’angle droit de la fenétre.

@ Barre de menus. Contient les options utilisées dans le cadre du travail effectué dans
les fichiers et pour modifier les réglages du systeme. Dans |’espace de travail
Contenu, ces options sont Fichier, Edition, Affichage, Outils, Fenétre et Aide.

(3] Sélecteur d’espace de travail. Cliquez sur ces onglets pour basculer de I’espace de
travail Contenu a |’espace de travail Classeurs.

@ Barre d’outils. Contient des raccourcis d’acces aux outils utilisés pour créer des
dossiers, enregistrer des fichiers, créer des séries de cours, envoyer des fichiers sur
des unités et copier/coller des données. Les options disponibles via la barre d’outils
varient en fonction de |’espace de travail ouvert. Dans |I’espace de travail Contenu,
les fleches Suivant et Précédent fonctionnent comme dans un navigateur web, vous
permettant d’aller et venir entre les pages.

@ Volet Ressources. Permet de localiser et d’afficher des fichiers sur votre ordinateur,
d’accéder aux liens Web et aux fichiers stockés sur les unités connectées. Lorsque
vous sélectionnez une ressource, les détails associés a celle-ci sont affichés dans le

2 Premiers contacts avec le logiciel enseignant TI-Nspire™ CX Premium



panneau Contenu.

(@ Barre de navigation. Naviguez vers un emplacement sur votre ordinateur en cliquant
sur un élément dans le chemin de navigation. Lorsque vous sélectionnez une
ressource, les options disponibles sont spécifiques a cette ressource.

@ Volet Contenu Affiche le contenu en fonction de la ressource sélectionnée. Utilisez
le panneau Contenu comme s'il s’agissait d’un gestionnaire de fichiers pour
rechercher et afficher des dossiers, des séries de cours, des classeurs TI-Nspire™ et

PublishView™ sur votre ordinateur ou sur des unités connectées. Cliquez sur =
pour accéder aux options applicables au dossier sélectionné ou au classeur TI-
Nspire™.

(8) Volet Apergu. Affiche les détails relatifs au fichier ou au dossier sélectionné dans la
partie inférieure de I’espace.

Présentation de I’espace de travail Classeurs

Utilisez I'espace de travail Classeurs pour créer ou modifier des classeurs TI-Nspire™ et
PublishView™, et pour exécuter les applications et les activités. Les outils disponibles
dans cet espace de travail s’appliquent spécifiquement aux classeurs ouverts.

@8 Documentl - TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software [E=R|E=R =
FEile Edit View |[nsert Tools Window Help
o Content Documents
N - o = =
9 Fﬂ - [ B | ﬁj ?msen - {','} FE - fed - E - [ Document Preview -
Documents Toolbox 3 - . A - . . =
(3] =
‘ Graphs & Geometry 3
4 1:Actions ’
2 View »
e %g Graph Entry/Edit 4 e
Q_ 4 Window / Zoom »
\ 5 Trace ’
= 1
. x
A &:Analyze Graph » >
-10 1 10
Table e
84 8 Geometry ’
L} 2:Settings ’
-6.67
~Document!  x arE
@ Page Size: Handheld | 11 | Settings RAD | Zoom: [185% -| - + X

@ Sélecteur d’espace de travail. Cliquez sur un onglet pour basculer de I’espace de
travail Classeurs a |’espace de travail Contenu.

Remarque : Ces onglets ne s'affichent pas dans le logiciel éléve TI-Nspire™ CX.
L’espace de travail Classeurs est le seul espace de travail disponible.

@ Barre d’outils. Contient les raccourcis d’accés aux taches fréquentes telles que la
création de classeurs, I'ouverture de classeurs existants, I’enregistrement des
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classeurs, I'insertion d’applications et des variables et la création de captures
d’écran. Les icones Couper, Copier et Coller se trouvent également dans la barre
d’outils. Sur le c6té droit, un bouton Apergu du document vous permet de
sélectionner I'apergu Unité ou Ordinateur.

@ Boite a outils Classeurs. Contient les outils nécessaires pour travailler sur des
classeurs TI-Nspire™ et PublishView™. Servez-vous de ces outils pour insérer des
applications, utiliser la trieuse de pages afin d'afficher des classeurs TI-Nspire™, ouvrir
I'émulateur TI-SmartView™, ouvrir I'Explorateur de contenu, insérer des utilitaires
comme des modeles mathématiques et des symboles issus du catalogue, ainsi que
pour insérer du texte et des images dans les classeurs PublishView™. Cliquez sur les
icOnes appropriées pour accéder aux outils disponibles.

@ Volet Boite a outils. Les options disponibles pour I'outil sélectionné sont affichées
dans cette zone. Par exemple, cliquez sur I'icone Outils du classeur afin d’accéder
aux outils disponibles pour manipuler I’application active. L’outil de configuration
des questions s’affiche dans cet espace lorsque vous insérez une question.

@ Espace de travail. Affiche la page courante du document actif (sélectionné). Vous
permet d’effectuer des calculs, d’ajouter des applications, des activités et des pages.
Un seul classeur est actif a la fois. Les autres classeurs éventuellement ouverts
s’affichent sous forme d’onglets.

@ Barre d’état. Affiche les informations relatives au classeur actif.

Présentation de la barre d’état

La barre d’état fournit des informations sur le classeur courant et offre des options
permettant de basculer entre la vue Unité et la vue Ordinateur ainsi que d’ajuster les
paramétres d’affichage du classeur dans I’espace de travail.

Page Size: Handheld 12 Settings RAD | Zoom: [150% ~| - + ‘
1 1 I

1 | |
O 0960 0 0 (6)

@ Format de page. Indique si le format de page du classeur est Unité ou
Ordinateur. Vous pouvez utiliser le menu Fichier du TI-Nspire™ pour convertir
un classeur d’une taille de page a une autre.

(2] Numéro de I'activité et de la page. La premiére valeur correspond au numéro
de I'activité de la page active et la seconde indique le numéro de la page dans
I’activité. Dans I’exemple, le compteur indique 1.2, ce qui correspond a
I’activité 1, page 2.

(3) Réglages. Cliquez deux fois pour afficher ou modifier les parametres de

document du document actif ou pour modifier les paramétres de document
par défaut.

(4] Mode. Affiche le mode de mesure angulaire (RAD, DEG, GRAD) pour la page
active du classeur ou pour la Boite mathématique active de |'application
Editeur mathématique.

@ Zoom. Activé dans I’apergu Unité seulement (cliquez sur Apergu du classeur
sur la barre d’outils et sélectionnez Unité). Cliquez sur ¥ et sélectionnez une
valeur de grossissement pour I’apergu.
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(6) Lisibilité. Activé dans |’apercu Ordinateur seulement (cliquez sur Apergu de
document sur la barre d’outils et sélectionnez Ordinateur). Cliquez sur V¥ et
sélectionnez une valeur pour augmenter ou diminuer la lisibilité du texte et
d’autres éléments.

Changement de langue

Cette option vous permet de sélectionner la langue que vous souhaitez utiliser. Vous
devez redémarrer le logiciel pour que le changement de langue soit pris en compte.

1. Cliquez sur Fichier > Réglages > Changer de langue.

La boite de dialogue Sélectionner une langue s’affiche.

Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (US) -

| Quit Now || Quit Later || Cancel

2. Cliquez sur w pour ouvrir la liste déroulante Sélectionner une langue.
Sélectionnez la langue a utiliser.

4. Cliquez sur Quitter maintenant pour fermer immédiatement le logiciel. Vous serez
invité a enregistrer les classeurs éventuellement ouverts. Lorsque vous redémarrez
le logiciel, le changement de langue est pris en compte.

— ou—
Cliguez sur Quitter plus tard pour continuer a travailler. Le changement de langue

ne sera appliqué qu’aprées avoir fermé et redémarré ultérieurement le logiciel.

Remarque : Si vous sélectionnez le chinois simplifié ou traditionnel dans le logiciel TI-
Nspire™, des caracteres chinois s’afficheront dans les menus et boites de dialogue. Si
votre ordinateur fonctionne sous Windows® XP et que les caracteres chinois ne
s’affichent pas, vous devrez installer le Pack de compatibilité linguistique de I’Asie de
I’Est de Windows® XP.

Utilisation de raccourcis de menus logiciels

Utilisez les raccourcis de menus logiciels suivants pour exécuter les fonctions
fréquemment utilisées.

Remarque : Les utilisateurs de Mac® doivent utiliser & (Cmd) a la place de la touche
Ctrl.
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Aide

Aide F1

Aide en ligne F2

Edition de texte

Couper Ctrl+X

Copier Ctrl+C

Coller Ctrl+V

Annuler Ctrl+2
Ctrl+Echap

Rétablir Ctrl+Y
Maj+Echap

Activer/Désactiver les résultats approchés et exacts

Editeur et console Python (Shell) : ajouter une
nouvelle ligne aprés la ligne courante.

Ctrl+Entrée

Insertion de caractéres et de symboles dans un classeur

Capture de données manuelle Ctrl+.
Symbole égal =

Insérer une variable Ctrl+L
Gestion des classeurs

Afficher le menu Outils Classeur (Document Tools) Ctrl+Maj+M
Ouvrir un classeur Ctrl+O
Fermer le classeur Ctrl+W
Créer un nouveau classeur Ctrl+N
Créer un nouveau classeur PublishView™. Ctrl+Maj+N
Insérer une nouvelle page Ctrl+l
Sélectionner |'application Ctrl+K
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Enregistrer le classeur courant Ctrl+S

Navigation

Début de la page Ctrl+7

Editeur et console Python (Shell) : Déplace le curseur
au début de la premiére ligne du programme.

Fin de la page Ctrl+1

Editeur et console Python (Shell) : Déplace le curseur
alafin de la derniére ligne du programme.

Page Précédente Ctrl+9

Page Suivante Ctrl+3

Remonter d'un niveau dans la hiérarchie Ctrl+a

Descendre d'un niveau dans la hiérarchie Ctrl+w

Etendre la sélection dans la direction de la fleche Maj+ n'importe quelle
fleche

Editeur et console Python (Shell) : Indente le texte Tab

sur la ligne en cours ou sur les lignes sélectionnées
ou navigue entre les invites de commandes en ligne

Navigation dans les classeurs

Afficher la page précédente Ctri+q
Afficher la page suivante Ctrl+p
Afficher la trieuse de pages Ctrl+a
Fermer la trieuse de pages Ctrl+v
Reculer la cible de sélection sur la page Maj+Tab

Editeur et console Python (Shell) : Désindente le
texte sur la ligne en cours ou les lignes sélectionnées
ou navigue en sens inverse entre les invites de
commandes en ligne
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Assistants et modéles

Ajouter une colonne a une matrice apres la colonne Maj+Entrée
courante

Ajouter une ligne a une matrice apres la ligne Entrer
courante

Editeur et console Python (Shell) : ajouter une
nouvelle ligne aprés la ligne courante.

Raccourcis spécifiques a I'application

Editeur mathématique/éditeur de Ctrl+A
programmes/éditeur Python : Tout sélectionner

Verrouillage examen : Sélectionner tous les éléments
de la boite de dialogue

Editeur de programmes/éditeur Python : Vérifier la Ctrl+B
syntaxe et enregistrer

Editeur de programmes/éditeur Python : Rechercher Ctrl+F

Géométrie/Graphiques : Afficher/Cacher ligne de Ctrl+G
saisie (Hide/Show Graph Box)

Tableur & listes/éditeur de programmes/éditeur
Python : Aller a

Editeur de programmes/éditeur Python : Rechercher Ctrl+H
et remplacer

Calculs/éditeur de programmes/éditeur et console Ctrl+8
Python : Début de ligne

Calculs/éditeur de programmes/éditeur et console Ctrl+2
Python : Fin de ligne

Remarques : Insérer une boite de saisie Ctrl+M
mathématique

Remarques : Insérer une boite de saisie chimie Ctrl+E

Tableur & listes : Recalculer (Recalculate) Ctrl+R

Editeur de programmes : Vérifier la syntaxe, stocker le
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programme et coller le nom du programme dans
Calculs (aprés avoir effacé la ligne actuelle dans
Calculs)

Editeur Python : vérifier la syntaxe du programme, le
sauvegarder et I'exécuter dans la console Python
(Shell)

Console Python (Shell) : réexécuter le dernier
programme

Géométrie/représentations graphiques/tableur & Ctrl+T
listes : Ajouter une table des valeurs de la fonction

Editeur de programmes/éditeur et console Python :
Ajout/suppression du symbole de commentaire

Grouper/Dégrouper des applications sur une page Ctrl+4 / Ctrl+6
Divers

Apercu de 'unité Alt+Maj+H
Apercu de I'ordinateur Alt+Maj+C
Outil Transfert (logiciel enseignant uniquement) Ctrl+Maj+T
Questions rapides (logiciel enseignant uniquement) Ctrl+Alt+Q
Effectuer une capture de la classe (logiciel enseignant Ctrl+Maj+R

uniquement)

Effectuer une capture de la page Ctrl+)
Renommer (Espace de travail Contenu uniquement) F2
Impression Ctrl+P
Quitter le logiciel Alt+F4

Utilisation des raccourcis clavier de I'unité

Utilisez les raccourcis clavier suivants de I'émulateur d'unité pour exécuter les
fonctions courantes.

Aide
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Ouvrir les astuces @

Edition de texte

Couper @ [X]

Copier @

Coller @

Annuler (] [Z)
(etr ]

Rétablir @

Activer/Désactiver les résultats approchés et exacts [etr]

Editeur et console Python (Shell) : ajouter une
nouvelle ligne aprés la ligne courante.

Anglais : Touche modificatrice permettant d'inclure E]
I'accent approprié
Chinois : Insérer le caractere

Insertion de caractéres et de symboles dans un classeur

Afficher le jeu de caractéres/symboles @

Tiret bas

Afficher le jeu de modéles mathématiques

Barre oblique inverse (\) (=]
Capture de données manuelle @ E]

Effacer (etrt ]

Verrouillage majuscules (etrt ]

Enregistrer [etr]
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Crochets @ [I]

Parentheéses @ E]

Afficher le jeu de symboles de trigonométrie
Symbole égal E]
Afficher le jeu de symboles pi

(m, /, 0, etc.)

Afficher le jeu de symboles d'égalité/inégalité (en] (5]

(>, < #,5,2et])

Afficher le jeu de lettres et de signes de ponctuation 2
@1$° %" \)

racine carrée @ E]

log (Logarithme) @
Logarithme népérien (In) @

rép @ E]

Gestion des classeurs

Ouvrir le menu Classeur

Ouvrir un classeur @ @

Fermer le classeur @ @

Créer un nouveau classeur @ [E
Insérer une nouvelle page (etn] [1]
Sélectionner |'application @ @
Enregistrer le classeur courant @ E]

(en] (€]

Navigation
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Début de la page

Editeur et console Python (Shell) : Déplace le curseur
au début de la premiére ligne du programme.

(en] (7]

Fin de la page

Editeur et console Python (Shell) : Déplace le curseur
alafin de la derniere ligne du programme.

Page Précédente

(en] [9)

Page Suivante

(en] (3]

Remonter d'un niveau dans la hiérarchie

(@] a

Descendre d'un niveau dans la hiérarchie

(@]

Menu contextuel associé a la sélection

Etendre la sélection dans la direction de la fleche

n'importe quelle

fleche

Editeur et console Python (Shell) : Indente le texte
sur la ligne en cours ou sur les lignes sélectionnées ou
navigue entre les invites de commandes en ligne

Navigation dans les classeurs

Afficher la page précédente

(] ¢

Afficher la page suivante

(en] p

Afficher la trieuse de pages

(@] a

Fermer la trieuse de pages

Basculer entre les applications sur une page divisée

(etn ] [tab]

Reculer la cible de sélection sur la page

Editeur et console Python (Shell) : Désindente le
texte sur la ligne en cours ou les lignes sélectionnées
ou navigue en sens inverse entre les invites de
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commandes en ligne

Assistants et modéles

Ajouter une colonne a une matrice apres la colonne
courante

Ajouter une ligne a une matrice apres la ligne
courante

Editeur et console Python (Shell) : ajouter une
nouvelle ligne aprés la ligne courante.

Modeéle Intégrale

Modele Dérivée

o) [

Jeu de modeles mathématiques

() ou [an] (&)

Modele Fraction

(en] (=]

Modification de I'affichage

Augmenter le contraste

(en] [#)

Réduire le contraste

(en] (=)

Mise hors tension

(en] [ on]

Raccourcis spécifiques a I'application

Editeur mathématique/éditeur de
programmes/éditeur Python : Tout sélectionner

Verrouillage examen : Sélectionner tous les éléments
de la boite de dialogue

(en] (A]

Editeur de programmes/éditeur Python : Vérifier la
syntaxe et enregistrer

(en] [B)

Editeur de programmes/éditeur Python : Rechercher

(en] [F)

Géométrie/Graphiques : Afficher/Cacher ligne de
saisie (Hide/Show Graph Box)

(en] (G]
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Tableur & listes/éditeur de programmes/éditeur
Python : Aller a

Editeur de programmes/éditeur Python : Rechercher
et remplacer

(etn] [H)

Calculs/éditeur de programmes/éditeur et console
Python : Début de ligne

(en] (8]

Calculs/éditeur de programmes/éditeur et console
Python : Fin de ligne

(en] (2]

Remarques : Insérer une boite de saisie
mathématique

(et ] (M)

Remarques : Insérer une boite de saisie chimie

(en ] (E]

Ouvrir I'application Brouillon

I

Tableur & listes : Recalculer (Recalculate)

Editeur de programmes : Vérifier la syntaxe, stocker le
programme et coller le nom du programme dans
Calculs (apres avoir effacé la ligne actuelle dans
Calculs)

Editeur Python : vérifier la syntaxe du programme, le
sauvegarder et I’exécuter dans la console Python
(Shell)

Console Python (Shell) : réexécuter le dernier
programme

(o] [R)

Géométrie/représentations graphiques/tableur &
listes : Ajouter une table des valeurs de la fonction

Editeur de programmes/éditeur et console Python :
Ajout/suppression du symbole de commentaire

Grouper/Dégrouper des applications sur une page

(] (4] / [an] (6]
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Utilisation de I'espace de travail Contenu

L'espace de travail Contenu vous permet d’afficher et de parcourir les dossiers et les

fichiers enregistrés sur votre ordinateur, votre réseau et vos lecteurs externes pour les

ouvrir, les copier et les transférer aux éleves.

Parcourir I’ Espace de travail Contenu

&+ OSDEK(C) > Users > Thomss > Documents > ThisaireCx @)
~ il computer Content o Name Size Date
&7, 0SDisk (C:) » . Dictionary 01/03/2017 =
@ » | Downloads 9 0812112018
CErD v | Bamples 081212018 |
1 Exploring the Equation ofa Circle 954 KB 0712312018
£ Documents } — Sohing_Percent_Problems 986 KB 071232018
(=] T-Nspire Cx " Circle_Radius_Area_Per_CXins 4KB 08/21/2018
Links _ Fountain_Parabolatns 1KB 0812112018
~ @ Web Content  Getting Stariedtns 103k8 0812112018
= ICECreamConens 4KB 0712312018
@ dites Exchange = 1f_a_Tree_Falls_englishnsp 1337K8. os212018 -,
@ math Nspired
@ science Nepired | Exploring the Equation of a Circle
o Files
(W Exploring_the_Equation_of_a_Circleins |3
Exploring the Equation of a Circle (85 Exploring_the_Equation_of_a_Cirdle_Studen...»
[ Exploring_the_Equation_of_a_Circle_Studen...»
N & Exploring_the_Equation_of_a_Circle_Teach... »
Vouwil explore the relaionship between ight | A toe s Lescon bundle
triangles, distance, and the equation of a = I e——
circle. Details

Name: Exploring the Equation of a Ci
Date Modified: 07123/18
Site: 954 kB
Read Only: Mo

(1] Volet Ressources. Sélectionnez le contenu a utiliser ici. Vous pouvez
sélectionner des dossiers et raccourcis sur votre ordinateur, vos lecteurs
réseau, lecteurs externes ou contenu Internet. Si vous utilisez un logiciel
prenant en charge les unités TI-Nspire™ CX, I’intitulé Unités connectées est
visible au moment de la connexion des unités.

Remarque : Vous pouvez ajouter de nouveaux liens a vos sites Internet

préférés dans la section Liens. You pouvez accéder a ces nouveaux liens dans le

volet Contenu. Vous ne pouvez pas ajouter de nouveaux liens a la section
Contenu Internet.

@ Barre de navigation. Naviguez vers un emplacement sur votre ordinateur en
cliquant sur un élément dans le chemin de navigation. Lorsque vous

sélectionnez une ressource, les options qui s'affichent sont spécifiques a cette

ressource.

(3] Volet Contenu Par défaut, les dossiers stockés sur votre bureau sont affichés.
Utilisez cette zone pour localiser et afficher les fichiers stockés sur votre
ordinateur. Si vous utilisez un logiciel prenant en charge les unités, vous
pouvez localiser les fichiers stockés sur une unité connectée et y accéder. La

partie supérieure de cette zone s'utilise comme un gestionnaire de fichiers. Le
volet Contenu peut afficher le contenu d’un seul élément sélectionné a la fois.

Evitez de sélectionner plusieurs éléments a |a fois.

@ Volet Apercu. Affiche les détails relatifs au fichier ou au dossier sélectionné.

Utilisation de I'espace de travail Contenu
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Parcourir le volet Ressources

Utilisez le volet Ressources pour localiser les documents présents sur un ordinateur,

accéder au contenu Internet et communiquer avec des unités connectées si vous
utilisez un logiciel TI-Nspire™ prenant en charge des unités connectées.

o b & T|Computer Content

&2 03Disk (C)
(®) DA
& Desktop
9 Documents
E5 TI-Mspire CX
@ Links
@ + (5) Web Content
@ Activities Exchange
@ Math Nspired
@ Science Nspired
e it E TI-Nspire™ CX Connected Handhelds
B T-Nspire cx 1 A10C

1, Tl-Mspire CX Il 3F84
™ TI-Nspire CX Il CAS 244A

"\ TI-Nspire CX Il 52H7

@ Contenu de I'ordinateur. Permet de parcourir tous les fichiers enregistrés sur
un ordinateur, des lecteurs réseau et externes. Le contenu de I’ordinateur
peut étre développé ou réduit pour fournir I’accés aux raccourcis suivants :

e Disque local

e Lecteurs externes

e Lecteurs réseau

e Ordinateur

¢ Documents ou Mes Documents

Lorsque vous sélectionnez un élément dans le contenu de I'ordinateur, la
structure des fichiers s’affiche dans le volet Contenu. Lorsque vous
sélectionnez un dossier ou un fichier pris en charge, les détails associés sont
affichés dans le volet Apergu.

(2] Liens. Par défaut, les liens pointant vers des sites Texas Instruments utiles sont
affichés. Quand vous cliquez sur Liens, la liste des liens s’affiche dans le volet
Contenu. Ensuite, si vous cliquez sur un lien dans le volet, votre navigateur
Internet s’ouvre. Vous pouvez ajouter vos liens personnalisés a cette section.

Les liens issus de la derniere version du logiciel TI-Nspire™ sont ajoutés lorsque

vous procédez a la mise a jour du logiciel.

Pour les utilisateurs qui résident aux Etats-Unis, il est possible de rechercher
des standards ou des ouvrages américains en sélectionnant |’option de
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recherche voulue dans la section Liens.

Contenu Internet. Répertorie des liens pointant vers les sites Texas
Instruments contenant des activités prises en charge par TI-Nspire™. Le
contenu Internet est disponible si vous étes connecté a Internet. Vous pouvez
enregistrer sur votre ordinateur le contenu trouvé sur ces sites et partager les
éléments via le volet Contenu de I’ordinateur ou Unités connectées si vous
utilisez un logiciel prenant en charge les unités. Vous ne pouvez pas
enregistrer les liens pointant vers des sites Internet dans la section Contenu
Internet.

Remarque : Le contenu Internet disponible varie en fonction des régions. En
I’absence de contenu en ligne, cette section n’est pas disponible dans le
volet Ressources.

Lorsque vous sélectionnez un élément dans la section Contenu Internet, la
liste des activités s’affiche dans le volet Contenu et un apercu de I’activité
sélectionnée s'affiche dans le volet Apergu.

Unités TI-Nspire™ CX connectées. Fournit des informations concernant les
unités connectées a votre ordinateur. Pour afficher les dossiers et les fichiers
stockés sur une unité spécifique, cliquez sur le nom de cette derniére.

Chaque nom d'unité s'affiche avec une icone d’état :

e Un symbole de connexion (&) indique qu'un éléve est connecté a I'unité
et que celle-ci ne se trouve pas en mode Verrouillage examen.

e Un symbole de cadenas (72) montre que I'unité a été placée en mode
Verrouillage examen par la commande Préparer les unités. Si le
cadenas est associé a un symbole d’avertissement (/A), I'unité se trouve
en mode Verrouillage examen, mais ce mode n’a pas été activé a I'aide
de la commande Préparer les unités.

e Unsymbole d’avertissement seul ( ! ) indique que la version du
systeme d’exploitation de I'unité ne correspond pas a la version du
logiciel de I’enseignant.

Pour ouvrir une infobulle contenant des détails relatifs a I’état, placez le
curseur sur I'icone d’état.

Remarque : Les |'unité connectées ne seront pas affichées si aucune I'unité
n'est connectée.
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Utilisation du volet Apercu

Lesson Bundle Example

Files
color_notes

= calculatortns » 9
Question = &= Cartoon Image jpg »

— color_notes.tns »
test test test 9 = Lesson Plan Template nsp 3

Add Files to Lesson Bundle
axls axis axis =

— | Details
Name: Lesson Bundle Example
Answer ¥ P! o
Date Modified: 11/11/10
Size: 56 KB
Read Only: No

0

@ Une miniature d’apercu du dossier, du classeur .tns, de I'icéne du type de
fichier ou de la série de cours sélectionnés. Double-cliquez sur I'icbne du type
de fichier pour ouvrir le fichier dans son application correspondante.

Remarque : Si une série de cours est vide et si cet espace est vierge, vous
pouvez y ajouter des fichiers.

@ Siun classeur TI-Nspire™ comporte plusieurs pages, utilisez la fleche vers
|’avant =2 pour afficher I’apergu de la page suivante. La fleche vers |'arriere
devient active pour vous permettre de reculer dans les pages. Dans une série

de cours, vous pouvez choisir d’afficher ainsi I’apergu d’un classeur TI-Nspire™
au sein de la série.

@ Sivousavez sélectionné une série de cours, la boite de dialogue Fichiers
s’ouvre au-dessus de la fenétre Détails et affiche les fichiers contenus dans la
série de cours. Double-cliquez sur un fichier de la série de cours pour ouvrir le
fichier dans son application correspondante.

O Siun dossier est sélectionné, la fenétre Détails affiche le nom du dossier, le
chemin d’accés au dossier et la date de modification de celui-ci.

Pour les fichiers de classeur et de série de cours, la fenétre Détails affiche le
nom, la date de modification du fichier, sa taille et s'il est en lecture seule.

Acceés au Contenu de I’ordinateur

Contenu de I'ordinateur permet d’accéder a toutes les informations stockées sur votre
ordinateur, réseau et vos lecteurs externes.

Utilisation de la barre de Navigation

La barre de Navigation du volet Contenu contient tous les outils nécessaires a la
localisation des dossiers et fichiers.

WY 0SDisk (C) > Users > Thomas > Documents > Tl-Nspire CX

L1 (2] 3]

“# QOptions. Cliquez sur w pour ouvrir le menu et accéder aux options
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2]

3]

relatives aux fichiers et aux dossiers.

Chemin actuel : Comprend un chemin de navigation cliquable vers
I’emplacement courant. Cliquez sur un chemin pour naviguer vers n‘importe
quelle section du chemin.

Rechercher. Saisissez un mot clé de recherche et appuyez sur Entrée pour
trouver tous les fichiers contenant ce terme dans le dossier sélectionné.

Filtrage du Contenu de I’ordinateur

Servez-vous de cette option de filtrage pour accéder facilement au contenu que vous
voulez enseigner et le sélectionner. Vous pouvez sélectionner afficher le contenu TI-
Nspire™ uniquement ou afficher tout le contenu.

1.
2.

Sélectionnez un dossier du Contenu de I'ordinateur dans le volet Ressources.
Dans la barre Menu, sélectionnez Afficher > Filtrer par.

Sélectionnez I’'une des options suivantes.

e Afficher le contenu TI-Nspire™ uniquement

e Afficher tout le contenu

Mappage d’un lecteur réseau

Suivez la procédure ci-dessous pour mapper un lecteur réseau.

1.

2.

3.

Sélectionnez Contenu de I’ordinateur dans la liste des ressources.

Cliquez sur b , puis sur Créer un raccourci.

La boite de dialogue Ajouter un emplacement de raccourci au contenu s’affiche.

Add Shortcut location to Content

i'l Browse |

Add Location | | Cancel |

Cliquez sur Parcourir.
Remarque : Vous pouvez aussi taper le nom complet du chemin du lecteur réseau.

La boite de dialogue Sélectionnez le dossier du raccourci s’affiche.
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Select Shortcut Folder

Select a directory to use as a content shortcut

. My Corel Shows
@ My Music
. My Network Manager
[#k My Pictures
. My Profiles
. My PSP Files
E‘" My Shapes
. My TI-Mspire Navigator Teacher Software
. My TI-Mspire Mavigator Teacher Software for Networked Compu
8 My Videos
[ .

~J WMake new folder Cancel

Naviguez vers le lecteur réseau.

Cliquez sur Sélectionner.

Cliquez sur Ajouter un emplacement.

La boite de dialogue Veuillez entrer les informations d’identification du lecteur
réseau s’affiche.

Please enter network drive credentials.

Username

Password |

Cancel

Tapez les nom d’utilisateur et mot de passe qui vous ont été donnés par votre
administrateur systéme.

Cliquez sur Accepter.

Le lecteur réseau est ajouté a la liste des dossiers sous I'intitulé Contenu de
I’ordinateur dans le volet Ressources.

Accés a un lecteur réseau sécurisé

S’il faut s’authentifier pour accéder a un lecteur réseau, suivez la procédure suivante
pour accéder au réseau sécurisé.

1.

Cliquez sur le lecteur auquel vous voulez accéder dans le volet Ressources.

La boite de dialogue Veuillez entrer les informations d’identification du lecteur
réseau s’affiche.
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Please enter network drive credentials.

Username

Passwaord

2. Saisissez votre nom d’utilisateur et votre mot de passe.

3. Cliquez sur Accepter.
Utilisation des raccourcis

Utilisez cette option pour ajouter des dossiers ou des séries de cours contenant des
fichiers fréquemment utilisés a la liste Contenu de I'ordinateur.

Ajout d’un raccourci

Pour ajouter un raccourci a un dossier comprenant des fichiers auxquels vous accédez
fréquemment :

1. Naviguez vers le dossier dans lequel se trouvent les fichiers.

2. Cliquez sur , puis sur Créer un raccourci.

Le dossier est ajouté a la liste des dossiers sous I'intitulé Contenu de I’ordinateur
dans le volet Ressources.

Suppression d’un raccourci
Pour supprimer un raccourci :

1. Dans la liste Contenu de I'ordinateur, sélectionnez le dossier a supprimer.

2. Effectuez un clic droit sur le dossier sélectionné, puis cliquez sur Supprimer le
raccourci.

Le dossier est supprimé de la liste des raccourcis.

Remarque : Vous ne pouvez pas supprimer les raccourcis par défaut.
Utilisation des Liens

Par défaut, la liste Liens contient une liste des liens pointant vers des sites Internet de
Texas Instruments. Cliquez sur un lien pour ouvrir votre navigateur Internet et accéder
au site Internet concerné.

Utilisation de I'espace de travail Contenu 21



Utilisation de la barre d’outils Liens

Lorsque vous sélectionnez Liens dans le volet Ressources, les outils disponibles dans la
barre de navigation sont spécifiques aux liens. Utilisez ces outils pour ajouter, modifier
ou supprimer des liens de la liste. Vous pouvez également remonter ou descendre un
lien dans la liste.

T TEX

Options. Cliquez sur w pour ouvrir le menu et accéder aux options
associées aux liens.

i

Cliquez sur cette icone pour ajouter un lien a la liste.

Sélectionnez un lien existant, puis cliquez sur cette icéne pour
modifier les attributs du lien. Vous ne pouvez pas modifier un lien par
défaut.

&8

Cliquez sur cette icone pour supprimer un lien. Vous ne pouvez pas
supprimer un lien par défaut.

Sélectionnez un lien et cliquez sur cette icéne pour remonter le lien
dans la liste.

< | El

Qﬂ’ Sélectionnez un lien et cliquez sur cette icne pour descendre le lien
p dans la liste.

Ajout d’un lien

Suivez la procédure ci-dessous pour ajouter un lien dans la liste Liens du volet

Ressources.

La boite de dialogue Ajouter un lien s’affiche.

1. Cliquez sur
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Add Link

Name |

Address | hitp:t

Add Link

2. Saisissez le nom du lien.
Saisissez I’'URL dans le champ Adresse.

4. Cliquez sur Ajouter un lien.

Le lien est ajouté au bas de la liste des liens existants.
Modification d’un lien existant
Suivez la procédure ci-dessous pour modifier un lien existant.

1. Sélectionnez le lien a modifier.

2. Cliquez sur .

La boite de dialogue Modifier le lien s’affiche.

Edit Link

Name [Google

Address 'http:frwww.google.com

EditLink || Cancel

3. Modifiez le nom ou I’'URL du lien selon les besoins.

4. Cliquez sur Modifier le lien.

Les modifications sont appliquées au lien.
Suppression d’un lien
Exécutez la procédure ci-dessous pour supprimer un lien.

1. Sélectionnez le lien a supprimer.

2. Cliquez sur @

La boite de dialogue de confirmation s’affiche.
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3. Cliquez sur Supprimer.

Le lien est supprimé de la liste.
Remarque : Vous ne pouvez pas supprimer un lien par défaut.
Déplacement de liens vers le haut ou le bas de la liste

Vous pouvez changer I'ordre des liens dans la liste en fonction de vos besoins.

v

Cliquez sur U pour remonter le lien sélectionné d’un niveau dans la liste.

» Cliquez sur d‘l} pour descendre le lien sélectionné d’un niveau dans la liste.

» Cliquez sur b , puis sélectionnez Déplacer en haut de la liste pour repositionner
le lien sélectionné en haut de la liste.

» Cliquez sur L2 puis sélectionnez Déplacer au bas de la liste pour repositionner le
lien sélectionné au bas de la liste.

Utilisation du Contenu Internet

Le contenu Internet fournit des liens vers des supports en ligne sur les sites Internet de
Texas Instruments. Vous pouvez enregistrer sur votre ordinateur le contenu trouvé sur
ces sites Internet et partager les éléments via les volets Contenu de |'ordinateur et
Unités connectées.

Les informations fournies pour chaque activité incluent le nom de I’activité, son auteur,
la date de sa publication, la taille du fichier et la source.

Q|5 subectar | Topic/an - | category/All - |
g Name Author Date Posted ~ | Size Source
orensics wi Texas Instruments 4/1/13 934 KB Activities Exchange =
=T Texas Instruments 41/13 986 KB Activities Exchange =
orensics witl Texas Instruments 4113 834 KB Activities Exchange
6 NASA - Diving Down ~ NASA and Tl 312613 1685 KB Activities Exchange
Exploring Ellipses and  Texas Instruments 2125113 1477 KB Activities Exchange
Exploring Hyperbolas ~ Texas Instruments 2/25113 1367 KB Activities Exchange
Exploring Parabolas Texas Instruments 2/4/13 1065 KB Activities Exchange
The Radian Sector Texas Instruments 1124113 814 KB Activities Exchange
Blood Pressure Texas Instruments 119113 820 KB Activities Exchange
3D Parametric Texas Instruments 11813 1090 KB Activities Exchange
Health and Nutrition - Texas Instruments 12/4112 8594 KB Activities Exchange
Health and Nutrition - Texas Instruments 12/4112 363 KB Activities Exchange
Stay Tuned Lab Sound Lauren Jensen 912 168 KB Activities Exchange &
‘ Forensics with TI-Nspire"™ - Case 2: Bouncing Back ‘ Save this Activity to Computer =
In this activity, students will be using the motion sensor as a sonar detector, o Files
through air to locate and identify a missing object in a box [ Case_2_Bouncing_Back tns
[ Case_2_Bouncing_Back_Student pdf
[ Case_2_Bouncing_Back_Teacher.pdf
@ | petais |

Name: Forensics with T-Nspire ™ -
Author: Texas Instruments
Date Posted: 4/1/13

Size: 986 KB
Source: Actvities Exchange

Activity Time: 45 Minutes I
Device: THNSDIre™ Navioator™. THNS &
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Barre d’outils Navigation.
En-téte de colonne.
Liste des activités disponibles.

Liste des fichiers contenus dans I’activité

@000

Détails sur I'activité sélectionnée.

Remarque : Une connexion Internet est nécessaire pour accéder aux sites Internet de
Texas Instruments.

Tri de la liste des activités

Utilisez les en-tétes de colonnes pour trier les informations affichées dans la liste des
activités. Par défaut, la liste est affichée par noms classés par ordre alphabétique.

e Cliquez sur I’en-téte Nom pour afficher la liste des activités dans I'ordre
alphabétique inverse. Cliquez de nouveau sur I’en-téte pour rétablir I’ordre
alphabétique A a Z.

e (Cliquez sur I'en-téte Auteur pour afficher la liste des activités par noms d’auteurs
classés par ordre alphabétique.

e Cliguez sur I’en-téte Date de publication pour afficher la liste des activités de la
plus ancienne a la plus récente ou de la plus récente a la plus ancienne.

e Cliquez sur I'en-téte Taille pour afficher la liste des activités en fonction de la taille
des fichiers.

e Cliquez sur I’en-téte Source pour afficher la liste des activités en fonction de la
source.

e (Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I’en-téte de la colonne pour
personnaliser les en-tétes de colonne affichées.

Filtrage de la liste des activités

Par défaut, toutes les activités disponibles sont affichées dans le panneau Contenu. Les
options de la barre de navigation vous permettent de filtrer les activités par sujet,
domaine et catégorie. Vous pouvez également rechercher une activité en utilisant la
recherche par mot clé.

Pour trouver toutes les activités associées a un sujet particulier :

1. Dans le champ Sujet, cliquez sur w pour ouvrir la liste déroulante.

2. Sélectionnez un sujet.
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Toutes les activités associées au sujet sélectionné sont affichées.

3. Pour affiner votre recherche, cliquez sur w dans le champ Theme afin d’afficher et
de sélectionner un théme associé au sujet sélectionné.

4. Utilisez le champ Catégorie pour affiner davantage la recherche. Cliquez sur w
pour sélectionner une catégorie associée au sujet et au theme sélectionnés.

Utilisation de mots clés pour rechercher une activité

Suivez la procédure ci-dessous pour rechercher une activité en utilisant un mot clé ou
une expression.

1. Saisissez un mot clé ou une expression dans le champ Filtrer par mot clé.

2. Appuyez sur Entrée.
Toutes les activités contenant le mot clé ou I’expression saisis sont listées.

Ouverture d’une activité
1. Sélectionnez I'activité a ouvrir.

2. Cliquez sur L2} puis sélectionnez Ouvrir.

La boite de dialogue Ouvrir une activité s’affiche avec la liste de tous les classeurs
associés a |'activité sélectionnée.

Vous pouvez ouvrir un fichier .tns ou .tnsp dans le logiciel TI-Nspire™. Les autres
fichiers, tels que les fichiers Microsoft® Word et Adobe® PDF s’ouvrent dans leurs
applications respectives.

I Measuring Segments and Angles
: MeasuringSegmentsandAngles tns
lﬂ_1 MeasuringSegmentsandanglesStudentFile. doc

'@I MeasuringSegmentsandAnglesStudentFile. pdf
IEI_] MeasuringSegmentsandAnglesTeacherFile.doc
ﬁ-‘l MeasuringSegmentsandAnglesTeacherFile. pdf

3. Sélectionnez le fichier, cliquez sur p, puis sélectionnez Ouvrir.

e Le fichier .tns s’ouvre dans |’espace de travail Classeurs.
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e Le fichier .doc ou .pdf s’ouvre dans I’application correspondante.

Enregistrement d’une activité sur I'ordinateur

Suivez la procédure ci-dessous pour enregistrer une activité sur I’ordinateur.

1. Sélectionnez I'activité a enregistrer. Les détails du fichier sont affichés au bas de la
fenétre.

Screaming for Ice Cream: Maximizing Volume of a Cone (] save this Activity to Computer—| ) =

A cone will be constructed from a circle of given radius. The objectis ta cuta seclorfrom the circle andform a [ Fijeg

right circular cane of mazimum valume. The valume of the cone will depend upen the angle of the sector 13 I6EGreamGoneDocumentt
removed and the radius of the original circle. These variables will be determined during the project The

calculator document accompanies a project assignment and explains the construction ofthe cone and leads (3 ProjecticeGream.doc
the student through the process of building a volume function (3 ProjecticeGream.par

Details
Name: Screaming forlce
Author: Luajean Bryan

Date Pos... 630110

Size: 214 KB
Source: Activities Exchange

Activity T... 120 Minutes
Device: T-Nspire™ CAS, Ti-...

GradeLe.. 912

Subject... Math.Calculus:Other...|

2. Cliquez sur Enregistrer cette activité sur I’ordinateur dans le volet Apergu, au-
dessus du menu Fichiers.

Remarque : Vous pouvez également effectuer un clic droit sur une activité
sélectionnée et choisir Enregistrer sur I’ordinateur.

La boite de dialogue Enregistrer les fichiers sélectionnés s’affiche.
3. Accédez au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.
4. Cliquez sur Enregistrer.

L’activité est enregistrée sur votre ordinateur sous forme de série de cours.
Copie d’une activité

Suivez la procédure ci-dessous pour copier une activité. Une fois I’activité copiée dans
le Presse-papier, vous pouvez I'insérer dans un dossier sur votre ordinateur, puis la
faire glisser dans votre liste de raccourcis affichée dans le panneau Contenu local.

1. Cliquez sur I'activité a copier pour la sélectionner.
2. Utilisez I'une des méthodes suivantes pour copier I'activité dans le Presse-papier :

e Sélectionnez I'activité, puis faites-la glisser dans un dossier de la liste Contenu
local.

e Cliquez sur =¥, puis sur Copier.
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e Cliquez avec le bouton droit sur un fichier dans la liste Fichiers, puis cliquez sur
Copier.
=
e Cliquez sur (icone Copier), qui se trouve dans la barre d’outils.

L’activité est alors copiée dans le Presse-papier.

3. Ouvrez un dossier sur votre ordinateur, puis cliquez sur Modifier > Coller pour
copier I'activité dans le dossier sélectionné.
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Utilisation des unités connectées

Le logiciel TI-Nspire™ vous permet de visualiser le contenu, de gérer les fichiers et
d'installer des mises a jour du systéme d'exploitation sur les unités connectées a
I'ordinateur.

Pour utiliser les fonctions décrites dans ce chapitre, les unités doivent étre allumées et
connectées via I'une des techniques suivantes :

e Station d’accueil TI-Nspire™ ou station d’accueil TI-Nspire™ CX
e Station de connexion TI-Nspire™ Navigator™ et point d'acces

e Adaptateur réseau sans fil TI-Nspire™ CX et point d'acces

Adaptateur réseau sans fil TI-Nspire™ CX - v2 et point d'acces

Une connexion directe via un cable USB standard

Remarque : Les taches décrites dans cette section peuvent uniqguement étre exécutées
a I'aide d'unités TI-Nspire™. Pour activer la connectivité sans fil, vous devez employer
la version 5.0 ou ultérieure du logiciel enseignant TI-Nspire™ Premium et de I'0S
installés sur les unités TI-Nspire™ CX II. Pour les unités TI-Nspire™ CX, la version de
1'0S doit étre 4.0 ou ultérieure.

Affichage de contenu sur les unités connectées

Lorsque vous sélectionnez une unité dans le volet Ressources de |'espace de travail
Contenu, tous les fichiers et les dossiers stockés sur |'unité s'affichent dans le volet
Contenu. Pour prévisualiser les contenus du classeur dans le volet Apergu, sélectionnez
Cliquez ici pour prévisualiser le classeur.

[~ Lookin [comnected ananes -] |
&l Computer Content Name Battery (Li-ion) Batlery (AA4) Storage / Size 08 version
&7 0SDisk (C) = Ti-Nspire CX1IA10C 92.0/92.3 MB

& Deskiop
[ Documents
[E4 THspire Cx
Links
v (@ web Content
@ Activities Exchange
@ wath Nspired
@ Science Nspired

Agl-| T1-nspire™ CX Connected Handnelds n

B T-Nspire Cx1A10C

| T-Nspire cx 11 At106

apre Handneid Information

Handheld Type: TI-Nspire CX1I
e ProductID: 1D20008000000086646087.
Boot ROM: 5.0.0.42
Boot Loader: 50.0.54
D Operating System: 5.0.0.796
= Available Space: 920/92.3 MB

Battery (Li-ion): 75%
Battery (AAA): —

Ti-Nspire CX 1| A10C

(1] Unités TI-Nspire™ CX connectées - Liste toutes les unités connectées et allumées.
Remarque : Un symbole d'avertissement en regard du nom d'une unité indique que
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I'0OS installé sur cette unité ne correspond pas a la version du logiciel installé sur
I'ordinateur et qu'une mise a jour de I'OS est nécessaire.

(2] Options - Les options disponibles varient en fonction de la tache sélectionnée sous
Ressources.

@ Volet Contenu - Lorsque I'option Unités connectées est sélectionnée, le volet
Contenu affiche des détails sur les unités connectées et allumées, notamment les
suivants :

e Nom

e Batterie (Li-ion) - Charge de la batterie Lithium-ion (rechargeable)
(Critique 2 %, 25 %, 50 %, 75 %, 100 % ou « — » pour signaler |'absence de
batterie).

¢ Pile (AAA) - Charge des piles AAA (Critique 2 %, 25 %, 50 %, 75 %, 100 %, ou
« - » pour signaler I'absence de piles).

e Taille du stockage
e Version de I'0.S.

(4) Volet de visualisation - Fournit des informations sur une unité lorsque vous cliquez
sur Unités connectées dans le volet Ressources, puis sur une unité dans le volet
Contenu. Si vous sélectionnez un fichier TI-Nspire™ dans le panneau de contenu, le
volet d'apergu affiche une prévisualisation disponible pour ce fichier.

e Type d’unité : Noms des unités.
e ID produit : Identification produit de I'unité.

e ROM de démarrage : Amorce interne réalisant des opérations de bas niveau
pour permettre le démarrage de I'appareil.

e Chargeur de démarrage : Amorce externe réalisant des opérations de bas
niveau pour permettre le démarrage de I'appareil.

e Systéme d'exploitation : Le systeme d'exploitation utilisé.

e Espace disponible : La quantité d'espace restant et disponible sur I'unité.

e Batterie (Li-ion) - Charge de la batterie Lithium-ion (rechargeable)
(Critique 2 %, 25 %, 50 %, 75 %, 100 % ou « — » pour signaler |'absence de
batterie).

¢ Pile (AAA) - Charge des piles AAA (Critique 2 %, 25 %, 50 %, 75 %, 100 %, ou
« - » pour signaler I'absence de piles).

Lorsque vous sélectionnez une unité, tous les fichiers et les dossiers stockés sur |'unité
s'affichent dans le volet Contenu. Lorsqu'un fichier ou un dossier est sélectionné, les
informations détaillées correspondantes s'affichent dans le volet Apergu. Cliquez sur
I'icone pour afficher un apergu du classeur.
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MName ~ | Size
3 Tth Period Geometry
13 Algebral
» Algebralll
l Examples
" 00 Getting Startedins 103 KB
" 01 Percentage Explorerins KB
: 02 Introducing Functions.tns 26 KB
: 03 Linear Equations Explorer.ins 16 KB
" 04 Systems of Equations Explorer.ins 26 KB
" 05 Introducing Geometry.tns 3KB
" NspireLogs.zip

Les détails concernant le dossier ou le fichier sélectionné sont affichés dans le volet
Apergu.

7th Period Geometry
Details.
Name: 7ih Period Geometry
Path Name: [7th Period Geometry

Détails du dossier sélectionné

00 Getting Started.tns.
Details.
Name: 00 Geing Startedns
Size: 103KB
Read Only:

Click here

Détails pour le fichier sélectionné

»  Pour voir les fichiers dans un dossier, faites un double clic sur le nom du dossier
dans le volet Contenu. Les fichiers dans le dossier sont répertoriés dans le volet
Contenu.

»  Pour prévisualiser les contenus d'un fichier .tns, sélectionnez Cliquez ici pour
prévisualiser le classeur dans le volet d'apergu.

01 Percentage Explorer.tns

Details
Name: 01 Percentage Expl...
5 jeans Size: 12KB
19 jewans Read Only: No
38. % ==
] =
PR 450 joans e >
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Gérer des fichiers sur une unité connectée

Lorsque vous travaillez avec des fichiers sur les unités connectées dans |'espace de

travail Contenu, utilisez le menu Options “* ou le menu contextuel pour gérer les

fichiers.

Remarque : si vous sélectionnez un type de fichier qui n'est pas supporté par I'unité,
certaines sélections dans le menu Options ne sont pas actives.

Champ
Ouvrir

Fonctionnement
Permet d'ouvrir un fichier sur une unité connectée :

e Cliquez sur le fichier que vous souhaitez ouvrir.

e Cliquez sur Ouvrir. Le classeur s'ouvre dans |'espace de travail
Classeurs.

Enregistrer
sur
I'ordinateur

Enregistrer une copie du fichier sélectionné sur votre ordinateur :
e (Cliquez sur le fichier que vous souhaitez enregistrer.

e Cliquez sur Enregistrer sur I'ordinateur. La boite de dialogue
Enregistrer les fichiers sélectionnés s'affiche.

e Accédez au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.

e Cliquez sur Enregistrer.

Copier/Coller

Crée une copie d'un fichier :
e Cliquez sur le fichier que vous souhaitez copier.

e Cliquez sur Options > Copier pour copier le fichier dans le presse-
papiers.

e Pour coller le fichier dans un autre emplacement, localisez le nouvel
emplacement et cliquez ensuite sur Options > Coller.

Remarque : si vous ne sélectionnez pas de nouvel emplacement, le
fichier copié est collé avec un nouveau nom, « Copie de ... ».

Supprimer Permet de supprimer un fichier sur une unité connectée :

e Cliquez sur le fichier que vous souhaitez supprimer.

e Cliquez sur Supprimer.

e Cliquez sur Oui lorsque la boite de dialogue Attention s'affiche.

Cliquez sur Non pour annuler.

Rafraichir Pour rafraichir la liste des fichiers, cliquez sur Options > Rafraichir.
Renommer | Pour renommer un fichier sur une unité connectée :

e Cliquez sur le fichier que vous souhaitez renommer.

e Cliquez sur Options > Renommer.

e Saisissez le nouveau nom et appuyez sur Entrée.
Niveau Aller au niveau supérieur dans la hiérarchie des dossiers. Cette option est
supérieur disponible lorsque vous sélectionnez un fichier stocké dans un dossier.
Nouveau Permet de créer un nouveau dossier :
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Champ Fonctionnement

dossier e Cliquez sur Nouveau dossier.

e Saisissez un nom pour le nouveau dossier.

e Appuyez sur Entrée.

Ouvrir des classeurs sur une unité connectée

Pour ouvrir un classeur sur une unité connectée dans le logiciel TI-Nspire™ :

1.

2.

Assurez-vous que |'unité est connectée a votre ordinateur.

Cliquez sur pour ouvrir I'explorateur de contenu.

Le nom de I'unité connectée est répertorié dans le volet Unités connectées.
Faites un double clic sur le nom de I'unité.

Les dossiers et classeurs de I'unité sont répertoriés.

Localisez le classeur que vous souhaitez ouvrir puis faites un clic droit sur le nom
du fichier.

Le classeur s'ouvre dans |'espace de travail Classeurs.

Enregistrer des fichiers dans une unité connectée

Lorsque vous enregistrez un fichier de votre ordinateur dans une unité, les fichiers sont
convertis en classeurs TI-Nspire™ (fichiers .tns). Pour enregistrer un fichier de votre
ordinateur dans une unité connectée :

1.

2.

Assurez-vous que |'unité est connectée a votre ordinateur.

Cliquez sur pour ouvrir I'explorateur de contenu.

Les dossiers et fichiers de votre ordinateur sont répertoriés dans le volet
Ordinateur.

Localisez le dossier ou le fichier que vous souhaitez enregistrer dans I'unité.
Cliquez sur le fichier voulu pour le sélectionner.

Faites glisser le fichier vers une unité connectée répertoriée dans le volet Unité
connectée.

Le fichier est enregistré dans |'unité connectée.

Remarque : Pour enregistrer le fichier dans un dossier sur I'unité, faites un double
clic sur le nom de I'unité pour afficher la liste des dossiers et fichiers, puis faites
glisser le fichier vers le dossier choisi sur I'unité.

Si le fichier existe déja sur I'unité, une boite de dialogue s'ouvrira et vous
demandera si vous souhaitez remplacer le fichier. Cliquez sur Remplacer pour
écraser le fichier existant. Cliquez sur Non ou sur Annuler pour annuler
I'enregistrement.
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Envoi de fichiers a des unités

Vous pouvez transférer des activités, des dossiers, des séries de cours et des fichiers
pris en charge depuis un ordinateur vers des unités connectées, depuis une unité
connectée vers une autre ou depuis une unité connectée vers I'ensemble des autres
unités connectées.

Les éléments que vous pouvez transférer sont :

Dossiers
Fichiers pris en charge

.tcc
.tco
.tcc2
.tco2
tilb
.tns

Envoyer une activité a une unité connectée

Dans I'espace de travail Contenu, vous pouvez envoyer une activité a partir du lien de
contenu Web aux unités connectées.

1.

Utilisez le sélecteur d'espace de travail pour sélectionner |'espace de travail
Contenu.

Cliquez sur Contenu Web dans le volet Ressources.
Cliquez sur les activités que vous souhaitez envoyer aux unités connectées.

Utilisez I'une des options suivantes pour envoyer le fichier aux unités
sélectionnées :

e Faites glisser le fichier vers I'étiquette Unités sélectionnées pour le transférer
a I'ensemble des unités connectées. Pour transférer le fichier vers une unité
spécifique, faites glisser le fichier vers le nom d'une unité spécifique.

e Pour transférer le fichier en utilisant I'outil Transfert :

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser I'outil Transfert pour transférer des
fichiers vers des unités pendant qu'une classe est en session.

Depuis la barre d'outils, cliquez sur i, puis sélectionnez Envoyer aux unités

connectées.
ou
Cliquez sur %=, puis sélectionnez Envoyer aux unités connectées.

L’outil Transfert s’affiche.
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Setup | Status |

| Add to Transfer List | |:| Delete all folders and files before transfer
File Name Destination Folder Size
B9 Geometry Tools Matrices Re... £ Transfers-11-15-10 0k

Edit destination Folder:

- Start Transfer | |- Close |

6. Sélectionnez le fichier, puis cliquez sur Commencer le transfert.
Les fichiers et les dossiers sélectionnés sont transférés sur les unités choisies.
7. Une fois I'opération terminée, fermez I'outil Transfert.

Envoi de fichiers a toutes les unités connectées
Vous pouvez envoyer un fichier a I'ensemble des unités connectées lorsqu'une classe
n'est pas en session. Pour transférer des fichiers ou dossiers depuis une unité

connectée ou depuis un ordinateur vers toutes les unités connectées, procédez comme
suit :

1. Utilisez le sélecteur d'espace de travail pour sélectionner |'espace de travail
Contenu.

2. Sélectionnez les fichiers ou dossiers que vous souhaitez transférer depuis le volet
Ressources.

Remarque : Vous pouvez choisir les fichiers depuis un contenu local, un contenu
Web ou des unités connectées.

3. Cliquez sur %, puis cliquez sur Envoyer aux unités connectées.

La fenétre de I'outil Transfert s'affiche.
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4.

& Transfer Tool E@x ]

Sstup | Status-|

| Add to Transfer List ‘ |:| Delete all folders and files before transfer
File Name Destination Folder Size
" QPDocumentins ES Transfers-10-27-10 2k

Edit destination Folder:

Start Transfer || Close |

Cliquez sur Commencer le transfert.

Remarque : Pour ajouter des fichiers additionnels a la liste des transferts, cliquez
sur Ajouter a la liste des transferts.

Les fichiers et dossiers sélectionnés sont transférés vers les unités connectées. Par
défaut, les fichiers sont transférés vers un dossier sur I'unité, intitulé Transferts-
mm-jj-aa.

Transfert de fichiers entre unités

Si plusieurs unités sont connectées, vous pouvez envoyer un dossier ou un fichier
depuis une unité vers une autre unité dans la liste Unités connectées dans le volet

Ressources.

1. Utilisez le sélecteur d'espace de travail pour sélectionner |'espace de travail
Contenu.

2. Dans le volet Ressources, cliquez sur I'unité qui contient les fichiers que vous
souhaitez transférer. Les fichiers sur I'unité sont répertoriés dans le volet Contenu.

3. Cliquez sur le dossier ou le fichier que vous voulez envoyer.

4. Faites glisser le fichier vers une autre unité dans la liste Unités connectées.

Remarque : il est également possible de copier et de coller un fichier d'une unité a
I"autre.
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Préparation des unités a distance

Logiciel enseignant TI-Nspire™ Premium vous permet de modifier les parametres sur
les unités connectées, a partir de votre ordinateur. Les unités peuvent étre connectées
par des liaisons filaires ou sans fil.

Il n’est pas nécessaire de lancer une session ou de demander aux éléves de se
connecter. Ces opérations sont réalisables en méme temps que d’autres activités de
transfert, telles que Questions rapides ou Presenter.

Effacement du Scratchpad

Cette opération supprime toutes les données du Scratchpad des unités connectées, y
compris les pages Calculs, Graphiques et Géométrie, I’historique et les variables du
Scratchpad ainsi que le contenu du presse-papier de chaque unité. Ces unités peuvent
étre ou non en mode Verrouillage examen.

ATTENTION : cette opération va effacer le Scratchpad et les données du presse-papier

sur toutes les unités connectées. |l est impossible de la limiter a certaines unités.

1. Dans le menu Outils, sélectionnez Préparer les unités > Effacer le Scratchpad.
Un message de confirmation Effacer le Scratchpad s’affiche.
2. Pour continuer, cliquez sur Effacer le Scratchpad.

Un journal d’état indique la progression. Un message de notification s’affiche sur
chaque unité.

Configuration des réglages de classeur

Cette fonctionnalité vous permet d’appliquer les réglages de classeur, tels que I'Unité
d’angle et le Mode de calcul, aux unités connectées. Elle vous donne la possibilité de
mettre toutes les unités rapidement dans un état connu. Vous pouvez décider
d’enregistrer les configurations pour les réutiliser. Ces unités peuvent étre ou non en
mode Verrouillage examen.

Remarque : Les réglages de classeur sont appliqués immédiatement au Scratchpad des
unités et sont enregistrés comme réglages par défaut pour le Scratchpad et tous les
nouveaux documents. Les classeurs existants, qu’ils soient ouverts ou fermés,
conservent leurs réglages antérieurs.

1. Dans le menu Outils, sélectionnez Préparer les unités > Définir les réglages par
défaut du classeur.
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La boite de dialogue Réglages du classeur s’affiche et indique les réglages qui vont
s’appliquer.

2. Cliquez sur chaque option que vous souhaitez modifier et sélectionnez le réglage
désiré.
- Pour appliquer une configuration enregistrée précédemment, cliquez sur la
liste Configuration enregistrée et sélectionnez la configuration.

- Pour restaurer les réglages d’usine par défaut, cliquez sur la liste Configuration
enregistrée et sélectionnez Réglages d’usine Tl par défaut.

3. (Facultatif) Pour enregistrer les réglages actuels comme configuration dotée d’un
nom, cliquez sur Enregistrer, saisissez un Nom dans la boite de dialogue enregistrer
la configuration, puis cliquez sur Enregistrer.

4. Cliquez sur Envoyer.
Un message de notification s’affiche sur chaque unité et un journal d'état indique

les erreurs et les avertissements a I’enseignant. Cliquez sur Terminé pour fermer le
journal.

Please wait while the 1 connected handhelds are configured.

[
Configured handhelds: 1 &

Handheld Status
1 TI-Nspire CX CAS 11CE  Handheld OS and software versions differ

Entrée en mode Verrouillage examen sur les unités

Cette fonctionnalité permet de lancer une session Verrouillage examen sur les unités
connectées et d’appliquer le méme jeu de restrictions sur chacune. Vous pouvez
décider d’enregistrer les configurations pour les réutiliser.

ATTENTION : toutes les unités connectées a ce moment vont redémarrer, y compris
celles qui sont déja dans une session Verrouillage examen. Il est impossible de limiter
cette opération a certaines unités.
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1. Dans le menu Outils, sélectionnez Préparer les unités > Activer Verrouillage
examen.

La boite de dialogue Verrouillage examen s’affiche et indique les restrictions qui
vont s’appliquer.

2. Cochez la case de chaque restriction pour la sélectionner ou non.

3. (Facultatif) Pour enregistrer les réglages actuels comme configuration dotée d’un
nom, cliquez sur Enregistrer, saisissez un Nom dans la boite de dialogue enregistrer
la configuration, puis cliquez sur Enregistrer.

4. Cliquez sur Activer Verrouillage examen.

Un message d’avertissement récapitule les effets de I’entrée en mode Verrouillage
examen.

5. Pour continuer, cliquez sur Activer Verrouillage examen.

Chaque unité conserve ses fichiers et ses réglages en cours et redémarre en mode
Verrouillage examen. D journal d'état indique les erreurs et les avertissements a
I’enseignant. Cliquez sur Terminé pour fermer le journal.

Please wait while the 1 connected handhelds are configured.

[
Configured handhelds: 1 &

Handheld Status
1 TI-Nspire CX CAS 11CE  Handheld OS and software versions differ

Sortie du mode Verrouillage examen

Cette fonctionnalité ferme la session de Verrouillage examen sur les unités connectées
et les redémarre.

ATTENTION : toutes les unités connectées a ce moment vont quitter le mode
Verrouillage examen et redémarrer. Toutes les données et tous les fichiers créés en
mode Verrouillage examen seront supprimés. |l est impossible de limiter cette
opération a certaines unités.
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1. Avertissez les éléves que vous allez fermer la session Verrouillage examen sur
leurs unités.

2. Dans le menu Outils, sélectionnez Préparer les unités > Quitter le mode
Verrouillage examen.

Un message d’avertissement récapitule les effets de la sortie du mode
Verrouillage examen.

3. Pour continuer, cliquez sur Quitter le mode Verrouillage examen.

Un journal d’état indique la progression. Chaque unité redémarre en restaurant ses
fichiers et ses réglages antérieurs.

Recherche d'une mise a jour d'O.S.

Lorsque des unités sont connectées, vous pouvez vérifier les mises a jour du systeme
d'exploitation a partir de I'espace de travail Contenu ou depuis I'espace de travail
Classeurs.

Remarque : votre unité nomade doit étre connectée a Internet.

1. Afficher toutes les unités connectées.

e Dans I'espace de travail Contenu, cliquez sur Unités connectées dans le volet
Ressources.

e Dans I'espace de travail Classeurs, ouvrez |'explorateur de contenu et cliquez
sur Unités connectées.

2. Cliquez sur I'unité que vous voulez vérifier puis cliquez sur Aide > Rechercher les
mises a jour de I'0.S. pour I'unité/l'interface d'acquisition.

e Sile systeme d'exploitation est a jour, la boite de dialogue Rechercher les
mises a jour du systéme d'exploitation de I'unité s'affiche et indique que le
systeme d'exploitation de I'unité est a jour.

Check for 05 Update ==

o Your Tl-Nspire CX operating system is up to date.

¢ Sile systéeme d'exploitation n'est pas a jour, le logiciel TI-Nspire™ vous invite a
installer la derniére version du systéeme d'exploitation, avec la possibilité de
télécharger I'0.S. sur votre ordinateur.
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Check for 05 Update ==l

Anewerversion ofthe 0S5 (5.0.0 1242) is

* available. You are currently running 5.0 0.796

ﬁ[Nsrnumalu’m |@H Close ‘

3. Pour désactiver les notifications automatiques des mises a jour logicielles, effacez
la case a cocher Rechercher automatiquement les mises a jour

4. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue, ou cliquez sur Continuer et suivez
les instructions pour installer I'O.S. sur |'unité.

installation d'une mise a jour de I'O.S.

Remarque : Pour éviter de perdre des données non enregistrées, fermez tous les
classeurs ouverts sur I’'unité nomade avant de mettre a jour son systéme d’exploitation
(OS). La mise a jour du systeme d’exploitation ne remplace ou ne supprime pas les
classeurs précédemment enregistrés.

Le systéme d’exploitation sur une nouvelle unité est fourni avec le programme
d’installation qui met I'0.S. dans un emplacement par défaut, tel que :
C:\mydocuments\TI-Nspire\downloads.

Rendez-vous sur education.ti.com/latest pour télécharger les versions les plus récentes
du systeme d’exploitation.

Remarque : Vous pouvez a tout moment installer des mises a jour du systeme
d’exploitation sur des unités connectées a partir de I’'Espace de travail Contenu.

Mise a jour de I'O.S. sur une seule unité
1. Assurez-vous que votre ordinateur est connecté a Internet.

2. Affichez toutes les unités connectées en cliquant sur la fleche en regard des Unités
TI-Nspire™ connectées dans le volet Ressources.

» 1] Computer Content d’avertissement en regard du nom d’une
unité nomade signifie :

Links
» (&) Web Content L’ unité nécessite une mise a jour du
- E systéme d’exploitation.
1 TI-Mspire CX Il A10C ou

L' unité posséde un systeme d’exploitation
plus récent que celui de I'enseignant.
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3. Faites passer la souris au-dessus du nom de |'unité que vous souhaitez mettre a
jour, puis cliquez avec le bouton droit.

4. Cliquer sur Rechercher les mises a jour de I'0.S.

La boite de dialogue Rechercher les mises a jour de 1'0.S. s’ouvre.

Check for 0S Update (=23

Anewer version of the 0S5 (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

le | Continug || Close |

5. Cliquez sur Fermer pour annuler I'installation ou cliquez sur Continuer et suivez les
invites pour installer le systeme d’exploitation sur I'unité.

Une fois la mise a jour terminée, I'unité redémarre automatiquement.

Mise a jour du systeme d’exploitation de plusieurs unités

Remarque : Pour éviter de perdre des données non enregistrées, fermez tous les
classeurs ouverts sur I’unité nomade avant de mettre a jour son systéme d’exploitation
(OS). La mise a jour du systeme d’exploitation ne remplace ou ne supprime pas les
classeurs précédemment enregistrés.

1. Cliquez sur Unités TI-Nspire™ connectées dans le volet Ressources.
2. Dans le panneau Contenu, sélectionnez toutes les unités a mettre a jour.

3. Cliquez sur Outils > Installer le systéme d’exploitation

La boite de dialogue d'installation de I'0.S. s'ouvre.
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% 05 Installation

[el=x

Setup | staws |

Add 05 file. Remove Selected | [] Delete all files and folders before transfer
File Name Destination Folder Size

Edit Destination Folder: |Transfers-10-21- = || |-~ Change

Close

4. Cliquez sur Ajouter un fichier de systéme d’exploitation.

La boite de dialogue Ajouter a la liste de transfert s’ouvre.

Add to Transfer List x

Files | Folders
LoakIn: [ . Downloads 'I = | @ 5]

3 TI-Nspire.tcc
2 Tl-Nspiretec2
= TI-Nspire.tco
‘-_v- TI-Nspire tco2

File Name: | |

Files of Type: lTI—Nspire“‘ Family Handhelds - I

Select Cancel

5. Sélectionnez les fichiers d'0.S. adaptés.

Sélectionnez TI-Nspire.tco pour mettre a jour une unité TI-Nspire™ CX.

Sélectionnez TI-Nspire.tcc pour mettre a jour une unité TI-Nspire™ CX CAS.

Sélectionnez TI-Nspire.tco2 pour mettre a jour une unité TI-Nspire™ CX II.

Utilisation des unités connectées 43



e Sélectionnez TI-Nspire.tcc2 pour mettre a jour une unité TI-Nspire™ CX Il CAS.
e Sélectionnez TI-Nspire.tct2 pour mettre a jour une unité TI-Nspire™ CX II-T.

6. Cliquez sur Sélectionner.

L'installation de 1'0.S. s'affiche a nouveau en indiquant les fichiers d'O.S.
sélectionnés.

7. Cliquez sur Installer I'0.S.

Les informations de version de I'0.S. se mettent a jour et la boite de dialogue
Sélectionner le fichier d'0.S. de I'unité réapparait pour une autre sélection.

Renommer Unités
Vous pouvez renommer les unités depuis I'espace de travail Contenu.

Remarque : le changement de nom d'une unité n'a aucune incidence sur les
informations de connexion de I'éleve.

1. Faites un clic droit sur le nom des unités dans le volet Contenu.
2. Cliquez sur Renommer.

3. Saisissez le nouveau nom a utiliser.

4

Appuyez sur Entrer pour modifier le nom suivant.

Resources

» ] Computer Content
Links
» () Web Content
i E Tl-Nspire™ CX Connected Handhelds
H christys Handheld
E Thomas' Handheld

5. Pour quitter le mode Edition, cliquez sur une zone de I'écran autre que celle des
noms d'unités. Vous quittez également le mode Edition aprés avoir appuyé sur
Entrer une fois le dernier nom modifié.

Utiliser I'option Identifier la sélection pour localiser des unités

Si vous utilisez la station d'accueil TI-Nspire™ ou la station d'accueil TI-Nspire™ CX,
utilisez cette fonctionnalité pour localiser |'unité.

1. Veillez a ce que les unités soient allumées et a ce que la station d'accueil soit
connectée a votre ordinateur.
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2. Utilisez le sélecteur d'espace de travail pour sélectionner |'espace de travail
Contenu.

3. Cliquez sur Outils > Identifier I'unité/I'interface sélectionnée ou faites un clic droit
sur le nom de |'unité dans le volet Contenu.

Les deux voyants LED de la station d'accueil situés sous I'emplacement ou se
trouve |'unité clignoteront pendant 30 secondes.
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Utilisation de l'outil Transfert

Lorsqu'une classe n'est pas en session, vous pouvez transférer a des unités TI-Nspire™
connectées des fichiers isolés ou des dossiers complets contenant des fichiers stockés
sur votre ordinateur au moyen de I'outil Transfert. Grace a cet outil, vous pouvez
transférer un ou plusieurs fichiers ou classeurs vers une ou plusieurs unités sans avoir a
demander aux éleves de se connecter.

Fichiers Extensions de fichiers

Systemes d'exploitation (0.S.) | .tcc (pour unités nomades TI-Nspire™ CX CAS)
.tco (pour unités nomades TI-Nspire™ CX)

.tcc2 (pour unités nomades TI-Nspire™ CX Il CAS)
.tco2 (pour unités nomades TI-Nspire™ CX Il)
.tct2 (pour unités nomades TI-Nspire™ CX II-T)

Classeurs .tilb (série de cours TI-Nspire™)
.tns (classeur TI-Nspire™)

Remarques :

e Vous pouvez transférer plus d'un fichier du systéeme d'exploitation a la fois.
Cependant, vous ne pouvez transférer qu'un fichier du systeme d'exploitation avec
la méme extension de fichier a la fois. Par exemple, au cours d'une méme
opération, vous pouvez transférer un fichier .tcc et un fichier .tco (mais pas plus
d'un fichier .tcc a la fois).

Transfert Interface de I'outil

La boite de dialogue Outil Transfert contient deux onglets intitulés Configuration et
Etat.

Onglet Configuration

L'onglet Configuration vous permet de sélectionner les fichiers a transférer et de
sélectionner le dossier de destination.
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Transfer Tool ;

Setup | Status |

| Add to Transfer List | D Delete all files and falders hefore transfer

File Mame Destination Folder

Edit Destination Faolder:

L'onglet Configuration dispose des fonctions suivantes :

Fonction Description

Ajouter ala Cliguez sur ce bouton pour ajouter des fichiers ou des dossiers avec des
liste des fichiers a la liste de transfert. La liste de transfert présente le Nom du
transferts fichier (ou le nom du dossier), le Dossier de destination et la Taille (en

Ko) du fichier ou du dossier a transférer.

Supprimer la | Cliquez sur ce bouton pour supprimer les fichiers et dossiers
sélection sélectionnés dans la liste de transfert. Cette option devient active une
fois que vous avez ajouté des fichiers a la liste de transfert.

Supprimer Cochez cette case pour effacer tous les fichiers et dossiers d'une unité
tous les avant un transfert de fichier.
dossiers et

fichiers avant
le transfert

Modifier le Sélectionnez cette option afin de changer de dossier de destination
dossier de pour les fichiers a transférer.
destination

Onglet Etat

L'onglet Etat est uniquement actif lorsqu'un transfert est en cours.
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Transfer Tool

Setup | Status |

File Mame Faolder/ HandheldID Status
= TI-Mspire tec TI-Nspire CAS Operating System
TI-Mspire tec [} OF0200001D49065E3208E647E707 [

Lorsque vous débutez un transfert, I'outil Transfert bascule automatiquement vers
I'onglet Etat. L'onglet Etat vous permet d'observer la progression de |'opération et
I'état des fichiers en cours de transfert. Il présente les informations suivantes :

Information | Description

Nom de Indique le nom et I'extension du fichier.

fichier

Dossier /ID |[Indique le dossier de destination et I'ID de I'unité.

de l'unité

Etat Affiche I'état de I'opération, la barre de progression et les éventuels
messages d'erreur. Les messages d'erreur comprennent :
e Piles usagées
e Type de calculatrice incorrect
e Mémoire pleine
e Perte de connexion

Remarques :

e Siaucun transfert n'est en cours, le message suivant s'affiche : “Pas de transferts
actifs. Utilisez I'onglet Configuration pour paramétrer et démarrer le transfert. »

Au cours d'un transfert, les options figurant sous I'onglet Configuration ne sont pas
disponibles.

Ouverture de I'outil Transfert

Avant de pouvoir utiliser I'outil Transfert, vous devez fermer toutes les sessions de
classe en cours.

Pour ouvrir I'outil Transfert, utilisez I'une de ces méthodes :
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» Cliquez sur Outils > Outil Transfert.

=
» Cliquez sur , puis sélectionnez Envoyer aux unités connectées.

L'outil Transfert ouvre I'onglet Configuration.
Ajout de fichiers ou de dossiers a la liste de transfert

Avant de lancer un transfert, vous devez ajouter des fichiers ou des dossiers a la liste
de transfert.

Remarque : Vous pouvez uniquement ajouter a la liste de transfert un dossier
contenant des fichiers.

Pour ajouter des fichiers ou des dossiers a la liste de transfert :

1. Dans la boite de dialogue Outil de transfert, cliquez sur Ajouter a la liste de
transfert.

La boite de dialogue Ajouter a la liste de transfert s'ouvre.

Addto Transfer Lis

Files | Folders |

Look In: i) My Docurments

1) Blustooth

) My Music

1) My Metwark Manager

|;E]| My Pictures

1) My TI-Mspire Mavinatar Teacher Edition
12 My TI-Mspire Navigator Teacher Software
P My videos

IC5) SafeMet Sentinel

10 TN spire

File Mame:

Files of Typea: |TI-Nspire Family Handhelds

2. Pour ajouter des fichiers a la liste de transfert, naviguez jusqu'aux dossiers
contenant les fichiers que vous voulez transférer.

3. Cliquez sur Sélectionner pour ajouter a la liste de transfert les fichiers mis en
surbrillance.
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e Sous l'onglet Fichiers, vous voyez a la fois les fichiers et les dossiers, mais vous
ne pouvez pas sélectionner de dossiers. Vous devez ouvrir les dossiers pour y
sélectionner des fichiers.

e Pour sélectionner plusieurs fichiers au sein d'un dossier, maintenez enfoncée la
touche Ctrl (sur Mac®: &) pendant la sélection des fichiers.

4. Pour ajouter des dossiers contenant des fichiers, cliquez sur I'onglet Dossiers, puis
naviguez jusqu'au dossier de votre choix.

5. Cliquez sur Sélectionner pour ajouter les dossiers mis en surbrillance.

Remarque : Pour sélectionner plusieurs fichiers ou dossiers, maintenez enfoncée la
touche Ctrl (sur Mac®: ) pendant la sélection des dossiers.

Les fichiers et dossiers sélectionnés figurent dans la boite de dialogue Outil de
transfert.

Transfer Tool

Setup | status |

| Add to Transfer List | |:| Delete all files and folders hefore transferi

File Mame Destination Folder Size
E TI-Mspire.tco TI-Mspire CAS Operating System 9361 k

Edit Destination Folder:

|- start Transter| |- Close |

Remarque : Vous ne pouvez ajouter qu'un seul type de fichier de systeme
d'exploitation a la liste de transfert. Si vous tentez d'ajouter plus d'un type de
fichier de systéeme d'exploitation, le message d'erreur suivant s'affiche.

Message

@ Only one 05 file is allowed far transfer

Suppression de fichiers ou de dossiers de la liste de transfert

Vous pouvez supprimer des fichiers ou des dossiers que vous ne souhaitez plus
transférer.

Pour supprimer des fichiers ou des dossiers de la liste de transfert, procédez de la
maniére suivante :
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1. Dans la boite de dialogue Outil Transfert, sélectionnez des fichiers ou des dossiers
a supprimer.

Remarque : Pour sélectionner plusieurs fichiers ou dossiers, maintenez enfoncée la
touche Ctrl (sur Mac® : #6) pendant la sélection de chaque fichier ou dossier.

Transfer Tool

Selup | Status |

| Add to Transfer List ﬂ Remove Selected | Delete all files and folders before fransfer

File Mame

Edit Destination Folder:

Start Transter | |- Clase |

2. Cliquez sur Supprimer la sélection.

Les fichiers ou les dossiers en question sont supprimés de la liste de transfert.

Modification du dossier de destination

Sauf dans le cas d'un fichier de systeme d'exploitation, vous pouvez modifier le dossier
de destination des fichiers et des dossiers figurant dans la liste de transfert.

Par défaut, I'outil Transfert crée le dossier de destination « Transferts-date. ». Le
format de la date est basé sur les préférences de langue et la localisation de
|'utilisateur. Par exemple, le format de date par défaut pour la France est jj-mm-aa. Si
vous changez de paramétre linguistique, le format de date change en conséquence.

Pour changer le dossier de destination :

1. Cliguez sur un fichier ou un dossier.
2. Effectuez I'une des actions suivantes :

e Dans la liste déroulante Modifier le dossier de destination, sélectionnez le
dossier racine pour chaque unité disponible ou un autre dossier disponible.

e Dans la liste déroulante Modifier le dossier de destination, saisissez un
nouveau nom de dossier de destination.
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Transfer Tool

Setup | status |

I Add to Transfer List ‘ I Remove Selected ‘ [*] Delete all files and folders befare transfer

File Mame Destination Folder Size

default_theme

Edit Destination Falder: [Transfers-12-7-10] 'i|l Change I
Top level of handheld

Start Transfer Close

Remarque : Les noms de dossiers peuvent contenir des caracteres alphanumériques
et des barres obliques (/ et \). Vous ne pouvez pas utiliser de barres obliques
doubles (// et \\) et les caracteres spéciaux (? | : *" " <> | ).

3. Cliquez Modifier.

Le dossier de destination indiqué dans la liste de transfert est mis a jour en
fonction des fichiers et dossiers que vous avez sélectionnés.

Suppression de tous les fichiers et dossiers des unités

L'outil Transfert vous permet de supprimer tous les fichiers et dossiers situés sur une
unité connectée. Vous pouvez ainsi supprimer des fichiers et dossiers existants afin de
vous assurer que seuls les fichiers sur lesquels vous voulez voir les éléves travailler
soient présents sur leur unité.

Cette option est désactivée par défaut dans I'outil Transfert. Si vous I|'activez, ce
nouveau comportement devient |'option par défaut lors des prochaines ouvertures de
I'outil Transfert.

Pour supprimer tous les fichiers et dossiers d'une unité connectée :

1. Dans la boite de dialogue Outil de transfert, cochez la case Supprimer tous les
dossiers et fichiers avant le transfert.
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Transfer Tool

Setup | Status |

Add to Transfer List Remaove Se Delete all files and folders before transfer)

File Mame Destination Folder Size
E TI-Mspire.tee TI-Mspire CAS Operating System 9361 k

Edit Destination Folder: -

2. Cliquez sur Commencer le transfert.

La boite de dialogue de confirmation s'affiche.

Confirm

All folders and files on connected handhelds will he deleted.
Areyau sure youwant to continue?

=

3. Cliquez sur Oui.

L'outil Transfert affiche I'onglet Etat. Cet onglet indique I'état et la progression de
la suppression des fichiers.

Lancement d'un transfert

Une fois que vous avez ajouté tous les fichiers et dossiers a la liste de transfert et
sélectionné d'autres options le cas échéant, vous pouvez lancer le transfert. Il est
possible de transférer simultanément des classeurs et des fichiers de systeme
d'exploitation.

Pour lancer un transfert :
1. Connectez une ou plusieurs unités TI-Nspire™.

Si les unités ne sont pas connectées, I'onglet Etat indique « Pas d'unités actives
connectées » lorsque vous lancez le transfert.

2. Dans le panneau Ressources, procédez de |'une des maniéres suivantes :
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e Pour transférer des fichiers sur une ou plusieurs unités TI-Nspire™, sélectionnez
les unités concernées.

e Pour transférer des fichiers sur toutes les unités TI-Nspire™ connectées,
sélectionnez Unités connectées (niveau supérieur).

3. Dans la boite de dialogue Outil de transfert, cliquez sur Commencer le transfert.

La boite de dialogue Outil de transfert affiche au premier plan |'onglet Etat et
présente des informations sur le transfert en cours.

e La barre de progression disparait une fois le transfert terminé.

e Pendant un transfert, la fenétre Outil Transfert indique les unités connectées et
celles ayant bien regu les fichiers.

e Siune unité se déconnecte puis se reconnecte au cours d'un transfert, I'outil
Transfert indique I'état des transferts terminés et reprend le transfert des
autres fichiers (le cas échéant).

Arrét des transferts de fichiers

A tout moment, vous pouvez arréter un transfert de fichiers.
Pour arréter un transfert de fichiers :

1. Dans l'outil Transfert, cliquez sur Arrét du transfert.

La boite de dialogue de confirmation s'affiche.

Confirm

2. Cliquez sur Oui.

L'outil Transfert cesse de transférer les fichiers et affiche a nouveau I'onglet
Configuration.

e Sides fichiers ont déja été regus sur les unités connectées des éléves, ils y sont
conservés.

e Les fichiers restent dans I'onglet Configuration jusqu'a la fermeture de I'outil
Transfert ou jusqu'a ce que vous les effaciez.

Fermeture de I'outil Transfert
Deés que le transfert de fichiers et de dossiers est terminé, fermez I'outil Transfert.
> Pour fermer I'outil Transfert, cliquez sur Fermer.

e |l n'est pas possible de fermer cet outil pendant qu'un transfert est en cours.
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e Une fois fermé, I'outil Transfert efface les fichiers et les dossiers figurant dans
la liste de transfert.

e Une fois fermé, |'outil Transfert conserve le dernier réglage de I'option
Supprimer tous les dossiers et fichiers avant le transfert.
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Utilisation de I'espace de travail Classeurs

Cet espace de travail permet de créer, de modifier et d’afficher des classeurs TI-
Nspire™ et PublishView™, et de présenter des concepts mathématiques.

Présentation de I’espace de travail Classeurs

o Documents Toolbox
® Kl

Graphs & Geometry 2

Ol % 1actions , -
EEREEIEE) ) |CECreanCone RAD

,

LB — ,

Q 4:window/ Zoom >

av:l

Trace »

'Q gAnayzs Graph »
BH z-rabte » A
®4 2:Geometry »

£} 9:Settings. »

Point B on the circle can be moved to
change the central angle

PDocumentt x| = 6 Y

@ Boite a outils Classeurs. Contient des outils tels que le menu Outils du
classeur, la trieuse de pages, I’émulateur TI-SmartView™, les utilitaires et
I’Explorateur de contenu. Cliquez sur les icOnes appropriées pour accéder aux
outils disponibles. Lorsque vous travaillez dans un classeur TI-Nspire™, les outils
disponibles sont spécifiques au classeur en question. Lorsque vous travaillez
dans un classeur PublishView™, les outils disponibles sont spécifiques a ce type
de document.

(2] Volet Boite a outils. Les options disponibles pour I’outil sélectionné sont
affichées dans cette zone. Par exemple, cliquez sur I’icéne Outils du classeur
afin d’accéder aux outils disponibles pour manipuler I'application active.

Remarque : Dans le logiciel enseignant TI-Nspire™ CX Premium, I'outil de
configuration des questions s'ouvre dans cet espace lorsque vous insérez une
question. Pour plus d'informations, consultez la section Utilisation de
Question dans le logiciel enseignant.

@ Espace de travail. Affiche le classeur actuel et vous permet d’effectuer des
calculs et d’ajouter des applications, des pages et des activités. Un seul classeur
est actif (sélectionné) a la fois. Les autres classeurs éventuellement ouverts
s’affichent sous forme d’onglets.

(4) Informations sur le classeur. Affiche les noms de tous les classeurs ouverts.
Lorsque le nombre de classeurs ouverts est trop élevé pour pouvoir les
répertorier, cliquez sur les fleches Suivant et Précédent pour parcourir les
classeurs ouverts.
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Utilisation de la boite a outils Classeurs

La boite a outils Classeurs, située dans la partie gauche de I’espace de travail, contient
les outils nécessaires pour travailler dans les classeurs TI-Nspire™ et PublishView™.
Lorsque vous cliquez sur une icéne de la boite a outils, les outils associés sont affichés
dans le panneau Boite a outils.

Documents Toolbox

Présentation du menu Outils du classeur

Dans I’exemple suivant, le menu Outils du classeur est ouvert, affichant les options
relatives a I’application Calculs. Dans les classeurs TI-Nspire™, le menu Outils du classeur
contient les outils disponibles pour travailler dans une application. Les outils sont
spécifiques a I'application active.

Le menu Outils des classeurs PublishView™ contient les outils nécessaires a I'insertion
d’applications TI-Nspire™, de classeurs TI-Nspire™ et d’objets multimédias tels que des
zones de texte, des images et des liens menant vers des sites Internet ou des fichiers.
Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Utilisation des classeurs
PublishView™.

o Documents Toolbox
3% T
Calculator 2 @
$ 1:Actions »
e 13"5 2:Mumber 3
X= 3:Algebra »
J.d 4:Calculus 3
5:Probability v
X &:Statistics v
[24] 7:Mmatrix & vactor 3
$€ 8:Finance »
%? 9:Functions & Programs 4

Menu de la boite a outils Classeurs.

®eQ

Outils disponibles pour I’application Calculs. Cliquez sur p pour ouvrir le sous-
menu associé a chaque option.
M

o
. e . W
Cliquez sur pour fermer le menu Outils du classeur et sur pour
I’ouvrir.
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Présentation de la trieuse de pages

L’exemple ci-dessous présente la boite a outils Classeurs avec la trieuse de pages
ouverte. Utilisez la trieuse de pages pour :

Afficher le nombre d’activités contenues dans votre classeur et votre emplacement
au sein de celui-ci.

Passez d’une page a I'autre en cliquant sur la page a afficher.

Ajouter, couper, copier et coller des pages et des activités au sein du méme
classeur ou entre différents classeurs.

Remarque : Dans un classeur PublishView™, la trieuse de pages n’est pas accessible via
la boite a outils Classeurs.

Documents Toolbox
BE la

Drata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the
calumns named to
represent the data.
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2 2 4 5 g7 82 4
time

Add 2 mavable line to the plotted data: =
menu=Analyzes Add Movable Line Adjust I
the line to fit he data

distance
w

@
@
— T T
78 A

T T
2 4 S [
timea

menu=Analyze> Regression>Show Linear

B 2
Find a regression model: =
(mxkh) I
m 3

Wove & point and observe the modsl

-

Cliquez sur le signe - pour réduire la vue. Cliquez sur le signe + pour ouvrir la
vue et afficher les pages du classeur.

Menu de la boite a outils Classeurs.

Barre de défilement. La barre de défilement est uniquement active lorsque le
nombre de pages est trop élevé pour permettre leur affichage dans le panneau.

58 Utilisation de I'espace de travail Classeurs



Exploration de la fonctionnalité TI-SmartView™

La fonctionnalité TI-SmartView™ simule le fonctionnement d'une unité. Dans la version
Enseignant du logiciel, I'émulateur facilite les présentations destinées aux éléves. Dans
la version Eléve du logiciel, 'émulation du clavier offre la possibilité aux éléves
d’utiliser le logiciel comme s'il s’agissait d’une unité.

Remarque : Le contenu s’affiche sur le petit écran TI-SmartView™ uniquement lorsque
le document est en mode Vue Unité.

Dans un classeur PublishView™, I'émulateur TI-SmartView™ n'est pas disponible.

Remarque : L'illustration ci-dessous présente le panneau TI-SmartView™ dans le
logiciel enseignant. Dans la version Eléve du logiciel, seul le clavier est affiché. Pour
plus d'informations, consultez la section Utilisation de I'émulateur TI-SmartView™.
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Documents Toolbox
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Menu de la boite a outils Classeurs.

®Qe

Options clavier. Cliquez sur w pour sélectionner comment afficher I'unité en

mode :

e Foncé

e Lumiére
e Contour

© Sélecteur de vue. Dans la version Enseignant du logiciel, cliquez sur w pour
sélectionner la vue Unité :
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e Unité uniquement
e Clavier + Ecran latéral
e Unité + Ecran latéral

Remarque : Vous pouvez également modifier ces options dans la fenétre
Options de TI-SmartView™. Cliquez sur Fichier > Paramétres > Options de TI-
Smartview™ pour ouvrir cette fenétre.

Remarque : Le sélecteur de vue n’est pas disponible dans la version Eléve du
logiciel.

Lorsque le mode d’affichage Unité uniquement est activé, sélectionnez |’option
Toujours au premier plan pour conserver la fenétre devant toutes les autres
applications ouvertes (version Enseignant du logiciel uniquement).

Présentation de I’Explorateur de contenu

Utilisez I’Explorateur de contenu pour :

Afficher la liste des fichiers stockés sur votre ordinateur.

Vous pouvez créer et gérer des séries de cours.

Si vous utilisez un logiciel prenant en charge les unités connectées, vous pouvez :
- Afficher la liste des fichiers stockés sur n’importe quelle unité connectée.

- Effectuer la mise a jour du systéme d’exploitation des unités connectées.

- Transférer des fichiers entre votre ordinateur et des unités connectées.

Remarque : Si vous utilisez un logiciel TI-Nspire™ ne prenant pas en charge les unités
connectées, I'en-téte Unité connectée n'apparait pas dans le panneau Explorateur de
contenu.
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Documents Toolbox

®

9 . Dictionary
. Downloads

@ TI-Nspire™ CX Connected Handhelds &

e MName =
B THNspire Cx 11 A10C

x w i = [
Computer S e

Lookin: |TI-Mspire | W

MName & Size

. Examples

. Images

J MyLib

J Screen Captures

Lookin: Connected Handhelds ~ | o~ @

Menu de la boite a outils Classeurs.

Affiche les fichiers stockés sur votre ordinateur et le nom du dossier dans lequel ils
se trouvent. Cliquez sur w pour accéder a un autre dossier de I’ordinateur.

Liste des dossiers et des fichiers qui se trouvent dans le dossier indiqué dans le
champ Rechercher dans :. Cliquez avec le bouton droit sur un fichier ou un dossier
mis en surbrillance pour ouvrir le menu contextuel proposant les actions disponibles
pour ce fichier ou ce dossier.

o W
Cliquez sur pour fermer la liste des fichiers. Cliquez sur -~ pour ouvrir la liste
des fichiers.

%4 Menu Options. Cliquez sur w pour ouvrir le menu des actions associées & un
fichier sélectionné :

e Quvrir un fichier ou un dossier existant.

e Remonter d’un niveau dans la hiérarchie des dossiers.
e Créer un nouveau dossier.

e Créer une nouvelle série de cours.

e Renommer un fichier ou un dossier.
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e Copier le fichier ou le dossier sélectionné.

e Coller le fichier ou le dossier précédemment copié dans le Presse-papier.
e Supprimer le fichier ou le dossier sélectionné.

e Sélectionner tous les fichiers d’un dossier.

e Créer des séries de cours.

e Actualiser I'affichage.

e Installer I’OS.

@ Unités connectées. Répertorie les unités connectées. Les différentes unités sont
répertoriées si plusieurs unités sont connectées a I’ordinateur ou lors de I"utilisation
de stations d’accueil TI-Nspire™.

0 Nom de I'unité connectée. Pour afficher les dossiers et les fichiers stockés sur une
unité, double-cliquez sur le nom de I'unité.

Cliquez sur w pour accéder a un autre dossier de I'unité.

Présentation du panneau Utilitaires

Le panneau Utilitaires permet d’accéder aux modeles et aux opérateurs
mathématiques, aux symboles spéciaux, aux éléments du catalogue et aux
bibliotheques que vous pouvez étre amenés a utiliser lorsque vous travaillez dans les
classeurs. Dans I'exemple suivant, I'onglet Modéles mathématiques est ouvert.

Utilisation de I'espace de travail Classeurs 63



Documents Toolbox
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@ Menu de la boite a outils Classeurs.

@ les modeéles mathématiques sont ouverts. Double-cliquez sur un modéle pour
I’ajouter dans un classeur. Cliquez sur I’onglet Modeles mathématiques pour
fermer la vue du modéle.

Pour ouvrir le panneau Symboles, Catalogue, Opérateurs mathématiques ou
Bibliotheques, cliquez sur I’onglet correspondant.

@ Case a cocher Assistants activés. Sélectionnez cette option pour utiliser un
assistant et saisir les arguments d’une fonction.

Onglets permettant d’ouvrir les vues a partir desquelles vous pouvez
sélectionner et ajouter des symboles, des éléments du catalogue, des
opérateurs mathématiques et des éléments de bibliotheque dans un classeur.
Cliquez sur un onglet pour ouvrir la vue correspondante.

Utilisation de I’espace de travail

La zone qui se trouve dans la partie droite de I'espace de travail permet de créer des
classeurs TI-Nspire™ et PublishView™, et de travailler sur ceux-ci. Cet espace de travail
est utilisé pour afficher le classeur, y ajouter des pages, des applications et effectuer
toutes les opérations nécessaires. Un seul classeur est actif a la fois.
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Lorsque vous créez un classeur, deux formats de page vous sont proposés : le format
Unité et le format Ordinateur. Cela vous permet de définir I’affichage de la page dans
I’espace de travail.

e Le format Unité est optimisé pour le petit écran d’une unité. Ce format est
compatible avec les unités, les ordinateurs et les tablettes. Le contenu est
redimensionné lorsqu’il est affiché sur un écran de plus grande taille.

e Le format Ordinateur tire parti du champ d’affichage supérieur d’un écran
d’ordinateur. Ces classeurs affichent plus de détails et limitent le recours au
défilement. Le contenu n’est pas redimensionné lorsqu’il est lu sur une unité.

Vous pouvez modifier I'apercu de la page pour visualiser le classeur dans un format
différent.

» Pour modifier I'apercu de la page, cliquez sur Apergu du classeur dans la barre
d’outils, puis sur Unité ou Ordinateur.

g_'lnsen © F--* i‘ < @ @ E < ‘E Document Preview ~
i « B Handneld i
= 5 computer

Pour en savoir plus sur les formats de page et I'apergu du classeur, reportez-vous au
chapitre Utilisation des classeurs TI-Nspire™.

Modification des réglages du classeur

Les parametres du document contrélent |'affichage de tous les nombres, y compris les
éléments isolés, les matrices et les listes, dans les documents TI-Nspire™ et
PublishView™. Vous pouvez modifier les réglages par défaut a tout moment et
spécifier les réglages pour un classeur particulier.

Modification des réglages du classeur

1. Créez un nouveau classeur ou ouvrez un classeur existant.

2. Dans le menu Fichier du TI-Nspire™, sélectionnez Paramétres > Paramétres
du document.
La boite de dialogue Réglages du classeur s’affiche.

Lorsque vous ouvrez la fenétre Réglages du classeur pour la premiére fois, les
réglages par défaut s’affichent.

3. Appuyez sur la touche Tab ou utilisez la souris pour vous déplacer dans la liste des
réglages. Cliquez sur w pour ouvrir la liste déroulante et afficher les valeurs
disponibles pour chaque réglage.

Champ Valeurs
Afficher ¢ Flottant
chiffres e Flottant 1 - Flottant 12

e Fixe O - Fixe 12
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Champ Valeurs
Angle e Radian
e Degré
e Grade
Format e Normal
Exponentiel e Scientifique
e Ingénieur
Réel ou * Réel
complexe e Rectangulaire
e Polaire
Mode de ¢ Auto
calcul e Exact
e Approché

Remarque : Le mode Auto affiche les résultats dont la valeur n’est
pas un nombre entier sous forme fractionnaire, excepté si un
nombre décimal est utilisé dans I’activité. Le mode Exact (CAS
uniquement) affiche les résultats dont la valeur n’est pas un
nombre entier sous forme fractionnaire ou symbolique, excepté si
un nombre décimal est utilisé dans I’activité.

Arithmétique
exacte

e Activé
e Désactivé

Remarque : Cette option n’est disponible que sur les unités en mode
Arithmétique exacte.

Mode CAS e Activé
e Arithmétique exacte
e Désactivé
Remarque : Cette option n’est disponible que sur les unités et
logiciel CAS.
Format e Rectangulaire
Vecteur e Cylindrique
e Sphérique
Base e Décimale
e Hexadécimale
e Binaire
Systéme e S|
d’unités
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Champ Valeurs

e ANG/US

logiciel CAS.

Remarque : Cette option n’est disponible que sur les unités et

4. Cliquez sur le réglage voulu.

5. Sélectionnez I’'une des options suivantes :

e Pour appliquer des réglages personnalisés a TOUS les classeurs, cliquez sur

Réglages par défaut.

e Pour appliquer les paramétres au document ouvert et au Scratchpad, puis les
définir comme parameétres par défaut pour les nouvelles applications, cliquez

sur OK.

e Pour restaurer les réglages par défaut, cliquez sur Restaurer.

e Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue sans apporter de

modifications.

Modification des réglages Graphiques & géométrie

Les réglages Graphiques & géométrie contrélent I'affichage des informations dans les
activités ouvertes et dans les nouvelles activités ultérieures. Lorsque vous modifiez les
réglages de |'application Graphiques & géométrie, les nouvelles valeurs définies
deviennent les réglages par défaut pour votre travail réalisé dans I'application.

Suivez la procédure ci-dessous pour personnaliser les réglages de I'application

Graphiques & géométrie.

1. Créez un nouveau classeur Graphiques & géométrie ou ouvrez un classeur existant.

2. Dans la boite a outils Classeurs, cliquez sur "i@ pour ouvrir le menu de

|'application Graphes & géométrie.

3. Cliquez sur Paramétres > Paramétres.

La boite de dialogue Réglages Graphiques & géométrie s'affiche.

Graphs & Geometry Settings

Display Digits:

sapning Ange: [Fagan |

seometry Angle:

[] Automatically hide plot labels

Show axes

[] show tool tips for function manipulation

end values

v

QK

Cancel

Utilisation de I'espace de travail Classeurs

67



4. Appuyez sur la touche Tab ou utilisez la souris pour vous déplacer dans la liste des
réglages. Cliquez sur p pour ouvrir la liste déroulante et afficher les valeurs
disponibles pour chaque réglage.

Champ
Afficher chiffres

Valeurs

Auto
Flottant

Flottant 1 -
Flottant 12

Fixe O - Fixe 12

Angle représenté

Auto
Radian
Degré
Grade

Angle géométrique

Auto
Radian
Degré
Grade

5. Sélectionnez le réglage voulu.

6. Cochez ou décochez une case pour activer ou désactiver une option.

Case a cocher

Fonction si cochée

Masquer
automatiquement
les labels de tracé

Les labels de tracé s'affichent uniquement lorsque vous
faites glisser le pointeur de la souris sur un tracé, que vous
le sélectionnez ou que vous le saisissez.

Afficher les valeurs
extrémes des axes

Affiche les labels numériques des valeurs minimum et
maximum visibles sur un axe.

Afficher les aides
pour la
manipulation des
fonctions

Affiche des informations utiles pour la manipulation des
représentations graphiques de fonction.

Rechercher
automatiquement
les points
d’intérét

Affiche les zéros, les minima et maxima des fonctions et des
objets représentés pendant le tracé.

7. Sélectionnez I'une des options suivantes :

e Pour appliquer les parameétres au classeur ouvert et au Scratchpad, puis les
définir comme parametres par défaut pour les nouvelles applications de
représentation graphique et de géométrie, cliquez sur OK.
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e (Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue sans apporter de
modifications.
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Utilisation des classeurs TI-Nspire™

Toutes les données que vous créez et enregistrez a I’aide des applications TI-Nspire™
sont stockées sous forme de classeur que vous pouvez partager avec d’autres
utilisateurs au moyen du logiciel TI-Nspire™ et d’unités nomades. Il existe deux types
de classeurs :

e Classeur TI-Nspire™ (fichier .tns)
e (Classeur PublishView™ (fichier .tnsp)

Classeurs TI-Nspire™.

Un classeur TI-Nspire™ peut étre constitué de plusieurs activités. Chaque activité peut
contenir une ou plusieurs pages. Une seule page s’affiche dans I’espace de travail.
Toutes les opérations sont exécutées dans les applications présentes dans les pages.

Le logiciel TI-Nspire™ pour ordinateur et celui pour les unités nomades partageant les
mémes fonctionnalités, vous pouvez transférer des classeurs TI-Nspire™ entre les
ordinateurs et les unités. Lorsque vous créez un document, vous sélectionnez une des
deux tailles de page.

e Unité. Taille : 320 x 217 pixels. Cette taille permet d’afficher les classeurs sur
toutes les plateformes. Le contenu sera redimensionné lorsqu’il est affiché sur un
écran de plus grande taille.

e Ordinateur. Taille : 640 x 434 pixels. Le contenu ne sera pas mis a I’échelle s'il est
affiché sur des plates-formes plus petites. Une partie du contenu peut ne pas
apparaitre sur une unité nomade.

Vous pouvez convertir a tout moment un document d’une taille de page a une autre.
Classeurs PublishView™

Il est possible d'imprimer les classeurs PublishView™ sur des feuilles de papier
standard ou de les publier sur un site Web ou un blog. Les classeurs PublishView™
peuvent contenir du texte mis en forme, des images et des liens hypertextes de méme
que I'ensemble des applications TI-Nspire™.

Pour plus d’'informations, reportez-vous a la section Utilisation des classeurs
PublishView™.

Création d’un nouveau classeur TI-Nspire™

Quand vous ouvrez le logiciel, I’espace de travail Classeurs s’affiche en présentant un
classeur vide contenant une activité. Vous pouvez ajouter des applications et du
contenu a cette activité afin de créer un classeur.

Remarque : I’écran de bienvenue s’affiche a I'ouverture du logiciel lorsque I’option
Toujours afficher cet écran au démarrage est activée. Cliquez sur une icone
d’application pour ajouter une activité dotée d’une application active a un nouveau
classeur.

Pour créer un nouveau classeur, procédez de la fagon suivante :

1. Surle menu de TI-Nspire ™ appelé Fichier,
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2.

e sélectionnez Nouveau classeur TI-Nspire™ - Taille de page Unité
_ou_

e sélectionnez Nouveau classeur TI-Nspire™ - Taille de page Ordinateur.

Le nouveau classeur s’ouvre dans I'espace de travail Classeurs et vous étes invité a
sélectionner une application.

View Insent Tools Window Help

File  Edit

Documents

Content

@\nsen = (}) E -| @ - E B B Document Preview -
a-Z-a i

Documents Toolbox
bl = = =

Insert an application to enable this view.

Add Calculator

2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
[ 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
@ 8 Add Widget
@ 9 Add Program Editor »

““Document1  x

Page Size:Handheld 1.1 Seflings RAD | Zoom:[150% |- + [

Sélectionnez une application pour ajouter une activité au classeur.

L’activité est ajoutée au classeur.

Ouverture d’un classeur existant

Pour ouvrir un classeur existant :

1.

Cliquez sur Fichier > Ouvrir un classeur.

ou

Bl

Cliquez sur ﬂ

La boite de dialogue Ouvrir s’affiche.
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Lookin: | . EXAMPLE TNS FILES ~| Ea® e
Circles_Equation_of_a_Circle tilb [EI Graph.tns
. Test_Lesson_Bundle_2 tilb @ handheld.tns
i Test_Lesson_Bundle tilb @ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[&=] Active_Documentins [=] notes_w_image.tns
[=] Area_Formulas.ins [] Poll 2 05-11.1ns
E Circle_Radius_Area_Per_CXtns @ Problem tns
{[] default_themes tns [&=] Problem2.ins
@ Fountain_Parabola.tns E publishview.html.insp
@ Fountain_Parabola2 tns E PublishView Test emulator tnsp
=] G&G_with_image tns [i=] @PDocumenttns
i 1l »
File Mame: 'CircleiRad\usiAreaiPeLCX tns |
Files of Type: [AH Supported Files (*tns; *insp; *.edc; *fig) hd 1

Open Cancel

2. Faites appel au navigateur de fichiers pour rechercher le fichier a ouvrir, puis
cliquez sur celui-ci pour le sélectionner.

3. Cliquez sur Ouvrir.
Le classeur s’ouvre dans I'espace de travail.

Remarque : Pour le sélectionner parmi les 10 classeurs les plus récents, cliquez sur
Fichier > Classeurs récents et effectuez votre sélection dans la liste déroulante.

Enregistrer des classeurs TI-Nspire™

Pour enregistrer un nouveau classeur

1. Cliguez sur Fichier > Enregistrer le classeur ou cliquez sur E/II .

La boite de dialogue Enregistrer le classeur TI-Nspire™ apparatt.

Save TI-Nspire™ Document

SaveIn: |||, EXAMPLE TNS FILES -l B Ea
. Circles_Equation_of_a_Circle filp [=] Graph.ns
. Test_Lesson_Bundle_2 tilb @ handheld.tns
. Test_Lesson_Bundle tilb @ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[5] Active_Documenttns [ notes_w_image tns
[ Area_Formulas tns [ Poll 2 05-111ns
[ Circle_Radius_Area_Per_CX.Ins [ Problem1.ins
[ default_themes.tns [ Problem2.ins
[ Fountain_Parabola.tns [ OPDocumenttns
[ Fountain_Parabola2.ins [=! gre-example.ins
[ G&G_with_imagetns [ test_split_panes.tns
4 [} »
File Name |Documenti |
Files of Type: [TI—NsplreT" Documents (*.tns) - I
Save Cancel
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2. Naviguez jusqu’au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le classeur ou
créez un dossier de destination pour le document.

Saisissez un nom pour le nouveau classeur.

4. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le classeur.
Le classeur se ferme et est enregistré avec I'extension .tns.

Remarque : lorsque vous enregistrez un fichier, le logiciel explore le méme dossier a la
prochaine ouverture d’un fichier.

Enregistrement d’un classeur sous un nouveau nom

Pour enregistrer un classeur existant dans un nouveau dossier et/ou sous un autre
nom :

1. Cliguez sur Fichier > Enregistrer sous.

La boite de dialogue Enregistrer le classeur TI-Nspire™ (Save TI-Nspire Document)
apparaft.

2. Naviguez jusqu’au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le classeur ou
créez un dossier de destination pour le document.

3. Saisissez un nouveau nom pour le classeur.
4. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le classeur sous son nouveau nom.

Suppression de classeurs

Les fichiers supprimés sur I'ordinateur sont transférés vers la Corbeille, ce qui signifie
que vous pouvez les récupérer tant que la Corbeille n'est pas vidée.

Remarque : les suppressions de fichiers sur I'unité sont définitives et ne peuvent pas
étre annulées, c'est pourquoi vous devez étre certain de vouloir supprimer le fichier
que vous sélectionnez.

1. Sélectionnez le classeur a supprimer.

2. Cliquez sur Edition > Supprimer ou appuyez sur Supprimer.
La boite de dialogue d'avertissement s'ouvre.
3. Cliquez sur Oui pour confirmer la suppression.

Le classeur sélectionné est supprimé.
Fermeture de classeurs

» Pour fermer un classeur, cliquez sur Fichier > Fermer ou sur |'icbne Fermer dans
I'onglet du classeur, au bas de celui-ci.

" Cirde_Radius_frea Per CX X Fousfain_Parabola X
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» En mode d'affichage mosaique, cliquez sur I'icone Fermer située dans le coin
supérieur droit de la fenétre du classeur.

Mise en forme du texte dans les classeurs

Utilisez les outils de mise en forme du texte pour formater le texte, dans les
applications TI-Nspire™ qui autorisent la saisie de texte, et pour mettre en forme le
texte dans les classeurs PublishView™. Par défaut, la barre d’outils de mise en forme
du texte s’ouvre dans la zone située au-dessus du document actif. Les options sur la
barre d’outils sont activées ou désactivées en fonction de I'application active.

%®” - & - 'A - | Ti-Nspire Sans - ~|A~ A~ B I U A A, ABc
Option Fonction
ol Cliquez sur ¥ pour ouvrir le menu pour

I’application active. Cet outil vous permet d’ouvrir
le menu d’une application quelle que soit I'option
sélectionnée dans la boite a outils Classeurs.

&

Cliquez sur ¥ pour sélectionner une couleur
d’arriere-plan mettant en valeur le texte ou
choisissez une couleur de remplissage pour une
cellule sélectionnée.

L

Cliquez sur ¥ pour sélectionner la couleur des
lignes d’un objet. Par exemple, dans

Graphiques & Géométrie, vous pouvez choisir une
couleur pour une forme sélectionnée.

A

Cliquez sur ¥ pour choisir la couleur du texte
sélectionné.

TI-Mspire Sans 11 = | As A-

Utilisez ces outils pour choisir une fonte et
déterminer la taille de celleci.

e (liquez sur ¥ pour sélectionner une fonte
différente depuis la boite déroulante.

® Pour choisir une taille de fonte spécifique,
cliquez sur ¥ pour sélectionner une taille
dans la boite déroulante.

A

e Cliquez sur pour augmenter la taille de

la fonte ou cliquez sur = pour diminuer la
taille de la fonte de fagon incrémentielle.

Cliquez sur I’outil approprié pour passer en gras,
en italique ou souligner, passer en exposant, en
indice ou barrer le texte.
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Option Fonction

Dans un classeur PublishView™, utilisez ces outils
pour positionner le texte dans I’en-téte ou le pied
de page, ou dans une zone de texte. Cliquez sur

é) pour ouvrir la boite de dialogue Ajouter un
lien hypertexte.

I
1M
I
I
2

Pour plus d’informations, reportez-vous a la
section Utilisation des classeurs PublishView™.

Masquer et afficher la barre d’outils de mise en forme

» Lorsque la barre d’outils de mise en forme est visible, cliquez sur a (situé sous la
barre d’outils) pour masquer celle-ci.

» Cliquez sur ¥ pour afficher la barre d’outils de mise en forme lorsque celle-ci est
masquée.

Utilisation des couleurs dans les classeurs

Dans les applications TI-Nspire™ qui autorisent la mise en forme, vous pouvez
appliquer une couleur aux zones de remplissage d’un objet, aux traits ou a du texte, en
fonction de I'application que vous utilisez et du mode de sélection de I'élément. Si
I'icéne ou I'élément de menu que vous souhaitez utiliser n’est pas disponible (grisé)
une fois I’élément sélectionné, la couleur n'est pas une option pour I'élément
sélectionné.

La couleur est visible dans les classeurs ouverts sur votre ordinateur et I’unité TI-
Nspire™ CX.

Remarque : pour des informations supplémentaires sur I’utilisation de couleurs dans
une application TI-Nspire™, consultez le chapitre approprié de cette application.

Ajout d’une couleur a partir d’une liste

Pour ajouter une couleur a une zone de remplissage, un trait ou du texte, procédez
comme suit :

1. Sélectionnez-le

2. Cliquez sur Edition > Couleur et sélectionnez I’élément auquel vous souhaitez
ajouter la couleur (zone de remplissage, trait ou texte).

3. Sélectionnez la couleur a appliquer dans la liste.

Ajout d’une couleur a partir d’'une palette
Pour ajouter une couleur a partir d'une palette, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'objet.
2. Cliquez sur I'icone appropriée de la barre d’outils.

3. Sélectionnez la couleur a appliquer dans la palette.
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Réglage de la taille de page et apergu Prévisualiser

Lorsque vous créez un classeur, vous spécifiez sa taille de page en tant qu’Unité ou
Ordinateur, selon 'utilisation attendue du classeur. Les classeurs des deux tailles de
page peuvent étre ouverts sur chaque plate-forme et vous pouvez convertir la taille de
la page a tout moment.

Unité. Taille : 320 % 217 pixels, fixe. Les classeurs d’une unité peuvent étre affichés
sur toutes les plateformes. Vous pouvez agrandir le contenu (zoomer) lorsque vous
I’affichez sur une tablette ou un écran plus large.

Ordinateur. Taille : 640 X 434 pixels, minimum. Les classeurs d’ordinateur sont
automatiquement ajustés pour profiter pleinement des écrans offrant une
résolution plus élevée. La taille minimale étant de 640 x 434 pixels, certains
contenus peuvent se retrouver tronqués sur les unités.

Remarque : vous pouvez consulter des classeurs de chaque taille de page en utilisant
I’apergu Unité ou Ordinateur.

Conversion de la taille de page du classeur courant

>

Sur le menu principal Fichier du logiciel TI-Nspire™, sélectionnez Convertir en, puis
sélectionnez la taille de page.

Le logiciel enregistre le classeur courant et crée une copie qui utilise la taille de
page demandée.

Affichage du classeur en apergu Unité

1.

Sur la barre d’outils de I’application, cliquez sur Apergu du classeur et sélectionnez
Unité.

L’apergu change. Cela ne modifie pas la taille de page sous-jacente du classeur.

(Facultatif) Ajustez I'agrandissement :

- Cliquez sur I'outil Zoom situé sous I'espace de travail et sélectionnez une valeur
de grossissement.

ou

- Cliquez sur le bouton Zoom d'ajustement E3 pour que I'apergu de I'unité
s’ajuste automatiquement a la taille de la fenétre.

Affichage du classeur en apergu Ordinateur

1.

Sur la barre d’outils de I’application, cliquez sur Apergu du classeur et sélectionnez
Ordinateur.

L’apergu change. Cela ne modifie pas la taille de page sous-jacente du classeur.
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2. (Facultatif) Cliquez sur I’outil Lisibilité situé sous I’espace de travail et sélectionnez
une valeur pour augmenter ou diminuer la lisibilité du texte et d’autres éléments.

Définition de la taille de page par défaut des nouveaux classeurs

1. Dans le menu Fichier principal du logiciel TI-Nspire™, sélectionnez
Réglages > Réglages de la taille de la page.

2. Sélectionnez la taille de la page par défaut Unité ou Ordinateur.

La nouvelle taille s'applique aux classeurs que vous créez (Windows® : Ctrl+C,
Mac® : Cmd+C) aprés avoir défini le réglage par défaut, y compris le classeur vierge
créé automatiquement a chaque ouverture du logiciel. La modification du réglage
par défaut ne convertit pas les classeurs déja ouverts ou les autres classeurs
existants.

Définition d’'un apercu par défaut

Par défaut, lorsque vous ouvrez un classeur, il s’affiche automatiquement avec I'apergu
qui correspond a la taille de la page. Vous pouvez remplacer cette regle et spécifier un
apergu que vous préférez.

1. Dans le menu Fichier du logiciel TI-Nspire™, sélectionnez Réglages > Réglages de
I’apergu.

2. Sélectionnez I'apergu que vous souhaitez utiliser lorsque vous ouvrez les classeurs.

Utilisation de plusieurs classeurs

Lorsque plusieurs classeurs sont ouverts, leurs noms sont affichés dans des onglets au
bas de I’espace de travail. Un seul classeur est actif a la fois et seul celui-ci est affecté
par les commandes des menus ou des outils.

_Circle_Radius Area Per CX X Fountain_Paraoola X / b f]
——
(1] e e

Pour basculer entre plusieurs classeurs :

(1) Cliquez sur I'onglet pour afficher un classeur dans I’espace de travail. Ce
classeur devient le document actif. Si le mode Afficher les classeurs en
mosaique est activé, ces onglets sont masqués.

(2] Utilisez les fleches droite et gauche pour parcourir la liste des classeurs.
Ces fleches ne sont activées qu’en présence d’un nombre de classeurs
trop important pour permettre leur affichage dans la fenétre.

(3] Cliquez sur I'icone Afficher la liste pour afficher tous les classeurs
ouverts. Cette option peut s'avérer utile lorsque plusieurs classeurs
sont ouverts et que leur nom est tronqué dans les onglets.
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Utilisation de plusieurs classeurs en mosaique

Lorsque plusieurs classeurs sont ouverts, vous pouvez afficher leurs miniatures
correspondantes dans |'espace de travail. Pour changer de mode d’affichage :

» Cliquez sur Fenétre > Afficher les classeurs en mosaique.

Les classeurs ouverts sont présentés sous forme de miniatures dans I’espace de
travail et la barre de défilement devient active.

Hancdheld 11 | Settings RAD

La barre d’état demeure disponible ; cependant, les noms des classeurs figurent
désormais sur les vues miniatures. Cliquez sur Sélectionner la fenétre > Afficher les
classeurs en onglets pour afficher les classeurs un par un dans I’espace de travail.

Utilisation des applications

Lorsque vous ouvrez un classeur pour la premiére fois ou ajoutez une nouvelle activité
a un classeur, sélectionnez une application dans un menu.

L'exemple suivant indique comment un classeur contenant I'application Tableur &
listes apparait dans |I'espace de travail.
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Nom du classeur. Les onglets affichent les noms des classeurs ouverts. Cliquez sur un
nom pour rendre le document actif.

Taille de la page. Indique si le format de page du classeur est Unité ou Ordinateur.
Vous pouvez utiliser le menu de TI-Nspire™ appelé Fichier pour convertir un classeur
d’une taille de page a une autre.

Numéro de I'activité et de la page. Nomme le numéro du probleme et le numéro
de page de la page active. Par exemple, le nom 1.2 identifie le probléme 1, page 2.

Réglages. Cliquez deux fois pour afficher ou modifier les parametres de document du
document actif ou pour modifier les paramétres de document par défaut.

Mode Angle. Présente une abréviation du mode de I'angle (degrés, radians ou
grades) utilisé. Faites glisser le pointeur de la souris sur l'indicateur pour afficher le
nom complet.

Zoom. Activé dans I’apergu Unité seulement (cliquez sur Apergu du classeur sur la
barre d’outils et sélectionnez Unité). Cliquez sur ¥ et sélectionnez une valeur de
grossissementou cliquez sur le bouton Zoom d'ajustement E pour que |'apergu
s'adapte automatiquement a la taille de la fenétre.

Lisibilité. Activé dans I’apercu Ordinateur seulement (cliquez sur Apercu de
document sur la barre d’outils et sélectionnez Ordinateur). Cliquez sur ¥ et
sélectionnez une valeur pour augmenter ou diminuer la lisibilité du texte et d’autres
éléments.
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Utilisation de plusieurs applications sur une page

Vous avez la possibilité d’ajouter quatre applications maximum par page. Si une page
contient plusieurs applications, le menu de I’application active s’affiche dans la boite a
outils Classeurs. L'utilisation de plusieurs applications implique deux étapes
supplémentaires :

e Changement de mise en page pour accueillir plusieurs applications.

e Ajout d’applications.

Vous pouvez ajouter plusieurs applications sur une page, méme si une application est
déja active sur la page en question.

Ajout de plusieurs applications dans une méme page

Par défaut, chaque page contient un espace permettant d’ajouter une application. Pour
ajouter des applications dans une page, procédez de la fagon suivante.

1. Cliquez sur Modifier > Format de page > Sélection de format.

ou

[——

Cliquez sur _|_ .

Le menu Format de page s’affiche.

i

HﬂHHHH]‘

Huit options de formats de page sont disponibles. Si une option est déja sélectionnée,
elle est estompée.

2. Mettez en surbrillance le format a utiliser pour I'activité ou la page, puis cliquez
pour le sélectionner.

Le nouveau format s’affiche avec la premiéere application active.
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Click here to add an application

Click here to add an application

3. Dans l'apergu Unité, cliquez sur Appuyez sur Menu afin de sélectionner une
application pour chaque nouvelle section de I'activité ou de la page. En vue

Ordinateur, sélectionnez Cliquez ici pour ajouter une application.

Echange d’applications

Si vous souhaitez changer la position des applications sur une page contenant plusieurs
applications, vous pouvez le faire en « échangeant » I'emplacement des deux

applications.

1. Cliquez sur Edition > Format de page > Echange d'applications.

Remarque : la derniére application active utilisée est automatiquement

sélectionnée comme la premiére application a échanger.

2. Cliquez sur la deuxieme application dont la position va étre changée.

Cette opération exécute I’échange.

Remarque : Lorsqu’il n’y a que deux espaces de travail, I’application sélectionnée
est automatiquement échangée avec celle associée a I'autre espace de travail.

Pour annuler I’échange de position, appuyez sur Echap.

Sélection et déplacement de pages

A mesure que vous ajoutez des activités et des pages a un classeur, vous pouvez tirer

parti des fonctionnalités proposées pour gérer les parties.
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(1) Trieuse de pages. Dresse la liste des activités que vous avez insérées dans votre
classeur et affiche des miniatures des pages dans chaque activité. La trieuse de pages
vous permet de réarranger, de copier et de déplacer a la fois des activités et des
pages. Elle vous permet également de renommer les activités.

@ Page active. Indique la page en cours en mettant sa miniature en surbrillance. Les
miniatures vous permettent de facilement parcourir les pages d’un classeur et de
sélectionner une page spécifique sur laquelle travailler.

@ Numéro de l'activité et de la page. Affiche le numéro d’activité et le numéro de
page de la page actuellement sélectionnée.

Sélection des pages

Utilisez n'importe laquelle de ces méthodes pour passer d’une page a une autre.
» Dans le menu Affichage, sélectionnez Page précédente ou Page suivante.

> Sur le clavier, appuyez sur Ctrl+Page Haut ou Ctrl+Page Bas.
(Mac® : appuyez sur Fn+Fléche vers le haut ou Fn+Fléche vers le bas).

» Cliquez sur le bouton Page précédente <= ou Page suivante = sur la barre d’outils
principale.

» Cliquez sur I'outil Trieuse de pages [ dans la boite a outils Classeurs, puis cliquez

sur la miniature de la page avec laquelle vous souhaitez travailler.

Astuce : pour développer ou réduire la liste des miniatures pour une activité,
cliquez deux fois sur le nom de I'activité.
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Réorganisation des pages avec la trieuse de pages

La trieuse de pages permet de facilement réorganiser les pages au sein d’une activité.

1. Sinécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages [[= dans la bofte  outils
Classeurs.

2. Dans la trieuse de pages, faites glisser la miniature de la page a la position
souhaitée.

Copie d’une page

Vous pouvez copier une page au sein de la méme activité ou la copier dans une autre
activité ou un autre classeur.

1. Sinécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages [[= dans la bofte a outils
Classeurs.

2. Sélectionnez la miniature de la page a copier.

3. Dans le menu Edition, cliquez sur Copier.

4. Cliquez a I'emplacement ol vous souhaitez insérer la copie.
5

Dans le menu Edition, cliquez sur Coller.

Déplacement d’une page

Vous pouvez déplacer une page au sein de la méme activité ou la déplacer dans une
autre activité ou un autre classeur.

1. Sinécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages [[= dans la bofte a outils
Classeurs.

2. Sélectionnez la miniature de la page a déplacer.
3. Dans le menu Edition, cliquez sur Couper.

4. Cliquez sur le nouvel emplacement de la page.
5

Dans le menu Edition, cliquez sur Coller.
Suppression d’une page

1. Sélectionnez la page dans |’espace de travail ou dans la trieuse de pages.

2. Cliquez sur Edition > Supprimer.
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Regroupement d’applications sur une page

Vous pouvez combiner jusqu’a quatre pages d’applications consécutives dans une
méme page.

1. Sélectionnez la premiere page.
2. Cliquez sur Edition > Format de page > Grouper.

La page suivante est regroupée avec la premiére. Le format de page s’adapte
automatiquement pour afficher toutes les pages du groupe.

Dégroupement d’applications en pages séparées

1. Sélectionnez la page groupée.

2. Cliquez sur Edition > Format de page > Dégrouper.
Les applications sont divisées en pages individuelles.

Suppression d’une application d’une page

1. Cliquez sur I'application a supprimer.

2. Sélectionnez Modifier > Format de page > Supprimer I'application.
Astuce : pour annuler la suppression, appuyez sur Ctrl + Z (Mac® : #+ Z).

Utilisation des activités et des pages

Lorsque vous créez un nouveau classeur, il consiste en une seule activité avec une seule
page. Vous pouvez insérer de nouvelles activités et ajouter des pages a chaque activité.

Ajouter une activité a un classeur

Un classeur peut contenir un maximum de 30 activités. Les variables de chaque activité
ne sont pas affectées par les variables dans les autres activités.

» Dans le menu Insertion, sélectionnez Activité.
ou
Cliquez sur Ioutil Insertion & sur la barre d’outils principale, puis sélectionnez
Activité.

Une nouvelle activité avec une page vierge est alors ajoutée a votre classeur.
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Ajout d’une page a l'activité en cours

Chaque activité peut comporter 50 pages au maximum. Chaque page dispose d’un

espace de travail ou vous pouvez effectuer des calculs, créer des graphiques, collecter

et tracer des données, ou ajouter des notes et des instructions.

1.

2.

Cliquez sur Insérer > Page.

ou

Cliquez sur I'outil Insertion & sur la barre d’outils principale, puis sélectionnez
Page.

Une page vierge est ajoutée a I’activité en cours, et vous étes invité a choisir une
application pour la page.

Sélectionnez I'application a ajouter dans la page.

Changement de nom d’une activité

Les nouvelles activités sont nommées automatiquement Activité 1, Activité 2 et ainsi
de suite. Pour renommer une activité :

1.

3.
4.

Si nécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages '_'4'_| dans la boite a outils
Classeurs.

Cliquez sur le nom d’une activité pour la sélectionner.
Dans le menu Edition, cliquez sur Renommer.

Saisissez le nouveau nom a utiliser.

Réorganisation des activités avec la trieuse de pages

La trieuse de pages vous permet de réorganiser les activités au sein d’un classeur. Si

vous déplacez une activité que vous n'avez pas encore renommée, la partie numérique

du nom par défaut est modifiée pour indiquer la nouvelle position.

1.

Si nécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages [[% dans la boite & outils
Classeurs.

Dans la trieuse de pages, organisez les activités en faisant glisser le nom de
chaque probleme a sa nouvelle position.

Astuce : pour réduire la liste des miniatures pour une activité, cliquez deux fois sur
le nom de I'activité.
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Copie d’une activité

Vous pouvez copier une activité au sein du méme classeur ou la copier dans un autre
classeur.

1. Sinécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages [[= dans la bofte  outils
Classeurs.

2. Cliquez sur le nom d’une activité pour la sélectionner.

3. Dans le menu Edition, cliquez sur Copier.

4. Cliquez a I'emplacement ou vous souhaitez insérer la copie.
5

Dans le menu Edition, cliquez sur Coller.

Déplacement d’une activité

Vous pouvez déplacer une activité au sein du méme classeur ou la déplacer dans un
autre classeur.

1. Sinécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages [[= dans la bofte  outils
Classeurs.

2. Cliquez sur le nom d’une activité pour la sélectionner.
3. Dans le menu Edition, cliquez sur Couper.

4. Cliquez sur le nouvel emplacement de I'activité.

5

Dans le menu Edition, cliquez sur Coller.

Suppression d’une activité

Pour supprimer une activité et ses pages d’un classeur :

1. Sinécessaire, cliquez sur I'outil Trieuse de pages [[= dans la bofte  outils
Classeurs.

2. Cliquez sur le nom d’une activité pour la sélectionner.

3. Dans le menu Edition, cliquez sur Supprimer.

Impression de classeurs
1. Cliquez sur Fichier > Imprimer.
La boite de dialogue d'impression s'affiche.

2. Définissez les options pour |I'impression.
e Imprimante : faites votre choix dans la liste des imprimantes disponibles.
e Les éléments a imprimer :
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- Imprimer tout : imprime chaque page sur une feuille différente.

- Ecran affichable : imprime les pages sélectionnées avec des options de
mise en page supplémentaires (voir Mise en page ci-dessous).

e Plage d'impression : cliquez sur Toutes les pages, ou cliquez sur Plage de pages
et définissez les pages de début et de fin.

e Mise en page :
- Orientation (portrait ou paysage)

- Le nombre de pages TI-Nspire™ (1, 2, 4ou 8) a imprimer sur chaque feuille
(disponible uniqguement dans I'option Ecran affichable). Par défaut, il y a
2 pages par feuille.

- L'espace réservé aux commentaires au bas de chaque page TI-Nspire™
imprimée (disponible uniquement avec |'option Ecran affichable)

- Marges (de 0,63 cm a 5,08 cm). La marge est définie par défaut a 1,27 cm
sur tous les bords.

e Les informations de documentation a inclure :

- Nom de I'activité, notamment I'option pour grouper les pages
physiquement par activité

- Label de la page (par exemple 1.1 ou 1.2) sous chaque page
- En-téte de la page (jusqu'a deux lignes)
- Nom du classeur dans le pied de page

3. Cliquez sur Imprimer ou cliquez sur Enregistrer au format PDF.

Remarque : pour rétablir les parametres d’'impression par défaut, cliquez sur
Réinitialiser.

Utilisation de la fonction Apergu avant impression (Print Preview)
e (Cliquez sur la case Apergu pour afficher/masquer le volet d'apercu.

e Cliguez sur les fleches situées en bas du volet d'apergu pour parcourir les pages de
I'apergu.

Affichage des propriétés du classeur et des informations de
copyright

Remarque : |a plupart de ces instructions s’appliquent uniquement au logiciel Teacher
Software.

Vérification de la taille de la page

1. Dans le logiciel enseignant, accédez au menu de TI-Nspire™ Fichier et sélectionnez
Propriétés du classeur.

2. Cliquez sur I'onglet Taille de la page.

3. Une coche indique la taille de page actuelle du classeur.
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Affichage des informations de copyright

Les logiciels Teacher Software et Student Software vous permettent d’afficher des
informations de copyright qui ont été ajoutées a un classeur.

1. Dans le menu Fichier de la TI-Nspire™, sélectionnez Afficher les informations de
copyright.

La boite de dialogue Informations sur le copyright s’affiche.

Copyright Information

Author: Mr. Teacher

© 2018 Any School ISD

Document copyright applies to the entire document,

except where Question Application copyright already
yright applies to the entire document,
Question Application copyright already

2. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Ajout d’informations de copyright a un classeur

A I’aide du logiciel Teacher Software, vous pouvez ajouter des informations de
copyright aux classeurs individuels afin de créer ou d’appliquer les mémes
informations a tous les nouveaux classeurs.

Ouvrez le classeur.
Dans le menu Fichier de la TI-Nspire™, sélectionnez Propriétés du classeur.

Cliquez sur I'onglet Copyright.

ol N

Modifiez les champs suivants pour définir les informations de copyright :
e Auteur

e Copyright (sélectionnez Domaine public ou Copyright).

e Année (désactivé si vous avez sélectionné Domaine Public)

e Détenteur (désactivé si vous avez sélectionné Domaine Public)

e Commentaires
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5. Pour ajouter les informations fournies dans tous les nouveaux classeurs,
sélectionnez Appliquer ce copyright a tous les nouveaux classeurs.

6. Cliquez sur OK pour appliquer les informations de copyright au classeur.

Protection d’un classeur (protection en lecture seule)

Les enseignants peuvent protéger des classeurs destinés a étre distribués aux éleves
ou réservés a d’autres usages. Un éléve qui recoit un classeur en lecture seule et le
modifie est invité par le programme a enregistrer le fichier sous un autre nom de
fichier.

Ouvrez le classeur.
Dans le menu Fichier de la TI-Nspire™, sélectionnez Propriétés du classeur.
Cliquez sur I'onglet Protection.

Cochez la case qui se trouve a c6té de Configurer ce classeur en lecture seule.

LA A

Cliquez sur OK.
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Utilisation des documents PublishView™

Utilisez la fonction PublishView™ pour créer et partager des documents interactifs
avec les enseignants et les éleves. Vous pouvez créer des documents contenant du
texte mis en forme, des applications TI-Nspire™, des images, des liens hypertexte, des

liens vers des vidéos et des vidéos intégrées, dans un format adapté a l'impression sur

feuilles de papier standard, a la publication sur un site Web ou un blog, ou encore a
une utilisation sous forme de feuille de calcul interactive.

Les fonctions de PublishView™ fournissent des outils de mise en page et d'édition
permettant de présenter des concepts mathématiques et scientifiques dans des

documents auxquels les applications TI-Nspire™ peuvent étre liées de fagon interactive

et dynamique avec du contenu multimédia, afin de les rendre plus vivants. Utilisation
de la fonction PublishView™ :

Les enseignants peuvent créer des activités et des évaluations interactives utilisées

a I'écran.

Ils peuvent imprimer des supports destinés a compléter des documents utilisés sur

les unités TI-Nspire™ CX II.

Lorsqu'ils utilisent des plans de cours, les enseignants peuvent effectuer les
opérations suivantes :

- Créer des plans de cours a partir de documents d'unité existants ou convertir
des plans de cours en documents d'unité.

- Créer des liens avec des plans de cours ou des documents associés.

- Intégrer du texte explicatif, des images, des vidéos et des liens a des
ressources Web.

- Créer un plan de cours ou interagir avec des applications TI-Nspire™
directement a partir du plan de cours.

Les éléves peuvent créer des rapports ou des projets tels que des rapports de
laboratoire contenant des comptes-rendus de données, des ajustements de
courbes, des images et des vidéos (le tout sur la méme feuille).

Ils peuvent imprimer les documents sur des feuilles de papier standard et les
rendre comme des devoirs.

Les éleves soumis a un examen ont la possibilité d'utiliser un outil pour créer un
document qui contient : toutes les activités associées a I'examen, du texte, des
images, des liens hypertextes ou des vidéos, des applications TI-Nspire™
interactives, des captures d'écran et des options de mise en page nécessaires a
I'impression d'un document.

Remarque : Les documents PublishView™ peuvent rester dans I'espace de travail
Portfolio, et les questions TI-Nspire™ d'un classeur PublishView™ peuvent étre
automatiquement évaluées par le systeme TI-Nspire™ Navigator™.

Création d’un nouveau classeur PublishView™

1. A partir de I'Espace de travail Classeurs, cliquez sur Fichier > Nouveau classeur

PublishView™.
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ou

Cliquez sur %1, puis sur Nouveau classeur PublishView™.

e Unclasseur vide au format lettre s’ouvre dans I'espace de travail Classeurs.
L’orientation portrait est utilisée et ne peut pas étre changée.

e Le réglage de marge par défaut pour les marges supérieure et inférieure est de
2,54 cm. Il n'y a pas de réglage pour les marges latérales.

e Par défaut, une activité est ajoutée au classeur.

e Le classeur contient par défaut le nombre de pages, indiqué sous la forme "#
sur #" au bas de la feuille.

e Les barres de défilement dans la partie droite et au bas de I’écran sont
activées.

2. Ajoutez des applications TI-Nspire™ et des objets PublishView™ selon vos besoins
pour compléter votre document.
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A propos des classeurs PublishView™

Lorsque vous utilisez des classeurs PublishView™, il est important de garder en
mémoire les points suivants :

e Les classeurs PublishView™ sont enregistrés sous forme de fichiers .tnsp, ce qui
permet de les distinguer des classeurs TI-Nspire™ (fichiers .tns).

e Lors de l'insertion d’objets PublishView™ dans un classeur, le texte, I'image, le lien
hypertexte ou la vidéo intégrée est placé dans un cadre qui peut étre déplacé et
redimensionné.
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e Lorsque vous insérez des applications TI-Nspire™, elles se comportent comme les
pages d’un classeur TI-Nspire™.

e Dans un classeur PublishView™, les objets peuvent étre superposés les uns sur les
autres, et vous pouvez choisir I'objet a placer au premier plan et celui de I'arriere-
plan.

* Les objets peuvent étre placés et disposés librement au sein d’un classeur
PublishView™.

e Vous pouvez convertir un classeur TI-Nspire™ existant en classeur PublishView™
(fichier .tnsp).

e Lorsque vous convertissez un classeur PublishView™ en classeur TI-Nspire™ (fichier
.tns), les applications TI-Nspire™ sont converties. Les objets PublishView™
contenant du texte, des liens hypertexte, des vidéos et des images ne sont pas
convertis.

e Vous ne pouvez pas créer ni ouvrir un classeur PublishView™ sur une unité. Vous
devez convertir un classeur PublishView™ en classeur TI-Nspire™ avant de
I’envoyer sur une unité.

Présentation d’un classeur PublishView™

L’exemple suivant illustre la fagon dont vous pouvez utiliser les applications TI-Nspire™
et les objets PublishView™ pour créer un classeur PublishView™. Dans cet exemple,
I’affichage des bordures des objets est activé afin d’en délimiter les contours.
L'affichage des bordures vous permet de manipuler aisément les objets lors de la
création d’un document. Lorsque vous vous apprétez a imprimer ou publier le
document sur le Web, vous pouvez choisir de masquer les bordures.
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If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[You have all heard the joke, “If 3 tree falls in a forest, will anyone hearit?” In this lesson, we explore
the algebra to a3 falling tree and answer the question, “If a tree falls in your neighborhood, will it1and on
[your car or house?”

1. Explore I713. Graph It a
Below, explore what happens if a 16 meter pole Graph your formula as a function.
breaks by grabbing any of the two open circles.

How far away from the base of the poll will the Think: Do all vaiues of the w'urnchon apply to the
ol hit? situation above? Modily the function t to bound

the range so that it makes sense.

24 o

h= L]
REd R st
9
2. Solve It 4. Application
C:an you write a formula for the distance (d) in /hen cutting down atree, it might be good to
terms of height (h)? figure out where the top of the free will land!

flx):=/ 256—32:x
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n2+d%=256-32h+h>

€

S
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@ En-téte. Dans cet exemple, I’en-téte comporte le titre du document. Lorsque la zone

d’en-téte est active, vous pouvez y saisir et mettre en forme du texte en fonction de
vos besoins.

@ Nom et saut d’activité. Dans les classeurs PublishView™, utilisez les sauts d’activité

pour contrdler la mise en page. Vous pouvez afficher ou masquer les sauts d’activité.
La suppression d’une activité entraine également la suppression de son contenu et
de I'espacement entre les activités, quand il en existe plusieurs. Les sauts d’activité
vous permettent également d’utiliser des variables dans des classeurs PublishView™.
Les variables dont le nom est identique sont indépendantes les unes des autres si
elles sont utilisées dans des activités différentes.

© Zones de texte. Dans cet exemple, le texte d’introduction et le texte des encadrés

1, 2, 3 et 4 se trouvent dans des zones de texte. Vous pouvez insérer du texte et des
liens hypertexte dans un classeur PublishView™ via I’utilisation de zones de texte.
Ces zones de texte peuvent étre redimensionnées et positionnées selon vos besoins.
Les zones de texte PublishView™ ne sont pas conservées lors de la conversion de
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classeurs PublishView™ en classeurs TI-Nspire™.

@ Applications TI-Nspire™. Dans cet exemple, I"auteur utilise I’application Graphiques
& Géométrie pour afficher les fonctions mathématiques. Lorsqu’une application TI-
Nspire™ est active dans un classeur PublishView™, le menu d’application
correspondant s’affiche dans la boite a outils Classeurs. Vous pouvez travailler dans
une application TI-Nspire™ comme vous le feriez dans un classeur TI-Nspire™.
Lorsque vous convertissez un classeur PublishView™ en classeur TI-Nspire™, les
applications sont conservées.

@ Application Editeur mathématique. Vous pouvez également utiliser "application
Editeur mathématique TI-Nspire™ pour ajouter du texte dans un classeur
PublishView™. Puisque I'Editeur mathématique est une application TI-Nspire™, il est
conservé lorsque vous convertissez le classeur PublishView™ en classeur TI-Nspire™.
L'utilisation de I’application Editeur mathématique vous permet de disposer d’un
éditeur d’équation et d’insérer des modéles et des symboles mathématiques TI-
Nspire™.

@ Vidéo. Voici un exemple de vidéo intégrée dans un classeur PublishView™ a
I'intérieur d’un cadre. Les utilisateurs peuvent démarrer et arréter la lecture de
cette vidéo a l’aide des commandes. Les cadres contenant des vidéos et des images
peuvent étre redimensionnés et positionnés dans le document selon les besoins.

@ Bas de page. Par défaut, la zone de bas de page contient le numéro de page, qui ne
peut pas étre modifié. Si nécessaire, vous pouvez ajouter un autre texte au-dessus du
numéro de page. Comme pour I’en-téte, le texte contenu dans cette zone peut étre
mis en forme.

Utilisation de la barre d’état dans un classeur PublishView™

Lorsqu’un classeur PublishView™ est ouvert, les options affichées dans la barre d’'état
sont différentes de celles disponibles dans un classeur TI-Nspire™.

(1) (6]

l "~ Document1 X| "~ Document2 X| 4 b B 6

Page Size: Computer Settings Zoom: [100% ~| - + | Boldness: [100% ~| - +

(2] (3] 4] (5]

@ Les noms des classeurs sont affichés dans des onglets. Si plusieurs documents sont
ouverts, leurs noms sont répertoriés. Des classeurs TI-Nspire™ et des classeurs
PublishView™ peuvent étre ouverts en méme temps. Dans cet exemple, le
Document 1 est un classeur TI-Nspire™ inactif (). Le document 2 est le classeur

PublishView™ (:) actif. Cliquez sur le X pour fermer les documents.
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@ Taille de la page. Indique si le format de page du classeur est Unité ou Ordinateur.
Vous pouvez utiliser le menu de TI-Nspire™ appelé Fichier pour convertir un
document d’une taille de page a une autre.

@ Cliquez sur Réglages pour changer les Réglages du classeur. Vous pouvez spécifier des
réglages spécifiques a un classeur actif ou définir des réglages par défaut pour tous les
classeurs PublishView™. Lorsque vous convertissez un classeur TI-Nspire™ en classeur
PublishView™, les réglages du classeur TI-Nspire™ sont remplacés par les réglages
définis pour les classeurs PublishView™.

@ Utilisez le Zoom pour effectuer un zoom avant ou arriére du classeur actif de 10 % a
500 %. Pour définir un zoom, entrez un nombre spécifique, utilisez les boutons + et -
pour agrandir ou réduire par pas de 10 %, ou utilisez la boite déroulante pour choisir
des pourcentages prédéfinis.

@ Dans les applications TI-Nspire™, utilisez I’échelle Lisibilité pour augmenter ou
réduire la lisibilité du texte et changer I’épaisseur du trait dans les applications. Pour
définir la lisibilité, entrez un nombre, utilisez les boutons + et - pour agrandir ou
réduire par pas de 10 %, ou utilisez la boite déroulante pour choisir des
pourcentages prédéfinis.

Pour les objets PublishView™, I’échelle Lisibilité permet d’effectuer la mise en
correspondance du texte dans les applications TI-Nspire™ avec le texte présent sur la
feuille PublishView™. Elle peut également servir a augmenter la lisibilité des
applications TI-Nspire™ lors de la présentation de documents aux éleves d’une classe.

@ Lorsque le nombre de classeurs ouverts est trop élevé pour pouvoir afficher leur nom

dans la barre d’état, cliquez sur les fleches Suivant et Précédent (4 ’ ) pour

parcourir les classeurs.

@ Cliquez sur E pour afficher la liste de tous les classeurs ouverts.

Enregistrement des documents PublishView™
Enregistrement d'un nouveau classeur
1. Cliquez sur Fichier > Enregistrer le classeur.

—ou—

| |

—1

Cliquez sur .

La boite de dialogue Enregistrer le classeur TI-Nspire™ s'affiche.
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Save Ti-Nspire Document x_]

Save In: 'b Publishview_Documents - Bd®E “

=) ifa Tree Falls v2insp
\[= Quanitfying Air Resistance v2 tnsp

File Name:  [Document2 |

Files of Type: | PublishView Documents (* tnsp) ~|

| save || cancer |

2. Accédez au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.
—ou—
Créez un dossier dans lequel vous pourrez stocker votre classeur.

Saisissez un nom pour le nouveau classeur.

4. Cliquez sur Enregistrer.
Le document se ferme et est enregistré avec I'extension .tnsp.

Remarque : Lorsque vous enregistrez un fichier, le logiciel explore le méme dossier a la
prochaine ouverture d'un fichier.

Enregistrement d'un classeur sous un nouveau nom

Pour enregistrer un classeur existant dans un nouveau dossier et/ou sous un autre
nom :

1. Sélectionnez Fichier > Enregistrer sous... dans le menu.
La boite de dialogue Enregistrer le classeur TI-Nspire™ s'affiche.

2. Accédez au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier.
—ou—
Créez un dossier dans lequel vous pourrez stocker votre classeur.

3. Saisissez un nouveau nom pour le classeur.
4. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le classeur sous son nouveau nom.
Remarque : Vous pouvez également utiliser |I'option Enregistrer sous... pour convertir

les documents de fichiers TI-Nspire™ en fichiers PublishView™ ou de fichiers
PublishView™ en fichiers TI-Nspire™.
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Présentation de I’espace de travail Classeurs

Lorsque vous créez ou ouvrez un classeur PublishView™, il s'ouvre dans |'espace de
travail Classeurs. Utilisez les options du menu et la barre d'outils de la méme maniére
qu'avec un classeur TI-Nspire™ pour effectuer les taches suivantes :

¢ Naviguer dans les dossiers et les classeurs existants a I'aide de I'Explorateur de
contenu

e Quvrir des classeurs existants

e Enregistrer des classeurs

e Utiliser les options Copier, Coller, Annuler et Rétablir

e Supprimer des classeurs

e Accéder aux menus spécifiques aux applications TI-Nspire™

e Ouvrir le menu Variables dans les applications TI-Nspire™ qui prennent en charge
des variables

e Consulter et insérer des modeéles, des symboles mathématiques, des éléments de
catalogue et de bibliotheque dans un document PublishView™

Remarque : Pour des informations supplémentaires, voir Utilisation de I'espace de
travail Classeurs.

Présentation de la boite a outils Classeurs

Quand un document PublishView™ est actif, la boite a outils Classeurs affiche tous les
outils nécessaires pour travailler dans les documents PublishView™. Vous pouvez
ajouter des applications TI-Nspire™ a une activité, insérer des parties existantes de
classeurs TI-Nspire™ dans une activité et ajouter des objets PublishView™.

La boite a outils Classeurs s'affiche lorsque vous créez ou ouvrez un document
PublishView™. Lorsque vous travaillez dans un classeur PublishView™, la trieuse de
pages et I'émulateur TI-SmartView™ ne sont pas disponibles.
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Documents Toolbox

»

Tl-Nspire™ Applications

"L E
05008

®@0Qe

»

e TI-Nspire™ Documents

Choose your working document

| - |&]
@ PublishView™ Objects

=E0za8

Choose your working folder

| . |&]

»

@ Dans un classeur PublishView™ :
o Cliquez sur 3% pour ouvrir le menu de I'application et les outils nécessaires
pour travailler avec les applications TI-Nspire™ et les objets PublishView™.

e Cliquez sur|__| pour ouvrir le panneau Utilitaires & partir duquel vous pouvez
accéder aux modeles et symboles mathématiques, au catalogue, aux
opérateurs mathématiques et aux bibliotheques.

e Cliquez sur pour ouvrir I'Explorateur de contenu.

Remarque : Pour des informations supplémentaires, voir Utilisation de I'espace de
travail Classeurs.

e
k3

. . . . W
Cliquez sur pour réduire un volet contenant un menu. Cliquez sur pour

4

I'agrandir.
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@ Applications TI-Nspire™. Déplacez une icone en la faisant glisser sur une activité pour
insérer une application :

£ Calculs

_ﬁé Graphiques

‘g Géométrie

J Tableur et listes

Lj Données et statistiques
Editeur mathématique

E‘Vernier DataQuest™

a Question (disponible dans le logiciel enseignant TI-Nspire™ CX Premium et le
logiciel enseignant TI-Nspire™ Navigator™ NC).

@ Classeurs TI-Nspire™. Utilisez cet outil pour localiser et insérer des classeurs TI-
Nspire™ (fichiers .tns) existants dans une activité.

@ Objets PublishView™. Cet outil permet de déplacer les objets ci-dessous en les
faisant glisser dans une activité :

Image

G Vidéo

abc] ZOne de texte
e Lien hypertexte

Utilisation des menus et de la barre d'outils

Lorsque vous travaillez dans un document PublishView™, vous pouvez sélectionner des
options des menus ou de la barre d'outils dans I'espace de travail Classeurs pour
manipuler le contenu et les objets. Lorsque vous insérez un objet dans un document
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PublishView™, vous pouvez le manipuler en utilisant les mémes outils que ceux dont
vous vous servez dans un classeur TI-Nspire™. Dans les documents PublishView™, vous
pouvez :

e Effectuez un clic-droit sur un objet pour ouvrir un menu contextuel, dans lequel
apparaissent les actions applicables a I'objet en question.

e Utilisez les options Ajouter, Insérer et Coller pour ajouter des objets a un document
PublishView™.

e Utilisez les options Supprimer et Couper pour supprimer des objets dans un
document PublishView™.

e Déplacez des objets d'un emplacement a un autre dans un document
PublishView™.

e Copiez des objets d'un document et insérez-les dans un autre document
PublishView™.

e Redimensionnez des objets et mettez-les a I'échelle, notamment les zones de
texte et les images.

e Changez la police et la taille du texte et appliquez-lui des attributs de mise en
forme (italique, gras, souligné et couleur).

Remarque : Pour des informations supplémentaires, voir Utilisation de I'espace de
travail Classeurs.

Utilisation des menus contextuels.

Dans les applications TI-Nspire™ et les classeurs PublishView™, les menus contextuels
proposent une liste d'options spécifiques a la tdche que vous exécutez. Par exemple,
lorsque vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une cellule dans I'application
Tableur & listes de TI-Nspire™, un menu contextuel s'affiche et propose une liste
d'actions que vous pouvez effectuer sur la cellule concernée. Lorsque vous effectuez un
clic-droit sur la bordure d'une zone de texte dans un document PublishView™, le menu
contextuel affiche les actions exécutables sur la zone de texte.

Menus contextuels dans les applications TI-Nspire™

Lorsque vous insérez une application TI-Nspire™ dans un classeur PublishView™, le
menu d'application et les menus contextuels afférents, sont disponibles et
fonctionnent de la méme maniere que dans un classeur TI-Nspire™.

Menus contextuels dans les documents PublishView™

Dans les documents PublishView™, les menus contextuels contiennent des raccourcis
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pour les taches fréquemment exécutées. Les menus contextuels sont spécifiques a un

objet ou une zone :

e Le menu contextuel Feuille contient des options de format pour la feuille et le
document.

e Les menus contextuels associés aux objets proposent des options de manipulation
applicables a ces objets.

e Les menus contextuels associés au contenu contiennent des options applicables au
contenu des objets, comme du texte ou de la vidéo.

Utilisation des objets PublishView™

Dans un classeur PublishView™, le texte, les liens hypertexte, les images et les vidéos
sont contenus dans des objets PublishView™. Vous pouvez déplacer, redimensionner,
copier, coller et supprimer un objet d'un classeur PublishView™. Les objets peuvent
également étre placés de sorte qu'ils se chevauchent.

Dans un document, les objets PublishView™ peuvent avoir |'un des trois états suivants :
non sélectionné, sélectionné et interactif.

Etat
Non
sélectionné

Description

Un objet non sélectionné est
dépourvu de poignées de
repositionnement et de
redimensionnement. Pour
désélectionner un objet, cliquez avec
le bouton gauche ou droit de la souris
hors de |'objet.

Dans cet exemple, les bordures
autour de I'objet sont activées.

Object in an unselected state. In this
example, the object is a text box.

Sélectionné

Quand un objet est sélectionné, huit
poignées carrées s'affichent sur son
contour. Pour sélectionner un objet,
cliquez sur sa bordure. Lorsque des
objets sont sélectionnés, vous pouvez
les déplacer et les redimensionner.

e Pour déplacer un objet, cliquez
sur sa bordure et faites-le glisser
vers le nouvel emplacement
souhaité.

e Pour redimensionner un objet,
sélectionnez I'une des poignées.

e Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur la bordure de I'objet
pour ouvrir un menu contextuel
contenant les options de

(Object in a selected state. In this example, the
object is a text box.
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Etat Description

manipulation applicables a
I'objet.

Interactif | L'état interactif est indiqué par la E B, B, o

présence d'un cadre bleu autour de —

I'objet. Pour activer I'état interactif, !uo ) 0 1.
cliquez avec le bouton gauche ou 1 0.540302
droit de la souris en un point 30 2 0.857553
quelconque de I'objet. Lorsque I'état 3 0.65429
interactif est activé, vous pouvez 4 0.79348
manipuler le contenu de I'objet. Par 5 0.701369
exemple, vous pouvez ajouter ou 6 0.76396 o

modifier du texte dans une zone de
texte ou exécuter des fonctions
mathématiques dans une application
TI-Nspire™. Lorsque I'état interactif
est activé pour un objet, les menus
contextuels contiennent des options
spécifiques au contenu de celui-ci.

oo

Insertion d'un objet

1. Dans la boite a outils Classeurs, assurez-vous que le menu Objets PublishView™ est
ouvert.

bl

PublishView™ Objects

=208

Choose your working folder
|

@)

2. Utilisez la souris pour cliquer sur une icone, puis faites-la glisser dans le document.

3. Relachez le bouton de la souris pour déposer |'objet dans le document.

o
Type your text here.

B = Les zones de texte et les
cadres sélectionnés peuvent
étre redimensionnés,
déplacés, copiés, collés et

o supprimés.
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4.

A l'aide de la souris, sélectionnez les poignées pour redimensionner I'objet et
faites-le glisser pour le positionner a I'emplacement voulu dans le document.

Ouverture des menus contextuels d'objet

>

Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la bordure d'un objet dans un
document PublishView™.

Le menu contextuel s'ouvre et propose les options Supprimer, Copier/Coller, Couper
et Afficher au premier plan/Envoyer en arriére-plan.

a
"|3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function. Send to Back
B hink: Do all values of the function apply to H & cut Ctrl+X
situation above? Modify the function t to bou L
the range so that it makes sense. Copy Ctrl+C
=]
24 ?’ Delete Delete
: .
I 1N

Redimensionnement d'un objet

1.

Cliquez sur la bordure d'un objet pour le sélectionner. La ligne de bordure devient
épaisse et bleue et les poignées sont activées.

Placez le pointeur de la souris sur |'une des poignées pour activer |'outil de
redimensionnement.

-z

Sélectionnez I'une des poignées et faites-la glisser dans la direction voulue pour
agrandir ou réduire I'objet.

Cliquez hors de |'objet pour enregistrer sa nouvelle taille.
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Déplacement d'un objet
Pour déplacer un objet vers un autre emplacement de la page :

1. Cliguez sur la bordure d'un objet pour le sélectionner. La ligne de bordure devient
épaisse et bleue et les poignées sont activées.

2. Placez le pointeur de la souris sur |'une des poignées pour activer I'outil de
positionnement.

223

3. Cliquez pour sélectionner I'objet. Les guides d'alignement horizontaux et verticaux
sont activés en haut et en bas de I'objet. Utilisez les lignes de la grille pour
positionner I'objet sur la page.

@ suide d'alignement vertical

@ guide d'alignement horizontal

4. Faites glisser I'objet au nouvel emplacement voulu sur la page.
5. Relachez le bouton de la souris pour y déposer I'objet.

Superposition des objets

Vous pouvez positionner les objets de fagon a les superposer. Vous pouvez controler
I'ordre de superposition et spécifier I'objet a placer au premier ou a l'arriére-plan. La
superposition des objets peut s'avérer utile lors de la présentation d'informations aux
éleves d'une classe. Par exemple, vous pouvez créer une commande d'effet « rideau »
en plagant une zone de texte vide sur des objets. Déplacez ensuite la zone de texte de
facon a dévoiler un par un les objets qui se trouvent derriére.
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This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

Pour changer la position d'un objet dans I'ordre de superposition :

1. Cliguez sur la bordure de I'objet a positionner afin de le sélectionner, puis cliquez
avec le bouton droit de la souris pour ouvrir le menu contextuel.

This text box is positioned to =
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
o Send to Back
& cut Cirl+X
B copy Ctri+C
o Delete Delete

2. Cliquez sur Envoyer en arrieére-plan ou sur Afficher au premier plan pour placer
I'objet a I'emplacement voulu.

Suppression d'un objet
Pour supprimer un objet d'une feuille :

1. Cliguez sur la bordure d'un objet pour le sélectionner. Lorsque |'objet est
sélectionné, sa bordure s'affiche en bleu et les poignées sont actives.

2. Appuyez sur la touche Suppr. pour supprimer la zone de texte.
—ou—

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une bordure, puis sur Supprimer, dans
le menu contextuel.
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Choix d'un dossier de travail pour les objets PublishView™

Utilisez le champ Choisissez votre dossier de travail dans le panneau Objets
PublishView™ afin de sélectionner un dossier de stockage pour les documents
PublishView™ et les fichiers associés.

1. Assurez-vous que le panneau Objets PublishView™ est ouvert.

PublishView™ Objects A

Q&8

Choose your working folder

| =

2. Cliquez sur |_|
La boite de dialogue Choisissez votre dossier de travail s'affiche.

‘Choose Your Working Folder |

LoakIn: || Publishview_Objects -] BAdEs |@‘

File Name IC \Documents and Settingsx0134044\Wy Documents\TI-Nspire\PublishView_Objects |

Files of Type: | -

‘ Qpen H Cancel ‘

3. Accédez au dossier dans lequel vous souhaitez stocker les fichiers vidéo et image.
4. Cliguez sur Ouvrir pour choisir un dossier de travail.
Le dossier sélectionné devient le dossier de travail et le nom de ce dossier s'affiche

dans le champ Choisissez votre dossier de travail. Un apergu des fichiers image et
vidéo contenus dans le dossier s'affiche dans le panneau Objets PublishView™.
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PublishView™ Objects ES

= =

Choose your working folder

Jocumems\TI-Nspire\oldGeometr‘

5. Pour ajouter un fichier image ou vidéo a un document PublishView™, sélectionnez-
le, puis faites-le glisser sur la feuille active.

Utilisation des applications TI-Nspire™

Remarque : Pour plus d'informations, consultez le chapitre correspondant de ce
manuel.

Ajout d'une application a une activité

Pour ajouter une application TI-Nspire™ a une activité d'un document PublishView™ :

1. Choisissez I'une des méthodes suivantes pour sélectionner une application :

e A partir du panneau Applications TI-Nspire™ de la boite & outils Classeurs,
utilisez la souris pour pointer sur I'application voulue et faites-la glisser dans
I'activité.

e Dans la barre de menus, sélectionnez Insertion, puis choisissez une application
dans le menu déroulant.

e Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la feuille pour ouvrir le menu
contextuel, sélectionnez Insertion et choisissez une application dans le menu.

L'application est ajoutée dans la feuille.
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Lists & Spreadsheet Problem

= |
A B C

[ ]
O

5 ]
3

‘ 3
m 000 |

2. Al'aide de la souris, sélectionnez les poignées pour redimensionner ou positionner
I'objet Application selon les besoins.

Cliquez hors du cadre de I'application pour accepter les dimensions.

4. Pour ouvrir le menu de I'application TI-Nspire™ active, cliquez dans I'application.

Le menu apparait dans la boite a outils Classeurs au-dessus du panneau
Applications TI-Nspire™.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un élément de I'application (par
exemple une cellule ou une fonction) pour ouvrir le menu contextuel associé a cet

élément.

Documents Toolbox
bl B =

Lists & Spreadsheet 2

4 1:Actions »

%2 insert »

132 3:Data 3

X 4:Statistics »
[ sTabe y
Ti-Nspire™ Applications Py

L

«

«

| Ti-Nspire™ Documents

| PublishView™ Objects

5. Pour travailler dans I'application, cliquez sur une option du menu de I'application.

Cliquez sur ' * pour réduire le panneau du menu de I'application.

108 Utilisation des documents PublishView™



Ajout de classeurs TI-Nspire™ existants

Le panneau Classeurs TI-Nspire™ permet d'ouvrir un classeur TI-Nspire™ existant et de
|'ajouter a un document PublishView™. Lorsque vous ouvrez un classeur TI-Nspire™
existant, toutes les pages qu'il contient s'affichent dans le panneau d'apergu. Vous
pouvez déplacer des activités complétes ou des pages individuelles dans la feuille

PublishView™.

Choix d'un classeur de travail TI-Nspire™

Pour choisir un classeur de travail :

1. Dans la boite a outils Classeurs, assurez-vous que le panneau Classeurs TI-Nspire™

est ouvert.

Ti-Nspire Documents %

Choose your working document

=E

2. Cliquez sur |_|

La fenétre Sélectionnez votre classeur de travail s'affiche.

Choose Your Working Document

Lookin: [ Examptes

- Bem @E

2 Plot Sequence Order2 CAStng
8 Plot Sequence System CAS in]

= £ 09 Statistics.ns

|21 00 Getting Started ns 3 10 Simple Machines ns

|8 01 Percents.ins & 11 Optics Explorer.ns

\# 02 Functions tns 8 12 Introducing CAS tns

| 03 Linear Eqns.ins 8 Getling Started.ins

|2 04 Systems of Eans ins 3 Plot Conics CAS tns

|8 05 Geometry.ns 63 Plot Differential Equation.tns

|E4 06 Advanced Functions tns @3 Plot Differential Equation CAS.tns.
\# 07 Trig Functions tns 2 Plot Sequence tns

|2 08 Caleulus ths €7 Plot Sequence Order! CASns

Kl [}

File Name:

Files of Type: [T-Nspire Documents (*ns)

|- Cancel-|

3. Accédez au dossier dans lequel le classeur TI-Nspire™ est stocké :

e Cliquez sur w dans le champRechercher dans : pour que le navigateur de

fichiers localise un dossier.

e A partir d'un dossier ouvert, cliquez sur |:_| pour remonter d'un niveau dans la

hiérarchie des dossiers.

e Cliquez sur @ pour revenir au dossier par défaut.

e Cliquez sur Fﬂ pour ajouter un nouveau dossier et ouvrir un dossier sur votre

ordinateur.

e Cliquez sur pour obtenir la liste des dossiers et des fichiers. Pour afficher

les détails, cliquez sur .
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4. Sélectionnez le fichier approprié et cliquez sur Ouvrir.

Le classeur TI-Nspire™ s'ouvre dans le panneau Classeurs TI-Nspire™.

Ti-Nspire Documents P

Choose your working document

v DocumentsiT-Nspire\Graph.ins
# Graph.tns
» | Problem 1

1304820y

T sl |
| /
Rlxlxtezx

5. Pour ajouter le classeur TI-Nspire™ au document PublishView™, faites glisser
chaque page ou activité, une par une, sur la feuille PublishView™.

Si vous ajoutez une activité contenant plusieurs pages, celles-ci sont empilées les
unes sur les autres dans la feuille PublishView™. Pour visualiser les autres pages,
déplacez la premiére page.

Utilisation des activités

Un document PublishView™, comme un classeur TI-Nspire™, comprend une ou
plusieurs activités.

Les activités permettent de contréler la mise en page d'un document PublishView™, de
fagon a pouvoir isoler les variables. Lorsque des variables de méme nom sont utilisées
dans plusieurs activités, elles peuvent avoir des valeurs différentes. Pour ajouter des
activités a des documents PublishView™, ouvrez le menu contextuel Feuille ou utilisez
les options du menu Insertion dans I'espace de travail Classeurs. Lors de I'ajout
d'activités, gardez en mémoire les conseils suivants :

e Par défaut, un nouveau document PublishView™ contient une seule activité.

* Vous pouvez insérer une activité a la suite de n'importe quelle activité existante.
e Vous ne pouvez pas insérer une activité au milieu d'une activité existante.

e Un nouveau saut d'activité est toujours inséré apres |'activité sélectionnée.

e L'insertion d'un saut d'activité ajoute un espace vide sous le saut proprement dit.

e Tout objet situé entre deux sauts d'activité fait partie de |'activité précédant le
saut.

110 Utilisation des documents PublishView™



La derniere activité comporte toutes les feuilles et tous les objets qui se trouvent
sous le dernier saut d'activité.

Les sauts d'activité ne dépendent d'aucun objet, ce qui signifie que vous pouvez
déplacer les objets d'une activité sans affecter I'emplacement des sauts.

Ajout d'une activité

Pour ajouter une activité a un document PublishView™ ouvert :

1.

Effectuez un clic-droit dans la feuille, puis sélectionnez Insertion > Activité.

L'activité est ajoutée au document apres toute autre activité existante. Le saut
d'activité insére une séparation visible entre les activités.

Pour donner un nom a I'activité, mettez en surbrillance le texte par défaut,
saisissez un nom, puis cliquez hors de la zone de texte pour enregistrer le nom.

Le saut d'activité est enregistré.
Problem 1
Si un document contient plusieurs activités, utilisez la barre de défilement affichée

dans la partie droite de celui-ci pour parcourir les activités de haut en bas et
inversement.

Gestion des sauts d'activité

Les sauts d'activité sont utilisés pour séparer les activités et les groupes de variables.

Chaque activité est associée a un saut d'activité.
Un saut d'activité devient visible quand une activité est ajoutée a un document.

Un saut d'activité est représenté par une ligne en pointillé avec le nom de I'activité
placé a gauche de la feuille.

Par défaut, le nom de I'activité s'affiche sous la forme <Nom de I'activité>. Mettez
en surbrillance le texte par défaut pour renommer I'activité.

Les noms d'activités peuvent ne pas étre uniques. Autrement dit, deux activités
peuvent avoir le méme nom.

Masquage et affichage des sauts d'activité

Vous pouvez afficher ou masquer les saut d'activité dans un document PublishView™.
Par défaut, les sauts d'activité sont affichés.

1.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un point quelconque du document (hors
de tout objet) pour ouvrir le menu contextuel de la feuille.

Cliquez sur Options de mise en page.

La boite de dialogue Options Afficher/Masquer s'affiche.
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Remarque : Vous pouvez également cliquer sur Affichage > Options de mise en
page PublishView™.

Show/Hide Options

Show object borders

| OK|

3. Désélectionnez |'option Afficher les sauts d'activité pour masquer les sauts
d'activité dans le document. Sélectionnez I'option pour revenir au réglage par
défaut et afficher les sauts d'activité.

4. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Changement de nom d'une activité

1. Cliquez sur le nom existant de I'activité au niveau de la ligne de saut d'activité.
2. Saisissez un nouveau nom pour |'activité.

3. Cliquez hors de la zone de texte pour enregistrer le nouveau nom.

Suppression d'une activité

Pour supprimer une activité, effectuez I'une des opérations suivantes :

» Sélectionnez le saut d'activité et cliquez sur # 3 droite du saut.

» Cliquez sur Edition > Supprimer.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le saut d'activité, puis cliquez sur
Supprimer.

» Sélectionnez le saut d'activité et appuyez sur la touche Suppr.. ou Retour arriére.

Lorsque vous supprimez une activité, tous les objets qu'elle contient sont également
supprimés, de méme que |'espace situé entre le saut d'activité sélectionné et le saut
suivant.

Organisation des feuilles PublishView™

Un document PublishView™ peut contenir plusieurs feuilles. Une seule feuille s'affiche
dans I'espace de travail présenté a |'écran. Toutes les opérations sont appliquées aux
objets PublishView™ et aux applications TI-Nspire™ contenus dans les feuilles.

Ajouts de feuilles a un classeur
Pour ajouter une feuille a un classeur :
» Cliquez sur Insertion > Feuille.

La feuille est ajoutée a I'activité et la numérotation est augmentée d'une unité.
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Ouverture du menu contextuel Feuille

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une zone vide quelconque (hors de tout
objet) dans une feuille PublishView™.

Un menu contextuel s'affiche et propose des options permettant I'insertion
d'activités, de pages, d'applications et d'objets PublishView™, des options d'édition
pour la suppression d'espaces ou de pages, et des options de masquage et
d'affichage des sauts d'activité et des bordures d'objet.

Problem 1

Insert

Edit
Hide/3how

Numérotation des pages

Dans un document PublishView™, la numérotation des pages s'affiche dans la marge
inférieure (bas de page). Par défaut, les numéros de page sont placés au centre des
feuilles PublishView™ et utilisent le format "# sur #". Vous ne pouvez pas modifier ou
supprimer les numéros de page.

Utilisation des en-tétes et des bas de page

Les documents PublishView™ contiennent un espace dans la partie supérieure et
inférieure des feuilles, qui est destiné a I'ajout d'un en-téte ou d'un bas de page. Les
en-tétes et les bas de page peuvent contenir la date, le nom du document, le nom du
plan de cours, le nom de la classe, le nom de I'établissement ou toute autre
information nécessaire pour I'identification d'un document.

Par défaut, les en-tétes et les bas de page ne sont associés a aucun contenu et les
lignes séparatrices d'en-téte et de bas de page sont masquées. Pour activer un en-téte
ou bas de page a des fins d'édition, cliquez a l'intérieur de la marge supérieure ou
inférieure. Une fois I'en-téte ou le bas de page activé, une zone de texte de bordure
gris clair s'affiche.

Insertion et édition du texte des en-tétes et bas de page
1. Cliquez a l'intérieur de la marge supérieure ou inférieure.

La bordure de la zone de texte dans la marge devient visible et I'espace de I'objet
est désactivé. Le curseur est inséré dans I'en-téte ou le bas de page et la barre
d'outils de mise en forme devient active.

=}
]

]
A

- - - A - [Tinepire - |12 - B I

This is a header

Lists & Spreadsheet Problem

2. Saisissez le texte voulu.
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* La police par défaut est TI-Nspire™ True Type, 12 pt, normal.
e Par défaut, le texte est centré horizontalement et verticalement.
e Le texte peut étre aligné : a gauche, au centre, a droite ou justifié.

e Le texte qui ne tient pas horizontalement dans la zone de texte continue sur la
ligne suivante.

e Le texte qui ne tient pas verticalement dans la zone de texte n'est pas visible,
mais il est conservé. (Si vous supprimez du texte, le texte caché apparait.)

Choisissez I'une des méthodes suivantes pour enregistrer le texte :

e (Cliquez en un point quelconque hors du texte d'en-téte ou de bas de page pour
I'enregistrer.

e Appuyez sur la touche Echap pour enregistrer le texte.

La feuille PublishView™ est activée et le menu de mise en forme est fermé.

Affichage et masquage des bordures

Par défaut, les bordures sont affichées lorsque vous insérez un objet a une activité.
Lorsque vous choisissez de masquer les bordures, la sélection s'applique a tous les
objets du document, ainsi qu'aux objets que vous ajoutez au document. Pour masquer
les bordures :

1.

4.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un point quelconque de la feuille (hors
de tout objet) pour ouvrir le menu contextuel.

Cliguez sur Options de mise en page.
La boite de dialogue Options de mise en page s'affiche.

Remarque : Vous pouvez également cliquer sur Affichage > Options de mise en
page PublishView™.

Show/Hide Options

Show object borders

| OK|

Désélectionnez I'option Afficher les bordures des objets pour masquer les bordures
des objets de I'activité. Sélectionnez |I'option pour revenir au réglage par défaut et
afficher les bordures.

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Ajout et suppression d'espace

Pour gérer le mode d'affichage des objets PublishView™ dans une feuille, il peut
s'avérer nécessaire d'ajouter ou de supprimer de I'espace entre les objets.
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Remarque : Vous pouvez ajouter et supprimer |'espace vertical entre les objets en
utilisant cette méthode. Pour ajouter ou supprimer |'espace horizontal entre les objets,
déplacez I'objet.

Ajout d'espace

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris en un point situé hors de tout objet ol vous
souhaitez ajouter de I'espace. Le menu contextuel s'affiche.

2. Cliquez sur Edition > Ajouter/Supprimer de I'espace. L'outil Ajouter/Retirer I'espace
est activé.

Text box

Ennesamesmdna spate

Dag down and press enver to add space
Outil Ajouter/Retirer
I'espace

3. Utilisez la souris pour placer I'outil a I'emplacement précis ou vous souhaitez
ajouter I'espace.
4. Cliquez sur I'outil, puis faites glisser la souris vers le bas pour sélectionner la taille

de I'espace a ajouter. A mesure que vous sélectionnez la taille de I'espace a
ajouter, celle-ci est indiquée en vert.
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5. Appuyez sur la touche Entrée pour ajouter |'espace entre les objets. Vous pouvez
ajuster la taille de I'espace en faisant glisser la souris vers le haut ou le bas avant
d'appuyer sur Entrée.

Supprimer de l'espace

1. Cliguez avec le bouton droit de la souris en un point situé hors de tout objet ou vous
souhaitez supprimer de I'espace.

Le menu contextuel s'affiche.
2. Cliquez sur Edition > Ajouter/Supprimer de I'espace.

L'outil Ajouter/Retirer I'espace est activé.
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Text box

s space

Dag down and press enver to add space

Outil Ajouter/Retirer
I'espace

3. Utilisez la souris pour placer I'outil a I'emplacement précis ou vous souhaitez
retirer de I'espace.

4. Cliquez sur I'outil, puis faites glisser la souris vers le haut pour sélectionner la taille
de I'espace a supprimer. A mesure que vous sélectionnez la taille de I'espace a
supprimer, celle-ci est indiquée en rouge.

Ditag: down and press enter

A1 <[>

5. Appuyez sur la touche Entrée pour supprimer |'espace entre les objets. Vous pouvez
ajuster la taille de I'espace en faisant glisser la souris vers le haut ou le bas avant
d'appuyer sur Entrée.

Remarque : Si I'espace disponible sur la feuille est insuffisant pour tous les objets,
ceux-ci ne sont pas déplacés lors de la suppression de |'espace.
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Suppression des feuilles vierges des activités

Vous pouvez supprimer d'une activité une feuille qui ne contient pas d'application TI-
Nspire™ ou d'objet PublishView™. Pour supprimer une feuille vierge d'une activité :

1. Supprimez des applications TI-Nspire™, des objets PublishView™, déplacez ou
supprimez des sauts d'activité de la feuille.

2. Placez le curseur sur la feuille que vous souhaitez supprimer.

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la feuille vierge pour afficher le menu
contextuel.

4. Cliquez sur Edition > Supprimer la feuille.

La feuille vierge est supprimée de I'activité.
Utilisation de la commande Zoom

La fonction Zoom vous permet d'effectuer un Zoom avant sur n'importe quel objet ou
zone du classeur PublishView™ pouvant faire |'objet d'une discussion, et un Zoom
arriere pour avoir une vue d'ensemble de la legon. La fonction Zoom utilise le centre de
la zone d'affichage a visualiser.

La valeur par défaut est 100 %.
» Pour modifier le pourcentage de zoom, procédez comme suit :

e Tapez le nombre dans la zone et appuyez sur Entrée.

e Utilisez les boutons - et + pour augmenter ou diminuer le pourcentage par pas
de 10 %.

e Utilisez la fleche de la liste déroulante pour choisir un pourcentage prédéfini.

Les réglages de zoom sont conservés lorsque vous enregistrez le document.
Ajout de texte dans un document PublishView™

Dans un document PublishView™, vous disposez de trois méthodes pour ajouter du
texte :

* Insérez une zone de texte PublishView™ pour saisir librement du texte, ou copiez
du texte dans le document a partir d'autres sources. Par exemple, vous pouvez
placer une zone de texte PublishView™ a c6té d'une image et y saisir une
description. Vous pouvez également copier et coller du texte a partir de fichiers
.dog, .txt et .rtf. Les zones de texte PublishView™ vous permettent de disposer
d'options de mise en forme et de mise en valeur d'un texte. Les zones de texte
PublishView™ ne sont pas converties lors de la conversion de documents
PublishView™ en classeurs TI-Nspire™. Il est possible d'utiliser une zone de texte
PublishView™ pour ajouter du texte qui ne pourra pas étre lu par les utilisateurs
d'unités.

e Utilisez I'application Editeur mathématique TI-Nspire™. Vous pouvez utiliser
I'application Editeur mathématique lorsque vous avez besoin d'un éditeur
d'équations avancé et que vous souhaitez vous servir des modeles et symboles
mathématiques TI-Nspire™. La notation en indice et en exposant est également
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plus facile a utiliser dans I'application Editeur mathématique. Vous pouvez
également utiliser I'Editeur mathématique lorsque vous souhaitez convertir le
document PublishView™ en classeur TI-Nspire™ pour |'afficher sur une unité et
permettre aux autres utilisateurs d'unités de pouvoir lire le texte.

e Ajoutez du texte dans les applications TI-Nspire™ qui le prennent en charge,
comme vous le feriez dans un classeur TI-Nspire™.

Insertion de texte dans une zone de texte

1. Assurez-vous que le panneau Objets PublishView™ est ouvert.

PublishView™ Objects 2

=208

Choose your working folder

2. Utilisez la souris pour cliquer sur , puis faites-la glisser dans I'activité.
3. Relachez le bouton de la souris pour déposer la zone de texte dans I'activité.

n
Type your text here.

4. Al'aide de la souris, sélectionnez les poignées pour redimensionner la zone de
texte ou la positionner a I'emplacement voulu de I'activité.
Cliquez hors de la zone de texte pour enregistrer sa taille et sa position.

Cliguez sur « Saisir votre texte ici. »

La boite d'outils de mise en forme devient active. La zone de texte devient
interactive permettant |'ajout ou la modification de texte.

- - - & - ‘T\-Nsp\re vl -] B I U

Il
R

pe your lext here.

7. Entrez le nouveau texte.
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—ou—
Copiez et collez un texte a partir d'un autre fichier.

8. Appliquez la mise en forme selon les besoins.
9. Cliquez hors de la zone de texte pour enregistrer le texte.

Mise en forme et édition de texte

Les options d'édition et de mise en forme du texte sont accessibles via une barre
d'outils de mise en forme dans la partie supérieure du classeur actif. Les options de
mise en forme pour éditer du texte incluent :

e Le changement de police, de taille et de couleur du texte.

e L'application d'attributs de mise en forme : gras, italique et souligné.

e L'application des options d'alignement horizontal du texte : gauche, droite, centré
et justifié.

e L'insertion de liens hypertexte.

Activation du mode édition
» Cliquez a l'intérieur d'une zone de texte pour activer le mode édition.

e Le menu de mise en forme s'affiche.
e Le texte peut étre sélectionné a des fins d'édition.

Ouverture du menu contextuel Contenu

» Cliquez avec le bouton droit de la souris dans une zone de texte contenant du texte
ou un lien hypertexte.

Le menu de mise en forme et le menu contextuel s'ouvrent et proposent des
raccourcis vers les commandes Couper, Copier et Coller.

Utilisation de liens hypertexte dans les documents PublishView™
Dans les documents PublishView™, les liens hypertexte permettent de :

e Créer un lien vers un fichier

e Créer un lien vers un site Web sur Internet

Vous pouvez ajouter un lien hypertexte vers un document ouvert ou convertir le texte
d'une zone de texte en lien hypertexte. Lorsque vous ajoutez un lien hypertexte, le
texte est souligné et s'affiche en bleu. Vous pouvez changer la mise en forme du texte
du lien hypertexte, ce dernier sera conservé.

Si un lien est rompu, un message d'erreur s'affiche lorsque vous cliquez sur le lien :
e Impossible d’ouvrir le fichier spécifié
e Impossible d'ouvrir la page Web spécifiée

Les zones de texte PublishView™ prennent en charge aussi bien les liens absolus que
les liens relatifs.
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Les liens absolus contiennent I'emplacement complet du fichier lié et ne dépendent
pas de I'emplacement du classeur principal.

Les liens relatifs contiennent I'emplacement du fichier lié par rapport au classeur
principal. Si vous avez plusieurs cours dans un méme dossier, qui sont tous liés a |'aide
de I'adressage relatif, vous pouvez déplacer le dossier vers un autre emplacement (un
autre dossier local, espace de stockage partagé, disque flash, espace en ligne) sans
rompre les liens. Les liens restent également intacts si vous regroupez les documents
en une série de cours, ou si vous les compressez par zip et que vous les partagez.

Remarque : Le classeur PublishView™ doit étre enregistré avant de pouvoir insérer un
lien hypertexte relatif.

Lien vers un fichier

Vous pouvez créer un lien vers n'importe quel fichier stocké sur votre ordinateur. Si le
type de fichier est associé a une application stockée sur votre ordinateur, celle-ci est
lancée lorsque vous cliquez sur le lien. Il existe deux maniéres de créer un lien vers un
fichier : saisir ou coller I'adresse du fichier dans le champ Adresse, ou en parcourant
I'arborescence vers le fichier.

Lier un fichier a I'aide d'une adresse

1. Assurez-vous que le panneau Objets PublishView™ est ouvert.

PublishView™ Objects %

=208

Choose your working folder

| L2

2. Faites glisser I'icone du lien hypertexte a sur le document.

La boite de dialogue Lien hypertexte s'affiche.

Text | |

Address: | |

‘ Link to a file on your computer or network drive.

| Link to an Internet resource.

| oK H Cancel
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3. Saisissez le nom du lien dans le champ Texte. Par exemple, il peut s'agir du nom
du document.

4. Copiez I'emplacement du chemin du fichier que vous souhaitez lier, et collez-le
dans le champ Adresse.

—ou—
Saisissez I'emplacement du fichier dans le champ Adresse.

Remarque : Saisissez ../ pour désigner les répertoires parent. Par exemple :
../../lessons/mathlesson2.tns

5. Cliquez sur OK pour insérer le lien.
Une zone de texte contenant le lien hypertexte est ajoutée au document PublishView™.
Lier un fichier par navigation

1. Assurez-vous que le panneau Objets PublishView™ est ouvert.

PublishView™ Objects S

=208

Choose your working folder

| =

2. Faites glisser I'icone du lien hypertexte B sur le document.

La boite de dialogue Lien hypertexte s'affiche.

Text | |

Address: | |

—1

‘ Link to a file on your computer or network drive.

‘ Link to an Internet resource.

P
b S

| oK H Cancel

3. Saisissez le nom du lien dans le champ Texte. Par exemple, il peut s'agir du nom
du document.

4. Cliquez sur " pour sélectionner Liez a un fichier de votre ordinateur ou d'un
lecteur réseau.
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La boite de dialogue Sélectionnez le fichier a insérer en tant que lien hypertexte
s'affiche.

Select a file to in;erl as hyperlink

Lookln: |3 Th-Nspire Y Bé&n |E‘|

|3 Backups I3 new test folder ) Language ¢

I Circles_Equation_of_a_Circle.filb I) Restores [£] Temps181%

I3 Downloads I3 Screen Captures B test_split_p

| Examples  Active_Documentins 2 test1.ins

I3 Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb @ color_notes tns

) Logs =) Diagnostics_L TX0134044_2010-10-07 zip

2 MyLib 4 Document1.tns

I3 New Lesson Bundle filb @ Document2.ins

I New Lesson Bundle2 ilb 2 Example1 ins

I New Lesson Bundle3 tilb & image_testins

4 13

FileName:  |Documenti ns |

Files of Type: | -
| Insert ‘ | Cancel |

5. Accédez au fichier avec lequel établir un lien et sélectionnez-le, puis cliquez sur
Insertion.

Le nom du chemin est inséré dans le champ Adresse de la boite de dialogue Lien
hypertexte.

Si le logiciel ne peut pas déterminer si le lien est une adresse relative ou absolue,
la boite de dialogue Lien hypertexte s'ouvre avec une option permettant de
modifier le type de lien.

Pour modifier le lien, cliquez sur I'option appropriée :

e Changer en adresse absolue.

e Changer en adresse relative.
6. Cliquez sur OK pour insérer le lien.

—ou—

Cliguez sur Recommencer pour revenir a la boite de dialogue Lien hypertexte et
choisir un autre fichier a lier, ou éditer les champs Texte ou Adresse.

Une zone de texte contenant le lien hypertexte est ajoutée au document PublishView™.
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Example 1

7. Al'aide de la souris, sélectionnez les poignées pour redimensionner la zone de
texte.

—ou—
Positionnez la zone de texte a I'emplacement voulu dans le document.
Créer un lien vers un site Web

Il existe deux maniéres de créer un lien vers un site Web : en saisissant ou en collant
I'URL dans le champ Adresse, ou en parcourant I'arborescence vers le fichier.

Créer un lien vers un site Web en utilisant une adresse
1. Assurez-vous que le menu Objets PublishView™ est ouvert.

2. Faites glisser I'icone de lien hypertexte 8 sur le document pour ouvrir la boite
de dialogue Lien hypertexte.

Saisissez ou collez I'URL que vous souhaitez lier au champ Adresse.

4. Cliquez sur OK.

Une zone de texte contenant le lien hypertexte est ajoutée au document
PublishView™.

Créer un lien vers un site Web par navigation

1. Assurez-vous que le menu Objets PublishView™ est ouvert.

2. Faites glisser I'icone de lien hypertexte e sur le document pour ouvrir la boite
de dialogue Lien hypertexte.

3. Cliquez sur ! pour sélectionner Lien vers une ressource Internet.

La fenétre de votre navigateur affiche le site Web par défaut.

4. Accédez au site Web ou au fichier sur un site Web avec lequel vous souhaitez
établir un lien.

5. Copiez I'URL, puis collez-la dans le champ Adresse de la boite de dialogue Lien
hypertexte.
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—ou—
Saisissez I'URL dans le champ Adresse.
6. Cliquez sur OK.

Une zone de texte contenant le lien hypertexte est ajoutée au document
PublishView™.

Google

7. Al'aide de la souris, sélectionnez les poignées pour redimensionner la zone de
texte.

—ou—
Positionnez la zone de texte a I'emplacement voulu dans le document.
Modification d'un lien hypertexte

Pour modifier le nom d'un lien hypertexte, changer son chemin d'accés ou son URL,
suivez la procédure ci-dessous.

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte du lien, puis sélectionnez
Editer le lien hypertexte.

La boite de dialogue Lien hypertexte s'affiche.

Text |Google |

Address: Iht‘tp:\n\t'\n\t'\n\r.google.com |

‘ ‘l ‘ Link to a file on your computer or network drive.

‘ () ‘ Link to an Internet resource.

| oK H Cancel

2. Apportez les corrections voulues :

e Corrigez le nom du lien dans le champ Texte.
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e Cliquez sur “* pour ouvrir la boite de dialogue Sélectionnez un fichier a
ajouter comme lien hypertexte et utilisez le navigateur de fichiers pour accéder

au dossier dans lequel se trouve le fichier.
e (liquez sur vt pour ouvrir un navigateur et accédez a un site Web pour copier
et coller I'URL appropriée dans le champ Adresse.
3. Cliquez sur OK pour enregistrer les modifications apportées.
Conversion d'un texte existant en lien hypertexte

1. Cliquez dans la zone de texte pour activer le mode édition et ouvrir le menu de
mise en forme.

2. Sélectionnez le texte a convertir en lien hypertexte.

aver sur |2
3. Cliquez sur L1,

La boite de dialogue Lien hypertexte s'affiche, le texte sélectionné étant repris
dans le champ Texte.

4. Cliquez sur =~ pour créer un lien vers un fichier.

—ou—

4

Cliquez sur "= pour créer un lien vers une page d'un site Web.

Suppression d'un lien hypertexte

Utilisez cette procédure pour supprimer un lien associé a un texte placé dans une zone
de texte. Le texte est conservé dans le document.

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le texte du lien hypertexte.

2. Cliquez sur Supprimer le lien hypertexte.

Le formatage de lien hypertexte est supprimé du texte, lequel n'est plus activable
par clic.

Remarque : Pour supprimer a la fois le texte et le lien hypertexte, supprimez le texte. Si
une zone de texte contient uniquement le texte lié, supprimez-la.

Utilisation des images

Il est possible d'ajouter des images dans les documents PublishView™ en tant
qu'objets PublishView™, ou de les ajouter dans des applications TI-Nspire™ qui
prennent en charge les images. Les fichiers pris en charge comportent les extensions
.bmp, .jpg et .png.

Remarque : Si une application TI-Nspire™ est active dans le document PublishView™,
I'image est ajoutée a la page TI-Nspire™ lorsque vous sélectionnez Insertion > Image
dans la barre de menus ou le menu contextuel. Si aucun classeur TI-Nspire™ n'est actif,
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I'image est ajoutée en tant qu'objet PublishView™. Seules les images des applications
TI-Nspire™ sont converties en classeurs TI-Nspire™ (fichiers .tns).

Insertion d'une image

1. Assurez-vous que le panneau Objets PublishView™ est ouvert.

PublishView™ Objects A

=008

Choose your working folder
| I

&

2. Cliquez sur ., puis faites glisser I'icbne dans le document.

La boite de dialogue Choisissez une image a insérer dans PublishView™ s'affiche.

Remarque : Par défaut, le dossier des images préchargées Texas Instruments est

affiché.

Choose animage to insert into PublishView

Lookin: | Screen Captures

(L) 12-30-2010 Image
% Blue hills jpg

=) problem2.jpg

|¥] Sunsetjpg

[ water lilies jpg

=] winterjpg

File Name

Files of Type |AH Images (% jpg, " jpeq, *.bmp, *.png)

3. Accédez au dossier dans lequel se trouve le fichier image que vous souhaitez

insérer, puis mettez en surbrillance le nom du

4. Cliquez sur Insérer une image.

L'image est ajoutée a la feuille PublishView™.

fichier.
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5. A l'aide de la souris, sélectionnez les poignées pour redimensionner la zone de
texte,

—ou—
Positionnez la zone de texte a I'emplacement voulu dans le document.

Déplacement des images
1. Cliguez sur le cadre contenant |'image voulue pour la sélectionner.

2. Placez le pointeur de la souris sur la bordure de I'image pour activer I'outil de

s

3. Déplacez I'image a son nouvel emplacement sur la feuille PublishView.

positionnement.

Remarque : Les objets peuvent se chevaucher sur une feuille PublishView™.
Redimensionnement des images
1. Cliguez sur le cadre contenant |'image voulue pour la sélectionner.

2. Placez le pointeur de la souris sur I'une des poignées bleues pour activer I'outil de

7

redimensionnement. =
3. Faites glisser la poignée de fagon a agrandir ou réduire I'image.

Suppression des images

» Cliquez sur I'image voulue pour la sélectionner, puis appuyez sur la touche Suppr..
—ou—

» Effectuez un clic-droit sur une poignée pour ouvrir le menu contextuel, puis
sélectionnez Supprimer.

Utilisation des fichiers vidéo

Vous pouvez intégrer des fichiers vidéo dans un classeur PublishView™ et lire les
vidéos directement a partir du classeur PublishView™. vous pouvez également insérer
un lien vers une vidéo qui s'affichera dans une nouvelle fenétre de navigateur ou de
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lecteur multimédia. Pour plus d'informations, reportez-vous a Utilisation des liens

hypertexte.

Remarque : PublishView™ prend en charge le format MP4 (conteneur multimédia
MPEG-4) avec compression vidéo H264/AVC (Advanced Video Coding) et audio AAC.

Insertion d'une vidéo

1. Assurez-vous que le panneau Objets PublishView™ est ouvert.

2. Cliquez sur @, puis faites glisser I'icéne dans le document.

La boite de dialogue Choisissez une image a insérer dans PublishView™ s'affiche.

%4 Choose a video to insert into PublishView™

==

Lookin: | Ji videos -] B®E |@|

|/@ Eurekal Episode 20 Measuring Temperature.mp4

File Name:

Files of Type: |All Videos (~ v, * mp4)

Cancel

3. Accédez au dossier dans lequel se trouve le fichier vidéo que vous souhaitez

insérer, puis sélectionnez le nom du fichier.

4. Cliquez sur Insérer une vidéo.

Un objet contenant le fichier vidéo intégré est ajouté a la feuille PublishView™. Par
défaut, les poignées de redimensionnement et de positionnement sont actives.

00:04

5. A l'aide de la souris, sélectionnez les poignées pour redimensionner I'objet ou
sélectionnez sa bordure pour le positionner a I'emplacement voulu dans le
document. Par exemple, vous pouvez positionner |'objet contenant le fichier vidéo
au-dessus ou sous une zone de texte contenant le texte d'introduction de la vidéo.
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6. Pour lire la vidéo, cliquez sur la fleche Lecture, ou cliquez n'importe ou sur la
fenétre d'affichage.

Utilisation de la console vidéo

La console vidéo permet aux utilisateurs de controler la vidéo.

00:03

(1] (2] (3]

@ Démarre ou arréte la vidéo.
@ Affiche le temps écoulé pendant la lecture vidéo.

© Coupe ou réactive le son.

Conversion de documents

Vous pouvez convertir des documents PublishView™ (fichiers .tnsp) en classeurs TI-
Nspire™ (fichiers .tns) afin de les afficher sur les unités. Vous pouvez également
convertir des classeurs TI-Nspire™ en documents PublishView™.

La conversion d'un document en crée un nouveau. Le document d'origine reste
inchangé et n'est pas lié au nouveau document. Si vous apportez des modifications a
I'un des documents, celles-ci ne sont pas répercutées dans I'autre document.

Conversion de documents PublishView™ en classeurs TI-Nspire™

Vous ne pouvez pas ouvrir un document PublishView™ (fichier .tnsp) sur une unité.
Toutefois, vous pouvez convertir le document PublishView™ en classeur TI-Nspire™,
que vous pourrez ensuite transférer et ouvrir sur une unité. Lorsque vous convertissez
un document PublishView™ en classeur TI-Nspire™ :

e Seules les applications TI-Nspire™ sont intégrées au classeur TI-Nspire™.

e Les objets PublishView™ tels que les zones de texte, les images, les liens
hypertexte et les vidéos ne sont pas convertis.

* Le texte contenu dans les zones de texte PublishView™ n'est pas converti ; en
revanche, le texte présent dans une application Editeur mathématique TI-Nspire™
est converti.

e Si une application TI-Nspire™ comporte des images, celles-ci sont converties.
Cependant, les images contenues dans des objets PublishView™ ne sont pas
converties.

Suivez la procédure ci-dessous pour convertir un document PublishView™ (fichier .tnsp)
en classeur TI-Nspire™ (fichier .tns) :

1. Ouvrez le document PublishView™ a convertir.

2. Cliquez sur Fichier> Convertir en > classeur TI-Nspire™.
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e Le nouveau classeur TI-Nspire™ s'affiche dans I'espace de travail Classeurs.

e Toutes les applications TI-Nspire™ sont conservées et intégrées au nouveau
classeur TI-Nspire™.

o S'effectuant de haut en bas, puis de gauche a droite, la mise en page du
classeur TI-Nspire™ est basée sur I'ordre des applications TI-Nspire™ dans le
document PublishView™.

- Chaque application TI-Nspire™ contenue dans un document PublishView™
s'affichera sous la forme d'une page dans le classeur TI-Nspire™ converti.
L'ordre des pages dans le classeur TI-Nspire™ est fonction de la mise en
page des applications TI-Nspire™ dans le document PublishView™.

- Si deux activités ou plus se trouvent au méme niveau, |'ordre s'applique de
gauche a droite.

e Les sauts d'activité sont conservés.
* Le nouveau classeur TI-Nspire™ n'est pas lié au document PublishView™.

| |

—

3. Lorsque le travail sur le classeur est terminé, cliquez sur pour enregistrer le
classeur dans le dossier courant.

—ou—

Cliquez sur Fichier > Enregistrer sous... pour enregistrer le classeur dans un autre
dossier.

Remarque : Si le classeur n'a jamais été enregistré, les deux options Enregistrer et
Enregistrer sous... vous permettent de |'enregistrer dans un autre dossier.

Remarque : Vous pouvez également utiliser I'option Enregistrer sous... pour
enregistrer un document PublishView™ en tant que classeur TI-Nspire™.

Remarque : Si vous tentez de convertir un document PublishView™ qui ne contient pas
de pages ni d'applications TI-Nspire™, un message d'erreur d'affiche.

Conversion de classeurs TI-Nspire™ en documents PublishView™

Vous pouvez convertir des classeurs TI-Nspire™ existants en documents PublishView™,
ce qui vous permet de tirer parti des fonctions de mise en page et d'édition riches pour
I'impression, la génération de rapports sur les éléves, la création de feuilles de calcul
et d'évaluation, ainsi que pour la publication de documents sur un site Web ou sur un
blog.

Suivez la procédure ci-dessous pour convertir un classeur TI-Nspire™ en document
PublishView™ :

1. Ouvrez le classeur TI-Nspire™ a convertir.
2. Sélectionnez Fichier > Convertir en >Document PublishView™.

¢ Le nouveau document PublishView™ s'affiche dans |I'espace de travail
Classeurs.

e Par défaut, chaque page comporte 6 objets.
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e Une fois le classeur TI-Nspire™ converti, chaque activité de celui-ci commence
sur une nouvelle feuille dans le document PublishView™.

e Les sauts d'activité sont conservés.

| |

—

3. Lorsque le travail sur le classeur est terminé, cliquez sur pour enregistrer le
classeur dans le dossier actuel.

—ou—

Cliquez sur Fichier > Enregistrer sous... pour enregistrer le classeur dans un autre
dossier.

Remarque : Vous pouvez également utiliser |'option Enregistrer sous... pour
enregistrer un classeur TI-Nspire™ en tant que document PublishView™.

Impression de documents PublishView™

Vous pouvez imprimer des rapports, des feuilles de calcul et des évaluations créés a
I'aide de la fonction PublishView™. Pour imprimer un document :

1. Cliquez sur Fichier > Imprimer.

La boite de dialogue Imprimer s'affiche. Un apergu du document est affiché dans la
partie droite de la boite de dialogue.

2. Sélectionnez une imprimante dans le menu.
Remarque : Le champ Les éléments a imprimer est désactivé.

3. Sélectionnez Format du papier dans le menu. Les options disponibles sont les
suivantes :
e letter 8,5x11 po
e Legal 8,5x14 po
e A4210x297 mm

4. Sélectionnez le nombre d'Exemplaires a imprimer.
Dans la zone Plage d'impression, vous pouvez choisir d'imprimer toutes les pages
du document, une série de pages ou la page en cours uniquement.

Remarque : Par défaut, les marges supérieure et inférieure sont définies sur
2,54 cm et sont conservées lors de I'impression d'un document PublishView™. Il n'y
a pas de marge latérale. Les pages PublishView™ sont imprimées telles qu'elles
apparaissent dans |'espace de travail.
6. Si nécessaire, sélectionnez les zones pour :
e imprimer les sauts et les noms d'activité
e imprimer les en-tétes
e imprimer les bas de page
e afficher les bordures des objets

7. Cliquez sur Imprimer ou cliquez sur Enregistrer au format PDF.
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Utilisation des séries de cours

De nombreux cours ou activités peuvent contenir plusieurs fichiers. Par exemple, les
enseignants disposent souvent d'une version Enseignant d'un fichier, d'une version
Eleve, d'évaluations et parfois de fichiers complémentaires. Une série de cours est un
conteneur dans lequel les enseignants peuvent regrouper tous les fichiers nécessaires
a leur cours. Les séries de cours servent a :

e Ajouter tout type de fichier (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) a une série de cours.

e Envoyer des séries de cours aux unités connectées ou ordinateurs portables,
sachant que seuls les fichiers .tns sont effectivement transmis aux unités.

e Afficher tous les fichiers d'une série de cours en utilisant le logiciel TI-Nspire™.
e Regrouper tous les fichiers associés a un cours a un seul emplacement.

e Envoyer par messagerie un fichier de série de cours a des enseignants ou éleves
plutot que de rechercher et envoyer en piéce jointe plusieurs fichiers.

Création d'une nouvelle série de cours

Les enseignants et éléves peuvent créer de nouvelles séries de cours dans I'espace de
travail Classeurs. Les enseignants peuvent également créer de nouvelles séries de
cours dans |'espace de travail Contenu.

Création d'une série de cours dans I'espace de travail Classeurs

Suivez la procédure ci-dessous pour créer une nouvelle série de cours. Par défaut, la
nouvelle série de cours ne contient pas de fichiers.

1. Dans la boite a outils Classeurs, cliquez sur " pour ouvrir I'Explorateur de
contenu.

2. Accédez au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier de la série de
cours.

3. Cliquez sur ™ pour ouvrir le menu, puis cliquez sur Nouvelle série de cours.

Le fichier de la nouvelle série de cours est créé en utilisant un nom par défaut et
placé dans votre liste de fichiers.

4. Entrez un nom pour votre série de cours.
5. Appuyez sur Entrée pour enregistrer le fichier.

Création de séries de cours dans I'espace de travail Contenu

Dans I'espace de travail Contenu, les enseignants disposent de deux options pour créer
des séries de cours :

e Lorsque les fichiers requis pour une série de cours se trouvent dans différents
dossiers, créez une série de cours vide, puis ajoutez les fichiers a cette derniére.

e Sitous les fichiers requis se trouvent dans le méme dossier, créez une série de
cours contenant les fichiers sélectionnés.
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Création d'une série de cours vide

Suivez la procédure ci-dessous pour créer une série de cours qui ne contient pas de
fichiers.

1.

Naviguez jusqu'au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer la série de cours
sur votre ordinateur.

Remarque : Si vous utilisez le logiciel pour la premiere fois, il vous faudra peut-étre
créer un dossier sur votre ordinateur avant de créer une série de cours.

Cliquez sur ou sur Fichier > Nouvelle série de cours.

Le fichier de la nouvelle série de cours est créé en utilisant un nom par défaut et
placé dans la liste de fichiers.

Saisissez le nom de la série de cours et appuyez sur Entrée.

La série de cours est enregistrée avec le nouveau nom et les détails sont affichés
dans le panneau Apergu.

Création d'une série de cours contenant des fichiers

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers dans un dossier, puis créer une série de
cours. Vous ne pouvez pas ajouter un dossier a une série de cours.

1.
2.

Accédez au dossier qui contient les fichiers a regrouper dans une série de cours.

Sélectionnez les fichiers. Pour sélectionner plusieurs fichiers, effectuez la sélection
du premier, puis maintenez enfoncée la touche Maj et cliquez sur le dernier fichier
de la liste. Pour une sélection de fichiers de maniére aléatoire, effectuez la
sélection du premier, puis maintenez enfoncée la touche Ctrl et cliquez sur les
autres fichiers pour les sélectionner.

Cliquez sur *#, puis sur Séries de cours > Créer une nouvelle série de cours a partir
de la sélection.

Une nouvelle série de cours est créée et placée dans le dossier ouvert. La série de
cours contient une copie des fichiers sélectionnés.

Saisissez le nom de la série de cours et appuyez sur Entrée.

La série de cours est enregistrée dans le dossier ouvert et les détails sont affichés
dans le panneau Apergu.

Ajout de fichiers a une série de cours

Utilisez I'une des méthodes suivantes pour ajouter des fichiers dans une série de cours

Faites glisser le fichier voulu dans la série de cours sélectionnée. Cette méthode
permet de déplacer le fichier dans la série de cours choisie. Lorsque vous
supprimez la série de cours, le fichier est également supprimé de |'ordinateur.
Vous pouvez le récupérer via la Corbeille.
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e Copiez et collez le fichiez voulu dans la série de cours sélectionnée.

e Utilisez I'option « Ajouter des fichiers a la série de cours ». Cette méthode permet
de copier le fichier sélectionné dans la série de cours. Le fichier n'est pas déplacé
de son emplacement d'origine.

Utilisation de I'option Ajouter des fichiers a la série de cours

Utilisez cette option pour ajouter des fichiers a une série de cours vide ou ajouter des
fichiers supplémentaires a une série de cours existante.

1. Utilisez I'une des options suivantes pour sélectionner le fichier de la série de cours.

e Lorsque vous travaillez dans I'espace de travail Classeurs, ouvrez |'Explorateur
de contenu, puis double-cliquez sur le nom du fichier de la série de cours.

e Lorsque vous travaillez dans I'espace de travail Contenu, double-cliquez sur le
nom de la série de cours.

Remarque : Dans |'espace de travail Contenu, vous pouvez également cliquer
sur le nom de la série de cours pour ouvrir la boite de dialogue Fichiers dans le
panneau Apergu. L'option Ajouter des fichiers a la série de cours est accessible
depuis la boite de dialogue Fichiers. Si la série de cours comporte déja des
fichiers, le premier de la série est également affiché dans la boite de dialogue
Fichiers.

La boite de dialogue Série de cours s'affiche. Le nom correspond au nom de la série
de cours.

Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Cliquez sur Ajouter des fichiers a la série de cours.

La boite de dialogue Ajouter s'affiche.
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3. Accédez au fichier que vous souhaitez ajouter a la série de cours et sélectionnez-le.

e Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers simultanément s'ils se trouvent
dans le méme dossier.

e Siles fichiers se trouvent dans des dossiers différents, vous pouvez les ajouter
un par un.

e Vous ne pouvez pas créer de dossier dans une série de cours ni en ajouter un.

4. Cliquez sur Ajouter pour ajouter le fichier a la série de cours.

Le fichier est ajouté a la série de cours et répertorié dans la boite de dialogue Série
de cours.

5. Répétez cette procédure de fagon a ajouter tous les fichiers voulus dans la série de
cours.

Ouverture d'une série de cours

Pour afficher et utiliser les fichiers d'une série de cours, suivez |I'une des procédures ci-
dessous afin d'ouvrir le fichier de la série de cours.

» Double-cliquez sur le nom de la série de cours.

» Sélectionnez la série de cours, effectuez un clic droit, puis cliquez sur Ouvrir.

> Sélectionnez la série de cours, cliquez sur **, puis sur Ouvrir.
» Sélectionnez la série de cours, puis appuyez sur Ctrl + O. (Mac® : 3 + 0).

Lorsque vous ouvrez une série de cours, les fichiers qu'elle contient sont affichés dans
une boite de dialogue distincte.
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. Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns b
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »

@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
FX Circles_Equation_of_a_Circle_...

Add Files to Lesson Bundle

Remarque : Vous ne pouvez pas ouvrir une série de cours avec un programme autre que
TI-Nspire™. Par exemple, si vous ouvrez le dossier en utilisant le gestionnaire de
fichiers sur votre ordinateur et double-cliquez sur le nom de la série de cours, le
logiciel TI-Nspire™ ne démarre pas automatiquement.

Ouverture des fichiers d'une série de cours

Vous pouvez ouvrir n'importe quel fichier contenu dans une série de cours sur votre
ordinateur si vous disposez du programme associé au type de fichier en question.

e Lorsque vous ouvrez un fichier .tns ou .tnsp, celui-ci s'affiche dans I'espace de
travail Classeurs du logiciel TI-Nspire™.

e Lorsque vous ouvrez un fichier d'un autre type, |'application ou le programme
associé est lancé. Par exemple, si vous ouvrez un fichier .doc, son contenu s'affiche
dans Microsoft® Word.

Utilisez I'une des options suivantes pour ouvrir un fichier contenu dans une série de
cours :

» Double-cliquez sur la série de cours, puis sur un fichier associé a cette série.

» Dans une série de cours, sélectionnez le fichier a ouvrir, puis cliquez sur p ou
effectuez un clic droit sur le nom de fichier et sélectionnez Ouvrir.

Gestion des fichiers d'une série de cours

Vous pouvez ouvrir, copier/coller, supprimer et renommer les fichiers contenus dans
une série de cours existante. Pour accéder aux fichiers contenus dans une série de
cours existante afin d'y travailler :

1. Choisissez I'une des options suivantes pour localiser une série de cours existante.
e Lorsque vous travaillez dans I'espace de travail Classeurs, ouvrez |'Explorateur
de contenu (cliquez sur u dans la boite a outils Classeurs), puis accédez au
dossier dans lequel se trouve la série de cours.
e Dans I'espace de travail Contenu, accédez au dossier ou se trouve la série de
cours dans le volet Contenu.

Remarque : Dans le volet Contenu, vous pouvez également cliquer sur le nom
de la série de cours pour ouvrir la boite de dialogue Fichiers dans le panneau
Apergu. Sélectionnez un fichier, puis faites un clic droit pour ouvrir le menu
contextuel.
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2. Double-cliquez sur le nom de la série de cours pour ouvrir la boite de dialogue Série

de cours.

i Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...

'E] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ.‘l Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

3. Sélectionnez le fichier dans lequel vous souhaitez travailler et cliquez sur p pour
ouvrir le menu contextuel.

i Circles_Equation... |
~ Circles_Equation_of_a_Circletns b =

Circles_Equation_of a Circle 1 |—

T circles_Equation_of| Open
W Circles_Fquation_of| f=] Copy

'E-‘] Circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur

Delete

Rename

Add Files to Lesson Bundle
Refresh

Package Lesson Bundle
Close

Sendto Connected Handhelds

Cirl+0
Cirl+C

Delete
F2

F5

4. Cliquez sur l'action a exécuter :
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e Cliquez sur Ouvrir. Les classeurs TI-Nspire™ et PublishView™ s'affichent dans
I'espace de travail Classeurs. Lorsque vous ouvrez un fichier d'un autre type,
I"application ou le programme associé est lancé.

e Cliquez sur Copier pour placer le fichier dans le Presse-papiers.

e Accédez au dossier sur votre ordinateur ou sélectionnez une unité connectée ou
un ordinateur portable, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Coller pour insérer le fichier copié au nouvel emplacement.

e Cliquez sur Supprimer pour supprimer un fichier contenu dans la série de cours.
Soyez prudent lors de la suppression d'un fichier contenu dans une série de
cours. Assurez-vous d'avoir préalablement sauvegardé les fichiers contenus
dans la série de cours en vue d'une utilisation future.

e Cliquez sur Renommer pour donner un nouveau nom au fichier. Pour annuler
cette action, appuyez sur Echap.

e Cliquez sur Ajouter des fichiers a la série de cours pour sélectionner et ajouter
des fichiers a la série de cours.

e Cliquez sur Actualiser pour mettre a jour la liste des fichiers contenus dans la
série de cours.

e Cliquez sur Créer un paquetage de série de cours pour créer un fichier .tilb.

e Cliquez sur Envoyer aux unités connectées pour ouvrir I'outil Transfert et
envoyer le fichier sélectionné aux unités connectées. Vous pouvez envoyer des
fichiers .tns et des fichiers OS.

5. Lorsque vous avez terminé, cliquez sur Fermer pour fermer la boite de dialogue.
Gestion des séries de cours

Utilisez le menu des options ou le menu contextuel pour copier, supprimer, renommer
ou envoyer une série de cours aux unités connectées ou ordinateurs portables. Vous ne
pouvez pas ajouter un dossier a une série de cours.

Gestion des séries de cours dans I'espace de travail Classeurs

1. Ouvrez I'Explorateur de contenu, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le

nom de la série de cours ou cliquez sur = pour ouvrir le menu contextuel.

Utilisation des séries de cours 139



Documents Toolbox

Y |

E\ Computer

Lookin: |[EXAMPLE TNSFILES ~ | g~

ame Size

Active_..mentins
Area_F..lasins
Circle_..r_CXins

N

* default. mes.tns Open
|| derby.log F9 UpaLevel
" Fountai. bolatns Fﬂ Mew Folder
" Fountain...olaZ.tns Mew Lesson Bundle
= Gac_wit agetns ke =
= Graph.ins
e i copy Cr+C
3¢ Delete Delete
Select All Clrl+A
Package Lesson
& Refresh F5
Filter By 4

2. Cliquez sur I'action a exécuter. Si une action n'est pas disponible, elle est grisée.

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir la série de cours.

Cliquez sur Niveau supérieur pour remonter d'un niveau dans la hiérarchie des
dossiers.

Vous ne pouvez pas ajouter un dossier a une série de cours. Si vous cliquez sur
Nouveau dossier, un nouveau dossier est ajouté dans le dossier ol est stockée
la série de cours.

Cliquez sur Nouvelle série de cours pour créer une série de cours. La nouvelle
série de cours n'est pas ajoutée a la série de cours existante, elle est créée
dans le méme dossier que celui ou se trouve la série de cours existante.

Cliquez sur Renommer pour changer le nom de la série de cours. Pour annuler
cette action, appuyez sur Echap.

Cliquez sur Copier pour copier la série de cours dans le Presse-papiers.

Accédez a un autre dossier, puis cliquez sur Coller pour copier la série de cours
a un autre emplacement.

Cliquez sur Supprimer pour supprimer la série de cours. Soyez prudent lors de la
suppression d'une série de cours. Assurez-vous d'avoir préalablement
sauvegardé les fichiers contenus dans la série de cours en vue d'une utilisation
future.

L'option Tout sélectionner met en surbrillance tous les fichiers du dossier
ouvert. Cette action ne s'applique pas aux séries de cours.

Cliquez sur Créer un paquetage de série de cours pour créer un fichier .tilb.

Cliquez sur Actualiser pour mettre a jour la liste des fichiers du dossier ouvert.
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Gestion des séries de cours dans I'espace de travail Contenu

1. Cliguez sur Contenu de I'ordinateur dans le volet Ressources.

2. Dans le panneau Contenu, accédez a la série de cours dans laquelle vous souhaitez
travailler, puis cliquez avec le bouton droit de la souris pour ouvrir le menu

contextuel ou cliquez sur ** pour ouvrir le menu d'options.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
9 Up a Level Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

3. Sélectionnez I'action a exécuter.

Cliquez sur Ouvrir pour ouvrir la série de cours.

Cliquez sur Copier pour placer le fichier de la série de cours dans le Presse-
papiers.

Accédez au dossier sur votre ordinateur ou sélectionnez une unité connectée,
puis cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Coller pour insérer
le fichier copié au nouvel emplacement.

Cliquez sur Supprimer pour supprimer la série de cours. Soyez prudent lors de la
suppression d'une série de cours. Assurez-vous d'avoir préalablement
sauvegardé les fichiers contenus dans la série de cours en vue d'une utilisation
future.

Cliquez sur Actualiser pour mettre a jour la liste des fichiers contenus dans la
série de cours.

Cliquez sur Renommer pour donner un nouveau nom a la série de cours. Pour
annuler cette action, appuyez sur Echap.

Pour remonter d'un niveau dans la hiérarchie des dossiers, cliquez sur Niveau
supérieur.

Pour ajouter la série de cours a la liste des raccourcis dans le panneau Contenu
local, cliquez sur Créer un raccourci.

Pour ajouter d'autres fichiers a une série de cours, cliquez sur Séries de cours >
Ajouter des fichiers a la série de cours.

Cliquez sur Séries de cours > Créer un paquetage de série de cours pour créer un
fichier .tilb.
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e Cliguez sur Envoyer aux unités connectées pour ouvrir |'outil Transfert et
envoyer la série de cours a I'unité connectée. Seuls les fichiers .tns sont
transférés sur |'unité.

Création d'un paquetage pour les séries de cours

La création d'un paquetage de série de cours crée un dossier « paguetage » et un
fichier .tilb. Ce fichier integre tous les fichiers contenus dans la série de cours. Vous
devez créer un paquetage de série de cours avant de pouvoir envoyer celle-ci (fichier
.tilb) par messagerie a d'autres collégues ou éléves. Par défaut, la série de cours est
enregistrée dans le dossier suivant :

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...

Création d'un paquetage de série de cours dans I'espace de travail Classeurs
1. Ouvrez I'Explorateur de contenu.

2. Accédez au dossier dans lequel la série de cours est enregistrée.

3. Sélectionnez la série de cours pour laquelle créer un paquetage.
4

Cliquez avec le bouton droit de la souris pour ouvrir le menu contextuel, puis
cliquez sur Créer un paquetage de série de cours.

La boite de dialogue Série de cours s'affiche et confirme la création du fichier .tilb,
ainsi que la création du paquetage de la série de cours.

Lesson Bundle

5. Cliquez sur Oui pour ouvrir le dossier dans lequel le paquetage de la série de cours
est stocké. Cliquez sur Non pour fermer la boite de dialogue.

Création d'un paquetage de série de cours dans I'espace de travail Contenu

1. Dans Contenu de I'ordinateur, accédez au dossier qui contient la série de cours pour
laquelle vous souhaitez créer un paquetage.

2. Cliquez sur le nom de la série de cours dans le panneau Contenu. Les détails de la
série de cours sont affichés dans le panneau Apergu.

3. Utilisez I'une des méthodes suivantes pour créer le paquetage :
e Dans le panneau Apergu, cliquez sur p dans la boite de dialogue Fichiers, puis
sur Créer un paquetage de série de cours.

e Dans le panneau Contenu, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le nom
de la série de cours, puis cliquez sur Séries de cours > Créer un paquetage de
série de cours.

La boite de dialogue Série de cours s'affiche et confirme la création de la série de
cours.
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4. Cliquez sur Oui pour ouvrir le dossier dans lequel le paquetage de la série de cours
est stocké. Cliquez sur Non pour fermer la boite de dialogue.

Envoi par messagerie d'une série de cours

Apres avoir créé un paquetage de série de cours, vous pouvez envoyer par e-mail le
fichier .tilb a d'autres enseignants ou éléves. Pour joindre la série de cours a un
message électronique :

1. Dans votre client de messagerie, sélectionnez I'option requise pour joindre un
fichier, puis accédez au dossier .tilb.

2. Assurez-vous d'ouvrir le dossier et de sélectionner le fichier .tilb pour le joindre au
message. Vous ne pouvez pas envoyer par messagerie le dossier .tilb.
Envoi de séries de cours aux unités connectées

1. Pour sélectionner une série de cours, exécutez |'une des actions suivantes :

e Dans I'espace de travail Classeurs, ouvrez I'Explorateur de contenu, puis
sélectionnez la série de cours a envoyer.

e Dans I'espace de travail Contenu, accédez au cours que vous souhaitez envoyer
dans le panneau Contenu.

2. Faites glisser le fichier de la série de cours vers une unité connectée. Vous pouvez
également copier la série de cours, puis la coller dans une unité connectée.

La série de cours est transférée sur I'unité en tant que dossier doté du méme nom.
Seuls les fichiers .tns sont transférés sur I'unité.
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Capture d'écrans

La fonction Capture d'écran vous permet de :

e Capture de la page

Capturez sous forme d'image la page active d'un classeur TI-Nspire™ a partir
du logiciel ou de I'émulateur TI-SmartView™.

Enregistrez les captures d'images dans des fichiers au format .jpg, .gif, .png ou
.tif, lesquels peuvent étre insérés dans des applications TI-Nspire™ prenant en
charge les images.

Copiez et collez des images dans une autre application telle que Microsoft®
Word.

e Capture de l'unité sélectionnée

Capturez I'écran actif d'une unité nomade connectée sous forme d'image.

Enregistrez les captures d'images dans des fichiers au format .jpg, .gif, .png ou
.tif, lesquels peuvent étre insérés dans des applications TI-Nspire™ prenant en
charge les images.

Copiez et collez des images dans une autre application telle que Microsoft®
Word.

e Capturer des images en mode Unité

Dans I'espace de travail Classeurs, utilisez la fonction Copie-glisser pour
capturer I'écran de I'émulateur ou I'écran latéral lorsque I'Emulateur TI-
SmartView™ est activé.

Les enseignants peuvent utiliser cette fonction pour faire glisser et copier une
image dans des outils de présentation tels que SMART® Notebook,
Promethean’s Flipchart, et les applications Microsoft® Office y compris Word
et PowerPoint®.

Quand TI-Nspire™ CX Navigator™ est activé, vous pouvez également :

e Capture de la classe

Affichez et contrdlez en une opération les écrans afin de vous assurer que tous
les éléves disposent des bonnes affectations de taches.

Capturez I'écran d'une ou de plusieurs unités afin d'en discuter avec toute la
classe. Vous pouvez masquer le nom des éleves afin d'orienter la discussion sur
une legon ou un concept, plutot que sur des personnes.

Sélectionnez et affichez I'écran d'une unité précise afin de visualiser le travail
de I'éléve en temps réel sous forme de présentation en direct.

Capturer des séries d'écrans d'éleves afin de pouvoir controler le progrés de
|"éléve ou de collecter les taches des éléves pour une évaluation ultérieure.

enregistrer les images capturées dans des fichiers au format .jpg, .gif ou .png,
lesquels peuvent étre insérés dans des applications TI-Nspire™ prenant en
charge les images.
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Acces a I'outil Capture d'écran

L'outil Capture d'écran est disponible a partir de tous les espaces de travail. Pour
accéder a I'outil Capture d'écran :

» a partir de la barre de menu, cliquez sur Outils > Capture d'écran.

» A partir de la barre d'outils, cliquez sur I‘ﬂ
Utilisation de I'option Effectuer une capture de la page

L'option Capture de la page permet de capturer une image de la page active dans un
classeur TI-Nspire™. Les images peuvent étre enregistrées dans les formats de fichiers
suivants : .jpg, .gif, .png et .tif. Il est possible d'insérer les images enregistrées dans les
applications TI-Nspire™ qui les prennent en charge. L'image est également copiée dans
le presse-papiers et peut étre collée dans d'autres applications telles que Microsoft®
Word ou PowerPoint®.

Capture d'une page
Pour capturer I'image d'une page active, procédez de la maniére suivante.
1. Dans l'espace de travail Classeurs, ouvrez un classeur et sélectionnez la page que
vous souhaitez capturer afin de I'activer.
fe7
2. Cliquez sur , puis sur Capture de la page.

L'image de la page active est copiée dans le presse-papiers et dans la fenétre

, °6 Screen Capture taken. View it. * ~ . N
Capture d'écran. La =g boite de dialogue apparait dans

I'angle inférieur droit du bureau lorsque la capture d'écran est terminée.
3. Cliquez sur Afficher.
La fenétre Capture d'écran s'affiche.

Vous pouvez également cliquer sur Fenétre > Fenétre Capture d'écran pour ouvrir la
fenétre Capture d'écran.
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4. Pour capturer des pages supplémentaires, allez a une autre page du classeur actif
ou bien ouvrez un nouveau classeur afin d'y sélectionner une page.

Au fur et a mesure que vous capturez de nouvelles pages, les images
correspondantes sont copiées dans la fenétre Capture d'écran, qui peut contenir
plusieurs images. La derniére page capturée remplace le contenu du presse-
papiers.

Utilisation Capture de I'unité sélectionnée

Capture de I'unité sélectionnée permet de capturer I'écran actif sur une unité nomade
connectée.

1. Sur une unité connectée, naviguez jusqu'au menu ou a une page d'un classeur a
capturer.
2. Dans le logiciel, sélectionnez I'unité connectée :

e Dans I'espace de travail Contenu, sélectionnez I'unité dans la liste des unités
connectées du panneau Ressources.

e Dans I'espace de travail Classeurs, ouvrez le panneau Explorateur de contenu a
partir de la boite a outils Classeurs, puis sélectionnez |'unité dans la liste des
unités connectées.

e Dans I'espace de travail Classe, sélectionnez un éléve connecté.

3. Cliquez sur I-G——I, puis sur Capture des unités sélectionnées.

—ou—
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Cliquez sur #&#, puis sur Capture de I'unité sélectionnée.

L'écran est copié dans le Presse-papiers et dans la fenétre Capture d'écran TI-

. @ Screen Capture taken. View it. *
Nspire™. La

4. Cliquez sur Afficher.

La fenétre Capture d'écran s'affiche.

boite de dialogue apparait dans I'angle
inférieur droit du bureau lorsque la capture d'écran est terminée.

Vous pouvez capturer des écrans supplémentaires a partir d'un classeur ouvert sur
une unité connectée ou bien ouvrir un autre classeur sur une unité connectée afin

d'y capturer des écrans.

Au fur et a mesure que vous capturez de nouveaux écrans, les images

correspondantes sont copiées dans la fenétre Capture d'écran, qui peut contenir
plusieurs images. Le dernier écran capturé écrase le contenu du presse-papiers.

Affichage des captures d'écran

Lorsque vous capturez une page ou un écran, celle-ci est copiée dans la fenétre Capture
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Zoom sur les écrans capturés

Dans la fenétre Capture d'écran, les options de zoom avant et de zoom arriere
permettent d'augmenter et de réduire la taille d'affichage des captures d'écran.
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» A partir de la barre d'outils, cliquez sur — % pour augmenter la taille d'affichage
des écrans. Vous pouvez également choisir Affichage > Zoom avant dans le menu.

» A partir de la barre d'outils, cliquez sur % pour réduire la taille d'affichage des
écrans. Vous pouvez également cliquer sur Affichage > Zoom arriére dans le menu.

Enregistrement des captures de pages et d'écrans

Vous avez la possibilité d'enregistrer des captures de pages et d'écrans en vue de les
utiliser dans d'autres classeurs TI-Nspire™ prenant en charge les images ou dans
d'autres applications telles que Microsoft® Word. Vous pouvez enregistrer une image a
la fois, sélectionner plusieurs images a enregistrer ou enregistrer toutes les images
capturées.

Enregistrement d'écrans sélectionnés

1. Dans la fenétre Capture d'écran, sélectionnez I'image d'écran a enregistrer.

2. Cliquez sur Fichier > Enregistrer les écrans sélectionnés.
Remarque : Dans la fenétre Capture d'écran, vous pouvez également cliquer sur
=]

La boite de dialogue Enregistrer sous s'affiche.

Save In: ".,j Screen Captures M B @ F'ﬂ ‘|

‘ Blue hills Jpa

¥ problem2.jpg

|¥] Sunsetjpa

%] weater lilies jpg
€] winter.jpg

File Name:  |12-13-2010 Image001 |

Files of Type: I‘.jpg‘ *jpeg -

|-~save—| |-cancsi-|

3. Naviguez jusqu'au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le fichier sur
votre ordinateur.

4. Saisissez un nom pour le fichier.
Remarque : le nom de fichier défini par défaut est MM-JJ-AAAA Image ###.

5. Sélectionnez le type de fichier de I'image. Le format défini par défaut est .jpg.
Cliquez sur wpour choisir un autre format : .gif, .tif ou .png.
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6. Cliquez sur Enregistrer.
Le fichier est enregistré dans le dossier spécifié.
Enregistrement de plusieurs écrans
1. Dans la fenétre Capture d'écran, sélectionnez les écrans a enregistrer.

Pour sélectionner plusieurs écrans consécutifs, cliquez sur la premiére image, puis
maintenez enfoncée la touche Maj pendant que vous sélectionnez les autres
images. Pour sélectionner des écrans de maniere aléatoire, maintenez enfoncée la
touche Ctrl (Mac® : #) et cliquez sur chaque image que vous voulez sauvegarder.

|l

2. Cliquez sur ou sélectionnez Fichier > Enregistrer les écrans sélectionnés. Pour
enregistrer toutes les captures d'écran, choisissez Fichier > Enregistrer tous les
écrans.

Remarque : |'option " Enregistrer tous les écrans " n'est pas disponible avec la
fonction Effectuer une capture de la classe.

La boite de dialogue Enregistrer sous s'affiche.

3. Dans le champ Enregistrer sous, naviguez jusqu'au dossier dans lequel vous
souhaitez enregistrer les images.

4. Dans le champ Nom du fichier, saisissez un nouveau nom. Le nom défini par défaut
est MM-JJ-AAAA Image, ou MM-JJ-AAAA correspond a la date du jour.

5. Sélectionnez le type de fichier des images. Le format défini par défaut est .jpg.
Cliquez sur w  pour choisir un autre format : .gif, .tif ou .png.

6. Cliquez sur Enregistrer.

Les images sont enregistrées dans le dossier indiqué, dotées de noms définis par le
systeme et indiquant la date du jour et un numéro de séquence. Par exemple, MM-
JI-AAAA Image 001.jpg, MM-JJ-AAAA Image 002.jpg, etc.

Copie et collage d'un écran

Vous pouvez sélectionner une capture d'écran et la copier dans le presse-papiers en
vue de l'insérer dans d'autres classeurs ou applications. Les écrans ainsi copiés peuvent
également étre imprimés. Les copies d'écran sont capturées avec un facteur de zoom
de 100 %, puis copiées en fonction de I'ordre de sélection.

Copie d'un écran
1. Sélectionnez I'écran a copier.

=

2. Cliquez sur ou Modifier > Copier.
L'écran sélectionné est copié dans le presse-papiers.
Collage d'un écran

Selon I'application de destination du collage, choisissez Editer > Coller.
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Remarque : vous pouvez également faire glisser une capture d'écran vers |'autre
application. Cette opération équivaut a un copier-coller.

Capture des images en mode Unité

Dans I'espace de travail Classeurs, utilisez la fonction Copie-glisser pour capturer
I'écran de I'émulateur ou I'écran latéral lorsque I'émulateurTI-SmartView™ est activé.

Les enseignants peuvent utiliser cette fonction pour faire glisser et copier une image
dans des outils de présentation tels que SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart, et
les applications Microsoft® Office y compris Word et PowerPoint®.

Capture d'images avec la fonction Copie-glisser

Suivez les étapes suivantes pour capturer une image et la copier dans une autre
application.

1. Dans I'espace de travail Classeurs, cliquez sur | dans la boite d'outils Classeurs.
L'émulateur TI-SmartView™ s'ouvre.

e Sil'écran sélectionné est Unité + Ecran latéral, le document courant est affiché
dans I'émulateur et sur I'écran latéral.

e Sil'écran sélectionné est Clavier + Ecran latéral, le document courant est
affiché sur I'écran latéral.

Ele Edt

Content

B DocumentPrevew <

|- ~Documenttx ava

Page Size:Handheld | 11 | Setings RAD | zoom: [150% -] - + [

2. Pour démarrer la capture d'écran, cliquez sur la zone au-dessus de I'écran de
|'émulateur ou au-dessus du clavier. Dans I'affichage Unité + Ecran latéral, vous
pouvez également cliquer sur la zone autour de I'écran de I'émulateur.

Ne reldachez pas le bouton de la souris. Si le curseur est actif ou si vous cliquez dans
la fenétre de I'émulateur, la capture d'écran n'est pas démarrée.
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Dans |'affichage Unité + Ecran Dans |'affichage Clavier + Ecran latéral,
latéral, cliquez sur la zone au-dessus  cliquez sur la zone au-dessus du clavier
de I'émulateur, sur la zone autour pour démarrer la capture d'écran.

de I'émulateur ou sur la bordure de
I'écran de I'émulateur pour
démarrer la capture d'écran.

3. Sans relacher la souris, faites glisser I'image.

Une image fantdme de I'écran capturé s'affiche. L'image fantdme reste visible
jusqu'a ce que le bouton de la souris soit relaché.

Le ® au coin de I'image fantéme indique que I'image ne peut pas étre collée a
cet endroit.

B Document Preview ~
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4. Faites glisser I'image dans une autre application ouverte. Lorsque I'image est au-
dessus de I'autre application, le [+] indique que celle-ci peut y étre déposée.

5. Relachez le bouton de la souris pour déposer I'image dans I'application
sélectionnée.
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L'image est également copiée dans le Presse-papiers et dans la fenétre de Capture
d'écran TI-Nspire™.

Pour afficher les images capturées dans la fenétre de Capture d'écran, cliquez sur
Fenétre> Fenétre de Capture d'écran.

Vous pouvez capturer autant d'écrans supplémentaires que nécessaires. Au fur et a
mesure que vous capturez de nouveaux écrans, les images correspondantes sont
copiées dans la fenétre Capture d'écran, qui peut contenir plusieurs images. Le
dernier écran capturé écrase le contenu du presse-papiers.

Utilisation Capture de la classe

Dans la classe, vous pouvez vous servir de |I'outil Capture d'écrans pour capturer et
afficher les écrans des éléves. Il est possible de capturer I'écran d'un éléve, de
plusieurs éléves sélectionnés ou de tous les éleves de la classe.

Remarque : Pour afficher et capturer les écrans des éleves, ces derniers doivent étre
connectés a la classe.

Capture Ecrans d'éléves

1. Sice n'est pas déja fait, ouvrez la session et demandez aux éléves de se connecter.

2. Cliquez sur l-E_—I, puis sur Capture de la classe.

La boite de dialogue Sélectionner des éléves s'affiche. Si vous avez sélectionné des
éléves dans |'espace de travail Classe, leur nom est mis en surbrillance. Si aucun
éléve n'est mis en surbrillance, tous les noms des éléves de la classe sont
sélectionnés.

Baker, Susan —
@ Chopra, Laxmi

Garcia, Rafe
CESS Huang, Shen

Kapur, Samir =

Li, Song
Lopez, Maria
Individuals

Ortega, Carlos
Simmons, Nadine &

Logged in only

| OK | | Cancel

3. Pour modifier la sélection ou ajouter des éléves a la sélection :
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e Cliquez sur(g':% pour afficher les écrans d'unités de tous les éléves de la
classe. Si un éléve n'est pas connecté, |'unité nomade affiche le message
« Non connecté ». A mesure que les éléves se connectent, utilisez la fonction
de rafraichissement pour actualiser votre écran.

e Cliquez sur &, puis sur le nom de chacun des éleves dont vous souhaitez
afficher I'écran d'unité nomade. Pour sélectionner plusieurs éléves, maintenez
enfoncée la touche Maj. Pour sélectionner des éléves de maniére aléatoire,
maintenez enfoncée la touche Ctrl (Mac® : #6) et cliquez sur le nom de |'éléve.

e Cochez la case de I'option Connecté uniquement située sous le panneau de
gauche afin d'afficher uniquement les écrans des éléves connectés. Lorsque
vous actualisez votre écran, les éleves s'étant connectés apres la capture
d'écran initiale apparaissent en fin de la liste dans la fenétre Capture d'écran
de la classe.

4. Cliquez sur OK.

Les écrans des éléves sélectionnés sont affichés dans la fenétre Capture d'écran de
la classe.

Remarque : I'exemple suivant illustre I'affichage des écrans de deux unités d'éléves
sélectionnés qui sont connectés. L'affichage en mosaique est défini par défaut ; il
permet de présenter toutes les captures d'écran dans la fenétre.

File Edit View
2 @ © " f — 5
L5 'Y .Y [*] Show Student Names Auto-Refresh:[off View
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50 %
< 50 doliars »
0.5 = 50 = 25
J

5. Spécifiez si vous souhaitez afficher ou cacher le nom des éléves Pour cacher ou
afficher les noms des éléves, cochez ou décochez la case de I'option prévue a cet
effet sur la barre d'outils ou cliquez sur Affichage> Afficher le nom des éléves.
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Remarque : la configuration d'affichage ou de masquage du nom des éléves reste
en vigueur tant que vous ne la modifiez pas. Si, par exemple, vous choisissez de
masquer le nom des éléves, ceux-ci restent invisibles apres la fermeture de la
fenétre Capture d'écran de la classe et le retour a I'espace de travail Classe. Si vous
décidez de masquer le nom des éléves dans |'espace de travail Classe, ce sera
toujours le cas a I'ouverture de la fenétre Capture d'écran de la classe.

Configuration Préférences de I'enseignant pour Capture de la classe

L'option Préférences de I'enseignant permet de définir les préférences d'utilisation de
I'option d'organisation aléatoire des écrans et d'affichage de I'unité de I'enseignant. La
création d'un nom d'utilisateur et d'un mot de passe permet a I'enseignant de se
connecter a une classe active. Il est par ailleurs possible de choisir d'individualiser
I'affichage de votre écran d'unité nomade. Pour de plus amples informations, voir les
manuels des unités nomades a I'adresse : oneducation.ti.com/guides.

1. Dans la fenétre du logiciel TI-Nspire™ Navigator™ version Enseignant, cliquez sur
Fichier > Réglages > Préférences de I'enseignant.

La boite de dialogue Préférences de I'enseignant s'affiche.

Teacher Preferences @

Teacher Account

Username: | |
Password: ‘ Reset |

Add teacher to classroom view
Options

Randomize order in Screen Capture

[ Individualize Teacher Handheld in Screen Capture

OK ‘ ‘ Cancel

2. Si cela n'est pas encore fait, créez un nom d'utilisateur et un mot de passe.

3. Sélectionnez I'option Ajouter I'enseignant a la vue de la classe afin d'afficher votre
unité dans la fenétre Capture d'écran de la classe.

4. Pour définir de maniere aléatoire I'ordre dans lequel les écrans sont capturés,
sélectionnez I'option Organisation aléatoire des captures d'écran.

5. Sélectionnez I'option Individualiser la calculatrice de I'enseignant dans les captures
d'écran afin que I'écran capturé a partir de I'unité de I'enseignant se différencie
des écrans des éléves dans la fenétre Capture d'écran de la classe.

6. Cliquez sur OK pour enregistrer les réglages.
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Configuration des options d’affichage de Capture de la classe

Différentes options vous permettent d’optimiser I’affichage des écrans de la classe
capturés :

e Alternance entre I'affichage Mosaique et I'affichage Galerie
e Comparaison cOte a cOte des écrans sélectionnés.

e Actualisation de I'affichage de maniere ponctuelle ou réglage automatique de
cette fonction de sorte que I'affichage soit actualisé a intervalle régulier.

e Zoom avant ou arriére destiné a agrandir ou a réduire la taille d’affichage des
captures d’écran dans la fenétre. Vous pouvez aussi sélectionner un facteur
d’agrandissement ou de réduction (en pourcentage).

e Affichage et masquage du nom des éléves.

e Accéder aux options du mode Présentation en direct. Pour plus d'informations,
consultez la section Utilisation du mode Présentation en direct..

Basculement entre les affichages Mosaique et Galerie

Lorsque vous capturez les écrans des éléves, la fenétre Capture d’écran de la classe
s’affiche en mosaique par défaut. Vous pouvez basculer vers la vue Galerie afin
d’afficher une vue agrandie de I’écran sélectionné. Les miniatures des captures d’écran
sont visibles dans le panneau de gauche, vous permettant de rechercher et de
sélectionner des écrans.

Pour basculer entre les vues Mosaique et Galerie :
. . (==l . . .
» Cliquez sur Affichage |-, puis sur Galerie ou Mosaique.
ou
» Dans le menu Affichage, sélectionnez Galerie ou Mosaique.
ou

» Pour activer la vue Galerie, appuyez sur Ctrl + G (Mac® : & + G). Pour activer la vue
Mosaique, appuyez sur Ctrl + T (Mac® : & + T).

Dans la vue Galerie, les miniatures des captures d’écran s’affichent sous forme de
colonne dans le panneau de gauche. Une vue agrandie d’un écran sélectionné s’affiche
dans le panneau de droite.
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O Ti-Nspire CX Navigator Teacher Software Class Capture
File Edit View
=

&, ake Presenter [ Show Student Names Auto-Refresh:(15 seconds - View [

%7 Add to Stack

ﬁ} Scratchpad <

e Sivous sélectionnez plusieurs miniatures dans le panneau de gauche, les écrans
correspondants s’affichent dans le panneau de droite.

e Sivous sélectionnez plus de quatre miniatures, vous devez faire défiler vers le bas
le contenu du panneau de droite pour afficher tous les écrans.

e Sivous avez choisi d’afficher le nom des éléves, celui-ci apparait centré sous
chaque capture d’écran d’éleve.

e Les fonctions de zoom sont désactivées dans la vue Galerie.
e Vous pouvez modifier I'ordre des écrans dans la vue Galerie.

e Enrevanche, la largeur du panneau d’affichage des miniatures n’est pas
modifiable.

Réorganisation des captures d’écran

Le fait de modifier I'ordre des captures d’écran dans un affichage (Mosaique ou
Galerie) le modifie automatiquement dans I’autre également.

» En affichage Mosaique, faites glisser I’écran jusqu’a sa nouvelle position.

» En affichage Galerie, faites glisser la vignette de I’écran jusqu’a sa nouvelle
position.

Durant le déplacement, une barre verticale indique a quel endroit I’écran sera
inséré.

Remarque : pour annuler le déplacement avant de relacher le bouton de la souris,
appuyez sur Esc.

Actualisation des captures d’écran

Au fur et a mesure que les éléves se connectent a la classe et travaillent sur leurs
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écrans, vous pouvez actualiser I’affichage des captures d’écran.

Rafraichissement manuel des écrans

£3)

» Cliquez sur Refresh(Rafraichir) R

Remarque : si I'unité d’un éléve a perdu la connexion et qu’il est impossible
d’actualiser un écran, ce dernier est signalé par une bordure jaune.

@ T Nspire CX Navigator Teacher Software Class Capture o o=

File Edit View

] & © ©, @ MakePresenter [2]Show Student Names Auto-Refresh (15 seconds - View [7]
(27 Add to Stack

Connection Error

Rafraichissement automatique des écrans

La fonction de rafraichissement automatique permet de capturer de nouveau les
écrans de la classe a intervalles réguliers. Par défaut, cette fonction est désactivée.
Pour activer la fonction de rafraichissement automatique :

» Dans le menu Affichage, cliquez sur Rafraichissement automatique et sélectionnez
un intervalle de temps.

Auto-Refresh Off
©, Zoom In Ctrl+Up
30 seconds
Zoom Percentage ' 1 minute
Show Student Names 2.5 minutes
Stacks ' 5 minutes

Zoom avant et zoom arriére
Dans la vue Mosaique, vous pouvez agrandir ou réduire la taille des captures d’écran.
» Pour utiliser le zoom entre 50 % et 400 % par incréments de 50 % :

cliquez sur Zoom avant €, ou Zoom arriére €, dans la barre d’outils.

ou
cliquez sur Affichage > Zoom avant ou Affichage > Zoom arriére dans le menu.
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» Pour zoomer a un niveau sélectionné, cliquez sur Affichage > Pourcentage de zoom
et sur le niveau choisi.

® Tiled G T | show Student
Gallery Ciri+G _
{? Refresh now F&
Auto-Refresh 1
&, ZoomIn Ctri+Up  [—
%
h.ot
&, Zoom Out Ctri+Down ——-
,I F 44 FitAl Ctrl+0 |
# Show Student Names 50% Cirl+1
Live Presenter k| e 100% Cirl+2
=t L 150% Ctrl+3
& 9! Press-to-Test ¥ |
200% Ctrl+4
250% Ctrl+5
Thompson, Olivia 300% Lke6
350% Ctrl+7
400% Ctrl+8

Création de séries de captures d'écrans d'éléves

Cette fonction de I'outil Capture d'écran vous permet de constituer un historique de
captures d'écran pour un ou plusieurs éléves dans |'option Capture de classe. Les
collections ainsi créées sont appelées séries de captures d'écran. Vous pouvez ajouter
ou supprimer des écrans dans chaque série de captures d'écran et également les
parcourir Les séries de captures d'écran constituent un outil pratique pour suivre les
progrés des éléves et leur compréhension d'un cours, collecter des présentations ou
des travaux d'éléve que vous examinerez et noterez par la suite, ou encore présenter
leurs résultats et leurs progres a leurs parents ou aux autres enseignants.

Vous ajoutez, supprimez, parcourez et enregistrez les séries de la fenétre Capture de
classe qui s'active lorsque vous utilisez I'option Capture de classe.

»  Pour ouvrir la fenétre Capture de la classe, cliquez sur Fenétre > Fenétre Capture de
la classe.

Ajouter des écrans a une série

» Dans la fenétre Capture de la classe, cliquez sur Affichage > Séries > Ajouter a la

série ou sur ﬁfl
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» Pour ajouter une autre série d'écrans, cliquez d'abord sur Rafraichir =" et ajoutez
la série.

Lorsque vous ajoutez un premier groupe d'écrans a une nouvelle série, le systeme le
nomme Cadrel. Chaque ajout supplémentaire incrémente le chiffre d'une unité ; par
exemple : Cadre2, Cadre3, etc.

Supprimer les cadres d'une série
1. Sélectionnez le cadre a supprimer.

s

2. Cliquez sur Affichage > Séries > Supprimer de la série ou sur

Lorsque vous supprimez des cadres d'une série, leur nom est modifié pour rester
séquentiel et pour refléter cette suppression. Par exemple, si vous supprimez le
Cadre6, le Cadre7 est renommé en Cadre6 et tous les autres numéros de cadre sont
modifiés en conséquence par soustraction d'une unité.

Navigation dans les séries
Vous pouvez parcourir une série de cadres a partir de la vue Mosaique ou Galerie.
» Pour afficher différents cadres dans une série, utilisez I'une des options suivantes :

e Cliquez sur la fleche de la liste déroulante pour sélectionner le cadre voulu dans
la liste.

L3
e Affichage > Séries > Cadre suivant ou cliquez sur

fa

e Affichage > Séries > Cadre précédent ou cliquez sur

Remarque : Ces options sont uniquement disponibles si un cadre suivant ou précédent
existe.

Sauvegarder les séries

Lorsque vous fermez la fenétre Capture de la classe, le logiciel vous demande si vous
voulez sauvegarder les séries.

1. Cliquez sur Oui pour sauvegarder les séries.

La boite de dialogue Sélectionner ou Créer un Dossier s'affiche pour la sauvegarde
des séries.
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Select or Create Folder to Save Stacks |

|| Stacks | BAdEa

Save In:

| Save || Cancel |

2. Cliquez sur Sauvegarder pour sauvegarder les séries dans le dossier par défaut ou
créez ou ouvrez un autre dossier, et cliquez ensuite sur Sauvegarder.

Les séries sont sauvegardées sous forme de captures d'écrans individuelles avec le
nom de I'éléve, le numéro de I'image, la date et I'heure. Par exemple :

Laxmi Chopra_imagel_10-21-2011_11-50
Laxmi Chopra_image2_10-21-2011_11-57

Utilisez I'espace de travail Contenu ou le systéme de gestion des fichiers de votre
ordinateur pour localiser et ouvrir les écrans sauvegardés.

Les écrans s'ouvrent dans |'afficheur d'images par défaut sur votre ordinateur.

Comparaison des écrans sélectionnés
Cette fonction vous permet de comparer les écrans des éléves cote-a-cote.

1. Sélectionnez les écrans a comparer. Pour sélectionner plusieurs écrans consécutifs,
maintenez enfoncée la touche Maj. Pour sélectionner des écrans de maniere
aléatoire, maintenez enfoncée la touche Ctrl (Mac® : #) et cliquez sur chaque
image que vous voulez sauvegarder. Lorsque vous sélectionnez les écrans, leur
bordure change de couleur.

Remarque : si vous sélectionnez plus de quatre écrans, vous devez faire défiler le
contenu du panneau d'affichage pour les visualiser.

2. Cliquez sur Modifier > Comparer la sélection.

Si le mode d'affichage Mosaique est activé, vous passez en mode Galerie et les
écrans sélectionnés sont présentés dans I'ordre sélectionné.

Remarque : cette option est désactivée dans la fenétre galerie.

3. Pour quitter le mode de comparaison, cliquez a I'extérieur de I'écran dans le
panneau gauche de la vue Galerie.

Utilisation de I'outil Créer une Présentation

Dans la fenétre Capture d'écran de la classe, sélectionnez une capture d'écran, puis
cliquez sur I'option Créer une Présentation de la barre d'outils afin de lancer I'outil
Présentation en direct et de montrer |'écran de I'éleve a la classe. Vous ne pouvez
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choisir qu'un seul éléve a la fois pour présenter la session en direct. Pour plus
d'informations, consultez la section Utilisation du mode Présentation en direct..

Enregistrement d'écrans lors d'une capture de classe

Vous avez la possibilité d'enregistrer des captures d'écran en vue de les utiliser dans
d'autres classeurs TI-Nspire™ prenant en charge les images ou dans d'autres
applications telles que Microsoft® Word. Les images peuvent étre enregistrées dans
les formats suivants : .jpg, .png ou .gif. Vous pouvez enregistrer une image a la fois,
sélectionner plusieurs images a enregistrer ou enregistrer toutes les images capturées.

Enregistrement d'images d'écran

Pour enregistrer des images d'écran capturées lors de |'utilisation de Capture de la
classe, procédez de la maniére suivante.

1. Dans la fenétre Capture d'écran de la classe, sélectionnez un ou plusieurs écrans a
enregistrer en tant que fichiers image.

* Pour sélectionner plusieurs écrans consécutifs, cliquez sur la premiére image,
puis maintenez enfoncée la touche Maj pendant que vous sélectionnez les
autres images. Pour sélectionner des écrans de maniere aléatoire, maintenez
enfoncée la touche Ctrl (Mac® : #) et cliquez sur chaque image que vous
voulez sauvegarder.

e Pour sélectionner tous les écrans capturés, cliquez sur Editer > Tout
sélectionner.

2. Cliquez sur Fichier > Enregistrer la sélection ou appuyez sur Ctrl + S (Mac® : & + S).

La boite de dialogue d'enregistrement s'affiche.

saveln: [ Math 101 - BdE [BE
File Name:  image |
Files of Type: lPNG Image (*.png) -

| Save | | Cancel |

3. Naviguez jusqu'au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le(s) fichier(s) sur
votre ordinateur.

4. Remplissez le champ Nom du fichier pour le(s) fichier(s).

Le nom de fichier défini par défaut est Image.
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5. Dans le champ Type de fichiers, cliquez sur w, puis sélectionnez un type de fichier :
.png, .jpg ou .gif. Le type de fichier défini par défaut est .jpg.

6. Cliquez sur Enregistrer.
Les fichiers sont enregistrés dans le dossier spécifié.

e Sivous avez enregistré une image, le fichier correspondant est enregistré sous
le nom indiqué dans le champ Nom du fichier.

e Sivous avez enregistré plusieurs images, les fichiers sont enregistrés sous le
nom indiqué dans le champ Nom du fichier suivi d'un nombre afin de rendre
chaque nom de fichier unique. Par exemple, Imagel, Image 2, etc.

Impression des captures d'écran

Il est tout a fait possible d'imprimer des captures d'écran a I'aide de |I'option Capture
de la classe. Vous avez la possibilité d'imprimer une seule, plusieurs ou toutes les
captures d'écran. Sur chaque page imprimée, le nom de la classe est indiqué dans I'en-
téte et la date et le numéro de la page dans le pied de page.

Remarque : |'option d'impression n'est pas disponible avec les options Effectuer une
capture de la page et Effectuer une capture de I'unité sélectionnée.

Pour imprimer une capture d'écran :

1. Sélectionnez I'écran a imprimer.

2. Cliquez sur Fichier > Imprimer.

La boite de dialogue Imprimer s'affiche.

Print Service

Name: WDLES98WSPCN_05_01

Status:  Accepting jobs
Type:
Info: [~ Print To File
Print Range Copies
® Al

Number of copies:

() Pages

Print Options... || Frint || Cancel
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Si vous sélectionnez plusieurs écrans, spécifiez le nombre de captures d'écran a
imprimer par page via |'option Options d'impression.

La boite de dialogue Options d'impression s'affiche.

Print Options

Print Options

B - | Screens Per Page |ESS

Show student names

| oK || Cancel

Sélectionnez les options voulues. Les options disponibles sont : une capture d'écran
par page, six captures d'écran par page ou toutes les captures d'écran sur la page.

Vous pouvez également choisir d'imprimer le nom des éleves.
Cliguez sur OK pour revenir a la boite de dialogue d'impression.
Sélectionnez les options d'impression de votre imprimante.
Sélectionnez le nombre de copies a imprimer.

Cliquez sur Imprimer pour envoyer la tache d'impression a I'imprimante
sélectionnée.
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Utilisation des images

Dans les applications TI-Nspire™, vous pouvez utiliser les images a des fins de
références, d’évaluations et pédagogiques. Vous pouvez ajouter des images aux
applications TI-Nspire™ suivantes :

e Graphiques & géométrie

e Données & statistiques

e Editeur mathématique

e Question, y compris Question rapide

Dans les applications Graphiques & géométrie et Données & statistiques, les images
sont définies en arriere-plan derriére I'axe et les autres objets. Dans les applications
Editeur mathématique et Question, I'image est définie a I'emplacement du curseur

dans le texte (au premier plan).

Vous pouvez insérer les types de fichier image suivants : .jpg, .png ou .bmp.

Remarque : La fonction transparence d'un fichier de type .png n'est pas prise en charge.
Les arriere-plans transparents s'affichent en blanc.

Utilisation des images dans le logiciel

Lorsque vous utilisez le logiciel TI-Nspire™, vous pouvez insérer, copier, déplacer et
supprimer des images.

Insertion d’images

Dans les applications Editeur mathématique et Question, et dans Question rapide, vous
pouvez insérer plusieurs images sur une page. En revanche, dans les applications
Graphiques & géométrie et Données & statistiques, vous pouvez insérer une seule
image sur une page.

1. Ouvrez le classeur dans lequel vous voulez ajouter une image.

2. Cliquez sur Insérer > Image.

La boite de dialogue Insérer une image s'ouvre.

164  Utilisation des images



Insert image

LookIn: | Images

%] Arch at National Park jpg
%] Arch of Bridge jpg
¥ Bridget jpg

¥ Bridgez jpg

| Bridgezipg

| Fencejpo

= Ferris wheel jpg
] Fountain jpg

] HotairBalloons.jpg
] manhole Coverjpg
€] Tulip.jpg

File Mame:

Files of Type: ‘AII Images (* jpg, *jpeg, *bmp, *.png)

Cancel |

3. Accédez au dossier ou se trouve I'image et sélectionnez-la.

4. Cliquez sur Ouvrir.
e Dans les applications Graphiques & géométrie et Données & statistiques,
I'image est insérée en arriére-plan derriere I'axe.

e Dans les applications Editeur mathématique, Question et Question rapide,
I'image est insérée a I'emplacement du curseur. Vous pouvez saisir du texte
au-dessus ou au-dessous de I'image, et vous pouvez déplacer cette derniére
vers le haut ou vers le bas sur la page.

Remarque : Vous pouvez également insérer des images. Pour ce faire, il vous suffit de
copier une image dans le Presse-papiers et de la coller dans I'application.

Déplacement des images

Dans les applications telles que Editeur mathématique et Question ot I'image est
définie a I'emplacement du curseur, vous pouvez repositionner I'image en la déplacant
vers une nouvelle ligne, un espace vierge ou en la plagant a I'intérieur d'une ligne de
texte. Dans les applications Graphiques & géométrie et Données & statistiques, les
images peuvent étre déplacées vers n'importe quelle position sur la page.

1. Sélectionnez I'image.

e Dans les applications Editeur mathématique et Question, cliquez sur I'image
pour la sélectionner.

e Dans les applications Graphiques & géométrie et Données & statistiques,
effectuez un clic droit sur I'image, puis cliquez sur Sélectionner > Image.

2. Cliquez sur I'image sélectionnée et maintenez enfoncé le bouton de la souris.

e Siuneimage est au premier plan, le curseur se transforme en ?Jlb .
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3. Faites glisser I'image vers le nouvel emplacement et relachez le bouton de la
souris pour la positionner.

e Siuneimage est en arriére-plan, le curseur se transforme en

Si une image est au premier plan, le curseur se transforme en £ lorsque vous
pointez le curseur sur I’'emplacement d’une nouvelle ligne ou d’un nouvel espace.
Les images en arriere-plan peuvent étre déplacées et positionnées n'importe ol
sur la page.

Redimensionnement des images

Pour conserver les proportions d'une image, redimensionnez-la en la saisissant au
niveau de I'un de ses quatre coins.

1. Sélectionnez I'image.

e Dans les applications Editeur mathématique et Question, cliquez sur I'image
pour la sélectionner.

e Dans les applications Graphiques & géométrie et Données & statistiques,
effectuez un clic droit sur I'image, puis cliquez sur Sélectionner > Image.

2. Déplacez le curseur vers |'un des coins de I'image.

Le curseur se transforme en :>F/: (une fleche de direction quadrangulaire).

Remarque : Si vous faites glisser le curseur sur le bord d'une image, celui-ci se

transforme en + (une fleche bidirectionnelle). Si vous faites glisser une image a
partir de I'un de ses bords afin de la redimensionner, celle-ci est déformée.

3. Cliquez sur le coin ou le bord de I'image.

L'outil % est activé.

4. Pour réduire I'image, faites-la glisser vers |'intérieur et pour la développer, faites-
la glisser vers |'extérieur.

5. Relachez le bouton de la souris lorsque la taille de I'image est adaptée.

Suppression des images
Pour supprimer une image d'un classeur ouvert, procédez comme suit :
1. Sélectionnez I'image.

e Siuneimage est au premier plan, cliquez sur celle-ci pour la sélectionner.

e Siuneimage est en arriere-plan, effectuez un clic droit sur celle-ci, puis cliquez
sur Sélectionner > Image.

2. Appuyez sur Supprimer.

L'image est supprimée.
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Utilisation de I'application Question du logiciel
Enseighant

L'application Question de Teacher Software vous permet de créer des questions a choix
multiples ; a réponse ouverte ; de type équation, coordonnées de points, liste, image et
chimie.

Méme si les éleves ne peuvent pas créer de questions, ils peuvent ouvrir des classeurs
qui en contiennent, y répondre et, en mode Test de connaissances, vérifier leur travail.

L'application Question est située dans le menu Insertion de I'espace de travail

Classeurs.
'i:ﬁ - 8 215 T insen - {Z-:ﬂ i - | @5 - E - [ Document Preview - 0
—_—— »
Documents Toolbox R - @ @ ® é ~ | T-Nspire Sans 1 ~la A | B I @
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Alg Format. v |F O A
@gTeacnerTaolPa\me 4 o B
o Configuration P O C
~ Multiple Choice Properties O D
Response Type: | Single Respon... =
¥ Correct Answer
[a h “Document1 x| 4rE
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Menu Insertion. Cliquez sur Insertion, puis sélectionnez Question pour ajouter une
question ou Image pour ajouter une image a une question.

Outils du classeur. Cliquez sur cette icGne pour ouvrir le panneau Boite a outils.
Outil Question. Propose un menu d'outils permettant de travailler dans |I'application
Question.

Outil Configuration. Vous permet de définir certaines propriétés pour chaque
question que vous insérez.

Zone Question. |l s'agit de la zone dans laquelle vous saisissez vos questions et
visualisez les réponses des éleves.

Barre d’outils de mise en forme. Permet de mettre le texte en forme.
Apergu du classeur. Affichez le classeur en mode Unité ou Ordinateur. L’apergu

change, mais la taille de la page reste la méme. Pour obtenir plus d’informations sur
I’apergu du classeur, reportez-vous au chapitre Utilisation des classeurs TI-Nspire™.
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Présentation des outils Question
Lorsque vous ajoutez une question, I'application Question s'ouvre. Si nécessaire,

oL
cliquez sur Outils Classeur oﬁ pour ouvrir le menu Outils.

Remarque®’: Les étudiants n'ont pas acces a la palette d'outils de I'enseignant.

Nom de I'outil Fonction de I'outil
L Supprimer [ Permet aux enseignants ou aux éléves d'effacer les réponses de la
= les guestion courante ou du classeur.

réponses

Vérifier la | Si vous sélectionnez le type de classeur « Test de connaissances »
.-J réponse dans la boite de dialogue Propriétés de la question, les éléves
peuvent vérifier la réponse qu'ils ont fournie pour la question.

1 =="1]|Insérer Permet aux enseignants d'insérer une boite d'expression ou une
1 .H I bofte d'équation chimique dans la question ou dans la réponse.
L__d
Format Permet aux enseignants ou aux éléves de mettre le texte
A sélectionné en indice ou exposant. (La boite d'équation chimique
utilise son propre outil de formatage. Cet outil Format ne

fonctionne donc pas dans la boite d'équation chimique.)

- | Palette Permet -d'ajouter des informations de copyright et de définir le
IEJ' d'outils de |type du classeur comme Test de connaissances ou Examen.
I'enseignant

Utilisation du menu Insertion

Le menu Insertion, qui se trouve dans Outils du classeur, vous permet d'ajouter des
==
boites d'expressions mathématiques iZi et d'équations chimiques iz a la zone
Question, Réponse proposée ou Réponse correcte de certains types de questions.
Lorsque vous vous trouvez dans des types de questions qui permettent I'utilisation
d'expressions mathématiques ou d'équations chimiques, placez votre curseur a
I'emplacement dans lequel vous souhaitez insérer la boite, puis suivez la procédure

suivante.

r==1

1. Ouvrez I'outil Question.
2. Cliquez sur Insertion > Boite saisie expression ou Boite saisie chimie.
Le logiciel insére une boite vierge a I'endroit ou se trouve votre curseur.

3. Saisissez I'expression mathématique ou I'équation chimique de votre choix, puis
cliquez a I'extérieur de la boite pour continuer a saisir du texte.

Utilisation de la palette d'outils de I'enseignant

La palette d'outils de I'enseignant vous permet d'ajouter des informations sur le
copyright et de définir le type de classeur comme Test de connaissances ou Examen.
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Ajout d'informations sur le copyright

Utilisez la boite de dialogue Propriétés de la question pour ajouter des informations de
copyright a la question actuelle.

i
1. Cliguez sur l'icbne Palette d'outils de I'enseignant > Propriétés de la
question.

La boite de dialogue Propriétés de la question s'affiche.

Question Properties
Author “ |
:“'.‘H"Ml | bl
ear [o |
Owner | |

Document Properties

Document Type | Exam | » |
OK Cancel

2. Saisissez le nom de I'auteur et passez au champ Copyright.

Remarque : Le logiciel TI-Nspire™ permet d'utiliser les questions de plusieurs
auteurs dans le méme classeur. Par conséquent, les informations que vous entrez
sur l'auteur et le copyright ne sont pas générales. Vous devez entrer les
informations pertinentes pour chaque question.

3. Indiquez si la question est du domaine public ou si elle est protégée par un
copyright et passez au champ Année.

4. Entrez I'année de dépot du copyright de la question, puis passez au champ
Détenteur. Si le copyright d'une nouvelle question est en attente d'homologation,
entrez I'année en cours (par exemple : 2012).

5. Entrez le nom de la personne ou de I'entité qui détient le copyright.
6. Cliquez sur OK.
Définition des types de classeurs Test de connaissances et Examen

Lorsque vous définissez un classeur comme Test de connaissances ou Examen, toutes
les questions du classeur sont de type Test de connaissances ou Examen.

e Lorsque vous définissez un classeur comme Test de connaissances, les éleves
peuvent comparer leurs réponses a celles fournies par I'enseignant.

e En mode Examen, lorsque vous entrez une réponse proposée a une question, les
éléves ne peuvent pas Vvérifier les réponses. Vous pouvez utiliser le mode Examen
pour noter automatiquement les réponses des éléves.
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1. Cliguez sur l'icbne Palette d'outils de I'enseignant @ > Propriétés de la
question.

2. Dans le champ Type de classeur, cliquez sur Examen ou Test de connaissances.

3. Cliquez sur OK.
Présentation de I'outil Configuration

L'outil Configuration permet de définir des propriétés spécifiques a chaque type de
question que vous insérez. Vous pouvez définir notamment le type de réponse, le
nombre de réponses (le cas échéant), la réponse correcte et d'autres options.

Par exemple, vous pouvez indiquer la réponse correcte a une question et définir
I'échelle, les axes et la grille sur un graphique. Vous pouvez ajouter une expression
mathématique 2D pour les types de questions qui contiennent un champ Bonne
réponse.

Chaque type de question dispose d'un ensemble d'options unique. Les options de
chaque type de question sont détaillées dans la section Ajout de questions.

Les réglages de configuration sont conservés lorsque vous copiez et collez une question
d'un classeur a un autre.

Ajout d'options de configuration

1. Cliguez sur la fleche vers le bas de la barre de configuration dans la boite a outils
Classeurs pour ouvrir I'outil Configuration.

Documents Toolbox
@ = =
| Guestion ¥ |
E Configuration ( ¥ i

2. Cliquez sur la fleche bas en regard des sélections que vous souhaitez modifier, puis
saisissez le texte applicable.
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Configuration

»

* Open Response Properties

Response Type: IText Match (scored) -

w Correct Answer

|T}pe= correct word or phrase here

Ignore case

3. Fermez le panneau de configuration. Les options que vous avez choisies sont
enregistrées lorsque vous enregistrez le classeur.

Mise en forme de texte et d'objets

Utilisez les outils de mise en forme pour mettre en forme le texte dans les sections
des questions qui permettent de saisir du texte.

La barre d'outils de mise en forme contient également I'icone Outils du classeur ﬁ-\%
qui offre un acces facile aux outils Question et Configuration.

Pour plus d'informations sur la mise en forme de texte et des objets, reportez-vous a la
section Utilisation des classeurs TI-Nspire™.

Ajout d'images aux questions

Vous pouvez ajouter des images dans la zone de texte Question de la plupart des
questions. Pour certains types de questions, vous pouvez ajouter une image dans la
zone Réponse de I'éléve ou Réponse proposée d'une question.

L'ajout d'images offre une aide visuelle qui permet d'expliquer le contexte de la
question ou en tant qu'arriere-plan d'un graphique.

Sélectionnez une image parmi un ensemble d'images de votre ordinateur ou copiez et
collez une image d'une autre application dans la zone de texte Question. Pour plus
d'informations, reportez-vous a la section Utilisation des images.

Types d'images disponibles

Les types d'images suivants peuvent étre utilisés dans I'application Question :

* .jpg
* .jpeg
e _.bmp
* .png
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Remarque : La fonction de transparence des images au format .png n'est pas prise
en charge. Tous les arriere-plans transparents .png seront affichés en blanc.

Ajout d'images a I'aide de la commande Insertion

1.

Cliquez sur Insertion > Image.
La boite de dialogue Insérer une image s'ouvre.

Accédez a I'emplacement de |'image et sélectionnez-la.

Cliquez sur Ouvrir.

L'image s'affiche dans la question.

Ajout d'images a I'aide du presse-papiers

Pour copier une image dans le Presse-papiers depuis un classeur TI-Nspire™, un fichier
image ou un autre programme, appuyez sur Ctrl + C (Mac® : & + C).

Pour coller I'image dans la question, appuyez sur Ctrl + V (Mac® : 36 + V).

Ajout de questions

Vous pouvez ajouter les types de questions suivants :

Choix multiples

- Personnalisé

- ABCD

- Vrai/Faux

- Oui/Non

- Toujours/Parfois/Jamais

- D’accord/Pas d’accord

- Tout a fait d'accord... Pas du tout d'accord
Réponse ouverte

- Explication (sans évaluation automatique)
- Correspondance de texte (évaluation automatique)
Equations et expressions

- y=

- f(x)=

- Expression

Coordonnées de points et listes

- Saisie numérique (x,y)

- Placer des points

- Liste(s)

Image
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- Etiquette
- Point sur
e Chimie

Lorsque vous sélectionnez un type de question, une breve description de la question
s'affiche au bas de la boite de dialogue Choisir le type de question.

Choose Question Type... @

| Muitiple Choice |
| Custom Chaice
True/False
Yas/No
Always'Sometimes/Never
Agree/Disagree
Strongly Agree... Strongly Disagree
Open Response
Explanation
Text Match
Equations and Expressions
¥=
=
Expression
Coordinate Points & Lists
{x. ¥) Numerical Input
Drop Foints
List(s)
Image
Label

Paint on

Chemistry

Insert a Multiple Choice question containing the
choices of A, B, C, and D. You can change the
choices to fit your needs. Also, this question can be
single or multi-response.

| Insert || Cancel |

Lorsque vous ouvrez un modele de question, le curseur se trouve dans la zone de texte
Question.

Ajout d'une question a choix multiples

L'exemple suivant montre la maniere d'ajouter une question a choix multiples
personnalisée. Une question a choix multiple personnalisée vous permet de spécifier
les réponses que vos éléves peuvent sélectionner. Vous pouvez ensuite définir une ou
plusieurs réponses comme étant correctes afin de vous faciliter la notation ou pour
aider I'éléve a vérifier les questions qui sont en mode Test de connaissances.
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Which of the following are roots of =97
Mark all that apply.

OoooDooDOo
|
o

Pour ajouter une question a choix multiple personnalisée :

1.

Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

Cliquez sur Choix personnalisé sous I'en-téte Choix multiples.

Cliquez sur Insertion.

Le modele Choix personnalisé s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte
Question.

Il existe deux options de réponse dans le modeéle par défaut.

Entrez la question.

e Vous pouvez entrer toute combinaison de texte, d'expressions mathématiques
et d'équations chimiques dans la zone Question et dans la zone Réponse
proposée.

e Vous pouvez ajouter une image dans la zone de texte Question.

Appuyez sur Entrée pour ajouter une autre ligne de question ou sur Tab pour aller
au premier bouton radio Bonne réponse.

Entrez les options de réponses. Ajoutez une image, si vous le souhaitez.

Appuyez sur Entrée pour ajouter d'autres options de réponse et ajoutez le texte de
la réponse.

e Appuyez sur Supprimer pour effacer ou supprimer une réponse.
e Utilisez la touche Retour arrieére pour supprimer une ligne de réponse vide.

Si vous le souhaitez, cliquez sur I'option située en regard de la réponse proposée.

Remarque : En mode Test de connaissance, |'éléve peut comparer sa réponse a la
réponse proposée.

Ouvrez I'outil Configuration. Sélectionnez le type de réponse, puis cliquez sur
|"option qui correspond a la bonne réponse.
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Ajout d'une question a réponse ouverte

Une question a réponse ouverte invite |'éléve a écrire une réponse. Une question de
type explication permet aux éleves de répondre sans réponses prédéfinies. Une
guestion de type correspondance de texte permet a I'enseignant de spécifier une
réponse pour la réponse de I'éléve. Les questions de type correspondance sont
automatiquement notées ; les questions a réponse ouverte ne le sont pas.

One word that describes two lines that never meet but are in the same
plane:

L'exemple suivant illustre la maniere d'ajouter une question de type explication.
1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Cliquez sur Explication sous Réponse ouverte

3. Cliquez sur Insertion.
Le modéle Réponse ouverte s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte Question.

4. Entrez la question.

e Vous pouvez entrer toute combinaison de texte, d'expressions mathématiques
et d'équations chimiques dans la zone Question et dans la zone Réponse
proposée.

e Vous pouvez ajouter une image dans la zone de texte Question.

e Appuyez sur la touche Tab ou utilisez le curseur de la souris pour naviguer entre
les champs.

5. Ouvrez I'outil Configuration. Sélectionnez le type de réponse Explication ou
Correspondance de texte et saisissez la bonne réponse.

e Le type de réponse Explication permet aux éléves de donner des réponses
proches de la réponse que vous proposez.

e Avec le type de réponse Correspondance de texte, les éléves doivent donner
une réponse correspondant exactement a la réponse que vous proposez. Cochez
la case Ignorer la casse si I'usage de majuscules n'est pas important.

e Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans les champs Bonne réponse.
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Ajout d'une question de type équation

Une question de type équation invite I'éléve a rédiger une équation de forme y=ou f
(x)=, ou de répondre a I'aide d'un nombre ou d'une expression.

L'exemple suivant illustre la maniere d'ajouter une question y=".

Expand the right side of the 6.67 Ty
equation:
=[x+ 3)x-5)

¥

6.67

1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Sélectionnez y= sous Equations et expressions.

3. Cliquez sur Insertion.

Le modéle Equation s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte Question.
4. Entrez la question.

e Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone Question.

e Vous pouvez ajouter une image dans la zone de texte Question.

e Appuyez sur la touche Tab ou utilisez le curseur de la souris pour naviguer entre
les champs.

Si vous le souhaitez, saisissez une réponse proposée.

Appuyez sur Entrée pour ajouter d'autres options de réponse et ajoutez le texte de
la réponse.

e Appuyez sur Supprimer pour effacer ou supprimer une réponse.
e Utilisez la touche Retour arrieére pour supprimer une ligne de réponse vide.

7. Ouvrez |'outil Configuration pour définir le nombre de réponses et la bonne
réponse, et indiquer si les étudiants doivent présenter leur travail. Vous pouvez
aussi ajouter un graphique qui sera affiché dans la zone Question.
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Configuration ES

¥ Equation Properties

Response Type: [y= |~ |
Number of responses: |1 -
Include a Graph Preview

PromptLocation [Le =

[] Allow students to show their work

¥ Correct Answer

Accepted response(s).

[ |
= x22 15 L | DO
[] Accept equivalent respanses as c.

How does this work?

e Le nombre de réponses peut varier de 1 a 5.

e L'option Afficher votre travail inclut des zones qui permettent aux éléves
d'écrire leur point de départ, leurs étapes et leur réponse finale. L'option
d'afficher le travail est désactivée si plusieurs réponses sont permises.

e Pour ajouter un graphique dans la zone Question, cochez la case Inclure une

prévisualisation graphique. La zone de texte Question se divise pour afficher un

graphique a droite.

e Lorsque vous vous trouvez dans le graphique, la barre d'outils Graphiques &
géométrie est disponible et vous permet d'ajouter des fonctions.

Remarque®’: Seul I'enseignant peut modifier le graphique. Les éleves peuvent
uniquement afficher et zoomer sur le graphique.

e Cliquez sur w pour ajouter des champs supplémentaires pour définir
plusieurs réponses correctes. Par exemple, vous pouvez souhaiter accepter

autant y=(x+1)(x+2) que y=(x+2)(x+1) comme bonnes réponses.

¢ Indiquez si vous acceptez ou pas les réponses équivalentes comme réponses
correctes.

- Sivous ne cochez pas Accepter les réponses équivalentes comme correctes,

la réponse de I'éleve est notée comme correcte si son texte correspond
exactement a I'une des réponses acceptées que vous avez saisies.

- Sivous cochez Accepter les réponses équivalentes comme correctes, la
réponse de |'éleve est notée comme correcte si elle est équivalente a I'une
des réponses acceptées que vous avez saisies. Par exemple, si vous avez
saisi x+2 comme réponse correcte, et que |'éléve soumet 2+x, cette
réponse est équivalente a la réponse acceptée et sera automatiquement
notée comme correcte. Les espaces, les différences de casse et les
parentheses supplémentaires sont ignorées lorsque le logiciel évalue les
réponses des éleves. Par exemple, y=2x+1 est évalué de la méme maniére
queY =2X+1.

Utilisation de I'application Question du logiciel Enseignant



Ajout d'une question Expression

Une question Expression invite I'éléve a répondre par une valeur numérique ou une
expression.

The dog walker earns $12 per hour, and she spends $2 on gas getting to
and from her client's house. She walks the dog for 30 minutes each day.
Write an expression showing how much money she earns in one day.

1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Cliquez sur Expression sous Equations et expressions.

3. Cliquez sur Insertion.
Le modele Expression s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte Question.

4. Entrez la question.

e Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone Question.

e Vous pouvez ajouter une image dans la zone Question.

5. Sivous le souhaitez, saisissez un début de réponse sous forme d'expression dans le
type de réponse Expression. L'éléve voit le début de réponse.

6. Sivous le souhaitez, saisissez une réponse suggérée.

e Sivous définissez le type de réponse en tant que Nombre, les champs de
réponse sont constitués de boites mathématiques et acceptent uniquement
des valeurs numériques telles que 1/3.

e Sivous définissez le type de réponse en tant qu'Expression, les champs de
réponses sont des boites d'expression et acceptent uniquement les saisies
d'expressions telles que 2(3+5).

7. Ouvrez |'outil Configuration pour définir le type de réponse en tant que Nombre ou
Expression, définir si les éléves doivent afficher leur travail et saisir une bonne
réponse. Vous pouvez définir une tolérance pour les réponses de type Nombre ou
des équivalences pour les réponses de type Expression.
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Configuration 2

~ Expression Properties

Response Type: |Expression ~ |

[] Allow students to show their work

¥ Correct Answer

Accepted expression response(s)
= LOe

Accept equivalent responses as co

12
2

How does this work?

L'option Afficher votre travail inclut des zones qui permettent aux éleves
d'écrire leur point de départ, leurs étapes et leur réponse finale.

Pour les réponses de type Nombre, saisissez la réponse numérique acceptée
ainsi que la tolérance. Les réponses des éleves sont notées comme correctes si
elles sont incluses dans I'intervalle de tolérance que vous spécifiez.

Une tolérance de zéro indique que vous attendez la réponse numérique exacte.
Ne pas spécifier de tolérance équivaut a une tolérance de zéro.

Les réponses des éléves sont considérées comme correctes si elles sont
numériguement équivalentes a la bonne réponse. Les espaces, les différences
de casse et les parentheses supplémentaires sont ignorées lorsque le logiciel
évalue les réponses des éleves.

Dans le type de réponse Expression, vous pouvez ajouter des champs
supplémentaires (jusqu'a 10) pour définir plusieurs réponses correctes.

Dans le type de réponse Expression, cliquez sur I_l pour ouvrir le catalogue
Modeles et symboles qui vous permet de saisir des expressions

mathématiques 2D.

Dans le type de réponse Expression, vous pouvez choisir d'accepter ou non les
réponses équivalentes comme correctes.

- Sivous ne cochez pas Accepter les réponses équivalentes comme correctes,
la réponse de |'éleve est notée comme correcte si elle correspond
exactement a I'une des réponses acceptées que vous avez saisies.

- Sivous cochez Accepter les réponses équivalentes comme correctes, la
réponse de I'éléve est notée comme correcte si elle est équivalente a I'une
des réponses acceptées que vous avez saisies. Par exemple, si vous avez
saisi x+2 comme réponse correcte, et que |'éleve soumet 2+x, cette
réponse est équivalente a la réponse acceptée et sera automatiquement
notée comme correcte. Les espaces, les différences de casse et les
parenthéses supplémentaires sont ignorées lorsque le logiciel évalue les
réponses des éleves. Par exemple, x+2 est évalué de la méme maniere que
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X+ 2.

Important : Les éléves peuvent saisir |'expression de départ que vous
fournissez et obtenir une réponse automatiquement notée comme
correcte. Par exemple, si vous demandez aux éléves de factoriser x2-7x+12
et que vous stipulez que la réponse correcte est (x-3)(x-4), I'étudiant peut
soumettre une réponse de x2-7x+12. Cette réponse est automatiquement
notée comme correcte puisqu'il s'agit d'un équivalent a la réponse
acceptée. Vous devez manuellement noter cette réponse d'éléve comme
incorrecte dans |'espace de travail Evaluer ou Portfolio. Pour plus
d'information sur la correction et la notation des réponses, reportez-vous
aux chapitres relatifs a ces espaces de travail.

Ajout d'une question a saisie numérique (x,y)

Une question a saisie numérique (x,y) invite I'éléve a répondre par une coordonnée.

Write the ordered pair for 10Ty
each given point in order: J,
N, P .
N
C LD .
l:l |:| -10 1 10

't

-10

o

1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Cliquez sur Saisie numérique (x,y) sous Coordonnées de points et listes

3. Cliquez sur Insertion.
Le modeéle s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte Question.

4. Entrez la question.

e Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone Question.

e Vous pouvez ajouter une image dans la zone Question.

e Appuyez sur la touche Tab ou utilisez le curseur de la souris pour naviguer entre
les champs.

5. Sivous le souhaitez, saisissez une réponse proposée.

e Les champs de réponse sont des cases d'expression et n'acceptent que les
saisies d'expressions.
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Appuyez sur Entrée pour ajouter d'autres options de réponse (jusqu'a cing) et
ajoutez le texte de la réponse.

e Appuyez sur Supprimer pour effacer ou supprimer une réponse.
e Utilisez la touche Retour arrieére pour supprimer une ligne de réponse vide.

Ouvrez I'outil Configuration pour définir le nombre de points, ajouter une
prévisualisation graphique, saisir une bonne réponse et définir des réponses
équivalentes comme correctes.

Configuration P

¥ Coordinate Point Properties

Number of Points: |3 :
[“]Include a Graph Preview

Prompt Location

¥ Correct Answer

Acceptable Answer(s)

(- =)
[ ol (F-]
(> e,
O e
(e w,
E) e

[7] Accept equivalent responses as c.

e Le nombre de points peut varier de 1 a 5.

e Cliquez sur W pour ajouter des champs supplémentaires pour définir
plusieurs réponses correctes. Vous pouvez saisir une combinaison quelconque

de textes, d'expressions mathématiques et d'équations chimiques dans les
champs de bonnes réponses.

e Cliquez sur|__| pour ouvrir le catalogue Modéles et symboles qui vous permet
de saisir des expressions mathématiques 2D.

e Pour ajouter un graphique dans la zone Question, sélectionnez Inclure une

prévisualisation graphique. La zone de texte Question se divise pour afficher un

graphique a droite et la zone d'invite de I'éleve a gauche. Pour modifier
I'emplacement du graphique, cliquez sur la fleche bas située en regard de
|'option Emplacement de I'invite, puis sélectionnez I'emplacement souhaité
pour le graphique dans la zone d'invite de I'éléve.

e Lorsque vous vous trouvez dans le graphique, les outils Graphiques &
géométrie sont disponibles et vous permettent d'ajouter des fonctions.

Remarque”’: Seul I'enseignant peut modifier le graphique. Les éleves peuvent
uniquement afficher et zoomer sur le graphique.
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e Indiquez si vous souhaitez accepter les réponses équivalentes comme réponses
correctes.

- Sivous ne cochez pas Accepter les réponses équivalentes comme correctes,
la réponse de |'éleve est notée comme correcte si son texte correspond
exactement a I'une des réponses acceptées que vous avez saisies.

- Sivous cochez Accepter les réponses équivalentes comme correctes, la
réponse de I'éléve est notée comme correcte si elle est équivalente a I'une
des réponses acceptées que vous avez saisies. Par exemple, si vous avez
saisi (-0,5, ,75) comme bonne réponse et que I'éléve réponde (-,5, ,75) ou (-
1/2, 3/4), etc., la réponse de |'éléve est alors équivalente a la réponse
acceptée et est automatiquement notée comme correcte.

Ajout d'une question de type Placer des points

Une question de type Placer des points insére un graphique et invite I'éléve a répondre
a votre question en plagant des points sur le graphique.

Plot the following points on the 15.06 Ty
coordinate grid.

(6.2)
(0.2)
(0.-4)

-15.06

1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Sélectionnez Placer des points sous Coordonnées de points et listes.

3. Cliquez sur Insertion.
Le modele Placer des points s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte Question.
Le graphique est dans la zone de réponse de I'éléve.

e Lorsque vous vous trouvez dans le graphique, les outils Graphiques &
géométrie sont disponibles et vous permettent d'ajouter des fonctions.

Remarque®’: Seul I'enseignant peut modifier le graphique. Les éléves ne peuvent
qu'afficher, agrandir ou placer des points sur le graphique.

4. Entrez la question.

e Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone Question.

e Vous pouvez ajouter une image dans la zone Question.
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e Appuyez sur la touche Tab ou utilisez le curseur de la souris pour naviguer entre
les champs.

5. Ouvrez I'outil Configuration pour définir le nombre de points, masquer ou afficher
les cordonnées et saisir une bonne réponse.

e Le nombre de points peut varier de 1 a 5.

e L'affichage des coordonnées est désactivé par défaut. Cochez la case pour
afficher les étiquettes de coordonnées sur le graphique.

e Cliquez sur W pour ajouter des champs supplémentaires pour définir
plusieurs réponses correctes. Vous pouvez saisir une combinaison quelconque
de textes, d'expressions mathématiques et d'équations chimiques dans les
champs de bonnes réponses.

e Cliquez sur|__| pour ouvrir le catalogue Modéles et symboles qui vous permet
de saisir des expressions mathématiques 2D.

Ajout de question de type Listes

Une question de type Listes insere une liste et invite les éléves a répondre a votre
question en saisissant des données dans des listes.

Submit the following data — distance Bltime H

distance in miles between home
and work (distance) and the
travel time in minutes (time)

1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Sélectionnez Liste(s) sous la question Coordonnées de points et listes, dans la boite
de dialogue Choisir le type de question.

3. Cliquez sur Insertion.
Le modele Liste s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte Question.

4. Entrez la question.

e Vous pouvez ajouter des colonnes ou des lignes, modifier le nom des listes et
introduire des données dans les listes en utilisant les mémes fonctions que
celles autorisées dans |'application Tableur & listes.

5. Sivous le souhaitez, saisissez les données initiales dans la liste.
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6. Ouvrez I'outil Configuration pour définir le nombre de listes pour les réponses de
|"éleve.
e Le nombre de listes peut varier de 1 a 5.
e Les listes doivent avoir des noms. Les noms par défaut sont Listel, Liste2, etc.

Ajout d'une image : Question de type Etiquette
Une image : Une question de type étiquette insére une image. Vous pouvez ajouter des

champs vierges a I'image et demander aux éléves de répondre a votre question en
renseignant les blancs.

Label the Earth's layers.

1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Sélectionnez Etiquette sous Image.

3. Cliquez sur Insertion.

L'image : Le modéle Etiquette s'ouvre avec un arriére-plan vierge et une étiquette.
L'image de la question y est insérée.

4. Entrez la question.

e Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone Question.

e Appuyez sur la touche Tab ou utilisez le curseur de la souris pour naviguer entre
les champs.

Insérez une image dans la partie inférieure du modele de question.

6. Ouvrez I'outil Configuration pour définir le nombre de réponses et saisir les bonnes
réponses pour chaque étiquette.
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Configuration 2

¥ Image Analysis Question Properties

Number of Respanses: |4 2

> Answers

c | outercore

p | inner core

A| erust

g | mantle

i [l (el e

[l 1gnore Case

Le nombre de réponses détermine le nombre d'étiquettes présentes sur
I'image. Chaque nouvelle réponse donne a I'étiquette un identifiant unique tel
que A, B, C, etc. Faites glisser les étiquettes a I'emplacement de votre choix sur
I'image.

Remarque : Si vous définissez plus de 26 réponses, les étiquettes sont
identifiées par des nombres, en commengant par 1. Vous pouvez insérer
35 étiquettes au maximum.

Dans la zone des réponses, cliquez sur|__| pour ouvrir le catalogue Modeéles et
symboles qui vous permet de saisir des expressions mathématiques 2D.

Si le texte de I'étiquette est trop long pour la taille d'étiquette par défaut,
sélectionnez les bords de |'étiquette et faites-les glisser pour redimensionner
|'étiquette.

7. Sivous le souhaitez, saisissez une réponse proposée dans les étiquettes. Cochez la
case Ignorer la casse si |'usage de majuscules n'est pas important.

Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone de réponse.

A mesure que vous saisissez la réponse proposée, une image fantéme de votre
réponse s'affiche dans I'étiquette correspondante, sur I'image. Si la réponse
proposée est trop longue pour la taille d'étiquette par défaut, sélectionnez les
bords de I'étiquette et faites-les glisser pour redimensionner I'étiquette.

Ajout d'une image : Question de type Point sur

Une image : Une question de type Point sur insére une image. Ajoutez des cases a
cocher a I'image et demandez aux éléves de répondre a votre question en cochant les
cases correctes.
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The picture below shows a plant cell. Identify which organelle is
-esponsible for photosynthesis.

v

1. Cliquez sur Insertion > Question.

La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Sélectionnez Point sur sous Image.

3. Cliquez sur Insertion.

L'image : Le modele Point sur s'ouvre avec un arriére-plan vierge et une étiquette.
L'image de la question y est insérée.

4. Entrez la question.

Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone Question.

Appuyez sur la touche Tab ou utilisez le curseur de la souris pour naviguer entre
les champs.

5. Ouvrez I'outil Configuration pour définir le type de réponse, le nombre de réponses
ainsi que la bonne réponse.

Le type de réponse change le point en cercle pour les questions de type
Réponse unique et en carré pour les questions de type Réponses multiples, afin
d'indiquer aux éléves qu'ils peuvent cocher plusieurs cases.

Le nombre de réponses détermine le nombre de points présents sur I'image.
Chaque nouvelle réponse donne au point un identifiant unique tel que A, B, C,
etc. Faites glisser les points a I'emplacement de votre choix sur I'image.

Remarque : Si vous définissez plus de 26 réponses, les points sont identifiés par
des nombres, en commengant par 1. Vous pouvez insérer 35 points au
maximum.

6. Sivous le souhaitez, cliquez sur un ou plusieurs points pour en faire des réponses
proposées.

Ajout d'une question Chimie

Lorsque vous insérez une question Chimie, I'éléve répond a I'aide d'une formule ou
d'une équation chimique.
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Balance the following equation:
_ MNe+_ H:> _ IHs

1. Cliquez sur Insertion > Question.
La boite de dialogue Choisir le type de question s'affiche.

2. Cliquez sur Chimie.

3. Cliquez sur Insertion.
Le modele Chimie s'ouvre avec le curseur dans la zone de texte Question.

4. Entrez la question.

e Vous pouvez saisir une combinaison quelconque de texte, d'expressions
mathématiques et d'équations chimiques dans la zone Question.

e Vous pouvez ajouter une image dans la zone Question.
Si vous le souhaitez, saisissez une réponse proposée.

6. Ouvre I'outil Configuration pour saisir une bonne réponse.

Cliquez sur db pour ajouter des champs supplémentaires pour définir plusieurs
réponses correctes. Vous devez saisir toutes les réponses possibles. Le logiciel

n'évalue pas les équivalences pour les réponses aux questions Chimie.
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Répondre aux questions

L'enseignant peut vous poser différents types de questions. Cette section vous explique
comment répondre aux différents types de questions.

Présentation de la barre d'outils Question

Lorsque vous ouvrez un classeur comportant une question, une barre d'outils s'affiche
avec quatre options. Accédez a la barre d'outils a I'aide de la méthode suivante.

ol
» Dans la boite a outils Classeurs, cliquez sur j\a .

Unité : appuyez sur [meny],

Nom de I'outil

Fonction de I'outil

=, | Supprimer | Permet d'effacer les réponses de la question courante ou du classeur.
£y les
réponses
__ . | Vérifier la [Si I'enseignant a activé le mode Auto-correction pour cette question,
-'J réponse |cliquez ici pour voir la bonne réponse.
1o~ Insérer Cette option vous permet d'insérer une boite d'expression
:_‘HJ' mathématique ou une boite d'équation chimique dans votre
- réponse.
Format Cliquez sur cet outil pour formater le texte sélectionné dans votre

A

réponse et |'afficher sous la forme d'exposant ou d'indice. (La boite
d'équation chimique utilise son propre outil de formatage. Cet outil
Format ne fonctionne donc pas dans la boite d'équation chimique.)

Types de questions

Vous pouvez poser plusieurs types de questions. Des variantes peuvent exister pour un
méme type de questions mais la fagon d'y répondre est sensiblement la méme pour

chaque

e Choix multiple

type.

Personnalisé

ABCD

Vrai/Faux

Oui/Non

Toujours/Parfois/Jamais

D’accord/Pas d’accord
Tout a fait d'accord... Pas du tout d'accord

e Réponse ouverte
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- Explication (sans évaluation automatique)

- Correspondance de texte (évaluation automatique)
e Equations et expressions

- y=

- f(x)=

- Expression
e Coordonnées de Points et Listes

- Saisie numérique (x,y)

- Placer des points

- Liste(s)
e Image

- Etiquette

- Point sur
e Chimie

Réponse aux questions rapides

Lorsque des enseignants envoient des questions rapides pendant la classe, cela ouvre
un nouveau classeur au-dessus de tout autre classeur éventuellement ouvert. Vous
pouvez accéder aux autres applications pour réaliser des calculs et vérifier ou
supprimer des réponses avant d'envoyer votre réponse a la question ou a la question
rapide.

Remarque : Sur les unités TI-Nspire™ CX ou TI-Nspire™ CX CAS, les questions
apparaissent en couleur si I'enseignant a appliqué des couleurs lorsqu'il a rédigé les
questions. Bien que vous puissiez voir des couleurs dans les questions que vous
recevez, vous ne pouvez pas ajouter de la couleur aux réponses que vous envoyez.

Acces aux autres applications

Sous réserve que |'enseignant vous y autorise, vous pouvez utiliser I'outil Questions
rapides pour fermer temporairement la question et effectuer des calculs ou accéder a
d'autres classeurs afin de trouver la bonne réponse a la question posée. Par exemple,
vous pouvez accéder a |'application Scratchpad pour effectuer un calcul ou a
I'application Tableur & listes afin d'en copier des données pour les coller dans une
question de type Liste. Dans une question de type liste, vous pouvez créer des liens vers
des variables des applications Vernier DataQuest™ ou Tableur & listes.

Pour accéder aux autres applications a partir de I'écran Question rapide :
1. Ouvrez un nouveau classeur.
Unité : Appuyez sur pour ouvrir |'écran d'accueil.

2. Choisissez une application.
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3.

Unité : Pour revenir a la question rapide sans accéder a d'autres classeurs,
choisissez C : Question rapide.

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur I'icone Question rapide.

Lorsque vous répondez a une question rapide, votre réponse est immédiatement
transmise a |'ordinateur de I'enseignant de sorte que celui-ci puisse suivre en temps
réel les réponses des éleves.

Affichage de votre travail

L'enseignant peut vous demander d'afficher votre travail pour indiquer votre réponse.
Si c'est le cas, la zone de réponse dispose de sections ou vous pouvez écrire votre point
de départ, vos étapes et votre réponse finale.

Réponse a différents types de questions

>

Pour des questions a choix multiples, appuyez sur Onglet pour naviguer vers une
réponse. Appuyez sur Entrée pour marquer une réponse.

Pour les questions ouvertes, saisissez une réponse.

Pour les questions de type équation, saisissez une réponse. Si un graphique est
inclus dans la question, ce graphique se met a jour lorsque vous appuyez sur
Entrée. Toutes les fonctions entrées s'affichent sur le graphique et le curseur reste
dans la boite de réponse. Vous ne pouvez pas manipuler le graphique proprement
dit.

Pour les questions de type expression, saisissez une réponse. Si le type de la
réponse est un nombre, votre réponse doit étre sous la forme d'un nombre. Si le
type de la réponse est expression, votre réponse doit étre sous la forme d'une
expression. Par exemple, x+1.

Pour des points de coordonnées : Questions (X, y), entrez une réponse dans le
champ x et appuyez sur Tab pour atteindre le champ y. Tapez une réponse.

Si un graphique est inclus avec la question, ce graphique se met a jour lorsque vous
entrez une fonction et appuyez sur Entrée.

Vous pouvez accéder aux fonctions Fenétre et Zoom pendant que vous travaillez
sur le graphique.

Pour des points de coordonnées : de type Placer des points, appuyez sur Tab pour
positionner le curseur sur un point situé sur le graphique. Appuyez sur Entrée pour
valider le placement du point a I'emplacement choisi.

Pour effacer ce point, appuyez sur Ctrl + Z pour annuler I'action.

Pour les questions de type Liste, appuyez sur Tab pour déplacer le curseur dans la
premiére cellule de la liste. Tapez et répondez, et appuyez sur Onglet pour vous
déplacer vers la cellule suivante. Tapez une réponse.

Pour lier une colonne a une variable existante, sélectionnez la colonne puis cliquez
sur var. Cliquez sur Lier a puis cliquez sur la variable a lier.
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Les questions de type Liste fonctionnent sur le méme principe que I'application
Tableur & listes, aux exceptions suivantes prés. Dans une question de type Liste, les
opérations suivantes sont impossibles :

e Ajouter, insérer ou supprimer des colonnes.
e Changer le titre de la ligne.

e Entrer des formules.

e Basculer vers Tableau.

e Créer des points.

» Pour des questions de chimie, saisissez une réponse.

» Pour I'image : Questions de type Etiquette, appuyez sur Tab pour positionner le
curseur sur une étiquette dans I'image. Saisissez une réponse dans le champ
étiquette.

» Pour I'image : Question de type Placer des points, appuyez sur Tab pour positionner
le curseur sur un point situé sur le graphique. Appuyez sur Entrée pour marquer une
réponse.

Controle des réponses
Si I'enseignant active I'auto-correction pour cette question, I'option Vérifier la réponse

s'affiche.

4
1. Cliquez sur j\a
Unité : Appuyez sur menu],

2. Cliquez sur Vérifier la réponse.

Effacer vos réponses

Apres avoir répondu a une question rapide, vous pouvez décider de modifier votre
réponse avant de |'envoyer a I'enseignant.

» Cliquez sur Menu > Effacer les réponses > Question courante ou Classeur.

e Question courante efface les réponses a la question active.

e Classeur efface les réponses pour toutes les questions contenues dans le
classeur actif.

—ou—

Si vous répondez a la question, vous avez toujours la possibilité d'effacer votre réponse
avant de la soumettre a votre enseignant.

» Cliquez sur Supprimer la réponse pour effacer votre réponse et essayer a nouveau.

Unité : Appuyez sur [docv]et choisissez Effacer la réponse.
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Envoyer les réponses
Pour envoyer la réponse finale a I'enseignant :

» Cliquez sur Envoyer la réponse.
Unité : Press et choisissez Envoyer.

La réponse est envoyée a I'enseignant et le dernier écran que vous avez utilisé est
affiché.

Votre réponse apparait sur |'écran de I'enseignant. Un enseignant peut tres bien définir
une question de maniére a vous permettre d'envoyer plusieurs réponses. Dans ce cas,
vous pouvez continuer a répondre a la question et soumettre des réponses tant que
I'enseignant n'arréte l'interrogation.
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Application Calculs

L’application Calculs vous permet de :

Saisir et évaluer des expressions mathématiques

Définir des variables, des fonctions et des programmes exploitables par toutes les
applications TI-Nspire™, comme I’application Graphiques, faisant partie de la
méme activité.

Définir des objets de bibliotheque, comme des variables, des fonctions et des
programmes, auxquels vous pouvez accéder depuis n'importe quelle activité de
n’importe quel classeur. Pour en savoir plus sur la création d’objets de
bibliotheque, reportez-vous au chapitre Bibliothéques.

Ajout d’une page Calculs

>

Pour créer un nouveau classeur avec une page Calculs vierge :

Dans le menu principal Fichier, cliquez sur Nouveau Classeur puis sur Ajouter
Calculs.

Unité : Appuyez sur et sélectionnez Calculs E5.
Pour ajouter une page Calculs dans I'activité courante d’un classeur existant :

Dans la barre d’outils, cliquez sur Insérer > Calculs.

Unité : Appuyez sur et sélectionnez Insérer > Calculs.

([ catcutator & 13.497
4 Define cnbe(n]:n3 Do ]
1:Actions 5

205 2:Number 3
X= 3:Algebra 0 » 9 9

Jd 4caicuus ,

&9 5 Probability ,

X 6 Statistics » PR

[22] 7:Matrix & Vector »
S ¢ &Finance v

39 9:Functions & Pragrams 4

Menu de I'application Calculs. Ce menu est accessible a tout moment dans |’espace
de travail Calculs via le mode d’affichage normal. Le menu affiché illustré dans la copie
d’écran peut légerement varier du menu affiché a votre écran.

@ Espace de travail Calculs .

e Saisissez une expression mathématique dans la ligne de saisie, puis appuyez
sur Entrée (Enter) pour I'évaluer.

e Les expressions sont affichées en notation mathématique standard comme
vous les entrez.

e Les expressions saisies et leur résultat sont affichés dans I’historique Calculs.
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(3] Exemple de variables de I’application Calculs utilisées dans une autre application.

Saisie et calcul d’expressions mathématiques

Saisie d’expressions mathématiques simples

Remarque : Pour saisir un chiffre négatif sur I'unité, appuyez sur (). Pour saisir un
chiffre négatif en utilisant le clavier d’'un ordinateur, appuyez sur la touche du tiret (-).

28.43
Par exemple, supposons que vous vouliez calculer 12

1. Sélectionnez la ligne de saisie dans |’espace de travail Calculs.

2. Entrez 2~8 pour commencer la saisie de I’expression.

>4

3. Appuyez sur P> pour ramener le curseur sur la ligne de base.

4. Complétez I'expression :
Entrez *43/12.

Unité nomade : Saisissez (x] 43 [£] 12.

28-43/12|

5. Appuyez sur enter pour évaluer |'expression.

L’expression est affichée en notation mathématique standard, et son résultat est
affiché sur le c6té droit de Calculs.

28.43 2752

12 3

Remarque : Si un résultat ne peut pas étre affiché sur la méme ligne que I’expression a
laquelle il se rapporte, il apparait sur la ligne suivante.

Controle de la forme d’un résultat

Vous vous attendiez peut-étre a un résultat décimal a la place de 2 752/3 dans
I’'exemple précédent. Une valeur décimale proche du résultat est 917,33333..., mais il
ne s’agit que d’une valeur approchée.
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Par défaut, I’application Calculs donne le résultat formel, a savoir : 2 752/3. Les
résultats dont la valeur n’est pas un nombre entier sont affichés sous forme
fractionnaire ou exacte (Arithmétique exacte ou CAS) ou symbolique (CAS). Cela réduit
les erreurs d’arrondi qui pourraient résulter des résultats intermédiaires dans les
enchainements de calculs.

Vous pouvez forcer I'approximation décimale d’un résultat :
e Enappuyant sur les touches de raccourci.
Windows® : Appuyez sur Ctrl+Entrée pour évaluer I’expression.

Sur Mac® : Appuyez sur #+Entrée pour évaluer |’expression.

Unité nomade : Appuyez sur [ctr ] a la place de pour évaluer

I’expression.

28.43 917.333

12 \_ 4

L’ utilisation de [ctn ) force le logiciel a fournir un résultat approché.

* Enincluant une décimale dans I’expression (par exemple, 43 . au lieu de 43).

8,43, 917.333
12

e En prenant I'expression comme argument de la fonction approx().

8., 43J 917.333

approx]| 2
12

e Enréglant le mode Auto ou Approché (Auto or Approximate) du classeur sur
Approché (Approximate).

Dans le menu Fichier, cliquez sur Réglages > Réglages du classeur.
Unité nomade : Appuyez sur pour afficher le menu Fichier.

Notez que cette méthode force I’obtention de résultats approchés dans toutes les
activités du classeur.
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Insertion d’éléments du Catalogue

Vous pouvez utiliser le Catalogue pour insérer des fonctions et des commandes
systeme, des symboles et des modeles d’expression dans la ligne de saisie Calculs.

1. Cliguez sur I'onglet Utilitaires, puis sur El pour ouvrir le Catalogue.

Unité nomade : Appuyez sur (&) 1.

Documents Toolbox
N

142 Math Templates: J

=i symbols |
Er Catalog |

Double-click on icon to insert tem

amorThl(

4 ANOVA
47 ANOVAZway

Ans

approx(

»approxFraction(

approxRational(

arccos(, S

[ /7 wizards on

abs(Value)
abs List)
2bs (Matrix)

[+ Wath Operators J

[~ Unit Conversions J
(111 Libraries J

Remarque : certaines fonctions sont associées a un assistant qui vous invite a saisir
les arguments correspondants. Ces fonctions sont identifiées par un indicateur.
Pour afficher les messages associés, sélectionnez Assistants activés.

2. Sil’élément que vous souhaitez insérer figure dans la liste, sélectionnez-le et
appuyez sur Entrée pour |'insérer.

3. Sil'élément ne figure pas dans la liste :

a) Cliquez dans la liste des fonctions, puis appuyez sur une touche alphabétique
pour placer le curseur sur les entrées qui commencent par cette lettre.

b) Appuyez sur A ou ¥ autant de fois que nécessaire pour mettre en surbrillance
I’élément a insérer.

Des informations d'aide, comme la syntaxe ou une bréve description de
I'élément sélectionné, s'affichent au bas du Catalogue.

c) Appuyez sur la touche Entrée pour insérer I’élément dans la ligne de saisie
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Utilisation d’'un modeéle d’expression

L’application Calculs comporte des modeles pour la saisie de matrices, de fonctions
définies par morceaux, de systéemes d’équations, d’intégrales, de dérivées, de produits
et d’autres expressions mathématiques.

(n]

Par exemple, supposons que vous vouliez calculer 1 =3

1. Dans l'onglet Utilitaires, cliquez sur'“'{g pour ouvrir les modeles.
Unité nomade : Appuyez sur [=].

2. Double-cliquez sur bt pour insérer le modele de somme algébrique.

Le modele s'affiche sur la ligne de saisie, les petits carrés représentant les
éléments que vous pouvez entrer. Un curseur apparait en regard de |'un des
éléments pour indiquer que vous pouvez saisir la valeur de cet élément.

3. Utilisez les touches fléchées ou la touche tab pour passer d'un élément a I'autre et
saisissez la valeur ou I'expression de I'élément affiché.

7

(]

n=3

4. Appuyez sur enter pour évaluer |I'expression.

i(")

25
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Création de matrices

1. Dans l'onglet Utilitaires, cliquez sur'"'{ﬂ pour ouvrir les modeéles.
Unité nomade : Appuyez sur [v].

2. Double-cliquez sur (3.

La boite de dialogue Créer une matrice (Create a Matrix) s’ouvre.

Create a Matrix

Number of rows

E=
[ =]
Number of columns: -“
[w]

OK Cancel

3. Entrez le Nombre de lignes (Number of rows).

4. Entrez le Nombre de colonnes (Number of columns), puis cliquez sur OK.

L’application Calculs affiche un modéle avec des espaces pour les lignes et les
colonnes.

Remarque : Si vous créez une matrice dotée de nombreuses lignes et colonnes, son
affichage peut prendre quelques minutes.

5. Entrez les valeurs appropriées dans le modeéle, puis appuyez sur Entrée pour définir
la matrice

Insertion d’une ligne ou d’une colonne dans une matrice

» Pourinsérer une nouvelle ligne, maintenez enfoncée la touche Alt et appuyez sur
Entrée.

» Pour insérer une nouvelle colonne, maintenez enfoncée la touche Maj (Shift) et
appuyez sur Entrée.

Unité nomade :
» Pour insérer une nouvelle ligne, appuyez sur [<].
» Pour insérer une nouvelle colonne, appuyez sur la touche Maj (Shift)+Entrée.

Insertion d’expressions a I’aide d’un assistant

Vous pouvez utiliser I'assistant pour simplifier la saisie de certaines expressions.
L'assistant affiche des fenétres comportant des champs marqués pour faciliter la
saisie des arguments de I'expression.
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Par exemple, pour appliquer un modele de régression linéaire de type y=mx+b aux
deux listes suivantes :

{11213I4I5}
{5,8,11,14,17}

1. Dans l'onglet Utilitaires, cliquez sur ElZ pour afficher le catalogue.

Unité nomade : Appuyez sur (@] 1.

2. Cliquez sur une entrée du Catalogue et appuyez sur L pour afficher les entrées qui
commencent par « L ».

3. Appuyez sur ¥ autant de fois que nécessaire pour mettre en surbrillance
LinRegMx.

4. Cliquez sur I'option Assistants activés, si elle n’est pas déja sélectionnée :

Unité nomade : Appuyez sur Tab Tab pour mettre en surbrillance I'option
Assistants activés, appuyez sur Entrée pour modifier le réglage, puis appuyez sur
Tab Tab pour de nouveau mettre en surbrillance LinRegMx.

5. Appuyez sur Entrée.

La fenétre de I'assistant s'ouvre avec des champs vous permettant d'entrer chacun
des arguments.

Linear Regression (mx+b)

Liste | ]

it | D

Save RegEqn to: |1 ]
Category List: | | » |
Include Categories: | | » |

OK Cancel

6. Tapez{1,2,3,4,5}dans le champ X Liste.
7. Appuyez sur Tab (Onglet) pour placer le curseur dans le champ Liste des Y (Y List).
8. Tapez {5,8,11,14,17} dans le champ Y Liste.
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9. Sivous souhaitez stocker I’équation de régression dans une variable spécifique,
appuyez sur Tab (Onglet) et remplacez Enregistrer RegEqn dans (Save RegEqn To)
par le nom de la variable.

10. Sélectionnez OK pour fermer |'assistant et insérer |'expression dans la ligne de
saisie.

L’application Calculs insére I’expression et ajoute les instructions pour copier
I’équation de régression et afficher la variable stat.results, qui contient le résultat.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

’application Calculs affiche ensuite les variables stat.results.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

[ "Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Remarque : Vous pouvez copier la valeur du résultat de stat.results et I'insérer
dans la ligne de saisie.

Création d’une fonction définie par morceaux

1. Définissez la fonction. Par exemple, entrez I’expression suivante :
Définir f£(x,y)=

2. Dans l'onglet Utilitaires, cliquez sur =if pour ouvrir les modeles.
Unité nomade : Appuyez sur [f].

3. Double-cliquez sur {E&.

La boite de dialogue Créer une fonction définie par morceaux (Create Piecewise
Function) s’ouvre.

Create Piecewise Function

Piecewise Function

Number of function pieces -E

OK Cancel
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4. Entrez le Nombre de morceaux de la fonction (Number of function Pieces), puis
cliquez sur OK.

L’application Calculs ouvre un modele avec les espaces pour les morceaux.

5. Entrez les expressions dans le modele et appuyez sur Entrée pour définir la
fonction.

6. Saisissez une expression pour calculer ou représenter graphiquement une fonction.
Par exemple, entrez I’expression £ (1,2) dans la ligne de saisie Calculs.

Création d’un systéme d’équations

1. Dans l'onglet Utilitaires, cliquez sur =if pour ouvrir les modeéles.
Unité nomade : Appuyez sur [€].

2. Double-cliquez sur 5.

La boite de dialogue Créer un systeme d’équations (Create a System of Equations)
s’ouvre.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -ﬂ

OK Cancel

3. Entrez le Nombre d’équations (Number of Equations) et cliquez sur OK.
L'application Calculs ouvre un modele avec des espaces pour les équations.

4. Entrez les valeurs des équations dans le modele, puis appuyez sur Entrée pour
définir le systeme d’équations.

Saisie de plusieurs instructions dans la ligne de saisie

Pour saisir plusieurs instructions sur une seule ligne, séparez-les par des deux-points
(:). Seul le résultat de la derniere expression est affiché.

a:=5: bi=2: L.1. 25
b

CAS : Utilisation des unités de mesure

La liste des constantes et des unités de mesure prédéfinies est disponible dans le
Catalogue. Vous avez également la possibilité de créer vos propres unités.
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Remarque : si vous connaissez le nom de |'unité, vous pouvez le saisir directement. Par
exemple, vous pouvez saisir _qt pour quart. Pour saisir le symbole tiret bas sur I'unité,

appuyez sur (=].

CAS : Conversion entre unités de mesure

Vous pouvez convertir une valeur entre deux unités de la méme catégorie (longueur,
par exemple).

Par exemple : A I'aide du Catalogue, convertissez 12 métres en pieds. L'expression
appropriée est 12¢_mp_ft.

1. Entrez 12 dans la ligne de saisie.

2. Sur l'onglet Utilitaires, cliquez sur e pour afficher les conversions d'unités.

Unité nomade : Appuyez sur 3.

| % Unit Conversions |

Conversion Assistant [ -Open-—|
Comversion Symbol %) [Insert-— |
| Constants ¥ | ;
| Length ¢ |
= 2
| volume 2
| Time ¥ | -

[] #' Wizards On

3. Cliquez sur la catégorie Longueur pour développer la liste des unités de longueur
prédéfinies.

Unité nomade : Faites défiler jusqu'a la catégorie Longueur et appuyez sur enter.
4. Faites défiler les unités jusqu'a meétre.

Unité nomade : Faites défiler les unités jusqu'a _m (notez le nom de I'unité meétre
indiqué dans la fenétre d'aide).
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i

_fath

»

El
-

-

[ # Wizards On

Appuyez sur Entrée pour insérer _m dans la ligne de saisie.

12_m

Cliquez sur I'opérateur de conversion (P ) au début de la liste des unités et appuyez
sur enter pour l'insérer dans la ligne de saisie.

12_mb»

Sélectionnez _ft dans la catégorie Longueur et appuyez sur enter.

12 mbr_fi

Appuyez sur enter pour évaluer |'expression.

12_mb_fi 39.3701-_fi

CAS : Création d'une unité définie par I'utilisateur

Comme pour les unités prédéfinies, les noms d'unités définies par I'utilisateur doivent
commencer par un tiret bas.

Par exemple : A I'aide des unités prédéfinies ft et min, définissez une unité fpm
vous permettant de saisir des vitesses en pieds par minute et de convertir des vitesses
en pieds par minute.

Define _fpm=

_ft Done

min

Vous pouvez désormais utiliser la nouvelle unité de vitesse _fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080._fpm
500+_fpm» _knot 4.93737- _knot
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Utilisation de Unit Conversion Assistant

Pour toute application autorisant la saisie de données mathématiques, vous pouvez
générer des conversions d’unité a I’aide de Unit Conversion Assistant. Ceci aide a
réduire les erreurs de syntaxe en entrant automatiquement pour vous les unités.

Par exemple : Convertir 528 minutes en heures. L’expression souhaitée est 528¢_
minP_hr.

1. Entrez 528 dans la ligne de saisie.

2. Dans l'onglet Utilities, cliquez sur la barre Unit Conversions.

Unité nomade : Appuyez sur 3.

%- Unit Conversions |
Conversion Assistant | Open |
Conversion Symbol (k) | Insert |
-
‘ Constants ¥ ‘ =

‘ Length ¥ ‘

‘ Area ¥ ‘

| volume ¥ |
| Time $] -
[C] # Wizards On

Conversion Assistant

3. Cliquez sur le bouton Open a c6té de Conversion Assistant.
Unité nomade : Appuyez sur [enter].

La boite de dialogue Unit Conversion Assistant s’affiche :

[ T TYEY

Unit Conversion Assistant

Category:

|L-eH;1H\ | » |
From:

[m meten [+]
To:

|l||w|||~(%¥‘ | » |

4. Cliquez sur la liste Category et sélectionnez Time.

Unité nomade : Faites défiler jusqu’a la catégorie Time et appuyez sur [enter].
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1.1 [il
Unit Conversion Assistant

Category:

Time | M
Length -

Area
Volume
Velocity
Temperature

Mass

5. Cliquez sur la liste From et sélectionnez min (minute).

7.
8.

Unité nomade : Faites défiler jusqu’a min (minute) et appuyez sur [enter].

day (day)

hr (hour)

min (minute)
ms (millisecond)
ps (microsecond)

v
min (minute) | -
To:
s (second) | » |
OK Cancel

Remarque : Vous pouvez sélectionner Use existing unit en bas de la liste si vous
avez déja saisi une unité. Dans cet exemple, il se peut que vous ayez déja saisi
528¢_min.

Cliquez sur la liste To et sélectionnez hr (hour).

Unité nomade : Faites défiler jusqu’a hr (hour) et appuyez sur [enter].

R el

day (day)

min (minute)

ms (millisecond)

us (microsecond)

ns (nanosecond)

econd)

hr (hour) -

OK Cancel

Cliquez sur OK pour coller _minP®_hr dans la ligne de saisie.

Appuyez sur Entrée pour évaluer |'expression.

Unité nomade : Appuyez sur [enter].
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< KRN *Doc rap [l X
528 _minb_hr 8.8

Remarque :

e Les derniéres sélections Category, From et To seront conservées jusqu’a :
- la fermeture et réouverture du logiciel (Ordinateur)
- la réinitialisation de I'unité (Unité nomade)

- le changement de langue, ou la désinstallation ou mise a niveau de
I"application (iPad)
e Linsertion d’une conversion dans un champ de texte de I’Editeur mathématique
créera automatiquement une Boite mathématique.

e L’insertion d’une conversion dans une ligne vide de calcul insérera
automatiquement Ans devant la conversion.

Utilisation des variables

Lorsque vous enregistrez une valeur dans une variable pour la premiére fois, vous
devez attribuer un nom a cette variable.

e Sila variable n'existe pas, I'application Calculs la crée.

e Silavariable existe déja, I'application Calculs la met a jour.

Les variables d'une activité sont partagées par les applications de TI-Nspire™. Par
exemple, vous pouvez créer une variable dans I'application Calculs, puis I'utiliser ou
|'éditer dans I'application Graphiques & géométrie ou Tableur & listes pour la méme
activité.

Pour des informations détaillées concernant les variables, consultez le chapitre
“Utilisation des variables” dans le manuel d'utilisation.

Création de fonctions et de programmes définis par I'utilisateur

Vous pouvez utiliser la commande Define pour créer vos propres fonctions et
programmes. Vous pouvez les créer dans I"application Calculs, mais pouvez aussi vous
servir de I'Editeur de programmes, puis les utiliser dans d’autres applications TI-
Nspire™.

Pour en savoir plus, reportez-vous a Présentation de I’Editeur de programmes et a
Bibliotheques.
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Définition d’une fonction d’une seule ligne

Vous souhaitez, par exemple, définir une fonction nommeée cube() qui calcule le cube
d’un nombre ou d’une variable.

1. Dans la ligne de saisie Calculs, tapez Define cube (x)=x3 et appuyez sur
Entrée.

Define cube(x)=x3 Done

Le message « Terminé » confirme la définition de la fonction.

2. Tapez cube(2) etappuyez sur Entrée pour tester la fonction.

cube(2) 8

Définition d’une fonction de plusieurs lignes a partir de modeles

Vous pouvez définir une fonction composée de plusieurs instructions entrées sur des
lignes distinctes. Une fonction de plusieurs lignes peut s’avérer plus facile a lire qu’une
fonction contenant plusieurs instructions séparées par un signe deux-points.

Remarque : vous ne pouvez créer des fonctions de plusieurs lignes qu’a I’aide de la
commande Define. Vous ne pouvez pas utiliser les opérateurs := ou — pour créer des
fonctions de plusieurs lignes. Le modéle Func...EndFunc sert de conteneur pour ces
instructions.

En guise d’exemple, définissez une fonction nommée g(x,y) qui compare
deux arguments x et y. Si argument x > argument y, la fonction doit retourner la valeur
de x. Sinon, elle doit retourner la valeur de y.

1. Dans la ligne de saisie Calculs, tapez Define g(x,y)=. A ce stade, n"appuyez
pas sur Entrée.

define glx,v)-

2. Insérez le modele Func...EndFunc.
Dans le menu Fonctions & programmes, sélectionnez Func...EndFunc.

L’application Calculs insére le modele.

define g(x,y)ZFunc

EndFunc
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3. Insérez le modéle If...Then...Else...EndIf.

Dans le menu Fonctions & programmes, sélectionnez Contréle, puis
If...Then...Else...EndIf.

L’application Calculs insere le modele.

define g(x,y):Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Tapez les autres parties de la fonction, en utilisant les touches fléchées pour
déplacer le curseur d’une ligne a I'autre.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
_retum
EndIf
EndFunc

5. Appuyez sur Entrée pour finaliser la définition.

6. Calculez g (3,-7) pour tester la fonction.

gl3,77) 3

Définition manuelle d’une fonction de plusieurs lignes

Avec un modele de plusieurs lignes, tel que Func...EndFunc ou If...EndlIf, vous pouvez
commencer une nouvelle ligne sans finaliser la définition.

e Unité : appuyez sur [<] plutét que sur [enter],
* Windows® : maintenez la touche Alt enfoncée et appuyez sur Entrée.

e Macintosh® : maintenez la touche Option enfoncée et appuyez sur Entrée.

En guise d’exemple, définissez une fonction nommée somEntiers(x) qui calcule la
somme cumulée d’entiers compris entre 1 et x.
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1. Dans la ligne de saisie Calculs, tapez Define somEntiers (x)=. A ce stade,
n’appuyez pas sur Entrée.

Define _sum[ntegers_(x):_l

2. Insérez le modele Func...EndFunc.
Dans le menu Fonctions & programmes, sélectionnez Func...EndFunc.

L’application Calculs insére le modele.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc

3. Tapez les lignes suivantes, en appuyant sur ou Alt+Entrée a chaque fin de ligne.

Define sum[ntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-i

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Apres avoir tapé Return tmpsum, appuyez sur Entrée pour finaliser la définition.

5. Calculez somEntiers (5) pour tester la fonction.

sumintegers(S) 15

Définition d’un programme

La définition d’'un programme est similaire a la définition d’une fonction. Le modéle
Prgm...EndPrgm sert de conteneur pour ces instructions.

En guise d’exemple, créez un programme nommé g(x,y) qui compare deux arguments.
En fonction de la comparaison, le programme devrait indiquer le texte « x>y » ou
« x<p » (en affichant les valeurs de x et y dans le texte).

1. Dans la ligne de saisie Calculs, tapez Define progl (x,y)=. A ce stade,
n’appuyez pas sur Entrée.
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Define progl (x ,y)zl

2. Insérez le modele Prgm...EndPrgm.

Dans le menu Fonctions & programmes, sélectionnez Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Insérez le modéle If...Then...Else...EndIf.

Dans le menu Fonctions & programmes, sélectionnez Contréle, puis
If...Then...Else...EndIf.

Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Tapez les autres parties de la fonction, en utilisant les touches fléchées pour
déplacer le curseur d’une ligne a I'autre. Utilisez le Jeu de symboles pour entrer le
symbole « < ».

Define prog](x,y)ZPrgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," < " .|
EndIf
EndPrgm

5. Appuyez sur Entrée pour finaliser la définition.

6. Exécutez progl (3,-7) pour tester le programme.

prog1(3,*7)
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Rappel d’une définition de fonction ou de programme

Vous avez également la possibilité de réutiliser ou de modifier une fonction ou un
programme précédemment défini.

1. Affichez la liste des fonctions définies.
Dans le menu Actions, sélectionnez Rappeler la définition.
2. Choisissez le nom dans la liste.

La définition (par exemple Define £ (x)=1/x+3) estcollée dans la ligne de
saisie pour pouvoir étre modifiée.

Edition des expressions Calculs

Bien qu'il ne soit pas possible de modifier une expression dans I'historique Calculs,
vous pouvez la copier entierement ou partiellement de I'historique et I'insérer dans la
ligne de saisie. De cette fagon, vous pouvez modifier une expression dans la ligne de
saisie.

Positionnement du curseur dans une expression

» Appuyez sur [tab], ¢, p, a, or w pour déplacer le curseur dans I'expression. Le
curseur se place a la position autorisée la plus proche, dans la direction de la fleche
sur laquelle vous appuyez.

Remarque : I'utilisation d'un modeéle d'expression peut forcer le curseur a se déplacer
parmi ses parameétres, méme si certains ne se trouvent pas exactement sur la
trajectoire du déplacement du curseur. Par exemple, tout déplacement vers le haut a
partir de I'argument principal d'une intégrale, positionne systématiquement le curseur
sur la borne supérieure.

Insertion d'éléments dans une expression affichée sur la ligne de saisie
1. Placez le curseur a I'emplacement ou insérer les éléments a ajouter.

2. Tapez les éléments a insérer.

Remarque : lorsque vous insérez une parenthese ouvrante, |'application Calculs ajoute
une parenthese fermante temporaire et |'affiche en grisé. Vous pouvez ignorer cette
parenthése temporaire en tapant la méme parenthése ou en entrant un autre élément
aprés celle-ci (ce qui valide implicitement sa position dans I'expression). Lorsque vous
ignorez une parenthése temporaire en grisé, elle est remplacée par une parenthése
noire.

Sélection d'une partie d'une expression

1. Positionnez le curseur au début de I'expression.

L'unite : Appuyez sur 4, p, a ou w pour déplacer le curseur.

Application Calculs 211



2. Maintenez enfoncée la touche et appuyez sur 4, p, a ou w pour effectuer la
sélection.

Suppression totale ou partielle d'une expression affichée dans la ligne de saisie
1. Sélectionnez la partie de I'expression a supprimer.
2. Appuyez sur [d'].

Calculs financiers

Plusieurs fonctions de I'unité TI-Nspire™ permettent de procéder a des calculs
financiers, comme la valeur temps de |'argent, les calculs d'amortissement et les
calculs du retour sur investissement.

L'application Calculs comprend également un Solveur Finance. Celui-ci permet de
régler dynamiquement plusieurs types d'activité, comme les préts et les
investissements.

Utilisation du Solveur Finance
1. Ouvrez le Solveur Finance.
- Dans le menu Fonctions financiéres, sélectionnez Solveur Finance.

Le solveur affiche ses valeurs par défaut (ou toutes valeurs préalablement
affichées si vous avez déja utilisé le solveur pour I'activité en cours).

Finance Solver
N: |0.

-

-

1) [o.

-

Pv: o

pmt: [o. »

v [o. »

Ppv: | 1 = .
Press ENTER to calculate

Number of Payments, N

2. Saisissez toutes les valeurs connues, en utilisant la touche pour passer d'un
champ a l'autre.

- Les informations affichées au bas du solveur décrivent chacun des champs.

- Vous pouvez provisoirement laisser vierge la valeur que vous souhaitez
calculer.

- Veillez a paramétrer correctement PpY, CpY et PmtAt (12, 12 et END dans cet
exemple).
3. Appuyez sur autant de fois que nécessaire pour sélectionner I'élément a
calculer, puis appuyez sur [enter].
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Le solveur calcule et enregistre toutes les valeurs sous forme de variable “tvm.”,
comme tvm.n et tvm.pmt. Ces variables sont accessibles dans toutes les
applications de TI-Nspire™ pour une méme activité.

Finance Solver

n: [s0 [»] =
10): [105 [+]
PV: | 25000 »

[Pmt:]| -537.34750945294 »
Fv: [o. ]
PPRY: | 12 = .

Finance Solver info stored into

tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Fonctions financiéres incluses
Outre le Solveur Finance, I'unité TI-Nspire™ intégre les fonctions financiéres suivantes :

e Fonctions TVM pour le calcul de la valeur capitalisée, de la valeur actuelle, du
nombre de paiements, du taux d'intérét et du montant du versement.

e Données d'amortissement, telles que les tableaux d'amortissement, le solde, la
somme du paiement des intéréts et la somme du paiement du capital.

e Valeur actuelle nette, taux interne de rentabilité et taux interne de rentabilité
modifié.

e Conversions entre le taux d'intérét nominal et le taux d'intérét effective et calcul
du nombre de jours entre les dates.

Remarques :

e Les fonctions financieres n'enregistrent pas automatiquement leurs valeurs ou
résultats dans les variables TVM.

e Pour obtenir la liste compléte des fonctions TI-Nspire™, consultez le Guide de
référence.

Utilisation de I’Historique Calculs

Lorsque vous saisissez et évaluez des expressions dans I’application Calculs, chaque
entrée/résultat est enregistré dans I’historique Calculs. Cet historique vous permet de
consulter les calculs effectués, de reproduire certains d’entre eux et de copier des
expressions afin de les réutiliser dans d’autres pages ou classeurs.

Affichage de I’Historique Calculs

Remarque : Un ralentissement du traitement peut étre observé lorsque I’historique
comporte un grand nombre d’entrées.

» Appuyez sur A ou ¥ pour faire défiler le contenu de I’historique.
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3.76 -0.66385

7.0+5

-0.66384977522033+2- log (45) 2.64258
10
a 2.5
a:=5:b:=2:=—"1»
b
3 Done

Define cub (x):x

Copie d’un élément de I'Historique Calculs dans la ligne de saisie

Vous pouvez copier rapidement une expression, une sous-expression ou un résultat de
I’historique dans la ligne de saisie.

1.

Appuyez sur A ou ¥ pour parcourir I’historique et sélectionner I’élément a copier.
— ou—

Sélectionnez une partie de I’expression ou du résultat a I'aide de la touche Maj et
des touches fléchées.

3.76 -0.66385
7.9+5

Remarque : Le réglage en virgule flottante pour le classeur courant peut limiter le
nombre de décimales affichées dans un résultat. Pour afficher un résultat avec un
maximum de précision, sélectionnez-le en utilisant les touches de défilement vers
le haut ou vers le bas ou effectuez un triple-clic en pointant sur celui-ci.

Appuyez sur Entrée pour copier la sélection et I'insérer dans la ligne de saisie.

3.76

7.9+ 5

Copie d’un élément de I'Historique dans une autre application

1.

Appuyez sur A ou ¥ pour parcourir I’historique et sélectionner I’élément a copier.
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2. Vous avez également la possibilité de sélectionner une partie de I’expression ou du

résultat en appuyant sur la touche Maj et sur les touches fléchées.

3. Utilisez le raccourci clavier standard pour copier une sélection.
Windows® : appuyez sur Ctrl+C.
Mac® : appuyez sur #6+C.
Unité : Appuyez sur (e ] (C].

4. Placez le curseur a 'emplacement ol vous souhaitez insérer la copie.

5. Insérez (collez) la copie.
Windows® : appuyez sur Ctrl+V.
Mac® : appuyez sur 36+V.

Unité : Appuyez sur (v].

Remarque : Si vous copiez une expression qui utilise des variables dans une autre
activité, les valeurs de ces variables ne sont pas copiées. Vous devez définir les
variables dans I’activité ol vous voulez coller I’expression.

Suppression d’une expression de I’historique

Lorsque vous supprimez une expression, toutes les variables et fonctions qu’elle
contient conservent leur valeur courante.

1. Al'aide de la souris ou des touches fléchées, sélectionnez I'expression.

Unité : Utilisez les touches fléchées.
3.76 -0.66385

7.9+ 5

2. Appuyez sur Suppr.

L’expression et son résultat sont supprimés.

Suppression des entrées de I'Historique Calculs

Lorsque vous supprimez |’historique, toutes les variables et fonctions définies
conservent leur valeur en cours. Si vous supprimez I'historique accidentellement,
utilisez la fonction Annuler (Undo).
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» Dans le menu Actions, sélectionnez Effacer historique.

Toutes les expressions et tous les résultats sont supprimés de I’historique.
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Utilisation des variables

Une variable est une valeur définie pouvant étre réutilisée a plusieurs reprises dans
une activité. Vous pouvez définir une valeur ou une fonction en tant que variable dans
chaque application. Dans une activité, les variables sont partagées par les applications
TI-Nspire™. Par exemple, vous pouvez créer une variable dans I'application Calculs, puis
I'utiliser ou la modifier dans I'application Graphiques & géométrie ou Tableur & listes
pour la méme activité.

A chaque variable correspondent un nom et une définition (modifiable). Lorsque vous
modifiez une définition, toutes les occurrences de la variable figurant dans I'activité
sont mises a jour en conséquence. Dans le logiciel TI-Nspire™, une variable est dotée
de quatre attributs :

Nom : nom défini par I'utilisateur qui lui est affecté au moment de sa création.
Emplacement : les variables sont stockées dans la mémaoire.

Valeur : correspond a un nombre, du texte, une expression mathématique ou une
fonction.

Type : type des données pouvant étre stockées sous forme de variable.

Remarque : les variables créées a I'aide de la commande Local dans un programme ou
une fonction définie par |'utilisateur ne sont pas accessibles en dehors dudit
programme ou de ladite fonction.

Liaison de valeurs entre les pages

Les valeurs et les fonctions créées ou définies dans une application peuvent ainsi
interagir avec d'autres applications (dans le cadre d'une méme activité) en vue du
partage des données.

En matiere de liaison d'éléments, retenez les points suivants :

Il est possible de lier les valeurs entre différentes applications présentes sur une
méme page ou sur différentes pages de la méme activité.

Toutes les applications sont liées aux mémes données.

Si la valeur liée est modifiée dans |'application d'origine, le changement est
répercuté sur toutes les occurrences associées.

La définition de la variable constitue donc la premiere étape de la liaison de valeurs.

Création de variables

Il est possible de stocker une partie ou un attribut d'un objet ou d'une fonction créé(e)
dans I'application sous forme de variable. Les attributs pouvant étre utilisés comme
variables sont, par exemple, la surface d'un rectangle, le rayon d'un cercle, la valeur
d'une cellule de feuille de calcul, le contenu d'une ligne ou d'une colonne ou
I'expression d'une fonction. Lorsque vous créez une variable, celle-ci est stockée dans
la mémoire.
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Types de variables

Les types de données suivants peuvent étre enregistrés sous forme de variables :

Type de données Exemples

Expression 2 \/E

D]'E . . -
2.54 12566 2m xmin/10 2+3i (x-2) 2

Liste {2,4,6,8} {1,1,2} {"rouge", "bleu", "vert"}

Matrice 123

2 369

Chaine de caractéres | “Bonjour” “xmin/10” “Réponse :”

Peut étre entrée sous laforme : [1,2,3;3,6,9]

Fonction, programme | myfunc(arg) ellipse(x, vy, rl,r2)
fied

Mesure surface, périmetre, longueur, pente, angle
0y

£

Lorsque vous cliquez sur @7 ou appuyez sur sur une unité pour ouvrir la liste des
variables stockées, un symbole indique le type correspondant.

Création d'une variable a partir d'une valeur de I'application Calculs

Cet exemple illustre la création d'une variable a partir d'une unité. Pour créer une
variable num et enregistrer le résultat de l'expression 5+83 dans cette variable,
procédez de la maniére suivante.

1. Surla ligne de saisie Calculs, saisissez I'expression 5+83.

5+83|

2. Appuyez sur ¢ pour déplacer le curseur sur la ligne de base.

5+87

3. Appuyez sur et ] [var], puis saisissez le nom de variable num.

518> —>num‘

Cela signifie : Calculer 5+83 et enregistrer le résultat sous la forme d'une variable
num.
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4. Appuyez sur [enter],

L'application Calculs crée la variable num et y enregistre le résultat.

5+83—>num 517

Création d'une variable dans le logiciel pour ordinateur

Lors de la création d'une variable dans le logiciel pour ordinateur, respectez les
conventions suivantes. Outre |'utilisation de = (stocker) pour enregistrer les variables,
vous pouvez également sélectionner « := » ou la commande Define. Toutes les
instructions suivantes sont équivalentes.

5+83 = num
num = 5+83
Define num=5+83

Vérification de la valeur d'une variable

Vous pouvez Vvérifier la valeur d'une variable existante en saisissant son nom dans la
ligne de saisie Calculs. Lorsque vous tapez le nom d'une variable enregistrée, elle
s'affiche en caractéres gras.

» Sur la ligne de saisie Calculs, tapez le nom de la variable num et appuyez sur

La valeur la plus récente enregistrée dans num est affichée comme résultat.

num 817

Création automatique de variables dans Graphiques & géométrie

Dans les applications Graphiques & géométrie, les fonctions définies sur la ligne de
saisie sont automatiquement enregistrées en tant que variables.

fl(x)=x3 =

Dans cet exemple, f1(x)=x3 est une définition de variable, qui permet d'afficher cette
derniére dans d'autres applications, notamment sous forme de tableau dans
I"application Tableur et listes.

Création d'une variable a partir d'une valeur Graphiques & géométrie

1. Cliquez pour sélectionner la valeur a stocker comme variable.
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1am

QX9lemz

2. Cliquez sur €.
Unité : appuyez sur [var].

Les options de Variables sont affichées, I'option Stocker la variable étant mise en

surbrillance.
*Doc
1 Store Var
2 Unlin
Link To:  »um
Fraaza G

3. Appuyez sur [enter]. VAR := figure en regard de la valeur sélectionnée. Il s'agit du
nom par défaut.

{EER " *Doc peG [I] X

1cm

4. Remplacez le nom par défaut VAR par le nom de variable que vous souhaitez
donner a la valeur.

5. Aprés avoir saisi le nom de la variable, appuyez sur [enter],

La valeur est enregistrée sous ce nom de variable et elle ou son nom s'affiche en
gras pour indiquer qu'elle est enregistrée.
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Rl 1.1 14 *Doc

1cm

area=91.9 cm*

Remarque : vous pouvez également partager une valeur d'extrémité d'axe Graphiques
& géométrie avec d'autres applications. Le cas échéant, cliquez sur Actions,
Afficher/Cacher les valeurs extrémes des axes afin d'afficher les valeurs d'extrémité
des axes horizontal et vertical. Cliquez sur le nombre d'une valeur d'extrémité pour la
mettre en surbrillance dans le champ de saisie. Donnez un nom a la variable et
enregistrez-la pour |'utiliser avec d'autres applications en suivant I'une des méthodes
décrites a I'étape 2.

Création automatique de variables dans Tableur & listes

En nommant une liste en haut de la colonne Tableur & listes, vous enregistrez
automatiquement cette valeur en tant que variable de type liste. Cette variable peut
étre utilisée dans d'autres applications, notamment Données & statistiques.

Création d'une variable a partir de la valeur d'une cellule Tableur & listes

Vous pouvez partager la valeur d'une cellule avec d'autres applications. Lorsque vous
définissez ou créez une référence de cellule partagée dans |'application Tableur &
listes, faites précéder le nom de la cellule d'une apostrophe (‘).

1. Cliquez sur la cellule a partager.

2. Cliquez sur "_P‘ pour accéder au menu Variables.

Unité : appuyez sur [var].

1 9
2 1 Store Var
3

»
‘1

S

3. Sélectionnez Stocker la variable.
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Une formule est insérée dans la cellule, var étant utilisé comme paramétre
substituable du nom de la variable.

{ KRR *Doc rap [I] X
A B % D =
1 9
wzr{=18
4
var{:=18 “

Remplacez les lettres “var” par le nom de la variable, puis appuyez sur [enter].

La valeur est alors disponible sous forme de variable pour les autres applications
de la méme activité.

Remarque : si une variable portant le méme nom existe déja dans |'activité courante,
I"application Tableur & listes affiche un message d'erreur.

Utilisation (liaison) des variables

En partageant ou en liant des variables, vous pouvez créer un puissant outil d'étude
mathématique. L'affichage des variables liées est automatiquement mis a jour lorsque
la valeur de la variable change.

Liaison d'éléments a des variables partagées

Pour utiliser une variable précédemment stockée :

1.

Affichez la page et sélectionnez I'emplacement ou |'objet que vous souhaitez lier a
une variable.

Sélectionnez I'outil Variables [var].

Les options Variables s'affichent. Le logiciel détecte les types de variables
compatibles avec I'emplacement ou I'objet sélectionné et affiche uniquement les
variables possibles.

Utilisez A ¥ pour faire défiler la liste ou saisissez une partie du nom de la
variable.

A mesure que vous tapez des caractéres, le systéeme affiche la liste des variables
dont les premiéres lettres correspondent a celles saisies. La saisie partielle du nom
vous permet d'identifier plus rapidement la variable si la liste est longue.

Une fois que vous avez trouvé le nom de la variable a utiliser, mettez-le en
surbrillance, puis cliquez dessus ou appuyez sur [enter].

La valeur de la variable sélectionnée est alors liée a la page.
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Liaison d'une cellule Tableur & listes a une variable

Lorsque vous liez une cellule a une variable, I'application Tableur & listes assure
I'actualisation de la valeur de la cellule en fonction de la valeur active de |a variable. La
variable peut correspondre a toute variable figurant dans I'activité courante et peut
étre définie dans I'application Graphiques & géométrie, Calculs ou dans toute session
de I'application Tableur & listes.

Remarque : n'établissez pas de lien avec une variable systéme. Cela pourrait empécher
la mise a jour de celle-ci par le systeme. Les variables systeme comprennent ans,
StatMatrix, ainsi que les résultats de statistiques (tels que RegEqn, dfError et Resid).
1. Cliquez sur la cellule que vous souhaitez lier a la variable.

2. Ouvrez le menu LiaisonVar :

. .
- Cliquez sur “, puis sur Cellule.
- Unité : appuyez sur [var].

Le menu LiaisonVar s'affiche.

1:Store War

3. Sous Lier a, localisez le nom de la variable et cliquez dessus.
La valeur de la variable s'affiche alors dans la cellule.
Utilisation d'une variable dans un calcul

Apres avoir enregistré une valeur dans une variable, vous pouvez utiliser le nom de
cette variable dans une expression a la place de la valeur enregistrée.

1. Saisissez |'expression :
- Tapez 4*25*num”2 sur la ligne de saisie, puis appuyez sur Entrée.

- Unité : tapez 4 [x] 25 [x] num*2 sur la ligne de saisie, puis appuyez sur [enter],

L'application Calculs remplace 517, la valeur actuellement assignée a num et
calcule l'expression.

125 mum 26728900

2. Saisissez |'expression :

- Tapez 4*25*nonum”2, puis appuyez sur Entrée.

- Unité : tapez 4 [x] 25 [x] nonum*2 sur la ligne de saisie, puis appuyez sur
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4-2_"3-1'1c)m,lm2 100-n0num2

CAS : étant donné que la variable nonum n'a pas été définie, elle est traitée de
facon algébrique dans le résultat.

4-25-nonum 2
"Error: Variable is not defined"

Etant donné que la variable nonum n'a pas été définie, I'expression renvoie un
message d'erreur.

Dénomination des variables

Les noms de variables et de fonctions que vous créez doivent respecter les regles de
dénomination suivantes.

Remarque : dans le cas improbable ol une variable utilisant le méme nom qu'une
autre variable utilisée pour I'analyse statistique ou par le Solveur Finance serait créée,
une erreur pourrait survenir. Si vous commencez a saisir un nom de variable déja
utilisé dans I'activité courante, le logiciel affiche le nom en gras pour vous en informer.

* Les noms de variables doivent suivre I'une des formes suivantes : xxx ou xxx.yyy.
La partie xxx peut contenir de 1 a 16 caractéres. La partie yyy, si elle est utilisée,
peut comprendre de 1 a 15 caracteres. Si vous utilisez la forme xxx.yyy, xxx et yyy
sont tous deux obligatoires ; vous ne pouvez pas commencer ou terminer un nom
de variable par un point (.).

e Les caractéres autorisés incluent des lettres, des chiffres et des caractéres de
soulignement (_), les lettres de I'alphabet romain ou grec (a I'exception des lettres
1 et 1), les lettres accentuées et les lettres internationales.

e N'utilisez ni ¢ ni n a partir de la palette de symboles pour élaborer un nom de
variable tel que c1 ou n12. Ces symboles ressemblent a des lettres, mais ils sont
traités en interne comme des symboles spéciaux.

e Le systéme ne différencie pas les majuscules des minuscules. Les noms AB22,
Ab22, aB22 et ab22 font tous référence a la méme variable.

e Un chiffre ne peut pas étre utilisé comme premier caractére de xxx ou yyy.

e Vous pouvez utiliser les chiffres de 0 a 9, I'alphabet romain, a - z, les lettres latines
et grecques (a I'exception du m) en tant qu'indices (par exemple : a,, g, ou /,0).

Pour saisir un indice lors de la saisie du nom d'une variable, sélectionnez "0 dans
les Modeles mathématiques ou dans la barre d'outils de mise en forme.

e Les espaces ne sont pas autorisés.

e Sivous souhaitez qu'une variable soit considérée comme un nombre complexe,
utilisez un caractere de soulignement comme dernier caractere de son nom.

e CAS :si vous souhaitez qu'une variable soit considérée comme un type d'unité (tel
que _mou _ft), utilisez un caractére de soulignement comme premier caractére de
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son nom. Dans ce cas, vous ne pouvez pas utiliser d'autres caractéeres de

soulignement dans le nom de la variable.

* Vous ne pouvez pas utiliser de caractere de soulignement comme premier

caractére du nom.

e Vous ne pouvez pas utiliser un nom de variable, fonction ou commande réservé

comme Ans, min ou tan.

Remarque : pour obtenir la liste compléete des fonctions TI-Nspire™, consultez le

Guide de référence.

e Les classeurs et les objets de bibliotheque font I'objet de restrictions de
dénomination supplémentaires. Pour plus d'informations a ce sujet, reportez-vous
a la section Bibliothéques de la documentation.

Exemples de noms :

Noms de variables
Mavar, ma.var

Valides ?
Oui

Ma var, liste 1

Non. Contient un espace.

a, b, b12, blZ’ C, d

Oui. Notez que b12 et by, sont des variables distinctes.

Log, Ans

Non. Nom réservé a une fonction ou variable systeme.

Journall, listel.a, listle.b

Oui

3emeTotal, listl. ]

Non. xxx ou yyy commence par un chiffre.

Réglage des valeurs d’une variable a I’aide d’un Curseur

Un curseur permet d’ajuster ou d’animer de maniére interactive la valeur d’une
variable numérique. Vous pouvez insérer des curseurs dans les applications
Graphiques, Géométrie, Editeur mathématique et Données & statistiques.

6.68 1V

ﬂ(x}

=x"+vl

X

~10

-6.68

f2(x)=si11{x+v2) 1g
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€ Curseur horizontal pour le réglage de la variable v/.

@ Curseur vertical réduit pour le réglage de la variable v2.

Remarque : TI-Nspire™ version 4.2 ou ultérieur est requis pour ouvrir les fichiers .tns
contenant des curseurs dans les pages de I'Editeur mathématique.

Insertion manuelle d’un curseur

1.

Dans une page Graphiques, Géométrie ou Données & statistiques, sélectionnez
Actions > Insérer un curseur.

ou

Dans une page de I'Editeur mathématique, vérifiez que le curseur ne se trouve pas
dans une boite d’expression mathématique ou une boite de saisie chimie et
sélectionnez Insérer > Insérer un curseur.

L’écran de réglage du curseur s’ouvre.

Slider Settings =
Variable: [Ji]

Value:

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: | Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
|

Display Digits: |Floatz
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[-ok-| |- cancer|

Saisissez les valeurs souhaitées puis cliquez sur OK.

Le curseur s’affiche. Dans les pages Graphiques, Géométrie ou Données &
statistiques, des poignées s’affichent qui vous permettent de déplacer ou d’étirer
le curseur.

Pour supprimer les poignées et utiliser le curseur, cliquez sur
une partie vide de I’espace de travail. Vous pouvez afficher les
poignées a tout moment en sélectionnant Déplacer dans le
menu contextuel du curseur.

Pour régler la variable, faites glisser le pointeur (ou cliquez sur les fleches qui se
trouvent sur un curseur réduit).

- Vous pouvez utiliser la touche Tab pour pointer vers un curseur ou pour passer
d’un curseur au suivant. La couleur du curseur change pour indiquer qu'il est
activé.

- Quand un curseur est activé, vous pouvez utiliser les touches fléchées pour
modifier la valeur de la variable.
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Utilisation du curseur

Les options du menu contextuel vous permettent de déplacer ou de supprimer le
curseur et de démarrer ou d’arréter son animation. Vous pouvez également modifier
les réglages du curseur.

1. Affichez le menu contextuel du curseur.

2:5ettings ...

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Cliquez sur une option pour la sélectionner.

Curseurs automatiques dans les graphiques

Il est possible de créer automatiquement des curseurs dans I"application Graphiques et
dans la fenétre Analyse de I’application Géométrie. Quand vous définissez certaines

fonctions, équations ou suites faisant référence a des variables non définies, des
curseurs automatiques sont créés.

4] 1.1

g
fl(,\')=m' x+b|

Create Sliders

a slider for:

OK Cancel

~6.67

Verrouillage et déverrouillage des variables

La fonction de verrouillage vous permet de protéger les variables contre les opérations
de modification ou de suppression. Elle prévient tout risque de modification non
souhaitée des variables.
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The table shows Atime B alttude || £1(x)=sin(x) =

the altitude of a |

hot air balloon £2(x)=2.02- 5in(1.08- x40.51)-0.017

during its near 1 seconds meters O\

uring its li

descent. What 2 64 Al A ! >

equation gives 3 20 59 "v ! v Yi

the altitude at 4 70 49

any time? - % ”

_ hd f1 (\} =sin (x)
10 1° -6.67

Les listes de valeurs temporelles et d'altitude Il est possible de verrouiller la fonction de
peuvent étre verrouillées pour préserver référence f1 pour empécher toute modification
l'intégrité des activités. accidentelle ou non souhaitée.

Variables non verrouillables

e Variable systéeme Ans

e Groupes de variables stat. et tvm.

Informations importantes concernant les variables verrouillées

e Pour verrouiller les variables, vous devez utiliser la commande Lock.

e Pour modifier ou supprimer une variable verrouillée, vous devez préalablement la
déverrouiller.

e La liste du menu des variables affiche une icone représentant un verrou pour les
variables verrouillées.

e La commande Lock supprime I'historique des opérations Rétablir/Annuler
lorsqu'elle est appliquée a des variables déverrouillées.

Exemples de verrouillage

Lock a,b,c Verrouille les variables a, b et ¢ & partir de I'application Calculs.
Lock Verrouille toutes les variables du groupe messtats.
messtats

UnLock func2 Déverrouille lavariable func2.

Im:= Récupére les informations d'état de verrouillage de var?2 et
getLockInfo affecte cette valeur a /m dans |'application Calculs.
(var2)

Pour une description détaillée des commandes Lock, UnLock et getLockinfo(), reportez-
vous a la section Guide de référence de la documentation.

Mise a jour d'une variable

Si vous mettez a jour une variable avec le résultat d'un calcul, vous devez enregistrer
ce résultat de fagon explicite.
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Entrée Résultat | Commentaire

a =2 (2

a3 8 Résultat non enregistré dans la variable a
a 2

a := a3|g Variable a mise a jour avec le résultat

a 8

az—>a |64 Variable a mise a jour avec le résultat

a 64

Réutilisation de la derniére réponse

Chaque instance de I'application Calculs enregistre automatiquement le dernier
résultat calculé dans une variable systéme appelée Ans. Vous pouvez utiliser cette
variable Ans pour créer un enchainement de calculs.

Remarque : n'établissez pas de lien avec Ans ou toute autre variable systeme. Cela
pourrait empécher le systéme de la mettre a jour. Les variables systeme incluent des
résultats de statistiques (tels que Stat.RegEqn, Stat.dfError et Stat.Resid) de méme
que des variables du Solveur Finance (telles que tvm.n, >tvm.pmt et tvm.fv).

Pour illustrer I'utilisation de la variable Ans, vous pouvez, par exemple, calculer la
surface d'un potager de 1,7 m sur 4,2 m. Calculez ensuite la production au métre carré
si le potager produit 147 tomates.

1. Calculez la surface :

- Surla ligne de saisie Calculs, tapez 1.7%*4. 2, puis appuyez sur Entrée.

- Unité : sur la ligne de saisie Calculs, tapez 1.7 [x] 4.2, puis appuyez sur [enter],

1.7-4.2 7.14

2. Réutilisez le résultat précédent pour calculer la production par metre carré :

- Tapez 147/ans et appuyez sur Entrée pour calculer la
production.

- Unité : tapez 147 E] ans et appuyez sur pour calculer
la production.

147 20.5882
7.14

3.76

-7.9+
3. En guise de deuxieme exemple, calculez 7.4 JE , puis ajoutez 2*log (45) .
- Tapez3.76/(-7.9+sqrt(5)), puis appuyez sur Entrée.
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- Unité:tapez3.76 [¥] ([@)7.9+sqrt(5)), puis appuyez sur

3.76 -0.66385
7.9+5

4. Réutilisez la derniére réponse :

- Tapez ans+2*1log(45), puis appuyez sur Entrée.

- Unité : tapez ans+2 [x] log(45), puis appuyez sur [enter].

-0.66384977522033+2+log  (45) 2.64258
10

Substitution temporaire d'une variable par une valeur

Utilisez |'opérateur « | » (sachant que) pour assigner une valeur a une variable pour un
seul calcul de I'expression.

@:=200.12 200.12
a2|a-100 10000
a 200.12

Suppression d'une variable liée
1. Sélectionnez la variable liée.
2. Appuyez sur [var].
Les options Variables s'affichent.
3. Sélectionnez Supprimer le lien.

Le lien est supprimé de la valeur et celle-ci ne s'affiche plus en gras.
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Application Graphiques

L’application Graphiques vous permet :

e De représenter graphiquement et d’étudier des fonctions ou d’autres relations,
notamment des inégalités, des tracés paramétriques, des tracés en polaire, des
solutions d’équations différentielles et des coniques.

e D’animer des points sur des objets ou des représentations graphiques et d’en
étudier le comportement.

e D'établir des liens avec des données créées dans d’autres applications.
Ajout d’'une page Graphiques
»  Pour créer un nouveau document avec une page Graphiques vierge :

Dans le menu principal Fichier, cliquez sur Nouveau document, puis sur Ajouter des
graphiques.

Unité : Appuyez sur [@lon], puis sélectionnez Graphiques %"
» Pour ajouter une page Graphiques a |'activité courante d’un classeur existant :
Dans la barre d’outils, cliquez sur Insérer > Graphiques.

Unité : Appuyez sur et sélectionnez Insérer > Graphiques.

Graphs & Geometry P
4 1.Actions » ﬂ(xH 9 EE
2View o v
% 3:Graph Entry/Edit »
Q 4:Window / Zoom 3 9

 5:Trace 3 1
A s.Analze Graph » X
7:Table v -10 1 10
E 8:Geometry 3
£} o Settings v

-6.64

o Menu de I'application Graphiques & géométrie. Contient des outils permettant de
définir, de visualiser et d’étudier des relations.

@ Ligne de saisie. Elle vous permet de définir les relations que vous souhaitez
représenter par un graphique. Le type de graphique utilisé par défaut est Fonction ;
I'affichage initial est donc au format f1(x)=. Vous pouvez définir plusieurs relations
pour chaque type de graphique.

9 Espace de travail Graphiques

¢ |l montre les graphiques des relations que vous définissez sur la ligne de
saisie.
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I montre les points, les droites et les formes que vous créez avec les outils de
géométrie.

Faites glisser la zone pour réaliser un panoramique (concerne uniqguement les
objets créés dans I'application Graphiques).

A savoir

Modification des réglages des applications Graphiques et Géométrie

1. Dans le menu Réglages dans la boite a outils Classeurs, sélectionnez Réglages.

2. Sélectionnez les parameétres que vous souhaitez utiliser.

Afficher chiffres. Définit le format d’affichage des nombres comme Flottant ou
Décimal fixe.

Angle représenté. Définit I'unité d’angle pour toutes les applications graphiques
et graphiques 3D dans le classeur actif. Le réglage par défaut est Radian.
Définissez ce réglage sur Auto si vous voulez que les angles des graphiques
suivent le réglage Angle dans le menu Fichier > Réglages principal. Un
indicateur de mode d'angle indique le mode qui en résulte dans les
applications de graphiques et de graphiques 3D.

Angle géométrique. Définit I'unité d'angle pour toutes les applications de
géométrie dans le classeur actif. Le réglage par défaut est Degré. Définissez ce
réglage sur Auto si vous voulez que les angles de géométrie suivent le réglage
Angle dans le menu Fichier > Réglages principal. Un indicateur de mode d'angle
indique le mode qui en résulte dans les applications de géométrie.

Grille. Définit I’affichage de la grille dans I'application Graphiques. Le réglage
par défaut est Sans grille (No Grid). Grille de points (Dot Grid) et Grille (Lined
Grid) sont également disponibles.

Masquer automatiquement les étiquettes de tracé. Dans I'application
Graphiques, masque I’étiquette qui s’affiche normalement a c6té de la
représentation graphique d’une expression.

Afficher les valeurs extrémes des axes. S’applique uniquement a I'application
Graphiques.

Afficher les aides pour la manipulation des fonctions. S’applique uniqguement a
I"application Graphiques.

Rechercher automatiquement les points d’intérét. Dans I’application
Graphiques, affiche les zéros, minima et maxima lors de la trace des graphes
de fonction.
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- Forcer les mesures des angles de triangles géométriques a des valeurs entiéres.
Restreint les angles d'un triangle aux valeurs entiéres lorsque vous créez ou
modifiez le triangle. Ce réglage ne s'applique que dans I'affichage Géométrie
avec |'unité d'angle de géométrie définie sur degré ou grade. Il ne s'applique
pas aux triangles analytiques avec |'affichage Représentation graphique ou aux
triangles analytiques dans la zone analytique de I'affichage Géométrie. Ce
réglage n'affecte pas les angles existants et ne s'applique pas lors de la
construction d'un triangle basé sur des points précédemment insérés. Par
défaut, ce réglage est désélectionné.

- Nommer les points automatiquement. Applique les noms (4, B, ..., Z, A4, By,
etc.) aux points, aux lignes et aux sommets des formes géométriques pendant
que vous les dessinez. La séquence de nommage commence a A pour chaque
page d'un classeur. Par défaut, ce réglage est désélectionné.

Remarque : Si vous créez un objet qui utilise des points existants n'ayant pas de
noms, ces points ne sont pas automatiquement nommés dans |'objet terminé.

- Cliquez sur Restaurer pour restaurer tous les paramétres a leurs valeurs par
défaut.

- Cliquez sur Réglages par défaut pour appliquer les paramétres actuels au
document ouvert et les enregistrer comme valeurs par défaut pour les
nouveaux documents des applications Graphiques et Géométrie.

Utilisation des menus contextuels.

Les menus contextuels offrent un acces rapide aux commandes et outils couramment
utilisés qui s’appliquent a un objet spécifique. Par exemple, vous pouvez utiliser un
menu contextuel pour modifier la couleur du trait d’un objet ou pour regrouper un
ensemble d’objets sélectionnés.

» Affichez le menu contextuel d’un objet avec I'une des méthodes ci-dessous.

- Windows® : Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I’objet.
- Sur Mac® : Maintenez la touche #§ enfoncée et cliquez sur I'objet.
- Unité nomade : Placez le pointeur sur I'objet concerné, puis appuyez sur [ctr]

Recherche d’objets masqués dans I’application Graphiques ou Géométrie

Vous pouvez masquer et afficher des graphiques, des objets géométriques, du texte,
des étiquettes, des mesures et les valeurs extrémes des axes.
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Pour afficher temporairement les graphiques ou objets masqués, ou pour les restaurer
comme objets affichés :

1. Dans le menu Actions, sélectionnez Masquer/Afficher.

L'outil Masquer/Afficher @ s’affiche dans I’espace de travail et tous les objets

masqués deviennent visibles en couleurs grisées.

2. Cliquez sur un graphique ou un objet pour basculer entre I'état Masqué et Affiché.

3. Pour appliquer les modifications et fermer I'outil Masquer/Afficher, appuyez sur
Echap.

Insertion d’'une image d’arriére-plan

Vous pouvez insérer une image d’arriere-plan dans une page Graphiques ou
Géométrie. Le format du fichier de I'image doit étre .bmp, .jpg, ou .png.

1. Dans le menu Insertion, cliquez sur Image.

2. Accédez a I'image a insérer, sélectionnez-la, puis cliquez sur Ouvrir.

Pour plus d'informations sur le déplacement, le redimensionnement et la suppression
d’une image d’arriére-plan, reportez-vous a Utilisation des images dans le logiciel.

Ajout d’un texte dans I’espace de travail Graphiques ou Géométrie
1. Dans le menu Actions, sélectionnez Texte.

L’outil texte Abl| s’affiche dans I’espace de travail.

2. Cliquez sur I’'emplacement du texte.

3. Saisissez le texte dans la zone qui s’affiche, puis appuyez sur Entrée.

0.296

Slope of a Lim"

4. Pour fermer I'outil texte, appuyez sur Echap.

5. Double-cliquez sur le texte pour le modifier.
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Suppression d’une relation et de sa représentation graphique

1. Sélectionnez la relation voulue en cliquant sur la représentation graphique
appropriée.

2. Appuyez sur la touche Retour arriére ou Suppr.

La représentation graphique est supprimée de |’espace de travail et de I’historique
des graphiques.

Représentation graphique des fonctions

1. Dans le menu Entrée/Modification représentation graphique, sélectionnez Fonction.

7100

2. Saisissez une expression pour la fonction.

flx)=x2+1.5]

3. Appuyez sur Entrée pour représenter graphiquement la fonction.

h y

ﬂ[.x)—x2+l.5

Remarque : Pour des informations sur les tracés des chemins, voir Exploration des
graphiques avec Tracé du chemin (Exploring Graphs with Path Plot).

Exploration des graphiques avec Tracé du chemin

Tracé du chemin vous permet d’animer des représentations graphiques d’équations de
fonctions, d’équations paramétriques et polaires en temps réel pour analyser comment
elles sont tracées et pas seulement le tracé final.

Modifications des réglages Tracé du chemin

1. Dans le menu Trace, sélectionnez Tracé du chemin > Configuration du chemin.
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Path 5

) =

P

Graph Type: IFunct\on -

[£] Show Future Path

[2] Show Point Coordinates

ath Step: . -

|~oKk~| |-~cancsi-|

2. Sélectionnez les réglages de votre choix.

Activati

Type de graphique : Sélectionne un type de graphique Fonction, Paramétrique
ou Polaire.

Pas du chemin : Définit I'incrément de la variable indépendante auquel les
valeurs sont représentées sur le tracé.

Afficher le futur chemin : Permet de basculer vers I’affichage de tous les points
futurs pour chaque fonction au-dela du point de départ ou du point actuel du
graphique. Vous pouvez également faire basculer ceci lors de I'affichage des
fléches Haut/Bas.

Afficher les coordonnées de point : permet de basculer I'affichage des
coordonnées pour les points de tracé enregistrés.

on de Tracé du chemin (Path Plot)

1. Entrez votre ou vos équations.

2. Dan

s le menu Trace, sélectionnez Tracé du chemin

> Fonction/Paramétrique/Polaire.

3. Naviguez dans I'animation en :

utilisant les icones Lecture/Pause/Réinitialisation de I’animation
(Play/Pause/Reset Animation) ;

utilisant les fleches Gauche/Droite ;

saisissant un chiffre pour parvenir a ce point.

7 =12 y xl(.):ZS.- siu( )

i}% . = {yl()i):ZS.- cos(};‘)
4 » :
ol 5
5
bR s

{xz(r):xl(;)+4. cos(c1) xLyl: (8.37,-23.6)
v2(r)=y1(r)+4- sin(c- 1) x2y2: ( 6.07,-20.3)

4. Appuyez sur la touche Echap(Esc) pour quitter I'animation.
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Manipulation de fonctions par glissement

Vous pouvez appliquer une translation, étirer ou faire pivoter certaines fonctions en
faisant glisser les objets du graphique. Lorsque vous faites glisser les objets,
I’expression définissant la représentation graphique est actualisée pour refléter les
modifications apportées.

5.24

f1(x)=0.78- x+1.68

o Pour faire pivoter la fonction, faites glisser un objet situé a lI’extrémité du
graphique.

@ Pour appliquer la translation, faites glisser un objet situé au milieu du graphique.
Manipulation d’une fonction linéaire

> Pour translater la fonction, sélectionnez un emplacement situé au milieu du
graphique, puis faites-le glisser.

6.67 7y

-10

-6.67

» Pour faire pivoter la fonction, sélectionnez I’extrémité du graphique, puis faites-la

glisser.
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6.677y

- f1(x)=0. L)
10 ¥ 10

©
-6.67

Manipulation d’une fonction quadratique

> Pour translater la fonction, sélectionnez un point proche du sommet, puis faites-le
glisser.

\

=

-6.67

» Pour étirer la fonction, sélectionnez un point éloigné du sommet du graphique, puis
faites-le glisser.

-10 / T 10
x’ f1 [Jc)r[:l.l’*‘x2
-6.67 \

Manipulation d’une fonction sinus ou cosinus

> Pour appliquer la translation, sélectionnez un point proche de I'axe de symétrie
verticale du graphique, puis faites-le glisser.
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-6.67

Pour étirer la fonction, sélectionnez un point éloigné de I’axe de symétrie verticale

du graphique, puis faites-le glisser.

6.67%
f1(x)=5,09%sin(0. 3%x)
1 .
X,
s Al 1 10
-6.67

Spécification d’une fonction associée a des restrictions de domaine

Vous pouvez utiliser la ligne de saisie ou I'application Calculs pour spécifier une
fonction associée a des restrictions de domaine. Si plusieurs restrictions de domaine

s’appliquent a une fonction, utilisez la commande piecewise().

Dans I'exemple ci-dessous, une fonction associée a un domaine inférieur a 2 et

supérieur a -2 est spécifiée dans la ligne de saisie :
1.
2.

Dans le menu Saisie/Edition graphique, sélectionnez Fonction.

Tapez ce qui suit dans la ligne de saisie, en utilisant des espaces pour séparer les

opérateurs "and" :

piecewise (3,x>-2 and x<2)

Appuyez sur Entrée pour représenter graphiquement la fonction.
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5.86 Ay

-6.28

f1 (X.)*{3,x>’2 and x<2

Recherche de points d’intérét sur la représentation graphique d’une

fonction

L’application Graphiques vous permet de trouver les zéros, les minima, les maxima, les
intersections, les dérivées (dy/dx) ainsi que les intégrales. Pour les graphiques définis
en tant que coniques, vous pouvez également rechercher foyers, directrices et autres

points.

(CAS) : Vous pouvez également rechercher un point d’inflexion.

Identification des points d’intérét en faisant glisser un point

» Pour identifier rapidement les minima/maxima et les zéros, créez un point sur le

graphique, puis faites-le glisser.

Des panneaux temporaires s’affichent lorsque vous faites glisser les points

d’intérét.

minimum

(-7.85,-3)

Identification des points d’intérét a I’aide des outils d’analyse

Cet exemple illustre I'utilisation de I'outil Minimum. Les autres outils d’analyse

fonctionnent de la méme maniére.
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1. Dans le menu Analyse graphique, sélectionnez Minimum.

L’icéne Minimum s’affiche en haut a gauche de I’espace de travail et I'invite
Graphique ? s’affiche dans I’espace de travail.

f1(x)=3- sin(x)
£2(x)=3- sin(x- 2) T
graph? 6.36 T

2. Cliquez sur le graphique dont vous souhaitez trouver le minimum.

Une droite en pointillé s’affiche, représentant la limite inférieure de la plage de
recherche.

(X)—_’: . sin(x)
{x)=3"sin(x- 2) 1

lower bound?

-0.36 T

3. Faites glisser la droite ou cliquez sur un emplacement pour définir la limite
inférieure et afficher la limite supérieure proposée.
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minimum
(=7.85|-3)

f1{x)=3-sin(x)
£2(x)=3" sin{x* 2) T
upper bound?

-0.36 T

4. Faites glisser la droite représentant la limite supérieure ou cliquez sur un
emplacement pour la définir.

Le minimum s’affiche aux c6tés d’'un objet texte indiquant ses coordonnées.

1 4
6.34 % ' ' ' % ‘ ' ' 1
minimum
-7.85,-3) T
fl(x)—_’:- sin(x) 1
£2(x)=3"sin(x+ 2) T
-6.36 T

Représentation graphique d’une famille de fonctions

Dans une famille de fonctions, chaque membre a sa propre valeur pour un ou plusieurs
des parametres. En saisissant les parameétres sous forme de listes, vous pouvez utiliser
une seule expression pour représenter graphiquement une famille pouvant contenir
jusqu’a 16 fonctions.

Par exemple, I'expression f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} représente les quatre
fonctions suivantes :
fl1 I(x)=-1+x+2
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f1 2(x)=0°x+4
fI 3(x)=1x+6
f1 4(x)=2x+8
Pour représenter graphiquement une famille de fonctions

1. Dans le menu Saisie/Edition graphique, sélectionnez Fonction.

2. Saisissez I'expression a I'aide de listes pour représenter les membres de la famille.

f1(x)={-1,01,2} - x+{24,6,8}

3. Appuyez sur Entrée pour représenter graphiquement les fonctions.

Chaque membre dispose d’une étiquette unique (f1_1, f1_2, etc.) qui indique sa
place dans I'expression.

s

6,774 A/y

"
+

"
+

fi2

A

—_
o
—.

fl_3

1.4 T 11
/,7 -6.74 f\

Remarque : Vous ne pouvez pas transformer un graphique a fonction unique en famille
de fonctions.

Représentation graphique d’équations

1. Dans le menu Saisie/Edition graphique, sélectionnez Equation.

2. Cliquez sur le type d’équation (Droite, Parabole, Cercle, Ellipse, Hyperbole ou
Conique).

3. Cliquez sur le modele particulier de I’équation. Par exemple, saisissez y=a*x2+bex+c
pour définir une parabole.

La ligne de saisie comprend un symbole pour indiquer le type d’équation.
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el M| y=llx24]

4. Saisissez les coefficients dans le modele d’équation.

el Mt | y=1x2+2:x+3

5. Appuyez sur Entrée.

=t

Représentation graphique de coniques

La vue Représentation graphique permet de représenter et d’étudier des équations
linéaires et de coniques sur le plan analytique dans un systéeme de coordonnées en
deux dimensions. Vous pouvez créer et analyser des droites, des cercles, des ellipses,
des paraboles, des hyperboles et des équations de coniques générales.

La ligne de saisie vous permet de saisir facilement I’équation en affichant un modele
correspond au type d’équation que vous avez sélectionné.

Par exemple : Création d’une ellipse
1. Dans le menu Saisie/Edition graphique, sélectionnez Equation > Ellipse, puis
appuyez sur le type d’équation $ .

PP [N

2. Saisissez les valeurs initiales des coefficients dans les espaces fournis. Utilisez les
touches fléchées pour vous déplacer le long des coefficients.

x-1)2 (y-2)2_|
o @ (521) +(_4;) -

3. Appuyez sur Entrée pour représenter graphiquement |’équation.
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-6.74

Etude de I’exemple d’ellipse

1. Faites glisser I'ellipse a partir de son centre pour étudier les effets de la translation
sur I’équation.
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-6.74

2. Utilisez les outils d’analyse tels que Analyser la représentation graphique >
Analyser les coniques > Foyers pour étudier le graphique plus en profondeur.

Remarque : Le type de conique détermine les outils d’analyse que vous pouvez
utiliser. Dans le cas de I’ellipse, vous pouvez obtenir son centre, ses sommets, ses
foyers, ses axes de symétrie, ses directrices, son excentricité et ses latera recta.
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6.74

-6.74

(x-1.91)2  (y—0.55)2 -
52 42

3. Pour étudier |'effet de translation et d’homothétie de maniére interactive,
définissez une ellipse qui utilise des variables pour les coefficients 4, k, a et b.
Insérez des curseurs pour faire varier les paramétres.

A A A

. h=1.

> | fie=a

> a=5

p b=3
(—h)? | (k)2

a b2

6.74 Ay

Représentation graphique de relations

La représentation graphique de relations est disponible sur la page Graphiques et dans

la zone analytique des pages Géométrie.
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Vous pouvez définir des relations a I'aide de <, <, =, > ou >. L'opérateur d’inégalité (#)
n’est pas pris en charge par la représentation graphique de relation.

Type de relation Exemples
Equations et inégalités o y=sqgrt(x)
équivalentesay = f(x) o ysqrt(x) = 1/2

o 2%y-sqrt(x) = 1/2
e ysart(x) = 1/2
e 2*%ysqrt(x) > 1/2

Equations et inégalités e x=sin(y)
équivalentes a x = g(y) o xsinly) = 1/2
o xsin(y)>1/2

équations et inégalités o xMN2+y"N2 =5
polynomiales o XN2yA2 2 1/2+y
o x3+y3-6*x*y=0

Les relations décrites ci-dessus e y=sin(x) et -2n<x<2n
sont valables dans des domaines o y<x2|y2-2 et 0<x<3

limités par des rectangles o {x2+y2<3, y20 et x<0

Remarque : les restrictions imposées par la session Verrouillage examen peuvent jouer
sur les types de relation qu'il est possible de représenter graphiquement.

Pour représenter graphiquement une relation :

1. Dans le menu Entrée/Modification graphique, sélectionnezRelation.

L] re!)‘(x‘y)

2. Saisissez une expression pour la relation.
L] re!!(r,y)

x-sin(y)>=1/2 =

3. Appuyez sur Entrée pour représenter graphiquement la relation.
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Conseils pour la représentation graphique de relations

» |l est facile de définir une relation a partir de la ligne de saisie de fonction. Placez
le curseur juste a droite du signe =, puis appuyez sur la touche Espace arriére. Un
petit menu s’affiche ; il contient les opérateurs de relation et une option Relation.
Une sélection dans le menu a pour effet de positionner le curseur dans la ligne de

saisie Relation.

» Vous pouvez taper une relation sous forme de texte dans la page Graphiques, puis
faire glisser I'objet texte sur I'un des axes. La relation est alors représentée et
ajoutée a I’historique des relations.

Avertissement et message d’erreur

Condition d'erreur

Informations supplémentaires

Relation non prise en charge

Relation non prise en charge

Remarque : Les relations suivantes sont
prises en charge :

Les relations qui utilisent <, <, =, >, ou
>

Relations polynomiales en x et y
Relations équivalentes a y=f(x) ou x=g(y)
et inégalités correspondantes

Les relations décrites ci-dessus sont
valables dans des domaines limités par
des rectangles

Restrictions de domaines non
prises en charge pour certaines
classes de relations équivalentes a
y=f(x) ou x=g(y) et inégalités
correspondantes.

Les relations équivalentes a y=f(x) et les
inégalités correspondantes ne peuvent
avoir des contraintes que pour x

Par exemple : y=V(x) et 0<x<1
fonctionne, mais pas y=V(x) et 0<y<1
Les relations équivalentes a x=g(y) et les
inégalités correspondantes ne peuvent
avoir des contraintes que pour x
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Condition d'erreur Informations supplémentaires

e Par exemple : x=sin(y)|-1<y<1
fonctionne, mais pas x=sin(y)|-1<x<1

Représentation graphique d’une courbe paramétrée

1. Dans le menu Entrée/Modification représentation graphique, sélectionnez
Paramétrique.

Utilisez les fleches haut et bas pour vous déplacer entre les champs de la ligne de
saisie du mode Paramétrique.

xi(t)H
1(z)=

0=r=6.28 tstep=0.13

2. Saisissez les expressions pour xn(t) et yn(z).

x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=£<6.28 tstep=0.13

(Facultatif) Modifiez les valeurs par défaut de tmin, tmax et tstep.

4. Appuyez sur Entrée.

4.41 Ay

y1(t)=cos(¢)- 3

] {xl (t)=sin(r)- 4

=

-5.33

Remarque : Pour des informations sur les tracés des chemins, voir Exploration des
graphiques avec Tracé du chemin (Exploring Graphs with Path Plot).

Représentation graphique des courbes polaires

1. Dans le menu Entrée/Modification représentation graphique, sélectionnez Polaire.
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{rf{9)=|

0=60=6.28 Bstep=0.13

2. Saisissez une expression pour 71(0).
3. (Facultatif) Modifiez les valeurs par défaut des champs OMin, O0Max et OPas.

ri(e)=.2-0
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Appuyez sur Entrée.

Remarque : Pour des informations sur les tracés des chemins, voir Exploration des
graphiques avec Tracé du chemin (Exploring Graphs with Path Plot).

Représentation graphique de nuages de points

1. (Facultatif) Créez deux variables de liste prédéfinies contenant les valeurs x ety a
tracer. Vous pouvez utiliser les applications Tableur & listes, Calculs ou Editeur
mathématique pour créer les listes.
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2. Dans le menu Saisie/Edition graphique, sélectionnez Nuage de points.

Utilisez les fleches haut et bas pour vous déplacer parmi les champs x et y.

s1 {i‘_

-
3. Utilisez I'une des méthodes suivantes pour indiquer les listes représentant les x et
lesy.

- Cliquez sur E pour sélectionner les noms des variables de type liste
prédéfinies.
- Saisissez les noms des variables, par exemple v1.

- Saisissez les listes d’éléments séparés par des virgules et entre accolades, par
exemple : {1,2,3}.

1 x«vl
«v2

4. Appuyez sur Entrée pour représenter les données, puis zoomez sur I’espace de
travail pour afficher les données tracées.

47.88 Ay

{vl ,VZ} .
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Tracé de suites

L’application Graphiques vous permet de tracer deux types de suites. Chaque type
présente un modeéle de définition distinct.

Définition d’une suite

1. Dans le menu Entrée/Modification graphique, sélectionnez Suite > Suite.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=<99 nstep=1

2. Saisissez I'expression pour définir la suite. Mettre a jour le champ de variable
indépendant vers m+1, m+2, etc., si nécessaire.

3. Saisissez une valeur initiale. Si I’expression de la suite fait référence a plusieurs
valeurs initiales, par exemple ul(n-1) et ul(n-2), (ou ul(n) et ul(n+1)) séparez-les
par des virgules.

ul(n)=1.1-ulln—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Appuyez sur Entrée.

23.09 Ay ®
o
®
L ]
[ ]
O
O
o .. )
™ ul[n]*l.l-ul(u—l]+l
2 ..
3 3 4 4 .l 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3
_grsrrvljrvrrrrvrr

Définition d’une suite personnalisée

Un tracé de suite personnalisée vous permet de représenter la relation entre
deux suites en représentant |I'une des suites sur I’axe des x et |'autre sur I’axe des y.

Cet exemple simule le modéle prédateur-proie emprunté a la biologie.

1. Utilisez les relations affichées ici pour définir deux suites : une pour une population
de lapins et une autre pour une population de renards. Remplacez les noms par
défaut des suites par lapin et renard.
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rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.€-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

0,05 = le taux de croissance des lapins en I'absence de renards
0,001 = le taux d'extermination des lapins par les renards
0,0002 = le taux de croissance des renards en présence de lapins
0,03 = |e taux de mortalité des renards en I'absence de lapins

Remarque : Si vous souhaitez voir les tracés des deux suites, zoomez sur la fenétre
avec le réglage Ajuster le zoom a la fenétre.

2. Dans le menu Saisie/Edition graphique, sélectionnez Suite > Personnaliser.
3. Spécifiez les suites lapin et renard pour le tracé respectivement sur I’axe des x et
sur I’axe des y.
x « rabbit(n)
p1 «fox(n)

1=n=400 nstep=1

4. Appuyez sur Entrée pour créer le tracé personnalisé.

5. Zoomez sur la fenétre avec le réglage Zoom - Ajusté a la fenétre.

70.07 ¥

.....ll..lll....

pl :(rabbil(n),fox(u ))

X
85.57 227.35

6. Etudiez la représentation graphique personnalisée en faisant glisser le point qui
représente la valeur initiale.
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Représentation graphique d’équations différentielles

Vous pouvez étudier des équations différentielles linéaires et non linéaires, ainsi que
des systémes d’équations différentielles ordinaires, y compris des modeles de
régression logistique et des équations de Lotka-Volterra (modeles proie-prédateur).
Vous avez également la possibilité de tracer des champs de tangentes ou de direction
en utilisant les implémentations interactives des méthodes d’Euler et de Runge-Kutta.

y1 ':|k-y1 |

NN\ N @\ AR S O N R R W A
\\\\\\\\,.\\\\\\x

-10.09
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o Ligne de saisie d’équation différentielle :
e Identificateur d’équation différentielle y1
e Expression k-yl définissa