La Spirale de Ulam

Les nombres sont disposés en spirale. Si le nombre est premier, le pixel qui lui

correspond est allumé. Le résultat obtenu est la Spirale de Ulam.

Le faire fonctionner 6 fois avec des valeurs différentes croissantes de n et enregistrer les
images par StoPic Ulam1, puis Ulam2, Ulam3 .... Puis visualiser les images a I’aide du

programme MONTRE()
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