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TI-Nspire™ CX Student Software -ohjelmiston kayton
aloittaminen

TI-Nspire™ CX Student Software -ohjelmiston avulla opiskelijat voivat kdyttaa PC- ja
Mac®-tietokoneita samojen toimintojen suorittamiseen kuin kimmenlaitteellakin.
Tama asiakirja kattaa seuraavat:

e TI-Nspire™ CX Student -ohjelmisto
e TI-Nspire™ CX CAS Student Software -ohjelmisto

Huomaa: Jos ohjelmistojen vélilld on eroavaisuuksia, ndma erot on kuvattu.
Kdmmenlaitteen tyypin valinta

Kun kdynnistat ohjelmiston ensimmaista kertaa, ndet Kimmenlaitteen tyyppi -
valintaikkunan:

Handheld Type ==

Select your preferred handheld type:

TI-Nspire CX / TI-Nspire CX I TI-Nspire CX II-T

Exact Arithmetic

You can change this Iater by going to File > Settings > Handheld Type.

[ e

Valitse sen kimmenlaitteen tyypin kuva, jota haluat kayttda, ja napsauta sitten
Seuraava ottaaksesi valinnan kayttoon ja avataksesi ohjelmiston.

Kammenlaitteen tyypin muuttaminen ensimmaisen kaynnistyskerran jalkeen:

1. Napsauta Tiedosto > Asetukset > Kimmenlaitteen tyyppi ja valitse haluamasi
tyyppi.

Naytolle avautuu Kimmenlaitteen tyyppi -valintaikkuna.

Handheld Type @

Handheld type changes will take effect after application restart.

| Cancel H Quit Now ‘

2. Napsauta Peruuta jatkaaksesi tyoskentelya.
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Sulje ohjelmisto valittdbmasti napsauttamalla Lopeta nyt. Sinua pyydetdan tdaman
jalkeen tallentamaan mahdolliset avoimet asiakirjat. Kun kdynnistat ohjelmiston
uudelleen, kdytetddn uutta kimmenlaitteen tyyppia.

Asiakirja -tyéalueeseen tutustuminen

Kayta tyoalueella valikon asetuksia ja tyokalupalkin valintoja, kun haluat luoda tai
muokata TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjoja ja kayttaa sovelluksia ja tehtdvia.
Tyoalueen tyokalut on tarkoitettu erityisesti avoinna olevien asiakirjojen kasittelyyn.

Huomaa: Asiakirja-tydalue on opiskelijan TI-Nspire™ CX Student Software -ohjelmiston
oletustydalue, vaikka sitd ei olekaan nimetty. Aluetta, jossa tyoskentelet asiakirjojen
parissa, kutsutaan kdyttoohjeissa ja ohjeessa nimella Asiakirja-tyoalue.

@ Documentl - TI-Nspire™ CX Student Software. [E=n(E===
File Edit View Inset Tools Window Help
o h@ - 8 E} (5 % 2] g_‘\nsen - K;:-j\ i - |[eF ~ [ Document Preview -
Documents Toolbox 3 . Q . A - 5
2 K =

‘ Lists & Spreadsheet 2 o

4 1:Actions ,

3.3 3:Data v

X 4:statistics 3

4
5
- v
‘ '
~Document1 x| arm
@ Page Size Handheld | 11 | Seftings RAD | Zoom: [150% | - +

(1) Tyokalurivi. Sisaltaa pikavalintoja usein kdytettyihin toimintoihin, kuten uusien
asiakirjojen luontiin, olemassa olevien asiakirjojen avaamiseen, asiakirjojen
tallentamiseen, sovellusten ja muuttujien lisddmiseen ja nayttokuvien
kaappaamiseen. Leikkaa-, kopioi- ja liita-kuvakkeet sijaitsevat myos tyokalurivilla.
Oikealla sivustalla oleva Asiakirjan esikatselu -painikkeella voit valita Kdmmenlaite-
tai Tietokone-esikatselun.

@ Asiakirjojen tydkalulaatikko. Sisdltaa tyokaluja, joita tarvitaan TI-Nspire™- ja
PublishView™-asiakirjojen kasittelyyn. Naita tyokaluja voidaan kayttaa
sovellusvalikoiden avaamiseen, kuvakendkyman kayttoon TI-Nspire™-asiakirjojen
tarkastelua varten, TI-SmartView™-emulaattorin avaamiseen, sisdltoselaimen
avaamiseen, apuohjelmien — kuten matematiikkamallien ja symbolien — lisdédmiseen
luettelosta seka tekstin ja kuvien lisdédmiseen PublishView™-asiakirjoihin. Napsauta
kutakin kuvaketta paastaksesi kdytettavissa oleviin tydkaluihin.
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(3) Tyokaluikkuna. Valitun tydkalun vaihtoehdot nakyvat talld alueella. Napsauttamalla
esimerkiksi Asiakirjan tyokalut -kuvaketta saat kayttoosi aktiivisen sovelluksen
kasittelyssa tarvittavat tyokalut.

(4] Ty6alue. Nayttaa aktiivisen (valitun) asiakirjan sen hetkisen sivun. Voit suorittaa
laskutoimituksia ja lisatd sovelluksia, tehtavia ja sivuja. Vain yksi asiakirja on
aktivoituna kerrallaan. Useammat asiakirjat nakyvat valilehtina.

(5) Tilarivi. Antaa tietoja avatusta asiakirjasta.

Tilarivin kuvaus

Tilapalkki antaa tietoja avatusta asiakirjasta, ja sen avulla voi siirtyd kimmenlaite- ja
tietokonendakyman valilla tai saataa asiakirjan ulkoasua tyoalueella.

Page Size: Handheld 12 Settings RAD = Zoom: [150% - | + ‘
1 1 I

1 | |
O 0960 0 0 (6)

@ Sivun koko. Nayttaa asiakirjan sivukoon Kdmmenlaite- tai Tietokone-sivukoossa.
TI-Nspire™:n Tiedosto-valikkoa voidaan kayttaa asiakirjan sivukoon
muuttamiseen.

g Tehtéva-/sivulaskuri. Ensimmainen numero on aktiivisen sivun tehtévén
numero ja toinen arvo nayttaa tehtavaan kuuluvan sivunumeron. Esimerkin
merkinta 1.2 tarkoittaa: Tehtava 1, sivu 2.

@ Asetukset. Kaksoisnapsauta tarkastellaksesi tai muuttaaksesi asiakirjan asetuksia
aktiiviselle asiakirjalle tai muuttaaksesi asiakirjan oletusasetuksia.

(4) Tila. Nayttaa kulmatilan (RAD, DEG, GRAD) asiakirjan nykyisella sivulla tai
Muistiinpanot-sovelluksen aktiivisella matematiikkaruudulla.

@ Zoomaus. Mahdollista ottaa kdytt66n vain Kdmmenlaite-esikatselussa (napsauta
Asiakirjan esikatselu tydkalupalkissa ja valitse Kimmenlaite). Napsauta V¥ ja
valitse suurennusarvo esikatselua varten.

(6) Lihavointi. Mahdollista vain Tietokone-esikatselussa (napsauta Asiakirjan
esikatselu tyokalupalkissa ja valitse Tietokone). Napsauta ¥ ja valitse
suurennettava tai pienennettava arvo tekstin ja muiden kohteiden
lihavoimiseksi.

Kielen vaihtaminen

Valitse haluamasi kieli tdman toiminnon avulla. Ohjelmisto on kdynnistettava
uudelleen, jotta kielivalinta tulee voimaan.

1. Napsauta Tiedosto > Asetukset > Vaihda kieli.

Naytolle avautuu Valitse kieli -valintaikkuna.
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Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) - |

| Quit Now || Quit Later || Cancel

2. Napsauta w Valitse kieli -pudotuslistan avaamiseksi.
Valitse haluamasi kieli.

4. Sulje ohjelmisto valittdmasti napsauttamalla Lopeta nyt. Sinua pyydetddn taman
jalkeen tallentamaan mahdolliset avoimet asiakirjat. Kun ohjelma kaynnistetaan
uudelleen, kielimuutos on voimassa.

—tai—

Jatka tyoskentelya napsauttamalla Lopeta mydhemmin. Kielimuutosta ei suoriteta,
ennen kuin suljet ja kdynnistat ohjelmiston myéhemmin uudelleen.

Ohjelmistovalikon pikavalintojen kédyttiminen

Seuraavilla ohjelmistovalikon pikavalinnoilla voit suorittaa usein tarvittavia toimintoja.

Huomaa: Mac®-kayttajien tulee kdyttdd komentoa 3 (Cmd) kaikissa niissd kohdissa,
joissa kaytetaan Ctrl-komentoa.

Ohjeet
Ohje F1
Online-tuki F2

Tekstin muokkaaminen

Cut (Leikkaa) Ctrl+X
Copy (Kopioi) Ctrl+C
Liita Ctrl+V
Kumoa Ctrl+Z
Ctrl+Esc
Tee uudelleen Ctrl+Y

Vuorondppain+Esc
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Vaihtaa likimaaraisen ja tarkan vastauksen valilla

Python-editori ja komentotulkki: Lisaa uusi rivi
senhetkisen rivin jalkeen.

Ctrl+Enter

Merkkien ja symbolien lisddminen asiakirjaan

Manuaalinen datan kaappauskohta

Ctrl+.

Yhtasuuri kuin

Lisad muuttuja

Ctrl+L

Asiakirjojen hallinta

Nayta asiakirjatyokalujen valikko

Ctrl+Vuorondppain+M

Avaa asiakirja Ctrl+O
Sulje asiakirja Ctrl+W
Luo uusi asiakirja Ctrl+N

Luo uusi PublishView™-asiakirja

Ctrl+Vuorondppdin+N

Lisaa uusi sivu Ctrl+l
Valitse sovellus Ctrl+K
Tallenna nykyinen asiakirja Ctrl+S
Liikkuminen

Sivun alkuun Ctrl+7
Python-editori ja komentotulkki: Siirtaa kohdistimen

ohjelman ensimmaisen rivin alkuun.

Sivun loppuun Ctrl+1
Python-editori ja komentotulkki: Siirtaa kohdistimen

ohjelman viimeisen rivin loppuun.

Sivu ylOspain Ctrl+9
Sivu alaspain Ctrl+3
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Yksi taso ylospadin

Ctrl+ a

Yksi taso alaspdin

Ctrl+w

Laajentaa valintaa nuolen suuntaan

Vuorondppdin + mika
tahansa nuoli

Python-editori ja komentotulkki: Sisentaa Tabulaattori
senhetkisen rivin tai valittujen rivien tekstin tai

siirtyy tekstiin sidottujen kehotteiden valilla

Liikkuminen asiakirjoissa

Nayttad edellisen sivun Ctrl+4
Nayttda seuraavan sivun Ctrl+)
Nayttaa kuvakenakyman Ctrl+a
Poistuu kuvakenakymasta Ctrl+v

Siirtad kohdistusta taaksepain sivulla

Python-editori ja komentotulkki: Ulontaa senhetkisen
rivin tai valittujen rivien tekstin tai siirtyy tekstiin
sidottujen kehotteiden valilla

Vuorondppdin+Tab

Ohjatut toiminnot ja mallit

Lisaa sarake matriisiin nykyisen sarakkeen peraan

Vuorondppdin+Enter

Lisaa rivi matriisiin nykyisen rivin peraan

Python-editori ja komentotulkki: Lisda uusi rivi
senhetkisen rivin jalkeen.

Lahettaminen

Sovelluskohtaiset pikavalinnat

Muistiinpanot/Ohjelmaeditori/Python-editori: Valitse Ctrl+A
kaikki

Press-to-Test: Valitse kaikki luettelon kohdat
Ohjelmaeditori/Python-editori: Tarkasta syntaksi ja Ctrl+B

tallenna

TI-Nspire™ CX Student Software -ohjelmiston kdytén aloittaminen




Ohjelmaeditori/Python-editori: Etsi

Ctrl+F

Geometria/kuvaaja: Piilota/nayta syoterivi

Listat ja taulukot / Ohjelmaeditori / Python-editori:
Siirry

Ctrl+G

Ohjelmaeditori/Python-editori: Find and Replace (Etsi
ja korvaa)

Ctrl+H

Laskin / Ohjelmaeditori / Python-editori ja -
komentotulkki: Rivin alku

Ctrl+8

Laskin / Ohjelmaeditori / Python-editori ja -
komentotulkki: Rivin loppu

Ctrl+2

Huomautuksia: Lisda matemaattisen lausekkeen ruutu

Ctrl+M

Huomautuksia: Lisaa kemiallisen lausekkeen ruutu

Ctrl+E

Listat ja taulukot: Recalculate (Laske uudelleen)

Ohjelmaeditori: Tarkista syntaksi, tallenna ohjelma ja
liita ohjelman nimi laskimessa (laskimen nykyisen rivin
tyhjentamisen jalkeen)

Python-editori: Tarkista syntaksi, tallenna ohjelma ja
suorita Python-komentotulkki

Python-komentotulkki: Suorita viimeinen ohjelma
uudelleen

Ctrl+R

Geometria / Kuvaajat / Listat ja taulukot: Lis33
funktiotaulukko

Ohjelmaeditori / Python-editori ja -komentotulkki:
Lisad/poista kommenttisymboli

Ctrl+T

Ryhmita sovelluksia sivulla / pura ryhma

Ctrl+4 / Ctrl+6

Sekalaista

Kammenlaitteen esikatselutila

Alt+Vaihtondappdin+H

Tietokoneen esikatselutila

Alt+Vaihtondappain+C
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Siirtotyokalu (vain Teacher Software) Ctrl+Vuorondppadin+T

Pikatesti (vain Teacher Software) Ctrl+Alt+Q

Taltioi luokka (vain Teacher Software) Ctrl+Vuorondppdin+R
Sivun kaappaus Ctrl+)

Nimea uudelleen (vain Sisalté-tyoalue) F2

Print (Tulosta) Ctrl+P

Sulje ohjelmisto Alt+F4

Kédmmenlaitteen néppdimiston pikavalintojen kdyttéiminen

Seuraavilla kimmenlaitteen emulaattorindppaimiston pikavalinnoilla voit suorittaa

usein tarvittavia toimintoja.

Ohjeet

Avoimet vihjeet

(e ] (5]

Tekstin muokkaaminen

Cut (Leikkaa)

(en] X]

Copy (Kopioi)

(en] [c]

Liita

(en] (V)

Kumoa

(en] (2]
(etn] Lesc]

Tee uudelleen

@) )

senhetkisen rivin jalkeen.

Vaihtaa likimaaraisen ja tarkan vastauksen valilla @

Python-editori ja komentotulkki: Lisaa uusi rivi

valintaa varten
Kiina: Lisaa merkki

Englanti: Vaihtaa kirjainmerkkia sopivan aksenttimerkin E]
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Merkkien ja symbolien lisddminen asiakirjaan

Avaa merkki-/symbolipaletin

(en] (&)

Alaviiva

ED

Avaa matematiikkamallien paletin

[21H

Kenoviiva (\)

o) ()

Manuaalinen datan kaappauskohta

(en] (]

Tyhjenna

ETNEY

Isot kirjaimet

(o) (e

Tallenna

(etn] [var]

Hakasulkeet

ED

Kaarisulkeet

(en] D)

Avaa trigonometrian symbolipaletin

Yhtasuuri kuin

Nayta pii-symbolin paletti
(m, /, O jne.)

N&yta yhtal6-/epayhtilopaletti
<% %2a)

P18 %"\

Nayta merkkien ja kirjainsymbolien paletti

nelidjuuri [etn] [x2]
log ()
n ()
ans (etrt ]
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Asiakirjojen hallinta

Avaa asiakirjavalikko

Avaa asiakirja

(en] (0]

Sulje asiakirja

(etn] (W)

Luo uusi asiakirja

(e ] (N]

Lisaa uusi sivu

(en] (1]

Valitse sovellus

(] (K]

Tallenna nykyinen asiakirja

(] (s]
(en] (€]

Liikkuminen

Sivun alkuun

Python-editori ja komentotulkki: Siirtaa kohdistimen
ohjelman ensimmaisen rivin alkuun.

Sivun loppuun

Python-editori ja komentotulkki: Siirtaa kohdistimen
ohjelman viimeisen rivin loppuun.

Sivu ylspdin

(en] [9)

Sivu alaspain

(en] (3]

Yksi taso ylospain

(@] a

Yksi taso alaspain

(@] v

Kontekstivalikko

Laajentaa valintaa nuolen suuntaan

Kaikki nuolet

Python-editori ja komentotulkki: Sisentda senhetkisen
rivin tai valittujen rivien tekstin tai siirtyy tekstiin

TI-Nspire™ CX Student Software -ohjelmiston kdytdn aloittaminen
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sidottujen kehotteiden valilla

Liikkuminen asiakirjoissa

Nayttaa edellisen sivun

(etr] 4

Nayttaa seuraavan sivun

(et ] p

Nayttda kuvakenakyman

(PN

Poistuu kuvakenakymasta

[eotr] w

Vaihtaa jaetulla sivulla olevien sovellusten valilla

(etn ] [tab]

Siirtaa kohdistusta taaksepain sivulla

Python-editori ja komentotulkki: Ulontaa senhetkisen
rivin tai valittujen rivien tekstin tai siirtyy tekstiin
sidottujen kehotteiden valilla

Ohjatut toiminnot ja mallit

Lisaa sarake matriisiin nykyisen sarakkeen peraan

Lisaa rivi matriisiin nykyisen rivin peraan

Python-editori ja komentotulkki: Lisaa uusi rivi
senhetkisen rivin jalkeen.

Integraalioperaatio

Derivaattaoperaatio

o) (5]

Matematiikkamallien paletti

tai (o) (5]

Murtolukumalli

(en] (2]

Nadyton sadatdminen

Lisaa kontrastia

(en] (]

Vahenna kontrastia

(en] (]

Virran katkaiseminen

(e ] [ on]
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Sovelluskohtaiset pikavalinnat

Muistiinpanot/Ohjelmaeditori/Python-editori: Valitse
kaikki

Press-to-Test: Valitse kaikki luettelon kohdat

Ohjelmaeditori/Python-editori: Tarkasta syntaksi ja
tallenna

(] (B]

Ohjelmaeditori/Python-editori: Etsi

(en] [F)

Geometria/kuvaaja: Piilota/nédyta syoterivi

Listat ja taulukot / Ohjelmaeditori / Python-editori:
Siirry

(en] (6]

Ohjelmaeditori/Python-editori: Find and Replace (Etsi
ja korvaa)

(e ] (H]

Laskin / Ohjelmaeditori / Python-editori ja -
komentotulkki: Rivin alku

(en] (8]

Laskin / Ohjelmaeditori / Python-editori ja -
komentotulkki: Rivin loppu

(en] 2]

Huomautuksia: Lisda matemaattisen lausekkeen ruutu

(e ) (M)

Huomautuksia: Lisaa kemiallisen lausekkeen ruutu

(en] [E]

Avaa Luonnossivu

Listat ja taulukot: Recalculate (Laske uudelleen)

Ohjelmaeditori: Tarkista syntaksi, tallenna ohjelma ja
liita ohjelman nimi laskimessa (laskimen nykyisen rivin
tyhjentamisen jalkeen)

Python-editori: Tarkista syntaksi, tallenna ohjelma ja
suorita Python-komentotulkki

Python-komentotulkki: Suorita viimeinen ohjelma
uudelleen

(] (R]

Geometria / Kuvaajat / Listat ja taulukot: Lis33

TI-Nspire™ CX Student Software -ohjelmiston kdytdn aloittaminen
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funktiotaulukko

Ohjelmaeditori / Python-editori ja -komentotulkki:
Lisad/poista kommenttisymboli

Ryhmita sovelluksia sivulla / pura ryhma

(en] (4] / (] 6]
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Asiakirjat-tyoalueen kaytto

Talla tyéalueella voit luoda, muokata ja tarkastella TI-Nspire™- ja PublishView™ -
asiakirjoja sekd havainnollistaa matemaattisia kasitteita.

Asiakirja -tyéalueeseen tutustuminen

o Documents Toolbox
Pl & ! m M
([craproscoomery | E
4 1Actons
e ' EENEEIEE) (CECreanCone rap [I[] X o
B zview

LB —

,
,
,
a4
Q 4:window/ Zoom >
A\ sTrace 3
'Q gAnayzs Graph »
»
>
»

BH z-rabte &

®4 2:Geometry

£} 9:Settings.

Point B on the circle can be moved to
change the central angle

PDocumentt x| = 6 Y

@ Asiakirjojen tydkalulaatikko. Sisdltad tyokaluja, kuten Asiakirjan tyokalut -
valikon, kuvakenakyman, TI-SmartView™-emulaattorin, apuohjelmat ja
sisdltéselaimen. Napsauta kutakin kuvaketta paastaksesi kdytettavissa oleviin
tyokaluihin. Kun késittelet jotakin TI-Nspire™-asiakirjaa, kdytettavissa olevat
tyokalut ovat asiakirjakohtaisia. Kasitellessasi PublishView™-asiakirjaa,
kaytettavissa olevat tyokalut ovat ominaisia télle asiakirjatyypille.

(2] Tyo6kaluikkuna. Valitun tyokalun vaihtoehdot nakyvat talla alueella.
Napsauttamalla esimerkiksi Asiakirjan tyokalut -kuvaketta saat kayttoosi
aktiivisen sovelluksen késittelyssa tarvittavat tyokalut.

Huomaa: Opettajan TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software -ohjelmistossa
kysymysten konfigurointityokalu avautuu tahan tilaan, kun lisadt kysymyksen.
Lisatietoa |6ytyy osiosta Kysymyksen kdyttd opettajan ohjelmistossa.

(3] Tyoalue. Nayttaa nykyisen asiakirjan ja mahdollistaa laskutehtdvien
suorittamisen, sovellusten lisdamisen seka sivujen ja tehtavien lisdéamisen. Vain
yksi asiakirja kerrallaan on aktiivinen (valittuna). Useammat asiakirjat nakyvat
vdlilehtina.

(4] Asiakirjan tiedot. Nayttaa kaikkien avoimien asiakirjojen nimet. Kun avoimia
asiakirjoja on lilan monta listattavaksi, voit selata asiakirjoja napsauttamalla
eteen- tai taaksepdin osoittavia nuolia.

Asiakirjat-tyékalulaatikon kdyttoé

TyOalueen vasemmassa reunassa sijaitseva Asiakirjat-tyokalulaatikko sisaltaa seka TI-
Nspire™ -asiakirjojen etta PublishView™ -asiakirjojen kdsittelyyn tarvittavat tyokalut.
Kun napsautat jotakin tydkalulaatikon kuvaketta, vastaavat tyokalut tulevat ndkyviin
tyokalulaatikon ruutuun.
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Documents Toolbox

Asiakirjatyékaluihin tutustuminen

Seuraavassa esimerkissa avoinna oleva Asiakirjan tyokalut -valikko ndyttaa Laskin-
sovelluksen asetukset. TI-Nspire™ -asiakirjoissa Asiakirjan tydkalut -valikko sisaltaa tyokaluja,
joita voidaan kayttaa sovelluksella tyoskentelyssa. Tyokalut on madritelty aktiiviselle
sovellukselle.

PublishView™ -asiakirjoissa oleva Asiakirjan tyokalut -valikko sisdltaa tyokaluja, joita
tarvitaan, kun verkkosivustoille ja tiedostoihin halutaan liittda TI-Nspire™ -sovelluksia,
TI-Nspire™ -asiakirjoja ja multimediakohteita (kuten tekstilaatikoita, kuvia ja linkkeja).
Lisatietoja |0ydat osiosta PublishView ™-asiakirjojen kéytté.

o Documents Toolbox
#® B

Calculator * @
+ 1:Actions 3
@ 15"5 2:Mumber 3
X= 3:Algebra »
_rd 4:Calculus 3
5:Prabability ,
N 6 Statistics >
[24] 7:matrix & vector »
$€ g:Finance 3
%? 9:Functions & Programs 3

@ Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

(2] Laskin-sovelluksen tydkalut. Avaa kunkin vaihtoehdon alavalikko napsauttamalla
).

.3
Asiakirjan tydkalut -valikko suljetaan napsauttamalla - ja avataan

napsauttamalla
Sivujen luokittelijaan tutustuminen

Seuraava esimerkki nayttaa Asiakirjat-tyckalulaatikon, jossa sivujen luokittelija on
avoimena. Sivujen luokittelijan avulla:

e Naet asiakirjan sisdltamien tehtavien lukumaaran seka sijaintipaikkasi.

e Voit siirtya sivulta toiselle napsauttamalla haluamaasi sivua.
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e Voit lisata, leikata, kopioida ja liittda sivuja ja tehtdvia saman asiakirjan sisalla tai
asiakirjojen valilla.

Huomaa: Tyoskennellessasi PublishView™ -asiakirjan parissa sivujen luokittelija ei ole
kaytossa Asiakirjat-tyokalulaatikossa.

o Documents Toolbox

@ ) ey 3
=l ¥ Problem 2 @

#dme P distanceg Dare can easly o¢
= enterecinto a
1 El spreadsheet with the
calumns named to
represent the diata,

R
tme

Add & mowable line to the plofted data: 1
menu=Analyze= Add Movable Line Adust I
R

the line to fit he data.

distance

(mxeb)
Wiows & poiit aNe Gbsenve e model

Find a regression model ¥
menus AnalyzesRegressions Show Linear |
3

(1] Asiakirjat-tyokalulaatikon valikko.

@ Supista ndkyma napsauttamalla miinusmerkkid. Napsauta +-merkkid nakyman
avaamiseksi ja asiakirjan sivujen nadyttamiseksi.

@ Vierityspalkki. Vierityspalkki on aktiivinen vain silloin, kun sivuja on lilan monta
ruudussa ndytettavaksi.

TI-SmartView™ -toimintoon tutustuminen

TI-Smartview™-toiminto emuloi kimmenlaitteen toimintaa. Opettajan tietokoneen
ohjelmistossa emuloitu kimmenlaite mahdollistaa luokkaesitykset. Opiskelijan
tietokoneen ohjelmistossa emuloitu ndppdimistd antaa opiskelijoille mahdollisuuden
kayttaa ohjelmistoa kimmenlaitteen kayttoa vastaavasti.

Huomaa: Sisdltd ndytetdan pienelld TI-Smartview™-naytolla vain asiakirjan ollessa
kammenlaitendkymassa.

Jos kaytetdan PublishView™-asiakirjaa, TI-SmartView™-emulaattori ei ole
kaytettavissa.

Huomaa: Seuraavassa kuvassa nakyy TI-SmartView™-ruutu opettajan ohjelmistossa.
Opiskelijan ohjelmistossa nakyy pelkkd nappaimisto. Lisatietoa on luvussa TI-
SmartView™ -emulaattorin kaytto.

Asiakirjat-tyoalueen kéytté

16



Documents Toolbox

- IHandheld + SideScreen | 9

A TExas INSTRUMENTS ;'!SpirE’ X

=T+ S O
(1) o R [
() S N W (T
() (S D O

]I EEIE]
O] O ()
CIC] ] I
E3]ED] > | v ] : JEEES
@ Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.
@ Néppaimiston asetukset. Valitse kimmenlaitteen ndyttdminen napsauttamalla
w:
e Tumma
e Valo
e Adriviiva

© Nikyman valitsin. Napsauta opettajan ohjelmistossa w kammenlaitendkyman
valitsemiseksi:
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e Vain kdmmenlaite
e Nappdimisto + sivundyttod
e Kammenlaite + sivunaytto

Huomaa: Néita asetuksia voidaan vaihtaa myds Tl-SmartView™-asetusten
ikkunassa. Ikkuna avataan klikkaamalla Tiedosto > Asetukset > TI-Smartview™-
asetukset.

Huomaa: Nakyman valitsin ei ole kdytOssa opiskelijan ohjelmassa.

Kun Vain kdmmenlaite -ndkyma on aktiivinen, valitse Aina edessa pitaaksesi
nayton kaikkien muiden avoinna olevien sovellusten edessa. (Vain opettajan
ohjelma.)

Sisdltoresurssien hallintaan tutustuminen

Sisdltoselaimen avulla voit:

e Na&hda luettelon tietokoneellasi olevista tiedostoista.
¢ Luoda ja hallita oppituntipaketteja.
e Jos kaytossa on liitettyja kimmenlaitteita tukeva ohjelmisto, voit:

- Né&hda luettelon milld tahansa kytketylla kimmenlaitteella olevista
tiedostoista.

- Paivittaa kytkettyjen kimmenlaitteiden kayttojarjestelman.
- Siirtaa tiedostoja tietokoneen ja kytkettyjen kimmenlaitteiden valilla.

Huomaa: Jos kdytdssasi on TI-Nspire™ -ohjelmisto, joka ei tue liitettyja
kammenlaitteita, Liitetty kimmenlaite -otsikkoa ei ndy Sisaltoselain-ruudussa.

e Computer 2 e
Look in: ‘T\-Nsp\rs -| g
MName & Size
@ Dictionary
Downloads
Examples
Images
MyLib
Screen Captures
@ TlI-Nspire™ CX Connected Handhelds ES

Lookin: |CannectedHanahetss ~ | i+ |[ @)

0 Mame
B THnspire cx i AT0C

@ Asiakirjat-tydkalulaatikon valikko.

Asiakirjat-tyoalueen kéytté
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@ Nayttaa tietokoneellasi olevat tiedostot ja sen kansion nimen, jossa tiedostot
sijaitsevat. Siirry tietokoneella olevaan toiseen kansioon napsauttamalla w.

@ Etsi kohteesta: -kentdssd mainitussa kansiossa olevien kansioiden ja tiedostojen
luettelo. Napsauta korostettua tiedostoa tai kansiota hiiren oikealla painikkeella
avataksesi luettelon kyseiselle tiedostolle tai kansiolle kdytettavissa olevista
toimenpiteista.

©

oty
Sulje tiedostoluettelo napsauttamalla “ . Avaa tiedostoluettelo painamalla

®

& Valinnat-valikko. Voit avata valitulle tiedostolle suoritettavien toimenpiteiden
valikon napsauttamalla w:

e Avaa olemassa oleva tiedosto tai kansio.

e Siirry (navigoi) yksi taso ylospain kansiohierarkiassa.
e Luo uusi kansio.

e Luo uusi oppituntipaketti.

e Nimea tiedosto tai kansio uudelleen.

e Kopioi valittu tiedosto tai kansio.

o Liita kopioitu tiedosto tai kansio leikepoydalle.
e Poista valittu tiedosto tai kansio.

e Valitse kaikki kansiossa olevat tiedostot.

e Pakkaa oppituntipaketteja.

e Pdivita nakyma.

e Asenna kayttojarjestelma.

@ Lliitetyt kdammenlaitteet. Luettelee liitetyt kdmmenlaitteet. Useita kimmenlaitteita
luetellaan, jos tietokoneeseen on liitetty enemman kuin yksi kimmenlaite tai jos
kdytetdan TI-Nspire™ Docking Stations -telakointiasemia.

@ liitetyn kdmmenlaitteen nimi. Kdmmenlaitteen kansiot ja tiedostot nahdaan
kaksoisnapsauttamalla kdmmenlaitteen nimea.

Siirry kimmenlaitteella olevaan toiseen kansioon napsauttamalla w.

Apuohjelmiin tutustuminen

Apuohjelmat mahdollistavat padasyn matematiikkamalleihin ja matemaattisiin
operaattoreihin, erikoissymboleihin, luettelokohteisiin ja kirjastoihin, joita tarvitaan
asiakirjojen kasittelyyn. Seuraavassa esimerkissa Matematiikkamallit-valilehti on auki.
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Asiakirjat-tyokalulaatikon valikko.

Matematiikkamallit ovat auki. Lisda malli asiakirjaan kaksoisnapsauttamalla sita.

Sulje mallindkyma napsauttamalla Matematiikkamalline-vdlilehtea.

Avaa symbolit, luettelot, matemaattiset operaattorit ja kirjastot napsauttamalla
valilehtea.

Aputoiminnot paalla -valintaruutu. Valitse tama vaihtoehto, kun haluat syottaa
funktioiden muuttujia ohjatun toiminnon avulla.

Vélilehdet nakymiin, joissa voit valita ja lisdta symboleita, luettelokohteita,
matemaattisia operaatioita ja kirjastokohteita asiakirjaan. Napsauta valilehtea
nakyman avaamiseksi.

Tyéalueen kdyttéiminen

TyoOalueen oikeassa sivussa olevaa aluetta voidaan kayttaa TI-Nspire™- ja
PublishView™ -asiakirjojen luomiseen ja kdsittelyyn. Tama tyoalue antaa asiakirjasta
nakyman niin, etta voit lisata sivuja, sovelluksia ja suorittaa kaikki tyét. Vain yksi
asiakirja on aktivoituna kerrallaan.

Asiakirjaa luodessasi maaritat sen sivukoon, joka on joko Kimmenlaite tai Tietokone.
Sivu ndytetdan tyoalueella talla tavoin.
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e Kammenlaite-sivukoko on optimoitu kimmenlaitteen pienemmalle naytodlle. Tata
sivukokoa voidaan tarkastella kimmenlaitteissa, tietokoneiden nadytailla ja
taulumikroissa. Sisalto skaalataan, kun sita tarkastellaan suuremmalla naytolla.

¢ Tietokone-sivukoko hyddyntda tietokoneen naytoén laajempaa tilaa. Nama asiakirjat
voivat ndyttaa tietoja vahemmalla vierityksella. Sisdltoa ei skaalata, jos sita
tarkastellaan kimmenlaitteessa.

Voit muuttaa sivun esikatselua nahdaksesi, miltad asiakirja ndyttda eri sivukoossa.

» Halutessasi vaihtaa sivun esikatselua napsauta Asiakirjan esikatselu tyokalupalkissa
ja napsauta sitten Kimmenlaite tai Tietokone.

T insert - r}_»:-% == E - ‘E Document Preview ~

-

« B Handheld =
@gumputer

Lisatietoja sivukoosta ja asiakirjojen esikatselusta |0ydat osiosta TI-Nspire™ -
asiakirjojen kanssa tyéskentely.

Asiakirjan asetusten muuttaminen

Asiakirjan asetukset saatdvat kaikkien numeroarvojen, mukaan lukien matriisit ja
luettelot, nakymistapaa TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjoissa. Voit muuttaa
oletusasetuksia koska tahansa ja voit madritelld asetukset tietylle asiakirjalle.

Asiakirjan asetusten muuttaminen

1. Luo uusi asiakirja tai avaa olemassa oleva asiakirja.

2. Valitse TI-Nspiren™ Tiedosto-valikosta Asetukset > Asiakirjan asetukset.

Naytolle avautuu Asiakirjan asetukset -valintaikkuna.

Kun avaat Asiakirjan asetukset -valintaikkunan ensimmaista kertaa, naytetdan
asetusten oletusarvot.

3. Voit liikkua asetusten luettelossa painamalla sarkainndppdinta tai hiiren avulla.
Napsauttamalla w avautuu pudotusluettelo, jossa voit tarkastella kullekin
asetukselle kdytettavissa olevia arvoja.

Kentta

Arvot

Nayta numerot

e Float
e Liukuval - Liukuval2
e Kiinted0 - Kiintedl2

Kulma e Radian
e Degree
e Graadi
Eksponenttimuoto | ¢ Normal
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Kentta

Arvot

e Tieteellinen
e Tekninen

Reaali- tai
kompleksiluku

e Real
e Suorakulmainen
e Polar

Laskentatila

e Automaattinen
e Tasmallinen
e Likimaardinen

Huomaa: Automaattinen-tilassa vastaus, joka ei ole
kokonaisluku, ndytetdan murtolukuna paitsi silloin, kun
tehtdvassa on kaytetty desimaalilukuja. Tadsmallinen-tilassa
(vain CAS) vastaus, joka ei ole kokonaisluku, ndytetdaan
murtolukuna tai symbolisessa muodossa paitsi silloin, kun
tehtavassa on kaytetty desimaalilukuja.

Tarkka e Paalla

aritmetiikka e Pois paslts
Huomaa: Tama vaihtoehto on kaytettavissa vain Tarkka
aritmetiikka -kdmmenlaitteissa.

CAS-tila e Padlla

e Tarkka aritmetiikka
e Pois paalta

Huomaa: Tama vaihtoehto on kdytettavissa vain CAS-
kdammenlaitteissa ja -ohjelmistossa.

Vektorimuoto

e Suorakulmainen

e Lierid

e Pallo
Kantaluku e Desimaali

e Heksa

e Binaari
Yksikkojarjestelma | e Sl

e Eng/US

Huomaa: Tama vaihtoehto on kaytettavissa vain CAS-
kdmmenlaitteissa ja -ohjelmistossa.

4. Napsauta haluttua asetusta.

5. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

Asiakirjat-tyéalueen kéyttd
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e Asetukset otetaan kayttéon avoimessa asiakirjassa sekd luonnoslehtitssa ja
niistd tehdaan oletusarvoja uusissa sovelluksissa klikkaamalla OK.

e Napsauta Peruuta sulkeaksesi valintaikkunan tekematta muutoksia.
Kuvaajat ja geometria -asetusten muuttaminen

Kuvaajat ja geometria -asetuksilla sdddetdan tietojen nayttéa avoinna olevissa
tehtdvissa ja seuraavissa uusissa tehtdvissa. Kun muutat Kuvaajat ja geometria -
asetuksia, nédma valinnat tulevat uusiksi oletusasetuksiksi ndilla sovelluksilla tekemiisi
toihin.

Suorita seuraavat vaiheet muokataksesi sovelluksen asetuksia kuvaajille ja
geometrialle.

1. Luo uusi Kuvaajat ja geometria -asiakirja tai avaa olemassa oleva asiakirja.

2. Napsauta Asiakirjojen tyokalulaatikossa "itg-, kun haluat avata Kuvaajat ja
geometria -sovelluksen valikon.

3. Klikkaa Asetukset > Asetukset.

Né&ytolle avautuu valintaikkuna nimeltd Kuvaajat ja geometria -asetukset.

Graphs & Geometry Settings
Display Digits: n .

[J Automatically hide plot labels
Show axes end values

[J Show tool tips for function manipulation

araphing Angle:

seometry Angle:

-

OK Cancel

4. Voit liikkua asetusten luettelossa painamalla sarkainndppainta tai hiiren avulla.
Napsauttamalla p avautuu pudotusluettelo, jossa voit tarkastella kullekin
asetukselle kdytettavissa olevia arvoja.

Kentta Arvot
Naytd numerot |e Automaattinen
e Liukuva
e Liukuval -
Liukuval2
e KiintedO -
Kiintedl2
Piirtokulma e Automaattinen
e Radiaani
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Kentta Arvot

Aste
Graadi

Geometriakulmale
L]
L]

Automaattinen
Radiaani

Aste

Graadi

5. Valitse haluamasi asetus.

6. Halutessasi ottaa asetuksen kdyttoon, merkitse valintaruutu tai tyhjenna
valintaruutu halutessasi poistaa asetuksen kdytosta.

Valintaruutu

Toiminta, kun ruutu on valittu

Piilota kuvaajien
selitteet
automaattisesti

Kuvaajien selitteet ndytetdan vain silloin, kun kuvaaja
valitaan, siihen tartutaan tai osoitinta liikutetaan sen
paalla.

Nayta akseleiden
paiden arvot

Nayttaa akseleiden pdissa pienimman ja suurimman arvon.

Nayta funktioiden
kasittelyn
tyokaluvinkit

Nayttaa hyodyllisid ohjeita, kun kasitellaan funktioiden
kuvaajia

Etsi tutkittava
kohde
automaattisesti

Nayttaa funktioiden kuvaajien ja objektien nollakohdat ja
minimi- ja maksimipisteet funktion kuvaajia jaljitettaessa.

7. Valitse yksi seuraavista vaihtoehdoista:

Asetukset otetaan kayttéon avoimessa asiakirjassa seka luonnoslehtiossa ja
niista tehd@an oletusarvoja uusissa kuvaajissa ja geometrian sovelluksissa

klikkaamalla OK.

Napsauta Peruuta sulkeaksesi valintaikkunan tekemattd muutoksia.
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Kytkettyjen kimmenlaitteiden kanssa tydskentely

TI-Nspire™ Software -ohjelmistolla voidaan tarkastella tietokoneeseen kytkettyjen
kammenlaitteiden sisdltéa ja tiedostoja seka paivittaa kimmenlaitteiden
kayttojarjestelmia.

Voidaksesi kdyttaa tassa osiossa kuvattuja toimintoja kimmenlaitteiden on oltava
paalla ja kytkettyna jollakin seuraavista tavoista:

e TI-Nspire™ Docking Station -telakointiasema tai TI-Nspire™ CX Docking Station -
telakointiasema

e TI-Nspire™ Navigator™ -kytkentdteline ja -liityntapiste
e Langaton TI-Nspire™ CX Wireless -verkkosovitin ja -liityntapiste
e Langaton TI-Nspire™ CX Wireless -verkkosovitin - v2 ja -liityntapiste

e Suora liitanta vakio-USB-kaapelilla

Huomaa: Tdman osion tehtdvat voidaan suorittaa vain TI-Nspire™-kammenlaitteilla.
Jotta langaton liitettdvyys voidaan ottaa kdyttoon, opettajan TI-Nspire™ Premium
Teacher Software -ohjelmiston sekd TI-Nspire™ CX Il -kdmmenlaitteille asennetun
kayttojarjestelman version taytyy olla 5.0 tai uudempi. Jos kyseessa on TI-Nspire™ CX -
kammenlaite, kdyttojarjestelman version taytyy olla 4.0 tai uudempi.

Kytketyn kdéimmenlaitteen tiedostojen hallinta
Kun kasittelet kytketyn kimmenlaitteen tiedostoja Sisalto-tyoalueella, kayta

tiedostojen hallintaan Valinnat-valikon 5% tai kontekstivalikon vaihtoehtoja.

Huomautus: Jos valitset tiedostotyypin, jota kimmenlaite ei tue, jotkin Asetukset-
valikon vaihtoehdot eivat ole aktiivisia.

Vaihtoehto Kuinka se toimii

Avaa Avaa kytketyssd kdimmenlaitteessa oleva tiedosto:
e Napsauta tiedostoa, jonka haluat avata.

e Napsauta Avaa. Asiakirja avautuu Asiakirjat-tyoalueelle.

Tallenna Tallenna kopio valitusta tiedostosta tietokoneeseen:
tietokoneelle Napsauta tiedostoa, jonka haluat tallentaa.

e Valitse Tallenna tietokoneeseen. Naytolle avautuu Tallenna
valitut tiedostot -valintaikkuna.

e Siirry kansioon, johon haluat tallentaa tiedoston.

e Napsauta Tallenna.

Kopioi/Liita Luo kopio tiedostosta:
¢ Napsauta tiedostoa, jonka haluat kopioida.
e Kopioi tiedosto leikepoydalle valitsemalla Asetukset > Kopioi.

25 Kytkettyjen kimmenlaitteiden kanssa tyéskentely



Vaihtoehto Kuinka se toimii

e Siirry uuteen kansioon ja liita tiedosto sinne valitsemalla

Asetukset > Liita.

Huomautus: Jos et valitse uutta kansiota, kopioitu tiedosto
liitetdan uudella nimelld "Tiedoston ... kopio"

Poista Poista kytketyssa kammenlaitteessa oleva tiedosto:

e Valitse poistettava tiedosto.

e Valitse Poista.

e Napsauta Kylla, kun Varoitus-valintaikkuna avautuu. Peruuta

valitsemalla Ei.

Paivita Péivita tiedostoluettelo valitsemalla Valinnat > Paivita.
Nimed Nimea kytketyssa kdmmenlaitteessa oleva tiedosto uudelleen
uudelleen seuraavasti:

e Valitse tiedosto, jonka nimi halutaan vaihtaa.

¢ Napsauta Valinnat > Nimea uudelleen.

e Kirjoita uusi nimi ja paina Enter.

Yksi taso Siirry kansiohierarkiassa yksi taso ylospain. Tama asetus on
ylospdin kaytettavissa, kun valitaan kansion sisdlla oleva tiedosto.
Uusi kansio Luo uusi kansio:

e Valitse Uusi kansio.

e Anna nimi uudelle kansiolle.

e Paina Enter.

Asiakirjojen avaaminen kytketyssa kaimmenlaitteessa

Voit avata kytketyssa kimmenlaitteessa olevan asiakirjan TI-Nspire™-ohjelmistossa

Kytketyn kdmmenlaitteen nimi nakyy Kytketyt kimmenlaitteet -ikkunassa.

seuraavasti:

1. Tarkista, ettd kimmenlaite on kytketty tietokoneeseen.

2. Avaa sisadltoresurssien hallinta napsauttamalla painiketta

3. Kaksoisnapsauta kimmenlaitteen nimea.
Kammenlaitteessa olevat kansiot ja asiakirjat luetellaan.

4.

Asiakirja avautuu Asiakirjat-tyoalueelle.

Siirry asiakirjaan, jonka haluat avata, ja kaksoisnapsauta sitten tiedostonimea.
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Tiedostojen tallentaminen kytkettyyn kimmenlaitteeseen

Kun tallennat tiedoston tietokoneestasi kimmenlaitteeseen, tiedostot muunnetaan TI-
Nspire™-asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi). Voit tallentaa tietokoneessa olevan tiedoston
kytkettyyn kimmenlaitteeseen seuraavasti:

1. Tarkista, ettd kimmenlaite on kytketty tietokoneeseen.

2. Avaa Sisaltoresurssien hallinta napsauttamalla painiketta
Tietokoneessasi olevat kansiot ja tiedostot on lueteltu Tietokone-ikkunassa.

Siirry kansioon tai tiedostoon, jonka haluat tallentaa kimmenlaitteeseen.
4. Valitse tiedosto napsauttamalla.

Veda tiedosto liitettyyn kimmenlaitteeseen, joka on lueteltu Kytketty kimmenlaite
-ikkunassa.

Tiedosto tallennetaan kytkettyyn kimmenlaitteeseen.

Huomautus: Voit tallentaa tiedoston kimmenlaitteen kansioon napsauttamalla
kammenlaitteen nime3, jolloin kansiot ja tiedostot luetellaan. Veda sitten tiedosto
kdmmenlaitteessa olevaan kansioon.

Jos tiedosto on jo kimmenlaitteessa, nayttoon tulee valintaikkuna, jossa kysytdan,
haluatko korvata tiedoston. Jos haluat tallentaa olemassa olevan tiedoston paille,
napsauta Korvaa. Jos haluat peruuttaa tallennuksen, napsauta Ei tai Peruuta.

Kdyttojdrjestelmdn pdivitystilan tarkastaminen

Kun kimmenlaitteet on kytketty, voit tarkistaa kdyttojarjestelman paivitykset Sisalto-
tai Asiakirjat-tyotilasta.

Huomautus: Tietokoneen tulee olla yhteydessa Internetiin.

1. Nayta kaikki kytketyt kimmenlaitteet.
e Napsauta Sisalto-tyotilan Resurssit-ikkunassa Kytketyt kimmenlaitteet.

e Avaa Asiakirjat-ty6tilan Sisaltoresurssien hallinta ja napsauta Kytketyt
kimmenlaitteet.

2. Valitse kimmenlaite, jonka haluat tarkistaa, ja napsauta Ohje > Tarkista
kimmenlaitteen/tiedonkerdimen kiyttojarjestelmapdivitys.

e Jos kayttojarjestelma on uusin versio, Tarkista kimmenlaitteen
kayttojarjestelman paivitykset -valintaikkuna avautuu ja siind sanotaan, etta
kayttojarjestelman versio on uusin.

Check for 05 Update

0 Your TI-Nspire CX operating system is up to date.
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e Jos kayttojarjestelman versio ei ole uusin, TI-Nspire™-ohjelmisto pyytaa
asentamaan uusimman kayttojarjestelman nyt ja tarjoaa mahdollisuutta ladata
kayttojarjestelman tietokoneelle.

Check for 05 Update ==

Anewer version ofthe 0S (5.0.0.1242) is

* available. You are currently running 5.0.0.796.

ﬁlummmm! | Caontinue H Close ‘

3. Jos haluat poistaa kdytosta ohjelmiston paivitysten automaattiset ilmoitukset,
poista valintamerkki kohdasta Tarkista paivitykset automaattisesti.

4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK tai asenna kimmenlaitteen
kayttojarjestelma napsauttamalla Jatka ja seuraamalla kehotteita.

Kdyttojdrjestelmdipdivityksen asentaminen

Huomaa: Valta tallentamattoman tiedon menetys sulkemalla kaikki asiakirjat
kimmenlaitteella ennen kayttojarjestelman (OS) paivittamistd. Kayttojarjestelman
(0S) paivittaminen ei korvaa tai poista aikaisemmin tallennettuja asiakirjoja.

Uuden kimmenlaitteen kayttojarjestelma tulee asennusohjelman mukana.
Asennusohjelma asentaa kayttojarjestelman oletuspaikkaan, kuten:
C:\mydocuments\TI-Nspire\downloads.

Viimeisimmat kayttojarjestelmatiedostot (OS) voit ladata osoitteesta
education.ti.com/latest.

Huomaa: Voit asentaa kayttojarjestelman (OS) paivitykset kytkettyihin
kammenlaitteisiin Sisalté-tydalueelta milloin tahansa.

Kayttojarjestelman padivittaminen yksittdisessa kimmenlaitteessa
1. Varmista, etta tietokone on yhdistetty Internetiin.

2. Saat nadkyviin kaikki kytketyt kimmenlaitteet napsauttamalla Resurssit-ruudussa
Kytketyt TI-Nspire™-kimmenlaitteet -kohdan vieressa olevaa nuolta.
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Resources Huomaa: Huomio-symboli 1

b 1] Computer Content kdammenlaitteen nimen vieressa merkitsee:
Links Kammenlaite vaatii kayttojarjestelman (OS)
» @ Web Content paivityksen.
] oo Ox comectes vananeios [N
I Tl-Mspire CX Il A10C Kammenlaitteessa on opettajan

kayttojarjestelmaa uudempi
kayttojarjestelma (OS).

3. Liikuta hiirtd sen TI-Nspire™-kdmmenlaitteen paalla, jonka haluat paivittaa, ja
klikkaa sitten hiiren oikealla painikkeella.

4. Klikkaa Tarkista kayttojarjestelman paivitykset.

Tarkista kayttojarjestelman paivitys -ikkuna avautuu.

Check for 05 Update IEI

Anewerversion of the 0S5 (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

%mm | Continue || Close |

5. Klikkaa Sulje peruuttaaksesi asennuksen tai Jatka ja noudata kehotteita
kammenlaitteen kayttojarjestelman asentamiseksi.

Kun paivitys on valmis, kimmenlaite kdynnistyy automaattisesti uudelleen.

Useiden kammenlaitteiden kayttojarjestelmien paivitys

Huomaa: Valta tallentamattoman tiedon menetys sulkemalla kaikki asiakirjat
kammenlaitteella ennen kayttojarjestelman (OS) paivittamista. Kayttojarjestelman
(0S) paivittaminen ei korvaa tai poista aikaisemmin tallennettuja asiakirjoja.

1. Napsauta Resurssit-ruudussa kohtaa Kytketyt TI-Nspire™-kimmenlaitteet.

2. Valitse Resurssit-ruudussa kaikki pdivitettavat kimmenlaitteet.
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3. Napsauta Tyokalut > Asenna kadyttéjarjestelma.

Esiin ilmestyy kayttojarjestelman asennuksen valintaikkuna.

© 05 Installation LE'I‘
Setup | Status
Add 08 file. Rem

|:| Delete all files and folders before transfer

File Name Destination Folder Size

Edit Destination Folder: |Transfers-10-31-11 - Change

4. Klikkaa Lisaa kdyttojarjestelmatiedosto.

Lisda siirtoluetteloon -valintaikkuna aukeaa.

Add to Transfer List X

Files | Folders
Lookin: | ) Downloads | BdE

[~ TI-Nspire.tcc
3 TI-Nspire tcc2
< TI-Mspire.tco
= TI-Nspire.tco2

File Name: | |

Files of Type: ITIstpire“' Family Handhelds - I

5. Valitse asianomaiset kayttojarjestelmatiedostot.
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e Paivita TI-Nspire™ CX -kdimmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tco.

e  Paivita TI-Nspire™ CX CAS -kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tcc.

e Paivita TI-Nspire™ CX Il -kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tco2.

e Paivita TI-Nspire™ CX Il CAS -kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tcc2.
e Paivita TI-Nspire™ CX II-T -kdmmenlaite valitsemalla TI-Nspire.tct2.

6. Klikkaa Valitse.
Kayttojarjestelman asennus nayttda nyt valitsemasi kayttojarjestelmatiedostot.
7. Valitse kohta Asenna kiyttéjarjestelma.

Kayttojarjestelmaversion tiedot paivittyvat ja Valitse kimmenlaitteen tiedosto -
valintaikkuna avautuu uudelleen lisdvalintoja varten.
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TI-Nspire™-asiakirjojen kasittely

Kaikki tyot, jotka luot ja tallennat TI-Nspire™-sovelluksella, tallentuvat asiakirjoiksi,
jotka voit jakaa muiden TI-Nspire™-ohjelmiston ja kimmenlaitteiden kayttdjien kanssa.
Asiakirjatyyppeja on kaksi:

e TI-Nspire™-asiakirja (.tns-tiedosto)
e PublishView™-asiakirja (.tnsp-tiedosto)
TI-Nspire™-asiakirjat

TI-Nspire™-asiakirja koostuu yhdesta tai useammasta tehtavasta. Jokainen tehtava voi
sisaltda yhden tai useampia sivuja. Nayton tydalueella on nakyvissa vain yksi sivu.
Kaikki tyot tehdaan sovelluksissa sivuilla.

Koska TI-Nspire™-ohjelmisto ja kimmenlaite kayttavat samoja toimintoja, voit siirtaa
TI-Nspire™- asiakirjoja tietokoneiden ja kimmenlaitteiden valilla. Luodessasi asiakirjaa
valitset toisen kahdesta sivukoosta.

¢ Kammenlaite. Koko: 320%217 kuvapistetta. Tassa sivukoossa asiakirjoja voidaan
tarkastella kaikilla alustoilla. Sisalto skaalataan, kun sita tarkastellaan
taulumikrolla tai isommalla naytolla.

e Tietokone. Koko: 640%434 kuvapistettd. Sisaltda ei skaalata, kun sita tarkastellaan
pienemmilla alustoilla. Kaikkea sisaltoa ei voida valttamatta tarkastella
kdammenlaitteessa.

Voit muuntaa asiakirjan sivukokoa milloin tahansa.
PublishView™-asiakirjat

PublishView™-asiakirjoja voidaan tulostaa normaalisti paperille, tai niitd voidaan
julkaista verkkosivulla tai blogissa. PublishView™-asiakirjat voivat sisdltda muotoiltua
tekstid, kuvia ja hyperlinkkeja tai minka tahansa TI-Nspire™-sovelluksista.

Lisatietoja on kohdassa PublishView ™-asiakirjojen kdytto.
Uuden TI-Nspire™-asiakirjan luominen

Kun avaat ohjelman, Asiakirjat-tydalue avaa tyhjan asiakirjan, joka sisadltaa yhden
tehtavan. Voit lisata sovelluksia ja sisaltod tahan tehtdvaan ja luoda ndin asiakirjan.

Huomaa: Ohjelmistoa avattaessa nakyviin tulee Tervetuloa-ikkuna, jos valittuna on
vaihtoehto "Nayta tdma aina kdynnistyksen yhteydessa". Napsauttamalla jonkin
sovelluksen kuvaketta voit lisdta aktiivisen sovelluksen uuteen asiakirjaan.

Uusi TI-Nspire™-asiakirja luodaan seuraavasti:

1. TI-Nspire™-tiedostovalikossa

e valitse Uusi TI-Nspire™-asiakirja - kimmenlaitesivukoko.
-tai-

e valitse Uusi TI-Nspire™-asiakirja - tietokonesivukoko.
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Uusi asiakirja avautuu Asiakirjat-tyoalueelle ja ohjelma pyytda valitsemaan
sovelluksen.

File Edit View Inset Tools Window Help

Content Documents

Bt - @ 7 - 80~ By -

B Document Preview ~

Documents Toolbox

a-Z-a-

#* R L

Insert an application fo enable this view.

Add Calculator

Add Graphs
Add Geometry
Add Lists & Spreadsheet
Add Data & Statistics

Add Notes

Add Vernier DataQuest™
Add Widget

Add Program Editor »

=il )
O oOoNOOeEWwNEd

[EE]31]

“Documentt  x

Page SizeHandheld | 11 Sefings

RAD | zoom:[150% ~| - + [EJ

2. Valitse sovellus, jossa lisdat tehtdvan asiakirjaan.

Ohjelma lisaa tehtavan asiakirjaan.

Olemassa olevan asiakirjan avaaminen

Olemassa olevan asiakirjan avaaminen:

1. Napsauta Tiedosto > Avaa asiakirja.

—tai—

—
Napsauta E@

Naytolle avautuu Avaa-valintaikkuna.
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Lookin: | . EXAMPLE TNS FILES ~| Ea® e
Circles_Equation_of_a_Circle tilb [EI Graph.tns
. Test_Lesson_Bundle_2 tilb @ handheld.tns
i Test_Lesson_Bundle tilb @ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[&=] Active_Documentins [=] notes_w_image.tns
[=] Area_Formulas.ins [] Poll 2 05-11.1ns
E Circle_Radius_Area_Per_CXtns @ Problem tns
{[] default_themes tns [&=] Problem2.ins
@ Fountain_Parabola.tns E publishview.html.insp
@ Fountain_Parabola2 tns E PublishView Test emulator tnsp
=] G&G_with_image tns [i=] @PDocumenttns
i 1l »
File Mame: 'CircleiRad\usiAreaiPeLCX tns |
Files of Type: [AH Supported Files (*tns; *insp; *.edc; *fig) hd 1

Open Cancel

2. Etsi avattava tiedosto tiedostoselaimella ja valitse se napsauttamalla.
3. Napsauta Avaa.

Asiakirja avautuu tyoalueelle.

Huomaa: Voit valita tiedoston viimeksi kdsitellyn 10 asiakirjan joukosta napsauttamalla
Tiedosto> Viimeisimmat asiakirjat ja valitsemalla asiakirjan avautuvasta luettelosta.

TI-Nspire™-asiakirjojen tallentaminen

Uuden asiakirjan tallentaminen:

1. Napsauta Tiedosto > Tallenna asiakirja tai napsauta IE/

Né&ytolle avautuu Tallenna TI-Nspire™-asiakirja -valintaikkuna.

Save TI-Nspire™ Document

SaveIn: |||, EXAMPLE TNS FILES | BEBdE
. Circles_Equation_of_a_Circle tilb E] Graph.tns
. Test_Lesson_Bundle_2tilb E] handheld.ins
. Test_Lesson_Bundle.tilp [=] Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[ Active_Documenttns [ notes_w_imageins
[&] Area_Formulas tns [ Poll 2 05-11 tns
[ Circle_Radius_Area_Per_Citns [ Problem tns
[ default_themes tns [ Problem2.tns
[ Fountain_Parabola tns [ OPDocumenttns
[ Fountain_Parabola2.ins [ are-example.ins
[ G&G_with_image.ins [ test_split_panes.ins
‘4 ] »
File Name |Documant |
Files of Type: [TI—NspireT" Documents (*tns) i I
Save Cancel

TI-Nspire ™-asiakirjojen kdsittely 34



2. Avaa kansio, johon haluat tallentaa asiakirjan, tai luo uusi kansio, johon tallennat
asiakirjan.

Anna uudelle asiakirjalle nimi.

4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan.
Asiakirja sulkeutuu ja se tallennetaan tiedostopdatteella .tns.

Huomaa: Kun tallennat tiedoston, ohjelmisto etsii seuraavaa avattavaa tiedostoa
samasta kansiosta.

Asiakirjan tallentaminen uudella nimella

Aikaisemmin tallennetun asiakirjan tallentaminen uuteen kansioon ja/tai uudella
nimella:

1. Napsauta Tiedosto > Tallenna nimella.
Naytolle avautuu Tallenna TI-Nspire™-asiakirja -valintaikkuna.

2. Avaa kansio, johon haluat tallentaa asiakirjan, tai luo uusi kansio, johon tallennat
asiakirjan.

3. Anna asiakirjalle uusi nimi.

4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan uudella nimella.
Asiakirjojen poistaminen

Tietokoneessa poistetut tiedostot siirtyvat roskakoriin, ja voit hakea ne takaisin, ellei
roskakoria ole tyhjennetty.

Huomaa: Koska kimmenlaitteen tiedostojen poisto on pysyvaa eika toimenpidetta voi
kumota, varmista, etta valitset oikean tiedoston poistettavaksi.

1. Valitse poistettava asiakirja.

2. Napsauta Muokkaa > Poista tai paina Poista.
Varoitus-valintaikkuna aukeaa.
3. Napsauta Kylld, kun haluat vahvistaa poistamisen.

Asiakirja poistetaan.

Asiakirjojen sulkeminen

> Asiakirja suljetaan napsauttamalla Tiedosto > Sulje tai napsauttamalla asiakirjan
alareunassa olevan valilehden Sulje-kuvaketta.

" Circle_Radius_Area Per CX X Fownfain_Parabola X

> Jos kaytat vierekkdistd nakymaa, napsauta asiakirjan ikkunan oikeassa ylakulmassa
olevaa Sulje-kuvaketta.
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Tekstin muotoilu asiakirjoissa

Kayta tekstin muotoilutyokaluja muotoillessasi tekstia sellaisissa TI-Nspire™-
sovelluksissa, jotka sallivat tekstinsy6ton sekd muotoillessasi tekstia PublishView™-
asiakirjoissa. Oletuksena tekstin muotoilutyokalu avautuu aktiivisen asiakirjan
ylapuolella olevalle alueelle. Tyokalun valinnat ovat sallittuja tai estettyja aktiivisesta
sovelluksesta riippuen.

5% - & - - é - || THNspire Sans |11 ~|A~ A~ B I U A" A, ABc
Vaihtoehto Funktio
*ﬂ-\a Napsauta w avataksesi aktiivisen sovelluksen

valikon. Tdman tyokalun avulla on mahdollista
avata sovellusvalikko riippumatta vaihtoehdosta,
joka on valittu Asiakirjat-tyokaluruudussa.

:; Napsauttamalla w voit valita taustavarin
korostamaan tekstia tai valita solun tayttévarin.

Napsauttamalla w voit valita objektin aariviivan
-z' varin. Esimerkiksi Kuvaajat & geometria -
sovelluksessa voit valita valittuna olevan muodon
varin.
PL Napsauttamalla w voit valita tekstin varin.
—

Naiden tyokalujen avulla voit valita kirjasimen ja

THNspireSans | - 11 | - flas Az asettaa kirjasinkoon.

e Napsauttamalla w voit valita eri kirjasimen
pudotusruudusta.

e Valitse kirjasinkoko avautuvasta
pudotuslaatikosta napsauttamalla w.
A.

e Napsauttamalla voit kasvattaa ja

napsauttamalla A voit pienentaa
kirjasinkokoa askelittain.

Napsauta asianmukaista tyokalua lisataksesi
lihavoinnin, kursiivin tai alleviivauksen; lisddmaan
yla- tai alaindeksin; tai viivaamaan tekstin yli.
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Vaihtoehto Funktio

PublishView™-asiakirjassa voit ndiden tyokaluja
avulla sijoittaa tekstin yla- tai alaviitteen sisalla tai

tekstiruudussa. Napsauttamalla é)
avautuu Hyperlinkki-valintaikkuna.

1]

[ ]
IIf
IIf
)

naytolle

Lisdtietoja |6ytyy kohdasta PublishView ™-
asiakirjojen kdytto.

Muotoilutyokalurivin piilottaminen ja ndyttdminen

»  Kun muotoilutyokalurivi on ndkyvissa, napsauta a (sijaitsee tyokalurivin
alapuolella) piilottaaksesi tyokalurivin.

» Napsauta w nayttadksesi tyokalurivin, kun muotoilutydkalurivi on piilotettu.
Vdrien kéiytto asiakirjoissa

Muotoilun sallivissa TI-Nspire™-sovelluksissa voit kayttda vareja objektin alueiden
taytossa tai viivoissa ja tekstissa riippuen kaytettavasta sovelluksesta seka kohteen
valintatavasta. Jos haluamasi kuvake tai valikon kohta ei ole kdytettavissa (nakyy
himmennettyna) kohteen valitsemisen jalkeen, varin kdytto ei ole mahdollista
valitsemaasi kohteeseen.

Varit ndkyvat tietokoneessa avatuissa asiakirjoissa, seka TI-Nspire™ CX -
kdammenlaitteessa avatuissa asiakirjoissa.

Huomaa: Jos haluat lisdtietoja varien kaytosta TI-Nspire™-sovelluksessa, ks. vastaava
luku sovelluksen ohjeissa.

Varin lisddaminen luettelosta
Vari lisatdaan alueen taytoksi, viivaan tai tekstiin seuraavalla tavalla:

1. Valitse kohde.

2. Napsauta Muokkaa > Viri tai valitse kohde, johon haluat lisdta varin (taytto, viiva
tai teksti).

3. Valitse haluamasi vari luettelosta.

Varin lisddminen paletista

Vari lisataan paletista seuraavalla tavalla:

1. Valitse objekti.

2. Napsauta vastaavaa tyokalupalkin kuvaketta.

3. Valitse haluamasi vari paletista.
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Sivukoon ja asiakirjan asettaminen Esikatsele

Luodessasi asiakirjan maarittelet sen sivukoon Kdmmenlaite- tai Tietokone-sivukokoon
riippuen siitd, miten arvelet asiakirjaa kdytettavan. Kummankin sivukoon asiakirjat
voidaan avata kummallakin alustalla ja voit vaihtaa sivukoon koska tahansa.

e Kammenlaite. Koko: 320 X 217 pikselia, kiinted. Kimmenlaitteen asiakirjoja voi
tarkastella kaikilla alustoilla. Voit suurentaa (zoomata) sisdltoa tarkastellessasi
sita tabletilla tai suuremmassa naytossa.

e Tietokone. Koko: 640 % 434 pikselid, vahintaan. Tietokoneasiakirjat skaalautuvat
automaattisesti korkeamman resoluution nayttd6a hyodyntaen. Vahimmaiskoko on
640 x 434, joten osa sisallosta voi leikkautua pois kimmenlaitteissa.

Huomaa: Voit tarkastella kummankin sivukoon asiakirjoja kayttamalla Kimmenlaite-
tai Tietokone-sivukokoa.

Nykyisen asiakirjan sivukoon muuntaminen

» Valitse TI-Nspire™ Tiedosto-valikossa Muunna kokoon ja valitse sitten sivukoko.

Ohjelma tallentaa sen hetkisen asiakirjan ja luo kopion, joka kayttaa valittua
sivukokoa.

Asiakirjan tarkastelu Kimmenlaite-esikatselutilassa
1. Napsauta sovelluksen tyokalupalkissa Asiakirjan esikatselu ja valitse Kimmenlaite.
Esikatselutila vaihtuu. TAma ei muuta asiakirjan alkuperaista sivukokoa.

2. (Valinnainen) Sdada nayton suurennusta:

- Napsauta Zoomaa-tyokalua tydalueen alla ja valitse esikatselulle
suurennusarvo.

—tai—

- Napsauta Zoomaa - Sovita -painiketta Eja nain kimmenlaitteen esikatselu

sdddetddn automaattisesti ikkunan koon mukaiseksi.
Asiakirjan tarkastelu Tietokone-esikatselutilassa
1. Napsauta sovelluksen tyokalupalkissa Asiakirjan esikatselu ja valitse Tietokone .
Esikatselutila vaihtuu. Tama ei muuta asiakirjan alkuperaista sivukokoa.

2. Napsauta Lihavointi-tyokalu tyoalueen alla ja valitse suurennettava tai
pienennettava arvo tekstin ja muiden kohteiden lihavoinnin sadtamiseksi.

TI-Nspire ™-asiakirjojen késittely 38



Oletussivukoon asettaminen uusille asiakirjoille

1. Valitse TI-Nspire™:n ensisijaisesta Tiedosto-valikosta Asetukset > Sivukoon
asetukset.

2. Valitse oletussivukoko, joko "Kdmmenlaite" tai "Tietokone".

Uusi koko otetaan kayttéon asiakirjoissa, jotka luot (Windows®: Ctrl+C, Mac®:
Cmd+C) oletusarvon asettamisen jdlkeen. Tama koskee myos tyhjda asiakirjaa, joka
luodaan automaattisesti aina, kun kdynnistat ohjelman. Oletusasetuksen
muuttaminen ei muuta mitaan silla hetkelld avoinna olevaa asiakirjaa tai mitaan
muita olemassa olevia asiakirjoja.

Oletusesikatselun asetus

Avatessasi asiakirjan se naytetdaan oletusarvoisesti kdyttden sitd esikatselua, joka
vastaa sen sivukokoa. Voit kumota tdman saannon ja maarittaa haluamasi esikatselun.

1. Valitse ensisijaisesta TI-Nspire™ Tiedosto-valikosta Asetukset >
Esikatseluasetukset.

2. Valitse se esikatselutila, jota haluat asiakirjojen kdyttavan niita avatessasi.
Useiden asiakirjojen kdsittely

Jos useita asiakirjoja on auki, kaikki asiakirjojen nimet on lueteltu valilehdilla ty6alueen
alareunassa. Vain yksi asiakirja on kerrallaan aktiivinen ja valikoiden tai tyokalujen
komennot vaikuttavat vain tdhan aktiiviseen asiakirjaan.

" Circle_ Radiug hwﬂfr:ﬂ:{ojmamjaram b p //.: J

Vaihtaminen asiakirjojen valilla:

(1) Kun napsautat valilehtea, vastaava asiakirja tulee nakyviin tyoalueelle.
Tastad asiakirjasta tulee aktiivinen asiakirja. Jos valittuna on Nayta
asiakirjat vierekkain -ndakyma, vélilehdet eivat ndy.

(2] Selaa asiakirjaluetteloa vasemmalle ja oikealle osoittavilla nuolilla. Nama
nuolet ovat aktiivisia vain, kun asiakirjoja on enemman kuin ikkunaan
mahtuu.

(3) Saat ndkyviin luettelon kaikista avoinna olevista asiakirjoista

napsauttamalla Nayta luettelo -kuvaketta. Tama on kateva toiminto, kun
avoinna on paljon asiakirjoja, jolloin vélilehdillad olevat asiakirjojen
nimet eivat mahdollisesti ndy kokonaan.
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Usean asiakirjan kasittely vierekkdin

Kun avoinna on useita asiakirjoja, voit ndyttaa asiakirjojen pikkukuvat tydalueella.
Nakyman vaihtaminen:

> Napsauta Ikkuna > Ndyta asiakirjat vierekkdin.

Avoinna olevat asiakirjat nakyvat pikkukuvina tydalueella ja vierityspalkki aktivoituu.

m Circle_Radius_Area_Per_CX ox

Handheld | 1.1 | Seftings RAD | Zoom: [150% |~ Boldness: [150% |~

Tilapalkki pysyy kdytossa, mutta asiakirjojen nimet nakyvat nyt pikkukuvandkymassa.
Napsauta Valitse ikkuna > Nayta asiakirjat valilehdissd, kun haluat tarkastella yhta
asiakirjaa kerrallaan tydalueella.

Sovellusten kdsittely

Avatessasi uuden asiakirjan ensimmaista kertaa tai lisdtessasi jonkin uuden tehtavan
johonkin asiakirjaan, valitset valikosta jonkin sovelluksen.

Seuraava kuva nayttda, kuinka Listat & Taulukot -sovelluksen sisdltava asiakirja nakyy
tyoskentelyalueella.
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Asiakirja nimi. Nayttaa kaikkien avoimien asiakirjojen nimet. Napsauta jotain nimea
tehdaksesi siita aktiivisen asiakirjan.

Sivukoko. Nayttaa asiakirjan sivukoon Kdmmenlaite- tai Tietokone-sivukoossa. Voit
kayttaa TI-Nspire™:n Tiedosto-valikkoa asiakirjan sivukoon muuttamiseen.

Tehtévi-/sivulaskuri. Merkitsee aktiivisen sivun tehtéva- ja sivunumeron. Esimerkki:
merkinta 1.2 viittaa tehtdvaan 1 sivulla 2.

Asetukset. Kaksoisnapsauta tarkastellaksesi tai muuttaaksesi asiakirjan asetuksia
aktiiviselle asiakirjalle tai muuttaaksesi asiakirjan oletusasetuksia.

Kulma-tila Nayttaa kaytossa olevan kulman tilan lyhennyksen (asteet, radiaanit tai
graadit). Naet koko nimen siirtamallad osoittimen ilmaisimen paalle.

Zoomaus. Mahdollista vain Kimmenlaite-esikatselussa (napsauta Asiakirjan esikatselu
tyokalupalkissa ja valitse Kimmenlaite). Napsauta ¥ ja valitse suurennusarvo, tai
napsauta Zoomaa sovittaaksesi oletusmittoihin -painiketta ja ndin esikatselu saatyy
automaattisesti ikkunan koon mukaiseksi.

Lihavointi. Mahdollista vain Tietokone-esikatselussa (napsauta Asiakirjan esikatselu
tyodkalupalkissa ja valitse Tietokone). Napsauta V¥ ja valitse suurennettava tai
pienennettdva arvo tekstin ja muiden kohteiden lihavoimiseksi.
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Useiden sovellusten kdyttaminen sivulla

Sivulle voi lisatd enintdan nelja sovellusta. Kun sivulla on useita sovelluksia, aktiivisen
sovelluksen valikko ndkyy Asiakirjat-tyokalulaatikossa. Usean sovelluksen kdyttoon
liittyy kaksi vaihetta:

e Sivun asettelun muuttaminen usean sovelluksen kdyttoon sopivaksi.
e Sovellusten lisddminen.

Voit lisata sivulle useita sovelluksia, vaikka jokin sovellus olisi jo aktiivinen.

Useiden sovellusten lisadminen sivulle

Oletusarvoisesti jokainen sivu sisaltda tilan yhdelle sovellukselle. Voit lisata sivulle
sovelluksia seuraavasti.

1. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Valitse asettelu.
—tai—

_

==

Sivun asetteluvalikko avautuu.

Napsauta

EEELEELE) ‘+ﬂ

Kaytettavissa on kahdeksan erilaista sivun asettelua. Jos vaihtoehto on jo valittu, se
nakyy harmaana.

2. Korosta asettelu, jonka haluat lisdata tehtdvaan tai sivulle, ja valitse se
napsauttamalla.

Uusi asettelu nakyy ensimmaisen sovelluksen ollessa aktiivinen.
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Click here to add an application Click here to add an application

3. Kdmmenlaite-esikatselutilassa voit valita sovelluksen tehtavan tai sivun jokaiselle
uudelle osiolle napsauttamalla Paina valikko. Tietokonendkymassa valitse Lisaa
sovellus napsauttamalla tasta.

Sovellusten vaihtaminen

Jos haluat vaihtaa sovellusten paikkoja useita sovelluksia sisaltavalla sivulla, vaihda
kahden sovelluksen paikkaa keskenaan.

1. Napsauta komentoja Muokkaa > Sivun asettelu > Vaihda sovellusta.

Huomaa: Viimeksi kdsittelemasi aktiivinen sovellus valitaan automaattisesti
ensimmaiseksi vaihdettavaksi sovellukseksi.

2. Napsauta toista vaihdettavaa sovellusta.
Tdama toimenpide suorittaa vaihdon.

Huomaa: Kun kaytdssa on vain kaksi tydaluetta, valittu sovellus vaihtaa
automaattisesti paikkaa tydalueen toisen sovelluksen kanssa.

Voit peruuttaa paikanvaihdon painamalla Esc.

Valitseminen ja siirtdminen sivujen kdsittely

Lisatessasi tehtavia ja sivuja asiakirjaan, voit hyodyntaa osien hallinnoinnin toimintoja.
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(1) Sivulajittelija. Luetteloi tehtavat, jotka olet liittdnyt asiakirjaan ja ndyttada jokaisen
tehtdvan sivujen nayttokuvat. Sivulajittelijalla voit myos jarjestelld uudelleen,
kopioida ja siirtaa seka tehtavia etta sivuja. Silld voi myos nimeta tehtavat uudelleen.

@ Aktiivinen sivu. llmoittaa nykyisen sivun korostamalla sen ndyttokuvan. Nayttokuvilla
voit helposti selata asiakirjan sivuja ja valita haluamasi sivun sen tydstamista varten.

(3) Tehtdvi-/sivulaskuri. Nayttda tehtdvan numeron ja sen hetkisen valitun sivun
sivunumeron.

Sivujen valitseminen

Kayta jotain ndista menetelmista sivulta toiselle siirtymiseen.
» Valitse Ndytd-valikossa Edellinen sivu tai Seuraava sivu.

> Paina nappaimistosta Ctrl+PgUp tai Ctrl+PgDn.
(Mac®: Paina Fn+Nuoli ylos tai Fn+Nuoli alas).

» Napsauta Edellinen sivu- (= tai Seuraava sivu=) -painiketta paatyokalupalkissa.

» Napsauta Sivunlajittelija-tyokalua &= Asiakirjat-tyokalussa ja napsauta sitten sen
sivun ndyttokuvaa, jota haluat tydstaa.

Vinkki: Jos haluat laajentaa tai kutistaa tietyn tehtavan nayttokuvaluetteloa,
kaksoisnapsauta tehtavan nimea.

Sivujen jarjestaminen kuvakendkymassa

Kuvakendakyman avulla on helppo jarjestda tietyn tehtavan sivut uudelleen.
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1. Napsauta tarvittaessa Kuvakenakyma-tyokalua = Asiakirjat-tyokaluruudussa.
2. Veda kuvakendakymdssa sivun nayttokuva haluamaasi paikkaan.

Sivun kopioiminen

Voit kopioida sivun saman tehtavan sisalla tai kopioida sen toiseen tehtavaan tai
asiakirjaan.

1. Napsauta tarvittaessa Kuvakendkyma-tyokalua '_*'4_4 Asiakirjat-tyokaluruudussa.

2. Valitse kopioitavan sivun nayttokuva.

3. Napsauta Muokkaa-valikossa Kopioi

4. Napsauta kohtaa, johon haluat lisata kopion.
5

Napsauta Muokkaa-valikossa Liitd

Sivun siirtdminen

Voit siirtda sivua saman tehtavan sisalla tai siirtda sen toiseen tehtavaan tai
asiakirjaan.

1. Napsauta tarvittaessa Kuvakendakyma-tyokalua EAsiakirjat—tyi)’kaluruudussa.

2. Valitse siirrettdavan sivun nayttokuva.
3. Napsauta Muokkaa-valikossa Leikkaa
4. Napsauta sivun uuttaa sijaintia.
5

Napsauta Muokkaa-valikossa Liitd
Sivun poistaminen

1. Valitse sivu tyoalueella tai kuvakendkymassa.

2. Napsauta Muokkaa > Poista.

Sovellusten ryhmittaminen sivulla

Voit yhdistelld enintdan nelja perdkkdista sovellussivua yhdelle sivulle.

1. Valitse sarjan ensimmadinen sivu.

2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Ryhmita.

Seuraava sivu ryhmittyy ensimmaisen sivun kanssa. Sivun asettelu saatyy
automaattisesti siten, etta kaikki sivut nakyvat ryhmdassa.
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Sovellusten erottaminen ryhmasta erillisille sivuille

1. Valitse ryhmitetty sivu.

2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Poista ryhmitys.
Sovellukset jaetaan omille sivuilleen.

Sovelluksen poistaminen sivulta

1. Napsauta poistettavaa sovellusta.

2. Napsauta Muokkaa > Sivun asettelu > Poista sovellus.
Vinkki: Poistamisen kumoamiseksi paina Ctrl + Z (Mac®: #+ Z).

Tehtdvien ja sivujen kdsittely

Kun luot uuden asiakirjan, se sisdltdaa yhden tehtdvan yhdella sivulla. Voit lisata siihen
uusia tehtdvia ja lisata sivuja jokaiseen tehtavaan.

Tehtdvan lisdaminen asiakirjaan

Asiakirja voi sisdltaa enintdan 30 tehtavaa. Yhden tehtdvan muuttujat eivat vaikuta
muiden tehtdvien muuttujiin.

» Valitse Lisda-valikosta Tehtéva.
—tai—
Napsauta Lisda-tydkalua & tyokalupalkilla ja valitse sitten Tehtivi.

Ohjelma lisda asiakirjaasi uuden tehtavan, jossa on tyhja sivu.

Sivun lisddminen nykyiseen tehtdvaan

Tehtava voi sisaltaa enintdaan 50 sivua. Jokaisella sivulla on tydalue, jossa voit suorittaa
laskutoimituksia, luoda kuvaajia, kerata ja kaavioida tietoja tai lisatd muistiinpanoja ja
ohjeita.

1. Napsauta Lisaa > Sivu.
—tai—
Napsauta Lisda-tydkalua & tydkalupalkilla ja valitse sitten Sivu.

Nykyiseen tehtavaan lisataan tyhja sivu, ja sinua kehotetaan valitsemaan sivulle
sovellus.

2. Valitse sivulle lisattava sovellus.
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Tehtdavan nimeaminen uudelleen

Uudet tehtavat nimetdan automaattisesti nimillad Tehtdva 1, Tehtava 2 jne. Tehtava
nimetdan uudelleen seuraavasti:

1. Napsauta tarvittaessa Kuvakenakyma-tyokalua '_*'4_4 Asiakirjat-tyokaluruudussa.
2. Valitse tehtavan nimi napsauttamalla sita.

3. Napsauta Muokkaa-valikossa Nimed uudelleen

4. Kirjoita uusi nimi.

Tehtdvien jarjestdminen uudelleen kuvakenakymassa

Kuvakendkymadssa voit jarjestaa tehtavat uudelleen saman asiakirjan sisalla. Jos siirrat
tehtdvan, jota et ole nimennyt uudelleen, oletusarvoisen nimen numero-osa muuttuu
uuden sijainnin merkiksi.

1. Napsauta tarvittaessa Kuvakenakyma-tyokalua = Asiakirjat-tyokaluruudussa.

2. Jarjestd kuvakendkymassa tehtavat vetamalla jokaisen tehtdvan nimi sen uuteen
sijaintiin.
Vinkki: Jos haluat kutistaa tietyn tehtavan nayttokuvaluetteloa, kaksoisnapsauta

tehtdvan nimea.

Tehtdvien kopioiminen

Voit kopioida tehtdvan saman asiakirjan sisalla tai kopioida sen toiseen asiakirjaan.
1. Napsauta tarvittaessa Kuvakendkyma-tyokalua E Asiakirjat-tyokaluruudussa.

2. Valitse tehtdvan nimi napsauttamalla sita.
3. Napsauta Muokkaa-valikossa Kopioi.

4. Napsauta kohtaa, johon haluat lisata kopion.
5

Napsauta Muokkaa-valikossa Liitd.

Tehtdvan siirtdminen

Voit siirtda tehtavan saman asiakirjan sisalla tai kopioida sen toiseen asiakirjaan.
1. Napsauta tarvittaessa Kuvakendkyma-tyokalua E Asiakirjat-tyokaluruudussa.

2. Valitse tehtdvan nimi napsauttamalla sita.
3. Napsauta Muokkaa-valikossa Leikkaa.

4. Napsauta tehtdvan uutta sijaintia.
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5. Napsauta Muokkaa-valikossa Liitd.

Tehtdvan poistaminen

Tehtdvan ja sen sivujen poistaminen asiakirjasta:
1. Napsauta tarvittaessa Kuvakendakyma-tyokalua '_*'4_4 Asiakirjat-tyokaluruudussa.

2. Valitse tehtdvan nimi napsauttamalla sita.

3. Napsauta Muokkaa-valikossa Poista.

Asiakirjojen tulostaminen
1. Napsauta Tiedosto > Tulosta.
Tulosta -valintaikkuna avautuu.

2. Madrita tulostuksen valinnat.
e Tulostin — Valitse tulostin kdytettavissa olevien listalta.
e Tulostettava kohde:
- Tulosta kaikki — tulostaa jokaisen sivun erilliselle arkille

- Nakyma — tulostaa valitut sivut asettelun lisdvalinnoilla (katso kohta
Asettelu, alla)

e Tulostuksen alue — klikkaa Kaikki sivut tai klikkaa Sivut ja méaarittele aloitus- ja
lopetussivut.

e Asettelu:
- Suunta (pysty- tai vaakasuunta)

- Kullekin arkille tulostettavien TI-Nspire™-asiakirjan sivujen lukumaara (1, 2,
4 tai 8) (kaytettavissa vain Nakyvissa oleva naytto -toiminnossa) Oletusarvo
on 2 sivua arkkia kohden

- Jatetdanko jokaisen tulostetun TI-Nspire™-asiakirjasivun peraan tilaa
kommentteja varten (kdytettavissa vain Nakyvissa oleva naytto -
toiminnossa)

- Marginaalit (0,25-2 tuumaa) Oletusarvoinen marginaali on 0,5 tuumaa
kaikista reunoista.

e Dokumentaation tiedot kasittavat:

- Ongelman nimen, mukaan lukien mahdollisuuden ryhmittaa sivut fyysisesti
ongelman mukaan

- Sivumerkintd (kuten 1.1 tai 1.2) jokaisen sivun alla
- Otsikko (enintdan kaksi rivia)
- Asiakirjan nimi alatunnisteessa

3. Klikkaa Tulosta tai klikkaa Tallenna PDF-tiedostona.
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Huomaa: Voit palauttaa tulostuksen oletusasetukset napsauttamalla Palauta-
painiketta.

Tulostuksen esikatselun kaytto
e Klikkaa Esikatselu-valintalaatikkoa avataksesi esikatselundyton.

e Klikkaa esikatselundyton alaosassa olevia nuolia siirtydksesi esikatselun sivulta
toiselle.

Asiakirjan ominaisuuksien ja tekijinoikeustietojen tarkistaminen
Huomaa: Suurin osa naista ohjeista on sovellettavissa vain opettajan ohjelmistoon.

Sivukoon tarkistus.

1. Kun olet Teacher Software -ohjelmistossa, siirry TI-Nspire™-ohjelmiston Tiedosto-
valikkoon ja valitse Asiakirjan ominaisuudet.

2. Napsauta Sivukoko-vililehtea.

3. Valintamerkki osoittaa asiakirjan sen hetkisen sivukoon.

Tekijanoikeustietojen tarkistaminen

Voit tarkastella asiakirjaan lisdttyja tekijanoikeustietoja seka opettajan etta oppilaan
ohjelmistolla.

1. Valitse TI-Nspire™-ohjelmiston Tiedosto-valikossa Tarkastele tekijanoikeustietoja.

Tekijanoikeustietojen ikkuna aukeaa.

Copyright Information

Author: Mr. Teacher

Document yright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

Document copyright applies to the entire document,

except where Question Application

2. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.

yright already

exists.
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Tekijanoikeustietojen lisidminen asiakirjaan

Voit lisata tekijanoikeustiedot yksittaisiin luomiisi asiakirjoihin tai voit lisdtd samat
tekijanoikeustiedot kaikkiin uusiin asiakirjoihin.

i N

6.

Avaa asiakirja.

Valitse TI-Nspire™-ohjelmiston Tiedosto-valikossa Asiakirjan ominaisuudet.
Napsauta Tekijanoikeus-valilehtea.

Maarita tekijanoikeustiedot muokkaamalla seuraavia kenttia:

e Tekija

e Tekijanoikeus (Julkinen kaytto tai Tekijanoikeus).

e Vuosi (ei kdytossa, jos valitsit Julkinen kdytto)

e Omistaja (ei kdytdssa, jos valitsit Julkinen kaytto)

e Kommentit

Jos haluat lisdta antamasi tiedot kaikkiin uusiin asiakirjoihin tdsta eteenpdin,
valitse Kayta titéd tekijianoikeutta kaikissa uusissa asiakirjoissa.

Ota tekijanoikeustiedot kayttoon asiakirjassa napsauttamalla OK-painiketta.

Asiakirjan suojaaminen (asiakirjan asettaminen kirjoitussuojattuun tilaan)

Opettajat voivat suojata asiakirjoja luodessaan asiakirjan opiskelijoille jakamista tai

muuta kayttoa varten. Kun opiskelija vastaanottaa kirjoitussuojatun asiakirjan ja tekee

siihen muutoksia, sovellus pyytda tallentamaan asiakirjan uutena tiedostona.

LA

Avaa asiakirja.

Valitse TI-Nspire™-ohjelmiston Tiedosto-valikossa Asiakirjan ominaisuudet.
Napsauta Suojaus-valilehtea.

Valitse Aseta tama asiakirja kirjoitussuojattuun tilaan -valintaruutu.

Klikkaa OK.
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PublishView™-asiakirjojen kasittely

PublishView™-toiminnolla voit luoda interaktiivisia asiakirjoja ja jakaa niitd opettajien
ja opiskelijoiden kanssa. Voit luoda asiakirjoja, jotka sisdltavat muotoiltua tekstia, TI-
Nspire™-sovelluksia, kuvia, hyperlinkkeja, linkkeja videoihin seka upotettuja videoita
muodossa, joka soveltuu tulostettavaksi tavalliselle paperille, julkaistavaksi
verkkosivulla tai blogissa tai kaytettavaksi interaktiivisena tyokirjana.

PublishView™-toiminnot ovat asettelu- ja muokkaustoimintoja, joita voidaan kayttaa
esitettdessd matematiikan ja luonnontieteiden kdsitteitd asiakirjoissa. Naihin
asiakirjoihin voidaan liittaa interaktiivisesti ja dynaamisesti TI-Nspire™-sovelluksia
tuettujen valineiden avulla, jolloin asiakirjaan saadaan lisda eloisuutta. PublishView™-
toiminnon kaytto:

e Opettajat voivat luoda naytolla esitettavia interaktiivisia tehtavia ja arviointeja.

e Opettajat voivat luoda painettuja materiaaleja taydentamaan TI-Nspire™ CX II-
kammenlaitteissa kdytettavia asiakirjoja.

e Laatiessaan tuntisuunnitelmia opettajat voivat:

- Luoda tuntisuunnitelmia olemassa olevista kimmenlaitteen asiakirjoista tai
muuttaa tuntisuunnitelmat kimmenlaitteen asiakirjoiksi.

- Muodostaa linkin aiheeseen liittyviin tuntisuunnitelmiin tai asiakirjoihin.

- Upottaa asiakirjaan selittavia tekstejd, kuvia, videoita ja verkkoresursseihin
osoittavia linkkeja.

- Laatia TI-Nspire™-sovelluksia tai olla vuorovaikutuksessa niiden kanssa suoraan
tuntisuunnitelmasta.

e Opiskelijat voivat laatia raportteja tai projekteja, kuten laboratorioraportteja, jotka
sisdltavat datan toistoa, kdyrien sijoittamista, kuvia ja videoita — kaikki samalla
arkilla.

e Opiskelijat voivat tulostaa tehtdvansa normaalille paperille opettajalle
luovuttamista varten.

e Opiskelijat voivat koetilanteessa luoda yhdella tyokalulla asiakirjan, joka sisaltaa:
kaikki kokeen tehtavat, tekstid, kuvia, hyperlinkkeja tai videoita, interaktiivisia TI-
Nspire™-sovelluksia, ndyttokuvia seka asiakirjan tulostuksessa tarvittavat
asetteluvaihtoehdot.

Huomautus: PublishView™-asiakirjat voi sijoittaa Portfolion tydalueelle ja
PublishView™-asiakirjassa olevat TI-Nspire™ -kysymykset voidaan arvostella
automaattisesti TI-Nspire™ Navigator™ -jarjestelmalla.

Uuden PublishView™-asiakirjan luominen
1. Napsauta Asiakirja-tydalueella kohtaa Tiedosto > Uusi PublishView™-asiakirja.
—tai—

Napsauta ¥ ja napsauta sitten Uusi PublishView™ -asiakirja.
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e Tyhja kirjekokoa oleva asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle. Asiakirja on
pystysuuntainen, eika suuntaa voi muuttaa.

e YIa- ja alamarginaalin oletusasetus on 1 tuuma. Sivumarginaaleille ei ole
asetuksia.

e Jarjestelma lisda asiakirjaan oletusarvoisesti tehtavan.

e Asiakirjassa on oletusarvoisesti arkin alareunassa sivunumero, joka on muotoa
nro/nro.

e Nayton oikealla puolella ja alareunassa olevat vierityspalkit ovat aktiiviset.

2. Laadi asiakirja valmiiksi lisaamalla tarvittavat TI-Nspire™-sovellukset ja
PublishView™-objektit.
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PublishView™-asiakirjojen kuvaus

PublishView™-asiakirjoja kasiteltdessa on tarkeda muistaa seuraavat asiat:

® PublishView™-asiakirjat tallentuvat .tnsp-tiedostoiksi, jolloin ne erottuvat TI-
Nspire™-asiakirjoista (.tns-tiedostoista).

e Kun asiakirjaan lisataan PublishView™-objekteja, ndma objektit eli tekstit, kuvat,
hyperlinkit tai upotetut videot ovat ruutujen sisallda. Naita ruutuja voi siirtaa ja
niiden kokoa voi muuttaa.

e Kun lisdat TI-Nspire™-sovelluksia, ne toimivat samalla tavalla kuin TI-Nspire™-
asiakirjan sivut.

e PublishView™-asiakirjan objektit voivat olla pdallekkdin ja voit valita, mika
objekteista on paallimmaisena tai alimmaisena.

e Objekteja voidaan sijoittaa ja asettaa PublishView™-asiakirjaan vapaamuotoisesti.
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e Olemassa olevan TI-Nspire™-asiakirjan voi muuntaa PublishView™-asiakirjaksi
(.tnsp-tiedostoksi).

e Kun muunnat PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi (.tns-tiedostoksi),
jarjestelma muuntaa TI-Nspire™-sovellukset. Tekstid, hyperlinkkeja, videoita ja
kuvia sisaltavia PublishView™-objekteja ei muunneta.

e PublishView™-asiakirjaa ei voi luoda eika avata kimmenlaitteessa. PublishView™-
asiakirja on muunnettava TI-Nspire™-asiakirjaksi ennen sen lahettamista
kdmmenlaitteeseen.

PublishView™-asiakirjaan tutustuminen

Seuraavassa esimerkissa on kuvattu, miten TI-Nspire™-sovelluksia ja PublishView™-
objekteja voidaan kdyttda PublishView™-asiakirjan laadinnassa. Tassa esimerkissa
reunat on otettu kdyttoon, jotta objektien ymparilld olevat rajat nakyvat. Reunojen
nayttamisen avulla voit kdsitelld objekteja helposti laatiessasi asiakirjaa. Kun asiakirja
on valmis tulostettavaksi tai julkaistavaksi verkossa, voit halutessasi piilottaa reunat.

If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[You have all heard the joke, “If a tree falls in a forest, will anyone hearit?” In this lesson, we explore
the algebra to a falling tree and answer the question, “If a tree falls in your neighborhood, will itland on
your car or house?”

1. Explore I7|3. Graph It e
Below, explore what happens if a 16 meter pole (Graph your formula as a function.

breaks by grabbing any of the two open circles. Think- e e . .
How far away from the base of the pall will the Think: Do all values of the function apply fo the
boll hit? situation above? Modify the function t to bound
the range so that it makes sense.

S o

h= L]
P e
o
2. Solve It 4. Application
Can you write a formula for the distance (d) in VWhen cutting down a tree, it might be good to
terms of height (h)? figure out where the top of the tree will land!

Flx):=/ 256—32:x
n2+d?={16-1)>

h2+d%=256-32h+h>

<
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©) Teras mstnments. e, 2010 6
10f1

53 PublishView™-asiakirjojen kdsittely



@ VYltunniste. Tédssd esimerkissé ylatunniste sisaltad asiakirjan nimen. Kun yldtunnisteen
alue on aktiivinen, voit kirjoittaa ja muokata tekstia haluamallasi tavalla.

@ Tehtivinvaihto ja nimi. PublishView™-asiakirjassa sivun asettelua séadetaan
tehtavanvaihdoilla. Voit valita tehtavanvaihtojen nayttamisen tai piilottamisen.
Tehtédvan poistaminen poistaa tehtdvan sisdllon seka tehtavien valilla olevan tyhjan
tilan, jos tehtavia on useita. Tehtdvanvaihtojen avulla PublishView™-asiakirjoissa
voidaan kdyttdd myos muuttujia. Samannimiset muuttujat ovat toisistaan
riippumattomia, jos niita kdytetdan eri tehtavissa.

© Tekstiruudut. Tissd tehtévéssa johdantoteksti ja ruutujen 1, 2, 3 ja 4 tekstit ovat
tekstiruuduissa. Tekstia ja hyperlinkkeja voi lisata PublishView™-asiakirjaan
tekstiruudun avulla. Tekstiruutujen kokoa voi muuttaa ja ruudut voi sijoittaa halutulla
tavalla. PublishView™-asiakirjan tekstiruudut eivat saily, kun PublishView™-asiakirja
muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi.

@ TI-Nspire™-sovellukset. Tassd esimerkissé tekija on esittdnyt matemaattisia funktioita
Kuvaajat ja geometria -sovelluksen avulla. Kun TI-Nspire™-sovellus on aktiivinen
PublishView™-asiakirjassa, vastaava sovellusvalikko avautuu Asiakirjat-tyokaluruutuun.
TI-Nspire™-sovellusta voi kayttad aivan samalla tavoin kuin TI-Nspire™-asiakirjaa. Kun
PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi, sovellukset sdilyvat.

@ Muistiinpanot-sovellus. PublishView™-asiakirjaan voi lisété tekstia TI-Nspire™-
ohjelmiston Muistiinpanot-sovelluksella. Koska Muistiinpanot on TI-Nspire™-sovellus,
se sdilyy, kun PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi.
Muistiinpanot-sovelluksen avulla voit kayttaa yhtalomuokkainta ja sovellus voi sisédltaa
TI-Nspire™-matematiikkamalleja ja symboleita.

@ Video. Témi on esimerkki videosta, joka on upotettu PublishView™-asiakirjaan
kehyksen sisdlle. Kayttajat voivat kdynnistaa ja pysayttaa videon ohjainten avulla.
Videoita ja kuvia siséltavien kuvakehysten kokoa voi muuttaa ja kehyksen voi sijoittaa
haluttuun kohtaan asiakirjassa.

@ Alatunniste. Alatunnisteessa on oletusarvoisesti sivunumero, jota ei voi muokata.
Voit tarvittaessa lisdtd muuta tekstid sivunumeron yldpuolelle. Tekstid voi muotoilla
tarpeen mukaan samalla tavalla kuin ylatunnisteessakin.

Tilapalkin kdytto PublishView™-asiakirjassa

Kun PublishView™-asiakirja on avattu, tilapalkin asetukset ovat erilaiset kuin TI-
Nspire™-asiakirjaa kdsiteltaessa.
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@ Asiakirjojen nimet nakyvit vélilehdilla. Jos avoimia asiakirjoja on useita, asiakirjojen
nimet nakyvat luettelossa. TI-Nspire™- ja PublishView™-asiakirjat voivat olla avoinna
samanaikaisesti. Tassa esimerkissd Asiakirja 1 on TI-Nspire™-asiakirja (__), joka ei ole
aktiivinen. Asiakirja 2 on aktiivinen PublishView™-asiakirja (—). Asiakirja suljetaan
napsauttamalla painiketta X.

@ Sivukoko. Niyttas asiakirjan sivukoon Kdmmenlaite- tai Tietokone-sivukoossa. Voit
kayttaa TI-Nspire™:n Tiedosto-valikkoa muuntaaksesi asiakirjan sivukokoa.

©® Muuta asetuksia napsauttamalla kohtaa Asetukset. Voit maarittad aktiivista asiakirjaa
koskevat asetukset tai oletusasetukset kaikille PublishView™-asiakirjoille. Kun TI-
Nspire™-asiakirja muunnetaan PublishView™-asiakirjaksi, TI-Nspire™-asiakirjan
asetukset muutetaan PublishView™-asiakirjoille maaritellyiksi asetuksiksi.

@ Kiytd zoomausta, jos haluat 13hent&s tai loitontaa aktiivista asiakirjaa valilld 10—

500 %. Aseta zoomaus syottamalla tietty luku, kdyttamalla +- ja — -painikkeita, jotka
lahentavat tai loitontavat asiakirjaa 10 prosentin vélein, tai avaamalla pudotuslaatikko
ja valitsemalla sieltd jokin esiasetettu prosenttiluku.

@ Kayta TI-Nspire™-sovelluksissa Lihavointi-asteikkoa, kun haluat liséta tai vahent&
tekstin lihavointia ja viivan paksuutta sovellusten sisalla. Aseta lihavointi syottamalla
tietty luku, kdyttamalla +- ja — -painikkeita, jotka lisdavat tai vahentavat lihavointia 10
% vdlein, tai avaamalla pudotuslaatikko ja valitsemalla sieltd jokin esiasetettu
prosenttiluku.

PublishView™-objekteissa lihavointia kdytetaan, jotta TI-Nspire™-sovellusten sisaltama
teksti saadaan vastaamaan muuta PublishView™-arkilla olevaa tekstia. Lihavoinnin
avulla voidaan myos parantaa TI-Nspire™-sovellusten nakyvyyttd, kun asiakirjaa
esitelldan luokalle.

@ Kun kaikkien asiakirjojen nimet eivit mahdu ndkymaan tilarivill4, voit liikkua
o . o N
asiakirjoissa napsauttamalla eteen- ja taaksepdin osoittavia nuolia ( ).

@ Napsauta E tarkastellaksesi luetteloa kaikista avoinna olevista asiakirjoista.

PublishView™-asiakirjojen tallentaminen
Uuden asiakirjan tallentaminen

1. Napsauta kohtaa Tiedosto > Tallenna asiakirja.
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—tai—

Napsauta E’

Naytolle avautuu valintaikkuna Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja.

Save TI-Nspire Document

Save In: |@ PublishView_Documents

=) 1f 2 Tree Falls v2 insp
: Quanitfying Air Resistance v2.tnsp

FileName:  |Document2

Files of Type: |Pub\ishView Documents (*.tnsp)

|- save—| |-~cancei|

2. Siirry siihen kansioon, johon haluat tallentaa asiakirjan.
—tai—
Luo kansio, johon asiakirja tallennetaan.

Anna uudelle asiakirjalle nimi.

4. Napsauta Tallenna.
Asiakirja sulkeutuu ja tallentuu tarkenteella .tnsp.

Huomaa: Kun tallennat tiedoston, ohjelmisto etsii seuraavaa avattavaa tiedostoa
samasta kansiosta.

Asiakirjan tallentaminen uudella nimella

Aikaisemmin tallennetun asiakirjan tallentaminen uuteen kansioon ja/tai uudella
nimella:

1. Napsauta valikon kohtaa Tiedosto > Tallenna nimella.
Naytolle avautuu valintaikkuna Tallenna TI-Nspire™ -asiakirja.

2. Siirry siihen kansioon, johon haluat tallentaa asiakirjan.
—tai—

Luo kansio, johon asiakirja tallennetaan.
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3. Anna asiakirjalle uusi nimi.

4. Napsauta Tallenna, kun haluat tallentaa asiakirjan uudella nimella.

Huomautus: Voit myds kdyttda valikon kohtaa Tallenna nimelld, jos haluat muuntaa
asiakirjoja TI-Nspire™ -tiedostoista PublishView™-tiedostoiksi, tai PublishView™-
tiedostoja TI-Nspire™-tiedostoiksi.

Asiakirja -tyéalueeseen tutustuminen

Luodessasi tai avatessasi PublishView™-asiakirjan, se avautuu Asiakirjat-tydalueelle.
Valikon asetuksia ja tyokalupalkkia voidaan kdyttaa samalla tavalla kuin kdsiteltdessa
TI-Nspire™-asiakirjaa:

e siirtyminen olemassa oleviin kansioihin ja asiakirjoihin sisdllénvalvontatoimintoa
kayttaen

e olemassa olevien asiakirjojen avaaminen

e asiakirjojen tallentaminen

e kopioi-, liitd-, kumoa- ja tee uudelleen -komentojen kiayttaminen

e asiakirjojen poistaminen

e TI-Nspiren™ sovelluskohtaisten valikoiden avaaminen

e Muuttujat-valikon avaamiseen muuttujia tukevissa TI-Nspire™-sovelluksissa

e matematiikan mallien, symbolien, katalogin objektien ja kirjasto-objektien
avaaminen ja lisddminen PublishView™-asiakirjaan.

Huomaa: Lisatietoja saat kappaleesta Asiakirja-tyéalueen kdytto.
Asiakirjat-tyokaluruudun kuvaus

Kun PublishView™-asiakirja on aktiivinen, Asiakirjat-tyokaluruutu sisaltaa
PublishView™-asiakirjojen kasittelyssa tarvittavat tyokalut. Voit lisata tehtavaan TI-
Nspire™-sovelluksia tai osia olemassa olevista TI-Nspire™-asiakirjoista ja voit lisata
PublishView™-objekteja.

Asiakirjat-tyokaluruutu avautuu, kun luot uuden PublishView™-asiakirjan tai avaat
olemassa olevan PublishView™-asiakirjan. Kuvakendakyma ja TI-SmartView™-
emulaattori eivat ole kdytettavissa kdsiteltdessa PublishView™-asiakirjaa.
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®@0Qe

Documents Toolbox
'l B =

Tl-Nspire™ Applications &

EYN
W SIS § 9

»

TI-Nspire™ Documents

Choose your working document

| =

»

PublishView™ Objects

=E0za8

Choose your working folder

| =

@ PublishView™-asiakirjassa:

Avaa TI-Nspire™-sovellusten ja PublishView™-objektien kasittelyssa tarvittava
sovellusvalikko ja tydkalut klikkaamalla painiketta .

Napsauta | |, kun haluat avata Apuohjelmat-ikkunan, josta voit kiyttia

matematiikkamalleja, symboleita, katalogia, matemaattisia operaattoreita ja

kirjastoja.

Avaa Sisédllonvalvonta napsauttamalla painiketta

Huomaa: Lisadtietoja saat kappaleesta Asiakirja-tyéalueen kdytto.

@ Voit supistaa valikon sisdltédvan ikkunan napsauttamalla kohtaa # . Voit laajentaa

Y3

ikkunaa napsauttamalla kohtaa ¥ .

© TI-Nspire™-sovellukset. Sovellus lisitéan siirtamalla kuvake tehtavaan:
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£ Laskin

_sné Kuvaaja

lg Geometria

J Listat & Taulukot

Lj Data & Tilastot
Muistiinpanot

J Vernier DataQuest™

E‘ Kysymys (kdytettavissa opettajan TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software -

ohjelmistossa tai opettajan TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software -
ohjelmistossa).

@O TiNspire™-asiakirjat. Talla tydkalulla voidaan etsid jo luotuja TI-Nspire™-asiakirjoja
(.tns-tiedostoja) ja lisdta niita tehtavaan.

@ PublishView™-objektit. Kayta tité tydkalua, kun haluat siirtdd tehtévian seuraavat
objektit:

Kuva

G Video

abc] Tekstiruutu
e Hyperlinkki

Valikoiden ja tyokalupalkin kdytto

Laatiessasi PublishView™-asiakirjaa voit kasitelld sisdltoa ja objekteja valikoiden
vaihtoehtojen ja tyokalupalkin toimintojen avulla. Kun lisdat objektin PublishView™-

asiakirjaan, voit kasitelld objektia samoilla tyokaluilla kuin TI-Nspire™-asiakirjassa.
PublishView™-asiakirjoissa voit:
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e Avata kontekstivalikon napsauttamalla objektia hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella. Kontekstivalikko nayttaa kyseiselle objektille mahdolliset
toimenpiteet.

e Lisata objekteja PublishView™-asiakirjaan Lisdaa-, Upota- ja Liita-komennoilla.
e Poistaa objekteja PublishView™-asiakirjasta Poista- ja Leikkaa-komennoilla.
e Siirtdaa objekteja paikasta toiseen PublishView™-asiakirjan sisalla.

e Kopioida objekteja toisesta asiakirjasta ja liittda ne toiseen PublishView™-
asiakirjaan.

e Muuttaa tekstiruutujen ja kuvien sekd muiden objektien kokoa ja skaalata niita.

e Muuttaa fonttityyppia ja -kokoa ja kdyttdd muotoiluja, kuten kursivointia,
lihavointia, alleviivausta ja tekstin varia.

Huomaa: Lisatietoja saat kappaleesta Asiakirja-tyéalueen kéytto.
Kontekstivalikoiden kaytté

TI-Nspire™-sovelluksissa ja PublishView™-asiakirjoissa kontekstivalikot ovat avattavia
valikoita, jotka sisdltavat parhaillaan kasiteltavaan tehtavaan liittyvia toimintoja. Kun
esimerkiksi klikkaat hiiren oikealla painikkeella jotakin solua kayttaessasi TI-Nspire™-
ohjelmiston Listat & Taulukot -sovellusta, ndytolle avautuu kyseiselle solulle
mahdollisten toimenpiteiden luettelon sisdltava kontekstivalikko. Jos napsautat hiiren
oikeanpuoleisella painikkeella tekstiruudun reunaa PublishView™-asiakirjassa, esiin
ilmestyva kontekstivalikko sisaltda tekstiruudulle mahdolliset toimenpiteet.

Kontekstivalikot TI-Nspire™-sovelluksissa

Kun lisaat jonkin TI-Nspire™-sovelluksen johonkin PublishView™-asiakirjaan, tahan
sovellukseen liittyva sovellusvalikko ja kontekstivalikot ovat kaytettdvissa ja toimivat
samalla tavalla kuin TI-Nspire™-asiakirjassa.

Kontekstivalikot PublishView™-asiakirjoissa

PublishView™-asiakirjoissa kontekstivalikot sisdltdavat usein suoritettavien tehtavien
pikavalintoja. Kontekstivalikot liittyvat johonkin tiettyyn objektiin tai alueeseen:

e Arkin kontekstivalikko sisdltda arkin ja asiakirjan asettelussa kaytettavat toiminnot.
e Objektin kontekstivalikot sisdltavat objektin kdsittelyssa tarvittavia toimintoja.

e Sisaltoon liittyvat kontekstivalikot sisdltavat toimintoja, joita kdytetdan objektin,
esimerkiksi tekstin tai videon, sisallon kasittelyssa.
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Tyoskentely PublishView™-objekteja kdsitellen

PublishView™-asiakirjassa teksti, hyperlinkit, kuvat ja videot ovat PublishView™-
objektien sisalla. Objektia voi siirtaa, sen kokoa voi muuttaa, sen voi kopioida ja liittaa
tai poistaa PublishView™-asiakirjasta. Objekteja voi myos sijoittaa paallekkain

toistensa kanssa.

Asiakirjan sisdlla PublishView™-objektien tila voi olla jokin seuraavista: valitsematon,
valittu tai interaktiivinen.

Tila

Kuvaus

Valitsematon

Kun objekti on valitsematon,
siind ei ole kahvoja uudelleen
sijoittamista ja koon
muuttamista varten. Objektin
valinta perutaan napsauttamalla
hiiren vasemman- tai
oikeanpuoleista painiketta
objektin ulkopuolella.

Tassa esimerkissa objektin
ymparilld olevat reunat nakyvat.

Object in an unselected state. In this
example, the object is a text box.

Valittu

Kun objekti on valittu, sen
ymparilld on kahdeksan

nelionmuotoista tartuntakahvaa.

Objekti valitaan napsauttamalla
objektin reunaa. Kun objekti on
valittu, sita voi siirtaa ja sen
kokoa voi muuttaa.

e Objektia siirretaan
napsauttamalla reunaa ja
vetamalla objekti uuteen
paikkaan.

e Objektin kokoa muutetaan
vetamalla kahvasta.

e Kun reunaa napsautetaan
hiiren oikeanpuoleisella
painikkeella, esiin ilmestyy
kontekstivalikko, joka
sisaltaa objektin
kasittelyssa tarvittavia
toimintoja.

(Object in a selected state. In this example, the
jobject is a text box.
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Tila Kuvaus

Interaktiivinen  Interaktiivinen tila on ilmaistu s B B, B, =
objektin ymparilla olevilla E—
sinisilla reunoilla. Objektin voi !uo K 0 1.
siirtaa interaktiiviseen tilaan 1 0.540302
napsauttamalla hiiren Bnmax 30 2 0.857553
vasemman- tai oikeanpuoleisella i 3 0.65429
painikkeella mita tahansa kohtaa 8 i D034
objektissa. Interaktiivisessa 6 = e
tilassa voit kasitelld objektin FAI [w ) 0'75%5?9‘

sisaltod. Voit esimerkiksi lisata
tai muokata tekstiruudussa
olevaa tekstia tai suorittaa
matemaattisia funktioita Tl-
Nspire™-sovelluksessa.
Interaktiivisessa tilassa
kontekstivalikot sisaltavat
objektin sisdltoon liittyvia
toimintoja.

Objektin lisdaminen

1. Tarkista Asiakirjat-tyokaluruudussa, etta PublishView™-objektien valikko on avattu.

PublishView™ Objects

=

H088

Choose your working folder

| =

2. Napsauta kuvaketta hiirelld ja veda se asiakirjaan.

3. Pudota objekti asiakirjaan vapauttamalla hiiren painike.
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= | Valittuja
Type your text here. tekstiruutuj
aja
kehyksia
Vvoi siirtaa,
kopioida,
= ul litta3 ja
poistaa ja
niiden
kokoa voi
muuttaa.

4. Muuta objektin kokoa ja veda se haluamaasi kohtaan asiakirjassa tarttumalla
hiirella kahvoihin.

Objektin kontekstivalikoiden avaaminen

» Napsauta jonkin PublishView™-asiakirjassa olevan objektin reunaa hiiren
oikeanpuoleisella painikkeella.

N&ytolle avautuu kontekstivalikko, joka sisdltda komennot poista, kopioi/liita,
leikkaa ja tuo eteen/siirra taakse.
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= | =
3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function. Send to Back
B thinkc Do all values of the function apply to b X cut Ctrl+x
situation above? Modify the function t to bouw i
the range so that it makes sense. Copy Ctrl+C
| = |
24 i‘gy Delete Delete
: .
¥ Lok X
_o 3% 1A

Objektin koon muuttaminen

1. Valitse objekti napsauttamalla yhtad sen reunoista. Reuna muuttuu lihavoiduksi
siniseksi viivaksi ja kahvat aktivoituvat.

2. Aktivoi kokoa muuttava tyokalu viemalla hiiri yhden kahvan paille.
-7

3. Tartu yhteen kahvoista ja suurenna tai pienenna objektia vetamalla kahvaa
tarvittavaan suuntaan.

4. Tallenna uusi koko napsauttamalla objektin ulkopuolta.

Objektin siirtdminen

Objektin siirtdminen toiseen kohtaan sivulla:

1. Valitse objekti napsauttamalla yhta sen reunoista. Reuna muuttuu lihavoiduksi
siniseksi viivaksi ja kahvat aktivoituvat.

2. Aktivoi sijoitustydkalu siirtamalla kursori yhden reunan paalle.

<P

3. Tartu objektiin napsauttamalla. Objektin yla- ja alapuolella olevat vaaka- ja
pystysuuntaiset kohdistusviivat aktivoituvat. Sijoita objekti sivulle ruudukon
kohdistusviivojen avulla.
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@ pystysuuntainen kohdistusviiva
@ vaakasuuntainen kohdistusviiva

4. Veda objekti uuteen paikkaan sivulla.
5. Pudota objekti uuteen paikkaan vapauttamalla hiiren painike.

Objektien sijoittaminen paallekkain

Voit sijoittaa objekteja pdallekkdin toistensa kanssa. Asettamalla pinoamisjarjestyksen
voit maarittasd, mika objekteista on toisen edessa tai takana. Paallekkain asetetut
objektit ovat usein hyodyllisia esitettdessa tietoja luokalle. Voit esimerkiksi luoda
"verhon" asettamalla tyhjan tekstiruudun muiden objektien paalle. Myéhemmin voit
siirtda tekstiruutua ja paljastaa sen takana olevat kohteet yhden kerrallaan.

This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

Objektin paikan vaihtaminen pinoamisjarjestyksessa:
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1. Valitse sijoitettava objekti napsauttamalla sen reunaa ja avaa kontekstivalikko
napsauttamalla hiiren oikeanpuoleista painiketta.

This text box is positioned to b 2
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
o Sendto Back
& cut Ctrl+X
HE Copy Cirl+C
L Delete Delete

2. Siirrd valittu objekti haluamaasi kohtaan napsauttamalla Siirrd taakse tai Tuo
eteen.

Objektin poistaminen
Objektin poistaminen arkilta:

1. Valitse objekti napsauttamalla yhta sen reunoista. Kun objekti on valittu, sen
reunat ovat siniset ja kahvat aktivoituvat.

2. Paina poistondppéinti, jos haluat poistaa tekstiruudun.
—tai—

Napsauta ensin reunaa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja valitse sen jalkeen
kontekstivalikosta Poista.

Tyokansion valitseminen PublishView™-objekteille

Kayta Valitse tyokansio -kenttdaa PublishView™-objektien ikkunassa, kun haluat valita
tallennuskansion PublishView™-asiakirjoille ja niihin liittyville tiedostoille.

1. Tarkista, ettad PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ QObjects *

Q8

Choose your working folder

| =l
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2. Napsauta l_]

Esiin ilmestyy Valitse tyokansio -valintaikkuna.

Choose Your Working Folder

LookIn: [ Publishview_Ohbjects

File Name |CaDocuments and Seftings0134044\My Documents TI-Nspire\Publishview_Objects

Files of Type: ']

\—open—| |-~cancel|

3. Siirry kansioon, johon haluat tallentaa video- ja kuvatiedostot.
4. Napsauta kohtaa Avaa ja valitse tyokansio.
Valitusta kansiosta tulee tyokansio ja kansion nimi nakyy Valitse tybkansio -

kentassa. Kansion sisaltdmien tuettujen kuvien ja videotiedostojen esikatselut
nakyvat PublishView™-objektien ikkunassa.
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PublishView™ Objects

»

=2E0z8

Choose your working folder

l:)oc:uments‘.TI—Nspire‘.oldGeometrl

Sfude

)
W

JPg

pa Y

ntpic

5. Voit lisata PublishView™-asiakirjaan kuva- tai videotiedoston valitsemalla
haluamasi tiedoston ja siirtdmalla sen aktiiviselle arkille.

Tydskentely TI-Nspire™-sovelluksilla

Huomaa: Saat lisdtietoja tdman kdyttéoppaan kutakin aihetta kasittelevista osioista.

Sovelluksen lisadminen tehtdvain

TI-Nspire™-sovelluksen lisadminen PublishView™-asiakirjassa olevaan tehtavaan:

1. Valitse sovellus jollakin seuraavista menetelmista:

e Kun olet Asiakirjat-tyokaluruudun TI-Nspire™-sovellukset -ikkunassa, osoita
sovellusta hiiren osoittimella ja veda se tehtavaan.

e Napsauta valikkopalkin kohtaa Lisda ja valitse sovellus avautuvasta

pudotusvalikosta.

e Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella
arkin sisdpuolta, napsauta kohtaa Lisad ja valitse sovellus valikosta.

Jarjestelma lisaa sovelluksen arkille.
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Lists & Spreadsheet Problem

= |
A B C

[ ]
O

5 ]
3

‘ 3
m 000 |

2. Tartu hiirelld kahvoihin ja muuta sovellusobjektin kokoa tai sijoita se tarpeen
mukaan.

Hyvaksy mitat napsauttamalla sovelluksen kehyksen ulkopuolta.

4. Avaa aktiivisen TI-Nspire™-sovelluksen valikko napsauttamalla jotakin kohtaa
sovelluksen sisalla.

Valikko avautuu Asiakirjat-tydkaluruutuun TI-Nspire™-sovellukset -ikkunan
ylapuolelle.

Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin sovelluksen osaa, kuten
solua tai funktiota, kun haluat avata kyseisen osan kontekstivalikon.
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Documents Toolbox
P

Lists & Spreadsheet =
f 1:Actions ¢
-

Mo nsert 4

H
132 3:Data 4
X 4:Statistics v
5:Table ’

TI-Hspire™ Applications *

HYN
WRSRE J 9

‘ Tl-Nspire™ Documents ¥

| PublishView™ Objects ¥

5. Sovellusta kaytetdaan napsauttamalla jotakin sovellusvalikon kohtaa. Napsauta
.3

kohtaa = **
Olemassa olevien TI-Nspire™-asiakirjojen lisddminen

, kun haluat supistaa sovellusvalikon ikkunan.

Avaa PublishView™-asiakirjaan lisattava olemassa oleva TI-Nspire™-asiakirja TI-
Nspire™-asiakirjojen ikkunassa. Kun avaat olemassa olevan TI-Nspire™-asiakirjan,
asiakirjan kaikki sivut nakyvat esikatseluikkunassa. Voit siirtda PublishView™-arkille
kokonaisia tehtavia tai yksittdisia sivuja.

TI-Nspire™-tyéasiakirjan valitseminen
Tyoasiakirja valitaan seuraavasti:

1. Tarkista Asiakirjat-tyokaluruudussa, etta TI-Nspire™-asiakirjat -ikkuna on auki.
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kol

TI-Nspire Documents

Choose your working document

2. Napsauta l_J

Esiin ilmestyy Valitse tydasiakirja -valintaikkuna.

Choose Your Working Document

LookIn: |3 Examples -] BB

2 myLiD 4 00 Statistics tns 4 Plot Sequence Order2 CAS.tng

|2 00 Geting Started.ns 3 10 Simple Machines.tns B3 Plot Sequence System CAS.

B2 01 Percents tns 3 11 Optics Explorerins

|63 02 Functions tns 3 12 Introducing CAS ins

|84 03 Linear Eqns tns 3 Getting Started tns

| 04 Systems of Eqns ins 3 Plot Conics CAS.Ins

|2 05 Geometrytns €3 Plot Differential Equation.tns

8 05 Advanced Funciions ins €3 Plot Differential Equation CAS.tns

|#4 07 Trig Functions tns 3 Plot Sequence tns

\# 08 Calculus tns 3 Flot Sequence Order1 CASIns I

Kl i 3

File Name: ]

Files of Type: [TH-Nspire Documents (“ns) -]
[-cancer|

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, johon TI-Nspire™-asiakirja on tallennettu:

Napsauta kohtaa w kentdssa Etsi kohteesta: ja voit etsiad kansion
tiedostoselaimen avulla.

Voit siirtya kansiohierarkiassa ylospain napsauttamalla kohtaa @ avatussa
kansiossa.

Napsauta kohtaa @ , jos haluat palata oletusarvoiseen kotikansioon.

Napsauta kohtaa EE, jos haluat lisata uuden kansion tietokoneellasi avattuun
kansioon.
Napsauta kohtaa , jos haluat nahda luettelon kansioista ja tiedostoista.

Saat niiden tiedot ndkyviin napsauttamalla kohtaa .

4. Valitse tiedosto ja napsauta sitten kohtaa Avaa.

TI-Nspire™-asiakirja avautuu TI-Nspire™-asiakirjat-ikkunaan.
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Tl-Nspire Documents ES

Choose your working document

y DocumentsiTI-Nspire\Graph.ins

# Graph.tns
» | Problem 1

5048.29,

Jealxlex®ezx

5. Voit lisdta TI-Nspire™-asiakirjan PublishView™-asiakirjaan siirtamalld yhden sivun

tai tehtavan kerrallaan PublishView™-arkille.

Jos lisaat monisivuisen tehtavan, sivut pinotaan paallekkain PublishView™-arkille.
Saat nakyviin muut sivut siirtamalla ylinta sivua.

Tehtdvien kdisittely

Samoin kuin TI-Nspire™-asiakirja, myds PublishView™-asiakirja koostuu yhdesta tai
useammasta tehtdvasta.

Tehtdvien avulla sdadetaan PublishView™-asiakirjan asettelua siten, ettd muuttujat
voidaan eristdd. Kun useassa tehtdvassa kdytetdan samannimisia muuttujia,
muuttujilla voi olla eri arvot. Voit lisata tehtavia PublishView™-asiakirjoihin avaamalla
arkin kontekstivalikon tai kdayttamalla Asiakirja-ty6alueen Lisaa-valikon toimintoja. Kun
lisdat tehtdvia, muista seuraavat ohjeet:

Uusi PublishView™-asiakirja sisaltdaa oletusarvoisesti yhden tehtavan.
Voit lisata tehtdvan minka tahansa olemassa olevan tehtavan peraan.
Tehtdvaa ei voi lisdta olemassa olevan tehtdvan keskelle.

Valitun tehtdvan peraan lisatdaan aina uusi tehtdvanvaihto.
Tehtdvanvaihdon lisddminen lisda tyhjan tilan vaihtoviivan peraan.

Kahden tehtavanvaihdon valissa oleva objekti kuuluu vaihtoviivan ylapuolella
olevaan tehtavaan.

Viimeinen tehtdva sisaltaa kaikki viimeisen tehtavanvaihdon alapuolella olevat
arkit ja objektit.

Tehtavanvaihdot eivat liity mihinkaan objektiin, joten voit siirtda tehtavan sisalla
olevia objekteja vaikuttamatta tehtavanvaihtoviivan paikkaan.
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Tehtdvan lisdiaminen
Tehtdvan lisddminen avoinna olevaan PublishView™asiakirjaan:

1. Napsauta ensin hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin arkin kohtaa ja sen
jalkeen kohtaa Lisaa > Tehtava.

Tehtdva lisatdaan asiakirjaan mahdollisten olemassa olevien tehtdvien alapuolelle.
Tehtavanvaihto on nidkyva jakaja tehtavien valilla.

x

2. Voit nimeta tehtdavan korostamalla oletustekstin, kirjoittamalla nimen ja
tallentamalla sitten nimen napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun
ulkopuolella.

Tehtdvanvaihto tallentuu.
Problem 1

Jos asiakirjassa on useita tehtavia, voit liikkua tehtavissa ylos- ja alaspain asiakirjan
oikealla puolella olevan vierityspalkin avulla.

Tehtdvdnvaihtojen hallinta
Tehtdvat ja muuttujasarjat erotetaan toisistaan tehtavanvaihtojen avulla.

e Jokaisessa tehtdvassa on tehtavanvaihto.
e Tehtdvanvaihto tulee nakyviin, kun tehtava lisataan asiakirjaan.

e Tehtdvanvaihto merkitdan katkoviivalla, ja tehtavan nimi on nakyvissa arkin
vasemmassa reunassa.

e Tehtdvan nimi nakyy oletusarvoisesti muodossa <Tehtdvan nimi>. Korosta
oletusteksti ja kirjoita tehtavalle uusi nimi.

e Tehtdvien nimien ei tarvitse olla yksildllisia. Kahdella tehtavalla voi olla sama nimi.

Tehtdvanvaihtojen piilottaminen ja ndyttaminen

Voit valita tehtavanvaihtojen nayttdmisen tai piilottamisen PublishView™-asiakirjassa.
Tehtdvanvaihdot ovat oletusarvoisesti ndkyvissa.

1. Avaa arkin kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella
jotakin tyhjaa kohtaa asiakirjassa (objektien ulkopuolella).

2. Napsauta kohtaa Asetteluvaihtoehdot.
Naytoélle avautuu Naytd/piilota vaihtoehdot -valintaikkuna.

Huomautus: Voit myds napsauttaa kohtaa Nayta > PublishView™:-
asetteluvaihtoehdot.
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Show/Hide Options
[w] Show problem breaks|

Show object borders

| OK |

3. Voit piilottaa asiakirjan tehtdvanvaihdot poistamalla valinnan kohdasta Nayta
tehtdvanvaihdot. Jos valitset vaihtoehdon, palaat oletusasetukseen ja
tehtdvanvaihdot tulevat nakyviin.

4. Sulje valintaikkuna napsauttamalla OK.

Tehtdvan nimedminen uudelleen

1. Napsauta tehtdvanvaihtoviivalla olevaa tehtdvan nimea.

2. Kirjoita tehtavalle uusi nimi.

3. Tallenna uusi nimi napsauttamalla tekstiruudun ulkopuolta.

Tehtdvan poistaminen

Tehtdva voidaan poistaa jollakin seuraavista toimenpiteista:

» Valitse tehtavanvaihto ja napsauta % vaihtoviivan oikeaa puolta.

» Napsauta Muokkaa > Poista.

» Napsauta tehtdavanvaihtoa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja napsauta kohtaa
Poista.

> Valitse tehtavdnvaihto ja paina Poista- tai Askelpalautin-nappainta.

Kun poistat tehtdvan, kaikki tehtavan sisaltamat objektit poistetaan ja valitun
tehtdvanvaihdon ja seuraavan tehtdvanvaihdon vélissa oleva tyhja tila poistuu.

PublishView™-arkkien jéirjestdminen

PublishView™-asiakirjassa voi olla useita arkkeja. Nayton tydalueella on nakyvissa yksi
arkki. Kaikki tyot tehdaan PublishView™-objekteissa ja TI-Nspire™-sovelluksissa arkkien
sisalla.

Arkkien lisadminen asiakirjaan
Lisaa arkki asiakirjaan seuraavasti:
» Napsauta kohtaa Lisdaa > Arkki.

Arkki lisataan tehtavaan ja numerointi kasvaa yhdella.
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Arkin kontekstivalikon avaaminen

» Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin PublishView™-arkin tyhjaa
aluetta (objektien ulkopuolella).

Naytolle avautuu kontekstivalikko, joka sisdltdaa toiminnot tehtavien, sivujen,
sovellusten ja PublishView™-objektien lisdamistd, tyhjan tilan tai sivun poistamista
seka tehtavanvaihtojen ja objektien reunojen piilottamista ja ndyttamista varten.

Problem 1

Insert
Edit

Hide/Show

Sivujen numerointi

PublishView™-asiakirjan sivunumerot nakyvat alamarginaalissa (alatunnisteessa).
Numerointi on oletusarvoisesti PublishView™-arkin keskelld muodossa #/#.
Sivunumeroita ei voi muokata eika poistaa.

Yla- ja alatunnisteiden kasittely

PublishView™-asiakirjojen arkkien yla- ja alareunassa on tilaa yla- ja alatunnisteen
lisdamistd varten. Yla- ja alatunnisteet voivat sisaltdaa pdaivamaaran, asiakirjan nimen,
tuntisuunnitelman nimen, luokan nimen, koulun nimen tai muita asiakirjan
tunnistustietoja.

Oletusarvoisesti yla- ja alatunnisteissa ei ole sisaltda ja yla- ja alatunnisteen rajat on
piilotettu. Voit aktivoida yla- tai alatunnisteen muokkausta varten napsauttamalla yla-
tai alamarginaalin sisdpuolta. Kun yla- tai alatunniste aktivoidaan, nakyviin tulee
tekstiruutu, jossa on vaaleanharmaat reunat.

Yld- ja alatunnisteiden tekstin lisdéminen ja muokkaaminen
1. Napsauta yla- tai alamarginaalin sisdpuolta.

Marginaalissa olevan tekstiruudun reunat tulevat nakyviin ja objektitila poistuu
kaytosta. Osoitin asettuu yla- tai alatunnisteen alueelle ja muotoilun tyokalupalkki
aktivoituu.

- - - A + | THNspire 12 - B I

(=]

This is a header

Lists & Spreadsheet Problem

2. Kirjoita teksti.
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e Oletusarvoinen fontti on true type -muotoinen TI-Nspire™, 12 pt, normaali.

e Oletusarvoisesti teksti keskitetdaan vaaka- ja pystysuunnassa.

e Tekstin voi kohdistaa: vasemmalle, keskelle, oikealle tai tasareunaiseksi.

e Teksti, joka ei mahdu tekstiruutuun vaakasuunnassa, siirtyy seuraavalle riville.

e Teksti, joka ei mahdu tekstiruutuun pystysuunnassa, ei ole nakyvissa, mutta
teksti sailyy. (Jos poistat tekstid, piilossa oleva teksti tulee nakyviin.)

Tallenna teksti jollakin seuraavista toimenpiteista:

e Tallenna teksti napsauttamalla kerran jotakin kohtaa yla- tai alatunnisteen
tekstiruudun ulkopuolella.

e Tallenna teksti painamalla Esc-ndppainta.

PublishView™-arkki aktivoituu ja muotoiluvalikko sulkeutuu.

Reunojen ndyttdminen ja piilottaminen

Oletusarvoisesti reunat ovat nakyvissa, kun lisaat objektin tehtavaan. Kun valitset
reunojen piilottamisen, valinta on voimassa kaikille asiakirjan objekteille ja asiakirjaan
lisattaville objekteille. Reunan piilottaminen:

1.

4.

Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella jotakin
arkin tyhjaa kohtaa (objektien ulkopuolella).

Napsauta kohtaa Asetteluvaihtoehdot.
Naytoélle avautuu Asetteluvaihtoehdot-valintaikkuna.

Huomautus: Voit myds napsauttaa kohtaa Naytd > PublishView™-
asetteluvaihtoehdot.

Show/Hide Options
[w] Show problem breaks|

Show object borders

| oK |

Voit piilottaa tehtdvan objektien ymparilla olevat reunat poistamalla valinnan
kohdasta Nayta objektin reunat. Valitsemalla vaihtoehdon voit palata
oletusasetukseen ja nayttaa reunat.

Sulje valintaikkuna napsauttamalla kohtaa OK.

Tyhjan tilan lisddminen ja poistaminen

Kun jarjestat PublishView™-objekteja arkille, joudut mahdollisesti lisadmaan tai
poistamaan objektien vélissa olevaa tyhjaa tilaa.
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Huomautus: Talla menetelmalla voit lisata ja poistaa objektien valissa olevaa
pystysuuntaista tyhjaa tilaa. Jos haluat lisdta tai poistaa objektien vdlissa olevaa
vaakasuuntaista tilaa, siirra objektia.

Tilan lisdéminen

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella objektien ulkopuolella kohtaa, johon
haluat lisata tilaa. Kontekstivalikko avautuu.

2. Napsauta kohtaa Muokkaa > Lisda/Poista tilaa. Lisda/poista tilaa -tyokalu
aktivoituu.

Text box

- = pack
Lisad/poista tilaa -tyokalu

Thrag down and press enter bo add space

Sijoita tyokalu hiiren avulla tarkasti siihen kohtaan, johon haluat lisata tilaa.

4. Napsauta tyokalua ja valitse lisdttava tila vetamallad alaspédin. Lisattavaa tilaa
valittaessa lisatty osa nakyy vihreana.
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5. Lisaa tilaa objektien valiin painamalla Enter-ndappdinta. Voit saataa tyhjan tilan
maaraa vetamalla ylos- ja alaspdin, ennen kuin painat Enter-ndppdinta.

Tilan poistaminen

1. Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella objektien ulkopuolella kohtaa, josta
haluat poistaa tilaa.

Kontekstivalikko avautuu.
2. Napsauta kohtaa Muokkaa > Lisdd/Poista tilaa.

Lisad/poista tilaa -tyokalu aktivoituu.
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Text box

e space

Ditag dovwn and press ey to add mpace Lisaa/poista tilaa -tydkalu

Sijoita tyokalu hiiren avulla tarkasti siihen kohtaan, josta haluat poistaa tilaa.

4. Napsauta tyokalua ja valitse poistettava tila vetamalld ylospain. Poistettavan tilan
maaraa valittaessa poistettu osa nakyy punaisena.

Drag dowmn and press snbar

AT [4]»

5. Poista tilaa objektien vélistd painamalla Enter-nappdintd. Voit sadtaa tyhjan tilan
maarda vetamalla ylos- ja alaspdin, ennen kuin painat Enter-nappainta.
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Huomautus: Jos objekteille ei ole riittavasti tilaa arkilla, objektit eivat liiku, kun tilaa
poistetaan.

Tyhjien arkkien poistaminen tehtavista

Voit poistaa tehtavasta arkin, joka ei sisalla TI-Nspire™-sovelluksia tai PublishView™-
objekteja. Tyhja arkki poistetaan tehtdvasta seuraavalla tavalla:

1. Poista arkista mahdolliset TI-Nspire™-sovellukset ja PublishView™-objektit ja siirra
tai poista mahdolliset tehtdavanvaihdot.
Vie osoitin poistettavan arkin sisapuolelle.

Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella tyhjan
arkin sisdpuolta.

4. Napsauta Muokkaa > Poista arkki.

Tyhja arkki poistuu tehtdvasta.

Zoomauksen kdyttiminen

Zoomauksella voit ldhentdd mitad tahansa objektia tai aluetta PublishView™-
asiakirjassa keskustelua varten, tai loitontaa ndakymaa oppitunnin yleisnakymaksi.
Zoomaus kayttaa lahentamiseen tarkasteltavan alueen keskikohtaa.

Zoomauksen oletusasetus on 100 %.
» Jos haluat muuttaa zoomauksen prosenttiarvoa, valitse jokin seuraavista:

e Sy6ta numero ruutuun ja paina Enter.

e Kayta - ja + -nappaimia kun haluat pienentaa tai suurentaa prosenttiarvoa 10
prosentin valein.

e Kayta alasvetonuolta, jos haluat valita esiasetetun prosenttiarvon.

Zoomausasetukset sdilyvat, kun tallennat asiakirjan.
Tekstin liséiéiminen PublishView™-asiakirjaan
PublishView™-asiakirjaan voi lisata tekstia kolmella eri tavalla:

e Lisda PublishView™-tekstiruutu, johon voit syottda vapaamuotoista tekstia tai
kopioida tekstia asiakirjaan muista lahteista. Voit sijoittaa PublishView™-
tekstiruudun esimerkiksi kuvan viereen ja kirjoittaa kuvauksen tekstiruutuun. Voit
myos kopioida ja liittda tekstia .doc-, .txt- ja .rtf-tiedostoista. Kayta PublishView™-
tekstiruutuja, kun haluat korostaa ja muotoilla tekstia. PublishView™-tekstiruutuja
ei muunneta, kun PublishView™-asiakirja muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi.
Haluat ehka kayttaa PublishView™-tekstiruutua sellaisen tekstin lisadmiseen, jota
et halua kimmenlaitteen kayttdjien nakevan.

e K&yta TI-Nspire™-ohjelmiston Muistiinpanot-sovellusta. Sinun tulisi kayttaa
Muistiinpanot-sovellusta, kun tarvitset edistyneen yhtaloeditorin ja kun tarvitset TI-
Nspire™-ohjelmiston matematiikkamalleja ja symboleita. Yla- ja alaindeksien
kaytté on myos helpompaa Muistiinpanot-sovelluksessa. Kayta Muistiinpanot-
sovellusta myo0s siind tapauksessa, ettad aiot muuntaa PublishView™-asiakirjan TI-

PublishView™-asiakirjojen kdsittely 80



Nspire™-asiakirjaksi kimmenlaitteessa kayttoa varten ja kun haluat
kdmmenlaitteen kdyttajien ndkevan tekstin.

Lisda teksti tekstia tukevissa TI-Nspire™-sovelluksissa samalla tavalla kuin TI-
Nspire™-asiakirjassa.

Tekstin lisddminen tekstiruutuun

1. Tarkista, ettad PublishView™-objektien ikkuna on auki.
PublishView™ Objects &
.l ] ’ *
Choose your working folder
| =r
Kayta hiirtd, napsauta kohdetta . ja veda se tehtavaan.
Pudota tekstiruutu tehtdvaan vapauttamalla hiiren painike.
= |
Type your text here.
= ul
= |
4. Muuta tekstiruudun kokoa tai sijoita se haluamaasi kohtaan tehtdvdssa tarttumalla
hiirelld kahvoihin.
Tallenna koko ja paikka napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun ulkopuolella.
6. Napsauta kohtaa "Kirjoita teksti tahan."
Muotoilun tyckalupalkki aktivoituu. Tekstiruutu on interaktiivisessa tilassa tekstin
lisddmista tai muokkausta varten.
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ype your text here.

7. Kirjoita uusi teksti.
—tai—
Kopioi ja liita teksti toisesta tiedostosta.

8. Muotoile teksti haluamallasi tavalla.
9. Tallenna teksti napsauttamalla jotakin kohtaa tekstiruudun ulkopuolella.

Tekstin muotoilu ja muokkaus

Tekstin muokkaus- ja muotoilutoiminnot sijaitsevat muotoilun tyokalupalkissa
aktiivisen asiakirjan yldosassa. Tekstin muokkaukseen liittyvia muotoilutoimintoja ovat:

e Fontin tyypin, fonttikoon ja fontin varin vaihtaminen.
e Lihavointi, kursivointi ja alleviivaus.

e Seuraavien tekstin vaakasuoran kohdistamisen asetusten kayttaminen:
vasemmalle, oikealle, keskelle ja tasareunaisesti.

e Hyperlinkkien lisédminen.

Siirtyminen muokkaustilaan
»  Siirry muokkaustilaan napsauttamalla tekstiruudun sisapuolta.

e Muotoiluvalikko avautuu.
e Tekstin voi valita muokkausta varten.

Sisallon kontekstivalikon avaaminen

» Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella sellaista tekstiruutua, jossa on
tekstia tai hyperlinkki.

Esiin ilmestyvat muotoiluvalikko ja kontekstivalikko, jotka sisaltavat leikkaa-, kopioi-
ja liita -toimintojen pikavalinnat.

Hyperlinkkien kdyttoé PublishView™-asiakirjoissa

Kayta PublishView™-asiakirjoissa hyperlinkkeja seuraaviin toimintoihin:

e Linkittdminen tiedostoon

e Linkittdminen Internet-sivuille

Voit lisata hyperlinkin avoinna olevaan asiakirjaan, tai voit muuntaa tekstiruudun
sisdltaman tekstin hyperlinkiksi. Kun hyperlinkki lisataan, jarjestelma alleviivaa tekstin
ja muuttaa fontin varin siniseksi. Voit muuttaa hyperlinkkind toimivan tekstin
muotoilua menettamatta hyperlinkkia.
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Jos linkki katkeaa, linkkia napsautettaessa nakyviin tulee virheilmoitus:

e Madritettya tiedostoa ei voida avata

e Madritettya verkkosivua ei voi avata
PublishView™-tekstiruudut tukevat sekd absoluuttisia etta suhteellisia linkkeja.

Absoluuttiset linkit sisaltavat linkitetyn tiedoston taydellisen sijaintipolun eivatka ne
riipu paaasiakirjan sijainnista.

Suhteelliset linkit sisdltavat linkitetyn tiedoston sijaintipolun suhteessa padasiakirjaan.
Jos sinulla on lukuisia oppitunteja yhdessa ainoassa kansiossa ja ne on kaikki linkitetty
suhteellista osoitteenmuodostusta kayttden, voit siirtda kansion mihin tahansa
paikkaan (toiseen paikalliseen kansioon, datajakoon, flash-muistiin, online) linkkia
rikkomatta. Linkki sailyy ennallaan myoés silloin, kun pakkaat asiakirjat
oppituntipakettiin tai zip-tiedostoksi ja jaat ne.

Huomautus: PublishView™-asiakirja taytyy tallentaa, ennen kuin voit lisata suhteellisen
hyperlinkin.

Linkittaminen tiedostoon

Voit muodostaa linkin mihin tahansa tietokoneessasi olevaan tiedostoon. Jos
tiedostotyyppi liittyy tietokoneessasi olevaan sovellukseen, sovellus kdynnistyy, kun
napsautat linkkia. Tiedostoon linkittdmisen voi toteuttaa kahdella tavalla: kirjoittamalla
tai liittdmalla tiedoston osoitteen Osoite-kenttdan, tai siirtymalla linkitettavaan
tiedostoon selaamalla.

Tiedostoon linkittdminen osoitetta kdyttden

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects e

=08

Choose your working folder

| (-]

2. Veda hyperlinkkikuvake asiakirjaan.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.
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Text:

Address: |

o

o4

Link to an Internet resource.

Y\;‘ Link to a file on your computer or network drive.

OK Cancel

3. Kirjoita linkin nimi Teksti-kenttdan. Nimi voi olla esimerkiksi asiakirjan nimi.

4. Kopioi haluamasi linkitettdvan tiedostopolun sijaintipaikka ja liitd se Osoite-

kenttaan.
—tai—

Kirjoita tiedoston sijaintipaikka Osoite-kenttaan.

Huomautus: Maérittele padhakemistot kirjoittamalla ../ Esimerkki:

../../oppitunnit/matematiikanoppitunnit2.tns

5. Lisaa linkki napsauttamalla kohtaa OK.

Hyperlinkin sisdltava tekstiruutu lisdtdan PublishView™-asiakirjaan.

Tiedostoon linkittdminen selaamalla

1. Tarkista, ettad PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects

*

2088

Choose your working folder

| =

2. Veda hyperlinkkikuvake asiakirjaan.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.
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Text | i

Address: | |

Tli;. Link to a file on your computer or network drive.

it’ Link to an Internet resource.
OK Cancel

3. Kirjoita linkin nimi Teksti-kenttdan. Nimi voi olla esimerkiksi asiakirjan nimi.

4. Napsauta kohtaa = ja valitse kohta Muodosta linkki tietokoneellasi tai
verkkoasemalla olevaan tiedostoon.

Valitse hyperlinkiksi lisdttdva tiedosto -valintaikkuna avautuu.

Select a file to insert as hyperiink
Look In: [@TI—NSpire 'I 0 ad B ‘|

[ Backups I new test folder 8 | anguage C
| Circles_Equation_of_a_Circle filb ) Restores [Z] Temp&181E
L) Downloads |7) Screen Captures B test_split_p
[ Examples 4 Active_Document.tns 4 test1 tns
[C) Linear_Equalities_in_Two_Variables tib @ color_notes.ins

I3 Logs -;Q Diagnostics_L TX0134044_2010-10-07 zip
| ) MyLib B9 Documentt.tns

I5) New Lesson Bundle tilb i Document2.tns

|3 New Lesson Bundle2 tilb 4 Examplet.tns

| Mew Lesson Bundle3 tilb 4 image_testins

4

File Mame: 'Documentt ins

Files of Type:

Insert Cancel

5. Valitse selaamalla se tiedosto, johon haluat muodostaa linkin, ja napsauta Lis&a.
Polun nimi lisataan hyperlinkin valintaikkunan Osoite-kenttdan.

Jos ohjelmisto ei pysty maarittelemaan, onko linkin osoite suhteellinen vain
absoluuttinen, hyperlinkin valintaikkuna avautuu ja tarjoaa vaihtoehdon linkin tyypin
muuttamiseksi.

Muuta linkkid napsauttamalla haluamaasi vaihtoehtoa:
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e Muuta absoluuttiseksi osoitteeksi.
e Muuta suhteelliseksi osoitteeksi.

6. Lisaa linkki napsauttamalla kohtaa OK.
—tai—

Napsauta kohtaa Aloita uudelleen, kun haluat siirtya takaisin hyperlinkin
valintaikkunaan, ja valitse eri tiedosto linkitettdavaksi tai muokkaa Teksti- tai
Osoite-kenttia.

Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisdtaan PublishView™-asiakirjaan.

Example 1

7. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirelld kahvoihin.

—tai—

Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi tavalla.
Verkkosivulle linkittaminen

Verkkosivulle linkittamisen voi toteuttaa kahdella tavalla: kirjoittamalla tai liittamalla
URL-osoitteen Osoite-kenttaan, tai siirtymalla linkitettavaan tiedostoon selaamalla.

Verkkosivulle linkittdminen osoitetta kdyttden

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien valikko on auki.

2. Avaa hyperlinkin valintaikkuna vetamalla hyperlinkin kuvake e asiakirjaan .
Kirjoita tai liita linkitettdva URL-osoite Osoite-kenttdaan.

4. Napsauta OK.

Hyperlinkin sisaltava tekstiruutu lisatdan PublishView™-asiakirjaan.
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Verkkosivulle linkittdminen selaamalla
1. Tarkista, etta PublishView™-objektien valikko on auki.

2. Avaa hyperlinkin valintaikkuna vetamalla hyperlinkin kuvake 8 asiakirjaan .

i
3. Valitse Linkki Internet-resurssiin napsauttamalla kohtaa t’ .

Selain avaa oletusverkkosivun.

4. Siirry selaamalla verkkosivulle tai sellaiseen verkkosivulla olevaan tiedostoon, johon
haluat muodostaa linkin.

5. Kopioi URL-osoite ja liita se hyperlinkin valintaikkunan Osoite-kenttaan.
—tai—
Kirjoita URL-osoite Osoite-kenttaan.

6. Napsauta OK.

Hyperlinkin sisaltdva tekstiruutu lisatédan PublishView™-asiakirjaan.

Google

7. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirelld kahvoihin.

—tai—

Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi tavalla.
Hyperlinkin muokkaaminen

Seuraavassa on neuvottu, miten voit muuttaa hyperlinkin nimed, polkua tai URL-
osoitetta.

1. Napsauta ensin hiiren oikeanpuoleisella painikkeella hyperlinkin tekstia ja napsauta
sen jalkeen kohtaa Muokkaa hyperlinkkia.

Hyperlinkin valintaikkuna avautuu.
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2.

3.

Text: 'iGoogIe |

Address: 'http:www.google.com
| = ‘ Linkto a file on your computer or network drive.
| ) ‘ Linkto an Internet resource.

| OK || Cancel

Tee tarvittavat korjaukset:
e Kirjoita hyperlinkin nimen korjaukset Teksti-kenttaan.

e Napsauta kohtaa = ja avaa Valitse hyperlinkiksi lisdttava tiedosto -
valintaikkuna. Selaa sitten tiedostoselaimella kansioon, jossa tiedosto sijaitsee.

i
e Avaa selain napsauttamalla kohtaa 't’ , siirry selaamalla verkkosivulle,
kopioi oikea URL-osoite ja liitd se Osoite-kenttaan.

Tallenna muutokset napsauttamalla kohtaa OK.

Olemassa olevan tekstin muuntaminen hyperlinkiksi

1.

Aktivoi muokkaustila ja avaa muotoiluvalikko napsauttamalla tekstiruudun
sisdpuolta.

Valitse teksti, jonka haluat muuttaa hyperlinkiksi.

&

Napsauta kohtaa L—.

Naytolle avautuu hyperlinkin valintaikkuna, jossa valittu teksti nakyy Teksti-
kentdssa.

Muodosta linkki tiedostoon napsauttamalla kohtaa — .

—tai—

i
Muodosta linkki verkkosivulle napsauttamalla kohtaa 't’.

Hyperlinkin poistaminen

Talla menetelmalla voit poistaa linkin tekstiruudun sisaltamasta tekstista. Teksti sdilyy
asiakirjassa.

1.

Napsauta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella hyperlinkkina toimivaa tekstia.
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2. Napsauta Poista hyperlinkki.
Hyperlinkin muotoilu poistuu tekstista, eikd tekstid voi enda napsauttaa.

Huomautus: Jos haluat poistaa seka tekstin ettd hyperlinkin, poista teksti. Jos
tekstiruutu sisaltda ainoastaan linkkind toimivan tekstin, poista tekstiruutu.

Kuvien kdsittely

PublishView™-asiakirjoihin voi lisata kuvia PublishView™-objekteina, tai kuvia voi lisata
kuvia tukevien TI-Nspire™-sovellusten sisalla. Tuetut tiedostotyypit ovat bmp, .jpg ja
.png.

Huomautus: Jos TI-Nspire™-sovellus on aktiivinen PublishView™-asiakirjassa, kuva
lisatdan TI-Nspire™-sovelluksen sivulle, kun napsautat valikkopalkin tai kontekstivalikon
kohtaa Lisdaa > Kuva. Jos aktiivista TI-Nspire™-asiakirjaa ei ole, kuva lisdtaan

PublishView™-objektina. Vain TI-Nspire™-sovellusten sisalla olevat kuvat muuntuvat TI-
Nspire™-asiakirjoiksi (.tns-tiedostoiksi).

Kuvan lisddminen

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

PublishView™ Objects *

=08

Choose your working folder

I — =
(1]
e
2. Napsauta kohtaa ja veda kuvake asiakirjaan.

Valitse PublishView™-asiakirjaan lisdttidva kuva -valintaikkuna avautuu.

Huomautus: Oletusarvoisesti nakyviin tulee Texas Instrumentsin valmiiksi
ladattujen kuvien kansio.
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Choose an image to insert into PublishView x|

LookIn: |3 Screen Captures - BEdE @

|22 12-30-2010 Image
=] Blue hills jpg

=] problemz.ipg

[#] Sunsetipg

&) Water lilies.jpg

£ winter jpg

File Name: | |

Files of Type: ‘AH Images (*.jpg, *.jpeg, *.bmp, *.png) |

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, jossa lisattava kuvatiedosto sijaitsee, ja korosta
tiedostonimi.

4. Napsauta Lisda kuva.

Kuva lisataan PublishView™-arkille.

5. Muuta tekstiruudun kokoa tarttumalla hiirelld kahvoihin,

—tai—

Tartu yhteen reunoista ja sijoita tekstiruutu asiakirjaan haluamallasi tavalla.
Kuvien siirtiminen

1. Valitse kuva napsauttamalla sitd kehysta, jossa kuva on.
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2. Aktivoi sijoitustyokalu siirtdmalla osoitin kuvan reunan paalle.
3. Siirrd kuva uuteen kohtaan PublishView™-arkilla.

Huomautus: Objektit voivat olla paallekkdin PublishView™-arkilla.

Kuvien koon muuttaminen

1. Valitse kuva napsauttamalla sitd kehystd, jossa kuva on.

2. Aktivoi kokoa muuttava tyokalu siirtdmalla kursori yhden sinisen kahvan paalle.
-z

3. Pienennd tai suurenna kuvaa vetdmalld kahvasta.

Kuvien poistaminen

> Valitse kuva napsauttamalla sitd ja paina sen jalkeen Poista-nappainta.
—tai—

» Avaa kontekstivalikko napsauttamalla hiiren oikeanpuoleisella painikkeella yhta
kahvoista ja napsauta sen jalkeen kohtaa Poista.

Videotiedostojen kdisittely

PublishView™-asiakirjaan voi upottaa Flash-videotiedoston (.flv), ja videon voi toistaa
suoraan PublishView™-asiakirjasta. Voit myos lisata linkin videoon, joka kdaynnistyy
uudessa selainikkunassa tai multimedian toisto-ohjelman ikkunassa. Lisatietoja on
kohdassa Hyperlinkkien kdsittely.

Huomaa: PublishView™ tukee MP4:3 (MPEG-4-standardin multimedias&ilié) H264/AVC
(kehittynyt videokoodaus) -videopakkauksella ja AAC-danella.

Videon lisadaminen

1. Tarkista, ettd PublishView™-objektien ikkuna on auki.

2. Napsauta kohtaa [ ja vedi kuvake asiakirjaan.

Valitse PublishView™-asiakirjaan lisdttava video -valintaikkuna avautuu.

"4 Choose 2 video to insert inte PublishView™ =

Lookin: [ ). Videos - BmedE @E

|78 Eurekal Episode 20 Measuring Temperature.mpd |

File Name

Files of Type: |All Videos (* v, *mp4) =

Cancel

3. Siirry selaamalla siihen kansioon, jossa lisattava videotiedosto sijaitsee, ja valitse
tiedostonimi.
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4. Napsauta kohtaa Lisda video.

PublishView™-arkille lisdtaan objekti, joka sisdltda upotetun videon.
Oletusarvoisesti koon muuttamista ja sijoittamista varten olevat kahvat ovat
aktiiviset.

00:04

5. Muuta objektin kokoa tarttumalla hiirelld kahvoihin tai sijoita objekti haluamaasi
kohtaan asiakirjassa tarttumalla sen reunoihin. Voit sijoittaa videon sisaltavan
objektin esimerkiksi videon esittelytekstin sisaltavan tekstiruudun yla- tai
alapuolelle.

6. Toista video napsauttamalla eteenpdin-nuolta tai mitd tahansa katseluikkunan
kohtaa.

Videokonsolin kaytto

Videokonsoli sallii kayttajan kontrolloida videota.

00:03

(1] (2] (3]

@ Aloittaa ja pyséyttas videon ndyttdmisen.
@ Nayttds kuluneen ajan videon pydriessa.

€© Mykistds ddnen tai poistaa mykistyksen.

Asiakirjojen muuntaminen

Voit muuntaa PublishView™-asiakirjoja (.tnsp-tiedostoja) TI-Nspire™-asiakirjoiksi (.tns-
tiedostoiksi), jolloin ne voidaan avata kimmenlaitteissa. Myods TI-Nspire™-asiakirjoja
voi muuntaa PublishView™-asiakirjoiksi.
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Asiakirjan muuntaminen luo uuden asiakirjan — alkuperdinen asiakirja sdilyy
koskemattomana, eika sitd yhdistetd uuteen asiakirjaan. Jos teet muutoksia yhteen
asiakirjoista, muutokset eivat vaikuta toiseen asiakirjaan.

PublishView™-asiakirjojen muuntaminen TI-Nspire™-asiakirjoiksi

PublishView™-asiakirjaa (.tnsp-tiedostoa) ei voi avata kimmenlaitteessa. Sen sijaan
voit muuntaa PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi, jonka voi siirtaa
kdammenlaitteeseen ja avata siind. Kun muunnat PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-
asiakirjaksi:

Vain TI-Nspire™-sovellukset tulevat osaksi TI-Nspire™-asiakirjaa.
PublishView™-objekteja, kuten tekstiruutuja, kuvia, hyperlinkkeja ja videoita, ei
muunneta.

PublishView™-tekstiruutujen sisaltamaa tekstia ei muunneta, mutta TI-Nspire™-
ohjelmiston Muistiinpanot-sovelluksessa oleva teksti muunnetaan.

Jos TI-Nspire™-sovellus sisdltdaa kuvia, ne muunnetaan, mutta PublishView™-
objektien sisaltamia kuvia ei muunneta.

PublishView™-asiakirja (.tnsp-tiedosto) muunnetaan TI-Nspire™-asiakirjaksi (.tns-
tiedostoksi) seuraavasti:

1.
2.

Avaa muunnettava PublishView™-asiakirja.

Napsauta kohtaa Tiedosto > Muunna kohteeksi > TI-Nspire™-asiakirja.

e Uusi TI-Nspire™-asiakirja avautuu Asiakirja-tydalueelle.

e Kaikki tuetut TI-Nspire™-sovellukset ovat osa uutta TI-Nspire™-asiakirjaa.

e TI-Nspire™-asiakirjan asettelu perustuu PublishView™-asiakirjan sisdltdmien
TI-Nspire™-sovellusten jarjestykseen, ensin ylhaalta alas ja sitten vasemmalta
oikealle.

- Jokainen PublishView™-asiakirjan sisdltama TI-Nspire™-sovellus nakyy
sivuna muunnetussa TI-Nspire™-asiakirjassa. TI-Nspire™-asiakirjan sivujen
jarjestys perustuu PublishView™-asiakirjan sisdltamien TI-Nspire™-
sovellusten asetteluun.

- Jos kaksi tai useampia tehtdvia on samalla tasolla, jarjestys on vasemmalta
oikealle.

e Tehtdvanvaihdot sdilyvat.
e Uutta TI-Nspire™-asiakirjaa ei ole yhdistetty PublishView™-asiakirjaan.

| &0
Kun asiakirjan kasittely on valmis, napsauta kohtaa D ja tallenna asiakirja
nykyiseen kansioon.

—tai—
Tallenna asiakirja eri kansioon napsauttamalla kohtaa Tiedosto > Tallenna nimella.

Huomautus: Jos asiakirjaa ei ole tallennettu aikaisemmin, sen voi tallentaa
johonkin toiseen kansioon sekd komennolla Tallenna ettad Tallenna nimella.
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Huomautus: Voit kdyttda Tallenna nimelld -komentoa myo6s silloin, kun haluat
muuntaa PublishView™-asiakirjan TI-Nspire™-asiakirjaksi.

Huomautus: Jos yritdt muuntaa PublishView™-asiakirjaa, joka ei sisalla TI-Nspire™-
sivuja tai -sovelluksia, ndkyviin tulee virheilmoitus.

TI-Nspire™-asiakirjojen muuntaminen PublishView™-asiakirjoiksi

Voit muuntaa olemassa olevia TI-Nspire™-asiakirjoja PublishView™-asiakirjoiksi, jolloin
voit kdyttdd monipuolisempia tulostuksen asettelu- ja muokkausominaisuuksia, luoda
opiskelijaraportteja, tyokirjoja ja arviointeja tai julkaista asiakirjoja verkkosivulla tai
blogissa.

TI-Nspire™-asiakirja muunnetaan PublishView™-asiakirjaksi seuraavalla tavalla:

1. Avaa muunnettava TI-Nspire™-asiakirja.

2. Napsauta Tiedosto > Muunna kohteeksi > PublishView™-asiakirja.
e Uusi PublishView™-asiakirja avautuu Asiakirjat-tydalueelle.
e Oletusarvoisesti sivulla on kuusi objektia.

e Muuntamisen yhteydessa jokainen TI-Nspire™-asiakirjan tehtdva aloittaa uuden
arkin PublishView™-asiakirjassa.

e Tehtdvanvaihdot sailyvat.

]
3. Kun asiakirjan kasittely on valmis, napsauta kohtaa D ja tallenna asiakirja
nykyiseen kansioon.

—tai—
Tallenna asiakirja eri kansioon napsauttamalla kohtaa Tiedosto > Tallenna nimella.

Huomautus: Voit kayttda Tallenna nimelld -komentoa myos silloin, kun haluat
tallentaa TI-Nspire™-asiakirjan PublishView™-asiakirjana.

PublishView™-asiakirjojen tulostaminen

Voit tulostaa raportteja, tyokirjoja ja arviointeja, jotka on luotu PublishView™-
toiminnolla. Asiakirjan tulostaminen:

1. Napsauta kohtaa Tiedosto > Tulosta.

Tulosta-valintaikkuna avautuu. Asiakirjan esikatselu nakyy valintaikkunan oikeassa
reunassa.

2. Valitse tulostin valikosta.
Huomautus: Tulostettava kohde -kenttd ei ole kaytossa.

3. Valitse valikosta Paperikoko. Vaihtoehdot ovat:
e Letter (8,5 x 11 tuumaa)
e Legal (8,5 x 14 tuumaa)
e A4210x297 mm
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4. Valitse tulostettavien kopioiden maara.

Valitse Tulostusalue-kohdassa kaikkien sivujen, sivualueen tai ainoastaan aktiivisen
sivun tulostus.

Huomautus: Yla- ja alamarginaali on asetettu oletusarvoisesti yhteen tuumaan ja
marginaalit sailyvat, kun PublishView™-asiakirja tulostetaan. Sivumarginaaleja ei
ole. PublishView™-arkit tulostuvat samanndkdisind kuin ne nakyvat tydalueella.

6. Valitse seuraavat ruudut tai peruuta niiden valinnat tarpeen mukaan:

Tulosta tehtdavanvaihdot ja nimet
Tulosta ylatunnisteet

Tulosta alatunnisteet

Naytd objektin rajat

7. Klikkaa Tulosta tai klikkaa Tallenna PDF-tiedostona.
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Oppituntipakettien kasittely

Monet oppitunnit tai tehtdvat sisaltavat useita tiedostoja. Opettajilla on esimerkiksi
tiedostosta yleensa opettajan versio, opiskelijan versio, arvioinnit ja joskus
tukitiedostoja. Oppituntipaketti on sailytyspaikka, joka mahdollistaa opettajille kaikkien
oppituntiin tarvittavien tiedostojen ryhmittamisen yhteen. Oppituntipakettien avulla
voidaan:

e Lisatd kaikentyyppisia tiedostoja (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) oppituntipakettiin.

e Lahettada oppituntipaketteja kytkettyihin kimmenlaitteisiin tai kannettaviin
tietokoneisiin. Kuitenkin vain .tns-tiedostot lahetetaan kimmenlaitteeseen.

e Tarkastella kaikkia oppituntipaketin tiedostoja TI-Nspire™-ohjelmistolla
e Jdrjestaa kaikki yhteen oppituntiin liittyvat tiedostot yhteen paikkaan.

e Lahettda oppituntipaketin sdhkopostitse opettajille tai opiskelijoille useiden
tiedostojen hakemisen ja liittdmisen sijaan.

Uuden oppituntipaketin luominen

Opettajat ja oppilaat voivat luoda uusia oppituntipaketteja Asiakirjat-tyalueella.
Opettajat voivat luoda uusia oppituntipaketteja myos Sisalto-tydalueella.

Oppituntipaketin luominen Asiakirjat-ty6alueella

Luo uusi oppituntipaketti suorittamalla seuraavat vaiheet. Uusi oppituntipaketti ei
oletusarvoisesti sisalla tiedostoja.

1. Avaa Sisaltoresurssien hallinta napsauttamalla Asiakirjat-tyokaluruudun painiketta

2. Siirry kansioon, johon haluat tallentaa oppituntipakettitiedoston.

3. Avaa valikko napsauttamalla il ja napsauta sitten Uusi oppituntipaketti.
Uusi oppituntipaketti on luotu oletusnimella ja sijoitettu tiedostoluetteloosi.

4. Kirjoita oppituntipaketin nimi.

5. Tallenna tiedosto painamalla Enter.

Oppituntipakettien luominen Sisalto-tyoalueella
Opettajilla on kaksi vaihtoehtoa luoda oppituntipaketteja Sisalto-tydalueella:

e Kun oppituntipakettia varten tarvittavat tiedostot on paikallistettu eri kansioista,
luo tyhja oppituntipaketti ja lisaa sitten tiedostot oppituntipakettiin.

e Jos kaikki tarvittavat tiedostot sijaitsevat samassa kansiossa, luo oppituntipaketti
valittujen tiedostojen avulla.

Tyhjéin oppituntipaketin luominen
Suorita seuraavat vaiheet luodaksesi oppituntipaketin, joka ei sisalla tiedostoja.

1. Siirry tietokoneen kansioon, johon haluat tallentaa oppituntipaketin.

Oppituntipakettien kdsittely 96



Huomautus: Jos kaytat ohjelmistoa ensimmaista kertaa, sinun pitdaa ehka luoda
kansio tietokoneellesi ennen oppituntipaketin luomista.

=
2. Napsauta tai napsauta Tiedosto > Uusi oppituntipaketti.

Uusi oppituntipaketti luodaan oletusnimelld ja sijoitetaan tiedostoluetteloon.
3. Anna oppituntipaketille nimi ja paina Enter.

Oppituntipaketti tallennetaan uudella nimella ja sen tiedot nakyvat Esikatselu-
ikkunassa.

Tiedostoja sisdiltdvdn oppituntipaketin luominen

Voit valita useita tiedostoja yhdessa kansiossa ja luoda sitten oppituntipaketin.
Kansiota ei voi liittaa oppituntipakettiin.

1. Siirry siithen kansioon, joka sisdltda ne tiedostot, joista haluat muodostaa paketin.

2. Valitse tiedostot. Voit valita useita tiedostoja valitsemalla ensimmaisen tiedoston

ja pitamalla sitten Vaihto (Shift)-ndppdinta painettuna ja valitsemalla luettelon
viimeisen tiedoston. Voit valita satunnaisia tiedostoja valitsemalla ensimmaisen
tiedoston ja pitamalla sitten Ctrl-ndppainta painettuna ja valitsemalla muut
tiedostot napsauttamalla niita.

3. Napsauta ensin il ja sitten Oppituntipaketit > Luo uusi oppituntipaketti
valituista.

Uusi oppituntipaketti luodaan ja sijoitetaan avattuun kansioon. Oppituntipaketti
sisdltaa kopiot valituista tiedostoista.

4. Anna oppituntipaketille nimi ja paina Enter.

Oppituntipaketti tallennetaan ja avoimeen kansioon ja sen tiedot nakyvat
Esikatselu-ikkunassa.

Tiedostojen liséiéiminen oppituntipakettiin

Kayta yhta seuraavista menetelmista lisataksesi tiedostoja oppituntipakettiin:

e Veda ja pudota mika tahansa tiedosto valittuun oppituntipakettiin. Tassa
menettelyssa tiedosto siirtyy oppituntipakettiin. Jos poistat oppituntipaketin,
tiedosto on poistettu tietokoneeltasi. Voit palauttaa tiedoston roskakorista.

e Kopioi ja liita mika tahansa tiedosto valittuun oppituntipakettiin.

e Kayta vaihtoehtoa ”Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin”. Tdssd menettelyssa valitut
tiedostot kopioituvat oppituntipakettiin. Tiedostoa ei siirreta sen alkuperaisesta
paikasta.

Lisda tiedostoja oppituntipakettiin -toiminnon kaytté

Kayta tata toimintoa, kun haluat lisata tiedostoja tyhjaan oppituntipakettiin tai jo
olemassa olevaan oppituntipakettiin.
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1. Kayta yhtd seuraavista vaihtoehdoista valitaksesi oppituntipakettitiedoston.

e Asiakirjat-tyoalueelta avaa Sisaltoselain ja kaksoisnapsauta oppituntipaketin
tiedostonimea.

o Sisalto-tyoalueelta kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea.
Huomautus: Sisalto-tydalueella on myods mahdollista napsauttaa
oppituntipaketin nimed Esikatselu-ikkunassa ja avata Tiedostot-valintaikkuna.
Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin -toiminto on kaytettavissa Tiedostot-

valintaikkunasta. Jos oppituntipaketissa on jo tiedostoja, oppituntipaketin
ensimmainen tiedosto ndytetadn Tiedostot-valintaikkunassa.

Oppituntipaketin valintaikkuna aukeaa. Nimi viittaa oppituntipaketin nimeen.

i Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Napsauta Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin.

Lisda-valintaikkuna avautuu naytolle.

e s— L

Lookln: | . Ti-Mspire | B Bl
. ARCHIVED FILES - Jupiter . Getting_Started_TNS_Files . Screen Capture
. Backups , Images J Stacks
. Calculator . Linear_Equalities_in_Twao_Variables tilo || chinese_licens
. Circles_Equation_of_a_Circle.tilp . Math 101 @ ClassRoster.cs
. Dictionary . Mylmages || derby.log
. Downloads . MyLip @ Exit Test Mode.t
. Downloads2 . PublishView_Documents 8] Language Codt
, Examples . PublishView_Objects @themes.csv
, EXAMPLE TNS FILES . PublishView Training ET\—Nspire_F’laya
. Foldert . Restores & | Tree_Fall.himl
L) [l L3
File Name: [ |
Files of Type: |All Files ~|
Add Cancel

3. Siirry haluamaasi tiedostoon ja valitse se lisattavaksi oppituntipakettiin.

¢ Voit valita useita tiedostoja kerralla, mikali ne sijaitsevat samassa kansiossa.
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e Jos tiedostot sijaitsevat eri kansioissa, voit lisata ne yksi kerrallaan.

e Etvoi luoda kansiota oppituntipaketin sisalle tai lisata kansiota
oppituntipakettiin.

4. Lisaa tiedosto oppituntipakettiinpakettiin napsauttamalla Lisaa.

Tiedosto lisataan oppituntipakettiin ja se luetellaan nyt Oppituntipaketin
valintaikkunassa.

5. Toista tama toimenpide, kunnes kaikki tarvittavat tiedostot on lisatty
oppituntipakettiin.

Oppituntipaketin avaaminen

Avaa oppituntipaketti ja tarkastele tai kdytd oppituntipaketissa olevia tiedostoja
suorittamalla yksi seuraavista vaiheista.

» Kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea.

» Valitse oppituntipaketti, napsauta hiiren oikeaa painiketta ja napsauta sitten Avaa.
» Valitse oppituntipaketti, napsauta hed ja napsauta sitten Avaa.
» Valitse oppituntipaketti ja paina sitten Ctrl + O. (Mac®: # + O).

Kun avaat oppituntipaketin, paketin sisaltamat tiedostot naytetdan erillisessa
valintaikkunassa.

I Circles_Equation... -;. m | x '

: Circles_Equation_of_a_~Circletns k
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_...

'@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ:] Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

Huomautus: Oppituntipakettia ei voi avata TI-Nspire™-ohjelmiston ulkopuolella. Jos
esimerkiksi avaat kansion tietokoneesi tiedostojen hallintakansiossa ja
kaksoisnapsautat oppituntipaketin nimed, se ei automaattisesti kdynnista TI-Nspire™-
ohjelmistoa.

Oppituntipaketin sisdltimien tiedostojen avaaminen

Voit avata minkd tahansa oppituntipaketissa olevan tiedoston tietokoneellasi, jos
sinulla on tiedostotyyppiin sopiva ohjelma.

e Kun avaat .tns- tai .tnsp-tiedoston, tiedosto avautuu Asiakirjat-tydalueelle TI-
Nspire™-ohjelmistossa.
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e Jos avaat toisen tiedostotyypin, se kdynnistaa tiedostoon liittyvan sovelluksen tai
ohjelman. Jos esimerkiksi avaat .doc-tiedoston, se aukeaa Microsoft® Wordissa.

Kayta yhta seuraavista vaihtoehdoista avataksesi oppituntipaketissa olevan tiedoston:

» Kaksoisnapsauta oppituntipakettia ja kaksoisnapsauta sitten oppituntipaketissa
olevaa tiedostoa.

» Valitse oppituntipaketissa tiedosto, napsauta sitten p tai napsauta tiedoston nimea
hiiren oikealla painikkeella ja valitse Avaa.

Oppituntipaketissa olevien tiedostojen hallinta

Voit avata, kopioida/liittd4, poistaa ja nimetd uudelleen olemassa olevan
oppituntipaketin tiedostoja. Tiedostojen I16ytaminen ja niiden kasittely olemassa
olevassa oppituntipaketissa:

1. Paikallista olemassa oleva oppituntipaketti jollakin seuraavista vaihtoehdoista.
e Asiakirjat-tyalueella avaa Sisaltéselain (napsauta s Asiakirjat-tyokaluissa)

ja siirry sitten kansioon, jossa oppituntipaketti sijaitsee.

e Kun tyoskentelet Sisalto-tydalueella, siirry siihen paikallisen sisallén kansioon,
jossa oppituntipaketti sijaitsee Sisalté-ikkunassa.

Huomaa: Kun oppituntipaketin nimea napsautetaan Sisaltoé-ikkunassa,
Esikatselu-ikkunaan aukeaa Tiedostot-valintaikkuna. Valitse tiedosto ja avaa
sisdltovalikko hiiren oikean painikkeen napsautuksella.

Files

__ Circles_Equation_of_a_Circle.ins
.EIJ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.pdf
.EIJ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
@Circles_Equatiun of_a_Circle_Teacher.pdf

Add Files to Lesson Bundle

. . . .

2. Kaksoisnapsauta oppituntipaketin nimea avataksesi oppituntipaketin
valintaikkunan.
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~ Circles_Equation_of_a_Circle.tns b
B Circles Equation_of 2-circie 1SN
T circles_Equation_of] Open

] Circles_Equation_of| @ Copy Crl+C
L circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur

i Circles_Equation...

: Circles_Equation_of_a_Circletnsp =

IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_...
'@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E:] Circles_Equation_of_a_Circle_...

Add Files fo Lesson Bundle

Cirl+0

Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle

Refresh F5
Package Lesson Bundle

Close

Sendto Connected Handhelds

Napsauta toimenpidetta, jonka haluat suorittaa:

Napsauta Avaa. TI-Nspire™- ja PublishView™ -asiakirjat avautuvat Asiakirjat-
tyOalueelle. Jos avaat toisen tiedostotyypin, se kdynnistaa tiedostoon liittyvan
sovelluksen tai ohjelman.

Sijoita tiedosto leikepdyddlle napsauttamalla Kopioi.

Kopioitu tiedosto asetetaan uuteen paikkaan seuraavasti. Siirry tietokoneessasi
olevaan kansioon tai valitse kytketty kimmenlaite tai kannettava tietokone,
napsauta sitten hiiren oikeaa painiketta ja napsauta Liita.

Poista tiedosto oppituntipaketista napsauttamalla Poista. Toimi varovasti
poistaessasi tiedostoa oppituntipaketista. Varmista, ettd paketissa olevat
tiedostot on varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan tiedostoja
tulevaisuudessa.

Anna tiedostolle uusi nimi napsauttamalla Nime& uudelleen. Peruuta tdma
toiminto painamalla Esc.
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e Napsauta Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin valitaksesi ja lisdataksesi tiedostoja

pakettiin.

e Pdivitd paketissa olevien tiedostojen luettelo napsauttamalla Paivita.

e Luo .tilb-tiedosto napsauttamalla Pakkaa oppituntipaketti.

e Napsauta Laheta kytketyille kimmenlaitteille avataksesi siirtotyokalun ja
lahettdaksesi valitun tiedoston kytketyille kimmenlaitteille. Voit Iahettaa .tns-

ja OS-tiedostoja.

5. Kun olet valmis, sulje valintaikkuna napsauttamalla Sulje.

Oppituntipakettien hallinta

Kayta valinnat- tai sisdltovalikkoa kopioidaksesi, poistaaksesi, nimetaksesi uudelleen
tai lahettaaksesi oppituntipaketin kytkettyihin kimmenlaitteisiin tai kannettavin

tietokoneisiin. Kansiota ei voi liittdd oppituntipakettiin.

Oppituntipakettien hallinta Asiakirjat-tyoalueella

1. Avaa Sisdltoselain ja napsauta sitten hiiren oikealla painikkeella oppituntipaketin

nimea tai avaa sisaltévalikko napsauttamalla

W .

Documents Toolbox

E -
E

[ computer

A

Lookin: IEXAIu'IF'LETNS FILES 'I W

Mame =

Size

— Active_._menttns
_ Area_F..lasins
__ Circle_.r_CXins
_ default. mestns
|| derby.log

"~ Fountai...bolatns
Fountain...olaZ ins
GE&G_wit..age.tns
Graph.ins

=

4 KB
30 KB
9 KB

Open
E9 Up a Level
=9 New Folder
Mew Lesson Bundle

Rename

F copy
% Delete

Select All
Package Lesson
*@? Refresh

Filter By

F2
Ctrl+C

Delete
Ctrl+A

F5
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2. Valitse toiminto, jonka haluat suorittaa. Jos toiminto ei ole kadytettavissa, se nakyy
himmennettyna.

Avaa oppituntipaketti napsauttamalla Avaa.

Napsauta Yksi taso yléspdin siirtyaksesi kansiohierarkiassa yhden tason
ylospain.

Kansiota ei voi liittdaa oppituntipakettiin. Jos napsautat Uusi kansio, uusi kansio
lisdtdan siihen kansioon, johon oppituntipaketti on tallennettu.

Napsauta Uusi oppituntipaketti luodaksesi uuden oppituntipaketin. Uutta
oppituntipakettia ei lisdtd olemassa olevaan oppituntipakettiin, vaan se
luodaan samaan kansioon olemassa olevan oppituntipaketin kanssa.

Vaihda oppituntipaketin nimi napsauttamalla kohtaa Nime& uudelleen. Peruuta
tdma toiminto painamalla Esc.

Kopioi oppituntipaketti leikepdydalle napsauttamalla Kopioi.

Siirry uuteen kansion, napsauta sitten Liitd ja oppituntipaketti kopioituun tahan
kansioon.

Poista oppituntipaketti napsauttamalla Poista. Toimi varovasti poistaessasi
oppituntipakettia. Varmista, ettd paketissa olevat tiedostot on
varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan tiedostoja tulevaisuudessa.

Valitse kaikki korostaa avatun kansion kaikki tiedostot. Tama toiminto ei koske
oppituntipaketteja.

Luo .tilb-tiedosto napsauttamalla Pakkaa oppitunti.

Pdivita avoimessa kansiossa olevien tiedostojen luettelo napsauttamalla
Paivita.

Oppituntipakettien hallinta Sisalté-tyoalueella

1. Napsauta Resurssit-ikkunassa Tietokoneen sisalté.

2. Siirry Sisalto-ikkunassa oppituntipakettiin, jota haluat kasitelld, napsauta hiiren

oikeaa painiketta avataksesi kontekstivalikon tai napsauta " avataksesi
valikkovaihtoehdot.
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Open Cir+0

B copy Cri+C
Delete Delete
Refresh Ctr+R
Rename F2

E9 Up aLevel Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by 3

Valitse toimenpide, jonka haluat suorittaa:
e Avaa oppituntipaketti napsauttamalla Avaa.
e Aseta oppituntipakettitiedosto leikepoydalle napsauttamalla Kopioi.

o Siirry tietokoneessasi olevaan kansioon tai valitse kytketty kimmenlaite ja
napsauta hiiren oikeaa painiketta. Kun napsautat Liitd, niin tiedosto kopioituu
tdhan uuteen paikkaan.

e Poista oppituntipaketti napsauttamalla Poista. Toimi varovasti poistaessasi
oppituntipakettia. Varmista, etta paketissa olevat tiedostot on
varmuuskopioitu, jos satut tarvitsemaan tiedostoja tulevaisuudessa.

e Paivita paketissa olevien tiedostojen luettelo napsauttamalla P&ivita.

e Anna oppituntipaketille uusi nimi napsauttamalla Nime& uudelleen. Peruuta
tdma toiminto painamalla Esc.

e Siirry ylospain kansiohierarkiassa napsauttamalla kohtaa Yksi taso yl6spéin.

e Lisda oppituntipaketti Paikallisen sisallon pikavalintaluetteloon klikkaamalla
Luo pikavalinta.

e Lisaa tiedostoja oppituntipakettiin napsauttamalla Oppituntipaketit > Lisaa
tiedostoja oppituntipakettiin.

e Luo .tilb-tiedosto napsauttamalla Oppituntipaketit > Pakkaa oppituntipaketti.

e Napsauttamalla Liheta kytketyille kimmenlaitteille voit avata siirtotyokalun ja
lahettdaa oppituntipaketin kytketylle kimmenlaitteelle. Ainoastaan .tns-
tiedostot ldhetetdadan kimmenlaitteelle.
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Oppituntipakettien pakkaaminen

Oppituntipakettien pakkaaminen luo "paketti"-kansion, joka sisaltaa .tilb-tiedoston.
Tama tiedosto sisadltaa kaikki oppituntipaketin sisaltdamat tiedostot. Oppitunti on
pakattava, ennen kuin oppituntipaketti voidaan lahettdaa sahkopostitse (.tilb-tiedosto)
kollegoille tai opiskelijoille. Oletusarvona oppituntipaketti tallennetaan seuraavaan
kansioon:

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...

Oppitunnin pakkaaminen Asiakirjat-tyoalueella

1.

2
3.
4

5.

Avaa sisaltoselain.
Siirry kansioon, johon oppituntipaketti on tallennettu.
Valitse oppituntipaketti, jonka haluat pakata.

Avaa kontekstivalikko hiiren oikean painikkeen napsautuksella ja klikkaa sitten
Pakkaa oppitunti.

Nayttdon tulee oppitunnin valintaikkuna, jossa vahvistetaan, ettd .tilb-tiedosto on
luotu ja ettd oppituntipaketin pakkaaminen onnistui.

Lesson Bundle

Napsauta Kyllad , niin avautuu kansio, johon oppituntipaketti on tallennettu. Sulje
valintaikkuna napsauttamalla Ei.

Oppitunnin pakkaaminen Sisall6t-ty6alueella

1.

Siirry Tietokoneen sisalté-alueella kansioon, joka sisdltda oppituntipaketin, jonka
haluat pakata.

Napsauta oppituntipakettia Sisaltdikkunassa. Oppituntipaketin tiedot ndytetdaan
Esikatselu-ikkunassa.

Luo paketti yhdella seuraavista menetelmista:
e Esikatselu-ikkunasta napsauta ), kun olet Tiedostot-valintaikkunassa ja
napsauta sitten Pakkaa oppituntipaketti.

e Sisalté-ikkunasta napsauta hiiren oikealla painikkeella oppituntipaketin nimed,
napsauta sitten Oppituntipaketit > Pakkaa oppituntipaketti.

Nayttoon avautuu Oppituntipaketti-valintaikkuna, jossa vahvistetaan, etta
oppituntipaketti on luotu.

Napsauta Kylld avataksesi kansion, jonne oppituntipaketti on tallennettu. Sulje
valintaikkuna napsauttamalla Ei.
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Oppituntipaketin ldhettéminen sidhkdépostitse

Kun oppituntipaketti on pakattu, .tilb-tiedosto voidaan lahettaa sahkopostitse toisille
opettajille tai opiskelijoille. Oppituntipaketin liittdminen sahképostin liitteeksi:

1. Valitse sdhkopostissasi toiminto Liitd tiedosto, ja siirry sitten .tilb-kansioon.
2. Varmista, ettd avaat kansion ja valitset sahkopostiviestiin liitettavan .tilb-
tiedoston. .tilb-kansiota ei voi ldhettda sahkopostitse.

Oppituntipakettien léhettdminen kytketyille kimmenlaitteille

1. Valitsei oppituntipaketti yhdelld seuraavista toiminnoista:

e Asiakirjat-tyoalueella avaa Sisaltoselain ja valitse sitten se oppituntipaketti,
jonka haluat lahettda.

o Sisalto-tyoalueella siirry siihen oppituntiin, jonka haluat lahettaa Sisalto-
ikkunassa.

2. Veda oppituntipaketti liitettyyn kimmenlaitteeseen. Voit myos kopioida
oppituntipaketin ja liittda sen sitten kytkettyyn kimmenlaitteeseen.

Oppituntipaketti siirtyy kimmenlaitteeseen samannimisena kansiona. Ainoastaan .tns-
tiedostot siirretddn kimmenlaitteelle.
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Nayttokuvien kaappaaminen

Naytonkaappauksen avulla voit:

¢ Sivun nayttokuva

- Voit kaapata TI-Nspire™ -asiakirjan aktiivisen sivun kuvaksi ohjelmistosta tai Tl-
SmartView™ -emulaattorin kautta.

- Voit tallentaa kaapatut kuvat .jpg-, .gif-, .png- tai .tif-tiedostoina, jotka voidaan
liittaa kuvia tukeviin TI-Nspire™ -sovelluksiin.

- Voit kopioida ja liittda kuvia muihin sovelluksiin, kuten Microsoft® Wordiin.
e Kaappaa valittu kimmenlaite
- Voit kaapata liitetyn kimmenlaitteen aktiivisen nayton kuvana.

- Voit tallentaa kaapatut kuvat .jpg-, .gif-, .png- tai .tif-tiedostoina, jotka voidaan
liittaa kuvia tukeviin TI-Nspire™ -sovelluksiin.

- Voit kopioida ja liittda kuvia muihin sovelluksiin, kuten Microsoft® Wordiin.
e Kuvien kaappaaminen kimmenlaitetilassa

- Kayta Asiakirjat-tyotilassa DragScreen -toimintoa, kun haluat kaapata
emulaattorin nayton tai sivundyton silloin, kun TI-SmartView™ -emulaattori on
aktivoitu.

- Opettajat voivat kayttda tata toimintoa kuvien vetamiseen ja liittdmiseen
esittelytyokaluihin, kuten SMART® Notebook, Prometheanin Flipchart ja
Microsoft® Office -sovelluksiin, mukaan lukien Word ja PowerPoint®.

Ndyton kaappauksen kdyttéiminen

Naytonkaappaustyokalu on kdytettavissa kaikilla tydalueilla. Nayténkaappaustoiminnon
avaaminen:

» Napsauta valikkopalkista Ty6kalut > Nayttékuva.
» Napsauta tyokalupalkista \E.

Sivun kaappauksenkdyttiminen

Kaappaa sivu -toiminnolla voit kaapata kuvan TI-Nspire™ -asiakirjan aktiivisesta
sivusta. Kuvat voi tallentaa seuraavissa tiedostomuodoissa: .jpg, .gif, .png ja .tif.
Tallennettuja kuvia voi liittaa kuvia tukeviin TI-Nspire™ -sovelluksiin. Kuva kopioituu
myos leikepoydalle ja se voidaan liittdd muihin sovelluksiin, kuten Microsoft® Wordiin
tai PowerPoint®iin.

Sivun kaappaaminen
Kuva kaapataan aktiivisesta sivusta seuraavalla tavalla:

1. Avaa jokin asiakirja Asiakirjat-tydalueella ja aktivoi kaapattava sivu siirtymalld télle
sivulle.

2. Napsauta @ja napsauta sitten Kaappaa sivu.
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Aktiivisen sivun kuva kopioituu leikepdydalle ja ndaytonkaappausikkunaan.
@] s Capture taken. Viewit. *
TyOpoytasi oikeaan alakulmaan avautuu B8l scroen Captre taken Viow
nayttokuvan kaappaus on suoritettu.

valintaikkuna, kun
3. Napsauta Nayta se.
Naytolle avautuu ndytonkaappausikkuna.

Voit avata ndytonkaappausikkunan myés napsauttamalla Ikkuna > Nayton
kaappausikkuna.

File Edit View

BE R e e = B & 3UTS‘C:>‘

\ 6.67 'y \5.57 v ’
\ ,'/ 2 % \ ff’ 2 3
\ /11l \ [/ 110e)=x*
\/ \,
= —— e A ks H..:f\ﬂ”:,. X
Il
/
f
f
|
-6.67 ‘iE.W
07-11-2018 Image001 07-11-2018 Image002
1012
o 5 c B B
= L3
1
2
3
4
S5
m [
07-11-2018 Image003

4. Jos haluat kaapata muita sivuja, siirry aktiivisen asiakirjan toiselle sivulle tai avaa
uusi asiakirja ja valitse sivu.

Kun kaappaat lisasivuja, kuvat kopioituvat ndaytonkaappausikkunaan, johon mahtuu
useita kuvia. Viimeksi kaapattu sivu korvaa leikepdydan sisallon.

Valitun kimmenlaitteen kaappauksen kdyttdminen

Kaappaa valittu kimmenlaite -toiminnolla voit kaapata liitetyn kimmenlaitteen
aktiivisen nayton.

1. Siirry liitetyssa kdmmenlaitteessa valikkoon tai kaapattavan asiakirjan sivulle.
2. Valitse liitetty kimmenlaite ohjelmistosta:

e Valitse kimmenlaite Sisadlto-tydalueella Resurssit-ruudussa nakyvasta
liitettyjen kimmenlaitteiden luettelosta.
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e Avaa Asiakirjat-tyoalueella Asiakirjat-tyokalulaatikon sisaltoselain ja valitse
kammenlaite liitettyjen kimmenlaitteiden luettelosta.

e Valitse sisaankirjautunut opiskelija Luokka-tydalueelta.
3. Napsauta @ja napsauta sitten Kaappaa valittu kimmenlaite.
—tai—
Napsauta 32: ja napsauta sitten Kaappaa valittu kimmenlaite.
Naytto kopioituu leikepdydalle ja TI-Nspire™ -naytonkaappausikkunaan. Tyopoytasi

. 'o_ Screen Capture taken. View it. *
oikeaan alakulmaan avautuu fe3

nayttokuvan kaappaus on suoritettu.

valintaikkuna, kun

4. Napsauta Nayta se.
Naytolle avautuu ndytonkaappausikkuna.

Voit kaapata muita nayttoja liitetyn kimmenlaitteen avoimesta asiakirjasta, tai
voit avata toisen asiakirjan liitetysta kimmenlaitteesta ja kaapata nayttoja siita.

Kun kaappaat lisandyttoja, kuvat kopioituvat ndaytonkaappausikkunaan, johon
mahtuu useita kuvia. Viimeksi kaapattu naytto korvaa leikepdydan sisallon.

Kaapattujen ndyttdjen tarkastelu

Kun kaappaat sivun tai nayton, se kopioituu ndytdnkaappausikkunaan.
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File Edit View
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Kaapattujen ndyttdjen nadkyman zoomaus

Naytonkaappausikkunassa voit suurentaa tai pienentda kaapattuja nayttoja
lahentamalla tai loitontamalla.

» Suurenna ndyttokuvien kokoa ndkymassad napsauttamalla tyokalupalkissa %,
Voit my0Os napsauttaa Nayta > Lihenna valikosta.

» Pienennd ndyttdkuvien kokoa ndkymadssd napsauttamalla tydkalupalkista % Voit
myobs napsauttaa Naytd > Loitonna valikosta.

Kaapattujen sivujen ja ndyttdjen tallentaminen

Voit tallentaa kaapattuja sivuja ja ndyttokuvia kuvina kdytettavaksi muissa kuvia
tukevissa TI-Nspire™ -asiakirjoissa tai muissa sovelluksissa, kuten Microsoft®
Wordissa. Voit tallentaa yhden kuvan kerrallaan, valita useita kuvia tallennettavaksi tai
tallentaa kaikki kaapatut kuvat.

Valittujen nayttojen tallentaminen
1. Valitse tallennettava nayttokuva ndytonkaappausikkunasta.

2. Napsauta Tiedosto > Tallenna valittu ndyttd/néytét.
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Huomautus: Voit napsauttaa myds painiketta [= nayténkaappausikkunassa.

Naytolle avautuu Tallenna nimella -valintaikkuna.

SaveIn: |3 Screen Caplures -] BEdER BE

R} Blue hills jpg

¥ problem2.jpg

%] sunsetjpg

%) water lilies_jpg

=] winterjpa

File Name:  [12-13-2010 Image001 |

Files of Type: |*Jpg, *Jpeg |
|~save | [~ cancel|

Siirry tietokoneen kansioon, johon haluat tallentaa tiedoston.

Anna tiedostolle nimi.
Huomautus: Oletusarvoinen nimi on KK-PP-VVVV Image ###.

Valitse kuvatiedostoille sopiva tiedostotyyppi. Oletusarvoinen tyyppi on .jpg.
Napsauta w  kun haluat valita toisen formaatin: .gif, .tif tai .png.

Napsauta Tallenna.

Tiedosto tallentuu maaritettyyn kansioon.

Usean ndyttokuvan tallentaminen

1.

Valitse tallennettavat kuvat nayténkaappausikkunasta.

Voit valita useita perdkkdisia ndyttokuvia napsauttamalla ensimmaista kuvaa ja
painamalla sitten vaihto-ndppainta samalla, kun napsautat muita kuvia. Jos haluat
valita ndytot satunnaisessa jarjestyksessd, paina Ctrl (Mac®: ) ja napsauta
jokaista kuvaa, jonka haluat tallentaa.

Napsauta [ tai valitse Tiedosto > Tallenna valitut naytét. Voit tallentaa kaikki
kaapatut ndyttokuvat valitsemalla Tiedosto > Tallenna kaikki naytot.

Huomautus: "Tallenna kaikki ndaytot" -vaihtoehto ei ole kdytettdvissa luokan
kaappaustoiminnossa.

Né&ytolle avautuu Tallenna nimella -valintaikkuna.

Selaa Tallenna kohteeseen -kentdssa kansioon, johon haluat tallentaa kuvat.

Kirjoita uusi kansion nimi Tiedoston nimi -kenttdan. Oletusarvoinen kansion nimi on
KK-PP-VVVV Image, jossa KK-PP-VVVV on sen hetkinen paivamaara.

Valitse kuvatiedostoille sopiva tiedostotyyppi. Oletusarvoinen tyyppi on .jpg.
Napsauta w  kun haluat valita toisen formaatin: .gif, .tif tai .png.
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6. Napsauta Tallenna.

Kuvat tallentuvat madritettyyn kansioon jarjestelman maarittamilla nimilla, joista
nakyy paivamaara ja jarjestysnumero. Esimerkki: KK-PP-VVVV Image 001.jpg, KK-
PP-VVVV Image 002.jpg jne.

Ndyton kopioiminen ja liittéiminen

Voit valita kaapatun ndyttokuvan ja kopioida sen leikepdydalle liitettavaksi muihin
asiakirjoihin tai sovelluksiin. Voit myos tulostaa kopioituja ndyttdkuvia. Kopioidut naytot
kaapataan 100-prosenttisella zoomaustasolla ja ne kopioituvat valintajarjestyksessa.

N&yton kopioiminen
1. Valitse kopioitava naytto.
2. Napsauta -1 tai Muokkaa > Kopioi.
Valittu naytt6 kopioituu leikepoydalle.
Nayton liittdminen
Riippuen sovelluksesta, johon liitat kuvan, napsauta Muokkaa > Liita.

Huomautus: Voit myos vetda kaapatun nayttokuvan toiseen sovellukseen. Tama toimii
kuten kopioi ja liitd -toiminto.

Kuvien kaappaaminen kémmenlaitetilassa

Kayta Asiakirjat-tyotilassa DragScreen -toimintoa, kun haluat kaapata emulaattorin
nayton tai sivundyton silloin, kun TI-SmartView™ -emulaattori on aktivoitu.

Opettajat voivat kayttad tata toimintoa kuvien vetamiseen ja liittdmiseen
esittelytyokaluihin, kuten SMART® Notebook, Prometheanin Flipchart ja Microsoft®
Office -sovelluksiin, mukaan lukien Word ja PowerPoint®.

Kuvien kaappaaminen DragScreen-toimintoa kayttamalla

Suorita seuraavat toimenpiteet, kun haluat kaapata kuvan ja kopioida sen toiseen
sovellukseen.

1. Napsauta Asiakirjat -tydtilassa [i], joka sijaitsee Asiakirjojen tyokalulaatikossa.
TI-SmartView™ -emulaattori avautuu.

e Jos valittu ndytto on kimmenlaite + sivundytto, parhaillaan kdytossa oleva
asiakirja naytetdan emulaattorissa ja sivunaytolla.

e Jos valittu ndyttd on ndppdimistd + sivunadytto, parhaillaan kdytossa oleva
asiakirja naytetdan sivunaytolla.
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2. Kun haluat aloittaa kuvien kaappaamisen, napsauta emulaattorin nayton tai
ndppdimiston yldpuolella olevaa aluetta. Kimmenlaite + sivunédytté -ndytssa voit
myo0s napsauttaa emulaattorin ndayton ymparilla olevaa aluetta.

Al3 vapauta hiiren painiketta. Jos osoitin on aktivoitu, tai jos napsautat
emulaattorin ikkunan sisdpuolta, ndytén kaappausta ei kdynnisteta.

[ - [Hananela + Sicescreen ~ |

I s WS 1-715pire

# Texas Instromers n-7Ispire o I

E§

TEage

Napsauta kémmenlaite - sivundytté -ndytéssd Napsauta néppdimisté + sivundytto -ndytossd
emulaattorin yldpuolella olevaa aluetta, ndppdimistén yldpuolella olevaa aluetta
emulaattorin ympadirilld olevaa aluetta, tai ndytén kaappauksen kéynnistdmiseksi.
emulaattorindytén reunaa ndyton

kaappauksen kdynnistdmiseksi.

3. Veda kuvaa hiiren painiketta vapauttamatta.
Kaapatun kuvan haamukuva aukeaa. Haamukuva pysyy nakyvissa niin kauan, kunnes

vapautat hiiren painikkeen.

® haamukuvan kulmassa ilmaisee, ettd kuvaa ei voi liittda kyseiseen paikkaan.
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4. Veda kuva toiseen, avoimeen sovellukseen. Kun kuva on toisen sovelluksen

ylapuolella, ilmoittaa, ettd voit pudottaa kuvan.
5. Vapauta hiiren painike ja pudota kuva valittuun sovellukseen.

Kuva kopioituu myos leikepdydalle ja TI-Nspire™ -nayténkaappausikkunaan.

Jos haluat tarkastella kaapattuja kuvia naytdnkaappausikkunassa, napsauta Ikkuna

> Naytonkaappausikkuna.

Voit kaapata lisdnadyttoja tarpeen mukaan. Kun kaappaat lisanayttoja, kuvat

kopioituvat ndaytdonkaappausikkunaan, johon mahtuu useita kuvia. Viimeksi kaapattu

nayttd korvaa leikepdydan sisallon.
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Kuvien kasittely

Kuvia voidaan kayttaa TI-Nspire™ -sovelluksissa viite-, arviointi- ja opetustarkoituksiin.
Kuvia on mahdollista lisata seuraaviin TI-Nspire™ -sovelluksiin:

e Kuvaajat ja geometria
e Data ja tilastot
e Muistiinpanot

e Kysymys, mukaan lukien pikatesti

Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa kuvat asetetaan taustalle
akseleiden ja muiden kohteiden taakse. Muistiinpanot- ja Kysymykset-sovelluksissa
kuva asetetaan kohdistimen paikkaan tekstin tasoon (etualalle).

Seuraavia kuvatiedostotyyppeja on mahdollista sijoittaa: .jpg, .png tai .bmp.

Huomautus: .png-tiedostotyypin ldpinakyvyysominaisuus ei ole tuettu. Lapinakyvat
taustat naytetaan valkoisina.

Kuvien kdsittely ohjelmistossa

TI-Nspire™ software -ohjelmaa kaytettdaessa on kuvia mahdollista lisata, kopioida,
siirtad ja poistaa.

Kuvien lisddminen

Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa seka Pikatestissa on mahdollista sijoittaa
useampi kuin yksi kuva sivulle. Sivulle voidaan sijoittaa vain yksi kuva Kuvaajat ja
geometria- sekd Data ja tilastot -sovelluksissa.

1. Avaa asiakirja, johon haluat lisata kuvan.

2. Napsauta Lisaa > Kuva.

Sijoita kuva -valintaikkuna avautuu.
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3. Siirry kansioon, jossa kuva sijaitsee, ja valitse kuva.

4. Napsauta Avaa.

e Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa kuvat asetetaan

taustalle akseleiden taakse.

e Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa seka Pikatestissa kuva sijoitetaan
kursorin sijaintipaikkaan. Kuvan pdalle tai alle on mahdollista kirjoittaa tekstia

ja kuvaa voidaan liikuttaa yl6s tai alas sivulla.

Huomautus: Kuvia voidaan sijoittaa myos kopioimalla kuva leikepdydalle ja liittamalla
se sovellukseen.

Kuvien liikuttaminen

Muistiinpanot- ja Kysymys-sovellusten kaltaisissa tapauksissa, joissa kuva asetetaan
kursorin sijaintiin, kuva voidaan sijoittaa uudelleen liikuttamalla kuvaa uudelle riville,
tyhjaan tilaan tai sijoittamalla se tekstirivin sisdan. Kuvaajat ja geometria- sekd Data ja
tilastot -sovelluksissa kuvia voidaan liikuttaa mihin tahansa paikkaan sivulla.

1. Valitse kuva.

Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa valitse kuva napsauttamalla sita.

Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa, napsauta kuvaa
hiiren oikealla painikkeella ja napsauta sitten Valitse > Kuva.

2. Napsauta valittua kuvaa ja pida hiiren painiketta pohjassa.

e Jos kuva on etualalla, kursori muuttuu muotoon ﬁ .

Jos kuva on taustalla, kursori muuttuu muotoon

3. Veda kuva uuteen paikkaa ja paasta irti hiiren painikkeesta sijoittaaksesi kuvan.
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Jos kuva on etualalla, kursori muuttuu muotoon @l , kun pidat sitd kohdassa, jossa
on uusi rivi tai tila. Taustalla olevia kuvia voidaan siirtda ja sijoittaa minne tahansa
sivulla.

Kuvan koon muuttaminen

Voit sailyttaa kuvan mittasuhteet ja muuttaa sen kokoa tarttumalla yhteen kuvan
neljasta kulmasta.

1. Valitse kuva.

e Muistiinpanot- ja Kysymys-sovelluksissa valitse kuva napsauttamalla sita.

e Kuvaajat ja geometria- seka Data ja tilastot -sovelluksissa, napsauta kuvaa
hiiren oikealla painikkeella ja napsauta sitten Valitse > Kuva.

2. Siirra kursori yhteen kuvan kulmista.

Kursori muuttuu muotoon x (nelisivuinen suuntanuoli).

Huomautus: Jos siirrat kursorin kuvan reunalle, se muuttuu muotoon 4"
(kaksisivuinen suuntanuoli). Jos vedat kuvaa sen yhdesta reunasta koon
muuttamiseksi, kuva vaaristyy.

3. Napsauta kuvan kulmaa tai reunaa.

2 -tyokalu otetaan kayttoon.
4. Veda sisdadnpain pienentddksesi kuvaa tai veda ulospdin suurentaaksesi sita.
5. Paasta irti hiiren painikkeesta, kun kuva on oikean kokoinen.
Kuvien poistaminen
Kuva poistetaan avoimesta asiakirjasta noudattamalla seuraavia vaiheita.
1. Valitse kuva.

e Jos kuva on etualalla, napsauta kuvaa valitaksesi sen.

e Jos kuva on taustalla, napsauta sita hiiren oikealla painikkeella ja napsauta
sitten Valitse > Kuva.

2. Paina Poista.

Kuva poistetaan.
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Kysymyksiin vastaaminen

Opettaja voi ldhettda sinulle eri tyyppia olevia kysymyksia. Tassa kappaleessa
neuvotaan, miten erityyppisiin kysymyksiin vastataan.

Kysymys-tyékalurivin kuvaus

Kun avaat kysymyksen sisaltavan asiakirjan, kdytettavana on nelja vaihtoehtoa sisaltava
tyokalurivi. Tyokalurivid kdytetdaan seuraavalla tavalla.

®
» Napsauta Asiakirjat-tyokaluruudussa #* .

Kammenlaite: Paina [menu],

Tyékalun nimi Tydkalun tehtiva
E Tyhjenna Voit tyhjentaa aktiivisen kysymyksen tai asiakirjan sisaltamat

vastaukset  vastaukset.

? Tarkasta Jos opettaja on sallinut itsetarkastuksen kysymystd varten, napsauta
vastaus tasta nahdaksesi oikean vastauksen.

1% 1 Lisda Antaa sinun liséta matemaattisen lausekkeen ruudun tai

Lo-d kemiallisen kaavan ruudun vastaukseesi.

Al Muotoilu Tata tyokalua napsauttamalla voit muotoilla vastaukseesi sisadltyvan
valitun tekstin yla- tai alaindeksiksi. (Kemiallisen kaavan ruutu
kayttad omaa muotoilutyokaluaan, joten tdama muotoilutyokalu ei
toimi kemiallisen kaavan ruudussa.)

Kysymystyypit

Sinulta voidaan kysya useita erilaisia kysymyksia. Vaikka kysymyksen tyyppi voi
vaihdella, jokaisen tyypin vastaus on periaatteessa samanlainen.
e Monivalinta

- Mukautettu

- ABCD

- Tosi/epatosi

- Kylld/ei

- Aina/joskus/ei koskaan

- Samaa mieltd/eri mielt3

- Vahvasti samaa mielta... Vahvasti eri mielta

e Avoin vastaus

- Selitys (ei autom. arvosteltu)

- Tekstivastaavuus (autom. arvosteltu)
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e Yhtdlot ja lausekkeet

- y=

- f(x)=

- Lauseke

e Koordinaattipisteet ja -listat
- (x,y) numeerinen syote

- Pudotuspiste(et)

- Listat

e Kuva

- Nimio

- Piste paille
e Kemia

Pikatesti-kysymyksiin vastaaminen

Kun opettajasi lahettaa pikatestin oppitunnin aikana, kysymys avautuu uutena
asiakirjana mahdollisen parhaillaan avoinna olevan asiakirjan paalle. Voit kayttaa
muita sovelluksia laskutoimituksiin ja tarkistaa tai poistaa vastauksen ennen
vastauksesi lahettamista kysymykseen tai pikatestiin.

Huomautus: TI-Nspire™ CX- ja TI-Nspire™ CX CAS -kdmmenlaitteissa kysymykset
nakyvat varillising, jos opettaja kaytti vareja kirjoittaessaan kysymyksen. Vaikka voit
nahda vastaanottamasi kysymykset varillisinad , et voi lisata vareja lahettamiisi
vastauksiin.

Muiden sovellusten kaytto

Jos opettaja antaa luvan, pikatesti-tyokalu sallii sinun poistua valiaikaisesti
kysymyksestd suorittamaan laskutoimituksia tai avaamaan muita asiakirjoja, joiden
avulla voit selvittda vastauksen kysymykseen. Voit esimerkiksi avata Luonnossivun
laskutoimitusta varten tai voit avata Listat & Taulukot -sovelluksen ja kopioida sielta
tietoja listakysymykseen. Listakysymyksessa voit muodostaa linkin Vernier
DataQuest™- tai Listat & Taulukot -sovelluksien muuttujiin .

Voit kdyttdd muita sovelluksia Pikatesti -ndytdssa seuraavasti:

1. Avaa uusi asiakirja.

Kammenlaite: Paina [@on], jolloin perusnayttd avautuu.
2. Valitse sovellus.

Kadmmenlaite: Voit palata pikatestiin avaamatta asiakirjoja valitsemalla komennon
C: Pikatesti.

3. Kun olet valmis, napsauta Pikatesti-kuvaketta.

Kun vastaat kyselyyn, vastauksesi l[dhetetddn valittomasti opettajan tietokoneeseen,
jolloin opettaja voi seurata opiskelijoiden vastauksia reaaliaikaisesti.
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Oman tyon esittaminen

Opettaja voi pyytaa sinua esittdmaan vastaukseesi liittyvan tyon. Jos ndin tapahtuu,
vastausalueella on osia, joihin voit kirjoittaa aloittamiskohdan, vélivaiheet ja lopullisen
vastauksen.

Vastaaminen erilaisiin kysymystyyppeihin

>

Monivalintakysymyksissa voit siirtya vastaamaan kayttamalla Tab-painiketta.
Lopeta vastaus painamalla Enter.

Avointen vastausten kysymyksissa kirjoita vastaus.

Yhtadlokysymyksissa kirjoita vastaus. Jos kysymykseen sisaltyy kuvaaja, se paivittyy,
kun painat Enter. Kaikki annetut funktiot nakyvat kuvaajassa ja kohdistin pysyy
vastausruudussa. Et voi muokata itse kuvaajaa.

Lausekekysymyksissa kirjoita vastaus. Jos vastauksen muoto edellyttdd numeroa,
vastauksesi pitda olla numeromuodossa. Jos vastauksen muoto edellyttaa
lauseketta, vastauksesi pitdaa olla lausekemuodossa. Esimerkiksi x+1.

Koordinaattipisteille: (x,y)-kysymyksissa kirjoita vastaus ensin x-kentan ruutuun ja
paina Tab siirtydaksesi y-kentan ruutuun. Kirjoita vastaus.

Jos kysymykseen sisaltyy kuvaaja, kuvaaja paivittyy, kun annat funktion ja painat
Enter.

Voit kayttaa Ikkuna- ja Zoomaus-toimintoja tyoskennellessasi kuvaajan kanssa.

Koordinaattipisteille: Pistekysymyksissa voit pudottaa kohdistimen kuvaajalle
painamalla Tab. Pudota piste tdhdn kohtaan painamalla Enter.

Voit kumota toiminnon ja poistaa pisteen painamalla Ctrl + Z.

Listakysymyksissa paina Tab, niin kohdistin siirtyy listan ensimmaiseen soluun.
Kirjoita vastaus ja siirry seuraavaan soluun painamalla Tab. Kirjoita vastaus.

Linkita sarake olemassa olevaan muuttujaan valitsemalla sarake ja napsauttamalla
var. Napsauta Linkitd ja napsauta sitten muuttujaa, johon haluat luoda linkin.

Listat-kysymyksen kdyttaytyminen vastaa ldheisesti Listat & Taulukot -sovelluksen
kayttaytymistd, seuraavin poikkeuksin. Listakysymyksessa ei voi:

e Lisata, liittaa tai poistaa sarakkeita.

e Muuttaa otsikkorivia.

e Syottaa kaavoja.

e Vaihtaa taulukkomuotoon.

¢ Luoda kaavioita.

Kemiankysymyksissa kirjoittaa vastausta.

Kuvan tapauksessa: Nimead kysymykset ja paina Tab siirtddksesi kohdistimen
kuvassa olevaan nimikkeeseen. Kirjoita vastaus nimikekenttaan.
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» Kuvan tapauksessa: Piste kuvaajalla- kysymyksissa paina Tab siirtddksesi
kohdistimen johonkin kohtaan kuvaajaa. Merkitse vastaus painamalla Enter.

Vastausten tarkastaminen
Jos opettaja sallii kysymyksen itsetarkastuksen, Tarkista vastaus -toiminto on
nakyvissa.
o
1. Napsauta j\a .
Kdmmenlaite: Paina painikkeita (menu],

2. Valitse Check Answer (Tarkista vastaus).

Vastausten poistaminen

Vastattuasi pikatestiin haluat joskus ehkd muuttaa vastaustasi, ennen kuin ldhetat sen
opettajalle.

» Napsauta Valikko>Tyhjenna vastaukset > Nykyinen kysymys tai Asiakirja.

* Nykyinen kysymys tyhjentda aktiiviseen kysymykseen antamasi vastaukset.

e Asiakirja tyhjentda vastaukset kaikkiin aktiivisen asiakirjan sisaltamiin
kysymyksiin.

—tai—

Jos olet vastannut kysymykseen ja olet valmis |dhettdamaan sen, sinulla on viela aikaa
tyhjentda vastauksesi, ennen kuin Iahetat sen opettajallesi.

» Napsauttamalla Clear Answer (Tyhjenna vastaus) voit tyhjentda vastauksen ja
yrittaa uudelleen.

Kiammenlaite: Paina ja valitse Tyhjenni vastaus.

Vastausten Idhettdiminen
Voit ldhettaa lopullisen vastauksen opettajalle seuraavasti:
» Valitse Submit Response (Ldhetd vastaus).
Kdmmenlaite: Paina ja valitse Lahets.
Vastaus lahetetdan opettajalle ja ndyttoon palaa viimeksi kayttamasi naytto.

Vastauksesi tulee nakyviin opettajan tietokoneelle. Opettaja on voinut asettaa testin
siten, ettad voit lahettdd useamman kuin yhden vastauksen. Jos ndin on, voit jatkaa
testiin vastaamista ja lahettdaa vastauksia, kunnes opettaja paattaa testin.

121  Kysymyksiin vastaaminen



Laskin-sovellus
Laskin-sovelluksella voit:

e |uoda ja sieventda matemaattisia lausekkeita;

e maarittda muuttujia, funktioita seka ohjelmia, jotka ovat sen jdlkeen kaytettavissa
missa tahansa TI-Nspire™ -sovelluksessa (kuten Kuvaajat-sovelluksessa), joka on
samassa tehtavassa;

e maarittaa kirjasto-objekteja, kuten muuttujia, funktioita ja ohjelmia, joita voidaan
kdyttad minka tahansa asiakirjan mista tahansa tehtdvasta kasin. Kirjasto-objektien
luomisohjeet 16ytyvat osiosta Kirjastot.

Laskin-sovelluksen sivun lisidminen
» Jos haluat aloittaa uuden asiakirjan, jolla on tyhja laskinsivu:

Napsauta ensisijaisessa Tiedosto-valikossa Uusi asiakirja ja napsauta sitten Lisaa
laskin.

Kiammenlaite: Paina ja valitse Laskin E5.
> Laskinsivun lisadminen olemassa olevan asiakirjan sen hetkiseen tehtavaan:

Napsauta tyokalupalkissa Lisaa > laskin.

Kiammenlaite: Paina ja valitse Lisaa > laskin.

[
Calculator P m 13A491\y
. 3 Done 1
Define cubeln)=n 1
4 1:Actions 5
305 2:Number »
X= 3:Algebra o » 9 e 1 1lx)=cube(x)
_rd' 4:Calculus » +
89 5:Probabity ,
X gsutistics ' I e e !
o ) 10 1 1
[28] 7: Matrix & Vector >
$¢ g:Finance ,
9483 3 Functions & Frograms >

(1] Laskin-valikko. Tama valikko on kaytettavissa aina, kun olet Laskin-sovelluksen
tyoalueella ja ndyttotila on Normaali. Kuvassa nakyva valikko ei valttamatta ole
tasmalleen samanlainen kuin omalla naytollasi nakyva valikko.

(2] Laskimen ty6alue

e Syotda matemaattinen lauseke syéteriville ja sievenna lauseke painamalla
Enter-painiketta.

e lLausekkeet ndkyvat normaalissa matemaattisessa esitysmuodossa
syottdessasi niita.
e Syotetyt lausekkeet ja vastaukset nakyvat Laskinhistoriassa.
@ Esimerkki toisessa sovelluksessa kdytettdvistd Laskin-muuttujista.
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Matemaattisten lausekkeiden syéttiminen ja mddrittdminen
Yksinkertaisten matemaattisten lausekkeiden sy6ttaminen
Huomaa: Paina pohjassa kohtaa ()] syéttaaksesi negatiivisen numeron

kammenlaitteessa. Tietokoneen nappdimistolla voit kayttaa valiviivamerkkia (-).

8

2743

Haluat m&éarittas seuraavan: 12

1. Valitse sy6ttolinja laskimen tydalueella.

2. Kirjoita 2~8 aloittaaksesi lausekkeen.

>3

3. Paina P> palauttaaksesi osoittimen perustasolle.

4. Taydenna lauseke:
Kirjoita *43/12.

Kammenkayttinen: Syota (x] 43 [£] 12.

28~43/12|

5. Paina Enter lausekkeen arvioimiseksi.

Lauseke ndkyy tavallisen matemaattisen merkintdtavan mukaisesti ja tulos nakyy
laskimen oikealla puolella.

28.43 2752

12 3

Huomaa: Jos vastaus ei sovi samalle riville lausekkeen kanssa, se ndkyy seuraavalla
rivilla.

Tuloksen muodon hallinta

Haluat ehkd nahda desimaalituloksen edelld olevan esimerkin tuloksen 2752 /3 sijaan.
Lahin desimaaliversio on 917,33333..., mutta se on vain likiarvo.

Oletusarvoisesti laskin kdyttda tarkempaa muotoa: 2752 /3. Mikd tahansa tulos, joka ei
ole kokonaisluku, esitetdan jakomuodossa tai tarkassa (Tarkka aritmetiikka ja CAS)
muodossa tai symbolimuodossa (CAS). Se vahentda pyoristysvirheita, joita saattaa
syntya ketjutettujen laskelmien valitulosten myota.
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Voit pakottaa desimaalilikiarvon tuloksessa:

Painamalla pikavalintapainikkeita.
Windows®: Paina Ctrl+Enter maarittadksesi lausekkeen.

Mac®: Paina 3 +Enter madarittadksesi lausekkeen.

Kammenkayttdinen: Paina ilmaisun sijaan maarittasksesi

lausekkeen.

28.43 917.333

EI 4

y

Painikkeet [ctrl ] pakottavat vastauksen likiarvoksi.

Sisallyttamalla desimaalin lausekkeeseen (esimerkiksi arvo 43, arvon 43 sijaan).

28,43, 917.333
12

Kayttamalla lausekkeeseen approx()-funktiota.

(28.43J 917.333
approx

Muuttamalla asiakirjan Automaattinen vai likiarvo -tila-asetus likiarvoksi.
Napsauta Tiedosto-valikossa Asetukset > Asiakirjan asetukset.
Kammenkayttdinen: Paina nayttadksesi Tiedosto-valikon.

Ota huomioon, etta tdma tapa pakottaa kaikkien asiakirjojen laskelmien kaikki
tulokset likiarvoiksi.

Kohteiden lisdaminen katalogista

Voit lisata jarjestelman funktioita ja komentoja, symboleita ja lausekemalleja
katalogista laskimen syottolinjalle.

1.

Napsauta Apuohjelmat-valilehtea ja sitten Iz avataksesi katalogin.

Kammenkayttdinen: Paina (&3] 1.
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Documents Toolbox
X mF =

152 Math Templates |

=i Symbols J

EfE Catalog |
Double-click on icon to insert tem

] »

amonrThi(

and

angle(

4 ANOVA

4 ANOVAZway

Ans

approx(

» approxFraction(
approxRational(
arccos(, S

[ /7 wizards on

abs(Value)
2bs List)
abs (Matrix)

[+ Math Operators J
- Unit Conversions J
{11l Lioraries J

Huomaa: Joillakin funktioilla on ohjattu toiminto, joka pyytaa kayttdjalta jokaista
argumenttia. Nama funktiot on merkitty ilmaisimella. Lisda valintamerkki kohtaan
Ohjatut toiminnot padalla, jotta funktio antaa kehotteen.

2. Jos kohde, jonka haluat syottad, nakyy luettelossa, valitse se ja paina Enter
syottadksesi sen.

3. Jos kohde ei ndy luettelossa:

a) Napsauta funktioluettelon sisalla ja hyppaa sen jalkeen tietylld alkukirjaimella
alkaviin syotteisiin painamalla kyseista kirjainndppdinta.

b) Paina tarvittaessa A tai V¥ korostaaksesi syotettavan kohteen.

Ohjeita, esimerkiksi syntaksitiedot tai lyhyt kuvaus valitusta kohteesta, nakyy
Katalogin alaosassa.

c) Paina Enter syottadksesi kohteen syéttolinjalle.

Lausekemallin kaytto

Laskimessa on malleja matriisien, paloittain maariteltyjen funktioiden,
yhtélojarjestelmien, integraalien, derivaattojen, tuotteiden ja muiden matemaattisten

lausekkeiden syottamiseen.
7
g n)

Jos esimerkiksi haluat maarittas kohteen 7=3
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4.

Napsauta Apuohjelmat-valilehdessa '“'{Eja avaa mallit.
Kammenkayttdinen: Paina [].
Kaksoisnapsauta kohtaa Eﬂ lisataksesi algebrasummamallin.

Malli tulee nakyviin syottoriville, ja siind olevat pienet osiot kuvaavat syotettavia
elementteja. Yhden elementin vieressa oleva kohdistin ilmaisee, etta voit syottaa
arvon kyseiselle elementille.

-
0
'
i

.

=L

Siirrd kohdistin nuolipainikkeiden avulla kunkin elementin kohdalle ja sy6ta kullekin
arvo tai lauseke.

>

Paina Enter lausekkeen arvioimiseksi.

i(n)

25

Matriisien luominen

1.

Napsauta Apuohjelmat-valilehdessa '“'{Eja avaa mallit.
Kammenkayttdinen: Paina [v].

Kaksoisnapsauta kohtaa .

Luo matriisi -valintaikkuna aukeaa.

Create a Matrix

Number of rows: -
Number of columns: -

OK Cancel
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3. Syota rivien maara.
4. Syo6ta sarakkeiden maara ja napsauta sitten OK.
Laskin avaa mallin, jossa on tilaa riveille ja sarakkeille.

Huomaa: Jos luot matriisin, jossa on paljon riveja ja sarakkeita, sen luomisessa
saattaa kestaa hetken aikaa.

5. Syo6ta matriisiarvot malliin ja paina sitten Enter maarittadksesi matriisin.

Rivin tai sarakkeen lisddaminen matriisiin

» Voit lisata uuden rivin painamalla pohjassa Alt-ndppdinta ja painamalla samalla
Enter.

» Voit lisata uuden sarakkeen painamalla pohjassa Vaihto-nappaintd ja painamalla
samalla Enter.

Kammenkayttoinen:
>  Voit sy6ttad uuden rivin painamalla [<].
» Voit lisdtd uuden sarakkeen painamalla Vaihto+Enter.

Lausekkeiden sy6ttaminen Wizardin avulla

Voit helpottaa joidenkin lausekkeiden sy6ttamista kdayttamalld apuna ohjattua
toimintoa. Ohjattu toiminto sisdltda nimettyja kenttia, jotka helpottavat argumenttien
syottamistd lausekkeeseen.

Jos esimerkiksi haluat sovittaa lineaarisen regressiomallin y = mx + b seuraaviin
kahteen luetteloon:

{1,2,3,4,5}
{5,8,11,14,17}

1. Napsauta Apuohjelmat-vililehdesss EiZ ja avaa katalogi.
Kammenkayttdinen: Paina nappaimia 1.

2. Napsauta katalogin kohtaa ja paina sitten L siirtydksesi kohtiin, jotka alkavat L-
kirjaimella.

3. Paina tarvittaessa V¥ korostaaksesi kohdan LinRegMx.

4. Valitse Wizardit paalla -vaihtoehto, jos sita ei ole vield valittu:
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w ® N

10.

Kammenkayttdinen: Paina sarkainta Sarkain korostaaksesi kohdan Ohjatut

toiminnot pailld, paina Enter muuttaaksesi asetusta ja sitten sarkainta Sarkain

korostaaksesi kohdan LinRegMx uudelleen.

Paina Enter.

Naytolle avautuu ohjattu toiminto, jonka merkittyihin kenttiin voit kirjoittaa

argumentit.
Linear Regression (mx+b)
<uist | L]
st | ]
Save RegEqn to: |f1 | 4 |
Frequency List: [7 ]
OK Cancel

Syéta arvot {1,2, 3,4, 5} kohtaan X-lista.
Paina sarkainta siirtyaksesi Y-luettelo-ruutuun.

Syota arvot {5,8,11,14,17} kohtaan Y-lista.

Jos haluat tallentaa regressioyhtalon tietyssa muuttujassa, paina sarkainta ja

korvaa Tallenna RegEgn nimelld muuttujan nimella.

Kun painat OK-painiketta, ohjattu toiminto sulkeutuu ja lauseke lisdtdan

syoteriville.

Laskin syottaa lausekkeen, lisdaa ilmaukset kopioidakseen regressioyhtalon ja

nayttdd muuttujan stat.results, joka sisaltaa tulokset.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Laskin nayttaa sitten stat.results-muuttujat.
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LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Huomaa: Voit kopioida arvoja stat.results-muuttujista ja liittda ne syottolinjalle.
Paloittain madritellyn funktion luominen
1. Aloita funktion méaaritteleminen. Kirjoita esimerkiksi seuraava lauseke:
Define f(x,y)=
2. Napsauta Apuohjelmat-vdlilehdessa '“'{Eja avaa mallit.
Kdammenkayttdinen: Paina [#].
3. Kaksoisnapsauta kohtaa {EE

Luo paloittain maaritelty funktio -valintaikkuna aukeaa.

Create Piecewise Function
Piecewise Function

Number of function pieces -“
: =

OK Cancel

4. Kirjoita funktion palojen maara ja napsauta OK.
Laskin avaa mallin, jossa on tilaa paloille.

5. Syota lausekkeet malliin ja paina Enter maarittaaksesi funktion.

6. Syota madritettdava lauseke tai tee funktion perusteella kuvaaja. Kirjoita esimerkiksi
lauseke £ (1,2) laskimen syottolinjalle.

Yhtédl6jarjestelmien luominen

1. Napsauta Apuohjelmat-valilehdessa '“'{Eja avaa mallit.
Kammenkayttdinen: Paina [=].

2. Kaksoisnapsauta kohtaa {8 .

Luo yhtalojarjestelma -valintaikkuna aukeaa.
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Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -“
' [~

OK Cancel

3. Kirjoita yhtdl6jen maara ja napsauta OK.
Laskin avaa mallin, jossa on tilaa yhtéléille.
4. Syotd yhtdlot malliin ja paina Enter maarittadksesi yhtalojarjestelman.

Useiden ilmausten sy6ttaminen syéttélinjalle

Jos syotat useita lausekkeita samalla riville, erota lausekkeet kaksoispisteelld (":").
Vain viimeisen lausekkeen vastaus tulee nakyviin.

a:=5: b:=2: E-1. 25
b

CAS: Mittayksikoiden kéiytto

Katalogi sisaltaa joukon valmiiksi madritettyja vakioita ja mittayksikéita. Voit luoda
my0Os omia yksikoita.

Huomaa: Jos tiedat yksikén nimen, voit kirjoittaa yksikdn suoraan. Esimerkki: voit
syottdd merkinndn _qt, joka tarkoittaa neljannesgallonan yksikkoa. Alaviiva syétetdadan

kdmmenlaitteessa painikkeilla [etn] [ ].

CAS: Mittayksikdiden muuntaminen

Voit muuntaa arvon minka tahansa samaan ryhmaan kuuluvan kahden yksikon valilla
(esim. pituus).

Esimerkki: Muunna Katalogin avulla 12 metrid jaloiksi. Haluttu lauseke on 12¢_mp>_ft.

1. Kirjoita syottoriville 12.

2. Kun olet Apuohjelmat-vililehdelld, klikkaamalla Ft saadaan nakyviin

yksikkdmuunnokset.

Kammenkayttdinen: Paina (=] 3.
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

=
| Constants | =
e ‘]
| Area ¢ |
| Volume 2
| Time 2] ~

[ # Wizards On

3. Valmiiksi madritettyjen pituusyksikdiden luettelo voidaan laajentaa klikkaamalla
ryhmaa Pituus.

Kammenkayttoinen: Vieritd Pituus-ryhmdan ja paina Enter-painiketta.
4. Vieritd metrin kohdalle.

Kadmmenkayttoinen: Vieritd kohtaan _m (huomaa Ohje-ikkunan metri-vihje).

—om
_fath
_fm
_f
_in
_km
_ltyr
_Hm
_mi
mil

i T »

-

[ # Wizards On

5. Yksikko _m liitetdaan syottoriville painamalla Enter-painiketta.

12_m

6. Klikkaa yksikkoluettelon yldosassa Muunnosoperaattori (P) ja liitd se sy6ttoriville
painamalla Enter-painiketta.

12_mb»

7. Valitse Pituus-ryhman kohta _ft ja paina Enter.

12 mr_fi
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8. Paina Enter lausekkeen arvioimiseksi.

12_mb_ft 39.3701-_ft

CAS: Kayttajan maadrittaman yksikon luominen

Samoin kuin valmiiksi maaritettyjen yksikdiden nimissa, myos kayttdjan maarittamien

yksikoéiden nimien alussa on oltava alaviivan merkki.

Esimerkki: M&arita valmiiksi maaritettyilla yksikoilla _f# ja _min yksikkd nimeltd _fpm,

jolla voit sy6ttda nopeusarvoja yksikdssa jalkaa/minuutti ja muuntaa nopeustulokset

yksikkdon jalkaa/minuutti.

_ft Done

_min

Define _fpm=

Nyt voit kdyttdaa uutta nopeusyksikkdoa fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot

Yksikkbmuunnosapurin kéyttidminen

Missa tahansa sovelluksessa, jossa matemaattinen syotto on sallittu, voit luoda
Yksikkdmuunnosapurilla yksikkémuunnoksia. Yksikéiden syottaminen sinulle
automaattisesti saattaa auttaa vahentamaan syntaksivirheita.

Esimerkki: Muunna 528 minuuttia tunneiksi. Haluttu lauseke on 528¢_min»_hr.
1. Kirjoita 528 syéttoriville.

2. Klikkaa Apuohjelmat -vdlilehdessaYksikkémuunnos-palkkia.

Kammenlaite: Paina (@] 3).
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

| Constants ¥ |
e .
r= 2
| voume v |
[ Time w] -

[C] # Wizards On

Conversion Assistant

3. Klikkaa Avaa-painiketta Yksikkémuunnosapurin vieressa.
Kammenlaite: Paina [enter].

Yksikkémuunnosapurin valintaikkuna nayttdaa seuraavaa:

& 1.1 13 *Doc RrAD [H] X
Unit Conversion Assistant
Category:

|L@ﬂ]fh | 3 |
From:

| m (meter) | 13 |
To:

| m (meter) | 13 |

OK Cancel

4. Klikkaa Kategoria-luetteloa ja valitse Aika.

Kammenlaite: Selaa Aika-kategoriaa ja paina [enter].

& 1.1 13 *Doc RraD [H] X
Unit Conversion Assistant
Category:
Time | -
Length -
Area
Volume
Velocity
Temperature
Mass =

5. Klikkaa Alkaen-luettelosta ja valitse min (minuutti).

Kammenlaite: Selaa min (minuutti) ja paina [enter]).
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day (day)
hr (hour)
min (minute)

ms (milli
ps (microsecond) o
min (minute) | -
To:
s (second) | » |
OK Cancel

Huomaa: Voit valita Kdyta olemassa olevaa yksikk6a luettelon alareunassa, jos olet
jo syottanyt yksikon. Tassa esimerkissa olet ehkd jo antanut 528 *_min.

6. Klikkaa Mennessa-luetteloa ja valitse hr (tunti) .
Kammenlaite: Selaa hr (tunti) ja paina [enter].

& 1.1 13 *Doc RraD [H] X

lay (day) -

min (minute)

ms (millisecond)

hr (hour) -

OK Cancel

Klikkaa OK siirtadksesi _min®_hr syocttoriville.

Paina Enter lausekkeen arvioimiseksi.
Kammenlaite: Paina [enter].

A 1.1 g *Doc

528 _minP _hr 8.8
|

Huomaa:

e Viimeiset Kategoria-, Mista- ja Mihin-valinnat sailyvat, kunnes:
- ohjelmisto suljetaan ja avataan uudelleen (Tyopoytd)
- laite nollataan (Kdmmenlaite)
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- Kieli vaihdetaan tai sovellus poistetaan tai paivitetaan (iPad)

e Muunnoksen lisaaminen Notes-tekstikenttdan luo automaattisesti Matemaattisen
kentan.

e Lisattdessa tyhjalle laskinriville, lisataan automaattisesti Ans ennen muunnosta.
Muuttujien kdisittely
Kun tallennat arvon muuttujaan ensimmaisen kerran, maaritat muuttujalle nimen.

e Jos muuttujaa ei ole vield olemassa, Laskin-sovellus luo sen.

e Jos muuttuja on jo olemassa, Laskin-sovellus paivittaa sen.

Matematiikan ja luonnontieteiden opetusteknologian TI-Nspire™-sovellukset jakavat
keskendan tehtdvan sisalld olevat muuttujat. Voit esimerkiksi luoda muuttujan Laskin-
sovelluksessa ja kayttaa tai muokata sitd myohemmin Kuvaajat & Geometria- tai Listat
& Taulukot -sovelluksessa saman tehtavan sisalla.

Lisatietoja muuttujista 16ytyy oppaan luvusta Muuttujien kéytto.
Kdyttdjdn mddrittidmien funktioiden ja ohjelmien luominen

Define (madritd) -komennon avulla voit luoda omia funktioita ja ohjelmia. Voit luoda
ne Laskin-sovelluksessa tai ohjelmaeditorissa ja kdyttaa niita sen jalkeen muissa TI-
Nspire™-sovelluksissa.

Jos haluat lisatietoja, katso kohtia Ohjelmaeditorin yleiskuvaus ja Kirjastot.

Yksirivisen funktion luominen

Oletetaan, ettad haluat maarittaa funktion nimelta cube(), joka laskee luvun tai
muuttujan kuution.

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syoteriville Define cube (x)=x"3 ja paina Enter-
painiketta.

Define cube(x):x3 Done

Viesti “Done (Valmis)” vahvistaa, ettd funktio on maaritetty.

2. Testaa funktiota kirjoittamalla cube (2) ja paina Enter-painiketta.

cube(2) 8
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Monirivisen funktion maarittaminen mallien avulla

Voit maarittda funktion, joka koostuu useista eri riveille syotetyista lausekkeista.
Monirivinen funktio voi olla helppolukuisempi kuin useita kaksoispisteelld erotettuja
lausekkeita sisaltava funktio.

Huomaa: Voit luoda monirivisia funktioita ainoastaan Define (maaritd) -komennon
avulla. Monirivisten maaritelmien luomisessa ei voi kdyttda operaattoreita := tai —-.
Func...EndFunc-malli toimii lausekkeiden sailytyspaikkana.

Luo esimerkiksi funktio nimelta g(x,y), joka vertaa argumentteja x ja y. Jos argumentti
X > argumentti y, funktion pitdisi antaa vastauksena x:n arvo. Muussa tapauksessa
vastauksena pitdisi olla y:n arvo.

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syéteriville Define g (x,y)=. Ald paina vield Enter-
painiketta.

define glx,v)-]

2. Syo6ta Func...EndFunc-malli.
Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Func...EndFunc.

Laskin-sovellus lisda mallin.

define g(x,y):Func

EndFunc

3. Lisaa If...Then...Else...EndIf-malli.

Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Kontrolli ja valitse sen jalkeen
If...Then...Else...EndIf.

Laskin-sovellus lisda mallin.

define g(x,y)ZFunc
1| Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Syota funktion muut osat siirtden kohdistinta rivilta riville nuolipainikkeiden avulla.
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define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return y|
EndIf
EndFunc

5. Suorita madrittely loppuun painamalla Enter-painiketta.

6. Testaa funktiota laskemalla lauseke g (3,-7).

gl3,-7) 3

Maarittaminen Monirivisen funktion maarittdminen manuaalisesti

Kun kyseessa on monirivinen malli, kuten Func...EndFunc tai If...EndIf, voit aloittaa
uuden rivin maaritysta taydentamatta.

e Kimmenlaite: Paina [<] valinnan sijasta.
e Windows®: Pidd painettuna Alt ja paina Enter.

e Macintosh®: Pida painettuna Option ja paina Enter.

Maarita esimerkiksi funktio sumintegers(x), joka laskee kokonaislukujen 1 - x
kumulatiivisen summan.

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syéterivile Define sumIntegers (x)=. Al paina
vielad Enter-painiketta.

Define sumInlegers(x):l

2. Sy6ta Func...EndFunc-malli.
Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Func...EndFunc.

Laskin-sovellus lisdaa mallin.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc

3. Kirjoita seuraavat rivit ja paina jokaisen rivin lopussa nappainta tai Alt+Enter.
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Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x
_tmpsum:=tmpsum-+i
EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Kirjoitettuasi Return tmpsum, suorita madrittely loppuun painamalla Enter-
painiketta.

5. Testaa funktiota laskemalla sumIntegers (5) arvo.

sumintegers(S) 15

Ohjelman maarittaminen

Ohjelman madarittaminen on samankaltainen toimenpide kuin monirivisen funktion
madrittaminen. Prgm...EndPrgm-malli toimii ohjelman lausekkeiden sdilytyspaikkana.

Luo esimerkiksi ohjelma nimeltd g(x,y), joka vertaa kahta argumenttia. Vertailun
perusteella ohjelman tulisi ndyttaa teksti “x>y” tai “x<y” (ndyttden x ja y arvot
tekstissa).

1. Kirjoita Laskin-sovelluksen syéteriville Define progl (x,y)=. Ali paina vield
Enter-painiketta.

Define progl (x ,y)zl

2. Lisaa Prgm...EndPrgm -malli.

Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Lisaa If...Then...Else...EndIf-malli.

Valitse Funktiot ja ohjelmat -valikon kohta Kontrolli ja valitse sen jalkeen
If...Then...Else...EndIf.
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Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Syota funktion muut osat siirtden kohdistinta rivilta riville nuolipainikkeiden avulla.
Merkin "<" saat symbolipaletista.

Define prog](x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," = "y
EndIf
EndPrgm

5. Suorita madrittely loppuun painamalla Enter-painiketta.

6. Testaa ohjelmaa suorittamalla ohjelma progl(3,-7).

prog1(3,-7)

Funktio- tai ohjelmamaaritelman hakeminen

Haluat mahdollisesti kdyttdaa uudelleen tai muokata maarittamaasi funktiota tai
ohjelmaa.

1. Nayta maaritettyjen funktioiden luettelo.
Valitse Toiminnot-valikon kohta Hae maéaritelma.
2. Valitse nimi luettelosta.

Maaritelma (esimerkiksi Define f£ (x)=1/x+3) liitetddn syocteriville
muokkausta varten.
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Laskin-sovelluksen lausekkeiden muokkaaminen

Vaikka et voikaan muokata lauseketta Laskin-sovelluksen historiatiedoissa, voit
kopioida historiatiedoista koko lausekkeen tai osan siitd ja liittaa sen syoteriville. Sen
jalkeen voit muokata syoterivia.

Kohdistimen sijoittaminen lausekkeeseen

>  Siirrd kohdistinta lausekkeen sisalla ndppdimella [tab], 4, p, a tai w. Kohdistin
siirtyy lahimpaan mahdolliseen kohtaan painamasi nuolen suunnassa.

Huomaa: Lausekemalli voi pakottaa kohdistimen liikkumaan parametrien lapi, vaikka
jotkin parametrit eivat olisikaan kohdistimen kulkureitilld. Esimerkiksi siirryttdessa
ylospdin integraalin padargumentista kohdistin siirtyy aina ylarajalle.

Lisadminen syéterivilla olevaan lausekkeeseen

1. Vie kohdistin kohtaan, johon haluat lisdta elementteja.

2. Kirjoita lisattavat elementit.

Huomaa: Kun lisaat alkavan sulkeen, Laskin-sovellus lisda valiaikaisen sulkevan sulkeen,
joka ndakyy harmaana. Voit ohittaa vadliaikaisen sulkeen syottamalla saman sulkeen
kdsin tai syottamalla jotakin véliaikaisen sulkeen taakse (vahvistaen tdlla tavalla
epdsuorasti sen paikan lausekkeessa). Ohitettuasi viliaikaisen harmaan sulkeen se
korvautuu mustalla sulkeella.

Lausekkeen osan valitseminen

1. Sijoita kohdistin aloituskohtaan lausekkeessa.
Kammenlaite: Siirrd kohdistinta ndppdimelld 4, p, a tai w.

Syéterivilla olevan koko lausekkeen tai sen osan poistaminen

1. Valitse poistettava lausekkeen osa.

2. Paina -painiketta (],

Finanssilaskenta

Monet TI-Nspire™ -funktiot sisadltavat finanssilaskentatoimintoja, kuten rahan aika-
arvo, kuoletukset ja investoinnin tuotto.

Laskin-sovellus sisdltdaa myos talouslaskentasovelluksen (Finance Solver). Sen avulla
voit suorittaa monenlaisia laskutehtavid, esimerkiksi laina- ja investointilaskelmia.

Talouslaskentasovelluksen kayttd
1. Avaa talouslaskentasovellus.

- Valitse Talous-valikon kohta Talouslaskenta.

Sovelluksessa nakyvat sen oletusarvot (tai edelliset arvot, jos olet jo kdyttanyt
sovellusta nykyisessa tehtdvadssa).
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Finance Solver
N: |0. | »I -
o [ D
v [0 ]
e [o ]
r o ]
Ppv: | 1 FH .
Press ENTER to calculate
Number of Payments, N

2. Sybta kaikki tunnetut arvot siirtyen kentésta toiseen [tab]-painikkeella.

- Jokaisen kentdn kuvaus nakyy sovelluksen alareunassa.
- Joudut mahdollisesti ohittamaan valiaikaisesti arvon, jonka haluat laskea.

- Tarkista, ettd olet maarittanyt parametreille PpY, CpY ja PmtAt oikeat
asetukset (tdssa esimerkissd 12, 12 ja END).

3. Valitse laskettava parametri siirtymalld sen kohdalle painikkeella [tab]-painikkeella

ja paina sen jilkeen [enter]-painiketta.

Sovellus laskee arvon ja tallentaa kaikki arvot tvm.-muuttujiin, esimerkiksi tvm.n ja
tvm.pmt. Ndma muuttujat ovat kaytettavissa kaikissa TI-Nspire™ -sovelluksissa
saman tehtdvan sisalla.

Finance Solver
n: [s0 [»] £
16): [105 [»]
PV: | 25000 4
Pmit:]| -537.34750945294 »
Fv: [o. [»]
PRY: | 12 =
Finance Solver info stored into
tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Ohjelmiston sisdltamat finanssilaskennan funktiot

Talouslaskentasovelluksen liséksi TI-Nspire™ -ohjelmisto sisaltda seuraavat
finanssilaskennan funktiot:

TVM-funktiot, joilla voidaan laskea tuleva arvo, nykyarvo, maksuerien maara,
korkoprosentti ja maksuerdn suuruus.

Kuoletukseen liittyvat kuoletustaulukot, tase, korkomaksuerien summa ja pddoman
maksuerien summa.

Nettonykyarvo, sisdinen korkokanta ja modifioitu korkokanta.

Nimelliskorkoprosentin ja efektiivisen korkoprosentin véliset muunnokset seka
paivamaadrien valisten paivien laskenta.

Huomaa:
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e Finanssilaskennan funktiot eivat tallenna automaattisesti argumenttien arvoja tai
tuloksia TVM-muuttujiin.

e Kaikki TI-Nspire™-funktiot on esitetty sovelluksen kasikirjassa.
Laskinhistorian kanssa tydéskentely

Kun syotét ja sievennat lausekkeita Laskin-sovelluksessa, jokainen syote-vastaus-pari
tallentuu Laskin-sovelluksen historiatietoihin. Historiatietojen avulla voit tarkastella
suorittamiasi laskutoimituksia, toistaa sarjan laskutoimituksia ja kopioida lausekkeita
kdyttadksesi niitd uudelleen muilla sivuilla tai muissa asiakirjoissa.

Laskinhistorian tarkastelu

Huomaa: Toiminta saattaa hidastua, kun historiatiedoissa on useita syotteita.

» Voit selata historiatietoja painikkeilla A ja V.

3.76 -0.66385
7.9+5
-0.66384977522033+2- log  (45) 2.64258
10
2.5

a
a:=5b:=2:—-1r
b

Define cub (x):x3 Done

Laskinhistoriakohdan kopioiminen syateriville

Voit kopioida historiatiedoista syoteriville nopeasti lausekkeen, alalausekkeen tai
vastauksen.

1. Selaa historiatietoja painikkeella A tai ¥ ja valitse kopioitava kohde.
—tai—

Valitse osa lausekkeesta tai vastauksesta painamalla Vaihto-painiketta yhdessa
nuolipainikkeiden kanssa.

3.76 -0.66385

7.9+ 5
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Huomaa: Nykyisen asiakirjan liukuvien desimaalien asetus voi rajoittaa
vastauksessa nakyvia desimaaleja. Taysin tarkan vastauksen saamiseksi valitse se
joko vierittamalla ylos- ja alas-nuolipainikkeilla tai kolmoisnapsauttamalla sita.

2. Kopioi valinta ja lisaa se syoteriville painamalla Enter-painiketta.

3.76
7915

Historiakohteen kopioiminen toiseen sovellukseen

1. Selaa historiatietoja painikkeella A tai V¥ ja valitse kopioitava kohde.

2. Voit vaihtoehtoisesti valita osan lausekkeesta tai vastauksesta painamalla Vaihto-
painiketta yhdessa nuolindppdimien kanssa.

3. Kopioi valinta normaalilla pikavalintandppdimella.
Windows®: Paina Ctrl+C.
Mac®: Paina #+C.
Kammenlaite: Paina [etr] [C].
4. Sijoita kohdistin siihen kohtaan, johon haluat kopion paatyvan.
5. Liita kopio.
Windows®: Paina Ctrl+V.

Mac®: Paina #+V.

Kammenlaite: Paina [etr] [V].

Huomaa: Jos kopioit toiseen tehtavaan lausekkeen, jossa on kaytetty muuttujia,
muuttujien arvot eivat kopioidu. Muuttujat on maaritettava tehtavassa, johon liitat
lausekkeen.

Lausekkeen poistaminen historiatiedoista

Kun poistat lausekkeen, kaikki lausekkeeseen maaritetyt muuttujat ja funktiot
sailyttavat sen hetkiset arvonsa.

1. Valitse lauseke vetamalla tai nuolipainikkeiden avulla.

Kammenlaite: Kayta nuolindppdimia.
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3.76 -0.66385
7.9+ 5

2. Paina Del.

Lauseke ja sen vastaus poistetaan.

Laskinhistorian tyhjentdminen

Kun tyhjennat historiatiedot, kaikki historiatietoihin maaritetyt muuttujat ja funktiot
sailyttavat sen hetkiset arvonsa. Jos tyhjennat historiatiedot vahingossa, kdyta Kumoa-
komentoa.

» Valitse Toiminnot-valikosta Tyhjenna historia.

Kaikki lausekkeet ja vastaukset poistetaan historiatiedoista.
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Muuttujien kaytto

Muuttujalla on maaritetty arvo, jota voidaan kayttaa useita kertoja tehtdvassa. Voit
maarittaa arvon tai funktion muuttujaksi jokaisessa sovelluksessa. Tehtdvan sisalla TI-
Nspire™-sovellukset jakavat muuttujat keskendan. Voit esimerkiksi luoda muuttujan
Laskin-sovelluksessa ja kayttaa tai muokata sitd mydohemmin Kuvaajat & Geometria-
tai Listat & Taulukot -sovelluksessa saman tehtdvan sisalla.

Jokaisella muuttujalla on nimi ja maaritelma, ja maaritelmaa voi muuttaa. Kun
madritelmda muutetaan, kaikki tehtdvan sisdltdmat muuttujan esiintymat paivittyvat
saman madritelman mukaisesti. TI-Nspire™-ohjelmistossa muuttajalla on nelja
maaritetta:

e Nimi - kdyttdjan maarittdma nimi muuttujan luomisen yhteydessa.
e Sijainti - muuttujat tallentuvat muistiin.
e Arvo - numero, teksti, matemaattinen lauseke tai funktio.

e Tyyppi - muuttujana tallennettavan datan tyyppi.

Huomaa: Kayttdjan maarittaman funktion tai ohjelman sisaltamat Paikallinen-
komennolla luodut muuttujat eivat ole kaytettavissa kyseisen funktion tai ohjelman
ulkopuolella.

Arvojen linkittdminen sivuille

Yhdessa sovelluksessa luotuja ja maaritettyjd arvoja ja funktioita voidaan jakaa muiden
sovellusten kanssa (saman tehtavan sisalla).

Kun kaytat linkitettyja kohteita, huomioi seuraavat asiat:

¢ Arvoja voidaan linkittda yhdella sivulla olevien sovellusten valilla tai saman
tehtavan eri sivujen valilla.

e Kaikki sovellukset on linkitetty samoihin tietoihin.

e Jos linkitettya arvoa muutetaan alkuperaisessa sovelluksessa, muutos nakyy
kaikissa linkitetyissa kohteissa.

Muuttujan maarittdminen on arvojen linkittdmisen ensimmainen vaihe.

Muuttujien luominen

Sovelluksen sisdlld luodun objektin tai funktion mikd tahansa osa tai madarite voidaan
tallentaa muuttujaksi. Esimerkkeja muuttujina kdytettavista maaritteista ovat
suorakulmion pinta-ala, ympyran sade, taulukon solun sisaltama arvo tai rivin tai
sarakkeen sisalto tai funktiolauseke. Kun luot muuttujan, se tallentuu muistiin.

Muuttujien tyypit

Seuraavat datatyypit voidaan tallentaa muuttujiksi:
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Datatyyppi Esimerkkeja

Lauseke 2 JE

i =
12 2.54 1.2566 2m xmin/10 2+3i (x-2) 2
Lista {2,4,6,8} {1,1,2} {"punainen", "sininen", "vihrea"}
Matriisi
[ ] 123
369 Voidaan sy6ttaa seuraavasti: [1,2,3;3,6,9]
Merkkijono “Hei” “xmin/10” “Vastaus on:”

Funktio, ohjelma | myfunc(arg) ellipse(x,vy,rl,r2)
fied

Mittaustulos pinta-ala, piiri, pituus, kulmakerroin, kulma

0

z

Kun avaat tallennettujen muuttujien luettelon napsauttamalla painiketta () tai
painamalla kimmenlaitteen nappéinta [var], symboli ilmaisee muuttujan tyypin.

Muuttujan luominen Laskin-sovelluksen arvosta

Tdssa esimerkissa esitetdan muuttujan luominen kimmenlaitteen avulla. Luo muuttuja
nimeltd num ja tallenna lausekkeen 5+83 vastaus muuttujaan seuraavalla tavalla:

1. Syota Laskin-sovelluksen syéttoriville lauseke 5+843.

5+83|

2. Laajenna kohdistin perusriville painamalla ndppdintd p.

5+8ﬂ

3. Paina nappaimia [etr ] ja kirjoita sitten muuttujan nimi num.

3187 nunl

Merkinta tarkoittaa: Laske 5+83 ja tallenna vastaus muuttujaksi nimelta num.
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4. Paina [enter]-nappaints.

Laskin-sovellus luo muuttujan num ja tallentaa vastauksen siihen.

5+83—>num 517

Muuttujan luominen tietokoneohjelmistossa

Kun luot muuttujan tietokoneohjelmistossa, noudata seuraavia sovittuja kdytantoja:
Vaihtoehtoina komennolle = (tallenna) voit kayttda komentoa : = tai Define. Kaikki

seuraavat lausekkeet ovat samanarvoisia:

5+83 = num
num := 5+83
Maarita num=5+83

Muuttujan arvon tarkistaminen

Voit tarkistaa olemassa olevan muuttujan arvon sy6ttamalla sen nimen Laskin-
sovelluksen syottoriville. Kun kirjoitat tallennetun muuttujan nimen, se nakyy
lihavoituna.

» Kirjoita Laskin-sovelluksen sy&ttériville muuttujan nimi num ja paina

nappdinta .

Vastauksena nikyy viimeksi muuttujaan num tallennettu arvo.

num N

Muuttujien luominen automaattisesti Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa

Kuvaajat & Geometria -sovelluksessa syottoriville maaritetyt funktiot tallentuvat
automaattisesti muuttujiksi.

fl(x)=x3 =

Tassa esimerkissa funktio f1(x)=x3 on muuttujan maaritelmd, joka sallii sen ndkymisen

muissa sovelluksissa, mukaan lukien Listat & Taulukot -sovelluksen taulukossa.

Muuttujan luominen Kuvaajat & Geometria -sovelluksen arvosta

1. Valitse muuttujaksi tallennettava arvo napsauttamalla.
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1am

QX9lemz

Napsauta painiketta ().
Kammenlaite: Paina nappéainta [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat ndkyviin, ja Tallenna muutt -komento nakyy
korostettuna.

*Doc
1 Store Var
2 Unlinl
Link To:  »um
Fravzp

Paina [enter]-nappainta. Valitun arvon edessa on VAR :=. Tama on oletusarvoinen
nimi.
{EER " *Doc peG [I] X

1cm

Kirjoita oletusarvoisen nimen VAR padlle muuttujan nimi, jonka haluat antaa
arvolle.

Kirjoitettuasi muuttujan nimen paina [enter]-ndppainta.

Arvo tallentuu antamallasi muuttujan nimelld, ja tallennettu arvo tai sen nimi
nakyy lihavoituna, mika tarkoittaa, etta kyseessa on tallennettu arvo.
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{EER *Doc pec [I] X

1cm

area=91.9 cm*

Huomaa: Voit jakaa muiden sovellusten kanssa myos Kuvaajat & Geometria -
sovelluksen akselin padn arvon. Napsauta tarvittaessa komentoja Toiminnot,
Na&ytd/piilota akselin pdiden arvot, jotta saat vaaka- ja pystyakseleiden arvot nakyviin.
Korosta jokin akselin paan arvo sy6ttorivilla napsauttamalla lukuarvoa. Nimed muuttuja
ja tallenna se kaytettavaksi muissa sovelluksissa jollakin vaiheessa 2 kuvatulla
menetelmalla.

Muuttujien luominen automaattisesti Listat & Taulukot -sovelluksessa

Kun listalle annetaan nimi Listat & Taulukot -sovelluksen sarakkeen yldosaan, tama
arvo tallentuu automaattisesti listamuuttujaksi. Tdtd muuttujaa voidaan kayttaa
muissa sovelluksissa, mukaan lukien Data & Tilastot -sovelluksessa.

Muuttujan luominen Listat & Taulukot -sovelluksen solun arvosta

Solun arvon voi jakaa muiden sovellusten kanssa. Kun maaritat jaetun solun tai viittaat
siihen Listat & Taulukot -sovelluksessa, lisda nimen eteen heittomerkki (').

1. Napsauta jaettavaa solua.

2. Avaa Muuttujat-valikko napsauttamalla painiketta .
Kammenlaite: Paina nappainta [var].

1 9
2 1 Store Var
3

»
4

:

3. Valitse komento Tallenna muutt.

Sovellus lisdd soluun kaavan, jossa var on muuttujan nimen paikanpitdjd.
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{EKB» *Doc rap [I] X

varjp=18 4« »

4. Kirjoita kirjainten “var” tilalle muuttujan nimi ja paina [enter]-nappainta.

Arvo on nyt muiden sovellusten kaytettavissda muuttujana saman tehtavan sisalla.

Huomaa: Jos antamasi nimen mukainen muuttuja on jo olemassa nykyisessa
tehtdvassa, Listat & Taulukot -sovellus nayttda virheilmoituksen.

Muuttujien kdéytté (linkittdminen)

Luomiesi muuttujien jakaminen eli linkittdminen on tehokas tydkalu matematiikan
tutkimisessa. Linkitettyjen muuttujien naytt6 paivittyy automaattisesti muuttujan arvon
muuttuessa.

Linkittdminen jaettuihin muuttujiin
Tallennetun muuttujan kaytto:
1. Ota sivu ndkyviin ja valitse kohta tai objekti, johon haluat linkittda muuttujan.

2. Valitse muuttujien tyokalu [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat nakyviin. Ohjelmisto tietda, minkdtyyppiset
muuttujat toimivat kyseisessa kohdassa tai valitun objektin kanssa, ja nayttaa vain
nama muuttujat.

3. Selaa luetteloa ndappdimilld A ja ¥ tai kirjoita muuttujan nimen alkua.

Syé6ttdessasi kirjaimia jarjestelma nayttdd ne muuttujat, jotka alkavat
kirjoittamillasi kirjaimilla. Kirjoittamalla nimen alkua I6ydat muuttujan
nopeammin, jos luettelo on pitka.

4. Kun olet 16ytényt ja korostanut haluamasi muuttujan nimen, napsauta nimea tai

paina [enter]-nappainta.
Valittu muuttujan arvo linkittyy.
Listat & Taulukot-sovelluksen solun linkittdiminen muuttujaan

Kun linkitdat solun muuttujaan, Listat & Taulukot -sovellus pitda solun arvon paivitettyna
muuttujan nykyisen arvon mukaisesti. Muuttuja voi olla mika tahansa nykyisen
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tehtavan sisaltdama muuttuja, ja se voidaan maarittaa Kuvaajat & Geometria- tai
Laskin-sovelluksessa tai missa tahansa Listat & Taulukot -sovelluksen kohdassa.

Huomaa: Al3 luo linkki3 jarjestelmdn muuttujaan. TAma voisi estda jarjestelman
paivittdmasta muuttujaa. Jarjestelman muuttujia ovat ans, StatMatrix ja tilastojen
vastaukset (kuten RegEqn, dfError ja Resid).

1. Napsauta solua, jonka haluat linkittdd muuttujaan.
2. Avaa Varlink-valikko:

s
Vi

1
~ ja sen jalkeen komentoa Solu.

./.1\.

- Napsauta painiketta
- Kiammenlaite: Paina nappéaints [var].

Naytolle avautuu Varlink-valikko.

1:Store War

3. Selaa muuttujan nimeen kohdasta Linkitad ja napsauta nimea.
Muuttujan arvo nakyy solussa.
Muuttujan kaytto laskutoimituksessa

Tallennettuasi arvon muuttujaan voit kdyttdd muuttujan nimea lausekkeessa
tallennetun arvon tilalla.

1. Syota lauseke:
- Syo6ta syottoriville 4*25*num”2 ja paina Enter-ndppdinta.
- Kammenlaite: Syota syéttoriville 4 (x] 25 [x]num”2 ja paina [enter]-ndppainta.

Laskin korvaa arvon 517, joka on muuttujalle num silla hetkella maaritetty arvo, ja
sieventda lausekkeen.

4-25-num 2 26728900

2. Syota lauseke:
- Sy6td 4*25*nonum”2 ja paina Enter-ndppainta.

- Kammenlaite: Syota syottoriville 4 (x] 25 [x] nonum*2 ja paina [enter]-
nappainta.

4-25-n0num2 lOO-nonum2
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CAS: Koska muuttujaa nonum ei ole madritetty, sita kdsitellddn vastauksessa
algebrallisesti.

4-25-nonum 2
"Error: Variable is not defined"

Koska muuttujaa nonum ei ole maaritetty, lausekkeen vastauksena on
virheilmoitus.

Muuttujien nimeédminen

Luomiesi muuttujien ja funktioiden nimien tulee noudattaa seuraavia
nimeamissaantoja:

Huomaa: Siind epatodenndkoisessa tapauksessa, ettd luot samannimisen muuttujan
kuin tilastoanalyysissa tai talouslaskentasovelluksessa kaytettdva muuttuja,
seurauksena on virhetilanne. Jos aloitat syéttda muuttujan nimea, joka on jo kaytossa
nykyisessa tehtdvassa, jarjestelma ilmoittaa tasta sinulle nayttden syotteen
lihavoituna.

Muuttujien nimien on oltava muodossa xxx tai xxx.)yy. xxx-osassa voi olla 1-16
merkkia. Mikdli yyy-osaa kdytetdan, siina voi olla 1-15 merkkia. Jos kdytdt muotoa
Xxx.yyy, sekd osa xxx ettd yyy tarvitaan; muuttujan nimi ei voi paattya pisteeseen

Merkit voivat olla kirjaimia, numeroita ja alaviivoja (_). Kirjaimet voivat olla
amerikkalaisia tai kreikkalaisia (ei kuitenkaan I tai i), aksenttimerkilla
varustettuja ja kansainvalisia kirjaimia.

Al3 kayta symbolipaletin merkkia c tai n muuttujan nimen osana, esimerkiksi c1 tai
n12. Ndma saattavat nayttaa kirjaimilta, mutta ohjelmisto kasittelee niita
erikoismerkkeina.

Voit kayttda isoja tai pienid kirjaimia. Nimet AB22, Ab22, aB22 ja ab22 viittaavat
kaikki samaan muuttujaan.

Numeroa ei voi kdyttdd osan xxx tai yyy ensimmaisend merkkind.

Voit kdyttdd numeroita 0-9, amerikkalaisia kirjaimia a—z, latinan ja kreikan
kirjaimia (mutta ei kuitenkaan mt) alaindekseina (esimerkiksi a,, ¢,, tai #,0). Kun
haluat syottaa alaindeksin kirjoittaessasi muuttujan nimea, valitse matematiikan
malleista tai muotoilun tyokaluriviltd 0.

Al3 kayta vililydnteja.

Jos haluat, etta muuttujaa kasitellaan kompleksilukuna, kdyta nimen viimeisena
merkkina alaviivaa.

CAS: Jos haluat, ettd muuttujaa kasitellaan mittayksikkona (esimerkiksi _m tai _f#),
kdytd nimen ensimmadisena merkkina alaviivaa. Nimessa ei voi olla muita
alaviivoja.

Alaviivaa ei voi kdyttad nimen ensimmadisend merkkina.
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e Etvoi kdyttda valmiiksi maaritetyn muuttujan, funktion tai komennon nimea,
esimerkiksi Ans, min tai tan.

Huomaa: Kaikki TI-Nspire™-funktiot on esitetty sovelluksen Kdsikirjassa.

e Kirjastoasiakirjoille ja kirjasto-objekteille on muitakin nimedamisrajoituksia. Néama
on kuvattu yksityiskohtaisesti kdsikirjan kohdassa Kirjastot.

Esimerkkeja:

Muuttujien nimet Kelpaako?
Myvar, my.var Kylla
My var, list 1 Ei. Sisdltaa valilyonnin.

a, b, bl2, by c, d Kylld Huomaa, ettd muuttujat b12 ja by, ovat erilaisia.

Log, Ans Ei. Nimi on kaytossa jarjestelman funktiolla tai muuttujalla.

Logl, listl.a, listl.b | Kylla

3rdTotal, listl.1 Ei. xxx tai yyy alkaa numerolla.

Muuttujan arvojen séddtiminen liukusddtimelld

Liukusdatimen avulla voit saataa numeerisen muuttujan arvoja tai animoida arvoja
interaktiivisesti. Voit lisata liukusaatimia Kuvaajat-, Geometria-, Data & Tilastot- seka
Muistiinpanot-sovelluksiin.

6.68 1y
vl =1
9
5. o ﬂ(x):x2+v1

1/\ v

f2(x)=si11{x+v2) 1Q

-6.68

€ Vaakasuuntainen liukusdddin muuttujan m/ s3&téén.

9 Pienennetty pystysuuntainen liukusidadin muuttujan m2 saatoén.
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Huomaa: TI-Nspire™-versio 4.2 tai uudempi tarvitaan avattaessa .tns -tiedostoja, jotka
sisdltavat liukusaatimia Muistiinpanosivulla.

Liukusaatimen lisddminen manuaalisesti

1.

Kuvaaja-, Geometria- tai Data & Tilasto -sivulta valitse Toiminnot > Lisda
liukusaadin.

—tai—

Tarkasta Muistiinpanosivulla, ettei kursori ole matematiikka- tai kemiaruudussa, ja
valitse sitten Lisda > Lisaa liukusdadin.

Liukusdaatimen asetukset -ruutu avautuu.

Slider Settings =
voroe: @ -

Value: |1

Minimum: [-5

Maximum: [5

Step Size: |Automatic -
Style: [Horizontal ~ |

]

Display Digits: |Float2
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[k~ [-cancer

Syé6ta halutut arvot, ja napsauta OK.

Liukusdadin naytetaan. Kuvaaja-, Geometria- tai Data & Tilasto -sivulla ndytetaan
kahvat, joilla voit liikuttaa tai venyttaa liukusaadinta.

Jos haluat poistaa kahvat ja kdyttaa liukusaadintd, napsauta
tyhjaa tilaa tyoalueella. Voit nayttaa kahvat uudelleen milloin
vain valitsemalla liukusaatimen kontekstivalikossa Siirra.

S&ada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napsauta pienennetyn liukusaatimen
nuolia).

- Voit siirtda kohdennuksen liukusaatimeen tai siirtyd yhdesta saatimesta
seuraavaan Tab-ndppdimella. Liukusdatimen vari muuttuu, kun se on
kohdennettuna.

- Kun liukusaadin on kohdennettuna, voit kdyttda nuolindppaimia muuttujan
arvon muuttamiseen.

Tyoskentely liukusaatimella

Kayta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusdatimen siirtdmiseen tai poistamiseen ja sen
animaation kdynnistamiseen tai pysayttamiseen. Voit myds muuttaa liukusaatimen
asetuksia.

1.

Nayta liukusaatimen kontekstivalikko.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Valitse jokin vaihtoehto napsauttamalla sita.

Automaattiset liukusaatimet kuvaajissa

Liukusaatimia voidaan luoda automaattisesti Kuvaajasovelluksessa ja
Geometriasovelluksen analytiikka-ikkunassa. Jarjestelma tarjoaa automaattisia
liukusaatimia, kun maaritat tiettyja funktioita, yhtaloita tai jonoja, jotka viittaavat
maarittdmattémiin muuttujiin.

ol 1.1

RN
fl(x)=m- x+b|

Create Sliders

_reate a slider for:

-10

OK Cancel

-6.67

Muuttujien lukitseminen ja vapauttaminen

Muuttujat voidaan suojata muokkaamiselta tai poistamiselta lukitsemalla ne.
Lukitseminen estdd muutosten tekemisen vahingossa muuttujaan.
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EER> *Doc rao [1] X < ERE> *Doc rap I X

The table shows Atime  E altitude |7 £1(x)=sin(x) =
the altitude of a |

hot air balloon £2(x)=2.02- 5in(1.08 x+0,51)-0.017

during its linear 1 seconds meters O\

uring its li

descent. What z 64 N A | X
equation gives 3 20 59 10 1 0
the altitude at 4 70 49

any time? . 5 %

hd f1 (\} =sin (x)
10 g b -6.67

Aika- ja korkeuslistat voidaan lukita tehtdvan Viitefunktio f1 voidaan lukita, jotta sit ei
luotettavuuden varmistamiseksi. muutettaisi vahingossa.

Muuttujat, joita ei voi lukita

e Jarjestelman muuttuja Ans

e stat.- ja tvm.-muuttujaryhmat

Tarkeita tietoja lukituista muuttujista

e Kayta muuttujien lukitsemisessa Lock-komentoa.

e Jotta voit muokata lukittua muuttujaa tai poistaa sen, sinun on ensin vapautettava
se.

e Lukittujen muuttujien kohdalla on lukon kuvake muuttujien valikkoluettelossa.

e Lock-komento tyhjentdd Tee uudelleen/kumoa-toiminnon historian, kun komentoa
kaytetdaan lukitsemattomiin muuttujiin.

Esimerkkeja lukitsemisesta

Lock a,b,c Lukitsee Laskin-sovelluksen muuttujat a, b ja c.

Lock Lukitsee kaikki muuttujaryhman mystats alkiot.

mystats.

UnLock Vapauttaa muuttujan func2.

func2

lm:= Tarkistaa muuttujan var2 senhetkisen lukitustilan ja maarittaa
getLockInfo tdman arvon Laskin-sovelluksen muuttujalle /m.

(var2)

Lisatietoja komennoista Lock, UnLock ja getLockinfo() on kdyttooppaisiin kuuluvassa
osassa Kasikirja.

Muuttujan paivittaminen

Jos haluat pdivittda muuttujan laskutoimituksen tuloksella, sinun on tallennettava
vastaus tarkasti.
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Syote Vastaus | Kommentti

a =2 2

a3 8 Vastausta ei ole tallennettu muuttujaan a.
a 2

a := a3 |8 Muuttuja a on paivitetty vastauksella.

a 8

alz—a 64 Muuttuja a on péivitetty vastauksella.

a 64

Viimeisen vastauksen kayttaminen uudelleen

Kaikki Laskin-sovelluksen toiminnot tallentavat viimeisen lasketun tuloksen
automaattisesti muuttujaan, jonka nimi on Ans. Voit kdyttda Ans-muuttujaa
laskutoimitusten sarjan luomiseen.

Huomaa: Al3 luo linkkid Ans-muuttujaan tai mihinkdan jarjestelman muuttujaan. Tima
voisi estda jarjestelman paivittdmastd muuttujaa. Jarjestelman muuttujia ovat
tilastolaskujen vastaukset (kuten Stat.RegEqn, Stat.dfError ja Stat.Resid) sekd

talouslaskentasovelluksen muuttujat (kuten tvm.n, tvm.pmt ja tvm.fv).

Ans-muuttujan kayttéesimerkkind lasketaan 1,7 x 4,2 metria olevan puutarhapalstan
pinta-ala. Sen jalkeen pinta-alan avulla lasketaan tuotto neliometria kohden, jos palsta
tuottaa yhteensa 147 tomaattia.

1. Laske pinta-ala:
- Syota Laskin-sovelluksen syottoriville 1. 7*4 . 2, ja paina Enter-nappainta.

- Kammenlaite: Syota Laskin-sovelluksen 1.7 [x] 4.2, ja paina [enter]-nappéinta.

1.7-4.2 7.14

2. Laske tuotto neliometrid kohden kayttamalla uudelleen viimeista vastausta:
- Sy6td 147/ans, ja laske tuotto painamalla Enter-
nappdainta.

- Kammenlaite: Syotd 147 [#] ans, ja laske tuotto painamalla

[enter] -n&ppainta.

147 20.5882

7.14
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376

3. Toisena esimerkkind lasketaan lausekkeen "?'9+JE arvo ja lisataan siihen 2*log
(45) .
- Sy6td 3.76/(-7.9+sqrt(5)), ja paina Enter-ndppdinti.

- Kammenlaite: Syotd 3.76 [¥] ([@)7.9+sqrt(5)), ja paina [enter]-
nappainta.

3.76 -0.66385
7.9+5

4. Viimeisen vastauksen kayttaminen uudelleen:

- Sybtd ans+2*log(45) ja paina Enter-ndppainta.
- Kimmenlaite: Sy6td ans+2 [x] log(45) ja paina [enter]-nippainti.

-0.66384977522033+2+log  (45) 2.64258
10

Muuttujan arvon korvaaminen viliaikaisesti

Madarita operaattorin | (jossa) avulla arvo muuttujalle lausekkeen laskemiseksi vain
yhden ainoan kerran.

@:=200.12 200.12
a21a=100 10000
a 200.12

Linkitetyn muuttujan poistaminen
1. Valitse linkitetty muuttuja.
2. Paina nappéinta [var].

Muuttujien vaihtoehdot tulevat nakyviin.
3. Valitse komento Poista linkki.

Linkki poistuu arvosta, ja arvo nakyy ilman lihavointia.
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Kuvaajat-sovellus

Kuvaajat-sovelluksella voit:

Piirtaa ja tutkia funktioita ja muita relaatioita, kuten epayhtaloita, parametrisia ja
polaarisia yhtaloita, lukujonoja, differentiaaliyhtdldiden ratkaisuja ja
kartioleikkauksia.

Animoida objektien ja kuvaajien pisteita ja tutkia niiden kdyttaytymista.

Linkittyd muiden sovellusten luomiin tietoihin.

Kuvaajat-sovelluksen sivun lisddminen

>

>

Jos haluat aloittaa uuden asiakirjan, jolla on tyhja kuvaajasivu:

Napsauta ensisijaisessa Tiedosto-valikossa Uusi asiakirja ja napsauta sitten Lisaa
kuvaajia.

Kiammenlaite: Paina ja valitse Kuvaajat 24,
Kuvaajasivun lisddminen olemassa olevan asiakirjan sen hetkiseen tehtdvaan:

Napsauta tyokalupalkissa Lisdad > kuvaajat.

Kammenlaite: Paina ja valitse Lisd3 > kuvaajat.

Graphs & Geometry ES

4 1Actions v ﬂ(x):{ 9 EE
2:View o 3
L}— 3:Graph Entry/Edit »
Q, 4window / Zoom v @
»
1
d@AnaLyzeGraph L4 —t——t—t+—+—+—+—+ L S e e -'X;ﬂ
EH 7.Table v -10 1 10
4 5 Geometry »
Q 9:Settings.. 3
-6.64

Kuvaajat ja Geometria -valikko Sisdltaa tyokaluja relaatioiden maarittamiseen,
tarkasteluun ja tutkimiseen.

Syottorivi. Taman avulla voit maarittaa relaatiot, joista haluat piirtaa kuvaajan.
Oletusarvoinen kuvaajatyyppi on funktio, joten nakyvissi on aluksi muoto f7(x)=. Voit
asettaa useita relaatioita kullekin useista kuvaajatyypeista.

€) Kuvaajat-sovelluksen tydalue

e Nayttaa kuvaajat syottoriville maarittamistasi relaatioista.
e Nayttda pisteet, suorat ja muodot, jotka luot geometria-tyokaluilla.

e Veda aluetta panoroidaksesi (vaikuttaa ainoastaan Kuvaajat-sovelluksessa
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luotuihin objekteihin).

Mité sinun tulee tietdd

Kuvaajat ja Geometria-asetusten muuttaminen

1.
2.

Valitse Asetukset-valikosta kohta Asetukset.

Valitse asetukset, joita haluat kayttaa.

N&ytettavat numerot. Asettaa naytettavien numeroiden tilan liukuviin tai
kiinteisiin desimaaleihin.

Piirtokulma. Asettaa kulmayksikon kaikille nykyisen asiakirjan Kuvaajat- ja 3D-
kuvaaja-sovelluksille. Oletusasetus on radiaani. Aseta tdma asetus
automaattiseksi, mikali haluat kuvaajan piirron kulmien noudattavan
Tiedosto > Asetukset -pddvalikossa olevaa kulman asetusta. Kulman tilan
osoitin nayttaa tuloksena olevan tilan Kuvaajat- ja 3D-
kuvaajanpiirtosovelluksissa.

Geometriakulma. Asettaa kulman yksikon kaikille geometriasovelluksille
senhetkisessa asiakirjassa. Oletusyksikko on aste. Aseta tdma asetus
automaattiseksi, mikali haluat geometriakulmien noudattavan

Tiedosto > Asetukset -padvalikossa olevaa kulman asetusta. Kulman tilan
osoitin nayttaa tuloksena olevan tilan geometriasovelluksissa.

Ruudukko. Asettaa ruudukon Kuvaajat-sovellukseen. Oletusasetus on Ei
ruudukkoa. Saatavilla on myos pisteruudukko tai viivoitettu ruudukko.

Piilota kuvaajien selitteet automaattisesti. Piilottaa Kuvaajat-sovelluksessa sen
selitteen, joka normaalisti nakyy piirretyn relaation vieressa.

N&ytd akseleiden paiden arvot. Voidaan kayttda vain Kuvaajat-sovelluksessa.

N&ytd funktioiden kasittelyn tyokaluvinkit. Voidaan kdyttaa vain Kuvaajat-
sovelluksessa.

Etsi kiinnostavat kohteet automaattisesti. Nayttda Kuvaajat-sovelluksessa
nollat, minimipisteet ja maksimipisteet samalla, kun se jaljittaa
funktiokuvaajia.

Pakota geometriset kolmion kulmat kokonaisluvuiksi. Rajoittaa kolmion kulmat
kokonaislukuarvoiksi sitd mukaa, kun luot tai muokkaat kolmiota. Tama asetus
on kdytettavissa vain geometrianakymassa silloin, kun geometriakulman
vksikkd on asetettu asteeseen tai graadiin. Sita ei voi kdyttaa analyyttisissa
kulmissa kuvaajien piirron nakymassa tai analyyttisissa kulmissa
geometrianakyman analyysi-ikkunassa. Tama asetus ei vaikuta olemassa
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oleviin kulmiin eika sita voi kayttaa, jos kolmiota rakennetaan aikaisemmin
syotettyjen pisteiden perusteella. Oletusarvoisesti tima asetus ei ole valittuna.

- Merkitse pisteet automaattisesti. Lisda selitteitd (4, B, ..., Z, A4, By jne.)
geometristen muotojen pisteisiin, suoriin seka karkipisteisiin sitd mukaa, kun
piirrat niita. Selitteiden merkintdsarja alkaa A4:sta asiakirjan kullakin sivulla.
Oletusarvoisesti tdamé asetus ei ole valittuna.

Huomaa: Mikali luot uuden objektin, joka kdyttdd olemassa olevia
selitteettomia pisteita, kyseiset pisteet eivat saa automaattisesti selitetta
valmiissa objektissa.

- Napsauta Palauta palauttaaksesi kaikki asetukset niiden tehdasasetuksiin.

- Napsauta Luo oletusarvo kayttddksesi senhetkisid asetuksia avoimeen
asiakirjaan ja tallentaaksesi ne oletusarvoina uusille Kuvaaja- ja Geometria-
asiakirjoille.

Kontekstivalikoiden kaytté

Kontekstivalikoiden kautta pdasee nopeasti usein kaytettyihin komentoihin ja
tyokaluihin, joita lisdtaan johonkin tiettyyn objektiin. Voit esimerkiksi kayttaa
kontekstivalikkoa objektin suoran varin muuttamiseksi tai valittujen objektien sarjan
ryhmittamiseksi.

» Objektin kontekstivalikon voi ndyttaa jollakin seuraavista menetelmista.

- Windows®: Napsauta objektia hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.
- Mac®: Pida - painettuna ja napsauta objektia.

- Kammenkayttdinen: Siirrd osoitin objektin kohdalle ja paina sitten [ctri] [menu],

Piilotettujen objektien etsiminen Kuvaajat- tai Geometria-sovelluksesta

Voit piilottaa ja ndyttda yksittdisia kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstid, selitteita,
mittauksia ja akselien loppuarvoja.

Voit tilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa ne nakyviksi
objekteiksi:

1. Valitse Toiminnot-valikossa Piilota/ndytai.

Piilota/nadyta-tyokalu | € ilmaantuu tydalueelle ja kaikki piilotetut objektit

muuttuvat nakyviksi himmennetyissa vareissa.

2. Voit vaihtaa kuvaajan tai objektin Piilota/nayta-tilaa napsauttamalla sita.

3. Lisatadksesi muutokset ja sulkeaksesi Piilota/ndyta-tyokalun paina ESC.
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Taustakuvan lisddminen

Voit lisata jonkun kuvan taustakuvaksi Kuvaajat- tai Geometria-sivulle. Kuvan
tiedostomuoto voi olla .bmp, .jpg tai .png.

1. Napsauta Lisad-valikon kohtaa Kuva.

2. Siirry kuvaan, jonka haluat lisata, valitse se ja napsauta kohtaa Avaa.

Jos haluat lisatietoja taustakuvan siirtdmisestd, sen koon muuttamisesta tai sen
poistamisesta, katso kohtaa Kuvien kanssa tyoskentely ohjelmassa.

Tekstin lisdidminen Kuvaajat- tai Geometria-tydalueelle
1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.
Tekstitydkalu 2ol ilmaantuu tydalueelle.

2. Napsauta sijaintia tekstin syottamiseksi.

3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja paina sitten Enter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Kun haluat sulkea tekstityokalun, paina ESC.

5. Muokkaa tekstia kaksoisnapsauttamalla sita.
Relaation ja sen kuvaajan poistaminen

1. Valitse relaatio napsauttamalla sen kuvaajaa.

2. Paina askelpalautinta tai DEL-painiketta

Kuvaaja poistetaan seka tydalueelta etta kuvaajahistoriasta.

Funktioiden kuvaajien piirtéminen

1. Valitse Kuvaajan sy6ttaminen/muokkaaminen -valikosta Funktio.

F1(x)
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2. Kirjoita funktion lauseke.

f1(d)=x2+1.5

3. Piirrd funktion kuvaaja painamalla Enter.

h y

£1(x)=x2+1.5

Huomaa: Jos haluat tietoa polkujen muodoista, katso kohta Kuvaajat ja polun muoto.

Kuvaajat ja vaiheittainen piirto

Vaiheittaisen piirron avulla voit animoida funktio-, parametri- ja napayhtalot
reaaliaikaisesti vain valmiin kuvaajan sijaan, jolloin voit analysoida, miten ne on
muodostuvat.

Vaiheittaisen piirron asetusten muuttaminen

1. Valitse Seuranta-valikosta kohta Vaiheittainen piirto > vaiheittaisen piirron
asetukset.

Path Setup (==

Graph Type: IFunction -

Path Step: . ~|
[2] Show Future Path
[£] Show Point Coordinates

[~ok-| [-cancel|

2. Valitse asetukset, joita haluat kayttaa.

- Kuvaajatyyppi: Valitse kuvaajan tyypiksi Funktio, Parametrinen tai Navallinen.

- Vaiheittaisen askel: Asettaa sen riippumattoman muuttujan askeleen lisdyksen,
jolla arvot kuvataan.

- Né&yta tuleva kuvaaja: Vaihtaa ndytdssa joko kaikkien yhtdloiden tulevat pisteet
kuvaajan aloituspisteen tai nykyisen pisteen jalkeen. Voit vaihtaa tata myos
yl6s- ja alasnuolilla, kun tarkastelet kuvaajaa.
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N&yta pisteen koordinaatit: Vaihtaa koordinaattien ndayttamista tallennetuille
seurantapisteille.

Vaiheittaisen piirron ottaminen kadytt6on

1.
2.

Syota yhtalosi.

Valitse Seuranta-valikosta kohta Vaiheittainen piirto >

Funktio/Parametrinen/Polaarinen.

Siirry animaatiossa seuraavalla tavalla:

kayttamalla Toista/Keskeytd/Nollaa animaatio -painikkeita

kayttamalla Vasen-/Oikea-nuolindppaimia

syottdmalla numeron, jolloin siirryt kyseiseen pisteeseen

<>

y

{x1(r]=25.- sinlr)

yl(r]=25. . cos(r]

x|

{

XZ(T)ZX].(IJ +4- cos(c- t)
yZ(r)=y1(r) +4- sin(c- 1‘)

t=2.8
x1yl: (8.37,-23.6)
x2y2: (6.07,-20.3)

4. Paina Esc-ndppainta poistuaksesi animaatiosta.

Funktion kdsittely vetdmdlld

Joitain funktiotyyppeja voidaan siirtaa, venyttaa ja/tai kiertda vetamall3 kuvaajan osia.

Vetdessdsi kuvaajan lauseke pdivittyy muutosten mukaisesti.

£1(x)=0.78+ x+1.68

5.24
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o Veds kuvaajaa sen péistéd sen kiertamiseksi.

g Siirrd kuvaajaa vetamalld kuvaajaa sen keskikohdan lahelta.

Lineaarisen funktion kasittely

» Siirrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen keskikohdan lahelta ja vetamalla siita.

6.677y

-10

-6.67

» Kierrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen pdiden laheltd ja vetamalla siita.

6.67 1y
ar f1(x)=0.4*xx)
-10 ~T1 10
[¥)
g -6.67

Toisen asteen funktion kasittely

»  Siirrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajaan sen huipun laheltd ja vetamalla siita.

T

f(x)=(x+634)%-2.9

-10 1 10
1 ‘I"

-6.67

» Venyta kuvaajaa tarttumalla kuvaajan pisteeseen, joka ei ole huipun lahella ja
vetamalla siita.
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Sini- tai kosinifunktion kasittely

» Siirrd kuvaajaa tarttumalla kuvaajan pisteeseen, joka on lahelld kuvaajan
pystysymmetria-akselia ja vetamalla siita.

6,671y
f1(x)=sin(x+4.7)+3

F0. R 70
-6.67

» Venyta kuvaajaa tarttumalla pisteeseen, joka ei ole ldheltad sen pystysymmetria-
akselia ja vetamalla siita.

f1(x)=5,09%sin(0. 3%x)

-6.67

Paloittain mddritellyn funktion mdidritys

Voit maarittdd maarittelyjoukkorajoituksia sisadltavan funktion kdyttamalla syoterivia
tai Laskin-sovellusta. Jos funktio sisdltda useita aluerajoituksia, kdyta paloittain
maariteltya funktiota piecewise().

Seuraavassa esimerkissa syoteriville on maaritetty funktio, jonka alue on pienempi kuin
2 ja suurempi kuin -2.

1. Valitse Kuvaajan sy6tt6/muokkaus-valikosta Funktio.
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2. Nappaile syoteriville seuraava, kayttdaen valilyonteja "ja" -operaattorin
erottamiseen:

piecewise (3,x>-2 ja x<2)
3. Napsauta Enter piirtddksesi funktion kuvaajan.

5.86 Ay

11 [x_)—{_’:,x>'2 and x<2

e

Tutkittavien funktion kuvaajan pisteiden I6ytéiminen

Kuvaaja-sovellus auttaa sinua |6ytdmaan nollakohdan, minimin, maksimin,
leikkauspisteen, derivaatan (dy/dx) tai integraalin. Voit my6s maarittaa
kartioleikkauksiksi maaritellyille kuvaajille polttopisteet, johtosuoran ja muita pisteita.

(CAS): Voit maarittda myos kddnnepisteen.
Kiinnostavien pisteiden tunnistaminen pisteen vetamisella

» Tunnistaaksesi maksimit, minimit ja nollakohdat luo piste kuvaajaan, ja veda sitten
pistetta.

Viliaikaisia opasteita ilmestyy vetdessasi tutkittavien pisteiden kautta.

minimum

(-7.85,-3)
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Tutkittavien pisteiden tunnistaminen analyysityodkaluilla

Tama esimerkki havainnollistaa Minimi-tyokalun kdyttéa Muut analyysityokalut
toimivat samalla tavoin.

1. Valitse Minimi Analysoi kuvaaja —valikosta.

Minimi-kuvake nakyy tydalueen yldosassa vasemmalla ja kuvaaja?-kehote
ilmaantuu tyoalueelle.

fl(x)—f'a . sin(x}
£2(x)=3- sin(x- 2) T
graph? 6.36 T

2. Napsauta sita kuvaajaa, jolle haluat 16ytaa minimin.

N&kyviin tulee pisteviiva ja se edustaa alarajaa sille vaihteluvilille, josta tulee
etsia.

(x)—?: . sin(x}
(x)=3-sin(x- 2) T

i1
£

lower bound?

“6.36 T
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3. Veda suoraa tai napsauta sijaintia alarajan asettamiseksi ja nayta ehdotettu
ylaraja.

minimum

o (7.85,°3)

R D R TN I Y

fl{x)—_’: . sin(x}
g £2(x)=3" sin{x* 2) T
upper bound? -6.36 T

£ O T K DT

4. Veda ylarajaa edustavaa viivaa tai napsauta jotain sijaintia sen asettamiseksi.

Minimi ndytetdaan yhdessa tekstiobjektin kanssa, joka nayttda sen koordinaatit.

minimum

7.85,73)

fl{x)—f'a- sin(x}
£2(x)=3- sin(x- 2) T

“6.36 T

Funktioryhméin piirtéminen

Funktioryhmassa kullakin jasenellda on oma arvonsa yhdelle tai useammalle
parametrille. Syottamalla parametrit listoina voit kayttaa yksittaista lauseketta
kuvaamaan jopa 16 funktion ryhmaa.

Esimerkiksi lauseke f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} ilmaisee seuraavat nelja funktiota:
f1 I{x)=-1x+2
fl1 2(x)=0°x+4
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f1 3(x)=1x+6
fI 4(x)=2+x+8

Funktioryhman piirtaminen
1. Valitse Kuvaajan sy6tté/muokkaus -valikosta Funktio.

2. Kirjoita lauseke kdyttaen listoja ryhman jasenia edustamaan.

f1(x)={-1,01,2} x+{2,4,6.8}

3. Piirra funktiot painamalla Enter.

Kukin jasen on merkitty erillisena (f1_1, fI 2 jne.), jotta niiden jarjestys
lausekkeessa kay ilmi.

6,74 A/’

i 6.74

Huomaa: Yhden funktion kuvaajaa ei voi muokata siten, ettd se muutettaisiin
funktioryhmaksi.

Yhtdlbiden piirtdminen
1. Valitse Kuvaajan sy6tté/muokkaus -valikosta Yht&lo.

2. Napsauta yhtdlon tyyppia (Suora, Paraabeli, Ympyri, Ellipsi, Hyperbeli tai
Kartioleikkaus).

3. Napsauta kuvaajalle ominaista yhtdlémallinetta. Napsauta esim. y=a*x2+bex+c
paraabelin maarittamiseksi.

Sy6ttorivi sisdltdaa symbolin, joka ilmaisee yhtalon tyypin.
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el M| y=l0=x2+

4. Kirjoita kertoimet yhtdlomallineeseen.

el Mt | y=1x2+2:x+3

5. Paina Enter.

=t

Kartioleikkausten piirtéiminen

Kuvaajien piirtdminen -nakymassa voit piirtaa ja tutkia lineaarisia ja
kartioleikkausyhtdloita analyyttisesti kaksiulotteisessa koordinaattijarjestelmdssa. Voit
luoda ja analysoida suoria, ympyroita, ellipseja, paraabeleja, hyperbeleja ja yleisia
kartioleikkausyhtaloita.

Syo6ttorivin avulla voit helposti syottaa yhtalon nayttamalla valitsemasi yhtalotyypin
mallineen.

Esimerkki: Kartioleikkausellipsin luominen

1. Valitse Kuvaajan sy6tté/muokkaus -valikosta Yht&lé > Ellipsi ja napsauta @
yhtdlén tyyppia.

N =)

2. Syota kertoimien alkuarvot niille varattuihin paikkoihin. Siirry kertoimesta toiseen
nuolindppaimilla.

x-1)2 (y-2)2_|
o @ (521) +(_4;) -

3. Paina Enter yhtdlon kuvaajan piirtamiseksi.
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-6.74

Otosellipsin tutkiminen

1. Veda ellipsia sen keskikohdasta ja tutki siirron vaikutusta yhtaloon.
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-6.74

2. Kayta analysointityokaluja, kuten Analysoi kuvaaja > Analysoi kartiot > Polttopiste
kuvaajan tarkempaan tutkimiseen.

Huomaa: Kartioleikkaustyyppi maarittelee, mita analysointitydkalua voit kayttaa.
Mikali kyseessa on ellipsi, saat sen keskipisteen, kdrkipisteet, polttopisteen,
symmetria-akselit, johtosuorat, epakeskisyyden ja latera recta -parametrin.
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6.74 A Y

1 (x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. Jos haluat tutkia siirtoa ja venytysta interaktiivisesti, madarittele sellainen
kartioleikkausellipsi, joka kdyttdd muuttujia /-, k-, a- ja b-kertoimille. Lis3a
liukusaatimet parametrien vaihtamiseen.

< > |zl 6.74 4
<> =3
4 > a=5.
€| 2> ||b=3
—h)2 )2
o b2
a2 b2
TN e e

Relaatiokuvaajien piirtiminen

Relaatiokuvaajan piirtaminen on kaytettavissa Kuvaajat-sivuilla ja Geometria-sivujen
Analyyttisessa ikkunassa.
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Voit maaritella relaatioita kdyttden <, <, =, > tai >. Erisuuruusoperaattoria (#) ei tueta
relaatioiden kuvaajien piirtdmisessa.

Relaation tyyppi Esimerkkeja
Yhtalot ja epayhtalot, jotka ovat o y=sqgrt(x)
muotoay = f(x) e ysqrt(x) = 1/2

o 2%y-sqrt(x) = 1/2
e ysart(x) = 1/2
e 2*%ysqrt(x) > 1/2

Yhtal6t ja epayhtalot, jotka ovat e x=sin(y)
muotoa x = gy) o xsinly) = 1/2
o xsin(y)>1/2

Polynomiyhtalot ja -epayhtal 6t o xMN2+y"N2 =5
o XxA2-yPN2 > 1/2+y
o x3+y3-6*x*y=0

Edellisia relaatioita alueilla e y=sin(x) ja -2nm<x<2n
rajoittavat suorakulmiot o y<x2|y2-2 ja 0<x<3

o {x2+y2<3, y>0 ja x<0

Huomaa: Aktiivisen Press-to-Test-istunnon asettamat rajoitukset saattavat rajoittaa
kuvattavissa olevia relaatiotyyppeja.

Relaatiokuvaajien piirtaminen:

1. Valitse Kuvaajan sy6tté/muokkaus -valikosta Relaatio.

L] re!)‘(x‘y)

2. Kirjoita relaation lauseke.
L] re!!(r,y)

x=sin(y)>=1/2

3. Piirra relaatio painamalla Enter-painiketta.
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Vinkkeja relaatioiden piirtdmiseen

» Voit nopeasti maarittaa relaation funktioiden sy6ttorivilta . Aseta kursori suoraan

merkin = oikealle puolelle, ja paina sitten Backspace-nappainta. Esiin tulee pieni

valikko, jossa on relaatio-operaattorit ja Relaatio-vaihtoehto. Valikosta
valitseminen siirtaa kursorin Relaatio-syottoriville.

» Voit kirjoittaa relaation tekstimuodossa Kuvaajat-sivulle ja sitten vetaa
tekstiobjektin jommankumman akselin yli. Relaatio piirretdan ja lisataan

relaatiohistoriaan.

Varoitus- ja virheilmoitukset

Virhetilanne

Lisdtietoa

Relaation syote, jota ei tueta

Relaation syote, jota ei tueta

Huomaa: Seuraavia relaatiosyotteita
tuetaan:

Relaatiot, joissaon g, <, =, >, tai 2
Polynomirelaatiot x:lle ja y:lle
Relaatiot, jotka ovat yhta kuin to y=f(x)
tai x=g(y) tai vastaavat epayhtalot
Edellisia relaatioita alueilla rajoittavat
suorakulmiot

Aluerajoitukset, joita tietyt
relaatioiden luokat eivat tue, yhta
kuin y=f(x) tai x=g(y) tai vastaavat
epdyhtalot.

Relaatioilla yhta kuin y=f(x) ja vastaavilla
epayhtaloilla voi olla rajoituksia vain x:n
suhteen.

Esimerkiksi: y=V(x) and 0<x<1 toimii,
mutta y=V(x) ja 0<y<1 ei toimi
Relaatioilla yhta kuin x=g(y) ja vastaavilla
epayhtaloilla voi olla rajoituksia vain y:n
suhteen

Esimerkiksi: x=sin(y)|-1<y<1 toimii,
mutta x=sin(y)|-1<x<1 ei toimi
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Parametristen yhtdléiden kuvaajien piirtdminen
1. Valitse Kuvaajan syéttiminen/muokkaaminen -valikosta Parametrinen.

Kayta ylos- ja alas-nuolindppaimia liikkuaksesi kenttien joukossa
parametrisyottoviivalla.

x1(2)]
1(1)=

0=1=6.28 tstep=0.13

2. Kirjoita yhtdléiden xn(¢) ja yn(¢) lausekkeet.

x1(7)=sin(z)- 4
1(7)=cos(t)- 3
0=t=6.28 tstep=0.13

(Valinnainen) Muokkaa oletusarvoja tmin, tmax ja tstep.

4. Paina Enter.

4.41 Ay

yl[r]—cos[r]- 3

{xl[:]—sin(_r]- 4

=t

-5.33

Huomaa: Jos haluat tietoa polkujen muodoista, katso kohta Kuvaajat ja polun muoto.

Polaaristen yhtdlbiden piirtdminen

1. Valitse Kuvaajan syéttaminen/muokkaaminen -valikosta Navallinen.

r1(6)
0=60<6.28 Bstep=0.13

2. Kirjoita lauseke kohteelle rn(0).

3. (Valinnainen) Muokkaa oletusarvoja kohteelle Omin, Omax, ja Ostep.
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ri(g)=.2-8
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Paina Enter.

Huomaa: Jos haluat tietoa polkujen muodoista, katso kohta Kuvaajat ja polun muoto.

Sirontakuvaajien piirtéiminen

1. (Valinnainen) Luo kaksi etukdteen maaritettya listamuuttujaa, jotka sisaltavat x- ja
y-arvot, joiden kuvaaja piirretdan. Voit kdyttda Listat ja taulukot -, Laskin-, tai
Muistiinpanot-sovellusta listojen luomiseen.

A vl B v2 c D

vk Wi | =
[+2]

32

2. Valitse Kuvaajan sy6tté/muokkaus -valikosta Sirontakuvaaja.

Kayta ylos- ja alas-nuolindppdimia liikkuaksesi x- ja y-kenttien valilla.
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s1 ﬁ(_
3. Kayta yhta seuraavista tavoista maarittdaksesi listat, joista tulee piirtaa kuvaaja
x:ksi ja y:ksi.

- Napsauta ﬁ etukateislistamuuttujien nimien valitsemiseksi.

- Nappaile muuttujien nimet kuten m1.

- Naéppaile listat pilkulla erotetuilla elementeillad sulkujen sisalld, esimerkiksi:
{1,2,3}.

1 xevl
«v2

4. Paina Enter piirtddksesi kuvaajan tiedoista ja suurenna tyoalue tarkastellaksesi
piirrettyja tietoja.

47.88 Ay

(viv2) .

.
4 4 " 4

1.56"10.‘5""'

Lukujonokuvaajan piirtiminen

Kuvaajasovelluksella voit piirtda kuvaajia kahdentyyppisista lukujonoista. Kullakin
tyypilld on erillinen malline lukujonon maarittamiseksi.

Lukujonon maarittdminen

1. Valitse Kuvaajan sy6tté/muokkaus-valikosta Lukujono > Lukujono.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Kirjoita lukujonon maaritteleva lauseke. Paivita riippumattoman muuttujan kentta
muotoon m+1, m+2, jne., jos tarpeen.
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3. Kirjoita alkuehto. Jos lukujonon lauseke viittaa useampaan kuin yhteen alkutermiin,

kuten ul(n-1) ja ul(n-2), (tai ul(n) ja ul(n+1)), erota alkutermit pilkuilla.

ul(n)=1.1-ul(n—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Paina Enter.

23.09 Ay ®

Mukautetun lukujonon maarittaminen

Mukautettu lukujonokuvaaja nayttaa kahden lukujonon vélisen yhteyden piirtamalla

yhden lukujonon x-akselille ja toisen y-akselille.

Tama esimerkki simuloi biologiasta tuttua Saalistaja-Saalis -mallia.

1.

Kayta tassa ndytettyja relaatioita ja madrittele kaksi lukujonoa: ensimmainen

sanoilla janis ja kettu.

rabbit(n)=rabbit(r—1)- (1+0.05-0.001- fox(n—1))

Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.E-4- rahhit[n—1}—0.03}f

Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = kanien lisdantyminen, jos kettuja ei ole,
.001 = nopeus, jolla ketut voivat tappaa kaneja,
.0002 = kettujen lisddantyminen, jos kaneja ei ole,
.03 = kettujen kuolleisuus, jos kaneja ei ole.

Huomaa: Jos haluat ndhda ndiden kahden jakson kuvaajat, suurenna ikkuna

asetukseen Zoomaa - Sovita.

2. Valitse Kuvaajan sy6tt6/muokkaus -valikosta Lukujono > Mukauta.

janispopulaatiolle ja toinen kettupopulaatiolle. Korvaa lukujonojen oletusnimet
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3. Madrita lukujonot janis ja kettu piirtdaksesi ne x- ja y-akselille vastaavasti.

x « rabbit(n)
pl « fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Piirrda mukautettu kuvaaja painamalla Enter.
5. Suurenna ikkuna asetukseen Zoomaa - Sovita.

70.07 ¥

.....lli.lll.....

pl :(rabbil[n],fox(u))

85.57 227&3;E
6. Tutki mukautettua kuvaajaa tarttumalla alkuehtoa kuvaavaan pisteeseen ja
vetamalla siita.

Differentiaaliyhtdiloiden kuvadjien piirtiminen

Voit tutkia lineaarisia ja ei-lineaarisia differentiaaliyhtdloita ja tavallisten
differentiaaliyhtaloiden (ODE) jarjestelmid, mukaan lukien logistiset mallit ja Lotka-
Volterran yhtél6t (saalis-saalistaja -mallit). Voit my0s piirtda vektori- ja suuntakenttia,
joissa on interaktiivisia Eulerin ja Runge-Kutta -menetelmien toteutuksia.

181 Kuvaajat-sovellus



o (oylo): (1,1 )P °

[P R - R R R R
VOV
AV N W P R A N <+ N N N N N
N \\.ej\.\ \‘\e\\\ NN N N
w0 o
A A A A VA A AV A

€ ODE-syGttorivi:
eyl ODE-tunniste
e Lauseke k-yl maarittaa relaation
e Kentat (1,1) alkuehdon maarittelyyn
e Painikkeet alkuehtojen lisddmiseen ja kuvaajan parametrien asettamiseen

@ Liukusaddin ODE:n kertoimen k muuttamiseen

€ Kulmakerroinkentta

o Ratkaisukdyrd, joka kulkee alkuehdon kautta
Differentiaaliyhtédlon kuvaajan piirtiminen:

1. Valitse Kuvaajan sy6tt6/muokkaus -valikosta Diff. yht. .

ODE:lle annetaan automaattisesti tunniste, kuten "y1".

yl =
d1: o —
(xoyTo)  ( ) )8 —

2. Siirry lausekekenttdan ja syota differentiaaliyhtdlod maaritteleva lauseke. Saatat
esimerkiksi syottaa -y1+0.1*y1*y2.

y1 o y1r0.1y1 92
d1:

(oyTa) 4 Ve =

3. Syotd riippumattoman muuttujan xg alkuehto ja muuttujan y1, alkuehto.

Huomaa: xg -arvo(t) ovat yhteisia kaikille tehtavan ODE-yhtéléille, mutta niita voi
syottda tai muokata ainoastaan ensimmadisessa ODE-yhtalossa.
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4. (Valinnainen) Jos haluat tutkia nykyiselle ODE-yhtaldlle useita alkuehtoja, napsauta

(+]
Lisaa alkuehto 7\ ja sy6td ehdot.

Edit Initial Conditions [z
Xo yla
1 4 |
[2 4 |

|- cancal |

5. Napsauta Muokkaa parametreja " asettaaksesi kuvaajaparametrit. Valitse
numeerinen ratkaisumenetelma ja aseta sitten mahdolliset lisdparametrit. Voit

muuttaa naitd parametreja milloin tahansa.

Differential Equation [==3a]
Solution Method |Euler—v
lterations Between Plot Step F -
Field [Slope | =
Axes -
s [l =
ye |y
Plot Start: |10 -]
Plot End: |10 -
Plot Step: |0.1 -1
Field Resolution: |14 =
Direction Field at x= -
Coc ] [Lomen

6. Napsauta OK.
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7. Lisaa ODE-yhtdl6ita painamalla alas-nuolta seuraavan ODE:n muokkauskentan
nayttamiseksi.

Sitd mukaa, kun siirryt maaritettyjen ODE-yhtal6iden joukossa, kuvaaja paivittyy
vastaamaan kaikkia muutoksia. Yksi ODE-yhtdlon ratkaisu kuvataan kullekin
ndytetylle ODE-yhtaldlle (valittu valintaruudulla) kutakin maariteltya alkuehtoa
kohden.

Differentiaaliyhtaléiden asetusten yhteenveto

Ratkaisumetodi Valitsee Eulerin tai Runge-Kutta-menetelman numeeriseksi
ratkaisumenetelmaksi.

Kuvausaskelten Laskennallinen arvo vain Eulerin ratkaisumenetelmalle. Arvon on

vdliset oltava kokonaisluku >0. Palauta oletusarvo valitsemalla alanuoli ja
iteraatiot Oletus.
Virhetoleranssi Laskennallinen tarkkuus vain Runge-Kutta -ratkaisumenetelmalle.

Taman on oltava liukulukuarvo >1x10-14, Palauta oletusarvo
valitsemalla alanuoli ja Oletus.

Kentta Ei mitddn — Yhtaan kenttaa ei ole kuvattu. Kaytettavissa kuinka
monelle ODE-yhtéldlle tahansa, mutta vaaditaan, jos kolme tai
useampia 1. asteen ODE-yhtal6ita on aktiivisena. Piirtaa
yhdistelman yhden tai useamman ODE-yht&lon ratkaisusta ja/tai
arvoista (kayttdjan maarittelemien Akselit-asetusten mukaan).

Kulmakerroin — Piirtda kentan, joka esittaa yhden 1. asteen ODE-
yhtalon ratkaisuperheen. Tasmalleen yhden ODE-yhtdlon on oltava
aktiivinen. Asettaa asetuksen Akselit arvoon Oletus (x jay).
Asettaa vaaka-akselin arvoon x (riippumaton muuttuja). Asettaa
pystyakselin arvoon y (ODE-yhtalon ratkaisu).

Suunta — Piirtaa vaihetasossa kentan, joka kuvaa kahden 1.-asteen
ODE-yhtilén jarjestelman ratkaisun ja/tai arvojen vilistd suhdetta
(MukautaAkselit -asetuksen madarittelemalla tavalla). Tarkalleen
kahden ODE-yhtdl6n on oltava aktiivinen.

Akselit Oletus (x ja y) — Piirtaa x:n x-akselille ja y:n (aktiivisten
differentiaaliyhtaloiden ratkaisut) y-akselille.

Mukauta — Antaa valita x- ja y-akseleille piirrettavat arvot tassa
jarjestyksessa. Sallittuihin syotteisiin kuuluvat:

e X (riippumaton muuttuja)
e yl1, y2 ja kaikki ODE-muokkaimessa maaritellyt tunnistimet
e y1’, y2’ ja kaikki ODE-muokkaimessa madritellyt derivaatat

Kuvaajan alku Asettaa sen riippumattoman muuttujan arvon, josta ratkaisukuvaaja
alkaa.

Kuvaajan loppu Asettaa riippumattoman muuttujan arvon, johon ratkaisukuvaaja
paattyy.

Kuvaajan askel Asettaa sen riippumattoman muuttujan askeleen lisdyksen, jolla
arvot kuvataan.
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Kentdn Asettaa vektorikentan tai suuntakentan piirtamiseen kaytettyjen

erottelutarkkuus  kentéan tulkintaelementtien (linjasegmenttien) sarakkeiden maaran.
T&ta parametria voidaan muuttaa vain, jos Kentta = Suunta tai
Kulmakerroin.

Suuntakentta Asettaa sen riippumattoman arvon, jolla suuntakentta piirretaan

pisteessa x= kuvattaessa ei-autonomisia yhtalG6ita (niit, jotka viittaavat x:dan).
Jatetaan huomioimatta piirrettdessa autonomisia yhtaloita. Tata
parametria voidaan muuttaa vain, jos Kentta = Suunta.

Taulukoiden tarkastelu Kuvaajat-sovelluksesta kéisin
Voit ndyttda arvotaulukon mille tahansa nykyisessa tehtdavassa maaritetylle relaatiolle.

Huomaa: Lisdtietoja taulukoiden kdytosta ja ohjeet taulukoihin siirtymiseen Listat ja
taulukot -sovelluksesta |6ydat osiosta Taulukoilla tyoskentely.

Taulukon nayttaminen
» Valitse Taulukko-valikosta Jaetun-ndyton taulukko.

Taulukko avautuu jaettuun ndkymaan ja sen sarakkeissa nakyvat nykyisten
maaritettyjen relaatioiden arvot.

* .
100 |y X f10Q:= ~f200Q:= ~
10*sin(x) xA2+1
2. 9.09297 5.
3 1.4112 10.
4, -7.56802 17.
5. -9.58924 26.
6. -2.79415 37.
7. 6.56987 50.
N | 8. 9.89358 65.
Y % 9. 4.12118 82.
-10 1 10
10. -5.44021 101.
4 — e » v
-30 -7.5680249530792

Muuttaaksesi sitd, mika relaatio sarakkeessa naytetdan, napsauta sarakkeen
ylimmassa solussa olevaa nuolta ja valitse sitten relaation nimi.

Taulukon piilottaminen

» Valitse Taulukko-valikosta Poista taulukko.
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Relaatioiden muokkaaminen

1.

Kaksoisnapsauta kuvaajaa sen lausekkeen nayttamiseksi syoterivilla.
—tai—
Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta sitten Muokkaa Relaatio.

fz(x):x372')4
fl(x):x'2

10 i/ 10

“6©.64

Muuta lauseketta tarpeen mukaan.

‘ f2(x):x372~x+41 E ‘

Piirra muutetun funktion kuvaaja painamalla [enter],

‘6.64%y

1 fZ(x) x>0 x+a

6.64

Relaation nimedminen uudelleen

Kullakin relaatiotyypilla on oletusnimedmiskdytantd. Funktioiden oletusnimet ovat
esimerkiksi muotoa fn(x). (n-kirjaimen kuvaama lukumaara kasvaa luodessasi lisaa
funktioita.) Voit korvata oletusarvoisen nimen haluamallasi nimella.

Huomaa: Mikdli haluat kayttda mukautettua nimead kdytantona, tulee sinun syottaa se
manuaalisesti kullekin funktiolle.

1.

Poista sy6terivilld olemassa oleva nimi. Poista esimerkiksi "f1" funktion nimesta
"f1(x)". Voit kdyttaa oikealle ja vasemmalle osoittavia nuolia osoittimen
sijoittamiseksi.

B =

Kirjoita korvaava teksti.

[ 8 sand =
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3. Mikali olet maarittamassa uutta relaatiota, sijoita osoitin =-merkin jalkeen ja
nappaile lauseke.

[ )= =

4. Paina Enter relaation kuvaajan piirtamiseksi sen uudella nimella.

101y
Xam’(,\’):x2+3
1 X,
-10 Sl 10

Kuvaajahistoriaan siirtyminen

Ohjelma tallentaa kullekin tehtavalle Kuvaajat-sovelluksessa ja 3D-kuvaajandkymdssa
madaritetyn relaatiohistorian, kuten funktiokuvaajat f1-f99 ja 3D-funktiokuvaajat z1-
299. Voit tarkastella ja muokata ndita kohteita kayttamalla syottorivilla olevaa
painiketta.

Historiatietojen tarkastelu
1. Piilota tai ndyta syottorivi painikkeilla Ctrl+G/G.

2. Napsauta syoterivilld olevaa Historiavalikko-painiketta

Nayttoon tulee valikko. Osoittaessasi kunkin kohteen nimea niiden lausekkeet
ilmaantuvat syéteriville.

£20)=sin(s)
\ b

Valitse sen relaation nimi, jota haluat tarkastella tai muokata.

[1 3
3:f1

4. (Valinnainen) Kayta syoterivin kautta ylos- ja alas-nuolindppaimia ja selaa
vierittamalla samantyyppisid maaritettyja relaatioita.

Erityisten relaatiotyyppien historian tarkastelu

Kayta tata menetelmada, jos haluat tarkastella tai muokata maaritettya relaatiota, joka
ei ndy historiavalikossa.

1. Napsauta relaatiotyyppia Kuvaajan sy6tto/muokkaus -valikossa. Napauta esim.
Polaarinen nayttadksesi syoterivin seuraavalle kdytettavissa olevalle polaariselle
relaatiolle.

2. Napsauta Historiavalikko-painiketta tai kayta ylos- ja alas-nuolindppdimia ja
selaa vierittamalld samantyyppisia maaritettyja relaatioita.
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Kuvaajat-tyéalueen zoomaus/uudelleenskaalaus

Kuvaajasovelluksessa suoritettu uudelleenskaalaus vaikuttaa ainoastaan Kuvaaja-
nakymassa oleviin kaavioihin, kuvaajiin ja objekteihin. Se ei vaikuta millaan lailla
Tasogeometria-nakymadssa oleviin objekteihin.

Asteikon muuttaminen vetamalla akselia pitkin

» Jos haluat uudelleenskaalata x- ja y-akselit suhteellisesti, veda astemerkki
kummallekin akselille.

» Jos haluat skaalata uudelleen vain yhden akselin, pida alhaalla Vaihto-ndppdinta ja
veda astemerkki akselille.

Zoomaus zoomaustyokalun avulla
» Valitse Ikkuna / Suurenna-valikosta yksi tyokaluista.

- Suurenna — Ruutu (napsauta ruudun kahta kulmaa naytettavan alueen
maarittamiseksi)

- Lahenna

- Loitonna

Zoomaus ennaltamaarattyihin asetuksiin
» Valitse Ikkuna / Suurenna-valikosta yksi ennakkoon maaritellyistd asetuksista.

- Zoomaa - Vakio
- Zoomaa -1 Neljdannes
- Zoomaa - Vakiokayttdja
- Zoomaa - Vakio-trig
- Zoomaa - Vakiotiedot
- Zoomaa - Sovita
Mukautettujen ikkuna-asetusten sy6tto
1. Valitse Ikkuna / Suurenna-valikosta Ikkuna-asetukset .

2. Syota kullekin asetukselle arvo. Voit kayttaa tarkalle syotolle lausekkeita alla
naytetylla tavalla.
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Window Settings @

XMin: |20/

XMax: [10%pi | 4477y
KScale: Ipi.-'"Z e

o ] 0.5 X
Yiin |—exp(1)2 ) 57 31.4
YMax: [2%sqrics) | Il[5
YScale: IAuto =
| | Cancel |
— -7.39

Murtolukusyétté sdilytetddn sellaisenaan TI-Nspire™-tuotteissa. Muut tarkat syétteet korvataan
lasketulla tuloksella.

Window Settings @

XMin: |28/

XMax: [10%pi ' 2[5 1y
XScale: 'pi.-'2 -

| 0.5 X,
10- 7

YMin: [—exp(1)42

SR

Yiax: [2*sqrt(s)

YScale: Iﬁ\uto -

TI-Nspire™ Tarkan aritmetiikan CAS-tuotteissa murtoluku- ja muut tarkat sy6tét pysyvit
muuttumattomina.

Kuvaajat-sovelluksen tyéalueen mukauttaminen
Taustakuvan lisadminen
Voit lisdta kuvan taustakuvaksi jollekin Kuvaajat- tai Geometria-sivulle.

1. Napsauta Lisad-valikon kohtaa Kuva.
2. Siirry kuvaan, jonka haluat lisatd, valitse se ja napsauta kohtaa Avaa.

Tekstiobjektin lisiaminen tyoalueelle

Kayta tekstityokalua lisdtaksesi numeerisia arvoja, kaavoja, huomautuksia tai muuta
selittavaa tietoa Kuvaaja-tyoalueelle. Voit piirtda kuvaajan yhtalosta, joka on syotetty
teksting (kuten "x=3").

1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.
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2. Napsauta sijaintia tekstin syottamiseksi.

3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja paina sitten Enter.

0.296

Slope of a Lirre'|

Jos haluat siirtaa tekstiobjektia, veda sitd. Muokkaa tekstid kaksoisnapsauttamalla sita.
Jos haluat poistaa tekstiobjektin ndyta sen kontekstivalikko ja valitse Poista.

Numeerisen tekstin maaritteiden muuttaminen

Jos syotat numeerisen arvon teksting, voit lukita sen tai asettaa sen muodon seka
naytetyn tarkkuuden.

1.
2
3.
4

5.
6.

Valitse Toiminnot-valikon kohta Méadritteet.
Napsauta numeerista tekstia nayttadksesi sen maaritelistan.
Voit liikkua listalla painamalla A ja V.

Kunkin maaritekuvakkeen kohdalla paina <« tai P> siirtydksesi vaihtoehtojen valilla.
Voit esimerkiksi valita 0-9 tarkkuudeksi.

Hyvaksy muutokset painamalla Enter.

Paina Esc maaritetyokalun sulkemiseksi.

Ruudukon nayttaminen

Oletusarvoisesti ruudukkoa ei nayteta. Voit valita naytetaanko se pisteina vai viivoina.

>

Valitse Nayta-valikosta ruudukko, ja valitse sitten Pisteruudukko ,
Viivoitettu ruudukko tai Ei ruudukkoa.

Ruudukon vérin vaihtaminen

1.

Valitse Toimenpiteet-valikosta Valitse > Ruudukko (saatavilla vain, kun ruudukko on
nakyvissa).

Ruudukko valkkyy osoittaakseen, ettd se on valittu.

Napsauta Vari-painikkeen vieressa olevaa alaspdin osoittavaa nuolta ja valitse
ruudukon vari.
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Kuvaajan akseleiden ulkondon muuttaminen
1. Valitse Toiminnot-valikosta Maéritteet.
2. Napsauta jompaakumpaa akselia.

3. Siirry haluttuun méaaritteeseen painamalla A ja ¥ ja paina sitten € ja p>
kaytettavan asetuksen valitsemiseksi.

E ’ (1/3) Positive arrows

_b:
11_
_I_

v

Huomaa: Piilottaaksesi akselit tai piilottaaksesi tai ndyttaaksesi yksittdisen akselin
paatearvon kayta Piilota/nadyta-tyokalua.

Voit ndyttda monia valintamerkkimerkintoja valitsemalla Useita merkintoja -
vaihtoehdon.

%» [¢172) Muttiple Labels. Adjust window if not shown. |
1
= P

_|_

Useat merkinnat ovat nakyvissa vain silloin, jos ne sopivat sekd vaaka- etta
pystysuoraan akseleille. Sdada tarvittaessa arvoja Ikkuna/Suurenna > Ikkunan asetukset
-valintaikkunassa.
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Window Settings

Klin:
KMax:
HScale:
Yilin:
YMax:

YScale:

-

|
[SH
W

ISEES)]

Vain Tarkka aritmetiikka ja CAS: Voit muuttaa valintamerkkimerkintja nayttamaan piin

kertoimia, radikaalilukuja tai muita tarkkoja arvoja muokkaamalla XScale- tai YScale-

arvoja Ikkuna/Suurenna > Ikkunan asetukset -valintaikkunassa. Katso seuraava
esimerkki.

Window Settings

==

HKMin:
XMax:

Y in:
¥Max:

YScale:

XScale: [pi

-7 8473684210526 ‘

|7 8473684210526

[-5.2421052531579 ‘

[5.2421052631579 \

1

=

OK-| |- Cancal |

Ota huomioon: pii/2 muunnetaan muotoon 7/2, kun napsautat OK.
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Huomaa: Jos haluat tietoa vaiheittaisesta piirrosta, katso kohta Kuvaajat ja
vaiheittainen piirto.

Kohteiden piilottaminen ja ndyttéiminen Kuvaajat-sovelluksessa

Piilota/ndyta-tyokalu ndyttaa objektit, joita olet aikaisemmin valinnut piilotettaviksi ja
sen avulla voit valita mita objekteja nayttaa tai piilottaa.

Huomaa: Jos piilotat kuvaajan, sen lauseke muuttuu automaattisesti piilotetuksi
kuvaajahistoriassa.

1. Valitse Toiminnot-valikossa Piilota/néyta.

Piilota/nadyta-tyokalu tulee esiin tydalueen yldosaan ja silla hetkella piilotetut
kohteet (mikali niitd on) nakyvat himmennettyina.

& ¥

1 x)=x*

f2(:f_)=:f3—2-:r_+4

2. Voit vaihtaa objektin piilota/ndyta-tilaa napsauttamalla sita. Voit piilottaa
kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstia, merkintoja, mittoja tai yksittdisten
akselien loppuarvoja.

3. Paina Esc valintojesi taydentamiseksi ja tyokalun sulkemiseksi.

Kaikki ne objektit, jotka olet valinnut piilotettaviksi, katoavat.
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f2(:r_)=:f3—2-:r_+4

4. Voit tilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa ne
nakyviksi objekteiksi avaamalla Piilota/nayta-tydkalun.

Ehdolliset mdidiritteet

Voit asettaa objektit piiloutumaan, ndkymaan ja vaihtamaan varia dynaamisesti
tiettyjen ehtojen perusteella, kuten "r1<r2" tai "sin (al) >=cos (a2)."

Saatat esimerkiksi haluta piilottaa objektin muuttujalle asetetun muuttuvan
mittauksen perusteella tai haluat objektin varin muuttuvan muuttujalle asetetun
"Laske"-tuloksen perusteella.

Ehdollinen kdyttaytyminen voidaan asettaa objekteille tai ryhmille Kuvaaja-,
Tasogeometria- ja 3D-kuvaajanakymissa.

Ehdollisten asetusten asettaminen objektille

Voit asettaa valitun objektin ehdot joko kdyttamalla sen kontekstivalikkoa tai
aktivoimalla Aseta ehdot -tyokalun Toiminnot-valikosta ja valitsemalla sitten objektin.
Ndaissa ohjeissa on kuvattu kontekstivalikon kdayttaminen.

1. Valitse objekti tai ryhma.
2. Avaa objektin kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Ehdot.

Ehdolliset maaritteet ilmestyvat nakyviin.
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Conditional Attributes

Conditional Attnibutes
Show When: |

Show When: |

Mesh Color: |

. C
Line Color: Top Color: I

. N
Fill Color: Bottom Color: |

I Colors H oK H Cancel J | — ||

2D-objekteille 3D-objekteille

3. (Valinnainen) Kirjoita Nayt4, jos -kenttdan lauseke ja aseta ehdot, joiden tayttyessa
objekti tulee nakyviin. Jos ehdot eivat tayty, objekti pysyy piilossa.

Voit asettaa tietyn toleranssin kayttamalla yhdistelmaehtoja Nayt4, jos -
syotekentdssa. Esimerkki: alue>=4 ja alue<=6.

Huomaa: Jos sinun taytyy nahda ehdollisesti piilotetut objektit, napsauta
Toiminnot > Piilota/nédyta. Voit palata normaaliin ndkymaan painamalla ESC-
painiketta.

4. (Valinnainen) Syota numerot tai lausekkeet, jotka sievennetdan numeroiksi
sovellettavissa varikentissa, kuten Suoran véri tai Verkon viri. Voit tarkastella
variarvokarttaa napsauttamalla Varit-painiketta.

Conditional Color

The wvalue of the expression determines the object color.

Coor MBEA@BARD 5 1 2 EDE
Grayscale [E1 3 EIEE 78] 210 EEDRE
Lines, Points and Text [KIEIEIEN 7 | s IERREIERN2] 3] 14]15]

Varien ehdollisten arvojen kartta

5. Ota ehdot kaytt6on napsauttamalla OK-painiketta ehdollisten maaritteiden
valintaikkunassa.

Rajatun alueen laskeminen

Huomaa: Jotta odottamattomat tulokset valtetdaan tatd ominaisuutta kaytettdessa,
varmista, ettd kohdassa "Reaali- vai kompleksimuoto" asiakirja-asetus on asetettuna
tilaan Reaali.
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Laskiessasi kayrien valistad aluetta, kunkin kdyran tulee olla:
* Funktio suhteessa x:aan.
—tai—

e Yhtdlo muodossa y=, mukaan lukien y=-yhtalot, jotka on maaritetty tekstiruudun tai
kartioyhtdalémallineen kautta.
Alueen madarittaminen ja varjostaminen

1. Valitse Analysoi kuvaajaa -valikossa Rajattu alue.
Mikali tasmalleen kaksi sopivaa kdyraa on kaytettavissa, ne valitaan

automaattisesti ja voit hypata vaiheeseen 3. Muussa tapauksessa sinua kehotetaan
valitsemaan kaksi kayraa.

2. Voit valita kaksi kdyraa napsauttamalla niita.
—tai—
Napsauta yhtd kdyrada ja x-akselia.

Sinua pyydetdan asettamaan ala- ja ylarajat.

..'.I?..

———)sin(o) ]
lower bound? -1.5 :

3. Napsauttamalla kahta pistettd voit maarittaa rajat. Vaihtoehtoisesti voit nappailla
numeerisia arvoja.

Alue varjostuu ja alueen arvo tulee ndkyviin. Arvo on aina ei-negatiivinen,
riippumatta valin suunnasta.
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~— f2(x)=sin(‘)
“1.571

Varjostetuilla alueilla tyoskentely

Sitd mukaan, kun muutat rajoja tai maaritat kayria uudelleen, varjostus ja alueen arvo
paivittyvat.

e Jos haluat muuttaa alempaa tai ylempaa rajaa, veda sita tai nappaile sille uudet
koordinaatit. Et voi muuttaa sellaista rajaa, joka sijaitsee jossain leikkauspisteessa.
Piste kuitenkin liikkuu automaattisesti sitd mukaa, kun muokkaat tai kasittelet
kayria.

e Jos haluat maaritella jonkun kayran uudelleen, voit joko kasitella sitd vetamalla sita
tai muokata sen lauseketta syottorivilla.

Mikali paatepiste sijaitsi alunperin jossain leikkauspisteessa ja uudet funktiot eivat
enaa leikkaa toisiaan, varjostus ja alueen arvo katoavat. Mikali maaritat funktio
(i)ta siten, ettd leikkauspiste ilmaantuu, varjostus ja alueen arvo tulevat uudestaan
nakyviin.

e Jos haluat poistaa tai piilottaa varjostetun alueen tai muuttaa sen variad ja muita
maaritteita, nayta sen kontekstivalikko.

- Windows®: Napsauta varjostettua aluetta hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.
- Mac®: Pida — alhaalla ja osoita varjostettua aluetta.

- Kammenlaite: Siirra osoitin varjostetulle alueelle ja paina [etr] .
Kuvadjien tai kaavioiden jéljittéminen

Kuvaajan jaljitystoiminnolla voit siirtda osoitinta piste pisteeltd kuvaajassa tai
kaaviossa ja nayttaa arvojen tiedot.

Erityisten kuvaajien jaljittaminen

1. Valitse Jaljitys-valikosta Kuvaajan jaljitys.
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Kuvaajan jaljitys -tyokalu ilmestyy tydalueen yldosaan, jaljityskohdistin tulee
nakyviin ja kohdistimen koordinaatit nakyvat oikeassa alakulmassa.

-5.94 f1:( 3.9, 38 )

2. Tarkastele kuvaajaa tai kaaviota:

- Osoita kuvaajalla tai kaaviolla olevaa sijaintia siirtadksesi jaljityskohdistimen
tahan pisteeseen.

- Paina « tai P> siirtddksesi osoitinta sen hetkiselld kuvaajalla tai kaaviolla.
Naytto panoroituu automaattisesti ja pitda kohdistimen nakyvissa.

- Paina A tai V liikkuaksesi ndytettyjen kuvaajien keskella.

- Napsauta jaljityskohdistinta pysyvan pisteen luomiseksi. Voit halutessasi
syottda erityisen itsendisen arvon liikuttaaksesi jaljitysosoitinta siihen arvoon.

3. Jos haluat pysayttaa jaljityksen, valitse Esc.
Kaikkien kuvaajien jaljittdminen

Jaljita kaikki -tyokalulla voidaan jaljittda samanaikaisesti useita funktioita. Kun
tyoalueelle on piirretty useita funktioiden kuvaajia, suorita seuraavat vaiheet:

Huomaa: Jaljita kaikki -tyokalu jaljittaa ainoastaan funktioiden kuvaajia eikd muiden
relaatioiden kuvaajia (polaariset, parametriset, sirontakuvaajat, jaksokuvaajat).

1. Valitse Jaljitys-valikosta Jaljita kaikki.

Jaljita kaikki -tyokalu ilmaantuu ty6alueelle, pystysuora viiva osoittaa jaljen x-arvoa
ja kunkin jaljitetyn pisteen koordinaatit ndkyvat oikeassa alakulmassa.
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2. Kuvaajien tutkiminen:

- Napsauta jotain pistettd x-akselilla siirtdadksesi kaikki jaljityspisteet kyseiselle x-
arvolle.

- Paina « tai P liikkuaksesi jaljityspisteilld kaikilla kuvaajilla.
3. Jos haluat pysayttaa jaljityksen, valitse Esc.

Jaljitysaskeleen muuttaminen

1. Valitse Jaljitys-valikosta Jaljitysaskel.

Trace Step @

Trace Step I

| Ok || Cancel |

2. Valitse automaattinen tai syota erityinen askelkoko jaljitykselle.
Geometristen objektien esittely

Geometriatyokaluja voidaan kayttaa sekd Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa. Voit
kayttaa ndita tyokaluja piirtaaksesi tai tarkastellaksesi objekteja kuten pisteita, suoria
ja muotoja.

e Piirrosnakyma nayttda Kuvaajat-tyoalueen paallekkdin Geometria-tyoalueen
kanssa. Voit valita, mitata ja muuttaa objekteja molemmilla ty6alueilla.

e Tasogeometria-nakyma nayttda vain Geometria-sovelluksessa luodut objektit.
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Kuvaajat-sovelluksessa luodut objektit

Kuvaajat-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot ovat analyyttisia objekteja.

Kaikki pisteet, jotka maarittavat naita objekteja, ovat x,y-tasossa. Tassa luodut
objektit nakyvat vain Kuvaajat-sovelluksessa. Koordinaattiakselien asteikon
muuttaminen vaikuttaa objektien ulkondakoon.

Voit ndyttda ja muokata minkd tahansa pisteen koordinaatteja objektilla.

Voit ndyttad Kuvaajat-sovelluksessa luodun suoran , tangenttisuoran, ympyran tai
kartioleikkauksen yhtalon.

+ poly
are < )

22.2 cm?
.

9 £1(x)=sin(x) .l

conic
23.9 u?

0.073 x240,099- x- p+0.27- y2-

w o

-6.74

Ympyran kaari ja monikulmio luotiin Geometria-sovelluksessa. Siniaalto ja kartio luotiin
Kuvaajat-sovelluksessa.

Geometria-sovelluksessa luodut objektit

Geometria-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot eivat ole analyyttisia
objekteja.

Naita objekteja maarittavat pisteet eivat ole kuvaajatasolla. Tassa luodut objektit
nakyvat seka Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa, mutta niihin ei vaikuta
kuvaajien x,y-akseleihin tehdyt muutokset.

Et voi saada koordinaatteja objektin pisteista.

Et voi ndyttdd Geometria-sovelluksessa luodun geometrisen objektin yhtaloa.
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Pisteiden ja suorien luominen

Kun luot objektin, tyokalu nakyy tyéalueella (esimerkiksi Jana —). Voit peruuttaa

painamalla ESC. Jos haluat ottaa automaattisen merkinnan kayttoon tietyille
objekteille, katso tdman luvun kohta Mitd sinun tulee tietdd.

Pisteen luominen tyo6alueella

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa kohtaa

Geometria > Pisteet ja Suorat > Piste)
2. Napsauta jotain sijaintia pisteen luomiseksi.
3. (Valinnainen) Aseta pisteelle merkinta.

4. Siirra piste vetamalla sita.

Pisteen luominen kuvaajan tai objektin paalle

Voit luoda pisteen suoralle, janalle, sateelle, akselille, vektorille, ympyralle tai
kuvaajalle.

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Piste kohteelle. (napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa Geometria > Pisteet ja Suorat > Piste kohteelle)

2. Napsauta sitd kuvaajaa tai objektia, jolle haluat luoda pisteen.

3. Napsauta jotain sijaintia objektilla pisteen sijoittamiseksi.
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Dynaamisen pisteen luominen kuvaajalle

Voit luoda kuvaajaan dynaamisen pisteen Piste koordinaattien mukaan -toiminnolla.

1.

Valitse Pisteet ja viivat -valikosta Piste koordinaattien mukaan. (Napsauta Kuvaaja-

sovelluksessa Geometria > Pisteet ja viivat > Piste koordinaattien mukaan tai paina

P ja valitse Piste koordinaattien mukaan.)

6.671y
fl(\):sin(\)
1 AN
-10 1 10
-6.67

Syéta yhden tai molemp

0] 6.67

v

fl(.\):sin(.\)

-10

(s0 a0

-6.67

10

Kayta luotua liukuvalitsinta liikuttaaksesi pistetta kuvaajalla.

ien koordinaattien muuttujat tai lausekkeet.
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6.671y

fl(l):sin(\)

1 AN
10 e 10
(5.,-0.959)

%0 =5

-6.67

Piste nayttaa todelliset koordinaatit. Jos pidat osoitinta koordinaatin paalla, se nayttaa
muuttujan tai lausekkeen.

Voit muokata pistetta kaksoisnapsauttamalla merkinndn koordinaattia. Mika tahansa
muuttuja tai lauseke, joka syotettiin aiemmin, sailytetaan.

Leikkauspisteiden maarittaminen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Leikkauspisteet. (napsauta Kuvaajat-
sovelluksessa kohtaa Geometria > Pisteet ja Suorat > Leikkauspisteet)

2. Napsauttamalla kahta toisiaan leikkaavaa objektia voit lisata pisteita niiden
leikkauspisteisiin.

Suoran luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Suora. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa kohtaa
Geometria > Pisteet ja Suorat > Suora)

2. Napsauta jotain sijaintia suoralla olevan pisteen maarittamiseksi.

3. Napsauta toista sijaintia maarittaaksesi suoran suunnan seka sen nakyvan osan
pituuden.
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4. Veda suoran madrityspistettd sen siirtamiseksi. Voit kiertda suoraa vetamalla mita

pistettd tahansa lukuun ottamatta maarityspistetta tai suoran paita.
Laajentaaksesi suoran ndkyvaa osaa vedd jommasta kummasta padsta.

Janan luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Jana. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa

Geometria > Pisteet ja Suorat > Jana)

2. Maarita janan paatepisteet napsauttamalla kahta sijaintia.

3.

Voit siirtda janaa vetamalla mita tahansa pistetta paatepistetta lukuunottamatta.
Muuttaaksesi suuntaa tai pituutta veda jompaa kumpaa paatepistetta.

Sateen luominen

1.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Sdde. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa kohtaa
Geometria > Pisteet ja Suorat > Sade)

Maarita sateen paatepiste napsauttamalla jotain sijaintia.

Napsauta toista sijaintia suunnan maarittamiseksi.
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Veda sateen maarityspistetta sen siirtamiseksi. Voit kiertaa sadetta vetamalla
mita pistettd tahansa maarityspistetta tai suoran paita lukuun ottamatta.
Laajentaaksesi sateen nakyvaa osaa veda sateen paata.

Tangentin luominen

Voit luoda tangenttisuoran johonkin tiettyyn pisteeseen geometriselld objektilla tai
funktiokuvaajalla.

1.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Tangentti. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria > Pisteet ja Suorat > Tangentti)

Valitse objekti napsauttamalla sita.
Napsauta jotain sijaintia objektilla tangentin luomiseksi.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

Veda tangenttia sen siirtamiseksi. Se pysyy kiinnittyneena objektiin tai kuvaajaan.

205 Kuvaajat-sovellus



Vektorin luominen

1. Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Vektori. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa

Geometria > Pisteet ja Suorat > Vektori)
Napsauta jotain sijaintia vektorin alkupisteen maarittamiseksi.

Napsauta toista sijaintia suunnan ja pituuden maarittamiseksi ja vektorin
taydentamiseksi.

Voit siirtaa vektoria vetamalla mita tahansa pistetta paatepisteita
lukuunottamatta. Muuttaaksesi vektorin pituutta ja/tai suuntaa veda jompaa
kumpaa paatepistetta.

Huomaa: Jos paatepiste sijaitsee akselilla tai jollakin toisella objektilla, voit siirtaa
vektorin paatepistettd vain kyseistd objektia pitkin.

Ympyrdn kaaren luominen

1.

Valitse Pisteet ja suorat -valikosta Ympyrén kaari. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria > Pisteet ja suorat > Ympyran kaari)

Napsauta jotain sijaintia tai pistetta kaaren aloituspisteen maarittamiseksi.

Napsauta jotain toista pistetta sen valipisteen maarittdmiseksi, jonka kautta kaari
kulkee.

Napsauta kolmatta pistettd paatepisteen asettamiseksi ja taydenna kaari.
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5. Jos haluat siirtaa kaarta, veda sen kehaa. Jos haluat muokata sita, veda mita
tahansa sen kolmesta maarityspisteesta.

Geometristen muotojen luominen

Muoto-tydkalujen avulla voit tutkia ympyréitd, monikulmioita, kartioita seka muita
geometrisid objekteja.

Kun luot jonkun muodon, tyéalueelle ilmaantuu tyckalu (esimerkiksi Ympyrd (). Jos
haluat peruuttaa muodon, paina ESC. Jos haluat ottaa automaattisen merkinnan
kayttoon tietyille objekteille, katso taman luvun kohta Mitd sinun tulee tietdd.

Ympyran luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Ympyri. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria > Muodot
> Ympyra)

2. Sijoita ympyran keskipiste napsauttamalla sijaintia tai pistetta.

3. Napsauta sijaintia tai pistetta sateen maarittamiseksi ja ympyran taydentamiseksi.

4. Jos haluat muuttaa ympyran kokoa, veda sen kehaa. Jos haluat siirtda sita, veda
sen keskipistetta.

Kolmion luominen

Huomaa: Jos haluat varmistaa, ettd kolmion kulmien summa on 180° tai 200 graadia,
voit pakottaa kokonaislukukulmat Geometria-ndkymassa. Katso tdman luvun kohta
Mitd sinun tulee tietdd.

1. Valitse Muodot-valikosta Kolmio. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria > Muodot >
Kolmio)

2. Napsauta kolmea sijaintia kolmion kdrkien maarittamiseksi.
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3. Jos haluat muokata kolmiota, veda mita pistetta tahansa. Jos haluat siirtaa sita,
veda mita sivua tahansa.

Suorakulmion luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Suorakulmio. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Suorakulmio)

2. Maarita suorakulmion ensimmainen kulma napsauttamalla jotain sijaintia tai
pistetta.

3. Napsauta jotain sijaintia toista kulmaa varten.
Suorakulmion yksi kylki ilmestyy nakyviin.

4. Napsauta maarittadksesi etdisyys vastakkaiseen sivuun ja tdydenna suorakulmio.

5. Kiertddksesi suorakulmiota veda yhta sen kahdesta ensimmaisestd pisteesta.
Laajentaaksesi sitd veda yhtd sen kahdesta viimeisesta pisteestd. Jos haluat siirtaa
sita, veda mita sivua tahansa.

Monikulmion luominen

1. Valitse Muodot -valikosta Monikulmio. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Monikulmio)
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2. Madritd monikulmion ensimmainen karki napsauttamalla jotain sijaintia tai
pistetta.

3. Napsauta maarittaaksesi kukin ylimaarainen karki.

4. Napsauta ensimmadista karked monikulmion taydentamiseksi.

5. Jos haluat muokata monikulmiota, vedd mita tahansa kdrkea. Jos haluat siirtaa
sitd, vedd mita sivua tahansa.

Saannollisen monikulmion luominen

1. Valitse Muodot -valikosta Sdénnéllinen monikulmio. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Muodot > Sdinnéllinen monikulmio)

2. Madrita keskipiste napsauttamalla tydaluetta kerran.

3. Napsauta toista sijaintia ensimmaisen kdrjen ja sateen maarittamiseksi.

Sovellus piirtda 16-kylkisen saannollisen monikulmion. Sivujen maara naytetaan
kaarisulkeissa, esimerkiksi {16}.

4. Veda mita tahansa karkea pyorivalla liikkeelld sivujen lukumaaran asettamiseksi.
- Vedd myotdpaivaan sivujen lukumaaran vahentamiseksi.

- Veda vastapaivaan lavistajien lisaamiseksi.
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5.

Muuttaaksesi sdanndllisen monikulmion kokoa tai kiertaaksesi sitd, veda yhta sen
pisteista. Jos haluat siirtaa sita, veda mita sivua tahansa.

Ellipsin luominen

1.

4.

Valitse Muodot -valikosta Ellipsi. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria > Muodot >
Ellipsi)

Napsauta kahta sijaintia tai pistetta polttopisteiden maarittamiseksi.

Napsauta maarittadksesi piste ellipsilla ja tdydenna muoto.

Jos haluat muokata ellipsid, veda mitd tahansa sen kolmesta méaarityspisteesta.
Jos haluat siirtaa sitd, veda sen kehaa.

Paraabelin luominen (polttopisteestd ja karjestd)

1.

Valitse Muodot -valikosta Paraabeli. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Paraabeli)

Napsauta jotain sijaintia polttopisteen maarittamiseksi.

Napsauta jotain sijaintia kdrjen maarittamiseksi ja tdydenna paraabeli.
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4. Jos haluat muokata paraabelia, veda sen polttopistettd tai sen karkea. Jos haluat
siirtaa sita, veda sitd jostain muusta pisteesta.

Paraabelin luominen (polttopisteests ja johtosuorasta)

1. Luo suora, jota kdytetdan johtosuorana.

2. Valitse Muodot -valikosta Paraabeli. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Paraabeli)

3. Napsauta jotain sijaintia polttopisteen maarittamiseksi.

4. Napsauta suoraa, jotta se maarittyy johtosuoraksi.

5. Jos haluat muokata paraabelia, kierra tai siirrd sen johtosuoraa tai veda sen
polttopistettd. Jos haluat siirtaa sitd, valitse seka johtosuora ettd polttopiste ja
vedd sitten jompaakumpaa objektia.

Hyperbelin luominen

1. Valitse Muodot -valikosta Hyperbeli. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Muodot > Hyperbeli)

2. Napsauta kahta sijaintia polttopisteiden maarittamiseksi.

3. Napsauta kolmatta sijaintia hyperbelin taydentamiseksi.

4. Jos haluat muokata hyperbelia, veda mitd tahansa sen kolmesta maarityspisteesta.
Jos haluat siirtaa sita, veda sitd muodon jostain muusta paikasta.
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Viiden pisteen lapi kulkevan kartioleikkauksen luominen

1. Valitse Muodot-valikosta Kartioleikkaus viiden pisteen kautta. (Kuvaajasovellus:
napsauta Geometria > Muodot > Kartioleikkaus viiden pisteen kautta)

2. Napsauta viitta sijaintia maarittadksesi viisi pistettd muodolla.

Pisteiden sijoittelumallista riippuen kartioleikkaus voi olla joko hyperbeli tai ellipsi.

3. Jos haluat muokata kartioleikkausta, veda jotain sen viidesta maarityspisteesta. Jos
haluat siirtaa sitd, veda sitd muodon jostain muusta paikasta.

Kuvioiden luominen liikkeité kdyttdmédillé (MathDraw)

"MathDraw" -tyokalulla voit kdyttaa kosketusnayttoa tai hiiren liikkeita pisteiden,
suorien, ympyroiden ja muiden kuvioiden luomiseen.

MathDraw kdytettdvissa seuraavissa:

e Geometria-ndkyma, jossa analyyttinen ikkuna ei ole nakyvilla.

e Kuvaaja-ndakyma, kun x- ja y-asteikot ovat identtisid. Talla tavoin ei-
ympyranmuotoiset ellipsit ja ei-nelionmuotoiset suorakulmiot eivdt ndy ympyroina
ja nelidina.

MathDraw ei ole kdytettavissa 3D-kuvaajien piirtaminen -nakymdssa tai Geometria-
nakymassa, jossa analyyttinen ikkuna on nakyvilla.

MathDraw -tyokalun aktivointi

1. Mikali Geometria-nakymada kdytetdaan analyyttisen ikkunan ollessa nakyvilld, voit
kayttaa Nakyma-valikkoa ikkunan piilottamiseen.

2. Valitse Toiminnot-valikosta MathDraw.
MathDraw -kuvake [ tulee nakyviin. Voit aloittaa tydkalun kayton.
MathDraw -tyo6kalun peruuttaminen

» Kun olet lopettanut MathDraw -tyokalun kayton, paina Esc.
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Tyokalu sulkeutuu myos silloin, kun valitset jonkun toisen tydkalun tai vaihdat
nakymia.

Pisteiden luominen

Jos haluat luoda merkityn pisteen, napauta tai napsauta avointa aluetta.

Mikali kyseinen piste on jonkun olemassa olevan suoran, janan, sdteen,
geometrisen kartion (mukaan lukien ympyrat) tai monikulmion lahella, piste
kiinnittyy kyseiseen objektiin. Voit myos sijoittaa pisteen minkd tahansa edella
mainittujen objektien leikkauspisteeseen.

Mikali piste on jonkun nakyvan ruudukkosijainnin ldhelld Kuvaajat-nakymassa tai
Geometria-nakyman analyyttinen ikkuna Iahelld, se kiinnittyy ruudukkoon.

Suorien ja janojen piirtdiminen

Jos haluat luoda suoran tai janan, kosketa tai napsauta alkusijaintia ja veda sitten
loppusijaintiin.

Mikali piirretty suora kulkee jonkun olemassa olevan pisteen ldheltd, suora
kiinnittyy pisteeseen.

Mikali piirretty suora alkaa jonkun olemassa olevan pisteen lahelta ja paattyy
jonkun toisen olemassa olevan pisteen ldhelle, siita tulee niiden pisteiden
maarittdama jana.

Mikali piirretty suora on ldhes yhdensuuntainen tai normaali suhteessa johonkin
olemassa olevaan suoraan, janaan tai monikulmion sivuun, se kohdistuu kyseiseen
objektiin.

Huomaa: Oletustoleranssi yhdensuuntaisten/normaalien suorien havaitsemiseen
on 12,5 astetta. Tata toleranssia voidaan muuttaa kayttamalla muuttujaa, joka on
nimetty ti_gg_fd.angle_tol. Voit muuttaa toleranssia senhetkisessa tehtavassa
asettamalla tdman muuttujan laskinsovelluksessa arvoon vilille 0-45 (O=ei
yhdensuuntaisuuden/normaalin havaitsemista).

Ympyroiden ja ellipsien piirtdaminen

Jos haluat luoda ympyréan tai ellipsin, kdyta kosketusndyttoa tai hiirta summittaisen
muodon piirtamiseen.

Mikali piirretty muoto muistuttaa ympyraa riittavasti, ympyra muotoutuu.

Mikali muoto on pitkdnomainen, siitd muotoutuu ellipsi.
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e Mikali piirretyn muodon virtuaalinen keskus on ldhella jotain olemassa olevaa
pistettd, kyseisesta pisteesta tulee ympyran tai ellipsin keskikohta.

Kolmioiden piirtaminen

Jos haluat luoda kolmion, piirrd kolmiontapainen muoto.

e Mikali piirretty karkipiste on jonkun olemassa olevan pisteen ldhelld, kyseinen
karkipiste kiinnittyy tahan pisteeseen.

Suorakulmioiden ja nelididen piirtaminen

Jos haluat luoda suorakulmion tai nelion, kayta kosketusnayttoa tai hiirta piirin
piirtamiseen.

e Mikali piirretty muoto on ldhes nelid, nelid muotoutuu.
e Mikali muoto on pitkdnomainen, siitd muotoutuu suorakulmio.

e Mikali nelion keskus on ldhella jotain olemassa olevaa pistettd, nelio kiinnittyy
kyseiseen pisteeseen.

Monikulmioiden piirtdminen

Jos haluat luoda monikulmion, napauta tai napsauta olemassa olevia pisteita
perdjalkeen, paattden ensimmadiseen napauttamaasi pisteeseen.

MathDraw -tyokalun kadytto yhtaléiden luomiseen

Kuvaajat-nakymassa MathDraw -tyokalu yrittaa tulkita piirrettyja kuvioita funktioina.

Huomaa: Oletusaskelarvo paraabelin kertoimille on 1/32. Tam&an murtoluvun nimittdja
voidaan maarittaa uudelleen muuttujassa nimelta ti_gg_fd.par_quant. Voit muuttaa
tata askelarvoa senhetkisessa tehtavassa asettamalla tdman muuttujan arvoon, joka
on 2 tai suurempi. Esimerkiksi arvo 2 antaa 0,5 suuruisen askelarvon.

MathDraw -tyokalun kdyttd kulman mittaamiseen

Jos haluat mitata kahden olemassa olevan suoran valisen kulman, kosketusnayton tai
hiiren avulla voit piirtda ympyran kaaren yhdesta suorasta toiseen.

e Mikali ndiden kahden suoran valista leikkauspistetta ei ole olemassa, se luodaan ja
merkitdan.

e Kyseinen kulma ei ole suunnattu kulma.
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MathDraw -tyokalun kaytto keskipisteen I6ytamiseen.

Jos haluat luoda pisteen kahden pisteen puolivaliin, napauta tai napsauta pistetta 1,
pistetta 2 ja sitten taas pistetta 1.

MathDraw -ty6kalun kaytto poispyyhkimiseen

Jos haluat pyyhkia pois objekteja, kdyta kosketusnayttoa tai hiirtd vasemmalle tai
oikealle vetamiseen. Liike on samantapainen kuin pyyhkisit valkotaulua.

e Pyyhintaalue on pyyhkimiseleen rajaama suorakulmio.

e Kaikki pyyhintdaalueen sisalld olevat objektit ja niista riippuvat kohteet poistetaan.

Objektien kanssa tyéskentelyn perusteet

Objektien valinta ja valintojen poisto

Voit valita yksittaisen objektin tai useita objekteja. Valitse useita objekteja, kun haluat
siirtda, varittaa tai poistaa niitd yhdessa nopeasti.

1. Valitse objekti tai kuvaaja napsauttamalla sita.
Objekti valkkyy osoittaen sen valinnan.

2. Voit napsauttaa muitakin objekteja lisataksesi ne valintaan.
3. Suorita toiminto (kuten siirto tai varin asetus).

4. Jos haluat poistaa valinnan kaikista objekteista, napsauta tyhjaa tilaa tyoalueella.

Geometristen objektien ryhmittaminen ja ryhmittamisen poistaminen

Objektien ryhmittamisen avulla voit valita ne uudestaan sarjana myos silloin, kun olet
poistanut niista valinnan tyoskennelldksesi muiden objektien parissa.

1. Napsauta kutakin objektia sen lisdédmiseksi sen hetkiseen valintaan.
Valitut objektit valkkyvat.

2. Nayta valitun objektin tai valittujen objektien tilannevalikko.

3. Napsauta Ryhma. Voit nyt valita kaikki ryhmdssa olevat kohteet napsauttamalla
mitd tahansa sen jasenista.

4. Jakaaksesi ryhman yksittdisiin objekteihin ndyta minka tahansa jasenobjektin
kontekstivalikko ja napsauta Poista ryhmitys.
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Objektien poistaminen

1. Nayta objektin tai objektien kontekstivalikko.

2. Napsauta Poista.

Et voi poistaa origoa, akseleita tai lukittuja muuttujia edustavia pisteitd, vaikka

kyseiset kohteet olisivat mukana valinnassa.

Objektien siirtaminen

Voit siirtdaa objektin, ryhman tai valittujen objektien ja ryhmien yhdistelman.

Huomaa: Mikali valintaan tai ryhmaan sisaltyy siirtokelvoton objekti (kuten kuvaaja-

akseleita tai piste, jossa on lukittuja koordinaatteja), et voi siirtdd yhtdan objektia.

Sinun tulee poistaa valinta ja valita sitten vain siirrettavat kohteet.

Taman
siirtamiseksi...

Veda tata

Moniobjektinen
valinta tai
ryhma

Mika tahansa sen objekteista

Piste

Piste

Jana tai vektori

Mika tahansa piste paatepistettd lukuun ottamatta

Suora tai sade

Maédrittava piste

Ympyra Keskipiste

Muita Mika tahansa sijainti objektilla paitsi yksi sen madarittavista pisteista.
geometrisia Voit esimerkiksi siirtdd monikulmiota vetamalla mita tahansa sen
muotoja sivuista.

Objektin liikkkumisen rajoittaminen

Kun pidat VAIHTO-nappainta alhaalla ennen vetamista, voit luoda rajoituksia sille,

miten tiettyja objekteja voidaan vetaa, siirtaa tai kasitella.

Kayta rajoitusominaisuutta seuraavissa toiminnoissa:

e Vain yksittdisen akselin uudelleenskaalaus kuvaajasovelluksessa.
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e Tyobalueen panorointi vaakatasossa tai pystysuoraan riippuen siitd, mihin suuntaan
alun perin vedat.

e Objektin liikkumisen rajaaminen vaakasuuntaiseksi tai pystysuuntaiseksi.

e Pisteen sijoittamisen rajaaminen 15° portaaseen piirtdessasi kolmiota,
suorakulmiota tai monikulmiota.

e Kulman muutosten rajaaminen 15° portaaseen.
e Sateen rajaaminen kokonaislukuarvoihin ympyrassa, jonka kokoa on muutettu.
Objektien kiinnittaminen

Objektien kiinnittaminen estaa tahattomat muutokset siirtdessasi tai kasitellessasi
muita objekteja.

Voit kiinnittaa kuvaajafunktioita, geometrisia objekteja, tekstiobjekteja, kuvaaja-
akseleita seka taustan.

1. Valitse kiinnitettavat objektit tai napsauta tyhjaa aluetta mikali olet kiinnittamassa
taustaa.

2. Nayta tilannevalikko ja valitse Kiinnita.

Kiinnitetyssa objektissa on aina kiinnityskuvake /’, kun osoitat sita.
3. Jos haluat poistaa objektin kiinnityksen, ndytd sen tilannevalikko ja valitse Irrota.
Huomautuksia:

e Vaikka et voikaan vetda kiinnitettya pistetta, voit sijoittaa sen uudelleen
muokkaamalla sen x- ja y-koordinaatteja.

e Etvoi panoroida tydaluetta silloin, kun tausta on kiinnitetty.
Objektin dariviivan tai tayttovarin vaihtaminen
Ohjelmistossa tehdyt varimuutokset nakyvat harmaasavyisina kasitellessasi asiakirjoja

sellaisessa TI-Nspire™ CX-kdmmenlaitteessa, joka ei tue vareja. Vari sailyy, kun siirrat
asiakirjat takaisin ohjelmistoon.

1. Valitse objekti tai objektit.

2. Tuo objektin kontekstivalikko nakyviin, valitse Vari ja napsauta sitten Viivan vari tai
Tayttovari.

3. Valitse objekteissa kdytettava vari.
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Objektin ulkondon muuttaminen

1. Valitse Toiminnot-valikon kohta Maaritteet.

2. Napsauta objektia, jota haluat muuttaa. Voit muuttaa muotoja, suoria, kuvaajia tai
kuvaaja-akseleita.

Esiin tulee valitun objektin maaritteiden luettelo.

3. Voit liikkua maariteluettelossa painikkeilla A ja V.

4. Kunkin maaritekuvakkeen kohdalla paina « tai » siirtydksesi vaihtoehtojen valilla.
Voit esimerkiksi valita paksu, ohut tai keskikoko viivan vahvuuden maaritteeksi.

5. Hyvaksy muutokset painamalla Enter.
6. Paina ESC maaritetyokalun sulkemiseksi.

Pisteiden, geometristen suorien ja muotojen merkitseminen

1. Nayta objektin kontekstivalikko.
2. Napsauta Merkinta.

3. Sy6ta merkinndn teksti ja paina sitten Enter.

Merkinta kiinnittyy objektiin ja seuraa objektia liikuttaessasi sitd. Merkinnan vari
vastaa objektin varia.

CircleA CircleB
Objektien mittaaminen

Mittausarvot paivittyvat automaattisesti muokatessasi mitattua objektia.

Huomaa: Kuvaajat-sovelluksessa luotujen objektien mittaukset esitetdan yleisina
yksikkoing, jotka on nimetty 1. Geometria-sovelluksessa luotujen objektien mittaukset
naytetaan senttimetreina (cm).
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Janan, ympyran kaaren tai vektorin pituuden mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria > Mittaus
> Pituus)

2. Napsauta jotain objektia sen pituuden ndyttamiseksi.

7.14 &y

12.9 cm

5.13u

-10=.6¢¢¢¢¢=¢;=[i

Kahden pisteen, pisteen ja suoran tai pisteen ja ympyran vilisen etdisyyden
mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria > Mittaus
> Pituus)

2. Napsauta ensimmaista pistetta.

3. Napsauta toista pistettd tai suoralla tai ympyrassa olevaa pistetta.

©843 Cm

Tassa esimerkissa pituus on mitattu ympyran keskipisteesta
monikulmion vasempaan ylakarkipisteeseen.

Ympyran tai ellipsin kehdn tai monikulmion, suorakulmion tai kolmion piirin
mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria > Mittaus
> Pituus)

2. Napsauta objektia sen kehdn tai piirin nayttamiseksi.
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32.6¢m
29.7cm

Kolmion, suorakulmion tai monikulmion yhden sivun mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Pituus. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria > Mittaus

> Pituus)

2. Napsauta objektilla olevia kahta pistettd, jotka muodostavat sivun, jonka haluat
mitata.

Huomaa: Sinun on napsautettava kahta pistettd sivun mittaamiseksi. Sivun
napsauttaminen mittaa objektin kehan koko pituuden.

5.24 u

5.03 u 4.65 u

Ympyran, ellipsin, monikulmion, suorakulmion tai kolmion pinta-alan mittaaminen

Huomaa: Et voi mitata sellaisen monikulmion pinta-alaa, joka on konstruoitu
janatyokalua kayttden.

1. Valitse Mittaus-valikosta Pinta-ala. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Pinta-ala)

2. Napsauta jotain objektia sen pinta-alan nayttamiseksi.

Kuvaajat-sovellus
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Suoran, sateen, janan tai vektorin kulmakertoimen mittaaminen

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulmakerroin. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria >
Mittaus > Kulmakerroin)

2. Napsauta jotain objektia sen kulmakertoimen nayttamiseksi.

0.296

Arvo paivittyy automaattisesti objektia muokatessasi.

Kulmien mittaaminen

Geometria-sovelluksessa mitatut kulmat vaihtelevat valilla 0°-180°. Kuvaajat-
sovelluksessa mitatut kulmat vaihtelevat valilla O radiaania — m radiaania. Jos haluat
vaihtaa kulmayksikkoa, kayta Asetukset-valikkoa.

1. Valitse Mittaus-valikosta Kulma. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria > Mittaus
> Kulma)

2. Napsauta kolmea sijaintia tai pistetta kulman maarittamiseksi. Toinen napsautus
maarittaa karkipisteen.
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Kulmien mittaaminen "Suunnatut kulmat" -tyokalulla

1. Valitse Mittaus-valikosta Suunnattu kulma. (Kuvaajat-sovellus: napsauta Geometria
> Mittaus > Suunnattu kulma)

2. Napsauta kolmea sijaintia tai olemassa olevaa pistettd kulman maarittamiseksi.
Toinen napsautus madarittaa karkipisteen.

1em

3. Jos haluat kdantaa mittauksen suuntaa,
a) valitse Toiminnot-valikossa Maéritteet.
b) Napsauta kulmatekstia. Napsauta esimerkiksi 300°.

c) Valitse suunnan maare ja kaytd vasemman- tai oikeanpuoleista nuolindppainta
sen muuttamiseksi.

d) Paina Esc madritetyokalun sulkemiseksi.
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Mitatun arvon siirtdminen

» Veda mittaustulos haluamaasi kohtaan.

Huomaa: Mikali siirrat mittaustuloksen liian kauas sen objektista, se lopettaa
objektin seuraamisen. Sen arvo kuitenkin jatkaa paivittymistdaan muokatessasi
objektia.

Mitatun pituuden muokkaus

Voit asettaa kulman, suorakulmion tai monikulmion sivun pituuden muokkaamalla sen
mitattua arvoa.

» Kaksoisnapsauta mittaustulosta ja syota sitten uusi arvo.
Mitatun arvon tallentaminen muuttujana
Kayta tdata menetelmaa muuttujan luomiseksi ja anna sille mitattu arvo.

1. Nayta kohteen kontekstivalikko ja valitse Tallenna.

2. Nappadile muuttujan nimi tallennetulle mittaukselle.

Mitatun pituuden linkittaminen olemassa olevaan muuttujaan

Kayta tata menetelmaa mitatun pituuden liittdmiseksi olemassa olevaan muuttujaan.

1. Nayta mittauksen kontekstivalikko ja valitse Muuttujat > Linkitd kohteeseen.
Valikko nayttaa listan sen hetkisista maaritetyistd muuttujista.

2. Napsauta sen muuttujan nimea, johon haluat suorittaa linkityksen.

Mittauksen poistaminen

» Naytd mittauksen kontekstivalikko ja valitse Poista.
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Mittauksen lukitseminen ja lukituksen poistaminen

1. Nayta mittauksen kontekstivalikko ja valitse Madritteet.

Kayta ylos- ja alas-nuolindppaimia Lukitse-maaritteen korostamiseksi.
Kayta vasen- ja oikea-nuolindppdimia lukon sulkemiseksi tai avaamiseksi.
Niin kauan kuin arvo pysyy lukittuna, mittaustuloksen muuttumista vaativat

muokkaukset eivat ole sallittuja.

Objektien muunnokset

Voit lisdtda muunnoksia piirrettyihin objekteihin sekd Kuvaajat- ettd Geometria-
sovelluksissa. Mikali objektin pisteet ovat merkittyja, muunnetun objektin vastaavat
pisteet ovat merkittyind kdyttden jaotonta esitystapaa (4 - A4'). Jos haluat ottaa

automaattisen merkinnan kayttoon tietyille objekteille, katso tdman luvun kohta Mitd
sinun tulee tietdd.

Symmetrian tutkiminen

1. Valitse Muunnokset-valikossa Symmetria. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria Muunnokset > Symmetria)

Napsauta sitd objektia, jonka symmetriaa haluat tutkia.

Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistetta symmetriapisteen
madrittamiseksi.

Objektin symmetrinen kuva tulee nakyviin.

4. Muokkaa alkuperaista objektia tai symmetriapistettd symmetrian tutkimiseksi.

Peilauksen tutkiminen

1. Luo suora tai jana madrittadksesi suoran, jonka suhteen objektia peilataan.

2. Valitse Muunnokset-valikosta Peilaus. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa Geometria
Muunnokset > Peilaus)

3.

Napsauta sitd objektia, jonka peilausta haluat tutkia.
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4. Napsauta etukdteen madritettya peilaussuoraa tai janaa.

Objektin peilattu kuva tulee nakyviin.

5. Muokkaa alkuperaistd objektia tai symmetriasuoraa peilauksen tutkimiseksi.
Siirron tutkiminen

1. (Valinnainen) Luo vektori, joka maarittaa siirron etdisyyden ja suunnan.

2. Valitse Muunnokset-valikosta Siirto. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa Geometria
Muunnokset > Siirto)

3. Napsauta sita objektia, jonka siirtoa haluat tutkia.

4. Napsauta etukdteen madritettya vektoria.
—tai—
Napsauta kahta sijaintia tydalueella osoittamaan siirron suuntaa ja etaisyytta.

Objektin siirretty kuva tulee nakyviin.

5. Muokkaa alkuperdista objektia tai vektoria siirron tutkimiseksi.
Kierron tutkiminen

1. (Valinnainen) Luo kulman mittauksen, jota kdytetaan kierron etukdteen
madritettyna kulmana.
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2. Valitse Muunnokset-valikosta Kierto. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa Geometria
Muunnokset > Rotaatio)

3. Napsauta sita objektia, jonka kiertoa haluat tutkia.
4. Napsauta jotain sijaintia tai pistettad kiertopisteen maarittamiseksi.

5. Napsauta etukdteen maaritetyn kulman pisteita.
—tai—
Napsauta kolmea sijaintia kiertokulman maarittamiseksi.

Objektin kierretty kuva tulee nakyviin.

140°

6. Muokkaa alkuperaistd objektia tai kiertopistettd kierron tutkimiseksi.
Venytyksen tutkiminen

1. Luo numeerisen arvon sisaltava tekstiobjekti, jota kdytetdaan etukdteen
maaritettynd venytystekijana.

Huomaa: Voit kdyttdda myos mitatun pituuden arvoa venytystekijana. Muista, etta
jos kaytat isoa arvoa, saatat joutua panoroimaan nayttéa venytetyn objektin
nayttamiseksi.

2. Valitse Muunnokset-valikossa Venytys. (napsauta Kuvaajat-sovelluksessa
Geometria Muunnokset > Venytys)

3. Napsauta sitd objektia, jonka venytysta haluat tutkia.

4. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd venytyksen keskipisteen
madrittamiseksi.

5. Napsauta sita tekstiobjektia tai mittausta, joka maarittaa venytystekijan.

Objektin venytetty kuva tulee nakyviin.
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6. Muokkaa alkuperdista objektia tai venytyksen keskipistetta venytyksen tutkimiseksi.
Voit myds muokata venytystekijaa.

Geometrisilla konstruointityokaluilla tutkiminen

Voit tutkia skenaarioita lisédamalla objekteja konstruointityokaluista. Konstruoinnit ovat
dynaamisia. Esimerkiksi suorajanan keskipiste paivittyy automaattisesti muokatessasi
sen padtepisteita.

Konstruointia luotaessa tydalueelle avautuu tykalu (esimerkiksi Yhdensuuntainen =).
Voit peruuttaa painamalla ESC.

Keskipisteen luominen

Taman tydkalun avulla voit puolittaa janan tai maarittaa keskipisteen kahden pisteen
valilla. Pisteet voivat olla yksittdisella objektilla, erillisilla objekteilla tai tyoalueella.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskipiste. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Konstruointi > Keskipiste.)

2. Napsauta jotain pistettd tai sijaintia ensimmaisen pisteen maarittamiseksi.

3. Napsauta jotain toista pistettd tai sijaintia keskipisteen taydentamiseksi.
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Yhdensuuntaisen suoran luominen

Tama tyokalu luo yhdensuuntaisen suoran minkd tahansa olemassa olevaan suoran
kanssa. Olemassa oleva suora voi olla kuvaaja-akseli tai kolmion, nelion, suorakulmion
tai monikulmion mika tahansa sivu.

1. Valitse Konstruointi-valikossa Yhdensuuntainen. (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Yhdensuuntainen.)

2. Napsauta objektia, jota kdytetdaan viitesuorana.

3. Napsauta jotain sijaintia yhdensuuntaisen suoran luomiseksi.

7

Voit vetda yhdensuuntaista suoraa sen siirtdmiseksi. Jos muokkaat viiteobjektia,
suora pysyy yhdensuuntaisena.

Kohtisuoran suoran luominen
Voit luoda suoran, joka on kohtisuorassa suhteessa vertailusuoraan. Vertailusuora voi

olla akseli, olemassa oleva suora, jana tai kolmion, suorakulmion tai monikulmion yksi
sivu.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Kohtisuora. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Konstruointi > Kohtisuora.)

2. Napsauta jotain sijaintia tai olemassa olevaa pistettd, jonka kautta kohtisuoran
suoran tulee kulkea.
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3. Napsauta sita kohdetta, jota kdytetaan viitesuorana.

+ 1

Voit vetda leikkauspisteen kohtisuoran siirtamiseksi. Jos muokkaat viiteobjektia,
suora pysyy kohtisuorana.

Keskinormaalin luominen

Voit luoda keskinormaalin janalle tai kolmion, suorakulmion tai monikulmion yhdelle
sivulle tai kahden pisteen vilille.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Keskinormaali . (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria
> Konstruointi > Keskinormaali .)

2. Napsauta sita kohdetta, josta tulee viitesuora.
—tai—
Napsauta kahta pistettd luodaksesi keskinormaalin niiden valille.

Kulman puolittaminen

Tama tyokalu luo kulman puolittajan. Kulman pisteet voivat sijaita olemassa olevilla
objekteilla tai ne voivat sijaita ty6alueella.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Kulman puolittaja . (Kuvaajasovellus: napsauta
Geometria > Konstruointi > Kulman puolittaja .)
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2. Napsauta kolmea sijaintia tai pistetta kulman maarittamiseksi. Toinen napsautus
maarittaa kulman karjen.

Kulman puolittaja saatyy automaattisesti muokatessasi sen maarityspisteita.

Uran luominen

Ura-tyokalun avulla voit tutkia toisen objektin liikealuetta suhteessa toiseen objektiin
jaetun pisteen rajoituksen mukaan.

1. Luojana, suora tai ympyra.

2. Luo piste janalle, suoralle tai ympyraan.

/

3. Luo toinen objekti, jossa kdytetdan edellisessa vaiheessa luotua pistetta.
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Ympyra, joka on luotu kdyttdmaan janaan
maadritettya pistetta.

4. Valitse Konstruointi-valikosta tyokalu Ura. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Konstruointi > Ura.)
5. Napsauta objektien jakamaa pistetta.

6. Napsauta objektia, joka on maaritetty jakamaan pisteen (tdméa on muuttuva
objekti).

Nakyviin tulee jatkuva ura.

Harpin luominen

Tama tyokalu toimii samoin kuin geometrinen harppi, jota kdytetdadan ympyréiden
piirtdmiseen paperille.

1. Valitse Konstruointi-valikosta Harppi. (Kuvaajasovellus: napsauta Geometria >
Konstruointi > Harppi.)

2. Harpin leveyden (sateen) asettaminen:
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Napsauta jotain janaa.

—tai—

Napsauta mita tahansa kolmion, suorakulmion, monikulmion, tai saannéllisen
monikulmion sivua.

—tai—

Napsauta kahta olemassa olevaa pistetta tai sijaintia tydalueella.

3. Napsauta jotain sijaintia ympyran keskuksen maarittamiseksi ja konstruoinnin
taydentamiseksi.

4.05 cm \

Sadde saatyy automaattisesti muokatessasi alkuperaista janaa, sivua tai pisteita,
joita kaytettiin sateen maarittamiseksi.

Objektien pisteiden animointi

Voit animoida minka tahansa pisteeksi luodun pisteen objektilla tai kuvaajalla. Useita
pisteita voidaan animoida samanaikaisesti.

Pisteen animointi

Valitse Toiminnot-valikosta Madritteet.

Napsauta pistettda sen maaritteiden nayttamiseksi.
Paina ¥ animointiméaéaritteiden valitsemiseksi.

Paina « tai P joko yksisuuntaisen tai vaihtelevan animoinnin valitsemiseksi.

LA A

Nappadile jokin arvo animaation nopeuden asettamiseksi. Mika tahansa nopeus,
joka ei ole nolla, aloittaa animaation. Jos haluat kdantaa suunnan, syota
negatiivinen arvo.

6. Paina Syota animaatio-ohjainten nayttamiseksi CJ[ ],

7. Paina ESC maaritetyokalun sulkemiseksi.
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Kaikkien animaatioiden keskeyttaminen ja jatkaminen

» Jos haluat keskeyttaa sivulla olevat animaatiot, napsauta Keskeyta (n].
» Jos haluat jatkaa kaikkia animaatioita, napsauta Toista E]

Kaikkien animaatioiden palautus alkuasetuksiin

Alkuasetuksiin palauttaminen keskeyttaa kaikki animaatiot ja palauttaa kaikki
animoidut pisteet niihin sijainteihin, joissa ne olivat, kun ne ensimmaista kertaa
animoitiin.

» Palauttaaksesi animaation alkuasetuksiin napsauta Palauta E]
Liikkuvan pisteen animaation muuttaminen tai pysayttaminen

1. Napsauta Palauta (] kaiken animoinnin pysayttamiseksi.

2. Valitse Toiminnot-valikosta Maaritteet.
3. Napsauta pistettd sen madritteiden nayttamiseksi.

4. Valitse animaation méaarite ja ndppdile uusi animaationopeus. Jos haluat pysayttaa
pisteen animoinnin, sy6ta nolla.

Huomaa: Mikali muita animoituja pisteita on olemassa, animaatio-ohjaimet
pysyvat tyoalueella.

Muuttujan arvojen sdditéiminen liukusddtimellé

Liukusaatimen avulla voit saatdaa numeerisen muuttujan arvoja tai animoida arvoja
interaktiivisesti. Voit lisata liukusaatimia Kuvaajat-, Geometria-, Data & Tilastot- sekd
Muistiinpanot-sovelluksiin.
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€ Vaakasuuntainen liukusdddin muuttujan m s&&toen.

@ Pienennetty pystysuuntainen liukusdddin muuttujan m2 s3sté6n.

Huomaa: TI-Nspire™-versio 4.2 tai uudempi tarvitaan avattaessa .tns -tiedostoja, jotka
sisaltavat liukusaatimia Muistiinpanosivulla.

Liukusadtimen lisddminen manuaalisesti

1. Kuvaaja-, Geometria- tai Data & Tilasto -sivulta valitse Toiminnot > Lisda
liukusdadin.
—tai—
Tarkasta Muistiinpanosivulla, ettei kursori ole matematiikka- tai kemiaruudussa, ja
valitse sitten Lisda > Lisda liukusaadin.

Liukusdatimen asetukset -ruutu avautuu.

Slider Settings ==
Variable: ]

Value: [1 |

Minimum: -5
Maximum: 5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal - |

Display Digits: |Float3 = |
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[-ok-| [~cancel-|

2. Syota halutut arvot, ja napsauta OK.

Liukusdadin naytetaan. Kuvaaja-, Geometria- tai Data & Tilasto -sivulla naytetaan
kahvat, joilla voit liikuttaa tai venyttaa liukusaadinta.
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Jos haluat poistaa kahvat ja kdyttaa liukusaadintd, napsauta
tyhjaa tilaa tyoalueella. Voit nayttaa kahvat uudelleen milloin
vain valitsemalla liukusaatimen kontekstivalikossa Siirra.

3. S&ada muuttujaa liu’uttamalla osoitinta (tai napsauta pienennetyn liukusdatimen
nuolia).

- Voit siirtda kohdennuksen liukusaatimeen tai siirtya yhdesta saatimesta
seuraavaan Tab-ndppdimella. Liukusdatimen vari muuttuu, kun se on
kohdennettuna.

- Kun liukusaadin on kohdennettuna, voit kdyttda nuolindppaimia muuttujan
arvon muuttamiseen.

Tyoskentely liukusdatimella

Kayta kontekstivalikon vaihtoehtoja liukusdatimen siirtdmiseen tai poistamiseen ja sen
animaation kdynnistamiseen tai pysayttamiseen. Voit myds muuttaa liukusaatimen
asetuksia.

1. Nayta liukusaatimen kontekstivalikko.

vl =1.

2:5ettings. ..

3:Minimize
‘ 4:Animate

S:Delete

2. Valitse jokin vaihtoehto napsauttamalla sita.

Automaattiset liukusaatimet kuvaajissa

Liukusaatimia voidaan luoda automaattisesti Kuvaajasovelluksessa ja
Geometriasovelluksen analytiikka-ikkunassa. Jarjestelma tarjoaa automaattisia
liukusaatimia, kun maaritat tiettyja funktioita, yhtaloita tai jonoja, jotka viittaavat
maarittamattémiin muuttujiin.
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Pisteen koordinaattien merkitseminen (tunnistaminen)

Kuvaajat-sovellus voi tunnistaa ja merkitda minka tahansa olemassa olevan pisteen
koordinaatit, mikali piste on luotu Kuvaajat-sovelluksessa.

1. Valitse Toiminnot-valikosta Koordinaatit ja yhtilét.

Kyseinen tyokalu ilmaantuu tyoalueen yldosaan

2. Napsauta pistettd, jonka koordinaatit haluat nayttaa.

3. Kun haluat sulkea tydkalun, paina Esc.

Jos mybhemmin siirrat pisteen eri paikkaan, koordinaatit seuraavat pistetta ja

paivittyvat automaattisesti.

Geometrisen objektin yhtélon néyttdminen

Voit ndyttda suoran, tangenttisuoran, ympyrdkuvion tai geometrisen kartion yhtalon,
jos objekti on luotu kuvaajandkymassa tai tasogeometriandkyman analyyttisessa

ikkunassa.
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Huomaa: Analyyttisten ja geometristen kartioiden numeeristen esitysten valisten
erojen vuoksi geometrisiad kartioita ei joissakin tapauksissa voi muuttaa analyyttisiksi
mallineiksi. Nain voidaan valttaa tilanteet, joissa mallinepohjainen kartio on erilainen
kuin geometrinen kartio.

1.
2.

5.

Napsauta Toiminnot-valikosta Koordinaatit ja yhtélot.
Siirrd osoitin objektiin.
Objektin yhtdl6 ilmestyy nakyviin.

Huomaa: Jos ldhestyt suoran maaritettya pistetta tai ympyran keskipistetta, pisteen
koordinaatit tulevat nakyviin yhtalon sijaan. Jos haluat nakyviin objektin yhtadlon,
siirra osoitinta maaritetysta pisteesta poispain.

Kiinnita yhtalo osoittimeen napsauttamalla.

Siirrd yhtalo haluamaasi paikkaan ja kiinnita se napsauttamalla.

2 2

1 x%4-0.51- y4+1.05  3+0.19=0

Poistu tyokalusta painamalla Esc.

Laske-tyokalun kéyttoé

Laskentatyokalu on kaytettavissa Kuvaajat- ja Geometria-sovelluksissa. Voit laskea silla
arvon lausekkeelle, jonka olet sy6ttanyt tekstiobjektina.

Seuraava esimerkki kdyttda Laske-tyokalua kolmion mitattujen kulmien
yhteenlaskemiseen.

1.

Kayttdmalla Muodot-valikkoa voit luoda kolmion ja mitata sitten sen kulmat.

Vinkki: Voit ottaa kdytt6on asetukset, jolloin pisteet merkitaan automaattisesti ja
geometristen kolmioiden kulmat pakotetaan kokonaisluvuiksi. Lisatietoja 16ydat
tdman luvun kohdasta Mitd sinun tulee tietdd.
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2. Napsauta Toiminnot-valikon kohtaa Teksti.
3. Napsauta tekstille tarkoitettua sijaintia ja ndppaile laskutoimituksen kaava.

Tassa esimerkissa kaava laskee yhteen kolme lukua.

+b+

C
36°

4. Valitse Toiminnot-valikosta Laske.

5. Napsauta luomaasi kaavaa.
Sovellus pyytaa valitsemaan arvon kaavan jokaiselle termille.
6. Napsauta pyydettdessa jokaista kulmamittaa.

Huomaa: Jos olet tallentanut mittausarvon muuttujaksi, voit valita sen sovelluksen
niin pyytdessa napsauttamalla painiketta (1. Jos tallennetun mittausarvon nimi
vastaa jotain kaavan termid, voit painaa L-kirjainta, kun kyseista termid pyydetaan.

Kun olet valinnut kolmannen luvun, laskutoimituksen tulos kiinnittyy osoittimeen.
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7. Sijoita tulos haluttuun kohtaan ja kiinnitd se uutena tekstiobjektina painamalla
Enter.
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3D-kuvaajat
3D-kuvaajandkymassa voit tarkastella ja tutkia kolmiulotteisia kuvaajia seuraavista:

e muodon z(x,y) 3D-funktiot
e 3D parametriset kuvaajat

3D-kuvaajandakyman valinta

3D-kuvaajanakyma on kaytettavissa milla tahansa Kuvaajat-sivulla ' ] tai

Geometria-sivulla .
N

» Valitse Ndytd-valikosta 3D-kuvaajat .

Graphs & Geometry E —
g 1:Actions , L=t - | | 2] =
2:View 3 X
[;-] 3:3D Graph Entry/Edit »

"I 4:Range/Zoom 3
@ 5:Trace o 3
T4 6:Settings. . 3

@) 3D-kuvaajien valikko

@ Syoterivi. Taman avulla voit maarittaa 3D-kuvaajia. Oletusarvoinen kuvaajatyyppi on
3D-funktio, jota ilmaisee z/(x,y)=.

@ 3D-kuvaajat-sovelluksen ty6alue. Nayttaa 3D-ruudun, joka sisaltaa maarittamasi
kuvaajat. Veda kiertdaksesi ruutua.

3D-funktioiden kuvaajien piirtiminen
1. Valitse 3D-kuvaajandkymdassa 3D-kuvaajan sy6tté/muokkaus > Funktio.

Syoterivi ilmestyy nakyviin.

21 ey =| |

2. Kirjoita kuvaajan maarittava lauseke. Voit kirjoittaa lausekkeen tai rakentaa sen
kayttamalla lausekemallineita.

12- cos

X2+y2]
2 (xy) =

34x24y2
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Napauta Enter luodaksesi kuvaajan ja piilottaaksesi samalla sy6ttorivin ja
nappaimiston. Voit myos piilottaa tai ndyttda syottorivin milloin tahansa
painamalla Ctrl+G.

Sy
‘!\11\;@' B, W

i
Fy L

o, *."hfﬁ'-.
-.._-

Parametristen yhtdléiden 3D-kuvaajien piirtdminen

1.

Valitse 3D-kuvaajandkyméassa 3D-kuvaajan sy6tté/muokkaus > Parametrinen.

Syéterivi ilmestyy nakyviin.

xpl o (t,u) =| |
ypl  (u) = <Enier expression .
pl (tu) =

Kirjoita yhtalot, jotka maarittavat kuvaajan.

xpl  (tu) = 4-cus(t)*sin(n}-cus(t)

ypl  (tu) = 4-sin(r)-sin(u)- sin(t)

pl (tu) =| coslu)

Napsauta Enter piirtddksesi kuvaajan ja piilottaaksesi syottorivin seka
nappaimiston. Voit myos piilottaa tai nayttaa syottorivin milloin tahansa
painamalla Ctrl+G.
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4. Asettaaksesi kuvaajaparametrit tmin, tmax, umin ja umax, nayta kuvaajan

kontekstivalikko ja valitse Muokkaa Parametrit.

3D Plot Parameters @

tmin= [0 I

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = [5.283185

3D-ndkymdn kiertdminen
Kiertiminen manuaalisesti

1. Aktivoi kiertotyokalu painamalla R.

2. Kierrd kuvaajaa painamalla jotain nuolindppainta.

Kiertaminen automaattisesti

Automaattinen kierto toimii samalla tavalla kuin pidettaessa oikealle osoittavaa

nuolindppadintd painettuna.

1. Paina A.

Automaattisen kierron kuvake &5 tulee nakyviin ja kuvaaja kiertyy.

2. (Valinnainen) Tutki kiertyvad kuvaajaa ylos ja alas osoittavilla nuolindppaimilla.

3. Voit pysayttaa kierron ja palata Osoitin-tyokalun kdyttoén painamalla Esc.

Tarkastelu tietyista suunnista

1. Palaa tarvittaessa Osoitin-tydkaluun painamalla Esc-painiketta.

2. Valitse suunta kirjainnappaimilla:

- Paina kirjainnappdinta z, Y tai X, kun haluat tarkastella kuvaajaa z-, y- tai x-

akselilla.

- Paina kirjainnappdinta 0O, kun haluat tarkastella kuvaajaa oletusarvoisesta

suunnasta.
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3D-kuvaajan muokkaaminen

1. Kaksoisnapsauta kuvaajaa nayttadksesi sen lausekkeen syéterivilla.
—tai—
Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta sitten Muokkaa Relaatio.

Izl xy=

2. Muokkaa olemassa olevaa lauseketta tai kirjoita syottoriville uusi lauseke.

3. Paina Enter.
Kuvaajahistoriaan siirtyminen

Ohjelma tallentaa kullekin tehtdvalle Kuvaajat-sovelluksessa ja 3D-kuvaajandkymadssa
maaritetyn relaatiohistorian, kuten funktiokuvaajat f1-f99 ja 3D-funktiokuvaajat z1—
299. Voit tarkastella ja muokata ndita kohteita kayttamalla syottorivilla olevaa
painiketta.

Historiatietojen tarkastelu
1. Piilota tai nayta syottorivi painikkeilla Ctrl+G/G.

2. Napsauta syoterivilld olevaa Historiavalikko-painiketta

Nayttdon tulee valikko. Osoittaessasi kunkin kohteen nimea niiden lausekkeet
ilmaantuvat syoteriville.

. fZ{,\ gm(,\

[‘l 3
3:f1

\ b

Valitse sen relaation nimi, jota haluat tarkastella tai muokata.

4. (Valinnainen) Kayta sy6terivin kautta ylos- ja alas-nuolindppdimia ja selaa
vierittdmalla samantyyppisia maaritettyja relaatioita.

Erityisten relaatiotyyppien historian tarkastelu

Kayta tata menetelmaa, jos haluat tarkastella tai muokata maaritettya relaatiota, joka
ei ndy historiavalikossa.

1. Napsauta relaatiotyyppia Kuvaajan syétté/muokkaus -valikossa. Napauta esim.
Polaarinen nayttdaaksesi syoterivin seuraavalle kdytettavissa olevalle polaariselle
relaatiolle.

2. Napsauta Historiavalikko-painiketta tai kayta ylos- ja alas-nuolindppaimia ja
selaa vierittamalla samantyyppisia maaritettyja relaatioita.
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3D-kuvaajan ulkond@én muuttaminen
Verkon ja pinnan virin asettaminen:

1. Nayta objektin kontekstivalikko, napsauta Véri ja Viivan véri tai Tayttovari .

2. Ota vari kdyttoon napsauttamalla varimallia.

Mukautettujen kuvaajan varien asettaminen:

Voit madrittaa eri varit kuvaajan yla- ja alapinnalle tai voit valita kuvaajan
automaattisen varityksen korkeuden tai jyrkkyyden perusteella. Voit asettaa myos
verkon vdrin.

1. Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Vari> Mukauta Kuvaajanvari.

Custom Plot Colors @

Surface color

Bottom: ||
O Vary color by height

© Vary color by steepness
Wire color: [ |

| OK || Cancel |

2. Valitse yksi kolmesta pintavarivaihtoehdosta. Yla-/alaosan viri, Sdada vri
korkeuden mukaan taiSaada vari jyrkkyyden mukaan.

- Jos valitset vaihtoehdon Yl&-/alaosan vari, valitse varit yla- ja alapinnalle
napsauttamalla varimalleja.

- Jos valitset varin saatamisen korkeuden tai jyrkkyyden mukaisesti, varit
maddraytyvat automaattisesti.

3. Voit asettaa verkon varin napsauttamalla varimallia ja valitsemalla varin.
Muiden kuvaajamaaritteiden asettaminen:

1. Avaa kuvaajan kontekstivalikko ja valitse kohta Madritteet. Voit asettaa seuraavat
maaritteet valitulle kuvaajalle.

- muotoilu: pinta+verkko, vain pinta tai vain verkko
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- x-resoluutio (anna arvo valiltd 2-200%*, oletusarvo=21)
- y-resoluutio (anna arvo valiltd 2—-200%*, oletusarvo=21)

- lapindkyvyys (anna arvo valilta 0-100*, oletusarvo=30)

* Kdmmenlaitteissa nayton erottelutarkkuus on rajoitettu enintdan arvoon 21
riippumatta syotetysta arvosta.

2. Aseta madritteet haluamallasi tavalla ja paina sitten Enter hyvaksydksesi
muutokset.

Kuvaajan otsikon ndyttadminen tai piilottaminen

» Ota nayttoon kuvaajan kontekstivalikko ja napsauta sitten Piilota merkinta tai Nayta
merkinta.

3D-kuvadgjien néiyttdéiminen ja piilottaminen
1. Valitse 3D-kuvaajandkymdassa Toiminnot > Piilota/nédyta

Piilota/Nayta-tyokalu @ ilmestyy néytolle, ja kaikki piilotetut kohteet naytetdan
harmaina.

2. Voit muuttaa kuvaajan piilota/nayta-tilaa napsauttamalla kuvaajaa.

3. Lisatdksesi muutokset ja ohittaaksesi Piilota/nayta-tyokalun, paina Esc.

Huomaa: Jos haluat ndyttaa tai piilottaa vain yhden kuvaajan selitteen, katso osio
Kuvaajan selitteen nayttaminen tai piilottaminen.

3D-tarkasteluympdiriston mukauttaminen

Taustavdrin asettaminen

> Nayta tydalueen kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Taustavari.

Tiettyjen ndkymadelementtien ndyttaminen tai piilottaminen

» Valitse Naytd-valikosta ndytettdva tai piilotettava kohde. Voit valita esimerkiksi 3D-
ruudun, akselit, ruudun loppuarvot ja selitystekstit.

3D-projektion muuttaminen

> Napsauta Nayta-valikossa Ortografinen projektio tai Perspektiivindakyma.
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)
LR

Ortografinen projektio (oletusarvo) Perspektiivindky mé

Ruudun ja akseleiden visuaalisten madritteiden asettaminen

1. Na&yta ruudun kontekstivalikko ja napsauta kohtaa Maéritteet. Voit asettaa
seuraavat maaritteet:

- Nayta tai piilota asteikkomerkit

- Nayta tai piilota loppuarvot

- Nayta tai piilota akseleiden nuolet

- Nayta kolmi- tai kaksiulotteiset nuolenpaat

2. Aseta madritteet haluamallasi tavalla ja paina sitten Enter hyvaksyaksesi
muutokset.

3D-ndakyman kutistaminen tai suurentaminen

» Valitse Vili/zoomaa-valikosta Kutista ruutu tai Suurenna ruutu.
3D-kuvasuhteen muuttaminen

1. Valitse Vili/zoomaa-valikosta Kuvasuhde.

2. Syota arvot x-, y- ja z-akseleille. Kunkin akselin oletusarvo on 1.

Vaihteluvalin asetusten muuttaminen

> Valitse Vili/zoomaa-valikosta Vilin asetukset. Voit asettaa seuraavat parametrit:

- XMin (oletus=-5)
XMaks (oletus=5)
XSkaala (oletus=Auto) Voit syottad numeerisen arvon.

- YMin (oletus=-5)
YMaks (oletus=5)
YSkaala (oletus=Auto) Voit sy6ttda numeerisen arvon.
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- ZMin (oletus=-5)
ZMaks (oletus=5)
ZSkaala (oletus=Auto) Voit sy6ttdd numeerisen arvon.
- silma 6° (oletus=35)
silméa ¢° (oletus=160)
silmaetdisyys (oletus=11)
Jdljittdminen 3D-ndkymdissd
1. Valitse Jaljitys-valikosta z Jaljita.

Nakyviin tulevat z-akselin jéljityksen kuvake #¥ ja jiljitystaso seki tekstirivi, jossa
nakyy sen hetkinen jaljitysarvo "z=".

2. Voit siirtad jaljitysta painamalla samanaikaisesti vaihto-ndppdintd ja ylos tai alas
osoittavaa nuolindppainta.

Teksti "z=" paivittyy sitd mukaa kuin liikut.

3. (Valinnainen) Kierra nakymaa nuolinappaimilla ja katso, miten jaljitystaso ja
kuvaaja leikkaavat toistensa kanssa.

4. Voit pysayttaa jaljityksen ja palata Osoitin-tyokalun kdytto6on painamalla Esc.
Jaljityksen asetusten muuttaminen

1. Valitse Jiljitys-valikosta vaihtoehto Jiljityksen asetukset.

3D-jaljitysasetusten valintaikkuna avautuu.
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3D Trace Setup

z Trace colo
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

oK | Cancel |

Syota tai valitse asetukset ja ota ne kayttoon napsauttamalla OK-painiketta.

3. Jos et vield suorita jaljitysta, uudet asetukset tulevat voimaan seuraavan jaljityksen
aikana.

Esimerkki: Animoidun 3D-kuvaajan luominen

1. Lisda uusi tehtdva ja valitse 3D-kuvaajat-nakyma.

2. Valitse Toiminnot-valikosta Lisdd liukusaadin, aseta liukusaadin paikalleen
napsauttamalla ja kirjoita muuttujan nimeksi aika.

3. Avaa liukusaatimen kontekstivalikko, napsauta kohtaa Asetukset ja syota seuraavat
arvot.

Arvo: 3.8
Minimi: 3.2
Maksimi: 4.4
Askelkoko: 0.1

4. Maarita syottoriville tassa nakyva funktio:

12 ) 3+ '|sin(time)|
zl (xy)=
x2+y2 ﬁ

5. Ved3 liukusdatimen osoitinta ja seuraa, miten aika muuttuu.

z1 (x)=3£_|7;h2] (ﬁ:;g)' z

time =3.7
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6. Lisaa visuaalisia ominaisuuksia. Esimerkki:

Muuta tydalueen taustavaria

Piilota laatikko, akselit tai kuvateksti.

Kierrd kuvaajaa automaattisesti.

Muuta kuvaajan tayttévaria ja piilota sen viivat.

Muuta kuvaajan lapindkyvyyttd ja varjostusta.

7. Voit animoida kuvaajan avaamalla liukusdaatimen kontekstivalikon ja valitsemalla
komennon Animoi. (Voit pysdyttaa toimenpiteen napsauttamalla kontekstivalikon
kohtaa Pysdytd animointi.)

Voit yhdistdd manuaalisen ja automaattisen kierron liukusdatimen animointiin.
Kokeile x- ja y-resoluutiota tasapainottaaksesi kdyran rajauksen animoinnin
tasaisuuden suhteen.
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Geometria-sovellus
Geometria-sovelluksella voit:

e Luoda ja tutkia geometrisia objekteja ja konstruointeja.

e Kasitelld ja mitata geometrisia objekteja.

e Animoida objekteilla olevia pisteita ja tutkia niiden kayttaytymista.
e Tutkia objektimuunnoksia.

Geometria-sovelluksen sivun lisadminen
» Jos haluat aloittaa uuden asiakirjan, jolla on tyhja geometriasivu:

Napsauta ensisijaisessa Tiedosto-valikossa Uusi asiakirja ja napsauta sitten Lisaa
geometria.

Kiammenlaite: Paina ja valitse Geometria IN.
» Geometriasivun lisddminen olemassa olevan asiakirjan sen hetkiseen tehtavaan:

Napsauta tyokalupalkissa Lisdd > geometria.

Kammenlaite: Paina ja valitse Lisd3 > geometria.

Vem|

Graphs & Geometry Py
IR 1:Actions »
o 2:View ,
G aTrace ,
@ 4:Points & Lines »
()5 snapes »
& & Measurement >
X z.construction o ,
o= ® 8Transformation »
+T grsettings »

@ Geometria-valikko — kdytettavissd aina geometriasivua tarkastellessasi.

(2] Geometria-tydalue — alue, jossa luot ja tutkit geometrisia objekteja.

Mitd sinun tulee tietdid
Kuvaajat ja Geometria-asetusten muuttaminen
1. Valitse Asetukset-valikosta kohta Asetukset.

2. Valitse asetukset, joita haluat kayttaa.

- Néytettdviat numerot. Asettaa naytettdvien numeroiden tilan liukuviin tai
kiinteisiin desimaaleihin.
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- Piirtokulma. Asettaa kulmayksikon kaikille nykyisen asiakirjan Kuvaajat- ja 3D-
kuvaaja-sovelluksille. Oletusasetus on radiaani. Aseta tdma asetus
automaattiseksi, mikali haluat kuvaajan piirron kulmien noudattavan
Tiedosto > Asetukset -padvalikossa olevaa kulman asetusta. Kulman tilan
osoitin nayttaa tuloksena olevan tilan Kuvaajat- ja 3D-
kuvaajanpiirtosovelluksissa.

- Geometriakulma. Asettaa kulman yksikon kaikille geometriasovelluksille
senhetkisessa asiakirjassa. Oletusyksikkd on aste. Aseta tdma asetus
automaattiseksi, mikali haluat geometriakulmien noudattavan
Tiedosto > Asetukset -pddvalikossa olevaa kulman asetusta. Kulman tilan
osoitin nayttda tuloksena olevan tilan geometriasovelluksissa.

- Ruudukko. Asettaa ruudukon Kuvaajat-sovellukseen. Oletusasetus on Ei
ruudukkoa. Saatavilla on myos pisteruudukko tai viivoitettu ruudukko.

- Piilota kuvaajien selitteet automaattisesti. Piilottaa Kuvaajat-sovelluksessa sen
selitteen, joka normaalisti nakyy piirretyn relaation vieressa.

- Naéyta akseleiden piiden arvot. Voidaan kayttda vain Kuvaajat-sovelluksessa.

- Nayta funktioiden kasittelyn ty6kaluvinkit. Voidaan kayttaa vain Kuvaajat-
sovelluksessa.

- Etsi kiinnostavat kohteet automaattisesti. Nayttaa Kuvaajat-sovelluksessa
nollat, minimipisteet ja maksimipisteet samalla, kun se jaljittaa
funktiokuvaajia.

- Pakota geometriset kolmion kulmat kokonaisluvuiksi. Rajoittaa kolmion kulmat
kokonaislukuarvoiksi sitda mukaa, kun luot tai muokkaat kolmiota. Tama asetus
on kaytettavissa vain geometrianakymassa silloin, kun geometriakulman
vksikko on asetettu asteeseen tai graadiin. Sita ei voi kdyttaa analyyttisissa
kulmissa kuvaajien piirron nakymassa tai analyyttisissa kulmissa
geometriandkyman analyysi-ikkunassa. Tama asetus ei vaikuta olemassa
oleviin kulmiin eika sita voi kayttaa, jos kolmiota rakennetaan aikaisemmin
syotettyjen pisteiden perusteella. Oletusarvoisesti tama asetus ei ole valittuna.

- Merkitse pisteet automaattisesti. Lisaa selitteitd (4, B, ..., Z, A1, By jne.)
geometristen muotojen pisteisiin, suoriin seka karkipisteisiin sitd mukaa, kun
piirrdt niita. Selitteiden merkintadsarja alkaa A4:sta asiakirjan kullakin sivulla.
Oletusarvoisesti tama asetus ei ole valittuna.

Huomaa: Mikali luot uuden objektin, joka kdyttaa olemassa olevia
selitteettémia pisteitad, kyseiset pisteet eivat saa automaattisesti selitetta
valmiissa objektissa.

- Napsauta Palauta palauttaaksesi kaikki asetukset niiden tehdasasetuksiin.
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- Napsauta Luo oletusarvo kiyttddksesi senhetkisia asetuksia avoimeen
asiakirjaan ja tallentaaksesi ne oletusarvoina uusille Kuvaaja- ja Geometria-
asiakirjoille.

Kontekstivalikoiden kaytté

Kontekstivalikoiden kautta pdasee nopeasti usein kaytettyihin komentoihin ja
tyokaluihin, joita lisatddn johonkin tiettyyn objektiin. Voit esimerkiksi kayttaa
kontekstivalikkoa objektin suoran vdrin muuttamiseksi tai valittujen objektien sarjan
ryhmittamiseksi.

» Objektin kontekstivalikon voi ndyttaa jollakin seuraavista menetelmista.

- Windows®: Napsauta objektia hiiren oikeanpuoleisella painikkeella.
- Mac®: Pidd - painettuna ja napsauta objektia.

- Kammenkayttoinen: Siirra osoitin objektin kohdalle ja paina sitten [ctri] (menu].

Piilotettujen objektien etsiminen Kuvaajat- tai Geometria-sovelluksesta

Voit piilottaa ja nayttaa yksittaisia kuvaajia, geometrisia objekteja, tekstia, selitteita,
mittauksia ja akselien loppuarvoja.

Voit tilapaisesti tarkastella piilotettuja kuvaajia tai objekteja tai palauttaa ne nakyviksi
objekteiksi:

1. Valitse Toiminnot-valikossa Piilota/ndyta.

Piilota/ndyta-tyokalu @ | ilmaantuu tydalueelle ja kaikki piilotetut objektit
muuttuvat nakyviksi himmennetyissa vareissa.

2. Voit vaihtaa kuvaajan tai objektin Piilota/néyta-tilaa napsauttamalla sita.

3. Lisatdksesi muutokset ja sulkeaksesi Piilota/nédyta-tyckalun paina ESC.

Taustakuvan lisddminen

Voit lisata jonkun kuvan taustakuvaksi Kuvaajat- tai Geometria-sivulle. Kuvan
tiedostomuoto voi olla .bmp, .jpg tai .png.

1. Napsauta Lisad-valikon kohtaa Kuva.

2. Siirry kuvaan, jonka haluat lisata, valitse se ja napsauta kohtaa Avaa.

Jos haluat lisatietoja taustakuvan siirtdmisestd, sen koon muuttamisesta tai sen
poistamisesta, katso kohtaa Kuvien kanssa tyéskentely ohjelmassa.
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Tekstin lisidminen Kuvaajat- tai Geometria-ty6alueelle
1. Valitse Toiminnot-valikosta kohta Teksti.
Tekstitydkalu Abl| ilmaantuu tydalueelle.

2. Napsauta sijaintia tekstin syottamiseksi.

3. Kirjoita teksti avautuvaan ruutuun ja paina sitten Enter.

0.296

Slope of a Line‘

4. Kun haluat sulkea tekstityokalun, paina ESC.

5. Muokkaa tekstia kaksoisnapsauttamalla sita.
Relaation ja sen kuvaajan poistaminen

1. Valitse relaatio napsauttamalla sen kuvaajaa.
2. Paina askelpalautinta tai DEL-painiketta

Kuvaaja poistetaan seka tydalueelta ettd kuvaajahistoriasta.

Geometristen objektien esittely

Geometriatyokaluja voidaan kayttaa sekd Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa. Voit
kayttaa naita tyokaluja piirtadksesi tai tarkastellaksesi objekteja kuten pisteita, suoria
ja muotoja.

e Piirrosnakyma nayttda Kuvaajat-tyoalueen pdallekkdin Geometria-tyoalueen
kanssa. Voit valita, mitata ja muuttaa objekteja molemmilla ty6alueilla.

e Tasogeometria-nakyma nayttdd vain Geometria-sovelluksessa luodut objektit.
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Kuvaajat-sovelluksessa luodut objektit

Kuvaajat-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot ovat analyyttisia objekteja.

Kaikki pisteet, jotka maarittavat naita objekteja, ovat x,y-tasossa. Tassa luodut
objektit nakyvat vain Kuvaajat-sovelluksessa. Koordinaattiakselien asteikon
muuttaminen vaikuttaa objektien ulkondakoon.

Voit ndyttda ja muokata minkd tahansa pisteen koordinaatteja objektilla.

Voit ndyttad Kuvaajat-sovelluksessa luodun suoran , tangenttisuoran, ympyran tai
kartioleikkauksen yhtalon.

+ poly
are < )

22.2 cm?
.

9 £1(x)=sin(x) .l

conic
23.9 u?

0.073 x240,099- x- p+0.27- y2-

w o

-6.74

Ympyran kaari ja monikulmio luotiin Geometria-sovelluksessa. Siniaalto ja kartio luotiin
Kuvaajat-sovelluksessa.

Geometria-sovelluksessa luodut objektit

Geometria-sovelluksessa luodut pisteet, suorat ja muodot eivat ole analyyttisia
objekteja.

Naita objekteja maarittavat pisteet eivat ole kuvaajatasolla. Tassa luodut objektit
nakyvat seka Kuvaajat- ettd Geometria-sovelluksissa, mutta niihin ei vaikuta
kuvaajien x,y-akseleihin tehdyt muutokset.

Et voi saada koordinaatteja objektin pisteista.

Et voi ndyttdd Geometria-sovelluksessa luodun geometrisen objektin yhtaloa.
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Pisteiden ja suorien luominen

Kun luot objektin, tyokalu nakyy tyéalueella (esimerkiksi Jana —). Voit peruuttaa

painamalla ESC. Jos haluat ottaa automaattisen merkinnan kayttoon tietyille
objekteille, katso tdman luvun kohta Mitd si