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Como comenzar con el TI-Nspire™ CX Student Software

TI-Nspire™ CX Student Software permite que los estudiantes utilicen computadoras PC
y Mac® para realizar las mismas funciones que en un dispositivo portatil. Este
documento cubre:

e Software TI-Nspire™ CX para estudiantes
e TI-Nspire™ CX CAS Student Software

Nota: Cuando haya diferencias entre el software, dichas diferencias se describiran.

1 Cémo comenzar con el TI-Nspire™ CX Student Software



CAmo iniciar sesion con su cuenta de Tl

Para usar el software TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software o el software TI-
Nspire™ CX Student Software, debera iniciar sesion en su cuenta TI.

1.

Inicie el software.

Si esta es la primera vez que se inicia el software, se le pedira que acepte la
Licencia, la Politica de privacidad y los Términos de uso en linea.

X

i3 Texas INSTRUMENTS

By using the application you indicate your agreement with the terms
and conditions of the License, Software Data Policy, and
I0's Online Terms of Use |

DECLINE | | ACCEPT |

Haga clic en Accept.

En el indicador de inicio de sesidn, haga clic en LAUNCH SIGN IN.
X

Please sign in to your account o continue.

PURCHASE LICENSE | | LAUNCH SIGNIN |

Nota: Si necesita comprar una licencia para un solo usuario, haga clic en PURCHASE
LICENSE.

Esto abrira la pagina de inicio de sesion de Texas Instruments en su navegador.
Complete el proceso de inicio de sesion con una cuenta de Google o con la
direccién de correo electrénico asociada con su cuenta de TI.

x
Please signin to continue

Wi TEXAS INSTRUMENTS

SIGNIN

-
=
~,

Or sign in with email

Email(user name)

Después de validar su cuenta, un mensaje de éxito aparecera en el navegador y se
abrira el software.

Como iniciar sesidn con su cuenta de Tl 2



Cémo ver la informacion de la licencia

Mientras estd conectado/a, puede ver los detalles de su licencia.

P Dirijase a Help > License Info.

= x
Account Info
email@domain.com

Subscription Expiration
2026-12-30

Session Expiration
6 Days 23 Hours 56 Minutes

Informacién de la cuenta: Direccion de correo electrdnico del usuario actual.

Expiracion de la subscripcion: Fecha de vencimiento para la licencia del software
actual.

Expiracion de la sesién: Tiempo restante en la sesion actual.

Mientras el software esta en uso, se conectara con el sistema de licenciamiento
cada 15 minutos. Si el usuario sale de linea en cualquier punto, el software se
ejecutara por siete dias a partir de la Ultima vez en que estuvo conectado.

Como desconectarse de su cuenta

1.
2.

Dirijase a Help > Sign Out.
Haga clic en SIGN OUT.

El software se cerrara y una pestafia del navegador abrird la pagina de inicio de
sesion.

Cuando se cierra la sesion se guarda el estado actual y libera la licencia de regreso
al grupo de lugares disponibles. Cerrar el software usando File > Exit o el botén

Cerrar no cierra automaticamente la sesién de un usuario y libera la licencia.

Coémo seleccionar el tipo de dispositivo portadtil

Cuando inicie el software por primera vez, vera el cuadro de didlogo de seleccion Tipo
de dispositivo portatil:

3 Cdmo iniciar sesion con su cuenta de T/



Handheld Type ==

Select your preferred handheld type:

TI-Nspire CX / TI-Nspire CX I TI-Nspire CX II-T

Exact Arithmetic

You can change this Iater by going to File > Settings > Handheld Type.

[ e

Haga clic en la imagen del tipo de dispositivo portatil que desea utilizar, luego haga clic
en Siguiente para aplicar esta seleccién y abrir el software.

Para cambiar el tipo de dispositivo portatil después del primer inicio:

1. Haga clic en Archivo > Configuraciones > Tipo de dispositivo portatil y seleccione el
tipo que desea.

Se abre el cuadro de didlogo de confirmacidon de Tipo de dispositivo portatil.

Handheld Type @

Handheld type changes will take effect after application restart.

| Cancel H Quit Now ‘

2. Haga clic en Cancelar para continuar con su trabajo.
— 0 bien—

Haga clic en Salir Ahora para cerrar el software de inmediato. Se le indicara que
guarde cualquier documento abierto. Cuando reinicie el software, se aplicara el
nuevo tipo de dispositivo portatil.

Coémo explorar el espacio de trabajo de Documentos

Use las opciones de menu y las opciones de barra de herramientas del espacio de
trabajo para crear o editar documentos de TI-Nspire™ y trabajar con aplicaciones y
problemas. Las herramientas en el espacio de trabajo son especificas para trabajar con
documentos abiertos.

Nota: Aunque no esté etiquetado, el espacio de trabajo de documentos es el espacio de
trabajo predeterminado en el software TI-Nspire™ CX para estudiantes. En toda la
documentacion y ayuda, el area donde se trabaja con los documentos se denomina
espacio de trabajo de documentos.
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18 Documentl - TI-Nspire™ CX Student Software ===

File Edit View Inseit Tools Window Help

o t:\_ﬁ -3 E/ = % fij g_‘msen . EZ-} i - |[eF ~ [ Document Preview -
LA -

‘ Lists & Spreadsheet 2 9

4 1:Actions 3
&2 nsert ,
g

9 132 3:Data 3

X 4:statistics 3

4
5
v
<
~Document1 x| arm
@ Page Size: Handheld 1.1 | Seftings RAD | Zoom [150% ~| - +
(1] Barra de herramientas. Contiene accesos directos a las tareas que se realizan

en forma frecuente, como crear nuevos documentos, abrir documentos
existentes, guardar documentos, insertar aplicaciones, insertar variables y
tomar capturas de pantalla. Los iconos para cortar, copiar y pegar también se
ubican en la barra de herramientas. En el lado derecho, un botdn Vista previa
del documento le permite seleccionar Vista previa de dispositivo portatil o de
computadora.

(2] Cuadro de herramientas de Documentos. Contiene las herramientas necesarias
para trabajar con documentos de TI-Nspire™. Use estas herramientas para
abrir los menus de aplicaciones, use el ordenador de pdaginas para ver
documentos de TI-Nspire™, abra el emulador TI-SmartView™, abra el
explorador de contenido, inserte utilidades como plantillas matematicas y los
simbolos desde el catalogo. Haga clic en cada icono para tener acceso a las
herramientas disponibles.

(3] Panel del cuadro de herramientas. Las opciones para la herramienta
seleccionada se muestran en esta area. Por ejemplo, haga clic en el icono de
Herramientas de Documentos para tener acceso a las herramientas
necesarias para trabajar con la aplicacion activa.

(4] Area de trabajo. Muestra la pagina actual del documento activo
(seleccionado). Le permite realizar célculos, agregar aplicaciones y agregar
problemas y paginas. Sélo hay un documento activo a la vez. Varios
documentos aparecen como pestafias.

(5) Barra de estado. Proporciona informacion acerca del documento activo.
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Como comprender la Barra de Estado

La barra de estado proporciona informacion acerca del documento actual y
proporciona opciones que le permiten cambiar entre los modos de vista de Unidad
Portatil y de Computadora, asi como ajustar la manera en que el documento aparece
en el espacio de trabajo.

Page Size: Handheld 12 Settings RAD | Zoom: [150% ~| - + ‘

|
1)

] |
e 0 © (6]

Tamaiio de pagina. Muestra el tamafio de pagina del documento como
Dispositivo portatil o Computadora. Puede utilizar el menu Archivo de TI-
Nspire™ para convertir un documento de un tamafio de pagina a otro.

Contador de Problema/Pagina. El primer valor representa el nimero de
problema de la pagina activa, y el segundo valor indica el nimero de
pagina dentro del problema. En el ejemplo, el contador muestra 1.2, lo
que indica Problema 1, Pagina 2.

Configuracién. Haga doble clic para ver o cambiar la Configuracion del
documento para el documento activo o cambiar la Configuracion del
documento predeterminada.

Modo. Muestra el modo de dngulo (RAD, DEG, GRAD) para la pagina
actual del documento o el cuadro matematico activo en una aplicacion
de Notas.

Zoom. Habilitado solo en la vista previa del dispositivo portatil (haga clic
en Vista previa del documento en la barra de herramientas y seleccione
Dispositivo portatil). Haga clicen ¥ y seleccione un valor de
maghnificacién para la vista previa.

Nivel de negritas. Habilitado sélo en la vista previa de Computadora
(haga clic en Vista previa del documento en la barra de herramientas y
seleccione Dispositivo mévil). Haga clic en ¥ y seleccione un valor para
aumentar o reducir el nivel de negritas del texto y otros elementos.

Como cambiar el Idioma

Use esta opcion para seleccionar un idioma preferido. Usted debe reiniciar el software
para que el idioma se active.

1. Haga clic en Archivo > Configuraciones > Cambiar Idioma.

Se abrira el cuadro de didlogo Elegir un Idioma.

Como iniciar sesidn con su cuenta de TI
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Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) - |

| Quit Now || Quit Later || Cancel

2. Haga clic en w para abrir la lista desplegable de Elegir idioma.
Seleccione el idioma deseado.

4. Haga clic en Salir Ahora para cerrar el software de inmediato. Se le indicara que
guarde cualquier documento abierto. Cuando reinicie el software, el cambio de
idioma sera efectivo.

— 0 —

Haga clic en Salir mas tarde para continuar con su trabajo. El cambio de idioma no
se aplicard sino hasta que usted cierre y reinicie el software mas adelante.

Como usar accesos directos del menu del software

Utilice los siguientes accesos directos del menu del software para realizar funciones
comunes.

Nota: Los usuarios de Mac® deben reemplazar & (Cmd) siempre que se utilice Ctrl.

Como obtener ayuda

Ayuda F1

Ayuda en linea F2

Editar texto

Cortar Ctrl+X

Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Deshacer Ctrl+Z
Ctrl+Esc

Rehacer Ctrl+Y
Mayus+Esc
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Alternar entre resultados aproximados y exactos Ctrl+Intro
Editor y Shell Phyton: Afiadir una linea después de la

linea actual.

Coémo insertar caracteres y simbolos en un documento

Punto de captura de datos manual Ctrl+.
Signo igual =
Insertar variable Ctrl+L
Cémo administrar documentos

Mostrar menu Herramientas de documentos Ctrl+Mayus+M
Abrir documento Ctrl+0
Cerrar documento Ctrl+W
Crear nuevo documento Ctrl+N
Insertar nueva pagina Ctrl+l
Seleccionar aplicacion Ctrl+K
Guardar documento actual Ctrl+S
Navegacion

Inicio de pagina Ctrl+7
Editor y Shell Phyton: Mueve el cursor hasta el inicio de

la primera linea del programa.

Final de pagina Ctrl+1
Editor y Shell Phyton: Mueve el cursor hasta el final de

la dltima linea del programa.

Retroceder pagina Ctrl+9
Avanzar pégina Ctrl+3
Subir un nivel en la jerarquia Ctrl+a

Como iniciar sesidn con su cuenta de TI
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Bajar un nivel en la jerarquia

Ctri+w

Extiende la seleccion en direccién de la flecha

Mayus+cualquier flecha

Editor y Shell Phyton: Quita la Indentacion del texto en
la linea actual o en lineas seleccionadas o se desplaza
hacia atras entre indicaciones en linea

Editor y Shell Phyton: Sangria en el texto en la linea Tabulacion
actual o en lineas seleccionadas o se desplaza entre

indicaciones en linea

Como navegar en documentos

muestra la pagina anterior Ctrl+4
Muestra la pagina siguiente Ctrl+p
Muestra el Ordenador de paginas Ctrl+a
Sale del Ordenador de paginas Ctrl+v
Mueve el enfoque dentro de la pagina hacia atras Mayus+Tab

Asistentes y Plantillas

Agregar columna a una matriz después de la columna
actual

Mayus+Intro

Agregar fila a una matriz después de la fila actual

Editor y Shell Phyton: Afiadir una linea después de la
linea actual.

Intro

Accesos directos especificos de la aplicacion

Notas/Editor de programas/Editor de Python:
Seleccionar todo

Modo de evaluacién: Selecciona todos los elementos
del didlogo

Ctrl+A

Editor de programas/Editor de Python: Verificar sintaxis
y almacenar

Ctrl+B

Editor de programas/Editor de Python: Buscar

Ctrl+F
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Geometria/Grafico: Ocultar/Mostrar linea de ingreso

Listas y hoja de calculo/Editor de programas/Editor de
Python: Ir a

Ctrl+G

Editor de programas/Editor de Python: Buscar y
reemplazar

Ctrl+H

Calculadora/Editor de programas/Editor y Shell de
Python: Inicio de la linea

Ctrl+8

Calculadora/Editor de programas/Editor y Shell de
Python: Fin de linea

Ctrl+2

Notas: Insertar cuadro de expresion matemadtica

Ctrl+M

Notas: Insertar cuadro de ecuacién quimica

Ctrl+E

Listas y hoja de calculo: Recalcular

Editor de programas: Verificar sintaxis, almacenar
programa y pegar el nombre del programa en la
Calculadora (después de borrar la linea actual en la
Calculadora)

Editor de Python: Comprobar sintaxis, guardar
programa y ejecutar en Shell de Python

Shell de Python Reiniciar Ultimo programa

Ctrl+R

Geometria/Gréaficos/Listas y hoja de calculo: Agrega
tabla de funciones

Editor de programas/Editor y Shell de Python:
Agregar/quitar simbolo de comentario

Ctrl+T

Agrupar/desagrupar aplicaciones en una pégina

Ctrl+4 / Ctrl+6

Miscelanea

Vista previa del dispositivo portatil

Alt+Mayus+H

Vista previa de la computadora

Alt+Mayus+C

Herramienta de transferencia (solo Teacher Software)

Ctrl+Mayus+T

Sondeo rapido (solo Teacher Software)

Ctrl+Alt+Q

Cémo iniciar sesidn con su cuenta de Tl
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Clase de captura (solo Teacher Software) Ctrl+Mayuds+R
Capturar pagina Ctrl+)
Cambiar nombre (solo en el espacio de trabajo de F2
Contenido)

Imprimir Ctrl+P

Salir del software Alt+F4

Como usar accesos directos de teclado del dispositivo portdtil

Use los siguientes accesos directos de teclado del emulador de dispositivo portatil para
realizar funciones comunes.

Cémo obtener ayuda

Abrir sugerencias

Editar texto

Cortar @ [X]

Copiar @

Pegar (etrt]

Deshacer (o] [Z)
etr]

Rehacer ()

Alternar entre resultados aproximados y exactos (etn]

Editor y Shell Phyton: Afiadir una linea después de la
linea actual.

Inglés: Cambiar tecla para incluir acento adecuado A
Chino: Insertar caracter

CAémo insertar caracteres y simbolos en un documento

Mostrar paleta de caracteres/simbolos [etn]
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Guion bajo

(o] (]

Mostrar paleta de plantillas matematicas

Barra diagonal inversa (\)

(eshiry (2]

Punto de captura de datos manual

(en] ]

Borrar
Blog mayus [etn]
Almacenar

(=) &)

Corchetes de apertura

(en] [d

Llaves de apertura

) @

Mostrar paleta de simbolos de trigonometria
Signo igual B
Mostrar paleta de simbolos pi

(m, /, O, etc.),

Mostrar paleta de igualdad/desigualdad
G<#s2y])

Mostrar paleta de marcas y simbolos de letras
(P1$°7%":;_\)

Raiz cuadrada

(en] (2]

registro @
In ED
ans

(en] ()

Cémo administrar documentos

Abrir menu de documentos

Abrir documento

Cémo iniciar sesidn con su cuenta de Tl
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Cerrar documento

(e ] (W]

Crear nuevo documento

(en] (N]

Insertar nueva pagina

(en]) (1)

Seleccionar aplicacion

(] (K)

Guardar documento actual

(] (s)
EDN

Navegacion

Inicio de pagina

Editor y Shell Phyton: Mueve el cursor hasta el inicio de
la primera linea del programa.

Final de pagina

Editor y Shell Phyton: Mueve el cursor hasta el final de
la dltima linea del programa.

Retroceder pagina

(en] (9)

Avanzar pagina (etn]

Subir un nivel en la jerarquia A

Bajar un nivel en la jerarquia (o] w

Menu de contexto para la seleccién

Extiende la seleccion en direccién de la flecha cualquier flecha
Editor y Shell Phyton: Sangria en el texto en la linea tab

actual o en lineas seleccionadas o se desplaza entre

indicaciones en linea

Cémo navegar en documentos

muestra la pagina anterior (an] 4
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Muestra la pagina siguiente

(e ] p

Muestra el Ordenador de paginas

(@] a

Sale del Ordenador de paginas

(etn] »

Cambiar entre aplicaciones en una pégina dividida

(etn ] (teb]

Mueve el enfoque dentro de la pagina hacia atras

Editor y Shell Phyton: Quita la Indentacion del texto en
la linea actual o en lineas seleccionadas o se desplaza
hacia atras entre indicaciones en linea

Asistentes y Plantillas

Agregar columna a una matriz después de la columna
actual

Agregar fila a una matriz después de la fila actual

Editor y Shell Phyton: Aiiadir una linea después de la
linea actual.

Plantilla de integracion

Plantilla de derivadas

(estiny] (]

Paleta de plantillas matematicas

£ o (o) &)

Plantilla de fracciones

el

Como modificar la pantalla

Aumentar contraste

(] (4]

Disminuir contraste

(e (=)

Apagar

(et ] (ton)

Accesos directos especificos de la aplicacion

Notas/Editor de programas/Editor de Python:
Seleccionar todo

Cémo iniciar sesidn con su cuenta de Tl

14



Modo de evaluacidn: Selecciona todos los elementos
del didlogo

Editor de programas/Editor de Python: Verificar sintaxis
y almacenar

(en] [B]

Editor de programas/Editor de Python: Buscar

(en] [F]

Geometria/Grafico: Ocultar/Mostrar linea de ingreso

Listas y hoja de calculo/Editor de programas/Editor de
Python: Ir a

(en] (6]

Editor de programas/Editor de Python: Buscar y
reemplazar

(e ] (H)

Calculadora/Editor de programas/Editor y Shell de
Python: Inicio de la linea

(en] (8)

Calculadora/Editor de programas/Editor y Shell de
Python: Fin de linea

(en] 2

Notas: Insertar cuadro de expresién matemdtica

=) ®@

Notas: Insertar cuadro de ecuacién quimica

(] (E)

Abre el Bloc de Notas

Listas y hoja de célculo: Recalcular

Editor de programas: Verificar sintaxis, almacenar
programa y pegar el nombre del programa en la
Calculadora (después de borrar la linea actual en la
Calculadora)

Editor de Python: Comprobar sintaxis, guardar
programa y ejecutar en Shell de Python

Shell de Python Reiniciar ultimo programa

(en] [R]

Geometria/Graficos/Listas y hoja de calculo: Agrega
tabla de funciones

Editor de programas/Editor y Shell de Python:
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Agregar/quitar simbolo de comentario

Agrupar/desagrupar aplicaciones en una pégina @ @ / @ @
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Como usar el Espacio de Trabajo de Documentos

Use este espacio de trabajo para crear, modificar y ver documentos de TI-Nspire™, asi
como para demostrar conceptos matematicos.

Como explorar el espacio de trabajo de Documentos

Documents Toolbox:
o[ TR
[ Graphs & Geometry ES =|
O # vocues ’ EEEEEIEEY 'CECreanCone RAD ©
View »
5 3610 EntyE ,
Q 4:window/ Zoom > 5
07 sTrace .
'Q gAnayzs Graph »
BH z-rabte » A
®4 2:Geometry »
£} 9:Settings. »
Point B an the circle can be moved to
change the central angle
PDocumentt x i x [4) ]
(1) Cuadro de herramientas de Documentos. Contiene herramientas como el

menu de herramientas de documentos, el ordenador de paginas, el
emulador TI-SmartView™, utilidades y el explorador de contenido. Haga
clic en cada icono para tener acceso a las herramientas disponibles.
Cuando trabaja con un documento de TI-Nspire™, las herramientas
disponibles son especificas para ese documento.

(2] Panel del cuadro de herramientas. Las opciones para la herramienta
seleccionada se muestran en esta area. Por ejemplo, haga clic en el icono
de Herramientas de Documentos para tener acceso a las herramientas
necesarias para trabajar con la aplicacion activa.

Nota: En el software TI-Nspire™ CX Premium para profesores, la
herramienta para configurar preguntas se abre en este espacio cuando
inserta una pregunta. Para obtener mas informacidn, consulte el capitulo
Coémo usar preguntas en el software para profesores.

(3] Area de trabajo. Muestra el documento actual y le permite realizar
calculos, agregar aplicaciones y agregar paginas y problemas. Solo hay un
documento activo a la vez (seleccionado). Varios documentos aparecen
como pestafias.

(4] Informacién de documento. Muestra el nombre de todos los documentos
abiertos. Si hay demasiados documentos abiertos como para
enumerarlos, haga clic en las flechas hacia delante y hacia atras para
moverse a lo largo de los documentos abiertos.
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Como usar el conjunto de herramientas de documentos

La caja de herramientas de documentos, situada en el lado izquierdo del espacio de
trabajo, contiene las herramientas necesarias para trabajar con documentos de TI-
Nspire™. Cuando se hace clic en un icono del conjunto de herramientas, aparecen las
herramientas asociadas en el panel de Conjunto de Herramientas.

Documents Toolbox

Coémo explorar las herramientas de documentos

En el siguiente ejemplo, el menl Herramientas de documentos se abre mostrando las
opciones para la aplicacién Calculadora. En los documentos de TI-Nspire™, el menu
Herramientas de documentos contiene herramientas disponibles para trabajar con una
aplicacidn. Las herramientas son especificas para la aplicacidn activa.

0 Documents Toolbox
® I

Calculator 2 @
$ 1:Actions »
9 15"5 2:Mumber 3
X= 2:Algebra 3
_rd 4:Calculus >
5:Prabability ’
X & Statistics v
[29] 7:matrix & vactor 3
$€ 8:Finance »
%? 9:Functions & Programs »

(1] Menu Conjunto de herramientas de documentos.

(2] Herramientas disponibles para la aplicacién de Calculadora. Haga clic en p
para abrir el submenu para cada opcidn.

(3] Hagaclicen « paracerraryhagaclicen 3 paraabrirlas

Herramientas de Documentos.

Como explorar el ordenador de pdginas

El siguiente ejemplo muestra el Conjunto de Herramientas de Documentos con el
Ordenador de Paginas abierto. Utilice el Ordenador de Paginas para:
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e Ver el nimero de problemas en su documento y dénde se encuentra usted.
e Moverse de una pagina a otra al hacer clic en la pagina que desea.

e Agregar, cortar, copiar y pegar paginas y problemas dentro del mismo documento o
entre documentos.

Documents Toolbox

9 = ¥ Problem 2

#ldme P dissanceg) Do can easly o
enterec ints a

w | fen | |n

R
tme

Add & mowable line to the plofted data: 1
menu=Analyze= Add Movable Line Adust I
R

the line to fit he data.

Find a regression model
menus Analyzes Regressions Show Linear
(mxeb)

Wiows & poiit aNe Gbsenve e model

—

El menu de Conjunto de Herramientas de Documentos.

Haga clic en el signo de menos para colapsar la vista. Haga clic en el signo
de mas para abrir la vista y mostrar las paginas en el documento.

®

Barra de desplazamiento. La barra de desplazamiento sélo esta activa
cuando hay demasiadas paginas para mostrar en el panel.

Como explorar la funcion TI-SmartView™

La funcidén TI-SmartView™ emula cémo funciona un dispositivo portatil. En el software
de profesores, el dispositivo portatil emulado facilita las presentaciones de salén de
clases. En el software para estudiantes, el teclado numérico emulado brinda a los
estudiantes la capacidad de usar el software como si estuvieran usando un dispositivo
portatil.

Nota: El contenido se muestra en la pequefia pantalla de TI-SmartView™ solo cuando el
documento esta en la vista de dispositivo portatil.

Nota: La siguiente ilustracion muestra el panel de TI-SmartView™ en el software para
profesores. En el software de los estudiantes, sélo se muestra el teclado numérico.
Para obtener mds informacion, consulte el capitulo “Cémo usar el emulador TI-
SmartView™”,
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Documents Toolbox

- IHandheld + SideScreen | 9

A TExas INSTRUMENTS ;'!SpirE’ X

=T+ S O
(1) o R [
() S N W (T
() (S D O

EIICE]EI R EIE ]

O M) (E]

IR EE ]
M+EaaEC - )

Menu del cuadro de herramientas de Documentos.

® Qo

Opciones de teclado numérico. Haga clic en w para seleccionar cdmo
mostrar el dispositivo portatil:

e Oscuro
e luz

e Contorno

(3) Selector de vista. En el software de profesores, haga clic en w para

Como usar el Espacio de Trabajo de Documentos 20



seleccionar la vista de dispositivo portatil:
e Sélo dispositivo portatil

e Teclado numérico + pantalla lateral

¢ Dispositivo portatil + pantalla lateral

Nota: También puede cambiar estas opciones en la ventana Opciones de
TI-SmartView™. Haga clic en Archivo > Configuraciones > Opciones de TI-
SmartView™ para abrir la ventana.

Nota: El selector de vista no esta disponible en el software de los
estudiantes.
Cuando esté seleccionada la pantalla de Solo dispositivo portatil,

seleccione Siempre al frente para mantener la pantalla adelante de todas
las otras aplicaciones abiertas. (En el software de profesores Unicamente).

Coémo explorar el explorador de contenidos

Use el Explorador de Contenidos para:

e Ver una lista de archivos en su computadora.

e Crear y administrar conjuntos de lecciones.

e Siusa un software compatible con dispositivos portatiles conectados, usted puede:

Ver una lista de archivos en cualquier dispositivo portatil conectado.
Actualizar el SO en los dispositivos portatiles conectados.

Transferir archivos entre una computadora y los dispositivos portétiles
conectados.

Nota: Si esta usando un software de TI-Nspire™ que no es compatible con dispositivos
portatiles conectados, el encabezado Dispositivos Portatiles Conectados no se muestra
en el panel de Explorador de Contenidos.
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Documents Toolbox

x w i = [
Computer S e

®

Lookin: |TI-Mspire | W

MName & Size
. Dictionary

9 . Downloads

. Examples

. Images

J MyLib
J Screen Captures

@ TI-Nspire™ CX Connected Handhelds &

Lookin: Connected Handhelds ~ | o~ @

e MName =
B THNspire Cx 11 A10C

Menu Conjunto de herramientas de documentos.

Muestra los archivos en su computadora y el nombre de la carpeta donde se
ubican los archivos. Haga clic en w para navegar a otra carpeta en la
computadora.

®

(3] La lista de carpetas y archivos dentro de la carpeta nombrada en el campo
Buscar en:. Haga clic con el botdn derecho sobre un archivo o carpeta que esté
resaltado para abrir el menu de contexto que presenta una lista de acciones
disponibles para ese archivo o carpeta.

- v

(4] Haga clicen # para cerrar la lista de archivos. Haga clicen ¥ para abrir la
lista de archivos.

(5) % Menu Opciones. Haga clic en w para abrir el menu de acciones que puede
realizar en un archivo seleccionado:
e Abrir un archivo o carpeta existente
* Moverse (navegar) hacia arriba un nivel en la jerarquia de la carpeta.
e Crear una nueva carpeta.
e Crear un nuevo conjunto de lecciones.

e Renombrar un archivo o carpeta.
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e Copiar un archivo o carpeta seleccionado/a.

e Pegar un archivo o carpeta copiado/a en el Portapapeles.
e Borrar un archivo o carpeta seleccionado/a.

e Seleccionar todos los archivos de una carpeta.

e Empaquetar conjuntos de lecciones.

e Refrescar la vista.

e Instalar SO.

(6] Dispositivos portatiles conectados. Enumera los dispositivos portatiles
conectados. Se enumeran varios dispositivos portatiles si hay mas de un
dispositivo portatil conectado a la computadora o cuando se usan Bases de
Conexion de TI-Nspire™.

(7] El nombre del dispositivo portatil conectado. Para desplegar las carpetas y los
archivos de un dispositivo portatil, haga doble clic en el nombre.

Haga clic en w para navegar a otra carpeta del dispositivo portatil.

Como explorar utilidades

El panel de Utilidades provee acceso a las plantillas y operadores matematicos,
simbolos especiales, elementos de catalogo y librerias que usted necesita cuando
trabaja con documentos. En el siguiente ejemplo, la pestafia de plantillas Matematicas
esta abierta.
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Documents Toolbox

.y

=3 Math Templates |

@O & o Vo Vo e wo i
22 {8 {& |o| S [38] [
(] [ Sp fim G0 $0 OF

fim rp P Dy

-

[] 4 Wizards On 9

o =f Symbols
Catalog

|
|
% Math Operators |
|
|

e Unit Conversions

|11l Libraries
(1] El menu de Conjunto de Herramientas de Documentos.
(2] Las Plantillas Matematicas estan abiertas. Haga doble clic en una plantilla

para agregarla a un documento. Haga clic en la pestafia de Plantillas
Matematicas para cerrar la vista de plantillas.

Para abrir los Simbolos, el Catélogo, los Operadores Matematicos y las
Librerias, haga clic en la pestafia.

(3] Cuadro de comprobacidn para activar al Asistente Seleccione esta opcion
para usar un asistente para ingresar argumentos de funcién.

(4] Pestafias para abrir las vistas donde usted puede seleccionar y agregar
simbolos, elementos de catadlogo, operadores matematicos y elementos
de libreria en un documento. Haga clic en la pestafia para abrir la vista.

Coémo utilizar el drea de trabajo

El espacio en el lado derecho de la ventana es un area para crear y trabajar con
documentos de TI-Nspire™. Esta area de trabajo proporciona una vista del documento,
de manera que usted pueda agregar paginas, agregar aplicaciones y realizar todo el
trabajo. Sélo hay un documento activo a la vez.
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Cuando crea un documento, especifica el tamafio de la pagina como Dispositivo portatil
o Computadora. Esto representa como la pagina se mostrara en el drea de trabajo.

e Eltamano de pagina Dispositivo portatil se adapta a la pantalla mas pequefia de un
dispositivo portatil. Este tamafio de pagina puede visualizarse en dispositivos
portatiles, pantallas de computadoras y tabletas. El contenido se escala cuando se
visualiza en una pantalla mas grande.

e Eltamafio de pagina Computadora aprovecha el mayor espacio de una pantalla de
computadora. Estos documentos pueden mostrar detalles sin necesidad de mucho
desplazamiento. El contenido no se escala cuando se visualiza en un dispositivo
portatil.

Puede cambiar la vista previa de la pagina para ver como el documento lucird en un
tamafio de pagina diferente.

P Para cambiar la vista previa de la pagina, haga clic en Vista previa del documento en
la barra de herramientas y, luego, haga clic en Dispositivo portatil o Computadora.

7 insent - f‘-_‘_:-’.‘ i‘ @ @ @ E @ ‘E Document Preview =
i « B Handhela | 7
= @gnmputer

Para obtener mas informacion sobre el tamafio de la pagina y la vista previa del
documento, consulte el capitulo Cémo trabajar con documentos TI-Nspire™.

Cambiar la configuracion de documentos

La configuracion de documentos controla la forma en que se muestran todos los
numeros, como elementos o matrices y listas, en los documentos de TI-Nspire™. Puede
cambiar los valores de configuracién predeterminados en cualquier momento y puede
especificar valores de configuracidn para un documento especifico.
Cambiar la configuraciéon de documentos
1. Cree un nuevo documento o abra un documento existente.
2. En el menu Archivo de TI-Nspire™, seleccione Configuraciones > Configuraciones de
documento.
Se abre el cuadro de didlogo de Configuraciones de documento

Cuando abre Configuracion de documento por primera vez, se muestran las
configuraciones predeterminadas.

3. Presione Tabo use el mouse para moverse a lo largo de la lista de configuraciones.
Haga clic en w para abrir la lista desplegable y ver los valores disponibles para cada
configuracién.

Campo Valores
Mostrar e Flotante
digitos e Flotantel - Flotante12
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Campo

Valores

*  Fijo0 - Fijo12

Angulo e Radian
e Grado
e Gradian

Formato e Normal

exponencial e Cientifico
e Ingenieria

Real o e Real

complejo e Rectangular
e Polar

Modo de e Automatico

Calculo e Exacta
e Aproximar
Nota: El modo Automatico muestra una respuesta que no es un
ndmero entero, como por ejemplo una fraccion, excepto cuando se
usa un decimal en el problema. El modo Exacto (solo CAS) muestra
una respuesta que no es un numero entero, como por ejemplo una
fraccién, o en su forma simbdlica, excepto cuando se usa un
decimal en el problema.

Aritmética e Activado

exacta e Apagado
Nota: Esta opcidn estd disponible solo en los dispositivos portatiles
de aritmética exacta.

Modo CAS e Activado
e Aritmética exacta
e Apagado
Nota: Esta opcidn esta disponible solo en dispositivos portatiles y
software CAS.

Formato de e Rectangular

vector e Cilindrico
e Esférico

Base e Decimal

e Hexadecimal
e Binario
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Campo Valores
Sistema de e Sl
unidades e Ing/EE.UU.
Nota: Esta opcidn estd disponible solo en dispositivos portatiles y
software CAS.
4. Haga clic en la configuracion deseada.

5. Elija una de las siguientes opciones:

Como

Para aplicar la configuracion al documento abierto y al bloc de notas, y para
que sea la configuracion predeterminada para nuevas aplicaciones, haga clic en
Aceptar.

Haga clic en Cancelar para cerrar el cuadro de didlogo sin hacer cambios.

cambiar las configuraciones de Grdficos y Geometria

Las configuraciones de Graficos y Geometria controlan la manera en que se muestra la

informa

cién en los problemas abiertos y en los nuevos problemas. Al cambiar las

configuraciones de Graficos y Geometria, las selecciones se convierten en las
configuraciones predeterminadas para todo el trabajo en estas aplicaciones.

Siga los

pasos que se describen a continuacion para personalizar las configuraciones de

la aplicacién Gréficos y Geometria.

1. Cree un documento nuevo de graficos y geometria, o abra un documento existente.

2. En el Conjunto de herramientas de Documentos, haga clic en "i;';?} para abrir el

menu de la aplicacién Graficos y Geometria.

3. Haga clic en Configuraciones > Configuraciones.

Sea

brira el cuadro de didlogo de Configuraciones de Gréficos y Geometria.

ale

Je(

O
O

Graphs & Geometry Settings

Display Digits: -

aphing Angle: n

metry Angle:

Automatically hide plot labels
show axes end values

show tool tips for function manipulation

-

OK Cancel
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4. Presione Tabo use el mouse para moverse a lo largo de la lista de configuraciones.
Haga clic en p para abrir la lista desplegable y ver los valores disponibles para cada
configuracién.

Campo Valores
Mostrar digitos e Automatico
e Flotante

e Flotantel -
Flotante12

e Fijo0 - Fijo12

Angulo para graficar | e Automético

e Radian
e Grado
e Gradian

Angulo geométrico e Automatico

e Radian
e Grado
e Gradian

Haga clic en la configuracion deseada.

6. Seleccione el cuadro de comprobacion para habilitar una opcién o deseleccione el
cuadro de comprobacion para deshabilitar una opcion.

Cuadro de comprobacién Operacion cuando esté seleccionado

Ocultar automaticamente las Las etiquetas del grafico se muestran sélo cuando
etiquetas del grafico se seleccionan, se agarran o pasa el mouse por
encima de ellas.

Mostrar valores al final de los | Una etiqueta numérica se muestra en los valores

ejes menor y mayor visibles en un eje
Mostrar la herramienta de Muestra informacién atil conforme vaya
sugerencias para manipulando los graficos de la funcion

manipulacién de funciones

Encontrar automaticamente Muestra ceros, minimos y maximos para las
un punto de interés funciones y los objetos graficados mientras se
trazan graficos de funcidn.

7. Elija una de las siguientes opciones:

e Para aplicar la configuracion al documento abierto y al bloc de notas, y para
que sea la configuracidn predeterminada para nuevas aplicaciones de graficos y
geometria, haga clic en Aceptar.

Cémo usar el Espacio de Trabajo de Documentos 28



e Haga clic en Cancelar para cerrar el cuadro de didlogo sin hacer cambios.
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Como trabajar con dispositivos portatiles conectados

El software TI-Nspire™ le permite ver contenido, administrar archivos e instalar
actualizaciones del sistema operativo en los dispositivos portatiles conectados a la
computadora.

Para usar las caracteristicas que se describen en este capitulo, los dispositivos portatiles
deben estar encendidos y conectados con uno de estos medios:

e Estacion de acoplamiento TI-Nspire™ o estacidn de acoplamiento TI-Nspire™ CX
e Punto de acceso y soporte inaldambrico TI-Nspire™ Navigator™

e Punto de acceso y adaptador de red inaldmbrica para TI-Nspire™ CX

e Punto de acceso y adaptador de red inaldmbrica para TI-Nspire™ CX - v2

¢ Una conexién directa por medio de un cable USB estandar

Para obtener conectividad basada en web con TI-Nspire™ CX Il con Chromebook,
computadora Windows® o computadora Mac®, visite TI-Nspire™ CX Il Connect.

Nota: Las tareas en esta seccion solo se pueden realizar por medio de dispositivos
portatiles TI-Nspire™. Para habilitar la conectividad inaldmbrica, el software TI-Nspire™
Premium para profesores y el sistema operativo instalado en dispositivos portatiles TI-
Nspire™ CX Il deben ser version 5.0 o posterior. Para dispositivos portatiles TI-Nspire™
CX, el sistema operativo debe ser 4.0 o posterior.

Como administrar Archivos en un Dispositivo Portdtil Conectado
Al trabajar con los archivos de los dispositivos portatiles conectados en el Espacio de

Trabajo de Contenido, use el menu de Opciones ™ o el menu de contexto para
administrar los archivos.

Nota: Si selecciona un tipo de archivo que no es compatible con el dispositivo portatil,
algunas selecciones no se activan en el menu de Opciones

Opcién Coémo funciona

Abrir Abra un archivo en un dispositivo portatil conectado:
e Haga clic en el archivo que desea abrir.

e Haga clic en Abrir. El documento se abre en el Espacio de
Trabajo de Documentos.

Guarde en la Guarde una copia del archivo seleccionado en su computadora:
computadora . .
p e Haga clic en el archivo que desea guardar.

e Haga clic en Guardar en Computadora. Se abrira el cuadro de
didlogo Guardar Archivos Seleccionados.

¢ Navegue a la carpeta donde desea guardar el archivo.

e Haga clic en Guardar.
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Opcién Como funciona

Copiar/Pegar Cree una copia de un archivo:
e haga clic en el archivo que desea copiar.
e Haga clic en Opciones > Copiar para copiar el archivo en el
Portapapeles.
e Para pegar el archivo en otra ubicacion, navegue hasta la nueva
ubicacion y después haga clic en Opciones > Pegar.

Nota: si no selecciona una nueva ubicacidn, el archivo
copiado se pegara con un nuevo nombre "Copia de ..."

Eliminar Como borrar un archivo en un dispositivo portatil conectado:
e Seleccione el archivo que desea borrar.
e Haga clic en Borrar.

e Haga clic en Si cuando se abra el cuadro de didlogo Advertencia.
Haga clic en No para cancelar.

Actualizar Para actualizar la lista de archivos, haga clic en Opciones > Actualizar.

Renombrar Para renombrar un archivo en un dispositivo portatil conectado:
e Haga clic en el archivo que desea renombrar.
e Haga clic en Opciones > Renombrar.
e Escriba el nuevo nombre y presione Ingresar.

Arriba un Nivel Subir un nivel en la jerarquia de la carpeta Esta opcidn esta
disponible cuando selecciona un archivo adentro de una carpeta.

Nueva carpeta Crear una nueva carpeta:
¢ haga clic en Nueva carpeta.
e Escriba un nombre para la nueva carpeta.

e Presione Ingresar.

Como abrir Documentos en un Dispositivo Portatil Conectado
Para abrir un documento en un dispositivo portatil del software TI-Nspire™:

1. Asegurese de que el dispositivo portatil esté conectado a la computadora.

2. Hagaclicen para abrir el Explorador de Contenido.

El nombre del dispositivo portatil conectado aparece en la lista del panel de
dispositivos portatiles conectados.

3. Haga doble clic en el nombre del dispositivo portatil.
Aparecen en la lista las carpetas y los documentos del dispositivo portatil.

4. Navegue hasta el documento que desea abrir y luego haga doble clic en el nombre
del archivo.

El documento se abre en el Espacio de Trabajo de Documentos.
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Como guardar archivos en un dispositivo portatil conectado

Cuando guarda un archivo de su computadora en un dispositivo portétil, los archivos se
convierten en documentos de TI-Nspire™ (archivos .tns). Para guardar un archivo de su
computadora en un dispositivo portatil:

1. Asegurese de que el dispositivo portétil esté conectado a la computadora.

2. Hagaclicen para abrir el Explorador de Contenido.

Las carpetas y los archivos de su computadora aparecen en la lista del panel de

computadora.

Navegue a la carpeta o al archivo que desea guardar en el dispositivo portatil.
4. Haga clic en el archivo para seleccionarlo.

Arrastre el archivo a un dispositivo portatil que aparecen en la lista del panel de

dispositivos portatiles conectados.

El archivo se guarda en el dispositivo portatil conectado.

Nota: Para guardar el archivo en una carpeta del dispositivo portétil, haga doble clic
en el nombre del dispositivo portatil para que resalten las carpetas y los archivos y
luego arrastre el archivo a una carpeta en el dispositivo portatil.

Si el archivo ya existe en el dispositivo portétil, se abrirda un cuadro de didlogo
solicitando si desea reemplazar el archivo. Haga clic en Reemplazar para
sobrescribir el archivo existente. Haga clic en No o en Cancelar para anular la accién
de guardar.

Como verificar si hay una Actualizacion del Sistema Operativo

Cuando los dispositivos portatiles estan conectados, puede buscar las actualizaciones
del sistema operativo desde el Espacio de Trabajo de Contenido o desde el Espacio de
Trabajo de Documentos.

Nota: La computadora debe estar conectada al Internet.

1. Mostrar todos los dispositivos portatiles conectados.

e En el Espacio de Trabajo de Contenido, haga clic en Dispositivos portatiles
conectados en el panel de Recursos.

e En el Espacio de Trabajo de Documentos, abra el Explorador de Contenido y
haga clic en Dispositivos Portatiles Conectados.

2. Haga clic en el dispositivo portatil que desea verificar y luego haga clic en Ayuda >
Buscar actualizaciones de SO para el Dispositivo Portatil/Soporte de Laboratorio.

e Siel sistema operativo esta actualizado, se abrira el cuadro de didlogo Buscar
actualizaciones de sistema operativo para el dispositivo portatil que indica que
el sistema operativo del dispositivo portatil esta actualizado.
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Check for 05 Update ==

o Your Tl-Nspire CX operating system is up to date.

e Siel sistema operativo no estd actualizado, el TI-Nspire™ software le avisara
que instale la Ultima version del sistema operativo en ese momento, con la
opcién de descargar el sistema operativo a su computadora.

Check for 05 Update =

Anewerversion ofthe 0S (5.0.0.1242) is

* available. You are currently running 5.0.0.796.

@[lqsmuumm | Continue H Close ‘

3. Para desactivar las notificaciones automaticas, deseleccione la casilla de
verificacion "Buscar actualizaciones automaticamente”.

4. Haga clic en OK para cerrar el cuadro de didlogo, o haga clic en Continuar y siga las
instrucciones para instalar el SO en el dispositivo portatil.
Como Instalar una Actualizacion de SO

Nota: Para evitar la pérdida de datos no guardados, cierre todos los documentos en el
dispositivo portatil antes de actualizar el sistema operativo. Actualizar el SO no
reemplaza ni quita los documentos previamente guardados.

El SO en un nuevo dispositivo portatil viene junto con el instalador, el cual coloca el SO
en una ubicacién por defecto tal como: C:\mydocuments\TI-Nspire\downloads.

Vaya al sitio education.ti.com/latest para descargar los archivos del sistema operativo
mas recientes.

Nota: Puede instalar las actualizaciones del SO en dispositivos portatiles conectados
desde el espacio de trabajo de Contenido en cualquier momento.

Coémo actualizar el SO en un solo dispositivo portatil
1. Asegurese de que la computadora esté conectada a Internet.

2. Muestre todos los dispositivos portatiles conectados haciendo clic en la flecha junto
a dispositivos portatiles conectados TI-Nspire™ en el panel de recursos.
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junto al nombre del dispositivo
portatil significa:

» ] Computer Content
Links
3 @ Web Content El dispositivo portatil necesita una

v e e r——— actualizacion de SO.

: — o bien—
I Tl-Mspire CX 1l A10C R . L
El dispositivo portatil tiene un SO

mds nuevo al del maestro.

3. Coloque el mouse sobre el dispositivo portatil TI-Nspire™ que desee actualizar,
luego haga clic con el botdn derecho del mouse.

4. Haga clic en Verificar si hay una actualizacion del SO.

Se abre el cuadro de didlogo Verificar si hay una actualizacién del SO.

Check for 05 Update IEI

Anewerversion of the 0S5 (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

%mm | Continue || Close |

5. Haga clic en Cerrar para cancelar la instalacién o haga clic en Continuar y siga las
instrucciones para instalar el SO en el dispositivo portatil.

Cuando la actualizacion esté completa, el dispositivo portatil se reinicia
automdaticamente.

Como actualizar el SO en varios dispositivos portatiles

Nota: Para evitar la pérdida de datos no guardados, cierre todos los documentos en el
dispositivo portatil antes de actualizar el sistema operativo. Actualizar el SO no
reemplaza ni quita los documentos previamente guardados.

1. Haga clic en Dispositivos portatiles conectados TI-Nspire™ en el panel de recursos.
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2. Seleccione todos los dispositivos portatiles que desea actualizar en el panel
Contenido.

3. Haga clic en Herramientas > Instalar SO.

Se abre el cuadro de didlogo Instalaciéon del sistema operativo.

% 05 Installation

Setup | Status
Add OS file. Remove Se

—elx

|:| Delete all files and folders before transfer

File Name

Destination Folder

Size

Edit Destination Folder:

| Instanlos |

4. Haga clic en Afadir archivo del SO.

Se abre el cuadro de didlogo Afadir a lista de transferencias.

Add to Transfer List
Files Folders

LoakIn: [ . Downloads

3 TI-Nspire.tcc
2 Tl-Nspiretec2
= TI-Nspire.tco
‘-_v- TI-Nspire tco2

File Name: | |

-]

Files of Type: lTI—Nspire“‘ Family Handhelds
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Seleccione los archivos del SO que correspondan.

Seleccione TI-Nspire.tco para actualizar un dispositivo portatil TI-Nspire™ CX.

Seleccione TI-Nspire.tcc. para actualizar un dispositivo portatil TI-Nspire™ CX
CAS.

Si va a actualizar un dispositivo portatil de TI-Nspire™ CX |l, seleccione TI-
Nspire.tco2.

Si va a actualizar un dispositivo portatil de TI-Nspire™ CX Il CAS, seleccione TI-
Nspire.tcc2.

Si va a actualizar un dispositivo portatil de TI-Nspire™ CX II-T, seleccione TI-
Nspire.tct2.

Haga clic en Seleccionar.

La instalacion del SO se vuelve a mostrar junto con los archivos del SO que
selecciond.

Haga clic en Instalar SO.

La informacion de la version del SO se actualizara y el cuadro de didlogo Seleccionar
archivo del SO para dispositivo portatil se volvera a mostrar para permitir otras
selecciones.
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Como trabajar con documentos de TI-Nspire™

Todo el trabajo que cree y guarde con las aplicaciones de TI-Nspire™ se almacena como
un documento (archivo .tns), que puede compartir con otros usuarios mediante el
software TI-Nspire™ y con los usuarios de computadoras de mano.

Documentos de TI-Nspire™.

Un documento de TI-Nspire™ consiste en uno o mas problemas. Cada problema puede
contener una o mas paginas. Se muestra una sola pagina en el espacio de trabajo de la
pantalla. Todo el trabajo se realiza en las aplicaciones que hay dentro de las paginas.

Debido a que el software TI-Nspire™ y los dispositivos portatiles comparten la misma
funcionalidad, puede transferir documentos de TI-Nspire™ entre computadoras y un

dispositivo portatil. Cuando crea un documento, selecciona uno de dos tramarios de

pagina.

¢ Dispositivo portatil. Tamafio: 320 % 217 pixeles. Este tamafio permite que los
documentos se visualicen en todas las plataformas. El contenido se escala cuando
se visualiza en una tableta o en una pantalla mas grande.

e Computadora. Tamarfio: 640 x 434 pixeles. El contenido no se escalara cuando se
visualice en plataformas mas pequefias. Es posible que parte del contenido se sea
visible en un dispositivo portatil.

Puede convertir un documento de un tamafio de pagina a otro en cualquier momento.

Como crear un nuevo documento de TI-Nspire™

Cuando usted abre el software, el espacio de trabajo de Documentos se abre con un
documento en blanco que contiene un problema. Puede agregar aplicaciones y
contenido en este problema para crear un documento.

Nota: Se despliega la pantalla de Bienvenida cuando usted abre el software si esta
seleccionada la opcidn "siempre mostrar esto al inicio". Haga clic en el icono de una
aplicacidn para agregar un problema con una aplicacién activa en un nuevo
documento.

Para crear un nuevo documento, realice los siguientes pasos:

1. En el-ment de Archivo de Tl Nspire™,

e Seleccione Documento nuevo de TI-Nspire™: tamafio de pagina de dispositivo
portatil.

_o_
e Seleccione Documento nuevo de TI-Nspire™: tamafio de pagina de computadora.

El nuevo documento se abre en el espacio de trabajo de Documentos y se le
solicitard que seleccione una aplicacion.
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File Edit View Inset Taols Window Help

Content

- E [ msent - € () - @7 - | - H Document Preview -

Documents Toolbox . - A - . - )
2 <4 A

Insert an application to enable this view.

Documents

Add Calculator

| Add Graphs

M 3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
B 8 Add Widget
@ 9 Add Program Editor »

““Document1  x are

Page Size Handheld | 11 Seftings RAD | Zoom:[150% ~-| - + EB

Seleccione una aplicacidn para agregar un problema al documento.

El problema se agregara al documento.

Como Abrir un Documento Existente

Para abrir un documento existente:

1.

Haga clic en Archivo > Abrir Documento.

— 0 —

—
Haga clic en E@

Se abrira el cuadro de didlogo Abrir.
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® open X

Lookln: | Examples

\[=] Angles of Depression and Elevation.ins
= Bio_HumanBody_Assess.ins

[ Getting Started Python.tns

&) Inverse_Functions tns

[ Physical_Electricity_Assess.ins

[i=! Physical_Energy_Assess.tns

= Physical_Motion_Forces_Assess.tns

'T-' Physical_Properties of Matter_Assess.tns

File Name: Geftting Started.tns

Files of Type: |TI-Nspire™ Documents (*tns) |

‘ Open H Cancel |

2. Use el buscador de archivos para localizar el archivo que desea abrir y haga clic en
el archivo para seleccionarlo.

3. Haga clic en Abrir.
El documento se abre en el espacio de trabajo.

Nota: Para seleccionar de entre sus 10 documentos mas recientes, haga clic en Archivo
> Documentos Recientes y seleccione un documento de la lista desplegable.

Como guardar documentos de TI-Nspire™

Para guardar un nuevo documento:

1. Haga clic en Archivo > Abrir Documento o haga clic en ‘EI

Se abre el cuadro de didlogo Guardar documento de TI-Nspire™.

’% Save TI-Nspire™ Document

Save In: Examples - BA®BE

[=] Angles of Depression and Elevation.tns
[ Bio_HumanBody_Assess.tns

[ Getting Started.tns

[ Getting Started Python.tns

[ Inverse_Functions.tns

[] Physical_Electricity_Assess.tns

'E' Physical_Energy_Assess.tns

[w] Physical_Motion_Forces_Assess.tns

[=] Physical_Properties of Matter_Assess.tns

File Name:  Document1|

Files of Type: ‘TI~Nspire“‘ Documents (*tns) e

save—| [-Cancel
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2. Navegue a la carpeta donde desea guardar el documento o cree una carpeta para
almacenar el documento.

Escriba un nombre para el nuevo documento.

4. Haga clic en Guardar para guardar el documento.
El documento se cierra y se guarda con la extension .tns.

Nota: Cuando guarde un archivo, el software buscara en la misma carpeta la préxima
vez que abra un archivo.

Cémo guardar un documento con un nuevo nombre

Para guardar un documento guardado anteriormente en una nueva carpeta y/o con un

nuevo nombre:
1. Haga clic en Archivo > Guardar como.
Se abre el cuadro de didlogo Guardar documento de TI-Nspire™.

2. Navegue a la carpeta donde desea guardar el documento o cree una carpeta para
almacenar el documento.

3. Escriba un nuevo nombre para el documento.

4. Haga clic en Guardar para guardar el documento con un nuevo nombre.
Eliminar documentos

El borrado de archivos en su computadora los envia a la Papelera de Reciclaje y se
pueden recuperar si no se ha vaciado la Papelera de Reciclaje.

Nota: El borrado de archivos en el dispositivo portatil es permanente y no se puede
deshacer, asi que asegurese de que desea borrar el archivo que seleccione.

1. Seleccione el documento que desea borrar.

2. Haga clic en Editar > Borrar o presione Borrar.
Se abre el cuadro de didlogo de advertencia.
3. Haga clic en Si para confirmar que desea borrarlo.

El documento se borrara.

Coémo cerrar Documentos

P Para cerrar un documento, haga clic en Archivo > Cerrar o haga clic en el icono de
Cerrar en la pestafia del documento de la parte inferior del documento.

" Circle_Radius_frea Per CX X Founfain_Parabola X

P Sitrabaja con la Vista en mosaicos, haga clic en el icono Cerrar en la esquina
superior a la derecha de la ventana del documento.

Cémo trabajar con documentos de TI-Nspire™
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Como Formatear el Texto de los Documentos

Use las herramientas de formateo de texto para formatear texto en las aplicaciones de
TI-Nspire™ que admitan entrada de texto. De forma predeterminada, la barra de
herramientas de formateo de texto se abre en el drea ubicada sobre un documento
activo. Las opciones de la barra de herramientas aparecen habilitadas o deshabilitadas
en funcion de la aplicacién activa.

%) - & - - é « | TI-Nspire Sans |11 ~|A~ A~ B I U A" A, ABc
Opcién Funcién
b Haga clic en w para abrir el menu para la

aplicacién activa. Esta herramienta le permite
abrir un menu de aplicaciones
independientemente de cual sea la opcidn
seleccionada en el Conjunto de Herramientas de
Documentos.

(:h Haga clic en w para seleccionar un color de

fondo para resaltar el texto o elija un color de
relleno para la celda seleccionada.

-Z Haga clic en w para seleccionar el color de linea
: para un objeto. Por ejemplo, en Graficos y
Geometria, puede elegir un color para una
forma seleccionada.

ﬁ; Haga clic en w para seleccionar un color para el
—
texto seleccionado.

Use estas herramientas para elegir una fuente y

TNspresans | > 11 | - flasiA establecer su tamafio.

e Haga clic en w para seleccionar otra
fuente diferente en el cuadro
desplegable.

e Paraseleccionar un tamafio de fuente
especifico, haga clic en w para
seleccionarlo en el cuadro desplegable.

e Hagaclicen As para aumentar el
tamafio de la fuente, o bien haga clic en

A T .
para disminuirlo progresivamente.

Haga clic en la herramienta apropiada para
aplicar negritas, italicas o subrayado; aplique
subindice, superindice o texto tachado.
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Como Ocultar y Mostrar la Barra de Herramientas de Formateo

P Sila barra de herramientas de formateo esta visible, haga clic en a (debajo de la
barra de herramientas) para ocultarla.

P Sila barra de herramientas de formateo estd oculta, haga clic en w para mostrarla.

Como usar Colores en los Documentos

En las aplicaciones de TI-Nspire™ que admiten formato, se puede usar color en las
areas rellenas de un objeto, en las lineas o en un texto, dependiendo de la aplicacion
que esté usando y de como haya seleccionado el elemento. Si el icono o el elemento de
menu que desea usar no esta disponible (en gris claro) después de que ha seleccionado
un elemento, el color no aparecerd como opcidn para el elemento seleccionado.

El color aparece cuando se muestra en su computadora y en los documentos abiertos
en el dispositivo CX de TI-Nspire™.

Nota: Para obtener mas informacidn sobre como utilizar el color en una aplicacién de
TI-Nspire™, consulte el capitulo de esa aplicacion.

Como agregar color desde una lista
Para agregar color a un area de relleno o al texto, haga lo siguiente:

1. Seleccione el elemento.

2. Haga clic en Editar > Color o seleccione el area en la que desea aplicar color (relleno,
linea o texto).

3. Seleccione el color de la lista.

Como Agregar Color desde una Paleta
Para agregar color utilizando la paleta, haga lo siguiente:

1. Seleccione el objeto.
2. Hagaclic en el icono de la barra de herramientas apropiado.

3. Seleccione el color de la paleta.
Coémo configurar el tamano de pdgina y el documento Vista previa

Cuando crea un documento, usted especifica el tamafo de pagina como Dispositivo
portatil o Computadora, segiin como prevé que se usara el documento. Los
documentos de ambos tamarios de pagina pueden abrirse en cualquiera de las dos
plataformas, y puede convertir el tamafio de pagina en cualquier momento.

¢ Dispositivo portatil. Tamarfio: 320 X 217 pixeles, fijos. Los documentos de los
dispositivos portatiles se pueden visualizar en todas las plataformas. Puede ampliar
(hacer zoom) el contenido al visualizarlo en una tableta o en una pantalla mas
grande.

e Computadora. Tamafio: 640 X 434 pixeles, minimo. Los documentos de las
computadoras pueden aumentar la escala automaticamente para aprovechar las

Cémo trabajar con documentos de TI-Nspire™ 42



pantallas de mayor resolucidn. El tamafio minimo es de 640 x 434, por lo que parte
del contenido puede ser recortado en los dispositivos portatiles.

Nota: Puede visualizar documentos de cualquier tamafio de pagina utilizando la vista
previa del dispositivo portatil o computadora.

Como convertir el tamafio de pagina del documento actual

>

En el menu principal deArchivo de TI-Nspire™, seleccione Convertir a y después
seleccione el tamafio de pagina.

El software guarda el documento actual y crea una copia que usa el tamafo de
pagina solicitado.

Cémo visualizar el documento en vista previa de dispositivo portatil

1.

En la barra de herramientas de la aplicacién, haga clic en Vista previa del
documento y seleccione Dispositivo portatil.

Cambia la vista previa. Esto no cambia el tamafio de pagina subyacente del
documento.

(Opcional) Ajuste la ampliacion de visualizacidn:

- Haga clic en la herramienta Zoom debajo del area de trabajo y seleccione un
valor de ampliacién.

— 0 —

- Haga clic en el botén Zoom para ajustarE para que la vista previa del
dispositivo portatil se ajuste automdaticamente al tamaiio de la ventana.

Como visualizar el documento en vista previa de computadora

1.

En la barra de herramientas de la aplicacidn, haga clic en Vista previa de documento
y seleccione Computadora.

Cambia la vista previa. Esto no cambia el tamafio de pagina subyacente del
documento.

(Opcional) Haga clic en la herramienta Nivel de negritas debajo del area de trabajoy
seleccione un valor para aumentar o reducir el nivel de negritas del texto y otros
elementos.

Como configurar el tamaiio de pagina predeterminado para documentos nuevos

1.

En el menu principal Archivo de TI-Nspire™, seleccione Configuracién >
Configuraciones del tamaiio de pagina.
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Seleccione un tamafio de pagina predeterminado para dispositivo portatil o
computadora.

El tamafio nuevo aplica a los documentos que vaya a crear (Windows®: Ctrl+C,
Mac®: Cmd+C) después de configurar el tamafio predeterminado, incluyendo el

documento en blanco que se crea automaticamente cada vez que abre el software.

Cambiar la configuracion predeterminada no afecta a ningiin documento abierto

actualmente u otros documentos existentes.

Como configurar una vista previa predeterminada

y especificar una vista previa que prefiera.

En el menu principal de Archivo de TI-Nspire™, seleccione Configuracién >
Configuracion de vista previa.

2. Seleccione la vista previa que desea que utilicen los documentos cuando los abre.

Como trabajar con varios documentos

" Circle_ Radiug hwﬂfr:ﬂ:{ojmamjaram b p //.: J

Para cambiar entre documentos:

(1] Haga clic en la pestafia para mostrar un documento en el espacio de

trabajo. Este documento se convierte en el documento activo. Si esta
abierta la vista Mostrar Documentos en Mosaicos, estas pestafias no

se muestran.

(2] Use las flechas derecha e izquierda para desplazarse por la lista de
documentos. Estas flechas estan activas sélo cuando hay demasiados
documentos para caber en la ventana.

(3] Haga clic en el icono de Mostrar Lista para enumerar todos los
documentos abiertos. Esto es util cuando tiene un gran niumero de
documentos abiertos y los nombres de los documentos en las
pestafias pueden estar truncados.

De manera predeterminada, cuando abre un documento, se muestra automaticamente
utilizando la vista previa que coincide son su tamafio de pagina. Puede anular esta regla

Cuando hay varios documentos abiertos, los nombres de los documentos se muestran
en pestafias en la parte inferior del area de trabajo. Sélo hay un documento activo a la
vez, y sélo el documento activo se ve afectado por los comandos de los menus o las

herramientas.
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CAomo trabajar con varios documentos en la vista de mosaicos

Cuando hay varios documentos abiertos, puede ver las imagenes en miniatura de los
documentos en el espacio de trabajo. Para cambiar la vista:

P Haga clic en Ventana > Mostrar documentos como mosaicos.

Los documentos abiertos se muestran como imagenes en miniatura en el espacio
de trabajo y la barra de desplazamiento se activa.

Hancdheld 11 | Settings RAD

La barra de estado permanece disponible; no obstante, los nombres de los documentos
ahora aparecerdn en la vista de imagenes en miniatura. Haga clic en Seleccionar
Ventana > Mostrar documentos en Pestaiias para ver un documento por vez en el area
de trabajo.

Como trabajar con aplicaciones

Cuando abra por primera vez un documento nuevo o cuando agregue un nuevo
problema a un documento, seleccione una aplicacién desde el menu.

La siguiente ilustracién muestra cdmo aparece un documento que contiene la
aplicacidn Listas y Hoja de Calculo en el espacio de trabajo.
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(1] Documento nombre. Muestra el nombre de todos los documentos abiertos.

Haga clic en un nombre para convertirlo en el documento activo.

Tamaiio de pagina. Muestra el tamafio de pagina del documento como
Dispositivo portatil o Computadora. Puede utilizar el menu Archivo de Tl-
Nspire™ para convertir un documento de un tamafio de pagina a otro.

Contador de Problema/Pagina. Etiqueta el nimero de problema y el nimero
de pagina de la pagina activa. Por ejemplo, una etiqueta de 1.2 se identifica
como Problema 1, Pagina 2.

Configuracién. Haga doble clic para ver o cambiar la Configuracion del
documento para el documento activo o cambiar la Configuracion del
documento predeterminada.

Modo de dngulo. Muestra una abreviatura del modo de angulo (grados,
radianes o gradianes) en efecto. Desplace el puntero sobre el indicador para
ver el nombre completo.

Zoom. Habilitado sélo en la vista previa del dispositivo portatil (haga clic en
Vista previa del documento en la barra de herramientas y seleccione
Dispositivo portatil). Haga clic en ¥ y seleccione un valor de magnificaciéno
haga clic en el boton zoom para ajustarE para que la vista previa se ajuste
automdticamente al tamafio de la ventana..
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(7] Nivel de negritas. Habilitado sélo en la vista previa de Computadora (haga clic
en Vista previa del documento en la barra de herramientas y seleccione
Dispositivo mévil). Haga clic en ¥ y seleccione un valor para aumentar o
reducir el nivel de negritas del texto y otros elementos.

CAémo trabajar con varias aplicaciones en una pagina

Puede agregar hasta cuatro aplicaciones en una pagina. Cuando tiene varias
aplicaciones en una pagina, el menu para la aplicacion activa se muestra en el Conjunto
de herramientas de Documentos. El uso de varias aplicaciones tiene dos pasos:

e Cdémo cambiar el disefio de pagina para acomodar varias aplicaciones.

e Como agregar las aplicaciones.
Puede agregar varias aplicaciones a una pdgina incluso si ya hay una aplicacién activa.

CAomo agregar varias aplicaciones a una pagina

De manera predeterminada, cada pdgina contiene espacio para agregar una aplicacion.
Para agregar aplicaciones adicionales a la pagina, realice los siguientes pasos:

1. Haga clic en Editar > Disefio de pagina > Seleccionar disefio.
—0—

. | S—]
Haga clic en =

Se abre el menu del disefio de la pagina.

EEELEELE) ‘+ﬂ

Hay ocho opciones de disefio de pagina disponibles. Si ya esta seleccionada una opciodn,
aparece en color gris claro.

2. Resalte el disefio que desea agregar al problema o pagina y después haga clic para
seleccionarlo.

El nuevo disefio se muestra con la primera aplicacion activa.
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Click here to add an application Click here to add an application

3. En lavista previa Dispositivo Portatil, haga clic en Presionar menu para seleccionar
una aplicacidn para cada nueva seccién del problema o la pagina. En la vista de
Computadora, seleccione Haga clic aqui para afiadir una aplicacién.

Como cambiar aplicaciones

Para cambiar la posicion de las aplicaciones en una pagina con varias aplicaciones,
"cambie" las posiciones de dos aplicaciones.

1. Haga clic en Editar > Disefio de Pagina > Cambiar aplicacion.

Nota: La ultima aplicacidn activa con la que usted trabajé se selecciona
automaticamente como la primera aplicacién a cambiar.

2. Hagaclic en la segunda aplicacién a intercambiar.
Esta accion realiza el cambio.

Nota: Cuando solo hay dos édreas de trabajo, la aplicacidn seleccionada cambia de
posicidn automaticamente con la otra aplicacion en el drea de trabajo.

Para cancelar un cambio, presione Esc.

Coémo seleccionar y mover pdginas

A medida que afiade problemas y paginas a un documento, puede aprovechar las
caracteristicas para administrar las partes.
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Documents Toolbox

Problem 1
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(1] Clasificador de paginas. Enumera los problemas que ha insertado en el
documento y muestra vistas en miniatura de las paginas en cada problema. El
clasificador de paginas le permite reordenar, copiar y mover los problemas y
las paginas. También le permite renombrar los problemas.

(2] Pagina activa. Indica la pagina actual al resaltar su vista en miniatura. Las
vistas en miniaturas le permiten ver rapidamente las paginas en un
documento y seleccionar una pagina especifica en la que trabajar.

(3] Contador de Problema/Pagina. Muestra el nimero del problema y el nimero
de pagina de la pagina seleccionada actualmente.

Cémo seleccionar paginas

Utilice cualquiera de estos métodos para desplazarse entre pagina y pagina.
» En el mend Vista, seleccione Pagina anterior o Pagina siguiente.

» En el teclado, presione Ctrl+Av Pag o Ctrl+Re Pag.
(Mac®: Presione Fn+Flecha hacia arriba o Fn+Flecha hacia abajo).

P Haga clic en el botén Pagina anterior &= o P4gina siguiente < en la barra de

herramientas principal.

» Haga clic en la herramienta Clasificador de péginas en el Conjunto de

herramientas de documentos y después haga clic en la vista en miniatura de la
pagina con la que desee trabajar.
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Consejo: Para expandir o contraer la lista de vistas en miniatura para un problema,
haga doble clic en el nombre del problema.

Como reordenar paginas con el Clasificador de paginas

Con el Clasificador de péginas es facil reordenar paginas dentro de un problema.

1. Sies necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de péginas@ en el

Conjunto de herramientas de documentos.

2. En el Clasificador de paginas, arrastre la vista en miniatura de la pagina hasta la
posicién deseada.

Cémo copiar una pagina

Puede copiar una pagina dentro del mismo problema o copiarla en un problema o
documento diferente.

1. Sies necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de paginas [Eenel
Conjunto de herramientas de documentos.

2. Seleccione la vista en miniatura de la pagina a copiar.

3. En el menu Editar, haga clic en Copiar.

4. Haga clic en la ubicacion en la cual desea insertar la copia.
5

En el menu Editar, haga clic en Pegar.

Cémo mover una pagina

Puede mover una pagina dentro del mismo problema o moverla a un problema o
documento diferente.

1. Sies necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de paginas [Eenel
Conjunto de herramientas de documentos.

2. Seleccione la vista en miniatura de la pagina a mover.
3. En el menu Editar, haga clic en Cortar.

4. Haga clic en la nueva ubicacién de la pagina.

5. En el mendu Editar, haga clic en Pegar.

Coémo eliminar una pagina

1. Seleccione la pagina en el drea de trabajo o en el Clasificador de paginas.

2. Haga clic en Editar > Eliminar.
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CAomo agrupar aplicaciones en una pagina

Puede combinar hasta cuatro paginas de aplicaciones consecutivas en una sola pagina.

1. Seleccione la primera pagina en la serie.

2. Haga clic en Editar > Disefio de pagina > Agrupar.

La siguiente pagina se agrupa con la primera pagina. El disefio de pagina se ajusta
automaticamente para mostrar todas las paginas en el grupo.

Como desagrupar aplicaciones en paginas separadas
1. Seleccione la pagina agrupada.
2. Haga clic en Editar > Disefio de pagina > Desagrupar.
Las aplicaciones de dividiran en paginas individuales.
CAomo borrar una aplicacion de una pagina
1. Haga clic en la aplicacién que desea eliminar.
2. Haga clic en Editar > Disefio de pagina > Eliminar aplicacién.
Consejo: Para deshacer lo que elimind, presione Ctrl + Z (Mac®: #+ Z).
Como trabajar con problemas y pdginas

Al crear un nuevo documento, este consiste en un sélo problema con una sola pagina.
Puede insertar nuevos problemas y anadir paginas a cada problema.

Coémo anadir un problema a un documento

Un documento puede contener hasta 30 problemas. Las variables de un problema no
son afectadas por las variables de otros problemas.

P En el mend Insertar, seleccione Problema.
—0—
Haga clic en la herramienta Insertar £ en la barra de herramientas principal y

seleccione Problema.
Un nuevo problema con una pagina vacia se afiadira a su documento.

CAémo anadir una pagina al problema actual

Cada problema puede contener hasta 50 paginas. Cada pagina tiene un area de trabajo
donde puede realizar célculos, crear graficos, recopilar datos y hacer diagramas de
datos o afiadir notas e instrucciones.
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2.

Haga clic en Insertar > Pagina.

—0—

Haga clic en la herramienta Insertar £ en la barra de herramientas principal y
seleccione Pagina.

Una pagina vacia se afadira al problema actual y le solicitara elegir una aplicacién
para la pagina.

Seleccione una aplicacién para agregar a la pagina.

Como renombrar un problema

Los problemas nuevos son nombrados automaticamente como Problema 1, Problema 2

y asi consecutivamente. Para renombrar un problema:

1.

3.
4.

Si es necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de paginas [Fenel
Conjunto de herramientas de documentos.

Haga clic en el nombre del problema para seleccionarlo.
En el menu Editar, haga clic en Renombrar.

Escriba el nuevo nombre.

Cémo reordenar problemas con el Clasificador de paginas

El Clasificador de paginas le permite reordenar problemas dentro de un documento. Si

mueve un problema al que no alin no haya renombrado, la parte numérica del nombre

predeterminado cambiard para reflejar la nueva posicion.

1.

Si es necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de péginas@ en el
Conjunto de herramientas de documentos.

En el Clasificador de paginas, ordene los problemas arrastrando cada nombre de
problema hasta su nueva posicion.

Consejo: Para contraer una lista de las vistas en miniatura de las paginas de un
problema, haga doble clic en el nombre del problema.

Cémo copiar un problema

Puede copiar un problema dentro del mismo documento o copiarlo en un documento
diferente.

1.

2.

Si es necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de paginas [ enel
Conjunto de herramientas de documentos.

Haga clic en el nombre del problema para seleccionarlo.
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3.

En el menu Editar, haga clic en Copiar.

4. Haga clic en la ubicacion en la cual desea insertar la copia.

5.

En el menu Editar, haga clic en Pegar.

Como mover un problema

Puede mover un problema dentro del mismo documento o moverlo a un documento

diferente.

1.

2
3
4.
5

Si es necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de paginas [Fenel

Conjunto de herramientas de documentos.

Haga clic en el nombre del problema para seleccionarlo.

En el menu Editar, haga clic en Cortar.

Haga clic en la nueva ubicacién del problema.

En el menu Editar, haga clic en Pegar.

Cémo borrar un problema

Para eliminar un problema y sus paginas del documento:

1.

Si es necesario, haga clic en la herramienta Clasificador de pa’ginas@ enel

Conjunto de herramientas de documentos.

Haga clic en el nombre del problema para seleccionarlo.

En el menu Editar, haga clic en Eliminar.

Como imprimir documentos

1.

Haga clic en Archivo > Imprimir.

Se abre el cuadro de dialogo Imprimir.

Establezca opciones para el trabajo de impresion.

Impresora: seleccione de la lista de impresoras disponibles

Qué documento Imprimir:

Imprimir todo: imprime cada pdagina en una hoja separada

Pantalla visible: imprime las paginas seleccionadas con opciones adicionales
de disefio (consulte el disefio a continuacién)

Intervalo de impresién: haga clic en Todas las paginas o en Rango de paginas y
establezca la primera y Ultima pagina.

Disefio:

Orientacion (retrato o paisaje)

53 Cémo trabajar con documentos de TI-Nspire™



- El nimero de paginas de TI-Nspire™ (1, 2, 4 u 8) a imprimir en cada hoja
(opcidn disponible solo en Pantalla visible). El valor predeterminado es 2
paginas por hoja.

- Si permitir suficiente espacio al fondo de cada pagina de TI-Nspire™
impresa para comentarios (opcidn disponible solo en Pantalla visible)

- Margenes (de 0.25 pulgadas a 2 pulgadas). El margen predeterminado es
0.5 pulgadas en todos los bordes.

¢ Informacién de documentacién a incluir:

- Nombre del problema, incluye la opcidon de agrupar fisicamente las paginas
por problema

- Etiqueta de pagina (como 1.1 o 1.2) debajo de cada pagina
- Encabezado de pégina (hasta dos lineas)
- Nombre del documento en el pie de pagina

3. Haga clic en Imprimir o en Guardar como PDF.

Nota: Para restaurar las opciones predeterminadas de Imprimir, haga clic en
Restablecer.

Como utilizar la Vista previa de imprimir

Haga clic en el cuadro de comprobacion de Vista previa para alternar el panel de
vista previa.

Haga clic en las flechas en la parte inferior del panel de vista previa para recorrer la
vista previa.

Como ver las propiedades del documento y la informacion de
derechos de autor

Nota: La mayoria de estas instrucciones solo aplican al software para profesores.

Cémo verificar el tamaino de pagina

En el software para profesores, vaya al menu Archivo TI-Nspire™ y seleccione
Propiedades del documento.

2. Haga clic en la pestaia Tamafio de pagina.

3. Una marca de comprobacion indica el tamafio de pagina actual del documento.

Cémo ver la informacion de derechos de autor

El software para profesores y el software para estudiantes le permiten ver la
informacion de copyright que se ha agregado a un documento.

En el menuArchivo TI-Nspire™, seleccione Ver informaciéon de copyright.

Se abre el cuadro de didlogo de la informacion sobre los derechos de autor.
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Copyright Information

Author: Mr. Teacher

© 2018 Any School ISD

Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

Document copyright applies the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

2. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

Como agregar informacion de derechos de autor a un documento

Si usa el software para profesores, puede agregar informacion de copyright a
documentos individuales que cree o aplicar la misma informacion de copyright a todos
los nuevos documentos.

1. Abra el documento.

2. En el menUArchivo TI-Nspire™, seleccione Propiedades del documento.

3. Hagaclic en la pestaiia Informaciéon de derechos de autor.

4. Edite los siguientes campos para definir los detalles de derechos de autor:
e Autor
e Derechos de autor (seleccione Dominio publico o derechos de autor).
e Afio (deshabilitado si selecciona Dominio publico)
e Propietario (deshabilitado si selecciona Dominio publico)
e Comentarios

5. Para agregar la informacion suministrada en todos los nuevos documentos a partir
de este punto, seleccione Aplicar estos derechos de autor a todos los nuevos
documentos.

6. Haga clic en Aceptar para aplicar la informacion de derechos de autor al
documento.
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Como proteger un documento (como hacerlo de solo lectura)

Los profesores pueden proteger los documentos para crear un documento para su
distribucion a sus estudiantes o para otro uso. Un estudiante que recibe un documento
de solo lectura y le hace cambios recibira una indicacion para guardar el documento
como un nuevo archivo.

Abra el documento.
En el menu Archivo TI-Nspire™, seleccione Propiedades del documento.
Haga clic en la pestafia Proteccidn.

Seleccione el cuadro de comprobacion Convertir este documento a solo lectura.

LA A

Haga clic en Aceptar.
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Como trabajar con Conjuntos de Lecciones

Muchas lecciones o actividades contienen varios archivos. Por ejemplo, los profesores
por lo general tienen una versidn para profesores de un archivo, una version para
estudiantes, evaluaciones y a veces archivos de soporte. Un conjunto de lecciones es
un recipiente que les permite a los profesores agrupar todos los archivos necesarios
para una clase. Los conjuntos de lecciones se utilizan para:

e Agregar cualquier tipo de archivo (.tns, .doc, .pdf, .ppt) a un conjunto de lecciones.

e Enviar conjuntos de lecciones a los dispositivos o computadoras portatiles
conectados; sin embargo, sélo los archivos .tns se envian al dispositivo portatil.

e Ver todos los archivos de un conjunto de lecciones utilizando el software TI-
Nspire™.

e Agrupar todos los archivos asociados con una leccidn en un solo lugar.

e Envie por correo electrénico un archivo de conjunto de lecciones a los profesores o
estudiantes en lugar de buscar y adjuntar varios archivos.

Como crear un nuevo Conjunto de lecciones

Los profesores y estudiantes pueden crear nuevos conjuntos de lecciones en el Espacio
de Trabajo de Documentos. Los profesores también pueden crear nuevos conjuntos de
lecciones en el Espacio de Trabajo de Contenido.

Cémo crear un Conjunto de Lecciones en el Espacio de Trabajo de Documentos

Siga los pasos que se describen a continuacién para crear un nuevo conjunto de
lecciones. En forma predeterminada, el nuevo conjunto de lecciones no contiene
archivos.

1. Hagaclic = en el Conjunto de Herramientas de Documentos para abrir el
Explorador de Contenido.

2. Navegue a la carpeta donde desea guardar el archivo de conjunto de lecciones.

3. Hagaclicen " para abrir el menu, y luego haga clic en Nuevo Conjunto de
Lecciones.

El nuevo archivo de conjunto de lecciones se crea con un nombre predeterminado
y se coloca en su lista de archivos.

4. Escriba un nombre para su conjunto de lecciones.
5. Presione Entrar para guardar el archivo.

Como crear Conjuntos de Lecciones en el Espacio de Trabajo de Contenido

En el Espacio de Trabajo de Contenido, los profesores tienen dos opciones para crear
conjuntos de lecciones:

e Cuando los archivos que necesita para un conjunto de lecciones estdn ubicados en
distintas carpetas, cree un conjunto de lecciones vacio y luego agregue archivos al
conjunto de lecciones.
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Si todos los archivos que necesita estan ubicados en la misma carpeta, cree un
conjunto de lecciones con archivos seleccionados.

Como crear un Conjunto de Lecciones Vacio

Siga los pasos que se describen a continuacion para crear un nuevo conjunto de
lecciones que no contenga archivos.

1.

En su computadora, navegue hasta la carpeta donde desee guardar el conjunto de
lecciones.

Nota: Si esta utilizando el software por primera vez, puede que necesite crear una
carpeta en su computadora antes de crear un conjunto de lecciones.

Haga clic en o en Archivo > Nuevo Conjunto de Lecciones.

El nuevo archivo de conjunto de lecciones se crea con un nombre predeterminado
y se coloca en su lista de archivos.

Escriba un nombre para el conjunto de lecciones y presione Entrar.

El conjunto de lecciones se guarda con el nuevo nombre y se muestran los detalles
en el Panel de Vista Previa.

Como crear un Conjunto de Lecciones que contenga archivos

Puede seleccionar varios archivos dentro de una carpeta y después crear el conjunto de
lecciones. No es posible agregar una carpeta a un conjunto de lecciones.

1.

Navegue hasta la carpeta que contiene los archivos que desea colocar en el
conjunto.

Seleccione los archivos. Para seleccionar varios archivos, seleccione el primer
archivo, mantenga presionada la tecla Mayus y seleccione el ultimo archivo de la
lista. Para seleccionar archivos al azar, seleccione el primer archivo, después
mantenga presionada la tecla Ctrl y haga clic en los otros archivos para
seleccionarlos.

Haga clicen * vy, a continuacidn, haga clic en Conjuntos de Lecciones > Crear
Nuevo Conjunto de Lecciones en las opciones seleccionadas.

Se crea un nuevo conjunto de lecciones y se coloca en la carpeta abierta. El
conjunto de lecciones contiene copias de los archivos seleccionados.

Escriba un nombre para el conjunto de lecciones y presione Entrar.

El conjunto de lecciones se guarda en la carpeta abierta y se muestran los detalles
en el panel de Vista Previa.

Como agregar archivos a un Conjunto de Lecciones

Use cualquiera de los siguientes métodos para agregar archivos a un conjunto de
lecciones:
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e Arrastre y suelte cualquier archivo en un conjunto de lecciones seleccionado. Este
método mueve el archivo al conjunto de lecciones. Si borra el conjunto de
lecciones, el archivo se borra de su computadora. Puede recuperar el archivo desde
la Papelera de Reciclaje.

e Copie y pegue cualquier archivo en un conjunto de lecciones seleccionado.

e Use la opcién "Agregar archivos a conjunto de lecciones". Este método copia los
archivos seleccionados en el conjunto de lecciones. El archivo no se mueve desde
su ubicacion original.

Coémo usar la opcion Agregar Archivos un Conjunto de Lecciones

Use esta opcion para agregar archivos a un conjunto de lecciones vacio o agregar mas
archivos a un conjunto de lecciones existente.

1. Use una de las siguientes opciones para seleccionar el archivo del conjunto de
lecciones.

e Cuando esté trabajando en el Espacio de Trabajo de Documentos, abra el
Explorador de Contenido y luego haga doble clic en el nombre del archivo del
conjunto de lecciones.

e Cuando esté trabajando en el Espacio de Trabajo de Contenido, haga doble clic
en el nombre del conjunto de lecciones.

Nota: En el Espacio de Trabajo de Contenido, también puede hacer clic en el
nombre del conjunto de lecciones para abrir el cuadro de didlogo de Archivos
en el panel de Vista Previa. La opcion Agregar Archivos a conjunto de lecciones
esta disponible desde el cuadro de didlogo de Archivos. Si el conjunto de
lecciones ya contiene archivos, el primer archivo en el conjunto se muestra en
el cuadro de didlogo de Archivos.

Se abrira el cuadro de didlogo de conjunto de lecciones. El nombre refleja ese
nombre del conjunto de lecciones.

Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Haga clic en Agregar Archivos a conjunto de lecciones.

Se abrira el cuadro de didlogo Agregar.
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3. Navegue y seleccione el archivo que desea agregar al conjunto de lecciones.

e Puede seleccionar varios archivos a la vez si estan ubicados en la misma
carpeta.

¢ Silos archivos estan ubicados en diferentes carpetas, puede agregarlos uno a la
vez.

e Usted no puede crear una carpeta dentro de un conjunto de lecciones ni
agregar una carpeta a un conjunto de lecciones.

4. Haga clic en Agregar para agregar el archivo al conjunto.

El archivo se agrega al conjunto y ahora aparece en la lista del cuadro de didlogo
conjunto de lecciones.

5. Repita este proceso hasta que todos los archivos necesarios se hayan agregado al
conjunto de lecciones.

Como abrir un Conjunto de Lecciones

Para ver y trabajar con archivos dentro de un conjunto de lecciones, realice uno de los
siguientes pasos para abrir el archivo de conjunto de lecciones.

» Haga doble clic en el nombre del conjunto de lecciones.

P Seleccione el conjunto de lecciones, y luego haga clic con el botdn derecho en Abrir.

» Seleccione el conjunto de lecciones, haga clicen * , y luego haga clic en Abrir.

P Seleccione el conjunto de lecciones y después presione Ctrl + O. (Mac®: & + 0O).

Cuando se abre un conjunto de lecciones, los archivos de este conjunto se muestran en
un cuadro de didlogo independiente.
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: Circles_Equation_of_a_Circletns b
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...

@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...
FX Circles_Equation_of_a_Circle_...

Add Files to Lesson Bundle

Nota: Usted no puede abrir un conjunto de lecciones afuera del TI-Nspire™ software.
Por ejemplo, si abre la carpeta utilizando el administrador de archivos de su
computadora y hace doble clic en el nombre del conjunto de lecciones, el software TI-
Nspire™ no se abre en forma automatica.

Como abrir archivos dentro de un Conjunto de Lecciones

Puede abrir cualquier archivo dentro de un conjunto de lecciones en su computadora si
tiene el programa asociado con el tipo de archivo.

e Cuando abre un archivo .tns, el archivo se abre en el Espacio de Trabajo de
Documentos en el software TI-Nspire™.

e Cuando abre otro tipo de archivo, se abre la aplicacion o el programa asociado con
ese archivo. Por ejemplo, si abre un archivo .doc, éste se abre en Word de
Microsoft®.

Use una de las siguientes opciones para abrir un archivo dentro de un conjunto de
lecciones:

P Haga doble clic en el conjunto de lecciones y después haga doble clic en un archivo
dentro del conjunto de lecciones.

» Dentro de un conjunto de lecciones, seleccione el archivo y después haga clic en p,
o bien haga clic con el botén derecho en el nombre del archivo y seleccione Abrir.

Como administrar archivos en un conjunto de lecciones

Puede abrir, copiar/pegar, borrar y cambiar el nombre de archivos en un conjunto de
lecciones existente. Para localizar y trabajar con archivos en un conjunto de lecciones
existente:

1. Elija una de las siguientes opciones para localizar un conjunto de lecciones
existente.
e Cuando esté trabajando en el Espacio de trabajo de documentos, abra el
Explorador de contenidos (haga clic en « en el conjunto de herramientas de

Documentos) y luego navegue a la carpeta donde se encuentre el conjunto de
lecciones.

e Al trabajar en el Espacio de trabajo de contenidos, navegue a la carpeta donde
se encuentra el conjunto de lecciones, en el panel de Contenidos.
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Nota: Al hacer clic en el nombre del conjunto de lecciones en el panel de
Contenidos, se abrira el cuadro de didlogo de Archivos en el panel de Vista
previa. Seleccione un archivo y haga clic con el botén derecho para abrir el
menu de contexto.

Files

: Circles_Equation_of_a_Circle.tns
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.pdf
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@Circles_Equatiun of_a_Circle_Teacher.pdf

- vy vy v -

Add Files to Lesson Bundle

2. Haga doble clic en el nombre del conjunto de lecciones para abrir el cuadro de
didlogo de conjunto de lecciones.

i Circles_Equation...
2 Circles_Equation_of_a_Circletns b
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...

'E] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E:] Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

3. Seleccione el archivo con el que desea trabajar y haga clic en ) para abrir el menu
de contexto.

X circles_Equation_of] Ctrl+0
] Circles_Equation_of| @ Copy Cirl+C
T circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle
Refresh F5
Package Lesson Bundle
Close
Sendto Connected Handhelds
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Seleccione la accién que desea realizar:

Haga clic en Abrir. Los documentos de TI-Nspire™ se abren en el Espacio de
trabajo de documentos. Si abre otro tipo de archivo, se abre la aplicacion o el
programa asociado con ese archivo.

Haga clic en Copiar para colocar el archivo en el portapapeles.

Navegue a una carpeta en la computadora o seleccione un dispositivo portatil
conectado o una computadora portatil, después haga clic con el botén derecho
y seleccione Pegar para colocar el archivo copiado en una nueva ubicacion.

Haga clic en Eliminar para eliminar un archivo del conjunto de lecciones. Tenga
cuidado al eliminar un archivo de un conjunto de lecciones. Debe asegurarse de
que los archivos en el conjunto de lecciones estén respaldados si necesita los
archivos en el futuro.

Haga clic en Cambiar el nombre para darle al archivo un nuevo nombre. Para
cancelar esta accidn, presione Esc.

Haga clic en Afiadir archivos al conjunto de lecciones para seleccionar y afiadir
archivos adicionales en el conjunto de lecciones.

Haga clic en Actualizar para actualizar la lista de archivos en el conjunto de
lecciones.

Haga clic en Paquete del conjunto de lecciones para crear un archivo .tilb.

Haga clic en Enviar a dispositivos portatiles conectados para abrir la herramienta
de transferencia y enviar el archivo seleccionado a los dispositivos portatiles
conectados. Puede enviar archivos .tns y archivos OS.

5. Cuando termine, haga clic en Cerrar para cerrar el cuadro de didlogo.

Como administrar Conjuntos de Lecciones

Use el menu de opciones o el menu de contexto para copiar, borrar, renombrar o
enviar un conjunto de lecciones a los dispositivos portatiles conectados o
computadoras portatiles. No es posible agregar una carpeta a un conjunto de lecciones.

Como administrar los Conjuntos de Lecciones en el Espacio de Trabajo de
Documentos

1. Abra el Explorador de Contenido y luego haga clic con el botén derecho en el

nombre del conjunto de lecciones o haga clicen * para abrir el menu de
contexto.
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Seleccione la accién que desea realizar. Si una accidn no esta disponible, aparece en
gris.

Haga clic en Abrir para abrir el conjunto de lecciones.

Haga clic en Subir un Nivel para navegar hacia arriba un nivel en la jerarquia de
la carpeta.

No es posible agregar una carpeta a un conjunto de lecciones. Si selecciona
Nueva Carpeta, se agrega una nueva carpeta en la carpeta donde esta
almacenado el conjunto de lecciones.

Haga clic en Nuevo Conjunto de Lecciones para crear un nuevo conjunto de
lecciones. El nuevo conjunto de lecciones no se agrega al conjunto de lecciones
existente, sino que se crea en la misma carpeta que el conjunto de lecciones
existente.

Haga clic en Renombrar para cambiar el nombre del conjunto de lecciones.
Presione Esc para cancelar esta accion.

Haga clic en Copiar para copiar el conjunto de lecciones en el Portapapeles.

Navegue a otra carpeta y después haga clic en Pegar para copiar el conjunto de
lecciones en otra ubicacion.

Haga clic en Borrar para borrar el conjunto de lecciones. Tenga precaucién
cuando borre un conjunto de lecciones. Usted debe asegurarse de que los
archivos contenidos en el conjunto de lecciones estén respaldados si necesita
los archivos para usos futuros.

La opcidn Seleccionar Todo resalta todos los archivos de la carpeta abierta. Esta
accion no aplica a los conjuntos de lecciones.

Haga clic en Afadir Clase a un Paquete para crear un archivo .tilb.
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e Haga clic en Actualizar para actualizar la lista de archivos de la carpeta abierta.
Como administrar conjuntos de lecciones en el Espacio de Trabajo de Contenido
1. Haga clic en Contenido de la Computadora en el panel de Recursos.

2. En el panel de Contenido, navegue al conjunto de lecciones con el que desea
trabajar, después haga clic con el botdn derecho para abrir el menu de contexto o

haga clicen * para abrir el menu de opciones.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
9 Up a Level Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

3. Seleccione la accién que desea realizar:
e Haga clic en Abrir para abrir el conjunto de lecciones.

e Haga clic en Copiar para colocar el archivo del conjunto de lecciones en el
Portapapeles.

e Navegue hacia la carpeta de su computadora o seleccione un dispositivo
portatil conectado, después haga clic con el botén derecho y seleccione Pegar
para colocar el archivo copiado en una nueva ubicacion.

e Haga clic en Borrar para borrar el conjunto de lecciones. Tenga precaucién
cuando borre un conjunto de lecciones. Usted debe asegurarse de que los
archivos contenidos en el conjunto de lecciones estén respaldados si necesita
los archivos para usos futuros.

e Haga clic en Actualizar para actualizar la lista de archivos en el conjunto de
lecciones.

e Haga clic en Renombrar para darle al conjunto de lecciones un nuevo nombre.
Para cancelar esta accidn, presione Esc.

e Parasubir un nivel en la jerarquia de la carpeta, haga clic en Subir un Nivel.

e Para agregar el conjunto de lecciones a la lista de accesos directos incluidos en
Contenido Local, haga clic en Crear Acceso Directo.

e Para agregar mas archivos al conjunto de lecciones, haga clic en Conjuntos de
Lecciones > Agregar archivos al Conjunto de Lecciones.

e Haga clic en Conjuntos de Lecciones > C6mo afiadir Conjuntos de Lecciones a un
Paquete para crear un archivo .tilb.
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e Haga clic en Enviar a Dispositivos Portatiles Conectados para abrir la
Herramienta de Transferencia y enviar el conjunto de lecciones al dispositivo
portatil conectado. Sélo los archivos .tns se envian al dispositivo portatil.

Como anadir un Conjuntos de Lecciones a un Paquete

Al empagquetar un conjunto de lecciones se crea una carpeta "paquete" con un archivo
.tilb. Este archivo contiene todos los archivos del conjunto de lecciones. Usted debe
anadir la clase a un paquete antes de poder enviar por correo electronico el conjunto
de lecciones (archivo .tilb) a los colegas o estudiantes. De manera predeterminada, el
conjunto de lecciones se guarda en la siguiente carpeta:

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...

Cémo aiadir una leccion en el Espacio de Trabajo de Documentos

1.

2
3.
4

Abra el Explorador de Contenido.
Navegue a la carpeta donde estd guardado el conjunto de lecciones.
Seleccione el conjunto de lecciones que desea afadir a un paquete.

Haga clic con el botén derecho para abrir el menu de contexto y después haga clic
en Afadir Clase a un Paquete.

Se despliega el cuadro de didlogo conjunto de lecciones para confirmar que el
archivo .tilb se cred y que el conjunto de lecciones se afiadié a un paquete con
éxito.

Lesson Bundle

Haga clic en Si para abrir la carpeta donde se almacena el paquete de clases. Haga
clic en No para cerrar el cuadro de didlogo.

Como anadir una leccién a un paquete en el Espacio de Trabajo de Contenido

1.

En Contenido de la computadora, navegue hasta la carpeta que contiene el conjunto
de lecciones que desea anadir a un paquete.

Haga clic en el nombre del conjunto de lecciones del panel de Contenido. Los
detalles del conjunto de lecciones se despliegan en el panel de Vista Previa.

Use uno de los siguientes métodos para crear el paquete:
e En el panel de Vista Previa, haga clic p en el cuadro de didlogo Archivos, y luego
haga clic en Afadir Conjunto de Lecciones a un Paquete.

e Desde el panel de Contenido, haga clic con el boton derecho en el nombre del
conjunto de lecciones y después haga clic en Conjunto de Lecciones > Afiadir
Conjunto de Lecciones a un Paquete.

Se abrira un cuadro de didlogo conjunto de lecciones para confirmar que el
conjunto de lecciones se ha creado.
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4. Haga clic en Si para abrir la carpeta donde se almacena el paquete de clases. Haga
clic en No para cerrar el cuadro de didlogo.

Coémo enviar por correo electrénico un Conjunto de Lecciones

Después de que se ha afiadido un conjunto de lecciones a un paquete, puede enviar
por correo electrénico el archivo .tilb a otros profesores o a los estudiantes. Para
adjuntar el conjunto de lecciones a un correo electrénico:

1. Ensucliente de correo electrénico, seleccione la opcidn necesaria para adjuntar un
archivo y luego navegue a la carpeta .tilb.

2. Asegurese de abrir la carpeta y seleccione el archivo .tilb a adjuntar al correo
electrénico. No es posible enviar por correo electrénico la carpeta .tilb.

Como enviar Conjuntos de Lecciones a Dispositivos Portdtiles

Conectados

1. Complete una de las siguientes acciones para seleccionar un conjunto de lecciones:

e En el Espacio de Trabajo de Documentos, abra el Explorador de Contenido y
luego seleccione el conjunto de lecciones que desea enviar.

e En el Espacio de Trabajo de Contenido, navegue a la clase que desea guardar en
el Panel de Contenido.

2. Arrastre el archivo del conjunto de lecciones a un dispositivo portatil conectado.
También puede copiar el conjunto de lecciones y después pegarlo en un dispositivo
portatil conectado.

El conjunto de lecciones se transfiere al dispositivo portatil como una carpeta con el
mismo nombre. Sélo los archivos .tns se transfieren al dispositivo portatil.
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Como capturar pantallas

La herramienta Capturar Pantalla le permite:

e Capturar pagina

- Capture la pagina activa en un documento de TI-Nspire™ desde el software o
desde el emulador de TI-SmartView™ como una imagen.

- Guarde las imagenes capturadas como archivos .jpg, .gif, .png o .tif, las cuales
se pueden insertar en las aplicaciones de TI-Nspire™ que permiten imagenes.

- Copie y pegue imagenes en otra aplicacién como Word de Microsoft®.
e Capturar dispositivo portatil seleccionado

- Captura la pantalla actual de un dispositivo portatil conectado como una
imagen.

- Guarde las imagenes capturadas como archivos .jpg, .gif, .png o .tif, las cuales
se pueden insertar en las aplicaciones de TI-Nspire™ que permiten imagenes.

- Copie y pegue imagenes en otra aplicacién como Word de Microsoft®.
e Como capturar imagenes en el modo de dispositivo portatil

- En el espacio de trabajo de Documentos, utilice la caracteristica DragScreen
para capturar la pantalla del emulador o la pantalla lateral cuando el emulador
TI-SmartView™ se encuentra activo.

- Los profesores pueden utilizar esta caracteristica para arrastrar y pegar una
imagen a herramientas de presentacion como SMART® Notebook y
Promethean's Flipchart, asi como arrastrar y pegar a aplicaciones de Microsoft®
Office como Word y PowerPoint®.

Para obtener conectividad basada en web con TI-Nspire™ CX Il con Chromebook,
computadora Windows® o computadora Mac®, visite TI-Nspire™ CX Il Connect.

Coémo tener Acceso a Capturar Pantalla

La herramienta Capturar Pantalla esta disponible desde todos los espacios de trabajo.
Para tener acceso a Capturar Pantalla:

P Desde la barra del menu, haga clic en Herramientas >Captura de pantalla.

P Desde la barra de herramientas, haga clic en \E.
Coémo usar Capturar Pdgina

Use la opcidn Capturar Pantalla para capturar una imagen de una pagina activa en un
documento de TI-Nspire™. Usted puede guardar imagenes en los siguientes formatos
de archivo: .jpg, .gif, .png y .tif. Las imagenes guardadas se pueden insertar en las
aplicaciones de TI-Nspire™ que permiten imagenes. La imagen también se copia en el
Portapapeles y se puede pegar en otras aplicaciones como Word o PowerPoint® de
Microsoft®.
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Cémo Capturar una Pagina

Realice los siguientes pasos para capturar una imagen de una pagina activa.

1.

En el Espacio de Trabajo de Documentos, abra un documento y navegue a la pagina
que desea capturar para activarla.
Haga clic en \E, y después haga clic en Capturar Pagina.

La imagen de la pagina activa se copia en el Portapapeles y en la ventana Capturar

., e Screen Capture taken. View it. * .
Pantalla. El cuadro de didlogo &) se abre en la esquina

inferior derecha de su escritorio cuando la captura de pantalla esta completa.
Haga clic en Vista.
Se abrira la ventana de Captura de Pantalla.

También puede hacer clic en Ventana>Ventana de Captura de pantalla para abrir la
ventana Capturar pantalla.
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Para capturar paginas adicionales, muévase a otra pagina en el documento actual o
abra un nuevo documento para seleccionar una pagina.

Conforme usted captura paginas adicionales, las imagenes se copian en la ventana
Capturar Pantalla, la cual contiene varias imagenes. La Ultima pdgina capturada
reemplaza el contenido del portapapeles.
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Como usar Capturar Dispositivo Portdtil Seleccionado

Use la opcidén Capturar Dispositivo Portatil Seleccionado para capturar la pantalla activa
de un dispositivo portatil conectado.

1.

En un dispositivo portatil conectado, navegue al menu o a una pagina en un
documento que desee capturar.

En el software, seleccione el dispositivo portatil conectado:

e En el Espacio de Trabajo de Contenido, seleccione el dispositivo portatil de la
lista de Dispositivos Portatiles Conectados en el panel de Recursos.

e En el Espacio de Trabajo de Documentos, abra el Explorador de Contenido
desde el Conjunto de Herramientas de Documentos y seleccione el dispositivo
portatil de la lista de Dispositivos Portatiles Conectados.

e En el Espacio de Trabajo de Clase, seleccione un estudiante que haya iniciado
sesion.
Haga clic en @, y después haga clic en Capturar dispositivo portatil seleccionado.

— 0 —

Haga clic en % , y después haga clic en Capturar dispositivo portatil seleccionado.

La pantalla se copia en el Portapapeles y en la ventana Capturar Pantalla de TI-

. .y fo Screen Capture taken. Viewit. * .
Nspire™. El cuadro de didlogo & se abre en la esquina

inferior derecha de su escritorio cuando la captura de pantalla esta completa.
Haga clic en Vista.
Se abrira la ventana de Captura de Pantalla.

Usted puede capturar pantallas adicionales desde un documento abierto de un
dispositivo portatil conectado o abrir otro documento de un dispositivo portatil
conectado para capturar las pantallas de ese documento.

Conforme usted captura pantallas adicionales, las imdgenes se copian en la ventana
Capturar Pantalla, la cual contiene varias imagenes. La ultima pantalla capturada
reemplaza el contenido del Portapapeles.

Como ver las Pantallas Capturadas

Cuando captura una pagina de un documento, se copia en la ventana Capturar pantalla.
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Como Usar el Zoom con la Vista de Pantallas Capturadas

En la ventana Capturar Pantalla, use las opciones de zoom acercamiento y zoom
alejamiento para aumentar o disminuir el tamafo de las pantallas capturadas.

>

. . CE) N
Desde la barra de herramientas, haga clicen ~*% para aumentar el tamafio de las
pantallas en la vista. También puede hacer clic en Vista > Zoom Acercamiento desde

el menu.

. ) (=) T o
Desde la barra de herramientas, haga clicen % para disminuir el tamafio de las
pantallas en la vista. También puede hacer clic en Vista > Zoom Alejamiento desde

el menu.

Como guardar pdginas y pantallas capturadas

Puede guardar pdaginas y pantallas capturadas para usarlas en otros documentos de TI-
Nspire™ que permitan imagenes o para usarlas en otra aplicacién como Word de

M

icrosoft®. Usted puede guardar una imagen a la vez, seleccionar varias imagenes para

guardar, o bien guardar imagenes capturadas.

CAémo guardar pantallas seleccionadas

1. Enlaventana Capturar Pantalla, seleccione la imagen de pantalla que desea
guardar.
2. Haga clic en Archivo > Guardar pantallas seleccionadas.
Nota: Desde la ventana Capturar Pantalla, usted también puede hacer clic en E/
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Se abrira el cuadro de didlogo Guardar como.

Save In: ||) Screen Capltures -] BAd®Ea “E”

|[§] Blue hills jpg

¥ problem2.jpg

[ sunsetipg

[ water lilies jpg

[ winter jpg

File Name:  |12-13-2010 Image001 |

Files of Type: |*ipg, *jpeg -]
‘ Save | ‘ Cancel ‘

Navegue a la carpeta de su computadora donde desee guardar el archivo.

Escriba un nombre para el archivo.
Nota: El nombre de archivo predeterminado es MM-DD-AAAA Imagen ###.

Seleccione el tipo de archivo para el archivo de imagen. El formato de archivo

predeterminado es .jpg. Haga clicen w  para seleccionar otro formato: .gif, .tif o

.png.
Haga clic en Guardar.

El archivo se guarda en la carpeta designada.

Cémo Guardar Varias Pantallas

1.

En la ventana Capturar Pantalla, seleccione las pantallas que desea guardar.

Para seleccionar varias pantallas consecutivas, haga clic en la primer imagen,
después mantenga presionada la tecla de Mayusculas y haga clic en las imagenes

adicionales. Para seleccionar las pantallas en orden aleatorio, presione Ctrl (Mac®:

#6) y haga clic en cada imagen que desea guardar.

Haga clic en EI o seleccione Archivo > Guardar pantallas seleccionadas. Para
seleccionar todas las pantallas capturadas, seleccione Archivo > Guardar Todas las

Pantallas.

Nota: La opcidn "Guardar Todas las Pantallas" no esta disponible cuando se usa
Capturar Clase.

Se abrira el cuadro de didlogo Guardar como.

En el campo Guardar En, navegue a la carpeta donde desea guardar las imagenes.

En el campo Nombre de Archivo, escriba un nuevo nombre de carpeta. El nombre
de carpeta predeterminado es MM-DD-AAAA Imagen, donde MM-DD-AAAA es la
fecha actual.

Cémo capturar pantallas
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5. Seleccione el tipo de archivo para los archivos de imagen. El formato de archivo
predeterminado es .jpg. Haga clicen w  para seleccionar otro formato: .gif, .tif o
.png.

6. Haga clic en Guardar.

Las imagenes se guardan en la carpeta especificada con los nombres asignados por
el sistema, reflejando la fecha actual y un nimero de secuencia. Por ejemplo, MM-
DD-AAAA Imagen 001.jpg, MM-DD-AAAA Imagen 002.jpg y asi sucesivamente.

Como Copiar y Pegar una Pantalla

Usted puede seleccionar una pantalla capturada y copiarla en el Portapapeles para
incluirla en otros documentos o aplicaciones. Usted también puede imprimir las
pantallas copiadas. Las pantallas copiadas se capturan a un nivel de zoom del 100%, y
se copian en el orden de seleccidn.

Cémo Copiar una Pantalla

1. Seleccione la pantalla a copiar.

—
2. Hagaclicen o Editar > Copiar.

La pantalla seleccionada se copia en el Portapapeles.
Cémo pegar una Pantalla
Dependiendo de la aplicacion a la que esté pegando, haga clic en Editar > Pegar.

Nota: Usted también puede arrastrar una captura de pantalla a otra aplicacion. Esto
funciona como la operacion de copiar y pegar.

Como capturar imdgenes en el modo de dispositivo portatil

En el espacio de trabajo de Documentos, utilice la caracteristica DragScreen para
capturar la pantalla del emulador o la pantalla lateral cuando el emulador TI-
SmartView™ se encuentra activo.

Los profesores pueden utilizar esta caracteristica para arrastrar y pegar una imagen a
herramientas de presentacion como SMART® Notebook y Promethean's Flipchart, asi
como arrastrar y pegar a aplicaciones de Microsoft® Office como Word y PowerPoint®.

Como capturar imagenes utilizando la caracteristica DragScreen

Realice los pasos a continuacidn para capturar una imagen y copiarla a una aplicacion
de terceros.

1. Desde el espacio de trabajo de Documentos, haga clic enfd, el cual se encuentra en
el conjunto de herramientas de Documentos.

Se abre el emulador TI-SmartView™.

¢ Sila pantalla seleccionada es Dispositivo portatil + Pantalla_lateral, el
documento actual se muestra en el emulador y en la pantalla lateral.
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e Sila pantalla seleccionada es Teclado_numeérico + Pantalla_lateral, el documento
actual se muestra en la pantalla lateral.

Documents

B Document Preview ~

HEEODEDOEE

EEO0ROE®E

OEEEDEOEE
(@3] -1 |- [E=m]

|- pocumenttx <ve

Page Size:Handheld | 11 | Setings RAD | Zoom: [150% -] - + [

2. Parainiciar la captura de la pantalla, haga clic en el drea arriba de la pantalla del
emulador o arriba del teclado numérico. En la pantalla Dispositivo portatil +
Pantalla_lateral, también puede hacer clic en el 4rea alrededor de la pantalla del
emulador.

No deje de presionar el botdon del mouse. Si el cursor estd activo o hace clic dentro
de la ventana del emulador, no se inicia la captura de la pantalla.

[ - [Handheld + SideScreen - |

T-7spire €x 1

En la vista Dispositivo portatil + En la vista Teclado_ numérico +

Pantalla lateral, haga clic en el
area arriba del emulador, haga clic
alrededor del emulador o haga clic
en el margen de la pantalla del
emulador para iniciar la captara
de pantalla.

Pantalla_lateral, haga clicen el
drea arriba del teclado numérico
para iniciar la captura de la
pantalla.

3. Sin dejar de presionar el mouse, arrastre la imagen.

Se abre una imagen fantasma de la pantalla capturada. La imagen fantasma
permanece visible hasta que deje de presionar el boton del mouse.
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El ® en la esquina de la imagen fantasma indica que no puede pegar la imagen
en ese lugar.

File Edt Vi

Content Documents
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B Document preview ~
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4. Arrastre la imagen a una aplicacidn de terceros abierta. Cuando la imagen esta

encima de la aplicacion de terceros, el indica que puede soltar la imagen.

5. Deje de presionar el boton del mouse para soltar la imagen sobre la aplicacidn
seleccionada.

La imagen se copia en el Portapapeles y en la ventana de Captura de Pantalla de TI-
Nspire™.

Para ver imagenes capturadas en la ventana Captura de pantalla, haga clic en
Ventana > ventana Captura de pantalla.

Puede capturar pantallas adicionales seglin sea necesario. Conforme captura
pantallas adicionales, las imagenes se copian en la ventana Captura de pantalla, la
cual contiene varias imdagenes. La ultima pantalla capturada reemplaza el contenido
del Portapapeles.
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Como trabajar con imagenes

Las imagenes se pueden usar para aplicaciones de TI-Nspire™ con fines de referencia,
evaluacién y de educacion. Usted puede agregar imagenes a las siguientes aplicaciones
deTI-Nspire™:

e Graficos y Geometria
e Datos y Estadisticas
e Notas

e Pregunta, incluyendo Encuesta Rapida

En las aplicaciones de Gréficos y Geometria y Datos y Estadisticas, las imagenes se
colocan en el fondo detras del eje y otros objetos. En las aplicaciones Notas y Pregunta,
la imagen se coloca en la ubicacion del cursor en linea con el texto (en primer plano).

Puede insertar los siguientes tipos de archivos de imagenes: .jpg, .png, o .bmp.

Nota: La caracteristica de transparencia de un archivo .png no esta soportada. Los
fondos blancos se muestran blancos.

Como trabajar con imdgenes en el software

Cuando esté trabajando en el software TI-Nspire™, usted puede insertar, copiar, mover
y eliminar imagenes.

Como insertar imagenes

En las aplicaciones de Notas y Preguntas, y en la Encuesta Rapida, puede insertar mas
de una imagen en una pagina. Sélo puede insertar una imagen en una pagina en las
aplicaciones de Graficos y Geometria y Datos y Estadisticas.

1. Abra el documento en el que desea agregar una imagen.

2. Haga clic en Insertar > Imagen.

Se abre el cuadro de didlogo Insertar Imagen.
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Insert image

LookIn: | Images

%] Arch at National Park jpg
%] Arch of Bridge jpg
¥ Bridget jpg

¥ Bridgez jpg

| Bridgezipg

| Fencejpo

= Ferris wheel jpg
] Fountain jpg

] HotairBalloons.jpg
] manhole Coverjpg
€] Tulip.jpg

File Mame:

Files of Type: ‘AII Images (* jpg, *jpeg, *bmp, *.png)

| Cancel |

3. Navegue a la carpeta donde se encuentra ubicada la imagen y seleccione la imagen.
4. Haga clic en Abrir.

e Enlas aplicaciones de Graficos y Geometria y Datos y Estadisticas, la imagen se
inserta en el fondo detras del eje.

* En Notas, Pregunta y Encuesta Rapida, la imagen se inserta en la ubicacién del
cursor. Puede escribir texto por encima o por debajo de la imagen y puede
mover la imagen hacia arriba o hacia abajo en la pagina.

Nota: También puede insertar imagenes copiando una imagen al Portapapeles y
pegdandola en la aplicacidn.

Como mover Imagenes

En aplicaciones tales como Notas y Pregunta donde la imagen se coloca en la ubicacién
del cursor, usted puede reposicionar la imagen moviéndola a un nuevo renglén, un
espacio en blanco o colocédndola dentro de un renglén de texto. En las aplicaciones
Graficos y Geometria y Datos y Estadisticas, las imagenes se pueden mover a cualquier
posicion en la pagina.
1. Seleccione laimagen.

e Enlas aplicaciones Notas y Pregunta, haga clic en la imagen para seleccionarla.

* En las aplicaciones de Graficos y Geometria y Datos y Estadisticas, haga clic con
el botén derecho en la imagen, y luego haga clic en Seleccionar > Imagen.

2. Haga clic en la imagen seleccionada y mantenga presionado el botén del ratén.
e Siunaimagen esta al frente, el cursor cambia a ﬁ .

.

e Siunaimagen esta en el fondo, el cursor cambia a
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Arrastre la imagen a la nueva ubicacion y libere el botdn del ratén para colocar la
imagen.

Si una imagen esta en primer plano, el cursor cambia a =N cuando desliza el ratéon
sobre una ubicacidn donde hay una nueva linea o espacio. Las imagenes del fondo

se pueden mover y colocar en cualquier lugar de la pagina.

Cémo redimensionar imagenes

Para retener la relacion de aspecto de una imagen, redimensidénela tomando la imagen
por una de sus cuatro esquinas.

1.

4.
5.

Seleccione la imagen.
e Enlas aplicaciones Notas y Pregunta, haga clic en la imagen para seleccionarla.

e Enlas aplicaciones de Graficos y Geometria y Datos y Estadisticas, haga clic con
el botdn derecho en la imagen, y luego haga clic en Seleccionar > Imagen.

Mueva el cursor a una de las esquinas de la imagen.

El cursor se transforma en x (una flecha direccional de cuatro lados).

Nota: Si mueve el cursor hasta el borde de la imagen, el cursor se transforma en +
(una flecha direccional de dos lados). Si arrastra una imagen de uno de sus bordes
para redimensionarla, la imagen se distorsiona.

Haga clic en la esquina o borde de la imagen.

Se habilita la herramienta 2.
Acorte la imagen para achicarla o aldrguela para agrandarla.

Libere el botdn del ratén cuando la imagen alcance el tamafio deseado.

Como borrar imagenes

Para borrar una imagen de un documento abierto, complete los siguientes pasos.

1.

Seleccione la imagen.

¢ Siunaimagen esta en primer plano, haga clic en la imagen para seleccionarla.

e Siunaimagen esta en el fondo, haga clic derecho en la imagen, y luego haga
clic en Seleccionar > Imagen.

Presione Borrar.

La imagen es eliminada.
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Como responder las Preguntas

El profesor puede enviarle varios tipos diferentes de preguntas. Esta seccién le
mostrara como responder a los diferentes tipos de preguntas.

Conociendo la Barra de Herramientas de Preguntas

Al abrir un documento con una pregunta, podra ver una barra de herramientas con
cuatro opciones. Ingrese a la barra de herramientas mediante el siguiente método.

o
» Desde el Conjunto de Herramientas, haga clic en J\a .

Dispositivo Portatil: presione [menu].

Nombre de herramienta Funcion de herramienta
%, Limpiar Le permite limpiar las respuestas de la pregunta actual o
gy respuestas del documento.
— Verificar Si el profesor habilité el modo de Autoverificacidn para la
-'J respuesta pregunta, haga clic aqui para ver la respuesta correcta.
" | Insertar Le permite insertar un cuadro de expresién matematica o
:_.H J' de ecuacién quimica en su respuesta.

Formato Haga clic en esta herramienta para formatear el texto
seleccionado en su respuesta como subindice o
superindice. (El cuadro de ecuacidn quimica usa su propia
herramienta de formato de modo que esta herramienta de
Formato no funciona en el cuadro de ecuacién quimica).

A

Tipos de Preguntas

Existen varios tipos de preguntas que a usted se le pueden hacer. Puede haber
variaciones en un tipo, pero la manera en que responda la pregunta sera basicamente
la misma para cada tipo.
e Opcidn multiple

- Personalizada

- ABCD

- Verdadero/falso

- Si/No

- Siempre/A veces/Nunca

- De acuerdo/En desacuerdo

- Completamente de acuerdo/Completamente en desacuerdo

e Respuesta abierta
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- Explicacion (sin autocorrecién)

- Coincidencia de texto (se autocorrige)
e Ecuacionesy expresiones

- y=

- f(x)=

- Expresion
e Puntos de coordenadas y listas

- (xy) entrada numérica

- Trazar puntos

- Lista(s)
e Imagen

- Etiqueta

- Puntoen
e Quimica

Como responderlas Preguntas de una Encuesta Rdpida

Cuando los profesores envien encuestas rapidas durante la clase, la pregunta se abrira
como un nuevo documento en la parte superior de cualquier documento actualmente
abierto. Puede acceder a otras aplicaciones para realizar calculos y revisar o borrar las
respuestas antes de enviar su respuesta para una pregunta o una encuesta rapida.

Nota: En los dispositivos portatiles TI-Nspire™ CX o TI-Nspire™ CX CAS, las preguntas se
verdn en color si el profesor aplicé color al escribir la pregunta. A pesar de que puede
ver color en las preguntas que recibe, no podra agregar color a las respuestas que
envie.

Como acceder a Otras Aplicaciones

Si el profesor da permiso, la herramienta de Encuesta Rapida le permite salir
temporalmente de la pregunta para realizar célculos o tener acceso a otros
documentos para determinar la respuesta para la pregunta. Por ejemplo, puede
acceder al Scratchpad para realizar un célculo, o bien puede acceder a la aplicacion de
Listas y Hoja de Calculo y copiar datos desde alli a un tipo de pregunta de Lista. En una
pregunta de Lista, puede enlazar variables desde Vernier DataQuest™ o desde las
aplicaciones de Listas y Hoja de Célculo.

Para acceder a otras aplicaciones mientras esta en la pantalla de Encuesta Rapida:

1. Abra un nuevo documento.
Dispositivo Portatil: Presione para abrir la pantalla de Inicio.
2. Elija una aplicacion.

Dispositivo portatil: Para regresar a la Encuesta Rapida sin acceder a ninguin
documento, seleccione C: Encuesta Rapida.
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3. Cuando termine, haga clic en el icono Encuesta Rapida.

Al responder una encuesta, su respuesta se envia de inmediato a la computadora del
profesor; de este modo, los profesores pueden llevar un registro de las respuestas de
los estudiantes en tiempo real.

Como mostrar su Trabajo

Es posible que el profesor le pida que muestre el trabajo con el que elaboré su
respuesta. En ese caso, el area de respuestas incluye secciones para que redacte su
punto de inicio, los pasos seguidos y la respuesta final.

Como responder Diferentes Tipos de Preguntas

» Para las preguntas de Opcidén Mdiltiple, presione Tab para navegar a una respuesta.
Presione Ingresar para marcar su respuesta.

P Para las preguntas de Respuesta Abierta, escriba una respuesta.

P Para las preguntas de Ecuaciones, escriba una respuesta. Si una respuesta incluye
un grafico, este se actualizara cuando presione Enter. Cualquier funcion que se haya
ingresado aparecera en el grafico, y el cursor permanecera en el cuadro de
respuesta. Usted no puede manipular el grafico en si.

P Para las preguntas de Expresion, escriba una respuesta. Si el tipo de respuesta es
Numérico, su respuesta debe estar expresada en nimeros. Si el tipo de respuesta
es de Expresion, su respuesta debe estar expresada como tal. Por ejemplo, x+1.

P Para Puntos de Coordenadas: preguntas (x,y), escriba una respuesta en el cuadro
del campo x y presione Tab para pasar al cuadro del campo y. Escriba una
respuesta.

Si la pregunta incluye un gréfico, este se actualizara cuando ingrese una funcién y
presione Enter.

Puede acceder a las funciones de Ventana y Zoom mientras trabaja en el grafico.

P Para Puntos de Coordenadas: Preguntas de Puntos de Colocacidn, presione Pestaiia
para mover el cursor hacia un punto en el grafico. Presione Ingresar para colocar un
punto en esa ubicacion.

Para borrar un punto, presione Ctrl + Z para deshacer la accién.

P Para preguntas de Listas, presione Tab, si es necesario, para mover el cursor hasta
la primera celda de la lista. Escriba una respuesta y presione Tab para moverse a la
siguiente celda. Escriba una respuesta.

Para enlazar una columna con una variable existente, seleccione la columnay, a
continuacioén, haga clic en var. Haga clic en Enlazar con y, a continuacién, haga clic
en la variable con la que desea enlazar.

El comportamiento en una pregunta de Listas se asemeja mucho al
comportamiento de la aplicacion de Listas y Hoja de Calculo, con las siguientes
excepciones. En una pregunta de Listas, usted no puede:

e Agregar, insertar o borrar columnas.
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e Cambiar la fila del encabezado.
e Introducir férmulas.
e Cambiar a Tabla.

e Crear diagramas.
P Para las preguntas de Quimica, escriba una respuesta.

P Para las preguntas de Imagen con Etiqueta, presione Tab para mover el cursor
hasta una etiqueta incluida en la imagen. Escriba una respuesta en el campo de la
etiqueta.

» Para las preguntas de Imagen con Puntos, presione Tab para mover el cursor hasta
un punto en la imagen. Presione Ingresar para marcar su respuesta.

Verificacion de Respuestas
Si el profesor permite una autocorreccion en la pregunta, la opcion de Verificar
Respuesta aparecera disponible.
o
1. Hagaclicen &@ .
Dispositivo Portatil: Presione [menu].

2. Haga clic en Verificar Respuesta.

Coémo borrar Respuestas

Después de responder una encuesta rapida, puede decidir que desea cambiar la
respuesta antes de enviarla.

» Haga clic en Mend > Borrar Respuestas > Pregunta Actual o Documento.

e La opcidn Pregunta actual borra las respuestas para la pregunta activa.

e La opcién Documento borra las respuestas para todas las preguntas incluidas en
el documento activo.

— 0 —

Si respondio a la pregunta, todavia tendra tiempo de borrar su respuesta antes de
enviarla a su profesor.

P Haga clic en Borrar respuesta para limpiar su respuesta y volver a intentar.
Dispositivo Portatil: Presione y elija Borrar Respuesta.
Como enviar Respuestas

Para enviar una respuesta final al profesor:

» Haga clic en Enviar Respuesta.

Dispositivo Portatil: Presione y seleccione Enviar.

La respuesta se envia al profesor y se despliega la Ultima pantalla que usé.
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Su respuesta aparecera en la computadora del profesor. Su profesor puede haber
configurado la encuesta para permitirle enviar mds de una respuesta. Si es asi, podra
continuar respondiendo la encuesta y enviar respuestas hasta que el profesor detenga
la encuesta.
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Aplicacion de Calculadora

La aplicacidn de Calculadora le permite:

Ingresar y evaluar expresiones matematicas

Definir variables, funciones y programas que estaran disponibles para cualquier
aplicacion de TI-Nspire™ (como la aplicacion de Graficos) que se encuentren en el
mismo problema.

Definir los objetos de libreria, como variables, funciones y programas, que pueden
accederse desde cualquier problema en cualquier documento. Para obtener mas
informacidn sobre cdémo crear objetos de libreria, consulte el capitulo Librerias.

Agregar una pagina de Calculadora

» Para comenzar un nuevo documento con una pagina de Calculadora en blanco:

En el menu principal Archivo, haga clic en Nuevo documento vy, luego, en Agregar
calculadora.

Dispositivo portétil: Presione y seleccione Calculadora E5.

Para agregar una pagina de Calculadora al problema actual de un documento
existente:

En la barra de herramientas, haga clic en Insertar > Calculadora.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Insertar > Calculadora.

Calculator S 3 Done 13‘49{ y

Define cnbe(n]:n

4 1:Actions »
205 2:Number »
X= 3:Algebra 0 4 9 9

Jd 4caicuus ,

1(x)=cube(x)

X

&9 5 Probability ,

X 6 Statistics » PR

[22] 7:Matrix & Vector »
S ¢ &Finance v

39 9:Functions & Pragrams 4

(1) Menu de calculadora. Este menu se encuentra disponible siempre que se

encuentre en el area de trabajo de la Calculadora con el modo de vista Normal. Es
posible que la imagen instantanea de esta pantalla no coincida exactamente con
el menu en su pantalla.

2] Area de trabajo de la calculadora

e Ingrese una expresion matematica en la linea de ingreso y, luego,
presione Intro para evaluar la expresion.

e Las expresiones se muestran con notaciéon matematica estandar
conforme se ingresan.
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e Las expresiones y los resultados ingresados se muestran en el historial
de la Calculadora.

(3] Ejemplo de las variables de Calculadora usadas en otra aplicacion.

Como ingresar y evaluar expresiones matemadticas

Ingresar expresiones matematicas simples

Nota: Para ingresar un niimero negativo en un dispositivo portatil, presione (). Para
ingresar un numero negativo en el teclado de una computadora, presione la tecla de
guion (-).

8

27-43

Suponga que desea evaluar 12

1. Seleccione la linea de ingreso en el 4rea de trabajo de la calculadora.

2. Escriba 248 para comenzar la expresion.

>4

3. Presione P> para que el cursor vuelva a la linea base.

4. Complete la expresion:
Escriba *43/12.

Dispositivo portatil: Escriba [x] 43 [£] 12.

284319

5. Presione Intro para evaluar la expresion.

La expresidn se muestra usando la notacion matematica estandar y el resultado se
muestra en el lado derecho de la calculadora.

28,43 2752
12 3

Nota: Si un resultado no cabe en la misma linea que la expresidn, se muestra en la linea
siguiente.
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Cémo controlar la forma de un resultado

Es posible que se prevea obtener un resultado decimal en vez de 2752 / 3 en el ejemplo
anterior. Un equivalente decimal cercano es 917.33333..., pero eso es solo una
aproximacion.

De manera predeterminada, la calculadora conserva la forma mas precisa: 2752/3.
Cualquier resultado que no sea un nimero entero se muestra en su forma fraccionaria,
forma exacta (Aritmética exacta y CAS), o forma simbdlica (CAS). Esto reduce los
errores por redondeo que se pueden introducir con los resultados intermedios en los
calculos en cadena.

Usted puede obligar el uso de una aproximacién decimal en un resultado:
e Mediante las teclas de acceso directo.
Windows®: Presione Ctrl+Intro para evaluar la expresion.
Mac®: Presione #+Intro para evaluar la expresion.
Dispositivo portatil: Presione [etrl ] en vez de para evaluar la expresion.

2.4 917.333

E ?

Al presionar [ctn] se fuerza el resultado aproximado.

e Mediante la inclusidn de un decimal en la expresidn (por ejemplo, 43. en vez de
43).

28.43. 917.333

12

e Mediante el ajuste de la expresion en la funcion approx().

8. 43J 917.333

approx 2
12

e Cambiando el ajuste de modo Automatico o aproximado del documento a
Aproximado.

En el menu Archivo, haga clic en Configuracion > Configuracién del documento.

Dispositivo portatil: Presione para mostrar el menu Archivo.

Aplicacion de Calculadora 86



Tenga en cuenta que este método hace que todos los resultados de todos los
problemas del documento sean aproximados.

Como insertar elementos del catalogo

Puede utilizar el catdlogo para insertar funciones y comandos del sistema, asi como
simbolos y plantillas de expresiones en la linea de ingreso de datos de la calculadora.

1. Haga clic en la pestafia Utilidades y luego haga clic en I para abrir el catalogo.

Dispositivo portatil: Presione (@3] 1.

Documents Toolbox
N

Wain Templates |

“=j. symbols J
[ Catalog |

o inser item

amorfThi(
and
angle(
4 ANOVA
4 ANOVAZway
Ans
approx(
» approxFraction
approxRational(
arccos(

] »

[ # Wizards On

abs(Value)
abs List
abs Matrix)

= Math Operators J

- Unit Conversions J
(11] Libraries J

Nota: Algunas funciones tienen un asistente que solicita los datos de cada
argumento. Esas funciones se muestran con un indicador. Para recibir las
indicaciones, seleccione Asistentes activados.

2. Siel elemento que desea insertar aparece en la lista, selecciénelo y presione Intro
para insertarlo.

3. Siel elemento no se muestra:

a) Haga clic dentro de la lista de funciones y luego presione la tecla de una letra
para ir a las entradas que comienzan con esa letra.

b) Presione A o V¥ segun fuese necesario para resaltar el elemento que insertara.

La ayuda, como la informacidn sobre sintaxis o una breve descripcion del
elemento seleccionado, aparece en la parte inferior del catalogo.

c) Presione Intro para insertar el elemento en la linea de ingreso de datos.
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Usar una plantilla de expresiones

La calculadora tiene plantillas para realizar entradas de matrices, funciones
segmentadas, sistemas de ecuaciones, integrales, derivadas, productos y otras
expresiones matematicas.

(n)

Por ejemplo, suponga que desea evaluar n=3

1.

En la pestaiia Utilidades, haga clic en '“'{3 para abrir las plantillas.
Dispositivo portatil: Presione [§].
Haga doble clic en o para insertar la plantilla de sumas algebraicas.

La plantilla aparece en la linea de ingreso incluyendo bloques pequefios que
representan los elementos que puede introducir. Un cursor aparece junto a uno de
los elementos para mostrarle que puede escribir un valor para ese elemento.

Utilice las teclas de flechas para mover el cursor a la posicién de cada elemento, y
escriba un valor o expresion para cada elemento.

S

Presione Intro para evaluar la expresion.

i(")

25
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Cémo crear matrices

1. En la pestaiia Utilidades, haga clic en '“'{E para abrir las plantillas.
Dispositivo portatil: Presione [2].

2. Haga doble clic en [z

Aparecerd el cuadro de didlogo Crear una matriz.

Create a Matrix

Number of rows

E=
[ =]
Number of columns: -“
[w]

OK Cancel

3. Escriba el Numero de filas.

4. Escriba el Nimero de columnas y luego haga clic en Aceptar.
La calculadora abre una plantilla con espacios para las filas y las columnas.

Nota: Si crea una matriz con un gran ndmero de filas y columnas, es posible esta
que tarde unos momentos en aparecer.

5. Escriba los valores de la matriz en la plantilla y luego presione Intro para definir la
matriz.

Cémo insertar una fila o columna en una matriz

P Para insertar una nueva fila, mantenga presionado Alt y presione Intro.

P Para insertar una nueva columna, mantenga presionado Mayds y presione Intro.
Dispositivo portatil:

P Parainsertar una nueva fila, presione .

P Para insertar una nueva columna, presione Maydus+Intro.

Coémo insertar expresiones utilizando el asistente

Puede utilizar al asistente para facilitar la introduccion de algunas expresiones. El
asistente contiene cuadros etiquetados para ayudarle a introducir los argumentos en la
expresion.
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Por ejemplo, suponga que desea ajustar un modelo de regresion lineal y = mx + b a las
siguientes dos listas:

{1I213l415}
{5,8,11,14,17}

1.

w K N o

10.

En la pestafia Utilidades, haga clic en EJZ para abrir el catdlogo.
Dispositivo portatil: Presione 1.

Haga clic en una entrada del catalogo y luego presione L para ir a las entradas que
comienzan con la letra “L”.

Presione ¥ segln sea necesario para resaltar LinRegMx.

Seleccione la opcidn Asistentes activados, si es que no esta seleccionada:

Dispositivo portatil: Presione Tab Tab para resaltar Asistentes activados, presione
Intro para cambiar el valor y luego presione Tab Tab para resaltar nuevamente
LinRegMXx.

Presione Ingresar.

Se abre el asistente, ddndole un cuadro etiquetado para escribir cada argumento.

Linear Regression (mx+b)

Liste | ]

it | D

Save RegEqn to: | ]
Category List: | | » |
Include Categories: | | » |

OK Cancel

Escriba{1,2,3,4,5} como Lista X.
Presione Tab para ir al cuadro Lista Y.
Escriba {5,8,11,14,17} como Lista Y.

Si desea guardar la ecuacidn de regresidn en una variable especifica, presione Tab y
luego reemplace Guardar RegEqn en con el nombre de la variable.

Haca clic en Aceptar para cerrar el asistente e inserte la expresion en la linea de
ingreso.
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La calculadora inserta la expresidn y agrega declaraciones para copiar la ecuacion
de regresidn y mostrar la variable stat.results, que contendra los resultados.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

La calculadora muestra entonces las variables stat.results.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Nota: Puede copiar los valores de las variables stat.results y pegarlas en la linea de
ingreso.

Coémo crear una funcion segmentada

1. Comience la definicion de la funcién. Por ejemplo, escriba la expresidn siguiente:
Define f(x,y)=
2. Enla pestaia Utilidades, haga clic en taifS para abrir las plantillas.
Dispositivo portétil: Presione .
. o
3. Haga doble clicen 188,
Aparecera el cuadro de didlogo Crear funcién segmentada.
Create Piecewise Function
Piecewise Function
Number of function pieces -E
oK Cancel
4. Escriba el Nimero de piezas de la funcién y haga clic en Aceptar.
La calculadora abre una plantilla con espacios para las piezas.
5. Escriba las expresiones en la plantilla y presione Intro para definir la funcién.
6. Ingrese una expresion para evaluar o graficar la funcion. Por ejemplo, escriba la
expresion £ (1,2) en lalinea de ingreso de la calculadora.
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Cémo crear un sistema de ecuaciones

1. En la pestaiia Utilidades, haga clic en '“'{E para abrir las plantillas.
Dispositivo portatil: Presione .

2. Haga doble clicen {E .

Aparecera el cuadro de didlogo Crear un sistema de ecuaciones.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -“

OK Cancel

3. Escriba el Numero de ecuaciones y haga clic en Aceptar.
La calculadora abre una plantilla con espacios para las ecuaciones.

4. Escriba las ecuaciones en la plantilla y presione Intro para definir el sistema de
ecuaciones.

Como ingresar varios enunciados en la linea de ingreso

Para ingresar varios enunciados en una sola linea, sepdrelas con dos puntos (":"). Solo
se muestra el resultado de la ultima expresién.

a:=5; b:=2: E-1. 25
b

CAS: Como trabajar con unidades de medida

En el Catalogo se presenta una lista de constantes y unidades de medida predefinidas.
También puede crear sus propias unidades.

Nota: Si conoce el nombre de la unidad, puede teclear la unidad en forma directa. Por
ejemplo, puede escribir _qt para especificar cuartos de galén. Para escribir el simbolo

de guion bajo en el dispositivo portatil, presione [etr] [ ].

CAS: Como convertir unidades de medida

Puede convertir un valor entre dos unidades de medida de la misma categoria (por
ejemplo, longitud).

Ejemplo: Use el Catdlogo para convertir 12 metros a pies. La expresion deseada es 12¢_
mp>_ft.

Aplicacion de Calculadora 92



Escriba 12 en la linea de ingreso.

En la pestafia Utilidades, haga clic en e para mostrar las conversiones de unidades.

Dispositivo portatil: Presione (@3] 3.

| % Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (e} Insert

»

‘ Constants ¥ |

‘ Length ¥ |

‘ Area ¥ |

‘ Time ¥ |
[ 4 Wizards

€«

‘ Volume

g4

Haga clic en la categoria Longitud para expandir la lista de unidades de longitud
predefinidas.

Dispositivo portatil: Desplacese a la categoria Longitud y presione Intro.
Desplacese hasta metro.

Dispositivo portatil: Desplacese hasta _m (note la sugerencia metro en la ventana
de ayuda).

—cm

_fath

»

-

[ # Wizards On

Presione Intro para pegar _m en la linea de ingreso.

12.m
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6. Haga clic en el operador de conversién (P ) en la parte superior de la lista de
unidades y presione Intro para pegarlo en la linea de ingreso.

12 _mb»

7. Seleccione _ft en la categoria Longitud y presione Intro.

12_m»_fi

8. Presione Intro para evaluar la expresion.

12_m»_ft 39.3701-_fi

CAS: Como crear una unidad definida por el usuario

Al igual que con las unidades predefinidas, los nombres de las unidades definidas por el
usuario deben comenzar con un simbolo de guion bajo.

Ejemplo: Use las unidades predefinidas _fiy min para definir una unidad llamada _
fpm que le permita ingresar valores de velocidad en pies por minuto y convertir
resultados de velocidad a pies por minuto.

_Jt Done

Define _fpm=——
min

Ahora puede usar la nueva unidad de velocidad _fpm.

15:_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot

Como usar el Asistente de conversion de unidades

En cualquier aplicacion que permita entradas matematicas, puede generar
conversiones de unidades utilizando el Asistente de conversion de unidades. Esto
puede ayudar a disminuir los errores de sintaxis ya que ingresa automaticamente las
unidades por usted.

Ejemplo: Convertir 528 minutos a horas. La expresion deseada es 528°_min®» _hr.
1. Escriba 528 en la linea de ingreso.

2. Enla pestaia Utilidades, haga clic en la barra Conversiones de unidades.

Dispositivo portatil: Presione [&] (3).
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

| Constants ¥ |
e .
| Area v |
| vomme v |
[ Time w] -

[C] # Wizards On

Conversion Assistant

3. Haga clic en el botdén Abrir junto al Asistente de conversion.
Dispositivo portatil: Presione [enter].

Se muestra el cuadro de didlogo Asistente de conversion de unidades:

1.1 [i]
Unit Conversion Assistant

Category:

|Len]fh | 3 |
From:

| m (meter) | 13 |
To:

|m (meter) | » |

OK Cancel

4. Haga clic en la lista Categoria y seleccione Tiempo.

Dispositivo portatil: Desplacese a la categoria Tiempo y presione [enter].

1.1 [il
Unit Conversion Assistant

Category:

Time | -

Length -

Area

Volume

Velocity

Temperature

Mass =

5. Haga clic en la lista Desde y seleccione min (minuto).

Dispositivo portatil: Desplacese a min (minuto) y presione [enter].
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day (day)
hr (hour)
min (minute)
ms (milli

Us (micr

min (minute)

To:

s (second)

OK Cancel

Nota: Puede seleccionar Utilizar unidad existente que se encuentra la parte inferior
de la lista si ya ingreso6 una unidad. En este ejemplo, es posible que haya ingresado

528+ _min.

Dispositivo portatil: Desplacese a hr (hora) y presione [enter].

14

Haga clic en la lista Hasta y seleccione hr (hora).

B e - eS|
1 fay (day) =

min (minute)

hr (hour)

OK Cancel

Haga clic en Aceptar para pegar _min®» _hr en la linea de ingreso.

Presione Intro para evaluar la expresion.

Dispositivo portatil: Presione [enter].

3] 1. g
528 _minb_hr

*Doc

rap @] X
8.8

Nota:

e Las Ultimas selecciones Categoria, Desde y Hasta se conservaran hasta que ocurra
lo siguiente:

- El software se cierra y se vuelve a abrir (escritorio)
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- Eldispositivo se restablece (dispositivo portatil)
- Elidioma se cambia o la aplicacion se desinstala o se actualiza (iPad)

e Alinsertar una conversion en un campo de texto de Notas, se creara
automaticamente un cuadro matematico.

e Alinsertar una conversion en una linea en blanco en la calculadora, se insertara
automaticamente Ans antes de la conversion.

Como trabajar con variables

Cuando almacena un valor en una variable por primera vez, usted le da un nombre a la
variable.

e Sjlavariable no existe todavia, la Calculadora la crea.
e Silavariable ya existe, la Calculadora la actualiza.

Las variables dentro de un problema se comparten en las aplicaciones de tecnologia de
aprendizaje de matematicas y ciencias de TI-Nspire™. Por ejemplo, usted puede crear
una variable en la Calculadora y luego usarla o modificarla en Graficos y Geometria o en
Listas y Hoja de Calculo dentro del mismo problema.

Para obtener informacién detallada acerca de las variables, consulte el capitulo de la
guia "Uso de variables".

Como crear funciones y programas definidos por el usuario

Puede utilizar el comando Definir para crear sus propios programas y funciones. Puede
crearlos en la aplicacion Calculadora o en el Editor de programas y después utilizarlos
en otras aplicaciones de TI-Nspire™.

Para obtener mas informacion, consulte Informacion general del Editor de programas y
Bibliotecas.

Como definir una funcion de una sola linea

Supongamos que desea definir una funcién llamada cubo() que calcule el cubo de un
nUmero o una variable.

1. Enlalinea de ingreso de la Calculadora, escriba Definir cubo (x)=x"3y
presione Intro.

Define cube(x):x3 Done

El mensaje "Listo" confirmard que la funcién ha sido definida.

2. Escriba cubo (2) vy presione Intro para probar la funcion.

cube(Z) 8
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Cémo definir una funcién de varias lineas utilizando plantillas

Puede definir una funcidn que consista en varios enunciados ingresados en lineas
separadas. Una funcion de varias lineas puede ser mas facil de leer que una de varios
enunciados separados por dos puntos.

Nota: Solo puede crear funciones de varias lineas utilizando el comando Definir. No
puede utilizar los operadores := 0 — para crear definiciones de varias lineas. La plantilla
Func...EndFunc sirve como un contenedor para los enunciados.

Como ejemplo, defina una funcién llamada g(x,y) que compare dos argumentos x y y. Si
el argumento x > argumento y, la funcién debe regresar el valor de x. De lo contrario,
esta debe regresar el valor de y.

1.

En la linea de ingreso de la Calculadora, escriba Definir g(x,y)=. No presione
Intro todavia.

define glx,v)-]

Inserte la plantilla Func...EndFunc.
En el menu Funciones y programas, seleccione Func...EndFunc.

La Calculadora insertara la plantilla.

define g(x,y):Func

EndFunc

Inserte la plantilla If...Then...Else...EndIf.

En el menu Funciones y programas, seleccione Control y después seleccione
If...Then...Else...EndIf.

La Calculadora insertara la plantilla.

define g(x,y)ZFunc
1| Then

Else

EndIf
EndFunc
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4. Escriba las partes restantes de la funcidn utilizando las teclas de flecha para mover
el cursor entre linea y linea.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return y|
EndIf
EndFunc

5. Presione Intro para completar la definicién.

6. Evalue g(3,-7) para probar la funcidn.

gl3,-7) 3

Como definir una funcion de varias lineas de forma manual

Dentro de una plantilla de varias lineas tal como Func...EndFunc o If...EndIf, puede
iniciar una linea nueva sin completar la definicién.

 Dispositivo portatil: Presione (<] en lugar de [enter].
e Windows®: Sostenga Alt y presione Intro.

e Macintosh®: Sostenga Opcion y presione Intro.

Como ejemplo, defina una funcidn sumalntegrales(x) que calcule la suma acumulada de
integrales desde 1 hasta x.

1. Enlalinea de ingreso de la Calculadora, escriba Definir sumaIntegrales
(x)=. No presione Intro todavia.

Define sum[ntegers(x):|

2. Inserte la plantilla Func...EndFunc.
En el menu Funciones y programas, seleccione Func...EndFunc.

La Calculadora insertara la plantilla.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc
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3. Escriba las siguientes lineas presionando o Alt+Intro al final de cada linea.

Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-+i|

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Después de escribir Return tmpsum, presione Intro para completar la definicion.

5. Evalle sumIntegers (5) para probar la funcién.

sumintegers(S) 15

Cémo definir un Programa

Definir un programa es similar a definir una funcién de varias lineas. La plantilla
Prgm...EndPrgm sirve como un contenedor para los enunciados del programa.

Como ejemplo, defina un programa llamado g(x,y) que compare dos argumentos. En
base a la comparacion, el programa debe mostrar el texto “x>)” o “x<)” (mostrando
los valores de x e y en el texto).

1. Enlalinea de ingreso de la Calculadora, escriba Definir progl (x,y)=. No
presione Intro todavia.

Define progl (X,)’):l

2. |Inserte la plantilla Prgm...EndPrgm.

En el menu Funciones y programas, seleccione Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Inserte la plantilla If...Then...Else...EndIf.

En el menu Funciones y programas, seleccione Control y después seleccione
If...Then...Else...EndIf.
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Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Escriba las partes restantes de la funcidn utilizando las teclas de flecha para mover
el cursor entre linea y linea. Utilice la paleta de Simbolos para seleccionar el
simbolo "<”.

Define prog](x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," = "y
EndIf
EndPrgm

5. Presione Intro para completar la definicion.

6. Ejecute progl (3,-7) para probar el programa.

prog1(3,-7)
3> -7

Done

Cémo recuperar una definicién de programa o funcion

Es posible que desee reutilizar o modificar una funcién o programa que haya definido.
1. Como mostrar la lista de funciones definidas.

En el menu Acciones, seleccione Recuperar definicién.
2. Seleccione el nombre de la lista.

La definicion (por ejemplo, Definir £ (x)=1/x+3 se pegaraen lalineade
ingreso para editarse.
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Como editar expresiones en la Calculadora

Aunque usted no puede editar una expresion en el historial de la Calculadora, si puede
copiar todo o parte de una expresion desde el historial y pegarla en la linea de ingreso.
Entonces usted puede editar la linea de ingreso.

Cémo posicionar el cursor en una expresion

P Presione [tab], 4, p, a0 w para mover el cursor a lo largo de la expresién. El cursor
se mueve hacia la posicidn valida mas cercana en la direccion que usted presiona.

Nota: Una plantilla de expresidn puede forzar el cursor a moverse a lo largo de sus
parametros, aunque algunos parametros pueden no estar exactamente en la ruta del
movimiento del cursor. Por ejemplo, moverse hacia arriba desde el argumento
principal de una integral siempre mueve el cursor hasta el limite superior.

Como insertar en una expresion en la linea de ingreso
1. Posicione el cursor en el punto donde usted desea insertar elementos adicionales.

2. Escriba los elementos que que desea insertar.

Nota: Cuando usted inserta un paréntesis abierto, la Calculadora agrega un paréntesis
cerrado temporal, desplegado en gris. Usted puede anular el paréntesis temporal al
escribir el mismo paréntesis manualmente o al ingresar algo después del paréntesis
temporal (por ende validando en forma implicita su posicidén en la expresidn). Después
de que usted anula el paréntesis gris temporal, éste se reemplaza con un paréntesis
negro.

Cémo seleccionar parte de una expresion
1. Posicione el cursor en el punto de inicio en la expresién.

Dispositivo portatil: Presione ¢, p, a0 w para mover el cursor.

2. Presioney sostenga y presione 4, p, a0 w para seleccionar.
Cémo borrar todo o parte de una expresion en la linea de ingreso

1. Seleccione parte de la expresion a borrar.
(=]

Cdlculos financieros

2. Presione

Varias funciones de TI-Nspire™ proporcionan célculos financieros, como el valor tiempo
del dinero, calculos de amortizacion y calculos de rendimiento de la inversion.

La aplicacién de la Calculadora también incluye un Solucionador Financiero. Este le
permite resolver en forma dindmica varios tipos de problemas, como de préstamos e
inversiones.

Uso del Solucionador Financiero
1. Abra el Solucionador Financiero

- Desde el menu Finanzas , seleccione Solucionador Financiero.
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El solucionador despliega sus valores predeterminados (o valores anteriores, si
usted ya ha usado el solucionador en el problema actual).

Finance Solver

-

=]
-

Pmt: |04 »

Fv: |0‘ 4

Ppv: | 1 H .
Press ENTER to calculate

Number of Payments, N

2. Ingrese cada valor conocido, usando para circular por los elementos.

- Lainformacién de ayuda en la parte inferior del solucionador describe cada
elemento.

- Usted quiza necesite saltar temporalmente el valor que desea calcular.
- Asegurese de configurar PpY, CpYy PmtAt con las configuraciones correctas (12,
12 y END en este ejemplo).
3. Presione conforme sea necesario para seleccionar el elemento que desea
calcular y luego presione [enter].
El solucionador calcula el valor y almacena todos los valores en variables “tvm.”,

como fvm.n y tvm.pmt. Estas variables son accesibles para todas las aplicaciones de
TI-Nspire™ dentro del mismo problema.

Finance Solver
n: [s0 [»] £
1) [105 []
PV: | 25000 4
Pmit:]| -537.34750945294 »
Fv: [o. [»]
PRY: | 12 =
Finance Solver info stored into
tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Funciones financieras incluidas

Ademas del Solucionador Financiero, las funciones financieras integradas de TI-Nspire™
incluyen:

e Funciones TVM para calcular valor futuro, valor actual, nUmero de pagos, tasa de
interés y cantidad de pago.

¢ Informacion sobre amortizacion como tablas de amortizacion, balance, suma de
pagos de interés y suma de pagos a capital.

e Valor actual neto, tasa interna de rendimiento y tasa de rendimiento modificada
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e Conversiones entre tasas de interés nominal y efectiva, asi como célculo de dias
entre fechas.

Notas:

e Las funciones financieras no almacenan automaticamente sus valores o resultados
de argumento para las variables TVM.

e Para obtener una lista completa de funciones de TI-Nspire™, consulte la Guia de
Referencia.

Coémo trabajar con el historial de la calculadora

Al ingresar y evaluar las expresiones en la aplicacién de Calculadora, cada par de
entrada y resultado se guarda en el historial de la calculadora. El historial le permite
revisar sus calculos, repetir un conjunto de calculos y copiar expresiones para volver a
utilizarlas en otras paginas o documentos.

Como ver el historial de la calculadora

Nota: Es posible que note que el procesamiento de los célculos se vuelve lento cuando
el historial contiene una gran cantidad de entradas.

» Presione A o V paradesplazarse en el historial.

3.76 -0.66385
7.9+5
-0.66384977522033+2- log (45) 2.64258
10
a 2.5
a:=5:b:=2:=—"1»
b
3 Done

Define cub (x):x

Como copiar un elemento en el historial de la calculadora a la linea de ingreso.

Puede rapidamente copiar una expresion, subexpresion o resultado del historial a la
linea de ingreso.

1. Presione A o V paradesplazarse en el historial y seleccionar el elemento que
desea copiar.

— 0 —
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Seleccione parte de la expresidn o del resultado usando Shift en combinacion con
las teclas de flechas.

3.76 -0.66385
7.9+5

Nota: Es posible que la configuracidon flotante del documento actual limite la
cantidad de espacios decimales mostrados en un resultado. Para capturar el
resultado con total precision, selecciénelo desplazandose con las teclas de flecha
hacia arriba y abajo o haciendo clic tres veces en el resultado.

Presione Intro para copiar la seleccidn e insertarla en la linea de ingreso.

3.76

7.9+5

Como copiar un elemento del historial en otra aplicacion

1.

Presione A o ¥ para desplazarse en el historial y seleccionar el elemento que
desea copiar.

También puede seleccionar parte de la expresidn o del resultado presionando Shift
en combinacién con las teclas de flechas.

Utilice el atajo de teclas estandar para copiar una seleccion.
Windows®: Presione Ctrl+C.

Mac®: Presione #+C.

Dispositivo portatil: Presione [etri ] [C].

Coloque el cursor en la ubicacion donde desea la seleccidén copiada.
Pegue la seleccién copiada.

Windows®: Presione Ctrl+V.

Mac®: Presione &+V.

Dispositivo portatil: Presione [etri ] [V].
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Nota: Si copia una expresion que utiliza variables en un problema diferente, no se
copiaran los valores de dichas variables. Debe definir las variables en el problema
donde pega la expresion.

Como borrar una expresion del historial

Cuando borra una expresion, todas las variables y funciones definidas en la expresion
conservan sus valores actuales.

1. Arrastre o utilice las teclas de flecha para seleccionar la expresion.

Dispositivo portatil: Use las teclas de flecha.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

2. Presione Del.

Se borran la expresion y su resultado.

Como borrar el historial de la calculadora

Al limpiar el historial, todas las variables y funciones definidas en él mantienen sus
valores actuales. Si limpia el historial por error, use la funcién deshacer.

P En el menu Acciones, seleccione Borrar historial.

Se eliminardn del historial todas las expresiones y los resultados.
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Como Usar Variables

Una variable es un valor definido que se puede usar varias veces en un problema.
Usted puede definir un valor o una funcidén como una variable dentro de cada
aplicacién. Dentro de un problema, las variables se comparten entre las aplicaciones de
TI-Nspire™. Por ejemplo, usted puede crear una variable en la Calculadora y luego
usarla o modificarla en Graficos y Geometria o en Listas y Hoja de Calculo dentro del
mismo problema.

Cada variable tiene un nombre y una definicion, y la definicién se puede cambiar.
Cuando usted cambia la definicién, todas las ocurrencias de la variable en el problema
se actualizan para usar la nueva definicion. En el software TI-Nspire™, una variable
tiene cuatro atributos:

* Nombre - nombre definido por el usuario que se asigna cuando se crea la variable.
e Ubicacion - Las variables se almacenan en la memoria.
e Valor - Numero, texto, expresion matematica o funcion.

¢ Tipo - Tipo de datos que se pueden almacenar como una variable.

Nota: Las variables creadas con el comando Local dentro de una funcién o programa
definido por el usuario no son accesibles afuera de esa funcién o programa.

Como enlazar valores en pdginas

Los valores y las funciones que se crean o definen en una aplicacion pueden interactuar
con otras aplicaciones (dentro del mismo problema) para compartir datos.

Al usar elementos enlazados, tenga en mente:

e Los valores se pueden vincular entre las aplicaciones en una pagina o entre paginas
distintas del mismo problema.

e Todas las aplicaciones estan enlazadas con los mismos datos.

¢ Siel valor enlazado se cambia en la aplicacién original, el cambio se refleja en todos
los usos enlazados.

Definir una variable es el primer paso en el enlace de valores.
Como crear variables

Cualquier parte o atributo de un objeto o funcién que se crea dentro de una aplicacién
se puede almacenar como una variable. Los ejemplos de atributos que se pueden
convertir en variables son el drea de un rectangulo, el radio de un circulo, el valor
contenido en la celda de una hoja de calculo o el contenido de una fila o columna, o
bien una expresion de funcidn. Cuando usted crea una variable, ésta se almacena en la
memoria.

Tipos de variables

Usted puede almacenar los siguientes tipos de datos como variables:
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Tipo de datos

Ejemplos

Expresion 2 \/E

|:|1 -
£ 2.54 1.25e6 2m minX/10 2+3i (x-2) 2

Lista {2,4,6,8} {1,1,2} {"rojo","azul","verde"}

Matriz

Bl 123

369

Esto se puede ingresar como; [1,2,3;3,6,9]

Cadena de caracteres

“Hola” “minX/10” “La respuesta es:”

Funcion, programa

fia

myfunc(arg) ellipse(x,y,rl, r2)

Medicidn

I:I]_2

area, perimetro, longitud, pendiente, angulo

Cuando usted hace clic en {21} o presiona h en un dispositivo portatil para abrir la lista
de variables almacenadas, un simbolo indica el tipo.

Como crear una variable desde un valor de la Calculadora

Este ejemplo muestra cémo crear una variable usando un dispositivo portatil. Realice
los siguientes pasos para crear una variable nombrada num y almacenar el resultado
de la expresion 5+83 en esa variable.

1. Enlalinea de entrada de la Calculadora, escriba la expresion 5+843.

5+83|

2. Presione ) para expandir el cursor a la linea base.

5+8#

3. Presione y luego escriba el nombre de variable num.

5+83 —»num‘

Esto significa: Calcule 5+83 y almacene el resultado como una variable nombrada

num.

4. Presione [enter].

La Calculadora crea la variable num y almacena el resultado ahi.
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5+83—>num 517

Como crear una variable en el software de la computadora

Cuando cree una variable en el software de la computadora, use las siguientes normas.
Como alternativas para usar = (almacenar), usted puede usar “:=" o0 el comando
Definir. Todos los siguientes enunciados son equivalentes.

5+83 = num
num :=5+83
Defina num=5+83

Como verificar un valor de variable

Usted puede verificar el valor de una variable existente al ingresar su nombre en la
linea de entrada de la Calculadora. Cuando usted escribe el nombre de una variable
almacenada, éste aparece en tipo de negritas.

» Enlalinea de entrada de la Calculadora, escriba el nombre de variable num y

presione .

El valor almacenado de manera mas reciente en num se despliega como el
resultado.

num 517

Como crear variables automaticamente en Graficos y Geometria

En las aplicaciones de Graficos y Geometria, las funciones definidas en la linea de
entrada se almacenan automaticamente como variables.

t'l(x)=.\:3 =

En este ejemplo, f1(x)=x3 es una definicién de variable, la cual le permite desplegarse
en otras aplicaciones, incluyendo una tabla en la aplicacion de Listas y Hoja de Célculo.

Como crear una variable desde un valor de Graficos y Geometria

1. Haga clic para seleccionar el valor para almacenar como una variable.

1am

91:9lemz
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2. Haga clicen ().
Dispositivo portatil: Presione [var].

Las opciones de Variables se despliegan con Almacenar Var resaltado.

*Doc

1 Store Var
Unlink
T

3. Presione [enter]. VAR := aparece antes del valor seleccionado. Este es el nombre
predeterminado.

{EER " *Doc oec [I] X

1com

4. Reemplace el nombre de variable VAR con el nombre de variable al que desea darle
el valor.

5. Cuando el nombre de variable esté escrito, presione [enter].

El valor se guarda para ese nombre de variable, y el valor almacenado o su nombre
aparece en texto en negritas para indicar que es un valor almacenado.
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Rl 1.1 14 *Doc

1cm

area=91.9 cm*

Nota: Usted también puede compartir un valor final de eje con otras aplicaciones. Si es
necesario, haga clic en Acciones, Mostrar/Ocultar Valores Finales de Eje para desplegar
los valores finales en los ejes horizontal y vertical. Haga clic en el nimero para un valor
final con el fin de resaltarlo en el campo de entrada. Nombre la variable y almacénela
para usarla con otras aplicaciones con el uso de cualquier método descrito en el Paso 2.

Como crear variables automaticamente en Listas y Hoja de Calculo

Nombrar una lista en la parte superior de una columna de Listas y Hoja de Calculo
almacena en forma automatica ese valor como una variable de lista. Esta variable se
puede usar en otras aplicaciones, incluyendo Datos y Estadisticas.

Como crear una variable desde un valor de celda de Listas y Hoja de Calculo

Usted puede compartir un valor de celda con otras aplicaciones. Al definir o referirse a
una celda compartida en Listas y Hoja de Calculo, preceda el nombre de la celda con un
apostrofe (').

1. Hagaclic en la celda que desea compartir.

2. Haga clic en £ para abrir el ment de Variables.
Dispositivo portétil: Presione [var].

2 1 Store Var

3
4

:

3. Seleccione Almacenar Var.
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Se inserta una férmula en la celda con var como marcador de posicion para un
nombre de variable.

{ KRR *Doc rap [I] X

a

>
m
O
w]

var{:=18 “

Reemplace las letras “var” con un nombre para la variable y presione [enter].

El valor ahora esta disponible como una variable para otras aplicaciones dentro del
mismo problema.

Nota: Si una variable con el nombre que usted especificé ya existe en el espacio del
problema actual, Listas y Hoja de Célculo despliega un mensaje de error.

Coémo usar (enlazar) variables

Como compartir o enlazar las variables que usted crea es una poderosa herramienta
para la exploracién matematica. El despliegue de variables enlazadas se actualiza
automaticamente cuando cambia el valor de la variable.

CAomo enlazar con variables compartidas

Para usar una variable almacenada:

1.

Despliegue la pagina y seleccione la ubicacion o el objeto con el que desea enlazar
una variable.

Seleccione la herramienta de Variables [var].

Se desplegaran las opciones de Variables. El software sabe cuales tipos de variables
funcionardan en la ubicaciéon o con el objeto seleccionado y sélo desplegara esas
variables.

Use A ¥ : para recorrer la lista, o escriba parte del nombre de variable.

Conforme usted escribe, el sistema despliega una lista de variables que comienzan
con las letras que usted escribid. Escribir parte del nombre le permite localizar una
variable con mas rapidez si la lista es larga.

Cuando usted localice y resalte el nombre de la variable que desea usar, haga clic

en el nombre o presione [enter],

El valor de variable seleccionado esta enlazado.
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Como enlazar una celda de Listas y Hoja de Calculo con una variable

Cuando usted enlaza una celda con una variable, Listas y Hoja de Célculo mantiene el
valor de la celda actualizado para reflejar el valor actual de la variable. La variable
puede ser cualquier variable en el problema actual y se puede definir en Gréficos y
Geometria, Calculadora o cualquier instancia de Listas y Hoja de Calculo.

Nota: No realice un enlace con una variable del sistema. Hacer esto podria evitar que el
sistema actualice dicha variable. Las variables de sistema incluyen ans, RegEan, dfError
y resultados de estadisticas (como Resid y StatMatrix).

1. Hagaclic en la celda que desea enlazar con la variable.

2. Abrir el menu de EnlazVar:

- Hagaclicen @ y después haga clic en Celda.
- Dispositivo portatil: Presione [var].

Se desplegara el menu EnlazVar.

1:Store War

3. Bajo Vincular Con, desplacese al nombre de la variable y haga clic en él.
La celda muestra el valor de la variable.
Coémo usar una variable en un calculo

Después de almacenar un valor en una variable, usted puede usar el nombre de
variable en una expresidon como un sustituto para el valor almacenado.

1. Ingrese la expresién:

- Escriba 4*25*num”2 en la linea de entrada y presione Intro.

- Dispositivo portatil: Escriba 4 [x] 25 [x] num”2 en la linea de entrada y

presione [enter],
La Calculadora sustituye 517, el valor asignado actualmente a num y evaliia la
expresion.
4'25_num2 26728900

2. Ingrese la expresion:
- Escriba 4*25*nonum~2y presione Intro.

- Dispositivo portatil: Escriba 4 (x] 25 [x] nonum”2 en la linea de entrada y

presione [enter],
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4-2_"3-1'1c)m,lm2 100-n0num2

CAS: Dado que la variable nonum no se ha definido, ésta se trata algebraicamente
en el resultado.

4-25-nonum 2
"Error: Variable is not defined"

Dado que la variable nonum no se ha definido, la expresion entrega un mensaje de
error.

Como nombrar variables

Los nombres de variable y de funcidn que usted crea deben cumplir con las siguientes
reglas de nombrado.

Nota: En el caso improbable que usted cree una variable con el mismo nombre que el
que se uso para un analisis estadistico o por el Solucionador Financiero, podria ocurrir
una condicién de error. Si usted comienza a introducir un nombre de variable que ya
estd en uso en el problema actual, el software mostrara la entrada en negritas para
informarle.

e Los nombres de variable deben tener una de las siguientes formas: xxx o xxx.yyy.
La parte xxx puede tener de 1 a 16 caracteres. La parte yyy, si se usa, puede tener
de 1 a 15 caracteres. Si usted usa la forma xxx.)yy, se requiere tanto xxx como yyy;

“wn

usted no puede iniciar ni terminar un nombre de variable con un punto “.

e Los caracteres pueden consistir en letras, digitos y el caracter de guién bajo (_). Las
letras pueden ser latinas o griegas (pero no I o 1), letras acentuadas y letras
internacionales.

¢ No use c nin de la paleta de simbolos para crear un nombre de variable como c1 o
n12. Estos pueden parecer letras, pero se tratan en forma interna como simbolos
especiales.

e Usted puede usar letras mayusculas o minusculas. Los nombres AB22, Ab22, aB22
y ab2?2 se refieren a la misma variable.

e Usted no puede usar un digito como el primer caracter de xxx o yyy.

e Puede usar los digitos de 0 a 9, letras del alfabeto, a - z, letras latinas y griegas
(excepto m) como subindices (por ejemplo, a,, g, 0 h,0). Para introducir un

subindice al escribir el nombre de una variable, seleccione "0 en Plantillas
matematicas o en la barra de herramientas de formato.

¢ No utilice espacios.

e Sidesea que una variable se trate como un nimero complejo, use un guién bajo
como el Ultimo caracter del nombre.

e CAS: Si usted desea que una variable se trate como un tipo o una unidad (como _m
o _ft), use un guién bajo como el primer caracter del nombre. Usted no puede usar
guiones bajos subsiguientes en el nombre.
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e Usted no puede usar un guion bajo como el primer caracter del nombre.

e Usted no puede usar un nombre de variable, funcion o comando preasignado,
como Ans, min o tan.

Nota: Para obtener una lista completa de funciones de TI-Nspire™, consulte la Guia
de Referencia.

¢ Los documentos de libreria y los objetos de libreria estan sujetos a restricciones de
nombrado adicionales. Para obtener los detalles, consulte la seccion de "Librerias"
de la documentacién.

Aqui se presentan algunos ejemplos:

Nombres de variable éValido?

Mivar, mi.var Si

Mi var, lista 1 No. Contiene un espacio.

a, b, bl2, by c, d Si. Observe que las variables b12y by, son distintas.
Log, Ans No. Preasignados a una funcidn o variable de sistema.

Logl, listal.a, listal. b Si

3aTotal, listal.l El No. xxx o yyy comienza con un digito.

Coémo ajustar los valores de las variables con un deslizador

Un control deslizador permite ajustar o animar interactivamente el valor de una
variable numérica. Puede insertar deslizadores en las aplicaciones Graficos, Geometria,
Datos y Estadisticas y Notas.

6.68 1 v

5 5. ﬂ(x}Zx +vl

10 \'/ 1 fz(x):sin{ﬁvz) 1‘0‘

-6.68

© Deslizador horizontal para ajustar la variable v1.
@ Deslizador minimizado vertical para ajustar variables v2.
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Nota: Se requiere TI-Nspire™ version 4.2 o mayor para abrir archivos .tns que las
paginas contengan deslizadores y notas.

Como insertar un deslizador manualmente

1.

En una pagina de Graficos, Geometria o Datos y Estadisticas , seleccione Acciones >
Insertar deslizador.

—0—

Desde una pagina de Notas, asegure que el cursor no se encuentre en un cuadro de
didlogo matematico o en un cuadro de didlogo de herramientas para quimica, luego
seleccione Insertar > Insertar deslizador.

Se abre la pantalla Configuracién del deslizador.

Slider Settings =
Variable: 5]

Value: |1

Minimum: |-5
Maximum: |5
Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal - |
]

Display Digits: |Float3
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[rox] [omeet]

Introduzca los valores deseados y haga clic en Aceptar.

Se mostrara el deslizador. En una pagina de Graficos, Geometria o Datos y
Estadisticas, se mostrardn las manijas que le permiten mover o estirar el deslizador.

Para quitar las manijas y usar el deslizador, haga clic en un
espacio vacio en el drea de trabajo. Puede mostrar las manijas
en cualquier momento seleccionando Mover en el menu de
contexto del deslizador.

Para ajustar la variable, deslice el puntero (o haga clic en las flechas de un
deslizador minimizado).

- Puede utilizar la tecla Pestafia para mover el enfoque al deslizador o para
moverse entre un deslizador y otro. El color del deslizador cambia para
mostrarle cuando tiene el enfoque.

- Cuando el deslizador tiene el enfoque, puede utilizar las teclas de flechas para
cambiar el valor de la variable.

Trabajando con el deslizador

Utilice las opciones del menu contextual para mover o borrar el cursor, y para iniciar o
detener la animacién. También puede cambiar la configuracidn del deslizador.

1.

Muestre el menu de contexto del deslizador.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Haga clic en una opcidn para seleccionarla.

Deslizadores en Graficos

Los deslizadores se pueden crear automaticamente en la aplicacién de Graficos y en la
ventana analitica de la aplicacién de Geometria. Se ofrecen deslizadores automaticos
cuando define ciertas funciones, ecuaciones o secuencias que se refieren a variables
indefinidas.

3] 1.1 g

f1 (x) = x+b|

Create Sliders

Create a slider for:

OK Cancel

-6.67

Como bloquear y desbloquear variables

Cémo bloquear le permite proteger las variables contra modificacién o borrado. Cémo
bloguear previene los cambios no intencionales en una variable.
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4ERR> *Doc rap [i] X

The table shows Atime E altitude
the altitude of a
hot air balloon

NI 1 seconds meters
during its linear

descent. What 2 64
equation gives 3 20 59
the altitude at 4 70 49
any time?

] 90 a4 |

*Doc

N 1.1 g

l'l(,\')=sin(x) =
|

f2('::)=3.0_’- :m(l.‘"“:

W

W

f1 (x)=s‘m(>:)

6.67

Las listas de tiempo y altitud se pueden
bloquear para asegurar la fidelidad del
problema

Variables que no se pueden bloquear
e Variable de sistema Ans

e Grupos de variables stat. y tvm.

La funcidn de referencia f1 se puede
bloquear para prevenir un cambio no
intencional

Informacion importante acerca de variables bloqueadas

e Para bloquear variables, use el comando Bloquear.

e Para modificar o borrar una variable bloqueada, usted debe desbloquear primero el

elemento.

e lasvariables bloqueadas despliegan un icono de candado en la lista del menu de

variables.

¢ El comando Bloquear limpia el historial de Rehacer/Deshacer cuando se aplica a

variables no bloqueadas.

Ejemplos de bloqueo

Lock a,b,c

Bloquea las variables a, b y ¢ desde la aplicacién de la Calculadora.

Lock
miestads.

Bloquea todos los miembros del grupo de variables miestads.

UnLock func2

Desbloquea la variable func2.

lm:=
getLockInfo
(var2)

Recupera el estado de blogueo actual de var2 y asigna ese valor a
Im en la aplicacién de la Calculadora.

Para obtener los detalles acerca de Bloquear, Desbloquear y obtenerinfoBloqu(),
consulte la seccién de la Guia de Referencia de la documentacion.

Como actualizar una variable

Si usted desea actualizar una variable con el resultado de un célculo, debera almacenar

el resultado de manera explicita.
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Entrada Resultado Comentario

a := 2 2

a3 8 Resultado no
almacenado en
la variable a.

a 2

a := a3 8 Variable a
actualizada con
el resultado.

a 8

aZ—a 64 Variable a
actualizada con
el resultado.

a 64

Como reusar la ultima respuesta

Cada instancia de la Calculadora almacena automaticamente el ultimo resultado
calculado como una variable nombrada Ans. Usted puede usar Ans para crear una
cadena de calculos.

Nota: No enlace con Ans ni con ninguna variable de sistema. Hacer esto podria evitar
que el sistema actualice dicha variable. Las variables de sistema incluyen resultados
estadisticos (como Stat.RegEqgn, Stat.dfError y Stat.Resid), asi como variables del
Solucionador Financiero (como tvm.n, tvm.pmt y tvm.fv).

Como ejemplo del uso de Ans, calcule el drea de un terreno de jardin que es de 1.7
metros por 4.2 metros. Luego use el drea para calcular la produccidn por metro
cuadrado si el terreno produce un total de 147 tomates.

1. Calcule el area:
- Enlalinea de entrada de la Calculadora, escriba 1.7%4 .2 y presione Intro.
- Dispositivo portatil: En la linea de entrada de la Calculadora, escriba 1.7y

presione

1.7-4.2 7.14

2. Vuelva a usar la ultima respuesta para calcular la produccién por metro cuadrado:

- Escribal47/ans y presione Intro para encontrar un
resultado.

- Dispositivo portatil: Escriba 147 (5] ans y presione para
encontrar el resultado.

147 20.5882
7.14
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376

3. Como segundo ejemplo, calcule '?'9+JE y luego agregue 2*1og (45) .
- Escriba3.76/(-7.9+sqrt(5))y presione Intro.

- Dispositivo portatil: Escriba 3.76 (3] ([@]7.9+sqrt(5))y presione

:
3.76 -0.66385

7.9+5

4. Vuelva a usar la ultima respuesta:

- Escriba ans+2*1log(45)y presione Intro.

- Dispositivo portatil: Escriba ans+2 [x] log(45)y presione [enter],

-0.66384977522033+2+log  (45) 2.64258
10

Coémo sustituir en forma temporal un valor por una variable

Use el operador “|” (tal que) para asignar un valor a una variable para sélo una
ejecucion sencilla de la expresion.

@:=200.12 200.12
22/a=100 10000
a 200.12

Como eliminar una variable enlazada
1. Seleccione la variable enlazada
2. Presione [var].
Se desplegaran las opciones de variables.
3. Seleccione Desenlazar.

El enlace se elimina del valor, y el valor se despliega sin negritas.
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Aplicacidon de graficos
La aplicacidn de Graficos le permite:

e Graficar y explorar funciones y otras relaciones, como desigualdades, ecuaciones
paramétricas, ecuaciones polares, secuencias, soluciones a ecuaciones diferenciales
y cdnicas.

¢ Animar puntos en objetos o graficos y explorar su comportamiento.

e Enlazar con datos creados por otras aplicaciones.

Agregar una pagina de graficos

» Para comenzar un nuevo documento con una pagina de Geometria en blanco:

En el menu principal Archivo, haga clic en Nuevo documento vy, luego, en Agregar
graficos.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Graficos 1.

P Para agregar una pagina de Graficos en el problema actual de un documento
existente:

En la barra de herramientas, haga clic en Insertar > Graficos.

Dispositivo portétil: Presione y seleccione Insertar > Graficos.

Graphs & Geometry %
4 1:Actions » ﬂ(x):‘ 9 —
2 View o » i
i‘}ﬂ 3:Graph Entry/Edit »
Q 4:Window / Zoom 3 9
 5:Trace 3 1
A s.Analze Graph v X,
.Table v 10 1 10
E 8:Geometry r
£} o Settings v
-6.64
o Mend Graficos y Geometria Contiene las herramientas para definir, ver e
investigar relaciones.
9 Linea de ingreso. Le permite definir las relaciones que desea graficar. El tipo

de gréfico predeterminado es Funcion, entonces la forma f1(x)= se muestra
inicialmente. Puede definir varias relaciones para cada uno de los distintos
tipos de grafico.

9 Area de trabajo de Graficos

e Muestra graficos de relaciones que define en la linea de ingreso.
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e Muestra puntos, lineas y figuras que usted crea con herramientas de
geometria.

e Arrastre para desplazar (solo afecta a aquellos objetos creados en la
aplicacion de Graficos).

Lo que debe saber

Como cambiar las configuraciones de Graficos y Geometria

1.

En el menu Configuracion, en la Caja de herramientas de documentos, seleccione
Configuracion.

Seleccione las configuraciones que desee utilizar.

Mostrar digitos. Configura el formato de visualizacién para los nimeros como
decimales fijos o flotantes.

Angulo para graficar. Establece la unidad de dangulo de todas las aplicaciones de
Gréficos y del Graficador en 3D en el documento actual. La configuraciéon
predeterminada es Radian. Configurelo en Automatico si desea que los angulos
para graficar sigan la configuracion de Angulo en el mend principal Archivo >
Configuraciones. Un indicador en modo de angulo muestra el modo resultante
en las aplicaciones de Graficos y del Graficador en 3D.

Angulo geométrico. Configura la unidad del dngulo para todas la aplicaciones de
Geometria en el documento actual. La configuracién predeterminada es Grado.
Configlrelo en Automatico si desea que los angulos geométricos sigan la
configuracién de Angulo en el menu principal Archivo > Configuraciones. Un
indicador en modo de dngulo muestra el modo resultante en las aplicaciones de
Geometria.

Cuadricula. Establece la cuadricula en la aplicacién de Graficos. El valor
predeterminado es Sin cuadricula. También estan disponibles las opciones
Cuadricula de puntos y Cuadricula de lineas.

Ocultar automaticamente las etiquetas de diagrama. En la aplicacién Graficos,
oculta la etiqueta que generalmente aparece junto a la relacion graficada.

Mostrar valores al final de los ejes. Solo aplica a la aplicacién de Gréficos.

Mostrar las herramientas de sugerencias para la manipulacion de funciones. Solo
aplica a la aplicacion de Gréficos.

Encuentra automaticamente los puntos de interés. En la aplicacion de Graficos,
muestra ceros, minima y maxima mientras que traza los graficos de la funcidn.
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- Forzar los dngulos del tridngulo geométrico a enteros. Restringe los dngulos de
un tridngulo a valores enteros a medida que vaya creando o editando el
triangulo. Esta configuracién aplica solo en la Vista de Geometria con la unidad
del angulo de geometria configurada en Grado o Gradian. Esto no aplica a
triangulos analiticos en Vista de Graficos ni a los triangulos analiticos en la
Ventana analitica de la Vista de Geometria. Esta configuracion no afecta a los
angulos existentes y tampoco aplica al construir un tridngulo con base en los
puntos insertados anteriormente. De forma predeterminada, esta opcidn estd
deseleccionada.

- Etiquetar los puntos automaticamente. Aplica las etiquetas (4, B, ..., Z, A1, By y
asi sucesivamente) para puntos, lineas y vértices de figuras geométricas a
medida que las va dibujando. Esta secuencia de etiquetado inicia en 4 en cada
pagina de un documento. De forma predeterminada, esta opcidn esta
deseleccionada.

Nota: Si crea un objeto nuevo que utilice puntos existentes sin etiquetar, estos
puntos no se etiquetaran automaticamente en el objeto terminado.

- Haga clic en Restaurar para restaurar todas las configuraciones a sus valores
predeterminados de fabrica.

- Haga clic en Convertir en predeterminado para aplicar las configuraciones
actuales al documento abierto y guardarlas como el valor predeterminado para
los nuevos documentos de Graficos y Geometria.

Cémo usar los menus de contexto
Los menus de contexto otorgan el acceso rapido a las herramientas y a los comandos
usados mas comunmente que aplican a un objeto especifico. Por ejemplo, puede

utilizar un menu de contexto para cambiar el color de la linea de un objeto o para
agrupar un conjunto de objetos seleccionados.

» Muestre el menu de contexto para un objeto de una de las siguientes maneras.

- Windows®: Haga clic con el boton derecho en el objeto.
- Mac®: Mantenga presionado # y haga clic en el objeto.
- Dispositivo portatil: Mueva el puntero hasta el objeto y después presione [ctr]

Busqueda de Objetos Ocultos en los graficos o en la Aplicacion de Geometria

Puede ocultar y mostrar graficos individuales, objetos geométricos, texto, etiquetas,
mediciones y los valores al final de los ejes.
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Para ver temporalmente los objetos ocultos o graficos o para restaurarlos como objetos
que se muestran:

1. En el menu Acciones, seleccione Ocultar/Mostrar.

La herramienta Ocultar/Mostrar @ aparece en el area de trabajo y todos los

objetos ocultos se vuelven visibles en colores atenuados.

2. Haga clic en un grafico u objeto para cambiar su estado de oculto/visible.

3. Para aplicar los cambios y cerrar la herramienta Ocultar/Mostrar, presione ESC.

Como insertar una imagen en el segundo plano

Puede insertar una imagen como fondo de una pagina de Graficos o Geometria. El
formato del archivo de la imagen puede ser .bmp, .jpg o .png.

1. En el menu Insertar, haga clic en Imagen.

2. Navegue hasta la imagen que desea insertar, seleccidénela y haga clic en Abrir.

Para obtener informacién de cdmo mover, cambiar el tamafio y eliminar una imagen de
fondo, consulte Cémo trabajar con imdgenes en el software.

Como anadir texto al area de trabajo de Graficos y Geometria
1. En el menu Acciones, haga clic en Texto.

Aparece la herramienta Texto |25l en el drea de trabajo.

2. Hagaclic en la ubicacién del texto.

3. Escriba el texto en el cuadro que aparece y luego presione Intro.

0.296

Slope of a Lim"

4. Para cerrar la herramienta Texto, presione ESC.

5. Para editar el texto, haga doble clic en él.
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Cémo borrar una relacion y su grafico

1. Paraseleccionar la funcion, haga clic en su grafico.

2. Presione la tecla de Retroceso o SUPR.

El gréfico se borra del area de trabajo y del historial de graficos.

Gradficar funciones

1. En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Funcién.

7100

2. Escriba una expresion para la funcion.

flx)=x2+1.5]

3. Presione Ingresar para graficar la funcion.

h y

ﬂ[.x)—x2+l.5

Nota: Para obtener informacidn acerca de los graficadores de ruta, consulte Como
explorar gréficos con Graficador de ruta.

Como explorar grdficos con Graficador de ruta

Graficador de ruta le permite animar graficadores de funciones, ecuaciones
paramétricas y polares en tiempo real para analizar como se trazan y no solo el trazado
final.

Cémo cambiar la configuracion del graficador de ruta

1. En el menu Trazar, seleccione Graficador de ruta > Configuracién de ruta.
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Path Setup ==

[
Graph Type: IFunct\on -

Path Step: . -
[C] Show Future Path
[2] Show Point Coordinates

|~oKk~| |-~cancsi-|

2. Seleccione la configuracion que desea utilizar.
- Tipo de grafico: Selecciona Funcidn, Paramétrico o Polar como el tipo de grafico.

- Paso de la ruta: Configura el incremento de la variable independiente para
graficar los valores.

- Mostrar ruta futura: Muestra u oculta todos los puntos futuros de cada funcion
mas alla del punto de inicio o del punto actual del grafico. También puede
mostrar u ocultar esto al momento de ver el grafico, con las teclas de flecha
hacia arriba y hacia abajo.

- Mostrar las coordenadas de punto: Muestra u oculta las coordenadas de los
puntos registrados del trazo.

Como activar el graficador de ruta
1. Ingrese las ecuaciones.
2. En el menu Trazar, seleccione Graficador de ruta > Funcién/Paramétrico/Polar.
3. Navegue por la animacién mediante:
- losiconos de reproducir, pausar y restablecer la animacién,
- las teclas de flecha a la izquierda y a la derecha,
- elingreso de un nimero para ir a ese punto.

71 =12 y xl( )=25.. siu( )
ifjinl R {yl(;]:ZS.-cos(};‘]
My =
ol 5
5
Y
{xz(r):xl(r)+4- cos(c-1) x1yl: (8.37,-23.6)
v2(r)=y1(r)+4- sin(c- 1) x2y2: (6.07,-20.3)

4. Presione la tecla Esc para salir de la animacién.
Como manipular una funcién mediante su arrastre

Algunos tipos de funciones pueden trasladarse, ampliarse o rotarse arrastrando partes
del grafico. A medida que arrastra, la expresion del grafico se actualiza para reflejar los
cambios.
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5.24

f1(x)=0.78" x+1.68

(1]
2]

Arrastre el grafico de uno de los extremos para rotarlo.

Arrastre el grafico cerca del centro para trasladarlo.

Como manipular una funcion lineal

P Para trasladar, capture cerca del centro del grafico y, a continuacién, arrastre.

6.67 7y

-10

-6.67,

P Para rotar, capture cerca de los extremos del grafico y, a continuacion, arrastre.

6.67

=

f1(x)=0. L)

-10

o

-6.67

10
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Como manipular una funcién cuadratica

P Para trasladar, capture cerca del vértice del gréfico y, a continuacion, arrastre.

\

=

-6.67

» Para ampliar, capture hacia afuera del vértice del gréfico y, a continuacion, arrastre.

6. 671V

o

o2
-6.67 \

Como manipular funciones de seno o coseno

P Para trasladar, capture cerca del eje de simetria vertical del graficoy, a
continuacion, arrastre.

-6.67

» Para ampliar, capture hacia afuera del eje de simetria vertical del gréficoy, a
continuacion, arrastre.
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f1(x)=5,09%sin(0. 3%x)

-6.67

Como especificar una funcion con restricciones de dominio

Puede usar la linea de ingreso o la aplicacion Calculadora para especificar una funcidn
con restricciones de dominio. Para multiples restricciones de dominio en una funcidn,
use la funcién segmentada piecewise().

En el ejemplo siguiente, una funcién con un dominio menor que 2 y mayor que -2 se
especifica en la linea de ingreso:

1. En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccionar Funcién.

2. Escriba lo siguiente en la linea de ingreso, utilizando espacios para separar el
operador "y":

piecewise (3,x>-2 y x<2)
3. Haga un punteo en Ingresar para graficar la funcién.

5.80 Ay

f1(x)={3.x>2 and x<2

Encontrar puntos de interés en el grdfico de una funcién

La aplicacién de Graficos le ayuda a encontrar los ceros, los minimos, los maximos, los
puntos de interseccion, las derivadas (dy/dx) o las integrales. Para los graficos definidos
como secciones conicas, también puede encontrar focos, directrices y otros puntos.

(CAS): También puede encontrar el punto de inflexion.
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Cémo identificar puntos de interés arrastrando un punto

P Para identificar rdpidamente maximos, minimos y ceros, cree un punto en el grafico

y, luego, arrastre el punto.

Aparecen postes indicadores temporales a medida que arrastra los puntos de
interés.

minimum

(-7.85,-3)

Como identificar puntos de interés en herramientas de analisis

Este ejemplo ilustra cémo usar la herramienta Minimo. Otras herramientas de analisis

funcionan de forma similar.
1. En el menu Analizar grafico, seleccione Minimo.

El icono Minimo aparece en la parte superior izquierda del area de trabajo y un
mensaje égrafico? aparece en el area de trabajo.

fl(x)—fi- sin(x)
£2(x)=3- sin(x- 2) 1

graph? 6.36

2. Haga clic en el gréfico en el que desea encontrar el minimo.
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Aparece una linea de puntos, que representa el limite inferior del rango a buscar.

(x)—fi . sin(x} .

(x)=3-sin(x- 2) 4

n[:slb-l-

lower bound?

“0.36 T

3. Arrastre la linea o haga clic en una ubicacién para configurar el limite inferior y
mostrar un limite superior propuesto.

0

/

minimum

s N7.85,3)

TGP ]

o3

fl(x)—f'a . sin(x)
£2(x)=3- sin(x- 2) T

upper bound?

6.36 T

4. Arrastre la linea que representa el limite superior o haga clic en una ubicacién para
configurarla.

Aparece el minimo junto con un objeto de texto que muestra sus coordenadas.
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7.85,-3)
£1(x)=3-sin(x)
£2(x)=3 sin(x- 2) 1

-0.36 T

Como grdficar una familia de funciones

En una familia de funciones, cada miembro tiene su propio valor para uno o mas
parametros. Al ingresar los pardmetros como listas, puede utilizar una sola expresion
para graficar una familia de hasta 16 funciones.

Por ejemplo, la expresién f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} denota las siguientes cuatro
funciones:

f1 I{x)=-1+x+2

f1 2(x)=0°x+4

f1 3(x)=1+x+6

f1 4(x)=2+x+8

Para graficar una familia de funciones
1. En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccionar Funcién.

2. Escriba la expresion utilizando listas para representar los miembros de la familia.

f1(d={-1,01.2}- x+{2,4,68 }

3. Presione Ingresar para graficar las funciones.

Cada miembro se etiqueta de forma individual (f/_1, fI 2, etc.) para indicar la
secuencia en la expresion.
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6,774 A/y

1.4 T 11
Vi 6.74 A

Nota: No puede editar un Unico grafico de una funcién para cambiarlo a una familia de
funciones.

Coémo grdficar ecuaciones

1.
2.
3.

En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Ecuacién.
Haga clic en el tipo de ecuacidn (Linea, Parabola, Circulo, Elipse, Hipérbola o Cénica).

Haga clic en la plantilla especifica para la ecuacion. Por ejemplo, haga un punteo en
y=a*x2+bex+c para definir una parabola.

La linea de ingreso incluye un simbolo para indicar el tipo de ecuacion.

el W |yl fxt

Escriba los coeficientes en la plantilla de la ecuacion.

el A | y=1-x2+2:x+3

Presione Ingresar.
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Como grdficar secciones conicas

La vista Graficar le permite graficar y explorar ecuaciones lineales y cénicas de manera
analitica en un sistema de coordenadas de dos dimensiones. Es posible crear y analizar
lineas, elipses, pardbolas, hipérbolas y ecuaciones conicas generales.

La linea de ingreso facilita la introduccidn de la ecuacidn al mostrar una plantilla para el
tipo de ecuacion que se elije.

Ejemplo: Coémo crear una elipse cénica
1. En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Ecuacién > Elipse y haga un punteo

enel GE' tipo de ecuacion.

2

k]

el ¢

2. Escriba los valores iniciales para los coeficientes en los espacios suministrados. Use
las teclas de flecha para desplazarse por los coeficientes.

(-2 (-2)2 |
el @ |y -1

3. Presione Ingresar para graficar la ecuacion.
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-6.74

Como explorar una elipse de muestra

1. Arrastre la elipse desde el centro para explorar el efecto de traslacion en la
ecuacion.
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-6.74

Use las herramientas de analisis, como Analizar grafico > Analizar las cénicas > Focos
para continuar explorando el grafico.

Nota: El tipo de cdnica determina las herramientas de analisis que se pueden
utilizar. En el caso de la elipse, puede obtener el centro, los vértices, los focos, los
ejes de simetria, las directrices, la excentricidad y los lados rectos.
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6.74 A Y

1 (x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. Para explorar la traslacidn y la dilatacidn, defina una elipse cénica que use variables
para los coeficientes 4, k, a y b. Inserte controles deslizantes para variar los
parametros.

6.74 4

>
>
> a=5.
>

A A A

(0?2 ()2
a2 b2

el:

-10

Como grdficar relaciones

Como graficar relaciones esta disponible en las paginas de Graficos y en la ventana
analitica de las paginas de Geometria.
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Puede definir relaciones usando <, <, =, >, 0 >. El operador de desigualdad (#) no es
compatible cuando se grafican relaciones.

Tipo de relacion

Ejemplos

Ecuaciones y desigualdades
equivalentes a y = f(x)

e y=sart(x)

e y-sqrt(x) =1/2

o -2*y-sqrt(x)=1/2
e y-sqrt(x) >1/2

e -2%y-sqrt(x) >1/2

Ecuaciones y desigualdades
equivalentes a x = g(y)

e x=sen(y)
e x-sen(y)=1/2
e x-sen(y)>1/2

Ecuaciones y desigualdades del
polinomio

o xA2+yA2=5
o XA2-yPN2>1/2+y
e x3+y3-6*x*y=0

Las relaciones anteriores en
dominios restringidos por
rectangulos

e y=sin(x) y -2nm<x<2n
e y<x2|y=-2y0sx<3
o {x2+y2<3,y>0y x<0

Nota: Las restricciones impuestas por una sesion activa en Modo de evaluacién podrian
limitar los tipos de relaciones que puede graficar.

Para graficar una relacién:

1. En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Relacién.

L] re!!(r,y)
|

2. Escriba una expresidn para la relacién.

L] relilcy)

w—sin(y)>=1/2

3. Presione Intro para graficar la relacion.
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Sugerencias para graficar relaciones

» Puede definir rdpidamente una relacién en la linea de ingreso de una funcién.
Coloque el cursor a la derecha inmediata del signo =y después presione la tecla
Retroceso. Se muestra un pequefio menu con los operadores de relaciones y la
opcion Relacién. Al elegir del men, el cursor se coloca en la linea de ingreso de la
relacion.

P Puede escribir una relaciéon como un texto en una pagina de Gréficos y luego
arrastrar el objeto del texto sobre cualquier eje. La relacidn se grafica y se afiade al
historial de la relacién.

Mensaje de advertencia y error

Condicién de error Informacion adicional

Entrada de relacién no admitida Entrada de relaciéon no admitida
Nota: Se admiten las siguientes entradas de
relaciones:

e Relaciones usando g, <, =, >, 0 2.

e Relaciones de polinomio en "x" y en "y"

e Relaciones equivalentes a y=f(x) o x=g(y)
o las desigualdades correspondientes

e Lasrelaciones anteriores en dominios
restringidos por rectangulos

Las restricciones de dominio no se e Lasrelaciones equivalentes a y=f(x) y las
admiten para ciertas clases de desigualdades correspondientes
relaciones equivalentes a y=f(x) o solamente pueden tener restricciones
x=g(y) o las desigualdades enx

correspondientes. e Porejemplo: y=V(x) y 0sx<1 se

aceptaran pero no asi y=V(x) y 0<y<1

e Lasrelaciones equivalentes a x=g(y) y las
correspondientes desigualdades
solamente pueden tener restricciones
eny

139  Aplicacion de grdficos



Condicién de error

Informacidn adicional

e Por ejemplo: x=sin(y) | -1<y<1 funcionara
pero no asi x=sin(y) | -1<x<1

Grdficar ecuaciones paramétricas

1.

Nota: Para obtener informacidn acerca de los graficadores de ruta, consulte Como

En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Paramétrico.

Utilice las teclas de flecha hacia arriba y hacia abajo para desplazarse por los
campos en la linea de ingreso paramétrica.

x1(2)]
1(z)=

0=1=6.28 tstep=0.13

x1(7)=sin(z)- 4
1(7)=cos(t)- 3
0=t=6.28 tstep=0.13

Escriba expresiones para xn(f) y yn(t).

(Opcional) Edite los valores predeterminados para tmin, tmax y tstep.

Presione Ingresar.

4.41 A

yl[r]—cos[r]- 3

{xl[:]—sin(_r]- 4

-5.33

=t

explorar graficos con Graficador de ruta.

Como grdficar ecuaciones polares

1.

En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Polar.
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{rf{9)=|

0=60=6.28 Bstep=0.13

2. Escriba una expresion para rn(0).

3. (Opcional) Edite los valores predeterminados para Omin, Omax y Ostep.

ri(e)=.2-0
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Presione Ingresar.

Nota: Para obtener informacion acerca de los graficadores de ruta, consulte Como
explorar graficos con Graficador de ruta.

Coémo grdficar un diagrama de dispersion

nyn nen

1. (Opcional) Cree dos variables de lista predefinida que incluyan los valores "x" e "y
que desea graficar. Puede utilizar las aplicaciones Listas y Hojas de calculo,
Calculadora o Notas para crear las listas.
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A vl B w2 C D

s WN =
o]

32

En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Diagrama de dispersién.

nyn

Utilice las teclas de flecha hacia arriba y abajo para moverse entre los campos"x" e

s tF

y
Use uno de los siguientes métodos para especificar listas para graficar como "x" y

como "y".

- Hagaclic enﬁ para seleccionar los nombres de las variables predefinidas de
lista.
- Escriba los nombres de las variables, como v1.

- Escriba las listas como elementos separados por comas entre llaves, por
ejemplo: {1,2,3}.

1 x«vl
«v2

Presione Intro para graficar los datos y, luego, haga zoom en el drea de trabajo para
ver los datos graficados.
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Graficar secuencias

La aplicacidn de Graficos le permite graficar dos tipos de secuencias. Cada tipo presenta
una plantilla individual para definir la secuencia.

Como definir una secuencia

1. En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Secuencia > Secuencia.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=<99 nstep=1

2. Escriba la expresion para definir la secuencia. Actualizar el campo de variable
independiente a m+1, m+2, etc., si es necesario.

3. Escriba un término inicial. Si la expresién de la secuencia hace referencia a mas de
un término previo, como ul(n-1) y ul(n-2), (o ul(n) y ul (n+1)), separe los
términos con comas.

ul(n)=1.1-ul(n—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Presione Ingresar.
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Definir una secuencia personalizada

Un grafico de secuencia personalizado muestra la relacién entre dos secuencias al
graficar una secuencia en el eje Xy la otraen el eje V.

Este ejemplo simula el modelo de depredador/presa de biologia.

1. Use las relaciones que se muestran aqui para definir dos secuencias: una para una
poblacion de conejos y otra para una poblacién de zorros. Reemplace los nombres
predeterminados de la secuencia por conejo y zorro.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.E-4- rahhit[n—1}—0.03}f
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

0.05 = la tasa de crecimiento de conejos si no hay zorros
0.001 = la tasa de la muerte de conejos por parte de los zorros
0.0002 = la tasa de crecimiento de los zorros si hay conejos
0.03 = la tasa de la muerte de zorros si no hay conejos

Nota: Si desea ver los graficos de las dos secuencias, haga un acercamiento en la
ventana de acuerdo con la configuracién Ajuste de acercamiento.

En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Secuencia > Personalizar.

Especifique las secuencias de conejo y zorro para graficar en los ejes Xy Y,
respectivamente.

x « rabbit(n)
pl «fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Presione Ingresar para crear el grafico personalizado.
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5. Haga un acercamiento en la ventana de acuerdo con la configuracion Ajuste e
acercamiento.

70.07 ¥

.....lli.lll....

pl :(rabbil(n),fox(u))

x
85.57 227.35

6. Puede explorar el grafico personalizado si arrastra el punto que representa el
término inicial.

Com grdficar ecuaciones diferenciales

Puede estudiar ecuaciones diferenciales lineales y no lineales, asi como sistemas de

ecuaciones diferenciales ordinarias (EDO), incluyendo modelos logisticos y ecuaciones
de Lotka-Volterra (modelos de predador-presa). También puede graficar los campos de

pendiente y direccidon con implementaciones interactivas de los métodos de Euler y
Runge-Kutta.

y1 '=| kel
di1: 0 .ee

(xo,yTo): (1 L1 ) o2

\ \ \ \ \w
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Linea de entrada de EDO:
¢ Identificador y1 de EDO
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e Laexpresion k-yl define la relacidn
e Campos (1,1) para especificar la condicidn inicial
e Botones para agregar condiciones iniciales y configurar los parametros

del gréfico
9 Dispositivo deslizante para variar el coeficiente k de EDO
(3] Campo de pendientes
o Una curva de solucion que pasa a través de la condicion inicial

Para graficar una ecuacion diferencial:

1. En el menu Entrada de grafico/Editar, seleccione Ec Dif.

Ala EDO se le asigna en forma automadtica un identificador, como "y1".

yl '=
d1. R—
(xoyTa): , )R =

2. Muévase al campo de relacion e introduzca la expresion que define la relacion. Por
ejemplo, puede introducir -y1+0.1*y1*y2.

y1 "o y1+0.1 y1y2
1 » —

(xo,y1a): | ) 149 e

3. Introduzca la condicién inicial para el valor independiente xq y para y1g.

Nota: Los valores xu son comunes para todas las EDO en un problema, pero solo se
pueden introducir o modificar en la primera EDO.

4. (Opcional) Si desea estudiar varias condiciones iniciales para la EDO actual, haga clic

[ o . . .
en el botdn Agregar condiciones iniciales e introduzca las condiciones.
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Edit Initial Conditions (23w

Xo y1 [

| Cancel |

5. Haga un punteo en Editar pardmetros """/ para establecer los pardametros del
grafico. Seleccione un Método de solucién numérico y luego establezca los
parametros adicionales. Puede cambiar estos pardmetros en cualquier momento.

Differential Equation [==3a]
Solution Method l
Iterations Between Plot Step ¥ -
Fleld [Stope. | =
Axes -
O
ye |y
Plot Start: |10 -
Plot End: |10 -]
Plot Step: [0.1 -]
Field Resolution: |14 -
Direction Field at x= -
k] [coamer]

6. Haga clicen OK.

7. Paraintroducir EDO adicionales, presione la flecha hacia abajo para mostrar el
siguiente campo de editar EDO.
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A medida que se desplaza a través de las EDO definidas, el gréfico se actualiza para
mostrar los cambios. Una solucidn para la EDO se grafica para cada Cl que se
especifica para cada EDO mostrada (seleccionada mediante una casilla de

verificacion).

Resumen de configuraciones de ecuaciones diferenciales

Método de Selecciona Euler o Runge-Kutta como el método de solucién numérica.
solucion

Iteraciones Exactitud computacional para el método de solucién de Euler

entre pasos Unicamente. Debe ser un valor entero >0. Para restaurar el valor

del grafico predeterminado, seleccione la flecha hacia abajo y seleccione

Predeterminado.

Tolerancia de
error

Exactitud computacional para el método de solucidn de Runge-Kutta
Unicamente. Debe ser un valor de punto flotante >1x10-14. Para
restaurar el valor predeterminado, seleccione la flecha hacia abajoy
seleccione Predeterminado.

Campo Ninguno: ningliin campo estd graficado. Disponible para cualquier
numero de EDO, pero se requiere si tres o mas EDO de primer grado
estan activas. Grafica una combinacién de la solucidn y/o de los valores
de una o mas EDO (de acuerdo con las configuraciones de Ejes
establecidas por el usuario).

Pendiente: traza un campo que representa la familia de soluciones para
una sola EDO de primer grado. Exactamente una EDO debe estar activa.
Configura los Ejes en Predeterminado (x e y). Configura el eje horizontal
para x (la variable independiente). Configura el eje vertical paray (la
solucion de EDO).

Direccion: traza un campo en el plano de la fase y representa la relacién
entre una solucion o valores de un sistema de EDO de 1.2-grado (segun
se especifica en la configuracion Ejespersonalizados). Exactamente dos
EDOs deben estar activas.

Ejes Predeterminados (x e y): grafica x en el eje x e y (las soluciones de las
ecuaciones diferenciales activas) en el eje y.

Personalizar: Permite seleccionar los valores que se graficaran en los
ejes x e y respectivamente. Las entradas validas incluyen:

e x(lavariable independiente)

* vyl y2y cualquier identificador definido en el editor de EDO

e yl’,y2’y cualquier derivada definida en el editor de EDO

Inicio del Configura el valor de la variable independiente en el cual inicia el

grafico grafico de la solucién.

Fin del grafico

Configura el valor de la variable independiente en el cual se detiene el
grafico de la solucidn.

Paso del
grafico

Configura el incremento de la variable independiente para graficar los
valores.
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Resoluciéon de  Configura el nimero de columnas de campo que crean elementos

campo (segmentos de linea) utilizado para dibujar un campo de pendiente o
de direccidn. Solo se puede cambiar este pardmetro si Campo =
Direccion o Pendiente.

Campo de Configura el valor de la variable independiente al cual se dibuja el

direcciones no  campo de direccién cuando se grafican ecuaciones no auténomas

vélido en x= (aquellas que se refieren a x). Se ignora cuando se grafican ecuaciones
auténomas. Solo se puede cambiar este parametro si Campo =
Direccién.

Como ver tablas en la aplicacion de Grdficos

Puede mostrar una tabla de valores para cualquier relacion definida en el problema
actual.

Nota: Para obtener detalles sobre cdmo utilizar tablas e instrucciones sobre como
acceder a las tablas desde la aplicacidn de Listas y Hoja de calculo, consulte el capitulo
Como trabajar con tablas.

Cémo mostrar una tabla
P En el mend Tabla, seleccione Pantalla -dividida Tabla.

La tabla se muestra con columnas de valores para las relaciones definidas
actualmente.

*

100 | y X )= ~ 2= + "
10*sin(x) xA2+1
2. 9.09297 5.
3. 1.4112 10.
4, -7.56802 17.
5. -9.58924 26.
6. -2.79415 37.
7. 6.56987 50.
10 8. 9.89358 65.
i % 9. 4.12118 82.
-10 1 10
10. -5.44021 101.
4 — e » T
-30 -7.5680249530792

Para cambiar la relacién que se muestra en una columna, haga clic en la flecha en la
celda superior de la columna 'y, luego, seleccione el nombre de la relacion.
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Como ocultar la tabla

P En el menu Tabla, seleccione Quitar tabla.

Como editar relaciones

1. Haga doble clic en el gréfico para que su expresion aparezca en la linea de ingreso.
—0—
Muestre el menu de contexto del grafico y, luego, haga clic en Editar Relacion.

f2(x)=x372~,4 E
fl(x)=x2

fZ(x):x3 —2-x
-10 /7 1

O

“©.64

2. Modifique las expresiones segun resulte necesario.

B ot x4 =

3. Presione para graficar la funcién revisada.

'6.64%y
fl(x):xz
1 fZ(x)=x372~x+4 X
-10 1 10
’}6.64

Como renombrar una relacion

Cada tipo de relacidn cuenta con una convencion de asignacion de nombres
predeterminada. Por ejemplo, el nombre predeterminado para las funciones es fi(x).
(El nUmero representado mediante n aumenta a medida que crea mas funciones).
Puede reemplazar el nombre predeterminado con el nombre de su eleccidn.

Nota: Si desea utilizar un nombre personalizado como convencién, debe ingresarlo
manualmente para cada funcion.

1. Enlalinea de ingreso, borre el nombre existente. Por ejemplo, borre "f1" de "f1
(x)". Puede utilizar las teclas de flecha derecha e izquierda para posicionar el cursor.

S =
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2. Escriba el nombre de reemplazo.

[ k- =

3. Siestd definiendo una nueva relacidn, coloque el cursor después del signo =y
escriba la expresion.

| st =

4. Presione Ingresar para graficar la relacién con su nuevo nombre.

101y
Xalu*(,r):,r2+3
1 X,
10 il 10

Acceder al Historial de grdficos

Para cada problema, el software almacena un historial de relaciones definidas en la
aplicacién de Graficos y en la vista de Graficos en 3D, como graficos de funcién de f1 a
f99 y los graficos de funcion en 3D de z1 a z99. Puede ver y editar estos elementos
utilizando un botdn en la linea de ingreso.

Cémo ver el historial
1. Presione Ctrl+G para ver la linea de ingreso.

2. Hagaclic en el botdn Menu del historial en la linea de ingreso.

Se muestra el menu. A medida que apunta cada elemento, su expresidn aparece en
la linea de ingreso.

£20)=sin)
\ b

Seleccione el nombre de la relacion que desea ver o editar.

4. (Opcional) En la linea de ingreso, utilice las teclas de flecha hacia arriba o abajo
para desplazarse a través de las relaciones definidas del mismo tipo.

Como ver el historial de tipos especificos de relaciones

Utilice este método cuando desee ver o editar una relacion definida que no aparezca
en el Menu del historial.
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1.

En el menu Entrada de grafico /Editar , haga clic en el tipo de relacién. Por ejemplo,
haga clic en Polar para ver la linea de ingreso de la siguiente relacion Polar
disponible.

Haga clic en el boton Menu del historial o utilice las teclas de flecha hacia
arriba o abajo para desplazarse a través de las relaciones definidas del mismo tipo.

Como hacer zoom o cambiar la escala en el drea de trabajo de
Grdficos

Cambiar el tamafio en la aplicacién de Gréficos solo afecta a los graficos, diagramas y
objetos que se encuentren en la vista de Graficos. No afecta a los objetos en la vista
subyacente de Geometria plana.

Como cambiar el tamaiio arrastrandolo a lo largo de un eje

>

>

Para cambiar la escala de los ejes x e y proporcionalmente, arrastre una marca de
cualquiera de los ejes.

Para cambiar la escala de uno de los ejes solamente, mantenga presionado Mayus y
arrastre una marca del eje.

Como hacer zoom utilizando una herramienta de Zoom

>

En el menu Ventana / Zoom, seleccione una de las herramientas.

- Zoom - Cuadro (Haga clic en dos esquinas de un cuadro para definir el area a
mostrar).
- Zoom - Acercamiento

- Zoom - Alejamiento

Como hacer zoom para lograr la configuracion predeterminada

>

En el menu Ventana / Zoom, seleccione una de las configuraciones de Zoom
predeterminadas.

- Zoom - Estandar

- Zoom - Cuadrante 1

- Zoom - Usuario estandar

- Zoom - Trigonométrico estandar

- Zoom - Datos estandar

- Zoom - Ajuste

Cémo introducir las configuraciones de ventana personalizada

1.
2.

En el menu Ventana / Zoom, seleccione Configuraciéon de la ventana.

Introduzca un valor por cada configuracidn. Puede utilizar expresiones para
entradas exactas, como se muestra a continuacion.
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Window Settings @

XMin: [-2073

XMax: | 10%pi ‘ 4.477y
XScale: Ipi.-'"2 -

YMin: [-exp(1y2 ‘ 0:2 5

In: | ~exp 29 1.57 31.4
YMax: |2*sqri(s) ‘ 3
YScale: 'P\uto -
“7.39

En los productos TI-Nspire™, se conserva la entrada fraccional de la forma en que aparece.
Otras entradas exactas se reemplazardn con el resultado evaluado.

Window Settings @

XMin: |-2973

XMax: | 10%pi ‘ 251y

XScale: Ipi.-'"2 -

. | 0.5 1)
YMlin: [—exp(1)'2 9 107

LA

YMax: [2*sqrt(s)

YScale: .Auto -

| Cancel | P

En los productos TI-Nspire™ CAS, se conservan las entradas fraccionales y otras entradas
exactas.

Personalizar el drea de trabajo de grdficos

Como insertar una imagen en el segundo plano

Puede insertar una imagen en el segundo plano de una pdgina de Gréficos o Geometria.

1. En el menu Insertar, haga clic en Imagen.
2. Navegue hasta la imagen que desea insertar, selecciénela y haga clic en Abrir.
Como agregar un objeto de texto al area de trabajo

Utilice la herramienta de Texto para afiadir valores numéricos, formulas, observaciones
u otra informacion explicativa al area de trabajo de Graficos. Puede graficar una
ecuacién que se introdujo como texto (como "x=3").
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1. En el menu Acciones, haga clic en Texto.
2. Haga clic en la ubicacion del texto.

3. Escriba el texto en el cuadro que aparece y luego presione Intro.

0.296

Slope of a Line|

Para mover el objeto de texto, arrastrelo. Para editar el texto, haga doble clic en él.
Para borrar un objeto de texto, muestre su menu contextual y seleccione Eliminar.

Como cambiar los atributos de un texto numérico

Si introduce un valor numérico como texto, puede bloquearlo o configurar su formato y
la precisidon que muestra.

1. En el menu Acciones, seleccione Atributos.

2. Haga clic en el texto numérico para mostrar la lista de atributos.
3. Presione A y V¥ paradesplazarse en la lista.
4

En cada icono de atributo, presione « o P para desplazarse entre las opciones.
Por ejemplo, seleccione del 0 al 9 como la precision.

5. Presione Intro para aplicar los cambios.
6. Presione Esc para cerrar la herramienta Atributos.

Como mostrar la cuadricula

De forma predeterminada, no se muestra la cuadricula. Puede elegir que se muestre
como puntos o lineas.

» En el menu de Vista, seleccione Cuadricula y, luego, Cuadricula de puntos,
Cuadricula milimétrica o Sin cuadricula.

Cémo cambiar el color de la cuadricula

1. En el menu de Acciones, elija Seleccionar > Cuadricula (disponible solo cuando
aparece la cuadricula).

La cuadricula parpadea para mostrar que ha sido seleccionada.

2. Haga clic en la flecha hacia abajo junto al botén Color y seleccione un color para la
cuadricula.
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Cambiar la apariencia de los ejes de graficos
1. En el menu Acciones, haga clic en Atributos.
2. Haga clic en cualquiera de los dos ejes.

3. Presione A y V¥ para desplazarse al atributo deseado vy, luego, presione 4 y »
para elegir la opcién a aplicar.

E ’ (1/3) Positive arrows

_b:
11_
_I_

v

Nota: Para ocultar los ejes u ocultar o mostrar selectivamente el valor final de un solo
eje, utilice la herramienta Ocultar/Mostrar.

Para mostrar varias etiquetas de marcas de comprobacidn, seleccione la opcidn Varias
etiquetas.

%» [¢172) Muttiple Labels. Adjust window if not shown. |
i Q
5 P

_|_

Las diversas etiquetas solo se muestran si caben en los ejes de manera horizontal y
vertical. De ser necesario, ajuste los valores en el cuadro de didlogo Ventana/Zoom >
Configuracion de ventana.
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Window Settings

HScale: I

xmin: 5]
[

XMax: |3

12

-

YMin:

Y¥Max:

YScale:

-1

oK | Cancel |

y
fl(x)=2~x+l

|
[SH
W

ISEES)]

Solo Aritmética exacta y CAS: Puede cambiar las etiquetas de marcas de verificacidn
para mostrar multiplos de Pi, nimeros radicales y otros valores exactos si edita los
valores de Escala X o Escala Y en el cuadro de didlogo de la Configuracién de>

Ventana/Zoom. Vea el ejemplo siguiente.

Window Settings

==

Yilin
Y¥Max

YScale:

XMin: |-7.8473684210526 \

XScale: [pi

KMax: |7.2473684210526 \

: |-5.2421052631579 \

- [5.2421052631579 \

1

-

OK-| |- Cancal |

Nota: pi/2 se convertira en /2 después de hacer clic en Aceptar.
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v ﬂ(x):sm(x)
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|
3
b

Nota: Para obtener informacion acerca de los graficadores de ruta, consulte Como
explorar graficos con Graficador de ruta.

Coémo ocultar y mostrar elementos en la aplicacion de Grdficos

La herramienta Ocultar/Mostrar revela objetos que ha seleccionado anteriormente
como ocultos y le permite seleccionar qué objetos mostrar u ocultar.

Nota: Si oculta un grafico, su expresidn se marcard automaticamente como oculta en el
historial de graficos.

1. En el menu Acciones, seleccione Ocultar/Mostrar.

La herramienta Ocultar/Mostrar aparece en la parte superior del area de trabajo, y
ahora los objetos ocultos (si los hubiera) se muestran atenuados.

& ¥

1 x)=x*

f2(:f_)=:f3—2-:r_+4

2. Haga clic en los objetos para cambiar su estado de oculto/visible. Puede ocultar los
graficos, objetos geométricos, texto, etiquetas, mediciones y los valores finales de
un solo eje.

3. Presione Esc para completar sus selecciones y cerrar la herramienta.

Todos los objetos que seleccioné como ocultos desaparecen.
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f2(:r_)=:f3—2-:r_+4

4. Para ver temporalmente los objetos ocultos o para restaurarlos como objetos que
se muestran, abra la herramienta Ocultar/Mostrar.

Atributos condicionales

Puede hacer que los objetos se oculten, se muestren y cambien de color de manera
dinamica, en funcién de condiciones especificadas como "r1<r2" o "sen (al) >=cos
(a2)."

Por ejemplo, puede que desee ocultar un objeto en funcién a una medida que cambid y
que estd asignada a una variable, o quizas desee cambiar el color de un objeto en
funcién del resultado de "Calcular" un valor asignado a una variable.

Es posible asignar comportamiento condicional a objetos o grupos en las vistas
Graficar, Geometria plana y Graficar en 3D.

Cémo configurar los atributos condicionales de un objeto

Para establecer las condiciones de un objeto seleccionado, puede usar el menu de
contexto o puede activar la herramienta Configurar condiciones en el menu Acciones y
después seleccionar el objeto. Estas instrucciones describen el uso del menu de
contexto.

1. Seleccione el objeto o grupo.

2. Muestre el menu de contexto del objeto y haga clic en Condiciones.

Se muestran los atributos condicionales.
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Conditional Attributes
Conditional Attributes
[
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

. | pr=————————
Line Color: Top Color: '

. . [
Fill Color: Bottom Color: |

Caolars... H OK H Cancel ]

| Colors.. H OK || Cancel |

Para objetos en 2D Para objetos en 3D

3. (Opcional): En el campo Mostrar cuando, introduzca una expresion que especifique
las condiciones durante las que se mostrara el objeto. Cuando no se cumpla la
condicidn, el objeto estara oculto.

Para especificar la tolerancia, use condicionales compuestas en el campo de
entrada Mostrar cuando. Por ejemplo, &rea>=4 y &rea<=6.

Nota: Si necesita ver temporalmente los objetos ocultos de manera condicional,
haga clic en Acciones > Ocultar/Mostrar. Para regresar a la vista normal, presione
ESC.

4. (Opcional): Introduzca los nombres o las expresiones que evalian a los nimeros en

los campos de color correspondientes, como Color de linea o Color de malla. Para
ver un mapa de los valores de color, haga clic en el botén Colores.

Conditional Color

The value of the expression determines the object color.

Colr HBEABART 5 0 11/ DDE
Grayscale [lE1 : EIE s 78] 2 1o [HEDE
Lines, Points and Text N BHABBAEBEHBA ¢ 1 [AEDEBE

Mapa de valores para colores condicionales

5. Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Atributos condicionales para aplicar las
condiciones.
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Cémo calcular un Area acotada

Nota: Para evitar resultados inesperados al usar esta funcion, asegurese de que la
configuracién de documento para "Formato real o complejo" esté establecida en Real.

Para calcular el area entre curvas, cada curva debe:
e Ser una funcion de x.
_o0-

e Una ecuacion en la forma de y=, incluyendo ecuaciones de y= definidas mediante
un cuadro de texto o una plantilla de ecuacidn cénica.
Cémo definir y sombrear el area

1. Desde el menu Analizar grafico, seleccione Area acotada.
Si estan disponibles exactamente dos curvas apropiadas, se seleccionaran

automdaticamente y podra omitir los pasos hasta el nimero 3. De lo contrario, se le
solicitard seleccionar dos curvas.

2. Haga clic en dos curvas para seleccionarlas.
—o0-
Haga clic en una curva y en el eje x.

Se le solicitara que establezca el limite inferior y el limite superior.

\—/,

2 5
lower bound? -1.51%

3. Haga clic en dos puntos para definir los limites. De manera opcional, puede escribir
dos valores numéricos.

El area se convierte en sombreada y aparece el valor del area. El valor es no
negativo siempre, independientemente de la direccién del intervalo.
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~— f2(x)=sin(x)
-1.5

Coémo trabajar con areas sombreadas

Al cambiar los limites o redefinir las curvas, el sombreado y el valor de area se
actualizan.

Para cambiar el limite inferior o el limite superior, arrastrelo o escriba las nuevas
coordenadas del limite. No puede mover un limite que reside en una interseccion.
Sin embargo, el punto se mueve automaticamente a medida que usted edita o
manipula las curvas.

Para redefinir una curva, manipulela arrastrando o editando su expresion en la
linea de ingreso.

Si un extremo estaba colocado originalmente en una interseccién y las funciones
redefinidas ya no lo intersecan, el sombreado y el valor del area desapareceran. Si
redefine las funciones de modo que haya un punto de interseccidn, el sombreado y
el valor del area volveran a aparecer.

Para eliminar u ocultar el drea sombreada o para cambiar su color y otros atributos,
muestre el menu de contexto.

- Windows®: Haga clic con el botdn secundario sobre el drea con sombra.

- Mac®: Mantenga # y haga clic sobre el area con sombra.

- Dispositivo portétil: Mueva el cursor hacia el drea con sombra y presione [ctr]

Trazar un grdfico o diagrama

La herramienta Trazado de grafico permite mover un cursor de trazado sobre los
puntos de un grafico o diagrama y muestra la informacién sobre los valores.

Como trazar graficos especificos

En el menu Trazar, seleccione Trazado de grafico.
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La herramienta de Trazado de grafico aparece en la parte superior del area de

trabajo, aparece el cursor de trazado y las coordenadas del cursor se muestran en
la esquina inferior derecha.

2. Como explorar un grafico o diagrama:

- Haga un punteo en un grafico o diagrama para mover el cursor de trazado hacia
ese punto.

- Presione « o P para colocar el cursor en el gréfico o diagrama actual. La
pantalla se desplaza automaticamente para mantener el cursor a la vista.

- Presione A o ¥ para alternar entre los graficos mostrados.

- Hagaclic en el cursor de trazado para crear un punto persistente. También
puede ingresar un valor independiente especifico para desplazar el cursor de
trazado hacia ese valor.

3. Para detener el trazado, presione Esc.

CAémo trazar todos los graficos

La herramienta Trazar todo permite el trazado de varias funciones simultaneamente.
Con varias funciones graficadas en el drea de trabajo, siga los pasos siguientes:

Nota: La herramienta Trazar todo solo realiza el trazado de gréficos de funciones y no
de diagramas de otras relaciones (polares, paramétrico, dispersion, secuencia).

1. En el menu Trazar, seleccione Trazar todo.
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La herramienta Trazar todo aparece en el drea de trabajo, una linea vertical indica
el valor x en el trazado, y las coordenadas de cada punto trazado se muestran en la

esquina inferior derecha.

&

-5.04 vil 33, 698)

2. Para explorar los graficos:

- Haga clic en un punto en el eje x para desplazar todos los puntos de trazado a
ese valor x.

- Presione « o P para colocar los puntos de trazado en todos los gréficos.
3. Para detener el trazado, presione Esc.

Como cambiar el paso de trazado

1. En el menu Trazar, seleccione Paso de trazado.

Trace Step @

Trace Step '

Ok || Cancel |

2. Seleccione Automatico o ingrese un tamario de paso especifico para trazar.
Introduccion a los objetos geométricos

Las Herramientas de geometria son accesibles tanto en las aplicaciones de Gréficos asi
como en la de Geometria. Usted puede utilizar estas herramientas para dibujar e
investigar objetos como puntos, lineas y formas.

e lavista de grafica muestra el area de trabajo de los Graficos superpuesta al area de
trabajo de Geometria. Usted puede seleccionar, medir y modificar objetos en
ambas areas de trabajo.
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e Lavista de Geometria Plana muestra sélo los objetos creados en la aplicacién

Geometria.

Objetos Creados en la Aplicacion de Graficos

Los Puntos, lineas y formas creadas en la aplicacién de Graficos son objetos analiticos.

e Todos los puntos que definen estos objetos se encuentran en las coordenadas x, y
del plano cartesiano. Los objetos creados aqui sélo son visibles en la aplicacién de
Graficos. El cambio en la escala de los ejes afecta la apariencia de los objetos.

e Usted puede visualizar y editar las coordenadas de cualquier punto de un objeto.

e Usted puede visualizar la ecuacion de una linea, linea de tangente, forma de un
circulo o de un cénica geométrica creada en la aplicacion Gréficos.

6.74

conic
23.9 u*

0.073- x2%0,099- x- y0.27-

-6.74

A

kv

oly
.P &y

22.2 cm?
 J

0.56- x+2.16; y+3.43=0

El arco circular y el poligono se crearon en la aplicacién de Geometria. La onda senoidal

y la cdnica se crearon en la aplicacién de Graficos.

Objetos creados en la aplicacion de Geometria

Puntos, lineas y formas creadas en la aplicacion de Geometria no son objetos de

analisis.

e Los puntos que definen estos objetos no residen en el plano cartesiano. Los objetos
creados aqui son visibles en ambas aplicaciones Graficos y Geometria, pero no se
ven afectados por los cambios en los ejes x, y de los Graficos.

e Usted no puede obtener las coordenadas de los puntos de un objeto.
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e Usted no puede mostrar la ecuacién de un objeto geométrico creado en la
aplicacidon de Geometria.

Lem

\

/.
‘

Conicl ~

i
'
i
v
\ s,

T 68.1°

Como crear puntos y lineas

Al crear un objeto, la imagen de una herramienta aparece en el 4rea de trabajo (por
ejemplo, Segmento —). Para cancelar, presione ESC. Para activar el etiquetado
automatico de ciertos objetos, consulte Lo que debe saber en este capitulo.

CAomo crear un punto en el area de trabajo

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Punto. (En la aplicacion de Graficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Punto).

2. Haga clic en una ubicacién para crear el punto.
3. (Opcional) Etiquete el punto.

4. Arrastre un punto para moverlo.

Como crear un punto en un grafico u objeto

Puede crear un punto en una linea, un segmento, un rayo, un eje, un vector, un circulo,
un segmento o un eje.

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Punto en. (En la aplicacidn de Graficos,
haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Punto en).

2. Hagaclic en el grafico u objeto en el que desea crear el punto.

3. Haga clic en una ubicacion en el objeto para colocar el punto.
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Como crear un punto dinamico en un grafico

Puede crear un punto dindmico en una grafica con Punto por coordenadas.

1.

En el menu de Puntos y lineas, seleccione Punto por coordenadas. (En la aplicacidn

Graficos, haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Punto por coordenadas o

presione Py seleccione Punto por coordenadas).

6.67

fl(\):sin(\)

-10

1:Paint

2:Point by Coordinates

-6.67

10

Ingrese las variables o expresiones para una o las

0] 6.67

fl(.\):sin(.\)

-10

(s0 a0

-6.67

10

dos coordenadas.

Use el deslizador que se crea para mover el punto en el gréfico.
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El punto mostrara las coordenadas reales. Si pasa el cursor sobre una coordenada, esta
mostrarad la variable o expresién.

Para editar el punto, haga doble clic en la coordenada de la etiqueta. Cualquier variable
0 expresion que se haya ingresado anteriormente se conservara.

Cémo identificar los puntos de interseccion

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Puntos de interseccion. (En la aplicacion
de Graficos, haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Puntos de interseccion).

2. Haga clic en dos objetos que se cruzan para ainadir puntos en sus intersecciones.

Cémo crear una linea

1. En el ment de Puntos y lineas, seleccione Linea. (En la aplicacion de Graficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Linea).

2. Haga clic en una ubicacién para definir un punto en la linea.

3. Haga clic en una segunda ubicacion para definir la direccion de la linea y la longitud
de su parte visible.
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4. Para mover una linea, arrastre su punto de identificacion. Para rotarla, arrastre

cualquier punto, menos el punto de identificacion o los extremos. Para extender su
parte visible, arrastrela de cualquier extremo.

Cémo crear un segmento

1.

En el menu de Puntos y lineas, seleccione Segmento. (En la aplicacidn de Graficos,
haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Segmento).

2. Haga clic en dos ubicaciones para definir los puntos del extremo del segmento.

3.

Para mover un segmento, arrastre cualquier punto en el segmento que no sea un
punto del extremo. Para manipular la direccidn o la longitud, arrastre cualquier
punto del extremo.

Coémo crear un rayo

1.

En el menu de Puntos y lineas, seleccione Rayo. (En la aplicacion de Graficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Rayo).

Haga clic en una ubicacién para definir el punto del extremo del rayo.

Haga clic en una segunda ubicacion para definir la direccion.
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Para mover un rayo, arrastre su punto de identificacion. Para girarlo, arrastre
cualquier punto, menos el punto de identificacidn o el extremo. Para extender su
parte visible, arrastrelo del extremo.

Coémo crear una tangente

Puede crear una linea tangente en un punto especifico en un objeto geométrico o
grafico de funcion.

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Tangente. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Tangente).

2. Hagaclic en el objeto para seleccionarlo.
3. Haga clic en una ubicacion en el objeto para crear la tangente.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

4. Para mover una tangente, arrastrela. Permanece vinculada al objeto o grafico.

169 Aplicacion de grdficos



Cémo crear un vector

1.

En el menu de Puntos y lineas, seleccione Vector. (En la aplicacion de Graficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Vector).

Haga clic en una ubicacion para establecer el punto inicial del vector.

Haga clic en una segunda ubicacién para especificar la direccidn y la magnitud y
completar el vector.

Para mover un vector, arrastre cualquier punto distinto del punto del extremo. Para
manipular la magnitud o la direccidn del vector, arrastre cualquier punto del
extremo.

Nota: Si crea un punto del extremo en un eje u otro objeto, solo puede mover el
punto del extremo a lo largo de ese objeto.

Como crear un arco de circulo

1.

En el menu de Puntos y lineas, seleccione Arco de circulo. (En la aplicacion de
Graficos, haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Arco de circulo).

Haga clic en una ubicacién o en un punto para establecer el punto de inicio del
arco.

Haga clic en un segundo punto para establecer un punto intermedio a través del
que pasara el arco.

Haga clic en un tercer punto para configurar el punto del extremo y completar el
arco.
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5. Para mover un arco, arrastre su perimetro. Para manipularlo, arrastre cualquiera de
sus tres puntos de definicién.

Creacion de figuras geométricas

La herramienta de Figuras le permite explorar circulos, poligonos, cénicas y otros
objetos geométricos.

Al crear una figura, la imagen de una herramienta aparece en el drea de trabajo (por
ejemplo, Circulo (). Para cancelar la figura, presione ESC. Para activar el etiquetado
automatico de ciertos objetos, consulte Lo que usted debe saber, en este capitulo.

Cémo crear un circulo

1. En el menu Figuras, seleccione Circulo. (En la aplicacion Gréficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Circulo).

2. Haga clic en una ubicacion o en un punto para colocar el punto central del circulo.

3. Haga clic en una ubicacion o en un punto para establecer el radio y completar el
circulo.

4. Para cambiar la dimensién del circulo, arrastre su circunferencia. Para moverlo,
arrastre su punto central.

Coémo crear un triangulo

Nota: Para asegurarse de que la suma de los dngulos de un triangulo sea igual a 180° o
200 gradianes, puede forzar los angulos a enteros en la vista de Geometria. Consulte Lo
que usted debe saber, en este capitulo.

1. En el mend Figuras, seleccione Tridangulo. (En la aplicacién Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Triangulo).

2. Haga clic en tres ubicaciones para establecer los vértices del triangulo.
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3. Para manipular la forma de un triangulo, arrastre cualquier punto. Para moverlo,
arrastre cualquier lado.

Coémo crear un rectangulo.

1. En el menu Figuras, seleccione Rectangulo. (En la aplicacion de Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Rectangulo).

2. Haga clic en una ubicacion o en un punto para establecer la primera esquina del
rectangulo.

3. Haga clic en la ubicacidn para la segunda esquina.
Se muestra un lado del rectangulo.

4. Haga clic para establecer la distancia al lado opuesto y completar el rectangulo.

5. Para girar el rectangulo, arrastre uno de los dos primeros puntos. Para expandirlo,
arrastre uno de los dos ultimos puntos. Para moverlo, arrastre cualquier lado.

CAémo crear un poligono

1. En el mend Figuras, seleccione Poligono. (En la aplicacion de Gréficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Poligono).
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2. Haga clic en una ubicacion o en un punto para establecer el primer vértice del
poligono.

3. Haga clic para establecer cada uno de los vértices restantes.

4. Para completar el poligono, haga clic en el primer vértice.

5. Para manipular la forma del poligono, arrastre cualquier vértice. Para moverlo,
arrastre cualquier lado.

Coémo crear un poligono regular

1. En el mend Figuras, seleccione Poligono regular. (En la aplicacidn de Graficos, haga
clic en Geometria > Figuras > Poligono regular).

2. Haga clic sélo una vez en el drea de trabajo para establecer el punto central.

3. Haga clic en una segunda ubicacion para establecer el primer vértice y el radio.

Se forma un poligono regular de 16 lados. La cantidad de lados se muestra entre
corchetes, por ejemplo, {16}.

4. Arrastre cualquier vértice en movimiento circular para configurar la cantidad de
lados.

- Arrastre en sentido horario para disminuir la cantidad de lados.

- Arrastre en sentido antihorario para afiadir diagonales.
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5. Pararedimensionar o rotar un poligono regular, arrastre cualquiera de sus puntos.
Para moverlo, arrastre cualquier lado.

Como crear una elipse

1. En el menu Figuras, seleccione Elipse. (En la aplicacion de Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Elipse).

2. Haga clic en dos ubicaciones o puntos para establecer los focos.

3. Haga clic para establecer un punto en la elipse y completar la figura.

4. Para manipular la forma de una elipse, arrastre cualquiera de sus tres puntos de
definicién. Para moverlo, arrastre su perimetro.

CAomo crear una parabola (desde el foco y el vértice)

1. En el mend Figuras, seleccione Parabola. (En la aplicacidn Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Parabola).

2. Haga clic en una ubicacién para establecer el foco.

3. Haga clic en una ubicacion para establecer el vértice y completar la parabola.
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4. Para manipular la forma de una parabola, arrastre su foco o vértice. Para moverlo,
arrastrelo desde cualquier otro punto.

Como crear una parabola (desde el foco y la directriz)

1. Cree unalinea que sera la directriz.

2. En el mend Figuras, seleccione Parabola. (En la aplicacién Gréficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Parabola).

3. Haga clic en una ubicacién para establecer el foco.

4. Haga clic en la linea para establecerla como la directriz.

5. Para manipular una pardbola, gire o mueva la directriz o arrastre su foco. Para
moverla, seleccione la directriz y el foco y luego arrastre cualquiera de ellos.

Cémo crear una hipérbola

1. En el mend Figuras, seleccione Hipérbola. (En la aplicacidn de Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Hipérbola).

2. Haga clic en dos ubicaciones para establecer los focos.

3. Haga clic en una tercera ubicacién para completar la hipérbola.

4. Para manipular la figura de una hipérbola, arrastre cualquiera de sus tres puntos de
definicidén. Para moverla, arrastrela desde cualquier otro lugar de la figura.
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CAomo crear una cénica de cinco puntos

1. En el mend Figuras, seleccione Cénica de cinco puntos. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Figuras > Cénica de cinco puntos).

2. Haga clic en cinco ubicaciones para establecer los cinco puntos de la figura.

Segun el patrén de los puntos, la cénica puede ser una hipérbola o una elipse.

3. Para manipular la forma de una conica, arrastre cualquiera de sus cinco puntos de
definicién. Para moverla, arrastrela desde cualquier otro lugar de la forma.

Coémo crear figuras utilizando Gestos (MathDraw)

La herramienta MathDraw le permite utilizar los gestos de la pantalla tactil o del mouse
para crear puntos, lineas, circulos y otras figuras.

MathDraw esta disponible en:

e Lavista Geometria sin mostrar la ventana analitica.

e Cdmo graficar la vista cuando las escalas x e y son idénticas. Esto evita que las
elipses no circulares y los rectangulos no cuadrados aparezcan como circulos y
cuadrados.

MathDraw no estd disponible en la Vista de graficos en 3D ni en la vista Geometria con
la ventana analitica mostrada.

Como activar MathDraw

1. Siesta utilizando la vista de Geometria con la ventana analitica visible, utilice el
menu de Vista para ocultar la ventana.

2. En el menu de Acciones, seleccione MathDraw.
El icono de MathDraw [#£ aparecera. Puede comenzar a utilizar la herramienta.
Como cancelar MathDraw

» Cuando termine de utilizar la herramienta MathDraw, presione Esc.

Aplicacion de grdficos 176



La herramienta también se cerrara si selecciona una herramienta diferente o si
cambia las vistas.

CAémo crear puntos

Para crear un punto con etiqueta, haga un punteo o haga clic en un area abierta.

e Siel punto estd cerca de una linea, segmento, rayo, conica geométrica (incluyendo
circulos) o poligono existentes, el punto pasara rapidamente a ese objeto. También
puede colocar un punto en la interseccidn de cualquiera de los dos tipos de
objetos.

e Siel punto estd cerca de una ubicacién de la cuadricula visible en la vista Graficos o
en la ventana analitica de una vista Geometria, este se ajustard a la cuadricula.

Coémo dibujar lineas y segmentos

Para crear una linea o un segmento, toque o haga clic en la posicidn inicial y después
arrastrelo a la posicion final.

¢ Silalinea dibujada pasa cerca de un punto existente, la linea pasara rapidamente al
punto.

¢ Silalinea dibujada inicia cerca de un punto existente y termina junto a otro punto
existente, esta se volvera un segmento definido por esos puntos.

¢ Silalinea dibujada esta casi paralela o perpendicular a una linea o segmento
existente o a un lado de un poligono, esta se alineara a ese objeto.

Nota: La tolerancia predeterminada para detectar lineas paralelas/perpendiculares
es 12.5 grados. Esta tolerancia se puede redefinir utilizando una variable llamada
ti_gg_fd.angle_tol. Usted puede cambiar la tolerancia en el problema actual
configurando esta variable en la aplicacidn Calculadora a un valor en el rango de 0
hasta 45 (0 = no detecta paralelo/perpendicular).

Como dibujar circulos y elipses

Para crear un circulo o elipse, utilice la pantalla tactil o el mouse para dibujar la figura
aproximada.

e Silafigura dibujada es lo suficientemente circular, se creard un circulo.
e Silafigura estd alargada, se creara una elipse.

e Siel centro virtual de una figura dibujada esta cerca de un punto existente, el
circulo o elipse estara centrado en ese punto.
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Cémo dibujar triangulos

Para crear un triangulo, dibuje una figura parecida a un triangulo.

e Siel vértice dibujado se encuentra cerca de un punto existente, el vértice se
ajustara al punto.

Cémo dibujar rectangulos y cuadrados

Para crear un rectangulo o cuadrado, utilice la pantalla tactil o el mouse para dibujar el
perimetro.

e Sila figura dibujada es casi cuadrada, se creard un cuadrado.
e Silafigura dibujada esta alargada, se creara una rectangulo.

e Siel centro de un cuadrado esta cerca de un punto existente, el cuadrado pasara
rapidamente a ese punto.

Cémo dibujar poligonos
Para crear un poligono, haga un punteo o haga clic en una sucesién de puntos
existentes, terminando en el primer punto donde hizo clic.

CAémo utilizar MathDraw para Crear ecuaciones

En la vista Graficos, MathDraw trata de reconocer ciertos gestos como funciones para
parabolas analiticas.

Nota: El valor del paso predeterminado para la cuantificacién de los coeficientes de la
pardbola es 1/32. El denominador de esta fraccidn se puede redefinir utilizando una
variable llamada ti_gg_fd.par_quant. Puede cambiar el valor del paso en el problema
actual configurando esta variable a un valor mayor o igual a 2. Un valor de 2, por
ejemplo, produce un valor de paso de 0.5.

Coémo utilizar MathDraw para Medir un angulo

Para medir el angulo entre dos lineas existentes, utilice la pantalla tactil o el mouse
para dibujar un arco de circulo desde una de las lineas hasta la otra.

e Sino existe el punto de interseccidn entre las dos lineas, este se creara y se
etiquetara.

e Elangulo no es un angulo dirigido.
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Cémo utilizar MathDraw para Buscar un punto medio

Para crear un punto medio entre dos puntos, haga un punteo o haga clic en el punto 1,
el punto 2 y después enel punto 1 otra vez.

CAémo utilizar MathDraw para Borrar

Para borrar objetos, utilice la pantalla tactil o el mouse para arrastrar hacia la izquierda
y hacia la derecha, similar al movimiento al borrar en un pizarrén.

e Eldrea borrada son las dimensiones del rectangulo del gesto borrado.

¢ Se eliminaran todos los objetos de puntos y sus dependientes dentro del area
borrada.

Aspectos bdsicos sobre como trabajar con objetos

CAémo seleccionar y deseleccionar objetos

Puede seleccionar un objeto individual o varios objetos. Seleccione varios objetos
cuando desee moverlos, colorearlos o borrarlos a la vez rapidamente.

1. Haga clic en un objeto o grafico para seleccionarlo.
El objeto parpadea para indicar la seleccion.

2. Haga clic en cualquier otro objeto para afiadirlo a la seleccion.
3. Realice la operacién (como mover o configurar el color).

4. Para deseleccionar todos los objetos, haga clic en un espacio vacio en el drea de
trabajo.

Como agrupar y desagrupar objetos geométricos

Cuando agrupa objetos, puede volver a seleccionarlos como un conjunto, incluso
después de haberlos deseleccionado para trabajar con otros objetos.

1. Haga clic en cada objeto para agregarlo a la seleccién actual.
Los objetos seleccionados parpadean.

2. Muestre un menu de contexto de los objetos seleccionados.

3. Haga clic en Agrupar. Ahora puede seleccionar todos los elementos en el grupo
haciendo clic en cualquiera de ellos.

4. Para dividir un grupo en objetos individuales, muestre el menu de contexto de
cualquiera de los objetos del grupo y haga clic en Desagrupar.
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Como borrar objetos

1. Muestre el menu de contexto de los objetos.

2. Hagaclic en Borrar.

No puede borrar el origen, los ejes o los puntos que representan variables
bloqueadas, aunque estén incluidas en la seleccién.

Cémo mover objetos

Puede mover un objeto, un grupo o una combinacion de los objetos seleccionados y
grupos.

Nota: Si se incluye un objeto inamovible (como los ejes del grafico o un punto con
coordinadas bloqueadas) en una seleccién o en un grupo, no podra mover ninguno de
los objetos. Debe cancelar la seleccidn y, luego, solo seleccionar elementos méviles.

Para mover esto... Arrastrar esto

Un grupo o Cualquiera de sus objetos

selecciéon con

varios objetos

Un punto El punto

Un segmento o Cualquier punto que no sea un punto del extremo

vector

Una linea o un El punto de identificacién

rayo

Un circulo El punto central

Otras formas Cualquier posicion en el objeto salvo sus puntos de definicién. Por

geométricas ejemplo, mueva un poligono arrastrandolo desde cualquiera de sus
lados.

Como restringir el movimiento de un objeto

Mantener la tecla SHIFT presionada antes de arrastrar le permite restringir como se
dibujan, mueven o manipulan ciertos objetos.

Utilice la funcion de restriccidn para:

e Cambiar la escala solo de un eje en la aplicacion de Graficos.
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e Desplazar el drea de trabajo de forma horizontal o vertical, en funcién de la
direccidén en la que la arrastré en primer lugar.

e Limitar el movimiento del objeto de forma horizontal o vertical.

e Limitar la ubicacion del punto a incrementos de 15° a medida que dibuja un
tridngulo, un rectangulo o un poligono.

e Limitar las manipulaciones de angulos a incrementos de 15°.

e Limitar el radio de un circulo redimensionado a valores enteros.
Como anclar objetos
Anclar objetos evita cambios accidentales al mover o manipular otros objetos.

Puede anclar funciones graficas, objetos geométricos, objetos de texto, ejes de graficos
y el fondo.

1. Seleccione el objeto o los objetos que desea anclar o haga clic en un area vacia si
desea anclar el fondo.

2. Muestre el menu de contexto y seleccione Anclar.

Al apuntarlo, el objeto anclado muestra un icono de ancla ,
3. Para desanclar un objeto, muestre su menu de contexto y seleccione Desanclar.
Notas:

e A pesar de que no puede arrastrar un punto anclado, puede volver a ubicarlo
editando sus coordenadas x e y.

¢ No puede desplazar el area de trabajo si ya se ha anclado el fondo.

Como cambiar el color de linea o de relleno de un objeto

Los cambios de color realizados en el software se muestran en tonos de gris cuando se
trabaja en documentos en un dispositivo portatil de TI-Nspire™ CX que no admite el
color. El color se conserva cuando usted regresa los documentos al software.

1. Seleccione el objeto o los objetos.

2. Muestre el menu de contexto del objeto, haga clic en Color y, a continuacién, haga
clic en Color de linea o en Color de relleno.

3. Seleccione el color a aplicar a los objetos.
Como cambiar el aspecto de un objeto

1. En el menu Acciones, seleccione Atributos.
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2. Haga clic en el objeto que desea modificar. Puede cambiar formas, lineas, gréficos o
ejes de gréficos.

Aparece la lista de atributos para el objeto seleccionado.

3. Presione Ay V¥ para desplazarse por la lista de atributos.

4. Enelicono de cada atributo, presione € u » para desplazarse por las opciones. Por
ejemplo, seleccione Ancha, Delgada o Mediana para el atributo Peso de la linea.

5. Presione Intro para aplicar los cambios.

6. Presione ESC para cerrar la herramienta Atributos.
Cémo etiquetar puntos, lineas geométricas y formas

1. Muestre el menu de contexto del objeto.
2. Haga clic en Etiquetar.

3. Ingrese el texto de la etiqueta y, luego, presione Intro.

La etiqueta se coloca en el objeto y lo sigue cuando este se mueve. El color de la
etiqueta coincide con el color del objeto.

CircleA CircleB
Como medir objetos

Los valores de las mediciones se actualizan automaticamente a medida que manipula el
objeto medido.

Nota: Las mediciones de objetos creados en la aplicacién de Graficos se muestran en
unidades genéricas denominadas u. Las mediciones de los objetos creados en la
aplicaciéon de Geometria se muestran en centimetros (cm).

Como medir la longitud de un segmento, un arco de circulo o un vector

1. En el menu Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacidn Graficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).
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2. Haga clic en el objeto para mostrar su longitud.

7.14 Ky

129 cm

Como medir la distancia entre dos puntos, un punto y una linea, o un punto y un
circulo

1. En el mend Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacidn Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).

2. Haga clic en el primer punto.

3. Hagaclic en el segundo punto o en un punto en la linea o en el circulo.

©843 Cm

En este ejemplo, la longitud se mide desde el centro del
circulo al vértice superior izquierdo del poligono.

Cémo encontrar la circunferencia de un circulo o de una elipse, o el perimetro de un
poligono, rectangulo o triangulo

1. En el menu Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacidn Graficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).

2. Haga clic en el objeto para mostrar su circunferencia o perimetro.
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32.6¢m
29.7cm

Cémo medir un lado de un triangulo, rectangulo o poligono

1. En el menl Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacidn Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).

2. Haga clic en dos puntos en el objeto que formen el lado que desea medir.

Nota: Debe hacer clic en dos puntos para medir un lado. Al hacer clic en el lado se
mide la longitud entera del perimetro del objeto.

5.24 u

5.03 u 4.65 u

Cémo medir el area de un circulo, elipse, poligono, rectangulo o triangulo

Nota: No puede medir el drea de un poligono si este ha sido construido utilizando la
herramienta Segmento.

1. En el menu Medicién, seleccione Area. (En la aplicacién de Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Area).

2. Haga clic en el objeto para mostrar su area.
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6.74 Ay

Como encontrar la pendiente de una linea, un rayo, un segmento o un vector

1. En el menu Medicién, seleccione Pendiente. (En la aplicacién Graficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Pendiente).

2. Haga clic en el objeto para mostrar su pendiente.

0.296

El valor se actualiza automaticamente al manipular el objeto.

Cémo medir angulos

Los angulos medidos en la aplicacion Geometria varian de 0° a 180°. Los angulos
medidos en la aplicacidn de Graficos varian de 0 radianes a « radianes. Para cambiar la
unidad del angulo, utilice el menu Configuraciones.

1. En el menl Medicién, seleccione Angulo. (En la aplicacién Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Angulo).

2. Haga clic en tres ubicaciones o puntos para definir el angulo. El segundo clic define
el vértice.
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7.62 4y

1.05 rad

—t

Cémo medir angulos utilizando la herramienta Angulo dirigido

1.

En el menu Medicién, seleccione Angulo dirigido. (En la aplicacién Gréficos, haga clic

en Geometria > Medicién > Angulo dirigido).

Haga clic en tres ubicaciones o puntos existentes para definir el angulo. El segundo

clic define el vértice.

Para revertir la orientacion de la medicidn,
a) En el menu Acciones, seleccione Atributos.
b) Haga clic en el texto de dngulo. Por ejemplo, haga clic en 300°.

c) Seleccione el atributo de orientacion y utilice la flecha hacia la derecha o
izquierda para cambiarlo.

d) Presione Esc para cerrar la herramienta Atributos.
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1em

Cémo mover un valor medido

P Arrastre la medicidn a la ubicacidon deseada.

Nota: Si una medicién se aleja demasiado de su objeto, la medicién deja de seguir al
objeto. Sin embargo, su valor continta actualizandose al manipular el objeto.

Como editar una longitud medida

Puede configurar la longitud de un lado de un triangulo, un rectangulo o un poligono
editando su valor medido.

P Haga doble clic en la medicién y luego escriba el nuevo valor.
Cémo almacenar un valor medido como variable
Utilice este método para crear una variable y asignarle un valor medido.

1. Muestre el menu de contexto del elemento y seleccione Almacenar.

2. Escriba el nombre de la variable para la medicion almacenada.

Cémo enlazar una longitud medida a una variable existente

Utilice este método para asignar un valor de longitud medida a una variable existente.

1. Muestre el menu de contexto de la medicion y seleccione Variables > Conectar con.
El menu muestra la lista de variables definidas actualmente.

2. Hagaclic en el nombre de la variable de lista que desea enlazar.

Como eliminar una medicion

» Muestre el menu de contexto de la medicion y seleccione Eliminar.
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Como bloquear o desbloquear una medicion

1. Muestre el menu de contexto de la medicion y seleccione Atributos.
2. Utilice las teclas de flecha hacia arriba o abajo para destacar el atributo Bloquear.

3. Utilice las teclas de flecha hacia arriba o abajo para activar o desactivar el bloqueo.

Siempre y cuando los valores permanezcan bloqueados, no se permitiran
manipulaciones que requieran un cambio en la medicion.

Como transformar objetos

Puede crear objetos tanto en la aplicacidon de Graficos como en las de Geometrias. Si
los puntos del objeto estan etiquetados, los puntos correspondientes en el objeto
transformado se etiquetaran utilizando una notacion de primos (4 > A'). Para activar
el etiquetado automatico de ciertos objetos, consulte Lo que usted debe saber en este
capitulo..

Cémo explorar la simetria

1. En el menu de Transformacién, seleccione Simetria. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Transformacion > Simetria).

2. Haga clic en el objeto cuya simetria desee explorar.

3. Haga clic en una ubicacion o en un punto existente para establecer el punto de
simetria.

Se muestra una imagen simétrica del objeto.

4. Manipule el objeto original o el punto de simetria para explorar la simetria.
Como explorar la reflexion

1. Cree una linea o un segmento para predefinir la linea alrededor de la cual se
reflejara el objeto.

2. En el menu de Transformacion, seleccione Reflexién. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Transformacion > Reflexion).
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3. Haga clic en el objeto cuya reflexion desee explorar.

4. Haga clic en la linea o en el segmento de reflexion predefinido.

Se muestra una imagen reflejada del objeto.

5. Manipule el objeto original o la linea de simetria para explorar la reflexion.
Cémo explorar la traslacion

1. (Opcional) Cree un vector para predefinir la distancia y la direccién de la traslacidn.

2. En el menu de Transformacién, seleccione Traslacién. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Transformacion > Traslacién).

3. Haga clic en el objeto cuya traslacion desee explorar.

4. Haga clic en el vector predefinido.
—0—
Haga clic en dos ubicaciones en el drea de trabajo para indicar la direccion y la
distancia de traslacion.

Se muestra una imagen trasladada del objeto.

5. Manipule el objeto original o el vector para explorar la traslacién.
Como explorar la rotacion

1. (Opcional) Cree una medida del angulo que sera el angulo de rotacidn predefinido.
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2. En el menu de Transformacién, seleccione Rotacién. (En la aplicacidn de Graficos,
haga clic en Geometria > Transformacién > Rotacién).

3. Hagaclic en el objeto cuya rotacién desee explorar.
4. Haga clic en una ubicacién o en un punto para definir el punto de rotacion.

5. Haga clic en los puntos del angulo predefinido.
—0—
Haga clic en tres ubicaciones para definir un angulo de rotacién.

Se muestra una imagen rotada del objeto.

140°

6. Manipule el objeto original o el punto de rotacidn para explorar la rotacién.
Como explorar la dilatacion

1. Cree un objeto de texto que incluya un valor numérico que sera el factor de
dilatacién predefinido.

Nota: También puede utilizar un valor de longitud medida como el factor de
dilatacién. Tenga en cuenta que si utiliza un valor grande, es posible que deba
desplazar horizontalmente la vista para observar el objeto dilatado.

2. En el menu de Transformacién, seleccione Dilatacién. (En la aplicacion de Gréficos,
haga clic en Geometria > Transformacién > Dilatacién).

3. Hagaclic en el objeto cuya dilatacion desee explorar.

4. Haga clic en la ubicacion o en el punto existente para definir el punto central de
dilatacién.

5. Haga clic en el objeto de texto o medida que define el factor de dilatacién.

Se muestra una imagen dilatada del objeto.
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6. Manipule el objeto original o el punto central de dilatacidn para explorar la
dilatacidn. También puede editar el factor de dilatacién.

Como explorar con herramientas para construcciones geometricas

Puede investigar escenarios afiadiendo objetos a partir de las herramientas de
Construccion. Las construcciones son dinamicas. Por ejemplo, el punto medio de un
segmento de linea se actualiza automdaticamente al manipular los puntos extremos del
segmento.

Mientras que una construccion estd en curso, el icono de la herramienta aparece en el
area de trabajo (por ejemplo, Paralela |==). Para cancelar, presione ESC.

CAomo crear un punto medio

Esta herramienta le permite bisecar un segmento o definir un punto medio entre dos
puntos. Los puntos pueden estar en un solo objeto, en objetos separados, o en el area
de trabajo.

1. En el menu Construccién, seleccione Punto medio. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Construccién > Punto medio).

2. Haga clic en un punto o en una ubicacion para definir el primer punto.

3. Haga clic en un segundo punto o en otra ubicacidn para completar el punto medio.
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CAémo crear una linea paralela

Esta herramienta crea una linea paralela con respecto a cualquier linea existente. La
linea existente puede ser el eje de los Gréficos o de cualquier lado de un tridngulo,
cuadrado, rectangulo o poligono.

1. En el menu Construccién, seleccione Paralela. (En la aplicacion de Graficos, haga clic
en Geometria > Construccién > Paralela).

2. Hagaclic en el objeto que serd la linea de referencia.

3. Hagaclic en la ubicacién para crear la linea paralela.

Puede arrastrar la linea paralela para moverla. Si manipula el objeto de referencia,
la linea permanece paralela.

Como crear una linea perpendicular

Puede crear una linea perpendicular a una linea de referencia. La referencia puede ser
un eje, una linea existente, un segmento, o uno de los lados de un tridngulo, un
rectangulo o un poligono.

1. En el menu Construccion, seleccione Perpendicular. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Construccién > Perpendicular).

2. Haga clic en una ubicacién o punto existente por donde deba pasar la linea
perpendicular.
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3. Hagaclic en el elemento que serad la linea de referencia.

+ =

Puede arrastrar el punto de interseccién para mover la perpendicular. Si manipula
el objeto de referencia, la linea permanece perpendicular a ésta.

Cémo crear un bisector perpendicular

Puede crear un bisector perpendicular en un segmento, de un lado de un triangulo, un
rectangulo o un poligono o entre dos puntos cualesquiera.

1. En el menu Construccion, seleccione Bisector perpendicular. (En la aplicacion de
Graficos, haga clic en Geometria > Construccion > Bisector perpendicular).

2. Hagaclic en el elemento que sera la linea de referencia.
—0—
Haga clic en dos puntos para crear un bisector perpendicular entre ellos.

Cémo bisecar un angulo

Esta herramienta crea un angulo bisector. Los puntos del angulo pueden estar en
objetos existentes, o pueden estar en ubicaciones en el area de trabajo.

1. En el menu Construccién, seleccione Angulo bisector. (En la aplicacién de Graficos,
haga clic en Geometria > Construccién > Angulo bisector).
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2. Haga clic en tres ubicaciones o puntos para definir el angulo. El segundo clic define
el vértice del angulo.

El angulo bisector se ajusta automdaticamente a medida que manipula sus puntos
de definicidn.

Cémo crear un lugar geométrico

La herramienta Lugar geométrico le permite explorar el rango de movimiento de un
objeto respecto de otro objeto con la restriccion de un punto compartido.

1. Cree un segmento, una linea o un circulo.

2. Cree un punto en el segmento, en la linea o en el circulo.

/

3. Cree otro objeto que use el punto creado en el paso anterior.
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Circulo creado para usar el punto
definido en el segmento.

En el menu Construccién, seleccione Lugar geométrico. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Construccion > Lugar geométrico).

Haga clic en el punto compartido por los objetos.

Haga clic en el objeto definido para compartir el punto (es el objeto que variara).

Se muestra el lugar geométrico continuo.

CAmo crear un compas

Esta herramienta funciona de manera similar al compdas geométrico que se utiliza para
dibujar circulos en papel.

1.

En el menu Construccién, seleccione Compas. (En la aplicacion de Gréficos, haga clic
en Geometria > Construccién > Compas).

Para configurar el ancho (radio) del compas:

Haga clic en un segmento.

—0—

Haga clic en cualquier lado de un triangulo, un rectangulo, un poligono o un
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poligono regular.
—0—
Haga clic en dos puntos existentes cualesquiera del area de trabajo.

Haga clic en una ubicacién para establecer el centro del circulo y completar la
construccion.

4.05 cm \

El radio se ajusta automaticamente a medida que manipula el segmento, el lado o
los puntos originales usados para definir el radio.

Como animar puntos localizados en objetos

Puede animar cualquier punto creado como un punto en un objeto o en un gréafico.
Multiples puntos pueden animarse de forma simultanea.

Coémo animar un punto

1
2
3.
4
5

6.

7.

En el menu Acciones, seleccione Atributos.

Haga clic en el punto para mostrar sus atributos.

Presione ¥ para seleccionar los atributos de animacion.

Presione < o P> para seleccionar una animacion unidireccional o alternada.

Ingrese un valor para configurar la velocidad de la animacion. Cualquier velocidad
distinta de cero inicia la animacién. Para invertir la direccion, ingrese un valor
negativo.

Presione Intro para mostrar los controles de animacién )

Presione ESC para cerrar la herramienta Atributos.

Como pausar y reanudar todas las animaciones

P Para pausar todas las animaciones en una pagina, haga clic en Pausar E]
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P Para reanudar todas las animaciones, haga clic en ReproducirE].

Como restablecer todas las animaciones

El restablecimiento pausa todas las animaciones y regresa todos los puntos animados a
las posiciones que ocupaban cuando se animaron por primera vez.

P Para restablecer la animacién, haga clic en RestablecerE].
Como cambiar o detener la animacion de un punto

1. Haga clic en Restablecer (<] para detener todas las animaciones.
2. En el menu Acciones, seleccione Atributos.

3. Haga clic en el punto para mostrar sus atributos.

4. Seleccione el atributo de animacion e ingrese una nueva velocidad de animacién.
Para detener la animacién del punto, ingrese cero.

Nota: Si hay otros puntos animados, los controles de animacion permaneceran en
el area de trabajo.

Como ajustar los valores de las variables con un deslizador

Un control deslizador permite ajustar o animar interactivamente el valor de una
variable numérica. Puede insertar deslizadores en las aplicaciones Graficos, Geometria,
Datos y Estadisticas y Notas.

6.68 1 v

fl(x):x +vl

1 /\ X
<10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 10

-6.68

@ Deslizador horizontal para ajustar la variable v/.
@ Deslizador minimizado vertical para ajustar variables v2.
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Nota: Se requiere TI-Nspire™ version 4.2 o mayor para abrir archivos .tns que las
paginas contengan deslizadores y notas.

Como insertar un deslizador manualmente

1.

En una pagina de Graficos, Geometria o Datos y Estadisticas , seleccione Acciones >
Insertar deslizador.

—0—

Desde una pagina de Notas, asegure que el cursor no se encuentre en un cuadro de
didlogo matematico o en un cuadro de didlogo de herramientas para quimica, luego
seleccione Insertar > Insertar deslizador.

Se abre la pantalla Configuracién del deslizador.

Slider Settings =
Variable: 5]

Value: |1

Minimum: |-5
Maximum: |5
Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal - |
]

Display Digits: |Float3
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[rox] [omeet]

Introduzca los valores deseados y haga clic en Aceptar.

Se mostrara el deslizador. En una pagina de Graficos, Geometria o Datos y
Estadisticas, se mostrardn las manijas que le permiten mover o estirar el deslizador.

Para quitar las manijas y usar el deslizador, haga clic en un
espacio vacio en el drea de trabajo. Puede mostrar las manijas
en cualquier momento seleccionando Mover en el menu de
contexto del deslizador.

Para ajustar la variable, deslice el puntero (o haga clic en las flechas de un
deslizador minimizado).

- Puede utilizar la tecla Pestafia para mover el enfoque al deslizador o para
moverse entre un deslizador y otro. El color del deslizador cambia para
mostrarle cuando tiene el enfoque.

- Cuando el deslizador tiene el enfoque, puede utilizar las teclas de flechas para
cambiar el valor de la variable.

Trabajando con el deslizador

Utilice las opciones del menu contextual para mover o borrar el cursor, y para iniciar o
detener la animacién. También puede cambiar la configuracidn del deslizador.

1.

Muestre el menu de contexto del deslizador.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Haga clic en una opcidn para seleccionarla.

Deslizadores en Graficos

Los deslizadores se pueden crear automaticamente en la aplicacién de Graficos y en la
ventana analitica de la aplicacién de Geometria. Se ofrecen deslizadores automaticos
cuando define ciertas funciones, ecuaciones o secuencias que se refieren a variables
indefinidas.

ol 1.1

RN
fl(x)=m- x+b|

Create Sliders

_reate a slider for:

OK Cancel

-6.67

Etiquetar (identificar) las coordenadas de un punto

La aplicacién de Graficos puede identificar y etiquetar las coordenadas de un punto
existente, siempre que el punto fuera creado en la aplicacion de Graficos.

1. En el menu Acciones, seleccione Coordenadas y ecuaciones.
La herramienta aparece en la parte superior del area de trabajo.

2. Haga un punteo en el punto cuyas coordenadas desea mostrar.
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6.7 Ay

3. Presione Esc para cerrar la herramienta.

Si posteriormente mueve el punto a una ubicacion diferente, las coordenadas siguen al
punto y se actualizan automaticamente.

Mostrar la ecuacion de un objeto geométrico

Es posible mostrar la ecuacion de una linea, una linea tangente, una forma circular o
una conica geométrica, siempre y cuando el objeto se haya construido en la vista
Graficar o en la ventana Analitica de la vista Geometria plana.

Nota: Debido a las diferencias en las representaciones numéricas de las conicas
analiticas y geométricas, la capacidad de convertir una cdnica geométrica en una
plantilla analitica puede no estar disponible en algunos casos. Esto se hace para evitar
una situacion donde la conica basada en plantilla sea distinta a la geométrica.

1. En el menu Acciones, haga clic en Coordenadas y ecuaciones.
2. Desplace el puntero hasta el objeto.
Aparece la ecuacién del objeto.

Nota: Si se aproxima a un punto definido en la linea o al punto central de un circulo,
se muestran las coordenadas de ese punto en lugar de la ecuacion. Aleje el puntero
del punto definido para obtener la ecuacidn del objeto.

Haga clic para adjuntar la ecuacién al puntero.

4. Desplace la ecuacion a la ubicacion deseada y haga clic para anclarla.
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= z

2

1 x%4-0.51" y3+1.05 3+0.19=0

5. Presione Esc para salir de la herramienta.
Como usar la herramienta de Calcular

La herramienta de Calcular esta disponible en las aplicaciones de Gréficos y Geometria.
Le permite evaluar una expresion matematica que ha introducido como un objeto de
texto.

El siguiente ejemplo utiliza la herramienta de Calcular para sumar los angulos medidos
de un triangulo.

1. Alusar el menu de Formas, cree un triangulo y luego mida sus angulos.

Consejo: Puede activar las opciones para etiquetar automaticamente los puntos y
forzar los angulos geométricos a enteros. Para obtener informacidn adicional,
consulte Lo que usted debe saber, en este capitulo.

C
36°
2. En el menu de Acciones, haga clic en Texto.

3. Haga clic en una ubicacién para el texto y escriba la férmula para el célculo.

En este ejemplo, la formula suma los tres términos.
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+b+

C
36°

4. Enel menu de Acciones, haga clic en Calcular.

Haga clic en la formula que creé.
Se le indica que seleccione un valor para cada término de la férmula.
6. Haga clic en cada medida del angulo cuando se le indique.

Nota: Si almacend una medida como variable, puede seleccionarla cuando se le
indique al hacer clic en €23. Si el nombre de una medida almacenada coincide con
un término en la férmula, puede presionar "L" cuando se le solicite una accion
respecto de ese término.

Después de seleccionar el tercer término, los resultados del célculo se adjuntaran al

cursor.
a+b+c

C
36°

7. Ubique el resultado y presione Intro para anclarlo como nuevo texto.
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Graficos en 3D
La vista Graficador en 3D le permite crear y explorar graficos tridimensionales de:

* Funciones en 3D de la forma z(x,y)
e Diagramas paramétricos en 3D

Seleccionar la Vista de graficos en 3D

La vista Graficador en 3D esta disponible en cualquier pagina de Graficos| 7| o

agina de Geometria .
. N

P En el menu Vista, seleccione Graficador en 3D.

Graphs & Geometry ES
g 1:Actions , o= (x‘y):|| 2] =
%
2:View 3
[;-] 3:3D Graph Entry/Edit »
"I 4:Range/Zoom o 3
@ 5:Trace 3
T4 6:Settings. . 3
0 Meni de graficos en 3D
9 Linea de ingreso. Le permite definir graficos 3D. El tipo de grafico

predeterminado es Funcién 3D, indicado por z/(x,y)=.

9 Area de trabajo de Graficos en 3D. Muestra un cuadro 3D que contiene los
graficos que usted define. Arrastre para rotar el cuadro.

Graficar funciones en 3D

1. Enla vista Graficador en 3D, seleccione Entrada de grafico en 3D/Editar > Funcién.

Aparece la linea de ingreso.

2y =| |

2. Escriba la expresidn que define el grafico. Puede escribir la expresién o crearla con

las plantillas de expresiones.
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12- cos

zk (k) =

3+x2+y2

3. Presione Ingresar para crear el grafico y ocultar la linea de ingreso. Para mostrar u
ocultar la linea de ingreso en cualquier momento, presione Ctrl+G.

Z
@
X
T, B
NP TATY
$4Nsx
o, *."hfﬁ'-.
-.._-
Graficar ecuaciones paramétricas en 3D
1. Enlavista Graficador en 3D, seleccione Entrada de grafico en 3D/Editar >
Paramétrico.
Aparece la linea de ingreso.
xpl w =1 |
ypl  (tu) = <Enter expression e
pl (tu) = Enter expression
2. Escriba las ecuaciones que definen el gréfico.
xpl  (tu) = 4-cos(r)—sin(u)- cos(r)
ypl  (tu)= 4 sin(t)—sin(n)- sin(t\ soe
zpl  (tu) =| coslul
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3. Haga un punteo en Ingresar para dibujar el grafico y ocultar la linea de ingreso y el
teclado. Para mostrar u ocultar la linea de ingreso en cualquier momento, presione
Ctrl+G.

4. Para configurar los parametros del grafico tmin, tmax, umin y umax, muestre el
menu de contexto del grafico y seleccione Editar parametros.

3D Plot Parameters @

tmin= [0 I

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = |6.283185

Cancel |

Como rotar la vista en 3D

Rotacién manual

1. Presione R para activar la herramienta Rotacion.

2. Presione cualquiera de las teclas de flechas para rotar el grafico.

Rotacion automatica

La rotacion automatica es equivalente a mantener presionada la techa de flecha
derecha.

1. Presione A.
Aparece el icono de rotacién automatica & y el grafico rota.

2. (Opcional) Use las teclas de flechas hacia arriba/abajo para explorar el grafico en
rotacion.

3. Para detener la rotacion y regresar a la herramienta Puntero, presione Esc.
Visualizacion a partir de orientaciones especificas
1. De ser necesario, presione Esc para regresar a la herramienta Puntero.

2. Use las teclas de letras para seleccionar la orientacion:
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- Presione Z,Y o X paraverenlosejesz yox.

- Presione la letra O para ver desde la orientacidn predeterminada.

Editar un grdfico en 3D

1.

3.

Haga doble clic en el grafico para que su expresion aparezca en la linea de ingreso.
—0—
Muestre el menu de contexto del grafico y, luego, haga clic en Editar Relacién.

B 21 (xy)=

Modifique la expresidn existente o escriba una nueva expresién en la linea de
entrada.

Presione Ingresar.

Acceder al Historial de grdficos

Para cada problema, el software almacena un historial de relaciones definidas en la
aplicacién de Graficos y en la vista de Graficos en 3D, como graficos de funcién de f1 a
f99 y los graficos de funcion en 3D de z1 a z99. Puede ver y editar estos elementos
utilizando un botdn en la linea de ingreso.

Como ver el historial

1.
2.

Presione Ctrl+G para ver la linea de ingreso.
Haga clic en el boton Menu del historial en la linea de ingreso.

Se muestra el menu. A medida que apunta cada elemento, su expresion aparece en
la linea de ingreso.

. fZ((\ om(,\

b

Seleccione el nombre de la relacion que desea ver o editar.

(Opcional) En la linea de ingreso, utilice las teclas de flecha hacia arriba o abajo
para desplazarse a través de las relaciones definidas del mismo tipo.

Coémo ver el historial de tipos especificos de relaciones

Utilice este método cuando desee ver o editar una relacion definida que no aparezca
en el Menu del historial.

1.

En el menu Entrada de grafico /Editar , haga clic en el tipo de relacidn. Por ejemplo,
haga clic en Polar para ver la linea de ingreso de la siguiente relacion Polar
disponible.

Haga clic en el boton Menu del historial o utilice las teclas de flecha hacia
arriba o abajo para desplazarse a través de las relaciones definidas del mismo tipo.
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Cambiar el aspecto de un grdfico en 3D
Cémo configurar el color del borde y de la superficie:

1. Muestre el menu de contexto del objeto, haga clic en Color y, a continuacién, haga
clic en Color de linea o en Color de relleno.

2. Haga clic en una trama de color para aplicarla.

Cémo configurar los colores personalizados de un grafico:

Puede asignar diferentes colores a las superficies superior e inferior de un gréfico o
bien optar por colorear el grafico de forma automatica, en base a la alturaola
pendiente. Usted también puede configurar el color del borde.

1. Muestre el menu de contexto del grafico y, a continuacion, haga clic en Color >
Color personalizado de grafico.

Custom Plot Colors @

Surface color

(W ary color by height

O Vary color by steepness
Wire color: ||

| OK || Cancel |

2. Seleccione una de las tres opciones de color para la superficie: Color superior o
inferior, Variar color por altura o Variar color por pendiente.

- Siusted elige color superior/inferior, haga clic en las tramas de color para
seleccionar los colores para las superficies superior e inferior.

- Siusted elige variar el color por altura o pendiente, los colores se determinan
en forma automatica.

3. Para configurar el color del borde, haga clic en las tramas de color y seleccione un
color.
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Cémo configurar otros atributos de un grafico:

1. Muestre el menu de contexto del grafico y haga clic en Atributos. Usted puede
configurar los siguientes atributos para el grafico seleccionado.
- formato: superficie+borde, sélo superficie o sélo borde
- resolucion x (introduzca un valor en el rango 2-200%*, predeterminado=21)
- resolucién y (introduzca un valor en el rango 2-200%*, predeterminado=21)

- transparencia (introduzca un valor en el rango 0-100, predeterminado=30)

* Los dispositivos portatiles estan limitados a una resolucién de pantalla maxima de
21, independientemente del valor que haya introducido.

2. Configure los atributos como desee vy, luego, presione Ingresar para aceptar los
cambios.

Mostrar u ocultar la etiqueta de un grafico

» Muestre el menu de contexto del gréfico y, luego, haga clic en Ocultar etiqueta o
Mostrar etiqueta.

Mostrar y ocultar grdficos en 3D

1. Enla vista Graficador en 3D, seleccione Acciones > Ocultar/Mostrar.

Aparece la herramienta Ocultar/Mostrar®@/ y todos los elementos ocultos se
muestran en color gris.

2. Haga un punteo en un grafico para cambiar su estado de Ocultar/Mostrar.

3. Para aplicar los cambios y cerrar la herramienta, presione Esc.

Nota: Si solo desea mostrar u ocultar la etiqueta del grafico, consulte el capitulo Cémo
mostrar u ocultar la etiqueta del grafico.

Coémo personalizar el entorno de visualizaciéon en 3D

Cémo configurar el color de fondo

» Muestre el menu de contexto para el area de trabajo y luego haga clic en Color de
fondo.

Como mostrar u ocultar elementos de una vista especifica

» En el mend de Vista, haga clic en el elemento que desea mostrar u ocultar. Puede
elegir elementos como cuadro en 3D, ejes, valores finales de cuadro y leyenda.
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Cémo cambiar la vista en 3D Proyeccion

» En el mend de Vista, haga clic en Proyeccién ortografica o en Vista en perspectiva.

"‘g'm\.,

b
Rt

Proyeccidn ortogrdfica (predeterminada) Vista en perspectiva

Coémo configurar los atributos visuales del cuadro y los ejes

1. Muestre el menu de contexto del cuadro y haga clic en Atributos. Puede configurar
los siguientes atributos:

- Mostrar u ocultar etiquetas de marca
- Mostrar u ocultar valores finales
- Mostrar u ocultar flechas en ejes
- Mostrar puntas de flecha en 3D 0 2D

2. Configure los atributos como desee y luego presione Intro para aceptar los
cambios.

Como reducir o ampliar la vista en 3D

» En el menu de Rango/Zoom, haga clic en Ajustar cuadro o Ampliar cuadro.
Cémo cambiar la relacion de aspecto en 3D

1. En el menud de Rango/Zoom, haga clic en Relacién de aspecto.

2. Introduzca los valores de los ejes x, y, z. El valor predeterminado de cada eje es 1.

Como cambiar la configuracion de la relacién

» En el mend Rango/Zoom, haga clic en Configuracién de rango. Puede configurar los
siguientes parametros:
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- XMin (predeterminado=-5)
XMax (predeterminado=5)
EscalaX (predeterminado=Automatico) Puede introducir un valor numérico.

- YMin (predeterminado=-5)
YMax (predeterminado=5)
EscalaY (predeterminado=Automatico) Puede introducir un valor numérico.

- ZMin (predeterminado=-5)
ZMax (predeterminado=5)
ZEscala (predeterminado=Automatico) Puede introducir un valor numérico.

- 0jo 0° (predeterminado=35)
0jo ¢° (predeterminado=160)
distancia del ojo (predeterminado=11)

Como trazar en la vista en 3D
1. En el mend Trazar, seleccione Trazado z.

Apareceran el icono Trazar z ¥ y el plano de trazado, junto con la linea de texto
que muestra el valor de trazado "z=" actual.

2. Para mover el trazado, mantenga presionada la tecla Mayusculas y presione la tecla

de flecha hacia arriba o hacia abajo.

El texto de "z=" se actualiza conforme usted lo mueve.

3. (Opcional) Use las cuatro teclas de flechas para rotar la vista y ver como se
intersectan el plano de trazado y el grafico.

4. Para detener el trazado y regresar a la herramienta Puntero, presione Esc.
Cémo cambiar la configuracion del trazado

1. En el menu Trazado, seleccione Configuracién del trazado.
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3.

Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion de trazado en 3D.

3D Trace Setup

z Trace color
z Trace steps

Z Trace resolution

z Trace transparency

OK | Cancel |

Introduzca o seleccione la configuracion y haga clic en Aceptar para aplicarla.

Si usted no estd trazando todavia, sus nuevas configuraciones tendran efecto la
préxima vez que trace.

Ejemplo: Como crear un grdfico animado en 3D

1.
2.

Inserte un nuevo problema y seleccione la vista del Graficador en 3D.

En el menu Acciones, seleccione Insertar dispositivo deslizante, haga clic para
posicionarlo y escriba tiempo como el nombre de la variable.

Muestre el menu de contexto del deslizador, haga clic en Configuracion e introduzca
los valores siguientes.

Valor: 3.8

Minimo: 3.2
Maximo: 4.4
Tamafio del paso: 0.1

En la linea de entrada, defina la funcidon que se muestra aqui:

12 ) 3+ '|sin(time)|
zl (xy)=
x2+)J2 @

Arrastre el control de posicion del control deslizante para ver el efecto de variar
tiempo.
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_ -|sin(ﬁ'me)|
zi‘(x)—SvLW z
"

time =2.7

6. Agregue interés visual. Por ejemplo:
- Cambiar el color de fondo del drea de trabajo.

- Ocultar el cuadro, los ejes o la leyenda.

- Girar automaticamente el grafico.

- Cambiar el color de relleno del grafico y ocultar las lineas.

- Cambiar la transparencia y el sombreado del grafico.

7. Para animar el grafico, muestre el menu contextual del control deslizante y haga
clic en Animar. (Para detenerlo, haga clic en Detener animacién en el menu
contextual).

Usted puede combinar rotacion manual o automatica con la animacion del
deslizador. Experimente con la resolucion de x y de y para balancear la definicién
de la curva con la suavidad de la animacion.
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Aplicacion de Geometria

La aplicacidon de Geometria le permite:

e Creary explorar objetos geométricos y construcciones.

e Manipular y medir objetos geométricos.

e Animar puntos en objetos y explorar su comportamiento.
e Explorar las transformaciones de objetos.

CAomo agregar una pagina de Geometria
» Para comenzar un nuevo documento con una pagina de Geometria:

En el menu principal Archivo, haga clic en Nuevo documento vy, luego, en Agregar
geometria.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Geometria IN.

P Para agregar una pagina de Geometria en el problema actual de un documento
existente:

En la barra de herramientas, haga clic en Insertar > Geometria.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Insertar > Geometria.

Graphs & Geometry ES 1em|

e 1:Actions »

B, 2 vew 0

3Trace »

@ 4Paints & Lines »
U?_:.Shapes »

& emeasurement »

%z-cnnstru:tmn o v

.= ¥ g:Transformation »

+7L grSettings.. »

(1] Menu de Geometria: Esta disponible siempre que visualice una pagina de
Geometria.
(2] Area de trabajo de Geometria: el 4rea donde crea y explora objetos

geomeétricos.
Lo que debe saber
Como cambiar las configuraciones de Graficos y Geometria

1. En el menu Configuracién, en la Caja de herramientas de documentos, seleccione
Configuracion.
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2. Seleccione las configuraciones que desee utilizar.

- Mostrar digitos. Configura el formato de visualizacién para los numeros como
decimales fijos o flotantes.

- Angulo para graficar. Establece la unidad de dngulo de todas las aplicaciones de
Gréficos y del Graficador en 3D en el documento actual. La configuracion
predeterminada es Radian. Configurelo en Automatico si desea que los angulos
para graficar sigan la configuracién de Angulo en el mend principal Archivo >
Configuraciones. Un indicador en modo de angulo muestra el modo resultante
en las aplicaciones de Graficos y del Graficador en 3D.

- Angulo geométrico. Configura la unidad del dngulo para todas la aplicaciones de
Geometria en el documento actual. La configuracién predeterminada es Grado.
Configurelo en Automatico si desea que los angulos geométricos sigan la
configuracién de Angulo en el menu principal Archivo > Configuraciones. Un
indicador en modo de angulo muestra el modo resultante en las aplicaciones de
Geometria.

- Cuadricula. Establece la cuadricula en la aplicacion de Gréficos. El valor
predeterminado es Sin cuadricula. También estan disponibles las opciones
Cuadricula de puntos y Cuadricula de lineas.

- Ocultar automaticamente las etiquetas de diagrama. En la aplicacidon Graficos,
oculta la etiqueta que generalmente aparece junto a la relacion graficada.

- Mostrar valores al final de los ejes. Solo aplica a la aplicacién de Gréficos.

- Mostrar las herramientas de sugerencias para la manipulacién de funciones. Solo
aplica a la aplicacion de Gréficos.

- Encuentra automaticamente los puntos de interés. En la aplicacién de Graficos,
muestra ceros, minima y maxima mientras que traza los gréficos de la funcién.

- Forzar los angulos del tridangulo geométrico a enteros. Restringe los angulos de
un triangulo a valores enteros a medida que vaya creando o editando el
triangulo. Esta configuracidn aplica solo en la Vista de Geometria con la unidad
del angulo de geometria configurada en Grado o Gradian. Esto no aplica a
triangulos analiticos en Vista de Graficos ni a los tridngulos analiticos en la
Ventana analitica de la Vista de Geometria. Esta configuracion no afecta a los
angulos existentes y tampoco aplica al construir un tridngulo con base en los
puntos insertados anteriormente. De forma predeterminada, esta opcidn esta
deseleccionada.

- Etiquetar los puntos automdaticamente. Aplica las etiquetas (4, B, ..., Z, A1, By
asi sucesivamente) para puntos, lineas y vértices de figuras geométricas a
medida que las va dibujando. Esta secuencia de etiquetado inicia en 4 en cada
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pagina de un documento. De forma predeterminada, esta opcién esta
deseleccionada.

Nota: Si crea un objeto nuevo que utilice puntos existentes sin etiquetar, estos
puntos no se etiquetaran automaticamente en el objeto terminado.

- Haga clic en Restaurar para restaurar todas las configuraciones a sus valores
predeterminados de fabrica.

- Haga clic en Convertir en predeterminado para aplicar las configuraciones
actuales al documento abierto y guardarlas como el valor predeterminado para
los nuevos documentos de Graficos y Geometria.

Coémo usar los ments de contexto

Los menus de contexto otorgan el acceso rapido a las herramientas y a los comandos
usados mas cominmente que aplican a un objeto especifico. Por ejemplo, puede
utilizar un menu de contexto para cambiar el color de la linea de un objeto o para
agrupar un conjunto de objetos seleccionados.

» Muestre el menu de contexto para un objeto de una de las siguientes maneras.

- Windows®: Haga clic con el botén derecho en el objeto.
- Mac®: Mantenga presionado # y haga clic en el objeto.

- Dispositivo portatil: Mueva el puntero hasta el objeto y después presione [ctrl]

Busqueda de Objetos Ocultos en los graficos o en la Aplicacion de Geometria

Puede ocultar y mostrar graficos individuales, objetos geométricos, texto, etiquetas,
mediciones y los valores al final de los ejes.

Para ver temporalmente los objetos ocultos o graficos o para restaurarlos como objetos
gue se muestran:

1. En el menu Acciones, seleccione Ocultar/Mostrar.

La herramienta Ocultar/Mostrar @ | aparece en el drea de trabajo y todos los
objetos ocultos se vuelven visibles en colores atenuados.

2. Haga clic en un grafico u objeto para cambiar su estado de oculto/visible.

3. Para aplicar los cambios y cerrar la herramienta Ocultar/Mostrar, presione ESC.
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Cémo insertar una imagen en el segundo plano

Puede insertar una imagen como fondo de una pagina de Graficos o Geometria. El

formato del archivo de la imagen puede ser .bmp, .jpg o .png.

1. En el menu Insertar, haga clic en Imagen.

2. Navegue hasta la imagen que desea insertar, seleccidnela y haga clic en Abrir.

Para obtener informacién de cbmo mover, cambiar el tamafio y eliminar una imagen de

fondo, consulte Como trabajar con imdgenes en el software.

Como anadir texto al area de trabajo de Graficos y Geometria
1. En el menu Acciones, haga clic en Texto.

Aparece la herramienta Texto Abl en el drea de trabajo.

2. Haga clic en la ubicacién del texto.

3. Escriba el texto en el cuadro que aparece y luego presione Intro.

0.296

Slope of a Lim"

4. Para cerrar la herramienta Texto, presione ESC.

5. Para editar el texto, haga doble clic en él.
Como borrar una relacion y su grafico

1. Para seleccionar la funcidn, haga clic en su gréfico.

2. Presione la tecla de Retroceso o SUPR.

El gréfico se borra del area de trabajo y del historial de graficos.
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Introduccion a los objetos geométricos

Las Herramientas de geometria son accesibles tanto en las aplicaciones de Graficos asi
como en la de Geometria. Usted puede utilizar estas herramientas para dibujar e
investigar objetos como puntos, lineas y formas.

e Lavista de grafica muestra el area de trabajo de los Graficos superpuesta al drea de
trabajo de Geometria. Usted puede seleccionar, medir y modificar objetos en
ambas areas de trabajo.

e Lavista de Geometria Plana muestra sélo los objetos creados en la aplicacion
Geometria.

Objetos Creados en la Aplicacion de Graficos
Los Puntos, lineas y formas creadas en la aplicacién de Graficos son objetos analiticos.

e Todos los puntos que definen estos objetos se encuentran en las coordenadas x, y
del plano cartesiano. Los objetos creados aqui sélo son visibles en la aplicacion de
Gréficos. El cambio en la escala de los ejes afecta la apariencia de los objetos.

e Usted puede visualizar y editar las coordenadas de cualquier punto de un objeto.
e Usted puede visualizar la ecuacion de una linea, linea de tangente, forma de un

circulo o de un cénica geométrica creada en la aplicacién Gréficos.
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Y
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El arco circular y el poligono se crearon en la aplicaciéon de Geometria. La onda senoidal
y la cdnica se crearon en la aplicacién de Graficos.
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Objetos creados en la aplicacion de Geometria
Puntos, lineas y formas creadas en la aplicacion de Geometria no son objetos de
andlisis.

e Los puntos que definen estos objetos no residen en el plano cartesiano. Los objetos
creados aqui son visibles en ambas aplicaciones Graficos y Geometria, pero no se
ven afectados por los cambios en los ejes x, y de los Gréficos.

e Usted no puede obtener las coordenadas de los puntos de un objeto.

e Usted no puede mostrar la ecuacién de un objeto geométrico creado en la
aplicacidon de Geometria.

Lem

1 68.1°

Como crear puntos y lineas

Al crear un objeto, la imagen de una herramienta aparece en el drea de trabajo (por
ejemplo, Segmento — ). Para cancelar, presione ESC. Para activar el etiquetado
automatico de ciertos objetos, consulte Lo que debe saber en este capitulo.

Como crear un punto en el drea de trabajo

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Punto. (En la aplicacién de Graficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Punto).

2. Haga clic en una ubicacion para crear el punto.
3. (Opcional) Etiquete el punto.

4. Arrastre un punto para moverlo.
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CAomo crear un punto en un grafico u objeto

Puede crear un punto en una linea, un segmento, un rayo, un eje, un vector, un circulo,
un segmento o un eje.

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Punto en. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Punto en).

2. Haga clic en el grafico u objeto en el que desea crear el punto.

3. Haga clic en una ubicacién en el objeto para colocar el punto.

Cémo crear un punto dinamico en un grafico

Puede crear un punto dindmico en una grafica con Punto por coordenadas.

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Punto por coordenadas. (En la aplicacion
Graficos, haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Punto por coordenadas o
presione Py seleccione Punto por coordenadas).

6.671y
fl(\)=sin(\)
1 AN
-10 1 10
-6.67

2. Ingrese las variables o expresiones para una o las dos coordenadas.
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3. Use el deslizador que se crea para mover el punto en el grafico.
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El punto mostrara las coordenadas reales. Si pasa el cursor sobre una coordenada, esta
mostrard la variable o expresién.

Para editar el punto, haga doble clic en la coordenada de la etiqueta. Cualquier variable
0 expresion que se haya ingresado anteriormente se conservara.

Como identificar los puntos de interseccion

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Puntos de interseccién. (En la aplicacion

de Gréficos, haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Puntos de interseccién).

2. Haga clic en dos objetos que se cruzan para aiadir puntos en sus intersecciones.
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Como crear una linea

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Linea. (En la aplicacion de Graficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Linea).

2. Haga clic en una ubicacién para definir un punto en la linea.

3. Haga clic en una segunda ubicacion para definir la direccion de la linea y la longitud
de su parte visible.

4. Para mover una linea, arrastre su punto de identificacion. Para rotarla, arrastre
cualquier punto, menos el punto de identificacion o los extremos. Para extender su
parte visible, arrastrela de cualquier extremo.

Cémo crear un segmento

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Segmento. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Segmento).

2. Haga clic en dos ubicaciones para definir los puntos del extremo del segmento.
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3. Para mover un segmento, arrastre cualquier punto en el segmento que no sea un
punto del extremo. Para manipular la direccién o la longitud, arrastre cualquier
punto del extremo.

Cémo crear un rayo

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Rayo. (En la aplicacién de Gréficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Rayo).

2. Haga clic en una ubicacién para definir el punto del extremo del rayo.

3. Haga clic en una segunda ubicacion para definir la direccion.

Para mover un rayo, arrastre su punto de identificacion. Para girarlo, arrastre
cualquier punto, menos el punto de identificacidn o el extremo. Para extender su
parte visible, arrastrelo del extremo.

Coémo crear una tangente

Puede crear una linea tangente en un punto especifico en un objeto geométrico o
grafico de funcion.

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Tangente. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Tangente).
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2. Haga clic en el objeto para seleccionarlo.

3. Haga clic en una ubicacion en el objeto para crear la tangente.

f1(x)=sin(x)- 2

4. Para mover una tangente, arrastrela. Permanece vinculada al objeto o gréfico.
Cémo crear un vector

1. En el ment de Puntos y lineas, seleccione Vector. (En la aplicacion de Gréficos, haga
clic en Geometria > Puntos y lineas > Vector).

2. Haga clic en una ubicacién para establecer el punto inicial del vector.

3. Haga clic en una segunda ubicacién para especificar la direccidn y la magnitud y
completar el vector.

4. Para mover un vector, arrastre cualquier punto distinto del punto del extremo. Para
manipular la magnitud o la direccidn del vector, arrastre cualquier punto del
extremo.

Nota: Si crea un punto del extremo en un eje u otro objeto, solo puede mover el
punto del extremo a lo largo de ese objeto.
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CAémo crear un arco de circulo

1. En el menu de Puntos y lineas, seleccione Arco de circulo. (En la aplicacion de
Gréficos, haga clic en Geometria > Puntos y lineas > Arco de circulo).

2. Haga clic en una ubicacién o en un punto para establecer el punto de inicio del
arco.

3. Haga clic en un segundo punto para establecer un punto intermedio a través del
que pasara el arco.

4. Haga clic en un tercer punto para configurar el punto del extremo y completar el
arco.

5. Para mover un arco, arrastre su perimetro. Para manipularlo, arrastre cualquiera
sus tres puntos de definicidn.

Creacion de figuras geométricas

La herramienta de Figuras le permite explorar circulos, poligonos, cénicas y otros
objetos geométricos.

Al crear una figura, la imagen de una herramienta aparece en el drea de trabajo (por
ejemplo, Circulo (). Para cancelar la figura, presione ESC. Para activar el etiquetado
automatico de ciertos objetos, consulte Lo que usted debe saber, en este capitulo.

Coémo crear un circulo

1. En el menu Figuras, seleccione Circulo. (En la aplicacion Gréficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Circulo).

de

2. Haga clic en una ubicacion o en un punto para colocar el punto central del circulo.

3. Haga clic en una ubicaciéon o en un punto para establecer el radio y completar el
circulo.

Aplicacién de Geometria

224



4. Para cambiar la dimension del circulo, arrastre su circunferencia. Para moverlo,
arrastre su punto central.

Cémo crear un triangulo

Nota: Para asegurarse de que la suma de los dngulos de un tridngulo sea igual a 180° o
200 gradianes, puede forzar los dngulos a enteros en la vista de Geometria. Consulte Lo
que usted debe saber, en este capitulo.

1. En el mend Figuras, seleccione Triangulo. (En la aplicacion Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Triangulo).

2. Haga clic en tres ubicaciones para establecer los vértices del tridngulo.

3. Para manipular la forma de un tridngulo, arrastre cualquier punto. Para moverlo,
arrastre cualquier lado.

Cémo crear un rectangulo.

1. En el mend Figuras, seleccione Rectangulo. (En la aplicacidn de Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Rectangulo).

2. Haga clic en una ubicacién o en un punto para establecer la primera esquina del
rectangulo.
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3. Haga clic en la ubicacién para la segunda esquina.
Se muestra un lado del rectangulo.

4. Haga clic para establecer la distancia al lado opuesto y completar el rectangulo.

5. Para girar el rectangulo, arrastre uno de los dos primeros puntos. Para expandirlo,
arrastre uno de los dos ultimos puntos. Para moverlo, arrastre cualquier lado.

Cémo crear un poligono

1. En el mend Figuras, seleccione Poligono. (En la aplicacion de Gréficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Poligono).

2. Haga clic en una ubicaciéon o en un punto para establecer el primer vértice del
poligono.

3. Haga clic para establecer cada uno de los vértices restantes.

4. Para completar el poligono, haga clic en el primer vértice.

5. Para manipular la forma del poligono, arrastre cualquier vértice. Para moverlo,
arrastre cualquier lado.

CAémo crear un poligono regular

1. En el mend Figuras, seleccione Poligono regular. (En la aplicacidn de Graficos, haga
clic en Geometria > Figuras > Poligono regular).

2. Haga clic sélo una vez en el area de trabajo para establecer el punto central.
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3. Haga clic en una segunda ubicacion para establecer el primer vértice y el radio.

Se forma un poligono regular de 16 lados. La cantidad de lados se muestra entre
corchetes, por ejemplo, {16}.

4. Arrastre cualquier vértice en movimiento circular para configurar la cantidad de
lados.

- Arrastre en sentido horario para disminuir la cantidad de lados.

- Arrastre en sentido antihorario para afiadir diagonales.

5. Pararedimensionar o rotar un poligono regular, arrastre cualquiera de sus puntos.
Para moverlo, arrastre cualquier lado.

Como crear una elipse

1. En el menu Figuras, seleccione Elipse. (En la aplicacion de Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Elipse).

2. Haga clic en dos ubicaciones o puntos para establecer los focos.

3. Haga clic para establecer un punto en la elipse y completar la figura.

4. Para manipular la forma de una elipse, arrastre cualquiera de sus tres puntos de
definicién. Para moverlo, arrastre su perimetro.
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CAomo crear una parabola (desde el foco y el vértice)

1. En el mend Figuras, seleccione Parabola. (En la aplicacidn Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Parabola).

2. Haga clic en una ubicacién para establecer el foco.

3. Haga clic en una ubicacion para establecer el vértice y completar la parabola.

4. Para manipular la forma de una parabola, arrastre su foco o vértice. Para moverlo,
arrastrelo desde cualquier otro punto.

Cémo crear una parabola (desde el foco y la directriz)

1. Cree unalinea que sera la directriz.

2. En el mend Figuras, seleccione Parabola. (En la aplicacién Gréficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Parabola).

3. Haga clic en una ubicacién para establecer el foco.

4. Haga clic en la linea para establecerla como la directriz.
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5. Para manipular una parabola, gire o mueva la directriz o arrastre su foco. Para
moverla, seleccione la directriz y el foco y luego arrastre cualquiera de ellos.

Como crear una hipérbola

1. En el menu Figuras, seleccione Hipérbola. (En la aplicacion de Graficos, haga clic en
Geometria > Figuras > Hipérbola).

2. Haga clic en dos ubicaciones para establecer los focos.

3. Haga clic en una tercera ubicacién para completar la hipérbola.

4. Para manipular la figura de una hipérbola, arrastre cualquiera de sus tres puntos de
definicién. Para moverla, arrastrela desde cualquier otro lugar de la figura.

CAomo crear una cénica de cinco puntos

1. En el mend Figuras, seleccione Cénica de cinco puntos. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Figuras > Cénica de cinco puntos).

2. Haga clic en cinco ubicaciones para establecer los cinco puntos de la figura.

Segun el patrén de los puntos, la cdnica puede ser una hipérbola o una elipse.

S

3. Para manipular la forma de una conica, arrastre cualquiera de sus cinco puntos de
definicién. Para moverla, arrastrela desde cualquier otro lugar de la forma.
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Como crear figuras utilizando Gestos (MathDraw)

La herramienta MathDraw le permite utilizar los gestos de la pantalla tactil o del mouse
para crear puntos, lineas, circulos y otras figuras.

MathDraw estd disponible en:

e Lavista Geometria sin mostrar la ventana analitica.

e Como graficar la vista cuando las escalas x e y son idénticas. Esto evita que las
elipses no circulares y los rectangulos no cuadrados aparezcan como circulos y
cuadrados.

MathDraw no esta disponible en la Vista de graficos en 3D ni en la vista Geometria con
la ventana analitica mostrada.

Como activar MathDraw

1. Siesta utilizando la vista de Geometria con la ventana analitica visible, utilice el
menu de Vista para ocultar la ventana.

2. En el menu de Acciones, seleccione MathDraw.

El icono de MathDraw [# aparecera. Puede comenzar a utilizar la herramienta.
Cémo cancelar MathDraw
» Cuando termine de utilizar la herramienta MathDraw, presione Esc.

La herramienta también se cerrara si selecciona una herramienta diferente o si
cambia las vistas.

Como crear puntos

Para crear un punto con etiqueta, haga un punteo o haga clic en un area abierta.

e Siel punto estd cerca de una linea, segmento, rayo, conica geométrica (incluyendo
circulos) o poligono existentes, el punto pasara rapidamente a ese objeto. También
puede colocar un punto en la interseccion de cualquiera de los dos tipos de
objetos.

e Siel punto estd cerca de una ubicacién de la cuadricula visible en la vista Graficos o
en la ventana analitica de una vista Geometria, este se ajustard a la cuadricula.

Como dibujar lineas y segmentos

Para crear una linea o un segmento, toque o haga clic en la posicidn inicial y después
arrastrelo a la posicidn final.

¢ Silalinea dibujada pasa cerca de un punto existente, la linea pasara rapidamente al
punto.
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¢ Sila linea dibujada inicia cerca de un punto existente y termina junto a otro punto
existente, esta se volverd un segmento definido por esos puntos.

e Silalinea dibujada esta casi paralela o perpendicular a una linea o segmento
existente o a un lado de un poligono, esta se alineara a ese objeto.

Nota: La tolerancia predeterminada para detectar lineas paralelas/perpendiculares
es 12.5 grados. Esta tolerancia se puede redefinir utilizando una variable llamada
ti_gg_fd.angle_tol. Usted puede cambiar la tolerancia en el problema actual
configurando esta variable en la aplicacidn Calculadora a un valor en el rango de 0
hasta 45 (0 = no detecta paralelo/perpendicular).

Cémo dibujar circulos y elipses

Para crear un circulo o elipse, utilice la pantalla tactil o el mouse para dibujar la figura
aproximada.

e Silafigura dibujada es lo suficientemente circular, se creara un circulo.
e Sila figura estd alargada, se creara una elipse.

e Siel centro virtual de una figura dibujada esta cerca de un punto existente, el
circulo o elipse estara centrado en ese punto.

Como dibujar triangulos
Para crear un triangulo, dibuje una figura parecida a un tridngulo.

e Siel vértice dibujado se encuentra cerca de un punto existente, el vértice se
ajustara al punto.

Coémo dibujar rectangulos y cuadrados

Para crear un rectangulo o cuadrado, utilice la pantalla tactil o el mouse para dibujar el
perimetro.

e Silafigura dibujada es casi cuadrada, se creara un cuadrado.
e Sila figura dibujada esta alargada, se creard una rectangulo.

e Siel centro de un cuadrado esta cerca de un punto existente, el cuadrado pasara
rapidamente a ese punto.

Como dibujar poligonos

Para crear un poligono, haga un punteo o haga clic en una sucesion de puntos
existentes, terminando en el primer punto donde hizo clic.
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Como utilizar MathDraw para Crear ecuaciones

En la vista Graficos, MathDraw trata de reconocer ciertos gestos como funciones para
parabolas analiticas.

Nota: El valor del paso predeterminado para la cuantificacion de los coeficientes de la
parabola es 1/32. El denominador de esta fraccion se puede redefinir utilizando una
variable llamada ti_gg_fd.par_quant. Puede cambiar el valor del paso en el problema
actual configurando esta variable a un valor mayor o igual a 2. Un valor de 2, por
ejemplo, produce un valor de paso de 0.5.

CAémo utilizar MathDraw para Medir un angulo

Para medir el dngulo entre dos lineas existentes, utilice la pantalla tactil o el mouse
para dibujar un arco de circulo desde una de las lineas hasta la otra.

¢ Sino existe el punto de interseccidn entre las dos lineas, este se creard y se
etiquetara.

e Eldangulo no es un dngulo dirigido.

Cémo utilizar MathDraw para Buscar un punto medio

Para crear un punto medio entre dos puntos, haga un punteo o haga clic en el punto 1,
el punto 2 y después enel punto 1 otra vez.

Cémo utilizar MathDraw para Borrar

Para borrar objetos, utilice la pantalla tactil o el mouse para arrastrar hacia la izquierda
y hacia la derecha, similar al movimiento al borrar en un pizarrén.

e Eldrea borrada son las dimensiones del rectangulo del gesto borrado.

e Se eliminaran todos los objetos de puntos y sus dependientes dentro del 4rea
borrada.
Aspectos bdsicos sobre como trabajar con objetos

Como seleccionar y deseleccionar objetos

Puede seleccionar un objeto individual o varios objetos. Seleccione varios objetos
cuando desee moverlos, colorearlos o borrarlos a la vez rapidamente.

1. Haga clic en un objeto o grafico para seleccionarlo.

El objeto parpadea para indicar la seleccion.
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2. Haga clic en cualquier otro objeto para afiadirlo a la seleccién.
3. Realice la operacién (como mover o configurar el color).

4. Para deseleccionar todos los objetos, haga clic en un espacio vacio en el drea de
trabajo.

CAémo agrupar y desagrupar objetos geométricos

Cuando agrupa objetos, puede volver a seleccionarlos como un conjunto, incluso
después de haberlos deseleccionado para trabajar con otros objetos.

1. Haga clic en cada objeto para agregarlo a la seleccién actual.
Los objetos seleccionados parpadean.

2. Muestre un menu de contexto de los objetos seleccionados.

3. Haga clic en Agrupar. Ahora puede seleccionar todos los elementos en el grupo
haciendo clic en cualquiera de ellos.

4. Para dividir un grupo en objetos individuales, muestre el menu de contexto de
cualquiera de los objetos del grupo y haga clic en Desagrupar.

Como borrar objetos

1. Muestre el menu de contexto de los objetos.

2. Hagaclic en Borrar.

No puede borrar el origen, los ejes o los puntos que representan variables
bloqueadas, aunque estén incluidas en la seleccion.

Como mover objetos

Puede mover un objeto, un grupo o una combinacidn de los objetos seleccionados y
grupos.

Nota: Si se incluye un objeto inamovible (como los ejes del gréfico o un punto con
coordinadas bloqueadas) en una seleccién o en un grupo, no podra mover ninguno de
los objetos. Debe cancelar la seleccidn y, luego, solo seleccionar elementos méviles.

Para mover esto... Arrastrar esto

Un grupo o Cualquiera de sus objetos
seleccion con
varios objetos
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Para mover esto...

Arrastrar esto

Un punto

El punto

Un segmento o
vector

Cualquier punto que no sea un punto del extremo

Una linea o un
rayo

El punto de identificacion

Un circulo

El punto central

Otras formas
geométricas

Cualquier posicion en el objeto salvo sus puntos de definicién. Por
ejemplo, mueva un poligono arrastrandolo desde cualquiera de sus
lados.

Como restringir el movimiento de un objeto

Mantener la tecla SHIFT presionada antes de arrastrar le permite restringir como se
dibujan, mueven o manipulan ciertos objetos.

Utilice la funcién de restriccidn para:

e Cambiar la escala solo de un eje en la aplicacion de Graficos.

e Desplazar el area de trabajo de forma horizontal o vertical, en funcién de la
direccidn en la que la arrastré en primer lugar.

e Limitar el movimiento del objeto de forma horizontal o vertical.

e Limitar la ubicacidon del punto a incrementos de 15° a medida que dibuja un
triangulo, un rectangulo o un poligono.

e Limitar las manipulaciones de angulos a incrementos de 15°.

e Limitar el radio de un circulo redimensionado a valores enteros.

CAémo anclar objetos

Anclar objetos evita cambios accidentales al mover o manipular otros objetos.

Puede anclar funciones graficas, objetos geométricos, objetos de texto, ejes de graficos

y el fondo.

1. Seleccione el objeto o los objetos que desea anclar o haga clic en un area vacia si
desea anclar el fondo.

2. Muestre el menu de contexto y seleccione Anclar.
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3.

Al apuntarlo, el objeto anclado muestra un icono de ancla l’

Para desanclar un objeto, muestre su menu de contexto y seleccione Desanclar.

Notas:

A pesar de que no puede arrastrar un punto anclado, puede volver a ubicarlo
editando sus coordenadas x e y.

No puede desplazar el area de trabajo si ya se ha anclado el fondo.

Como cambiar el color de linea o de relleno de un objeto

Los cambios de color realizados en el software se muestran en tonos de gris cuando se
trabaja en documentos en un dispositivo portatil de TI-Nspire™ CX que no admite el
color. El color se conserva cuando usted regresa los documentos al software.

1.
2.

3.

Seleccione el objeto o los objetos.

Muestre el menu de contexto del objeto, haga clic en Color y, a continuacidn, haga
clic en Color de linea o en Color de relleno.

Seleccione el color a aplicar a los objetos.

Cémo cambiar el aspecto de un objeto

1.
2.

5.
6.

En el menu Acciones, seleccione Atributos.
Haga clic en el objeto que desea modificar. Puede cambiar formas, lineas, graficos o
ejes de gréficos.

Aparece la lista de atributos para el objeto seleccionado.

Presione A y ¥ para desplazarse por la lista de atributos.

En el icono de cada atributo, presione € u P para desplazarse por las opciones. Por
ejemplo, seleccione Ancha, Delgada o Mediana para el atributo Peso de la linea.

Presione Intro para aplicar los cambios.

Presione ESC para cerrar la herramienta Atributos.

Como etiquetar puntos, lineas geométricas y formas

1.
2.
3.

Muestre el menu de contexto del objeto.
Haga clic en Etiquetar.

Ingrese el texto de la etiqueta y, luego, presione Intro.
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La etiqueta se coloca en el objeto y lo sigue cuando este se mueve. El color de la
etiqueta coincide con el color del objeto.

CircleA CircleB
Como medir objetos

Los valores de las mediciones se actualizan automaticamente a medida que manipula el
objeto medido.

Nota: Las mediciones de objetos creados en la aplicacién de Graficos se muestran en
unidades genéricas denominadas u. Las mediciones de los objetos creados en la
aplicacién de Geometria se muestran en centimetros (cm).

Como medir la longitud de un segmento, un arco de circulo o un vector

1. En el mend Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacidn Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).

2. Hagaclic en el objeto para mostrar su longitud.

7.14 &y

12.9 cm

5.13u

T H———— [ +
Cémo medir la distancia entre dos puntos, un punto y una linea, o un punto y un
circulo

1. En el mend Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacién Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).

2. Hagaclic en el primer punto.
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3. Haga clic en el segundo punto o en un punto en la linea o en el circulo.

©843 Cm

En este ejemplo, la longitud se mide desde el centro del
circulo al vértice superior izquierdo del poligono.

Cémo encontrar la circunferencia de un circulo o de una elipse, o el perimetro de un
poligono, rectangulo o triangulo

1. En el mend Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacién Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).

2. Haga clic en el objeto para mostrar su circunferencia o perimetro.

32.6¢m
29.7cm
[ J

Cémo medir un lado de un triangulo, rectangulo o poligono

1. En el mend Medicién, seleccione Longitud. (En la aplicacidn Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Longitud).

2. Haga clic en dos puntos en el objeto que formen el lado que desea medir.

Nota: Debe hacer clic en dos puntos para medir un lado. Al hacer clic en el lado se
mide la longitud entera del perimetro del objeto.
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5.24 u

5.03 u 4.65 u

Cémo medir el area de un circulo, elipse, poligono, rectangulo o triangulo

Nota: No puede medir el drea de un poligono si este ha sido construido utilizando la
herramienta Segmento.

1. En el menu Medicién, seleccione Area. (En la aplicacién de Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Area).

2. Haga clic en el objeto para mostrar su area.

6.74 Ay

,_‘

g+ 1

Como encontrar la pendiente de una linea, un rayo, un segmento o un vector

1. En el menu Medicién, seleccione Pendiente. (En la aplicacién Graficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Pendiente).

2. Hagaclic en el objeto para mostrar su pendiente.

0.296

El valor se actualiza automaticamente al manipular el objeto.
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Cémo medir angulos

Los angulos medidos en la aplicacion Geometria varian de 0° a 180°. Los angulos
medidos en la aplicacion de Graficos varian de 0 radianes a & radianes. Para cambiar la
unidad del angulo, utilice el menu Configuraciones.

1. En el menu Medicién, seleccione Angulo. (En la aplicacién Gréficos, haga clic en
Geometria > Medicién > Angulo).

2. Haga clic en tres ubicaciones o puntos para definir el angulo. El segundo clic define
el vértice.

7.62 Ay

1.05 rad

Cémo medir angulos utilizando la herramienta Angulo dirigido

1. En el menl Medicién, seleccione Angulo dirigido. (En la aplicacién Graficos, haga clic
en Geometria > Medicién > Angulo dirigido).

2. Haga clic en tres ubicaciones o puntos existentes para definir el angulo. El segundo
clic define el vértice.

1em

3. Pararevertir la orientacién de la medicion,
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a) En el menu Acciones, seleccione Atributos.
b) Haga clic en el texto de dngulo. Por ejemplo, haga clic en 300°.

c) Seleccione el atributo de orientacidn y utilice la flecha hacia la derecha o
izquierda para cambiarlo.

d) Presione Esc para cerrar la herramienta Atributos.

1em

Cémo mover un valor medido

P Arrastre la medicion a la ubicacion deseada.

Nota: Si una medicion se aleja demasiado de su objeto, la medicion deja de seguir al
objeto. Sin embargo, su valor continua actualizandose al manipular el objeto.

Como editar una longitud medida

Puede configurar la longitud de un lado de un triangulo, un rectangulo o un poligono
editando su valor medido.

» Haga doble clic en la medicidn y luego escriba el nuevo valor.
Cémo almacenar un valor medido como variable
Utilice este método para crear una variable y asignarle un valor medido.

1. Muestre el menu de contexto del elemento y seleccione Almacenar.

2. Escriba el nombre de la variable para la medicion almacenada.

Como enlazar una longitud medida a una variable existente

Utilice este método para asignar un valor de longitud medida a una variable existente.
1. Muestre el menu de contexto de la medicidn y seleccione Variables > Conectar con.
El menu muestra la lista de variables definidas actualmente.

2. Haga clic en el nombre de la variable de lista que desea enlazar.
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Coémo eliminar una medicién

» Muestre el menu de contexto de la medicién y seleccione Eliminar.
Como bloquear o desbloquear una medicién

1. Muestre el menu de contexto de la medicion y seleccione Atributos.
2. Utilice las teclas de flecha hacia arriba o abajo para destacar el atributo Bloquear.

3. Utilice las teclas de flecha hacia arriba o abajo para activar o desactivar el bloqueo.

Siempre y cuando los valores permanezcan bloqueados, no se permitiran
manipulaciones que requieran un cambio en la medicidn.

Como transformar objetos

Puede crear objetos tanto en la aplicacion de Graficos como en las de Geometrias. Si
los puntos del objeto estan etiquetados, los puntos correspondientes en el objeto
transformado se etiquetardn utilizando una notacién de primos (4 > A4'). Para activar
el etiquetado automatico de ciertos objetos, consulte Lo que usted debe saber en este
capitulo..

Coémo explorar la simetria

1. En el menu de Transformacién, seleccione Simetria. (En la aplicacion de Gréficos,
haga clic en Geometria > Transformacién > Simetria).

2. Haga clic en el objeto cuya simetria desee explorar.

3. Haga clic en una ubicaciéon o en un punto existente para establecer el punto de
simetria.

Se muestra una imagen simétrica del objeto.

4. Manipule el objeto original o el punto de simetria para explorar la simetria.
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Como explorar la reflexion

1.

5.

Cree una linea o un segmento para predefinir la linea alrededor de la cual se
reflejard el objeto.

En el menu de Transformacion, seleccione Reflexién. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Transformacion > Reflexion).

Haga clic en el objeto cuya reflexién desee explorar.

Haga clic en la linea o en el segmento de reflexion predefinido.

Se muestra una imagen reflejada del objeto.

Manipule el objeto original o la linea de simetria para explorar la reflexién.

Cémo explorar la traslacion

1.
2.

(Opcional) Cree un vector para predefinir la distancia y la direccién de la traslacién.

En el menu de Transformacion, seleccione Traslacién. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Transformacion > Traslacién).

Haga clic en el objeto cuya traslacion desee explorar.

Haga clic en el vector predefinido.

—0—

Haga clic en dos ubicaciones en el drea de trabajo para indicar la direccién y la
distancia de traslacion.

Se muestra una imagen trasladada del objeto.
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5.

Manipule el objeto original o el vector para explorar la traslacion.

Como explorar la rotacion

1.
2.

6.

(Opcional) Cree una medida del angulo que sera el angulo de rotacion predefinido.

En el menu de Transformacion, seleccione Rotacién. (En la aplicacién de Gréficos,
haga clic en Geometria > Transformacién > Rotacién).

Haga clic en el objeto cuya rotacién desee explorar.
Haga clic en una ubicacion o en un punto para definir el punto de rotacion.

Haga clic en los puntos del angulo predefinido.
—0—
Haga clic en tres ubicaciones para definir un angulo de rotacién.

Se muestra una imagen rotada del objeto.

140°

Manipule el objeto original o el punto de rotacidn para explorar la rotacién.

Como explorar la dilatacion

1.

Cree un objeto de texto que incluya un valor numérico que sera el factor de
dilatacién predefinido.
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Nota: También puede utilizar un valor de longitud medida como el factor de
dilatacién. Tenga en cuenta que si utiliza un valor grande, es posible que deba
desplazar horizontalmente la vista para observar el objeto dilatado.

2. En el menu de Transformacién, seleccione Dilatacién. (En la aplicacion de Gréficos,
haga clic en Geometria > Transformacién > Dilatacién).

3. Hagaclic en el objeto cuya dilatacion desee explorar.

4. Haga clic en la ubicacion o en el punto existente para definir el punto central de
dilatacién.

5. Haga clic en el objeto de texto o medida que define el factor de dilatacién.

Se muestra una imagen dilatada del objeto.

6. Manipule el objeto original o el punto central de dilatacién para explorar la
dilataciéon. También puede editar el factor de dilatacién.

Como explorar con herramientas para construcciones geometricas

Puede investigar escenarios afiadiendo objetos a partir de las herramientas de
Construccion. Las construcciones son dindmicas. Por ejemplo, el punto medio de un
segmento de linea se actualiza automaticamente al manipular los puntos extremos del
segmento.

Mientras que una construccion estd en curso, el icono de la herramienta aparece en el
area de trabajo (por ejemplo, Paralela ==|). Para cancelar, presione ESC.
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CAomo crear un punto medio

Esta herramienta le permite bisecar un segmento o definir un punto medio entre dos
puntos. Los puntos pueden estar en un solo objeto, en objetos separados, o en el area
de trabajo.

1. En el menu Construccién, seleccione Punto medio. (En la aplicacion de Graficos,
haga clic en Geometria > Construccién > Punto medio).

2. Haga clic en un punto o en una ubicacion para definir el primer punto.

3. Haga clic en un segundo punto o en otra ubicacidn para completar el punto medio.

Coémo crear una linea paralela

Esta herramienta crea una linea paralela con respecto a cualquier linea existente. La
linea existente puede ser el eje de los Graficos o de cualquier lado de un tridngulo,
cuadrado, rectangulo o poligono.

1. En el menu Construccion, seleccione Paralela. (En la aplicacion de Graficos, haga clic
en Geometria > Construccién > Paralela).

2. Hagaclic en el objeto que serd la linea de referencia.

3. Haga clic en la ubicacidn para crear la linea paralela.

Puede arrastrar la linea paralela para moverla. Si manipula el objeto de referencia,
la linea permanece paralela.
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Cémo crear una linea perpendicular

Puede crear una linea perpendicular a una linea de referencia. La referencia puede ser
un eje, una linea existente, un segmento, o uno de los lados de un triangulo, un
rectangulo o un poligono.

1. En el menu Construccion, seleccione Perpendicular. (En la aplicacidon de Graficos,
haga clic en Geometria > Construccion > Perpendicular).

2. Haga clic en una ubicacion o punto existente por donde deba pasar la linea
perpendicular.

3. Hagaclic en el elemento que serd la linea de referencia.

Puede arrastrar el punto de interseccién para mover la perpendicular. Si manipula
el objeto de referencia, la linea permanece perpendicular a ésta.

Cémo crear un bisector perpendicular

Puede crear un bisector perpendicular en un segmento, de un lado de un triangulo, un
rectangulo o un poligono o entre dos puntos cualesquiera.

1. En el menu Construccion, seleccione Bisector perpendicular. (En la aplicacion de
Gréficos, haga clic en Geometria > Construccién > Bisector perpendicular).

2. Haga clic en el elemento que sera la linea de referencia.
—0—
Haga clic en dos puntos para crear un bisector perpendicular entre ellos.
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Cémo bisecar un angulo

Esta herramienta crea un angulo bisector. Los puntos del angulo pueden estar en
objetos existentes, o pueden estar en ubicaciones en el area de trabajo.

1. En el menu Construccién, seleccione Angulo bisector. (En la aplicacién de Graficos,
haga clic en Geometria > Construccién > Angulo bisector).

2. Haga clic en tres ubicaciones o puntos para definir el angulo. El segundo clic define
el vértice del angulo.

7

El dngulo bisector se ajusta automaticamente a medida que manipula sus puntos
de definicidn.

Cémo crear un lugar geométrico

La herramienta Lugar geométrico le permite explorar el rango de movimiento de un
objeto respecto de otro objeto con la restriccion de un punto compartido.

1. Cree un segmento, una linea o un circulo.

2. Cree un punto en el segmento, en la linea o en el circulo.
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/

3. Cree otro objeto que use el punto creado en el paso anterior.

Circulo creado para usar el punto
definido en el segmento.

4. En el menu Construccién, seleccione Lugar geométrico. (En la aplicacidn de Gréficos,
haga clic en Geometria > Construccién > Lugar geométrico).
5. Hagaclic en el punto compartido por los objetos.

6. Haga clic en el objeto definido para compartir el punto (es el objeto que variara).

Se muestra el lugar geométrico continuo.
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CAmo crear un compas

Esta herramienta funciona de manera similar al compdas geométrico que se utiliza para
dibujar circulos en papel.

1.

En el menu Construccién, seleccione Compas. (En la aplicacion de Gréficos, haga clic
en Geometria > Construccién > Compas).

Para configurar el ancho (radio) del compas:

Haga clic en un segmento.

—0—

Haga clic en cualquier lado de un triangulo, un rectangulo, un poligono o un
poligono regular.

—0—

Haga clic en dos puntos existentes cualesquiera del area de trabajo.

Haga clic en una ubicacién para establecer el centro del circulo y completar la
construccion.

4.05 cm \

El radio se ajusta automaticamente a medida que manipula el segmento, el lado o
los puntos originales usados para definir el radio.

Como usar el trazado geométrico

La herramienta Trazado geométrico deja un trazado visible de objetos geométricos o
graficos de funcidén cuando se mueve o manipula. El movimiento puede realizarse de
manera manual o a través de una animacién. Puede acceder a esta herramienta tanto
en las aplicaciones de Graficos como en la de Geometria.

1.

En el menu Trazado, haga clic en Trazado geométrico.
Aparece la herramienta Trazado geométrico.

Haga clic en el objeto o funcidn que desea trazar para seleccionarlo.

Arrastre el objeto o reproduzca la animacion.
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Este ejemplo muestra trazados de una funcidn graficada que se manipulé mediante
arrastre y un triangulo manipulado mediante animacion.

-6.74

Nota: El trazado no puede seleccionarse ni manipularse.

4. Para borrar todos los trazados, seleccione Borrar trazado geométrico del menu de
Trazado.

5. Para detener el trazado, presione Esc.
Atributos condicionales

Puede hacer que los objetos se oculten, se muestren y cambien de color de manera
dindmica, en funcion de condiciones especificadas como "r1<r2" o "sen (al) >=cos
(a2)."

Por ejemplo, puede que desee ocultar un objeto en funcién a una medida que cambid y
que estd asignada a una variable, o quizds desee cambiar el color de un objeto en
funcién del resultado de "Calcular" un valor asignado a una variable.

Es posible asignar comportamiento condicional a objetos o grupos en las vistas
Graficar, Geometria plana y Graficar en 3D.

Como configurar los atributos condicionales de un objeto

Para establecer las condiciones de un objeto seleccionado, puede usar el menu de
contexto o puede activar la herramienta Configurar condiciones en el menu Acciones y
después seleccionar el objeto. Estas instrucciones describen el uso del ment de
contexto.

1. Seleccione el objeto o grupo.

2. Muestre el menu de contexto del objeto y haga clic en Condiciones.

Se muestran los atributos condicionales.
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Conditional Attributes
Conditional Attributes
[
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

. | pr=————————
Line Color: Top Color: '

. . [
Fill Color: Bottom Color: |

Caolars... H OK H Cancel ]

| Colors.. H OK || Cancel |

Para objetos en 2D Para objetos en 3D

3. (Opcional): En el campo Mostrar cuando, introduzca una expresion que especifique
las condiciones durante las que se mostrara el objeto. Cuando no se cumpla la
condicidn, el objeto estara oculto.

Para especificar la tolerancia, use condicionales compuestas en el campo de
entrada Mostrar cuando. Por ejemplo, &rea>=4 y &rea<=6.

Nota: Si necesita ver temporalmente los objetos ocultos de manera condicional,
haga clic en Acciones > Ocultar/Mostrar. Para regresar a la vista normal, presione
ESC.

4. (Opcional): Introduzca los nombres o las expresiones que evalian a los nimeros en

los campos de color correspondientes, como Color de linea o Color de malla. Para
ver un mapa de los valores de color, haga clic en el botén Colores.

Conditional Color

The value of the expression determines the object color.

Colr HBEABART 5 0 11/ DDE
Grayscale [lE1 : EIE s 78] 2 1o [HEDE
Lines, Points and Text N BHABBAEBEHBA ¢ 1 [AEDEBE

Mapa de valores para colores condicionales

5. Haga clic en Aceptar en el cuadro de didlogo Atributos condicionales para aplicar las
condiciones.
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Como ocultar objetos creados en la aplicacion de Geometria

La herramienta Ocultar/Mostrar revela objetos que ha seleccionado anteriormente
como ocultos y le permite seleccionar qué objetos mostrar u ocultar.

1. En el menu Acciones, seleccione Ocultar/Mostrar.

Aparece la herramienta Ocultar/Mostrar, y ahora los objetos ocultos (si los hubiera)
se muestran atenuados.

@

2. Haga clic en los objetos para cambiar su estado de oculto/visible.
g

3. Presione Esc para completar sus selecciones y cerrar la herramienta.

Todos los objetos que seleccioné como ocultos desaparecen.

4. Para ver temporalmente los objetos ocultos o para restaurarlos como objetos que
se muestran, abra la herramienta Ocultar/Mostrar.

Coémo personalizar el drea de trabajo de Geometria
Cémo insertar una imagen de fondo

Puede insertar una imagen como el fondo de una pagina de Graficos o Geometria.

1. En el mend Insertar, haga clic en Imagen.

2. Navegue hasta la imagen que desea insertar, seleccionela y, a continuacion, haga
clic en Abrir.
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Como agregar un objeto de texto al area de trabajo

Utilice la herramienta Texto para agregar valores numéricos, férmulas, observaciones u
otra informacidn explicativa al drea de trabajo de Geometria.

1. En el menu Acciones, seleccione Texto.
2. Haga clic en la ubicacion del texto.

3. Escriba el texto en el cuadro que aparece y, a continuacion, presione Intro.

0.296

Slope of a Lim"

Para mover un objeto de tipo texto, arrastrelo. Para editar el texto, haga doble clic en
él. Para borrar un objeto de texto, muestre su menu de contexto y seleccione Borrar.

Como cambiar los atributos de un texto numérico

Si ingresa un valor numérico como texto, puede bloquearlo o configurar su formato y la
precisién que muestra.

1. En el menu Acciones, seleccione Atributos.

2. Haga clic en el texto numérico para mostrar su lista de atributos.
3. Presione Ay V¥ para desplazarse por la lista.
4

En cada icono de atributo, presione € u » para desplazarse por las opciones. Por
ejemplo, seleccione del 0 al 9 para definir la precisidn.

5. Presione Intro para aplicar los cambios.

6. Presione Esc para cerrar la herramienta Atributos.
Como animar puntos localizados en objetos

Puede animar cualquier punto creado como un punto en un objeto o en un grafico.
Multiples puntos pueden animarse de forma simultanea.

Coémo animar un punto
En el menu Acciones, seleccione Atributos.
Haga clic en el punto para mostrar sus atributos.

Presione V¥ para seleccionar los atributos de animacion.

Eall A

Presione « o P> para seleccionar una animacion unidireccional o alternada.
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5. Ingrese un valor para configurar la velocidad de la animacién. Cualquier velocidad
distinta de cero inicia la animacién. Para invertir la direccidn, ingrese un valor
negativo.

6. Presione Intro para mostrar los controles de animacion E] E]

7. Presione ESC para cerrar la herramienta Atributos.

Como pausar y reanudar todas las animaciones

P Para pausar todas las animaciones en una pagina, haga clic en Pausar E]
P Para reanudar todas las animaciones, haga clic en ReproducirE].

Cémo restablecer todas las animaciones

El restablecimiento pausa todas las animaciones y regresa todos los puntos animados a
las posiciones que ocupaban cuando se animaron por primera vez.

P Para restablecer la animacidn, haga clic en RestablecerE].
Como cambiar o detener la animacién de un punto

1. Haga clic en Restablecer (] para detener todas las animaciones.
2. En el menu Acciones, seleccione Atributos.

3. Haga clic en el punto para mostrar sus atributos.

4. Seleccione el atributo de animacidn e ingrese una nueva velocidad de animacion.
Para detener la animacidn del punto, ingrese cero.

Nota: Si hay otros puntos animados, los controles de animacién permaneceran en
el area de trabajo.

Coémo ajustar los valores de las variables con un deslizador

Un control deslizador permite ajustar o animar interactivamente el valor de una
variable numérica. Puede insertar deslizadores en las aplicaciones Graficos, Geometria,
Datos y Estadisticas y Notas.
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6.68 1y

vl =1
_
5. o ﬂ(x):x2+v1

1 /\ X
~10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 10

-6.68

@ Deslizador horizontal para ajustar la variable v/.
@ Deslizador minimizado vertical para ajustar variables v2.

Nota: Se requiere TI-Nspire™ version 4.2 o mayor para abrir archivos .tns que las
paginas contengan deslizadores y notas.

Como insertar un deslizador manualmente

1. Enuna pagina de Graficos, Geometria o Datos y Estadisticas , seleccione Acciones >
Insertar deslizador.
—0—
Desde una pagina de Notas, asegure que el cursor no se encuentre en un cuadro de
didlogo matemadtico o en un cuadro de didlogo de herramientas para quimica, luego
seleccione Insertar > Insertar deslizador.

Se abre la pantalla Configuracion del deslizador.

Slider Settings ==
Varizble: 5]

Value: |

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: |Autornatic >

Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[ Minimized
Show Variable
Show Scale

[~ok-| [~cancel|

2. Introduzca los valores deseados y haga clic en Aceptar.

Se mostrara el deslizador. En una pagina de Graficos, Geometria o Datos y
Estadisticas, se mostraran las manijas que le permiten mover o estirar el deslizador.
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Para quitar las manijas y usar el deslizador, haga clic en un
espacio vacio en el drea de trabajo. Puede mostrar las manijas
en cualquier momento seleccionando Mover en el menu de
contexto del deslizador.

3. Para ajustar la variable, deslice el puntero (o haga clic en las flechas de un
deslizador minimizado).

- Puede utilizar la tecla Pestafia para mover el enfoque al deslizador o para
moverse entre un deslizador y otro. El color del deslizador cambia para
mostrarle cuando tiene el enfoque.

- Cuando el deslizador tiene el enfoque, puede utilizar las teclas de flechas para
cambiar el valor de la variable.

Trabajando con el deslizador

Utilice las opciones del menu contextual para mover o borrar el cursor, y para iniciar o
detener la animacion. También puede cambiar la configuracién del deslizador.

1. Muestre el menu de contexto del deslizador.

1:Move k
2:5ettings ...

3:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Haga clic en una opcidn para seleccionarla.
Deslizadores en Graficos

Los deslizadores se pueden crear automaticamente en la aplicacién de Gréficos y en la
ventana analitica de la aplicacion de Geometria. Se ofrecen deslizadores automaticos
cuando define ciertas funciones, ecuaciones o secuencias que se refieren a variables
indefinidas.
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& 1.1

RN >
fl(x)=m-x+b|

Create Sliders

Create a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Como usar la herramienta de Calcular

La herramienta de Calcular esta disponible en las aplicaciones de Graficos y Geometria.
Le permite evaluar una expresion matemadtica que ha introducido como un objeto de
texto.

El siguiente ejemplo utiliza la herramienta de Calcular para sumar los angulos medidos
de un tridngulo.

1. Alusar el menu de Formas, cree un triangulo y luego mida sus angulos.

Consejo: Puede activar las opciones para etiquetar automaticamente los puntos y
forzar los angulos geométricos a enteros. Para obtener informacidn adicional,
consulte Lo que usted debe saber, en este capitulo.

C
36°
2. En el menu de Acciones, haga clic en Texto.

3. Haga clic en una ubicacién para el texto y escriba la férmula para el célculo.

En este ejemplo, la férmula suma los tres términos.
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+b+

C
36°

4. Enel menu de Acciones, haga clic en Calcular.

Haga clic en la formula que creé.
Se le indica que seleccione un valor para cada término de la férmula.
6. Haga clic en cada medida del angulo cuando se le indique.

Nota: Si almacend una medida como variable, puede seleccionarla cuando se le
indique al hacer clic en €23. Si el nombre de una medida almacenada coincide con
un término en la férmula, puede presionar "L" cuando se le solicite una accion
respecto de ese término.

Después de seleccionar el tercer término, los resultados del célculo se adjuntaran al

cursor.
a+b+c

C
36°

7. Ubique el resultado y presione Intro para anclarlo como nuevo texto.
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Aplicacidn Listas y Hoja de calculo

La aplicacidn de Listas y Hoja de célculo le ofrece un lugar para trabajar con datos en
formato tabular. Le permite:

Almacenar datos numéricos, texto o expresiones matematicas.
Definir una celda de la tabla en funciéon del contenido de otras celdas.
Definir una columna completa en funciéon del contenido de otra columna.

Compartir columnas de datos como variables de una lista con otras aplicaciones de
TI-Nspire™. Compartir también celdas individuales como variables.

Trabajar con variables creadas en las aplicaciones de Graficos y Geometria o de
Calculadora.

Recopilar datos reales de sensores y almacenarlos en tablas.

Generar columnas de secuencias basadas en los datos que usted defina.
Diagramar datos de tabla mediante la aplicacion de Datos y Estadisticas.
Generar una tabla de valores para evaluar una funcién.

Copiar y pegar datos de tabla desde la aplicacion de Listas y Hoja de Calculo a otras
aplicaciones de computadora, como el software TlI Connect™ y el software de hoja
de calculo Excel®.

Realizar un analisis estadistico sobre las listas de datos.

Agregar una pagina de Listas y Hoja de Calculo

» Para empezar un nuevo documento con una pagina de Listas y Hoja de Calculo en

blanco:

En el menu principal Archivo, haga clic en Nuevo documento y, luego, en Listas y
Hoja de Calculo.

Dispositivo portatil: Presione [@lon], y seleccione Listas y Hoja de Calculo L=

Para agregar una pagina de Listas y Hoja de Célculo en el problema actual de un
documento existente:

En la barra de herramientas, haga clic en Insertar > Listas y Hoja de Calculo.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Insertar >Listas y Hoja de Calculo.

259  Aplicacion Listas y Hoja de cdlculo



(1) (2] (4)

4 vactons ’ A xlist B ylist [ o)
e I ?
2 il R
2 3 9 3 ®
3 4 16 > 30
(]
4 5 25 .
15
5 6 36 o
6 8 64 ol®
7 v T T T T T T T T
d > 1234567
n ylist:=xlist 2 e xlist
(1] Herramientas de Listas y Hoja de Calculo (disponibles cuando se activa
un area de trabajo de Listas y Hoja de Célculo)
(2] Muestra del drea de trabajo de Listas y Hoja de Calculo
(3] Linea de ingreso de Listas y Hoja de Calculo
(4] Datos de Listas y Hoja de Calculo diagramados en la aplicacidn de Datos

y Estadisticas

Como crear y compartir datos de la hoja de cdlculo como Listas

Puede definir una columna como una lista de elementos del mismo tipo de datos.
Después de definir una lista, puede enlazarla desde las aplicaciones de Graficos y
Geometria, Calculadora o Datos y Estadisticas, y desde otras instancias de la aplicacién
de Listas y Hoja de Célculo en el problema actual.

Nota: Listas y Hoja de Calculo puede mostrar un maximo de 2500 elementos en una
lista.

Cémo Compartir una Columna de una Hoja de Calculo como una Variable de Lista

Para compartir una columna de datos, debe nombrarla como una variable de lista.

Nota: Evite definir variables que usen los mismos nombres que los utilizados para el
andlisis estadistico. En algunos casos, podria producirse un error.

Los nombres de variable utilizados para el analisis estadistico se presentan en la Guia
de Referencia de TI-Nspire™, bajo la entrada stat.results.

1. Haga clic en la celda para moverse a la celda del nombre de la columna (la celda
superior de la columna).
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—0—
Presione A las veces que sea necesario.
Escriba un nombre para la variable de lista y presione Ingresar.

La columna ahora esta disponible como una variable de lista para otras aplicaciones
de TI-Nspire™.

Cree elementos en la lista de la misma manera que crearia datos en las celdas de
una hoja de célculo. Por ejemplo, puede escribir los datos en cada celda o usar una
férmula para generar una columna de datos.

Notas:

Si una variable con el nombre que usted especificd ya existe en el problema actual,
Listas y Hoja de Calculo despliega un mensaje de error.

Cuando selecciona la celda de férmula de una columna en una lista, se muestra el
nombre de la lista en una expresion similar a width:=.

Las listas pueden contener elementos vacios (indicados por “_").

Puede referirse a un elemento especifico en una lista nombrada de la aplicacién de
Calculadora. Utilice el nombre de lista y la posicién del elemento dentro de la lista.
Por ejemplo, en una lista denominada Alturas, debe referirse al primer elemento
como Alturas[1]. La expresidn Alturas[2] se refiere al segundo elemento, y asi
sucesivamente.

Cémo Enlazar con una Variable de Lista Existente

"Cémo enlazar una columna con una variable de lista existente" le permite ver y editar

facilmente los valores en la lista. La lista puede ser cualquier lista compartida en el
problema actual y puede definirse en Gréficos y Geometria, Calculadora o cualquier
instancia de Listas y Hoja de Calculo.

Después de enlazar una columna con una lista, Listas y Hoja de Calculo actualiza

automaticamente cualquier cambio que haga en la lista con otras aplicaciones de Tl-
Nspire™.

Haga clic en la celda de férmula (la segunda celda de la parte superior) de la
columna que desea enlazar con la variable.

Escriba el nombre de la variable de lista que desea enlazar.

— 0 —
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Haga clic” en la barra de herramientas (presione en el dispositivo portatil),

haga clic en Enlazar con y haga clic en la variable que desea enlazar.
3. Presione Ingresar.

La columna muestra los elementos de la lista.
Notas:

¢ No puede enlazar con la misma variable varias veces en la misma pagina.

e Tenga precaucion si enlaza con una variable del sistema. Hacer esto podria evitar
que el sistema actualice dicha variable. Las variables del sistema incluyen ans y los
resultados estadisticos (como stat.results, stat. RegEqn y stat.Resid).

Como Insertar un Elemento en una Lista

Cuando inserta un elemento en una lista, los elementos restantes se desplazan hacia
abajo para crear espacio. Esto no afecta a ninguna otra columna.

P Haga clic en Insertar > Insertar Celda.
Como Borrar un Elemento de una Lista
Cuando borra un elemento, los elementos de lista restantes se desplazan hacia arriba

para ocupar el espacio que quedod libre. El desplazamiento hacia arriba solo afecta a la
columna seleccionada.

1. Haga clic en la celda del elemento que desea borrar.

2. Abra el menu de contexto de la celda y haga clic en Borrar Celda.

Nota: Si presiona Borr. o Retroceso para eliminar el contenido de la celda, en lugar
de borrar el elemento de la lista, se asigna el valor 0 (cero) al elemento. Los
elementos de lista restantes no se desplazan.

Como Crear Datos en una Hoja de Cdlculo

Puede escribir valores numéricos, texto o formulas en las celdas de cuerpo. Las celdas
de férmula de una columna solo pueden contener férmulas. (Para obtener mas
informacion, consulte Generar columnas de datos.)

Ejemplos de datos

Entrada Comentarios

1.234 Entrada numérica sencilla
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Entrada Comentarios

“Verde” Texto: entrecomille los datos de categoria (como los nombres de

los colores utilizados en un estudio) para distinguirlos de los
nombres de las variables.

Dispositivo portatil: Presione [ctr] [x] para ingresar datos
entrecomillados.

=a3*distancia Férmula: consta de un simbolo “=” seguido por una expresion.

Puede escribir la expresidn o puede utilizar el Catalogo y las
plantillas de expresiones para crearla. Para obtener mas
informacién, consulte la seccion Calculadora.

Para garantizar un resultado decimal en lugar de una fraccion,

escriba uno de los nimeros enteros en la expresién como un
decimal. Por ejemplo, escriba 1.0 en vez de 1.

CAomo Escribir una Expresion Matematica, Texto o Férmula de Hoja de Calculo

1.

Haga doble clic en la celda para seleccionarla y ponerla en modo de editar.

Nota: Si la celda ya esta seleccionada, puede presionar Ingresar o hacer clicen la
linea de ingreso.

Escriba la expresion, el texto o la férmula. Asegurese de entrecomillar las entradas

wu_n

de texto e iniciar las entradas de férmula con el simbolo .

Cuando escribe los datos, estos aparecen simultdneamente en la celda y en la linea
de ingreso.

Presione Ingresar para completar la entrada y moverse hacia abajo a la siguiente
celda.

—0 —

Presione Tab para completar la entrada y moverse hacia la derecha a la siguiente
celda.

La aplicacidén de Listas y Hoja de Calculo recalcula automéaticamente cualquier celda
que dependa de la celda que ingresd. Si comparte la celda, y otras aplicaciones de
TI-Nspire™ estan enlazadas a la celda, las demas aplicaciones también se actualizan.

Nota: Las celdas vacias en una hoja de célculo se muestran como un elemento vacio
representado por un guion bajo (_). El guion bajo se afiade automaticamente a las
celdas vacias cuando se nombra una lista o cuando se hace referencia a una celda
vacia en una férmula. Cuando haga célculos en un rango de celdas, asegurese de
tener en cuenta la ubicacidn de las celdas vacias. Las celdas que no contienen
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ningun valor pueden afectar los calculos. Por ejemplo, si incluye una celda vacia en
el rango para una suma como “=b2+c2”, el resultado del célculo sera vacio (_).

Como Insertar un Rango de Celdas en una Férmula

La funcidn Seleccionar Rango le permite insertar un rango de celdas (p. €j., al:b3) en
una férmula por medio de la seleccién del rango, en lugar de escribir las direcciones de
las celdas en un argumento.

Suponga que desea calcular la media de un rango de celdas.

1. Seleccione la celda que contendra el resultado.

2. En el menu Datos, haga clic en Lista Matematicas > Media.

En la celda aparece una formula editable.

A B € D E

u AW N
[04]

:mean@

3. Haga clic en Acciones > Seleccionar > Seleccionar rango de férmulas.

4. Arrastre el mouse para marcar un rectangulo de seleccién que abarque el rango de
valores para el cual desea calcular la media.

Dispositivo portatil: Muévase a la primera celda en el rango, mantenga presionado
[esnift], y luego presione las teclas de flecha.

La formula se actualiza a medida que selecciona las celdas.
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A B c D E |3

e To— 7

2 3 8:

3 4 9

T

6
7 v
:mean(al:bél)

5. Presione Ingresar para completar la férmula y mostrar el resultado.
Como navegar en una Hoja de Cdlculo

Una hoja de célculo identifica con letras a las columnas en su parte superior y con
numeros a las filas en su parte izquierda. Las dos filas superiores y los numeros de fila
permanecen visibles mientras se desplaza. Puede identificar una columna de datos para
que esté disponible como una variable de lista en las aplicaciones de TI-Nspire™.

0
Avol @ B c D E 1
= (3]
O 1 6
2 27
. (5]
4 15
5 236
6
Cc5 2025 (6)

Letra de referencia de columna

La celda de nombre de una columna sirve para definir una columna como una
variable de lista
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(3] La celda de férmula de una columna sirve para generar una columna de datos

(4] Numero de referencia de fila

(5) Celdas de cuerpo: los elementos vacios (sin nada) en una lista se presentan
como un guion bajo (“_"). Los valores que no quepan en el ancho de una
celda se truncan (143489...). Pase el cursor sobre la celda para que aparezca
el valor completo.

(6] Linea de ingreso (incluye la referencia de celda para la celda actual)

Puede seleccionar cualquier celda para ver o editar el contenido. Cuando una hoja de
calculo es mayor que el drea de trabajo de Listas y Hoja de calculo, puede moverse a
diferentes partes de la hoja de calculo utilizando la tecla Tab y presionando las teclas de
acceso directo.

>

>

Presione Tab para moverse entre el cuerpo de la hoja de calculo (zona de datos) y
los nombres de columna y las férmulas (zona de nombramiento).

Presione «, », A,y V¥ para moverse por la hoja de calculo de a una celda por vez
(moverse entre celdas dentro de una zona). Las teclas de flecha le permiten mover
el cursor de celda en celda y desplazarse lo necesario para mantener la celda
seleccionada a la vista.

Para moverse por varias celdas a la vez se debe presionar Pagina Arriba, Pagina
Abajo, Inicio y Fin.

Dispositivo portatil: Presione las teclas [ct] [9] (Pagina Arriba), [ctr]
(Pagina Abajo), [ctr] (Inicio) y [etr] (Fin).

Utilice el comando Go To (Ir a) del menu Acciones para seleccionar una celda
especifica. Escriba la letra de columna y el nimero de fila de la celda (por ejemplo,
G16).

Presione Ingresar para poner la celda seleccionada en el modo Editar.

Arrastre la barra de desplazamiento para moverse verticalmente sin cambiar la
celda o el bloque de celdas seleccionados.

Coémo Trabajar con las Celdas

Cémo trabajar con color

De manera predeterminada, la aplicacidn de Listas y Hoja de Calculo presenta el texto
en negro y las celdas con un fondo blanco. Puede cambiar el color de las celdas y del
texto para resaltar o destacar datos. Los colores y el orden en el cual estos se asignan
se basan en la paleta de colores de TI-Nspire™.
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Como Cambiar el Color de Relleno de las Celdas

1. Seleccione las celdas que desea rellenar con color. Puede elegir una o mas celdas
en cualquier celda, columna o fila adyacentes.

2. Entre al menu de contexto y haga clic en Color >Color de Relleno.

3. Hagaclic en el color que desea aplicar a las celdas.

Nota: Si combina el texto de color y las celdas de color, elija los colores con cuidado de
modo que pueda visualizar los documentos correctamente en el software o en el
dispositivo portatil.

Coémo Cambiar el Color del Texto

1. Seleccione las celdas que contienen el texto que desea cambiar. Puede elegir una o
mas celdas en cualquier celda, columna o fila adyacentes.

2. Entre al menu de contexto y haga clic en Color >Color del Texto.

3. Hagaclic en el color que desea aplicar al texto. Las celdas vacias en el drea de
selecciéon muestran el cambio de color cuando se afiade texto.

Como utilizar las Referencias de Celda en las Férmulas

Utilice una referencia de celda para usar los datos de una celda o de un rango de celdas
en una férmula. Los resultados del célculo se actualizan automdaticamente cuando
cambian los valores en la celda.

Las referencias relativas solo incluyen la letra de columna y el nimero de fila de la
celda (por ejemplo, E7). Una referencia relativa describe donde esta una celda en
relacién con otras celdas de la hoja de célculo. La aplicacion de Listas y Hoja de Calculo
lleva un registro de las referencias de celda relativas y ajusta la referencia
automaticamente cuando las celdas que la rodean se desplazan (debido a las acciones
que realiza, como borrar una columna o insertar celdas).

Siga estas pautas para especificar las referencias de celda:

¢ Incluya una letra de columna y el nimero de fila en una referencia relativa.

¢ Sidesea especificar una referencia absoluta, anteponga el simbolo $ a la letra de
columna vy al numero de fila.

¢ Incluya los dos puntos (:) entre dos referencias de celda para especificar un rango
de celdas.
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Las referencias absolutas incluyen el simbolo $ antes de la letra de columna y antes del

numero de fila (por ejemplo, SB$16). Las referencias absolutas siempre se refieren a la

celda en una posicidn especifica en la hoja de célculo. La aplicacién no ajusta

automadticamente la referencia de celda cuando las posiciones de celda cambian.

Escribir una referencia de celda en una férmula

1.

Haga doble clic en la celda y escriba la férmula. Para obtener mas informacion,
consulte la seccién Calculadora.

Despldcese hasta la posicion correspondiente en la férmula y escriba la referencia
de celda. Utilice el formato para una referencia relativa (B3), una referencia
absoluta ($BS$2) o un rango de celdas (A1:A4).

Nota: Puede hacer clic en Recalcular en el menu Acciones para actualizar todas las
referencias y los resultados de féormula en una hoja de célculo.

Como Borrar el Contenido de las Celdas

1.

Haga clic en una celda para seleccionarla.
—0—
Use las teclas de flecha para desplazarse hasta la celda.

Nota: Si desea borrar un rango de celdas, seleccione una celda en un borde o una
esquina del rango y luego presione Shift y las teclas de flecha para seleccionar las
demas celdas del rango.

Presione Del.

Nota: Si una celda utiliza una formula con una referencia absoluta a datos borrados,
se mostrara un error. Las celdas que utilizan una férmula con una referencia
relativa a datos borrados se actualizan para usar los datos que aparecen
actualmente en la posicidn a la cual se hace referencia.

Como Copiar Celdas

Cuando copia celdas, las férmulas de las celdas originales se copian en las celdas de

destino.

1.

Haga clic en la celda que desea copiar.
—0—

Use las teclas de flecha para desplazarse hasta la celda.
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Nota: Si desea copiar un rango de celdas, seleccione una celda en un borde o una
esquina del rango y luego presione Shift y las teclas de flecha para seleccionar las
demas celdas del rango.

Utilice el atajo de teclas estandar para copiar una seleccién.
Windows®: Presione Ctrl+C.

Mac®: Presione #+C.

Dispositivo portétil: Presione [ctri] [C].

Haga clic en la celda donde desea duplicar la celda copiada. Si copia un bloque de
datos, haga clic en la celda que se convertird en la esquina izquierda superior del
bloque copiado.

Para pegar las celdas seleccionadas, presione:
Windows®: Presione Ctrl+V.

Mac®: Presione #+V.

Dispositivo portatil: Presione [etri ] [V].

Importante: Pegue los datos copiados en una celda que esté en el mismo modo que
la celda desde la cual se copiaron los datos originalmente. De lo contrario, una
formula podria pegarse como una cadena entrecomillada en lugar de una férmula.

Como Rellenar Celdas Adyacentes

Puede repetir la formula o el valor de una celda en las celdas adyacentes dentro de la

fila o columna. También se puede repetir un rango de celdas de forma horizontal o
vertical. Si rellena a partir de un rango que contiene una sucesion simple (por ejemplo,
2,4, 6), la sucesion continuda en las celdas rellenadas.

1.

Haga clic en la celda que contiene el valor o la férmula que desea repetir.

Nota: Si repite un rango de celdas, arrastre para seleccionar el rango o seleccione
una celda de un extremo del rango y luego use Shift con las teclas de flecha para
seleccionar las celdas restantes.

Haga clic en Datos > Rellenar.

Use las teclas de flecha o arrastre para seleccionar el rango que ocupara con las
repeticiones.

Presione Ingresar.
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El valor, férmula o patrén que seleccione para la duplicacion se repite en el rango
seleccionado.

Cémo Compartir un Valor de Celda como una Variable

Usted puede compartir el valor de una celda con otras aplicaciones de TI-Nspire™ al
almacenarla como una variable. Cuando define o hace referencia a una variable o celda
compartida en Listas y Hoja de Calculo, el nombre aparece precedido de un apdstrofe

().
1. Hagaclic en la celda que desea compartir.
2. Haga clict@ en la barra de herramientas y luego en Almacenar Var para almacenar

el valor de la celda.

Dispositivo portatil: Presione o presione y seleccione Store Var).

Se inserta una férmula en la celda con var como marcador de posicion para un
nombre de variable.

3. Escriba las letras “var” con un nombre para la variable y presione Ingresar. Use un
nombre de variable que no exista en el problema actual.

El valor se muestra en negrita para indicar que ahora esta disponible como una
variable para otras aplicaciones de TI-Nspire™.

Como Enlazar una Celda con una Variable

Cuando usted enlaza una celda con una variable, Listas y Hoja de Calculo mantiene el
valor de la celda actualizado para reflejar el valor actual de la variable. La variable
puede ser cualquier variable en el problema actual y se puede definir en Graficos y
Geometria, Calculadora, Datos y Estadisticas o cualquier instancia de Listas y Hoja de
Célculo.

1. Hagaclic en la celda que desee enlazar con una variable.

2. Haga clic(@ en la barra de herramientas y luego en Enlazar con.

Dispositivo portatil: Presione [etri ] o presione y seleccione Enlazar con.
Se abre el menu EnlazVar.

3. Bajo Enlazar con, presione A,y ¥ para desplazarse hasta el nombre de la variable.

4. Presione Ingresar.

La celda muestra el valor de la variable.
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Nota: Tenga precaucidn si enlaza con una variable del sistema. El enlace podria evitar
que el sistema actualice la variable. Las variables del sistema incluyen resultados
estadisticos (como Stat.RegEqn, Stat.dfError y Stat.Resid), asi como variables del
Solucionador Financiero (como tvm.n, tvm.pmt y tvm.fv).

Como Trabajar con Filas y Columnas de Datos

Como seleccionar una fila o una columna

P Para seleccionar una columna, muévase a la parte superior de la columna y haga
clic en la letra de referencia de la columna. Para seleccionar una fila, muévase a la
celda del extremo izquierdo de la fila y haga clic en el nUmero de referencia de la
fila. Presione Esc para cancelar la seleccion.

Dispositivo portatil: Mantenga presionada la tecla A para pasar a la celda superior,
0 mantenga presionada la tecla < para pasar a la celda del extremo izquierdo.

P Para extender la seleccion a las filas o columnas adyacentes, mantenga presionada
Shift y presione €, », A,0 V.

Como Redimensionar una Fila o una Columna

1. Hagaclic en la fila o la columna que desea redimensionar.
2. En el menu Acciones, seleccione Redimensionar, y luego seleccione una opcion.
3. Elija una opcién de redimensidon para una columna o una fila.

- Para una columna, elija Redimensionar el Ancho de la Columna, Maximizar el
Ancho de la Columna o Minimizar el Ancho de la Columna.

- Paraunafila, puede elegir Redimensionar la Altura de la Fila.

Las herramientas que minimizan o maximizan el ancho de la columna funcionan
automaticamente. Debe ajustar manualmente el tamafio para usar las
herramientas Redimensionar el Ancho de la Columna y Redimensionar la Altura de la
Fila.

4. Sidesea redimensionar manualmente, use « y P para redimensionar la columna,
ouse A y V pararedimensionar la fila y después presione Ingresar.

Cémo Insertar una Fila o Columna Vacias
1. Haga clic en la columna o fila en la cual desea insertar los nuevos datos.

2. En el menu Insertar, seleccione Fila o Columna.

- Siinserta una fila, las filas restantes se desplazaran hacia abajo a fin de crear
espacio para la nueva fila.
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- Siinserta una columna, las columnas restantes se desplazardn a la derecha para
crear espacio.

Nota: Si otras celdas contienen féormulas con referencias relativas a una fila o
columna desplazada, esas referencias se ajustan automaticamente.

Coémo Borrar Filas o Columnas Completas

Puede borrar una fila, una columna, un grupo de filas o un grupo de columnas. Cuando

borra una fila o columna, las filas o columnas restantes se mueven hacia arribao a la
izquierda para ocupar el espacio que quedo libre.

1.
2.

Haga clic en la columna o la fila que desea borrar.

(Opcional) Para seleccionar las filas o columnas adyacentes que desea borrar,
mantenga presionada la tecla Shift y presione <, », A,0 V.

Se abre el menu de contexto.

- Windows®: Haga clic con el boton derecho del mouse en la fila seleccionada.
- Mac®: Mantenga presionada la tecla # y haga clic en la fila seleccionada.

- Dispositivo portéatil: Presione [ctri] [menu].

En el menu de contexto, seleccione Borrar Fila.

Se borran las filas o columnas seleccionadas.

Nota: Si otras celdas contienen férmulas que se refieren a la fila o columna borrada,
esas celdas muestran un error. Las referencias relativas correspondientes a las
celdas cuyas posiciones cambiaron debido a una accidn de borrado se ajustan
automaticamente.

Cémo Copiar Filas o Columnas

1.

Puede hacer clic en la letra de columna para copiar una columna, o hacer clic en el
numero de fila para copiar una fila.

(Opcional) Para seleccionar las filas o columnas adyacentes que desea copiar,
mantenga presionada la tecla Shift y presione <, », A,0 V.

Copie la file o la columna:
Windows®: Presione Ctrl+C.
Mac®: Presione #6+C.

Dispositivo portatil: Presione [etri] [C].
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4. Desplacese hasta la celda de la fila o columna en la que desee colocar los
elementos copiados.

5. Pegue lafila o la columna:
Windows®: Presione Ctrl+V.
Mac®: Presione 3 +V.
Dispositivo portatil: Presione [etri ] [V].
La fila o columna copiada se pega en el lugar y reemplaza el contenido previo.

Nota: Si copia una columna nombrada, se pega con el nombre eliminado para evitar
un conflicto de variables.

Cémo Mover una Columna

1. Haga clic en la columna que desea mover.

2. En el menu Acciones, seleccione Mover columna.
Aparece una barra de insercion.

3. Presione «d y P para colocar la barra de insercidn en la nueva posicién de la
columna y luego presione Ingresar.

Nota: Las referencias relativas correspondientes a las celdas cuyas posiciones
cambiaron debido a un movimiento se ajustan automaticamente.

Como Mostrar los Resultados como Exactos o Aproximados

Puede elegir mostrar los resultados calculados de una columna en forma exacta
(fraccién) o aproximada (decimal). Esta accion solo afecta los valores calculados de una
formula.

1. Seleccione la columna haciendo clic en la letra de referencia en la parte superior de
la columna.

Dispositivo portatil: Mantenga presionada la tecla A para pasar a la celda superior.

2. Abra el menu de contexto para la columna.
3. En el menu de contexto, haga clic en Datos > Exactos o Datos > Aproximados.
Nota: Si desea restaurar los resultados de la columna con la configuracion

predeterminada del documento, seleccione la columna y haga clic en Datos > Restaurar
la Configuracién del Documento.
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Cémo Borrar los Datos de una Columna

El comando Clear Data (Borrar Datos) le permite eliminar los datos de las columnas
seleccionadas. El comando Clear Data (Borrar Datos) no borra la columna, como
tampoco el nombre ni la férmula de una columna.

Una vez que los datos se hayan borrado, Listas y Hoja de Calculo recalcula las formulas
de las columnas seleccionadas. Esta accion hace que el comando Clear Data (Borrar
Datos) resulte util para capturar un conjunto nuevo de datos de otra aplicacién o para
generar una columna nueva de numeros aleatorios.

1. Haga clic en la o las columnas cuyos datos desee borrar.

2. En el menu Datos, seleccione Borrar datos.

Nota: Si una féormula recalculada produce los mismos datos que antes, puede
parecer que el comando Clear Data (Borrar Datos) fallé.

Como Ordenar los Datos

Puede ordenar un area determinada de la hoja de célculo en orden ascendente o
descendente. Seleccione la columna de dicha area que se utilizard como clave para el
ordenamiento. Cuando el ordenamiento mueve los datos hacia arriba o hacia abajo en
la columna clave, los datos correspondientes en las demas columnas seleccionadas
también se mueven hacia arriba o hacia abajo. Esta accidn conserva la integridad de
cada fila.

Nota: El ordenamiento se basa en valores numéricos. Si selecciona una columna clave
que contiene texto, pueden producirse resultados inesperados.

1. Seleccione el rango de celdas.

A B c D E |1
1 1sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3 lori 601 3
4 4 burt 445 4
5 5 jean 563 5
6
« & > N

2. En el menu Acciones, seleccione Ordenar.
Se abre el cuadro de didlogo Ordenar.

Haga clic en la letra de columna que desea usar para el ordenamiento.

4. Haga clic en el método de ordenamiento Descendente o Ascendente y luego haga
clic en OK.
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A B c D E

1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3 lori 601 3
4 2 bob 299 4
3 1 sue 345 5
6

o

Nota: Al ordenar una columna que esta definida por una férmula, esta ultima se elimina
porque es posible que no sea valida después del ordenamiento.

Generar columnas de datos

Puede crear una columna de valores basada en el contenido de otra columna. También
puede crear una columna basada en cualquiera de los diversos tipos de datos
secuenciales.

Al ingresar una férmula en la celda de formula de una columna, le indica a la aplicacion
de Listas y Hoja de Célculo que desea aplicar la férmula a todas las celdas de la columna
(no solo a una celda).

A B @®@ C @O D © i
1 1 25. 0.5 1
2 5 25. 2.5 5
3 15 25. 7.5 6
4 45 25. 22.5 11
5 7 25. 3.5 17
6 25. 28
i ot "
n :squen(u(nf1]+u(nf2],n,u,{ 1,255},{ 1,5},1)

(1] Férmula de columna basada en una variable
(2] Formula de columna basada en otra columna (columna A)
(3] Férmula de columna que genera una secuencia

Notas:

e Sigenera datos en una columna que ya contiene uno o mas valores de celda, la
aplicacidn Listas y Hoja de Calculo le solicita su confirmacién antes de reemplazar
los valores existentes. Si confirma esta accion, se eliminan todos los valores
existentes en la columna.
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Si edita una celda manualmente en una columna de datos generados, Listas y Hoja
de Calculo le solicita su confirmacién antes de reemplazar los datos generados. Si
confirma esta accion, se eliminan todos los datos generados para toda la columna.

Cémo Crear Valores de Columna en Funcién de Otra Columna

1.

Haga clic en la celda de formula (la segunda celda de la parte superior) de la
columna en la que desea usar una féormula.

Listas y Hoja de Calculo inserta el signo igual inicial (=) para la formula. Si la
columna es una lista nombrada, Listas y Hoja de Célculo inserta listname:= seguido
por el cursor.

Escriba la expresidn para la formula después del signo =y presione Ingresar Use
corchetes ([]) después de cualquier letra de columna que incluya en la férmula.
Por ejemplo, escriba =a[]~2 para crear una columna de valores en la cual cada
celda es el cuadrado de la celda correspondiente de la columna A.

Listas y Hoja de Calculo muestra la férmula en la celda de formula y rellena la
columna con los resultados.

Generar una columna de nimeros aleatorios

Este ejemplo genera una columna de 20 nimeros enteros aleatorios en el rango de 1 a

6.

1.

Haga clic en la celda de formula (la segunda celda de la parte superior) de la
columna.

Listas y Hoja de Calculo inserta el signo igual inicial (=) para la férmula. Si la
columna es una lista nombrada, Listas y Hoja de Calculo inserta listname:= seguido
por el cursor.

Después del signo igual, escriba RandInt (1,6,20).
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Nota: También puede usar el Catdlogo o hacer clic en Datos> Aleatorio > Niimero
Entero para insertar la funcién Randint().

3. Presione Ingresar para generar los nimeros.

A B c D 1
1 6
2 6
3 1
4 4
5 3
6 5
.z 1 -
:randint(l,6,20)

4. Sidesea generar (Recalcular) un conjunto nuevo de nimeros aleatorios:
Windows®: Presione Ctrl+R.
Mac®: Presione #+R.
Dispositivo portatil: Presione et ] [R].

Cémo Generar una Secuencia Numérica

1. Haga clic en cualquier celda de la columna en la que desea generar la secuencia.

2. En el menu Datos, seleccione Generar secuencia.

Se abre el cuadro de didlogo Secuencia.

Sequence (=]

Formula: u(n)= |}

Initial Terms: |

n0: 1

nMax: 255

Jiry

nStep: ‘

Ceiling Value: ‘

| OK || Cancel |

3. Ingrese la férmula que se aplicara a los valores de la columna.

4. Ingrese los Términos iniciales requeridos por la secuencia. Separelos con comas.
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Ingrese un valor de inicio para la variable independiente (n0).
Ingrese el nimero maximo de valores que se generaran (nMax).
Ingrese el valor de la razén (nRazén).

(Opcional) Ingrese un valor maximo para la sucesion en el campo Limite.

w ©® N o U

Haga clic en OK.

Listas y Hoja de Calculo muestra la férmula en la celda de féormula y rellena la
columna con los resultados.

A B c
|:squen(n’\2,n,u,{1 ,255},{2},1 ,501
1 2
4
9
16
25
36

< - >

:squen(nz,n,u,{ 1,255},{2 },1,50)

Crear Grdficos con Datos de la Hoja de Cdlculo

o U A W N

Puede crear graficas de los datos de una hoja de célculo mediante Grafico Répido o
Diagrama de Resumen Las celdas de Listas y Hoja de Calculo que no contienen datos no
se representan con puntos de datos en los graficos.

Uso de Grafico Rapido

Puede crear facilmente un diagrama de puntos de los datos de una columna o un
diagrama de dispersion de dos columnas adyacentes utilizando la funcidn de Grafico
Rapido. Esta funcion muestra los datos graficados mediante la aplicacidon de Datos y
Estadisticas.

Para crear un diagrama de dispersion:

1. Nombre ambas columnas para declararlas como listas.
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axlist  Bylist| ¢ D E i

o o A w N =i

~
<

N o o~ w N =

3. En el menu de Datos, seleccione Grafico Rapido.

Se afiade una aplicacion de Datos y Estadisticas a la pagina con los datos
diagramados. La lista que esta a la izquierda se diagrama en el eje x, y la otra lista
se diagrama en el eje y.

xlist ylist 1 ] P
- 304
1 1 24
2 2 -
2 18-
3 3 o @
4 4 16 124
5 5 32 6. ¢
1 @
2 1@
0
7 . T T T T T T T
‘ > 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
A:B xlist

4. (Opcional) Use las funciones de Datos y Estadisticas para analizar o mejorar
visualmente el grafico.

Nota: Para obtener mas informacién, consulte Cémo Usar Datos y Estadisticas.
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1 1

2 2

3 3

4 4 16

5 5 32

6
47 B 10 2.0 3.0 40 50
AR xlist

Como Crear un Diagrama de Resumen a partir de una Tabla de Resumen

En este ejemplo, se crea una tabla de resumen a partir de datos sin procesar y luego
usa la tabla para generar un diagrama de resumen. Para obtener mas informacion,
consulte Cémo Usar Datos y Estadisticas.

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F i Acolor Bcounts C D E i

1 56 130 blue f 1 blue 3

2 2 55 150 blue m 2 green 3

3 3 60 200 green f 3 brown 4

4 4 62 270brown m 4 1

5 5 65 250 brown f 5

6 6 71 187 green m 6

‘7 7 R 17A hrown m " | . 7 . =
1
datos sin procesar tabla de resumen para colores de ojos con

base en los datos sin procesar

Una tabla de resumen contiene una Lista X (o Y) y una Lista de resumen.

e LaLista X (oY) contiene valores numéricos o de cadena (como 1999 o “color”). Los
valores numéricos generan un histograma. Los valores de cadena identifican las
categorias para una grafica de barras.

e La Lista de resumen contiene valores numéricos (como conteo, frecuencia o
probabilidad) para cada elemento en la otra lista.
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Para crear un diagrama de resumen:

Nota: En aquellas situaciones en las que usted ya tiene una tabla de resumen, puede
omitir los primeros dos pasos.

1. Cree una lista que contenga los identificadores de categoria. Para este ejemplo,
asigne el nombre “color” a la lista y escriba cadenas para el color de ojos. Ponga los
nombres de las categorias dentro de comillas para evitar que se interpreten como
variables.

Acolor B C D E

1 blue

2 green

> [ |

4

2. Cree la lista de resumen. Para este ejemplo, asigne el nombre “conteos” a la lista y
escriba el conteo total de cada uno de los colores de ojos.

Acolor  Bcounts C D E 1

1 blue 3

2 green 3

3 brown

4

S

6

« - > M
[ 25 [

3. Seleccione cualquiera de las listas haciendo clic en la celda superior de la columnay
presionando A.

4. En el menu Datos, seleccione Diagrama de Resumen.

Se abre el cuadro de didlogo Diagrama de Resumen.

Summary Plot \EI

X List: Icolor |

Summary List:
Display On: ISplit Page ~ |

[~ok-| [-cancer|
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5. De ser necesario, use la tecla Tab y las teclas de flecha para seleccionar las listas
correctas para la Lista X y para la Lista de Resumen.

6. En el campo Desplegar en, seleccione cémo mostrar el diagrama de resumen en la
aplicacion Datos y Estadisticas.

e Seleccione Dividir pagina para colocar la grafica en la mitad de la pagina actual.

e Seleccione Nueva pagina para agregar la grafica en una pdagina nueva.

El diagrama de resumen aparece con los nombres de la lista en los ejes y un
simbolo de diagrama de resumen en la esquina inferior izquierda de la ventana de
la grafica.

I.color counts I= ]

= 3.0+

blue i 1
S

Igreen 5] ]

[ ‘] .5_

Ibrown 4 ]

blue

~
4 [ counts <2 |= color

Nota: En este ejemplo, la Lista X contiene datos de cadena, de modo que el
diagrama de resumen se muestra como grafica de barras. Las cadenas de categoria
de la lista se muestran debajo de las barras.

green
brown

Como Intercambiar Datos con Otro Software de Computadora

Puede usar el software de escritorio de TI-Nspire™ para copiar los datos de una tabla
en el software externo a las aplicaciones de TI-Nspire™, y viceversa, como Tl DataEditor
(en el software Tl Connect™) y el software de hoja de célculo Excel®.

Por ejemplo, puede copiar:

e Los valores de celdas individuales, un rango de celdas o una lista completa de
Tl DataEditor

e Los valores (no las férmulas subyacentes) de las celdas individuales, un rango de
celdas o una columna completa de una hoja de célculo de Excel®

e Un numero de Tl DataEditor

e Elvalor de una matriz de Tl DataEditor
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Ejemplo: Cémo Copiar Datos de Tl DataEditor

1. Abra el software TI Connect™.
2. Visualice Tl DataEditor.

3. De ser necesario, abra el archivo que contiene el niUmero, la lista o la matriz que
desea copiar.

Ls|
1.5567 |
2.2256

3.087
7.5326
13.33

Lo (6 [ R S P T S O )

4. Arrastre el mouse para seleccionar los valores que desea copiar. Para copiar una
lista completa, haga clic en la celda superior de la lista.

5. Haga clic en Editar > Copiar.

6. En Listas y Hoja de Célculo, haga clic en la celda en la que desea pegar los datos.

Si copid un rango de celdas, debe pegarlas de modo que la esquina superior
izquierda del rango quede posicionada en la celda seleccionada. Se sobrescribiran
los datos de esas celdas.

7. Haga clic en Editar > Pegar.
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A B c D E 1
1 1.5567
2 2.2256
3 3.987
4 7.5326
5 13.33
6
4 ! » v

Cémo Copiar Celdas de una Hoja de Calculo de Excel®

Puede copiar hasta 26 columnas y hasta 2500 filas de una hoja de calculo de Excel® en
una aplicacion de Listas y Hoja de Calculo.

1. Arrastre el mouse para seleccionar los valores que desea copiar de la hoja de
calculo de Excel®. Para copiar una columna completa, haga clic en el identificador
de columna en la parte superior de la columna.

Nota: Si selecciona columnas no contiguas en la hoja de calculo de Excel®, se
pegardn como columnas contiguas en Listas y Hoja de Calculo.

2. Utilice el atajo de teclas estandar para copiar una seleccion.
Windows®: Presione Ctrl+C.
Mac®: Presione 36+C.
3. En Listas y Hoja de Cdlculo, haga clic en la celda en la que desea pegar los datos.

Si copia un rango de celdas, debe pegarlas de modo que la esquina superior
izquierda del rango quede posicionada en la celda seleccionada. Se sobrescribiran
los datos de esas celdas.

4. Pegue los datos.
Windows®: Presione Ctrl+V.

Mac®: Presione #+V.

Dispositivo portatil: Presione (V).

Aplicacion Listas y Hoja de cdlculo 284



“un

Nota: Los datos de categoria deben entrecomillarse (“”) después de pegar los

datos.

Como capturar datos de Grdficos y geometria

Puede usar la aplicacion Listas y hoja de célculo para capturar informacion sobre los
objetos en la aplicacidn Graficos y geometria. Por ejemplo, podria llevar un registro de
los cambios en el drea de un tridngulo cuando usted cambia la longitud de un lado en la
aplicacién Graficos y geometria.

Los valores capturados reemplazan los valores de la columna. Si lo prefiere, puede
quitar todos los datos de una columna antes de iniciar una nueva captura haciendo clic
en la opcidn Borrar datos del menu Datos.

Cémo Capturar Datos Manualmente

1. Asegurese de que el valor de datos que desea capturar esté enlazado con un
nombre de variable.

2. Hagaclic en la celda de féormula (la segunda celda desde la parte superior) de la
columna en la que desea capturar los valores.

Nota: Los valores capturados reemplazan los valores de la columna.
3. Haga clic en Datos > Captura de datos >Manual.

Se inserta una expresion de captura en la celda de formula de la columna con var
como marcador de posicidn para el nombre de la variable que capture.

A B © D E

:capture(var,O]

o U~ W N

7 v

< >

:caplure(var,0)|

4. Reemplace las letras “var” con el nombre de la variable que desea capturar de
Graficos y geometria. Por ejemplo, escriba area.

La celda de férmula ahora contiene una expresion similar a =capture (area, 0).

:capture(area‘,o)
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Nota: El argumento “0” le indica a Listas y hoja de célculo que desea activar cada
captura manualmente.

Presione Ingresar.

En la aplicacion Graficos y geometria, cambie el objeto con un valor medido
almacenado como la variable (el area, en este ejemplo) a la que se hace referencia
en la expresion de captura de datos.

Cada vez que esté listo para capturar el valor actual del area, presione las teclas de
captura.

Windows®: Presione Ctrl+. (la tecla de punto).
Mac®: Mantenga presionado # y presione . (la tecla de punto).
Dispositivo portatil: Presione [etrl] [L].

El valor de drea actual se afiade al final de la lista como un elemento de lista.

CAomo Capturar los Datos Automaticamente

Cuando capture datos automaticamente, puede especificar que desea que las capturas
se activen por:

Cambios en la variable capturada solamente

Cambios en la variable capturada o variables adicionales

Esta funcion le permite configurar varias columnas de capturas sincronizadas, como las

coordenadas “x” e “y” de un objeto que desea mover.

1.
2.

Borre los datos de todas las columnas que utilizara para los datos capturados.

Asegurese de que los valores de datos que desea capturar estén enlazados con
nombres de variables.

Haga clic en la celda de férmula (la segunda celda desde la parte superior) de la
columna en la que desea capturar los valores.

Haga clic en Datos >Captura de datos >Automatica.

Se inserta una expresion de captura en la celda de férmula de la columna con var
como marcador de posicidén para el nombre de la variable que capture.
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A B « D E

= =capture(var, 1)|

o U1 A W N

7 v

< >

:capture(val',11

5. Reemplace las letras “var” con el nombre de la variable que desea capturar. Por
ejemplo, escriba objpathX. O bien, puede seleccionar el nombre de la variable del
menu Variables.

La celda de férmula ahora contiene una expresion similar a =capture
(objpathX,1).

:capture(objpatm,l)

Nota: El argumento “1” le indica a Listas y hoja de calculo que desea que las
capturas se activen por el cambio de la variable.

6. Sidesea que la captura también se active por cambios en una o mas variables
adicionales, escriba una coma después de 1y luego escriba el nombre de la variable
o el nombre de una lista que especifique las variables.

La celda de férmula ahora contiene una expresién similar a =capture
(objpathX,1,objpathY).

7. Presione Ingresar para completar la férmula.

8. Si captura varias columnas de datos sincronizados, configure las columnas
adicionales. Por ejemplo, podria configurar una segunda variable de captura
mediante
=capture (objpath¥,1,objpathX).

9. Cuando esté listo para capturar los valores, comience moviendo el objeto o inicie la
animacion que afecta dicho objeto en Gréficos y geometria.

Cada valor capturado se afiade al final de la lista.
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CAémo sincronizar los datos capturados para un punto

Para asegurarse de que se capturen ambos valores de coordenadas de un punto, aun

cuando una de las coordenadas cambie, usted puede agregar {'a, 'b} eneltercer

argumento de la expresion de captura.

1.

4. Mueva el deslizador de la variable a.

En una aplicaciéon Graficos y geometria, cree un punto con variables (a,b).

5

=<

-5

Agregue una aplicacion Listas y hoja de célculo al problema.

Ingrese las expresiones de captura para ambas variables.

Columna A: =capture('a,l,{'a, 'b})

Columna B: =capture('b,1,{'a, 'b})

A B

1 1.

o U1 A~ W N

7
<

Bl -cpie(bi {an))

=capture('a,1,{'a,'b}) |=capture('b,1,{'a,'b})

1l

-

Aplicacion Listas y Hoja de cdlculo

288



51y
a =4
b =1
——
5 5 1
(4.,1.){)
-5 1 5
-5

Los datos capturados para b se sincronizan consecuentemente.

A B C
=capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'b})
1 1. 1.

o A w N
A A B~ W N

1
1
1
28
3

~
<

< »

B1:B4,

5. Mueva el deslizador de la variable b.

=4 5 y
‘ ‘ (4.,3.)
b =3
—4
5 5 1
X
5 1 5
-5

Los datos capturados para a se sincronizan consecuentemente.
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A B C
=capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'t})
1 1. 1.

A A WN

1
1
1l
7
3

Usar los Datos de la Tabla para el Andlisis Estadistico

Las herramientas en el menu Estadisticas le proporcionan acceso a los asistentes que lo
ayudaran a realizar los analisis estadisticos sobre los datos de las columnas de una
tabla. Especifica la ubicacion de los datos y Listas y Hoja de Calculo almacena los
resultados en dos columnas: una para los nombres de los resultados y otra para los
valores correspondientes.

Como Diagramar los Datos Estadisticos

Algunos asistentes estadisticos incluyen una casilla de verificacion Dibujar. En forma
predeterminada, esta casilla no esta seleccionada. La seleccidn de esta casilla crea un
area de trabajo de Datos y Estadisticas en la pagina, despliega los resultados calculados
en Listas y Hoja de Calculo, y presenta los resultados del analisis estadistico en el area
de trabajo de Datos y Estadisticas.

Nota: Para funciones que son compatibles con la opcién Dibujar, la opcion esta
disponible solo si escribe la funcion en una celda de férmula de la columna.

z Test @
a: |
List: |a[] -
Frequency List: '1 -1

Alternate Hyp: IHa: L0 - |

1st Result Column: 'b[]

hade P Walue

| OK || Cancel |

Casilla Dibujar (como se muestra en el asistente Prueba z ).
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Descripciones de Entradas Estadisticas

La siguiente tabla describe las diferentes entradas utilizadas en los asistentes de Listas y

Hoja de Calculo.

Entrada Descripcion

Uo Valor hipotético de la media poblacional que usted evalue.

c La desviacidn estandar poblacional conocida; debe ser un
ndmero real > 0.

Lista El nombre de la lista que contenga los datos que usted evalde.

Lista de frecuencia

El nombre de la lista que contenga los valores de frecuencia para
los datos en la Lista. Predeterminado=1. Todos los elementos
deben ser nimeros enteros > 0. Los valores de frecuencia
también pueden escribirse como una lista, en el formato {1, 1, 3,
2}

X, SX, n Estadisticas de resumen (media, desviacion estandar y tamafio
muestral) para los intervalos y pruebas de una muestra.

ol La desviacidn estandar poblacional conocida de la primera
poblacién para los intervalos y pruebas de dos muestras. Debe
ser un numero real > 0.

c2 La desviacidn estandar poblacional conocida de la segunda

poblacion para los intervalos y pruebas de dos muestras. Debe
ser un numero real > 0.

Lista 1, Lista 2

Los nombres de las listas que contengan los datos que usted
evalule para los intervalos y pruebas de dos muestras.

Frecuencia 1,
Frecuencia 2

Los nombres de las listas que contengan las frecuencias para los
datos de la Lista 1y la Lista 2 para los intervalos y pruebas de dos
muestras. Predeterminados=1. Todos los elementos deben ser
numeros enteros > 0.

X1, Sx1, nl,

Estadisticas de resumen (media, desviacion estandar y tamafio

X2, Sx2, n2 muestral) para la muestra uno y la muestra dos en los intervalos
y pruebas de dos muestras.

Agrupados Especifica si las varianzas se agrupan para la prueba-de la t de 2
muestras y el intervalo-de la t de 2 muestras.

pO Proporcién de muestra esperada para Prueba z -de 1 proporcién.

Debe ser un numero real, como 0 < py < 1.
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Entrada Descripcion

X El conteo de los éxitos en la muestra para la prueba z-
de 1 proporcion y el intervalo z-de 1 proporcién. Debe ser un
ndmero entero > 0.

n El conteo de las observaciones en la muestra para la prueba z-
de 1 proporcion y el intervalo z-de 1 proporcion. Debe ser un
ndmero entero > 0.

x1 El conteo de los éxitos de la muestra uno para la prueba z-
de 2 proporciones y el intervalo z-de 2 proporciones. Debe ser un
numero entero > 0.

X2 El conteo de los éxitos de la muestra dos para la prueba z-
de 2 proporciones y el intervalo z-de 2 proporciones. Debe ser un
numero entero > 0.

nl El conteo de las observaciones en la muestra uno para la prueba
z-de 2 proporciones y el intervalo z-de 2 proporciones. Debe ser un
ndmero entero > 0.

n2 El conteo de las observaciones en la muestra dos para la prueba
z-de 2 proporciones y el intervalo z-de 2 proporciones. Debe ser un
ndmero entero > 0.

Nivel C El nivel de confianza para las instrucciones del intervalo. Debe ser
>0y <100.Sies>1, se supone que debe expresarse como un
porcentaje y dividirse por 100. Predeterminado=0.95.

RegEQ El indicador para el nombre de la funcién en la que se
almacenara la ecuacion de regresion calculada.

Cdlculos Estadisticos

Cémo Realizar un Calculo Estadistico

Puede realizar célculos estadisticos para analizar los datos. El ejemplo siguiente ajusta
un modelo de regresion lineal y = mx + b para dos listas en las columnas Ay B.

1. En el menu Estadisticas, seleccione Calculo Estadistico > RegresidnLineal (mx+b) para
seleccionar el modelo de regresion.

Se abre el cuadro de didlogo de Regresion lineal (mx+b).

2. Tipoa[] como la columna para la Lista X.

3. Tipob[] como la columna para la Lista Y.
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4. Para guardar la ecuacién de regresién en una variable especifica, reemplace
Guardar RegEqn en con el nombre de la variable.

5. Tipo c[] como la columna para el 1.er Resultado.

Linear Regression (mx+b) =
X List: |2[] - |
¥ List: |b[] -
Save RegEqn to; ‘ﬂ—vl
Frequency List ‘1 -
Category List: -]
Include Categories: <
1st Result Column: c[] i
o] [comen]

6. Haga clicen OK.

Listas y Hoja de Célculo inserta dos columnas: una que contiene los nombres de los
resultados y otra que contiene los valores correspondientes.

A B c D Iy
= =LinRegMx(a[],b[],1 ): ¢
1 1 7 Title Linear Regression (mx+..
2 2 12 RegEgn m*x+b
3 3 17 m 5.
4 4 22b 2
5 5 27 r? 1.
6 r 1.
7 Resid  {0.,0.,0.,0.,0.} -
n:LinReng(a[ELb[ }1 ): CopyVar Stat.RegEqn,'f1*

Nota: Los resultados estan vinculados con los datos de origen. Por ejemplo, si
cambia un valor de la columna A, la ecuacion de regresidn se actualizara
automaticamente.
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Almacenar los Resultados estadisticos

Listas y Hoja de Calculo almacena los resultados estadisticos usando el nombre de un
grupo de variables con el formato stat.nnn, donde nnn es el nombre del resultado (por
ejemplo, stat.RegEqn y stat.Resid). El uso de nombres estandares para las variables
facilita la futura identificacion y uso de las variables estadisticas. Si desea usar un grupo
de variables personalizado en vez del nombre estandar, puede editar la formula en la
celda de férmula de la columna.

Puede usar la siguiente féormula para almacenar los resultados en el grupo de variables
MystatsB.

=LinRegMx(a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Mas adelante, podra ver los resultados al ingresar la siguiente expresion en la
aplicacién de Calculadora o en otra columna de la aplicacion de Listas y Hoja de
Calculo:

MystatsB.results

Calculos Estadisticos Compatibles

El menu Calculos Estadisticos le permite seleccionar los calculos que se describen a
continuacion. Para obtener mas informacidn, consulte la Guia de Referencia de T/-
Nspire™ .

Estadisticas de Una Variable (OneVar)

Analiza los datos de una sola variable medida. Puede especificar una lista de frecuencia
opcional. Los datos estadisticos que se obtienen mediante el uso de esta técnica de
analisis son:

e Media muestral, X
e Suma de datos, Xx

e Suma de datos al cuadrado, >x2

e Desviacion estandar muestral, sx

e Desviacidn estandar poblacional, ox
e Tamafio muestral, n

e X-min

* Primer cuartil, Q;

e Mediana

e Tercer cuartil, Q3
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e X-max

e Suma de desviaciones al cuadrado, S5x = Z(x -X)?2

Estadisticas de Dos Variables (TwoVar)

Analiza datos apareados. Lista I es la variable independiente. Lista 2 es la variable
dependiente. Puede especificar una lista de frecuencia opcional. Los datos estadisticos
que se obtienen mediante el uso de esta técnica de anlisis son:

Para cada lista:

e Media muestral,Xo§y

* Suma de datos, Xx o Xy

e Suma de datos al cuadrado, 2x2 o Eyz

* Desviacion estandar muestral, sx = s, 1x 0 sy = 5,1y
* Desviacion estandar poblacional, ox = 6,x 0 6y = G,y
e X-min o Y-min

* Primer cuartil, QX 0 QY

e Mediana

e Tercer cuartil, Q3X 0 QzY

e X-max o Y-max

e Suma de desviaciones al cuadrado, S5x = Z(x -X)2 0 SSy = Xy -¥)?

Datos adicionales:

e Tamarfio muestral para cada conjunto de datos, n
o« Ty

e Coeficiente de correlacion, R.

Regresioén lineal (mx+b) (LinRegMXx)

Ajusta la ecuacion del modelo lineal y=ax+b a los datos mediante un ajuste por
minimos cuadrados. Presenta los valores para m (pendiente) y b (intersecciéncon el eje

y).
Regresion Lineal (a+bx) (LinRegBx)

Ajusta la ecuaciéon del modelo y=a+bx a los datos mediante un ajuste por minimos
cuadrados. Presenta los valores para a (interseccion con el eje y), b (pendiente), r2, y r.
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Linea mediana-mediana (MedMed)

Ajusta la ecuacién del modelo y=mx+b para los datos mediante la técnica de linea
mediana-mediana (linea de resistencia), que calcula los puntos de resumen x1, y1, x2,
y2, x3 e y3. Linea mediana mediana presenta los valores para la m (pendiente) y b
(interseccidncon el eje y).

Regresion Cuadrdtica (QuadReg)

Ajusta la ecuacién polinémica de segundo grado y=ax2+bx+c a los datos. Presenta los
valores para a, b, ¢y R. Para tres puntos de datos, la ecuacion es un ajuste polinémico;
para cuatro o mas, es una regresion polindmica. Se necesitan al menos tres puntos de
datos.

Regresion Cubica (CubicReg)

Ajusta la ecuacién polindmica de tercer grado y=ax3+bxZ+cx+d a los datos. Presenta los
valores paraa, b, c,dy R2. Para cuatro puntos, la ecuacion es un ajuste polindmico;
para cinco o mas, es una regresion polinémica. Se necesitan al menos cuatro puntos de
datos.

Regresion de cuarto grado (QuartReg)

Ajusta la ecuacién polindmica de cuarto grado y=ax*+bx3+cx2+dx+e a los datos.
Presenta los valores paraa, b,c,d, ey R2. Para cinco puntos, la ecuacion es un ajuste
polindmico; para seis 0 mas, es una regresion polindmica. Se necesitan al menos cinco
puntos de datos.

Regresion Potencial (PowerReg)

Ajusta la ecuacién del modelo y=axb a los datos mediante un ajuste por minimos
cuadrados sobre los valores transformados In(x) y In(y). Presenta los valores para a, b,
rZyr.

Regresion Exponencial (ExpReg)

Ajusta la ecuacidn del modelo y=ab* a los datos mediante un ajuste por minimos
cuadrados sobre los valores transformados x v In(y). Presenta los valores para a, b, r2, y
r.

Regresion Logaritmica (LogReg)

Ajusta la ecuacion del modelo y=a+b In(x) a los datos mediante un ajuste por minimos
cuadrados sobre los valores transformados In(x) e y. Presenta los valores para a, b, r2, y
r.
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Regresion Sinusoidal (SinReg)

Ajusta la ecuacion del modelo y=a sin(bx+c)+d a los datos mediante un ajuste iterativo
por minimos cuadrados. Presenta los valores para a, b, cy d. Se necesitan al menos
cuatro puntos de datos. Se necesitan al menos dos puntos de datos por ciclo para
evitar estimaciones de frecuencia erraticas.

Nota: La salida de SinReg siempre es en radianes, independientemente de la
configuracién del modo Radian/Grado.

Regresion Logistica (d=0) (Logistica)

Ajusta la ecuacion del modelo y=c/(1+a*e-bx) a los datos mediante un ajuste iterativo
por minimos cuadrados. Presenta los valores para a, b, y c.

Regresion Logistica (d+0) (LogisticaD)

Ajusta la ecuacion del modelo y:c(1+a*e(-bx))+d a los datos mediante un ajuste
iterativo por minimos cuadrados. Presenta los valores para a, b, cy d.

Regresion Lineal Multiple (MultReg)
Calcula una regresion lineal multiple de la lista Y en las listas X1, X2, ..., X10.
Distribuciones

Como Calcular Distribuciones

Ejemplo: Calcule el valor de la distribucion Normal puntual usando dpP Normal.

1. Haga clic en la celda de férmula (la segunda celda de la parte superior) de la
columna A.

2. Haga clic en Estadistica > Distribuciones > dpP normal para elegir el modelo de
Distribucion.

Se abre el cuadro de didlogo dpP normal y se muestran los campos para escribir o
seleccionar los argumentos para los célculos.

3. Presione Tab las veces que sea necesario para desplazarse de campo en campoy
proporcionar cada argumento. Puede escribir valores o seleccionarlos de la lista
desplegable:

- Valor X: Haga clic en la flecha desplegable para seleccionar cualquier lista en el
problema a fin de proporcionar los valores x para el célculo.

- Media: Escriba un valor para la media o haga clic en la flecha desplegable para
elegir una variable que contenga la media.

297 Aplicacioén Listas y Hoja de cdlculo



4.

- Desviacion Estandar: Escriba un valor para la desviacidn estandar o elija una
variable que contenga la desviacion estandar.

Haga clic en la casilla de verificacidn Dibujar para ver la distribucién diagramada en
Datos y Estadisticas.

Nota: La opcién Dibujar no esta disponible en todas las distribuciones.
Haga clic en Aceptar.

Listas y Hoja de Calculo inserta dos columnas: una que contiene los nombres de los
resultados y otra que contiene los valores correspondientes. Los resultados se
diagraman en Datos y Estadisticas.

Addl B
=normpdf('dd1 0.407
] 5 0.000001 [Ppate
: 0.30-
2 6 6.07588e-9 E‘
(=3
@
3 2 0.053991 8 gzl
4 4 0.000134
5 5 0.000001 0.101
6 2 0.053991
0.00 . : .
. 7 1 0.241971 v o6 6o A6
n =normpdf('dd1,0,1) X

Nota: Los resultados estan vinculados con los datos de origen. Por ejemplo, puede
cambiar un valor de la columna A, y la ecuacidn se actualizara automaticamente.

Funciones de Distribucion Compatibles

Las siguientes distribuciones estan disponibles en la aplicacion de Listas y Hoja de
Calculo. Para obtener mas informacidn sobre estas funciones, consulte la Guia de
Referencia de TI-Nspire™.

Para obtener un solo resultado de distribucién basado en un solo valor, escriba la
funcién en una sola celda.

Para obtener una lista de resultados de distribucidn basada en una lista de valores,
escriba la funcién en una celda de férmula de la columna. En este caso, usted
especifica una lista (columna) que contiene los valores. Para cada valor en la lista, la
distribucién proporciona el resultado correspondiente.
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Nota: Para las funciones de distribucién que son compatibles con la opcién de
dibujar (normPDF, dpP t, %> dpP y F dpP), la opcidn estd disponible solamente si
escribe la funcién de distribucién en una celda de férmula.

dpP normal (normPdf)

Calcula la funcién de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucion normal en un
valor x especifico. Los valores predeterminados son la media p=0 y la desviacién
estandar 6=1. La funcién de densidad de probabilidad (pdf) es:

- (x- gf

1
e 20 >0

20

flx) =

o]

Esta distribucion se utiliza para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un
determinado valor en una distribuciéon normal. La opcién de dibujar esta disponible
cuando se invoca la Pdf Normal desde una celda de férmula.

Cuando accede a distribuciones desde la celda de férmula, debe seleccionar una lista
vélida de la lista desplegable para evitar resultados inesperados. Si accedio desde una
celda, debe especificar un nimero para el valor x. La distribucion presenta la
probabilidad de que ocurra el valor que usted especifica.

dpA Normal (normcCdf)

Calcula la probabilidad de distribucion normal entre el Limite Inferior y el Limite
Superior para la media especificada, 1L (predeterminada=0) y la desviacién estandar, ¢
(predeterminada=1). Puede hacer clic en la casilla de verificacidn Dibujar (érea
sombreada) para sombrear el area entre los limites inferior y superior. Los cambios en
el Limite Inferiory el Limite Superior actualizan automaticamente la distribucidn.

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de una ocurrencia de cualquier
valor entre los limites inferior y superior en la distribucidon normal. Es equivalente a
hallar el area bajo la curva normal especificada entre los limites.

Normal Inversa (invNorm)

Calcula la funcién de distribucidon normal acumulada inversa para un drea determinada
bajo la curva de distribucidon normal especificada por la media, , y la desviacién
estandar, o.

Esta distribucion es util para determinar el valor x de los datos en el drea que va desde
0 hasta x<1 cuando se conoce el percentil.
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dpP t (dpPt)

Calcula la funcién de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucion de t en un
valor x especifico. El grado de libertad (df) debe ser > 0. La funcién de densidad de
probabilidad (pdf) es:

—~(df+1)2

fix) = L 1)2] (L =x2/df)
' T(df/2) Jndr

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un valor
cuando la desviacidn estandar poblacional no se conoce y el tamafio muestral es
pequefio. La opcidn de dibujar esta disponible cuando se invoca la dpP t desde una
celda de férmula.

dpA t (t dpA)

Calcula la probabilidad de la distribucién t de Student entre el Limitelnferior y el
LimiteSuperior para los grados de libertad (df) especificados. Puede hacer clic en la
casilla de verificacidn Dibujar (drea sombreada) para sombrear el drea entre los limites.
Los cambios en el Limite Inferiory el Limite Superior actualizan automaticamente la
distribucion.

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un valor
dentro de un intervalo definido por el limite inferior y el limite superior para una
poblacion normalmente distribuida cuando no se conoce la desviacién estandar
poblacional.

T inversa (invt)

Calcula el valor acumulado de la funcién de probabilidad t inversa que se especifica a
partir de los grados de libertad (df) para una determinada area bajo la curva.

La distribucidn es til para determinar la probabilidad de una ocurrencia de datos en el
area desde 0 hasta x<1. Esta funcion se utiliza cuando se desconoce la media
poblacional y/o la desviacidn estandar poblacional.

x2 dpP (x? dpP())

Calcula la funcién de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucion de xz (chi-
cuadrada) en un valor x especifico. El valor de los grados de libertad (df) debe ser un
numero entero > 0. La funcién de densidad de probabilidad (pdf) es:

qf2 df/2-1 —xi2
fxf e “xz0

E

_ 1 ,
) = g (12)
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Esta distribucion es til para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un
determinado valor de una poblacién con una distribucién xz. La opcidn de dibujar esta
disponible cuando se invoca xz dpP desde una celda de férmula.

x? dpA (x? dpA())

Calcula la probabilidad de distribucion de XZ (chi-cuadrada) entre el Limite Inferiory el
Limite Superior para los grados de libertad (df) especificados. Puede hacer clic en la
casilla de verificacion Dibujar Area Sombreada para sombrear el area entre los limites
inferior y superior. Los cambios en el Limite Inferiory el Limite Superior iniciales
actualizan automaticamente la distribucion.

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de la ocurrencia de un valor
dentro de los limites determinados de una poblacién con una distribucion 2.

F dpP (F dpP())

Calcula la funcién de densidad de probabilidad (dpP) para la distribucién F en un valor x
especifico. Los valores de df (grados de libertad) del numeradory df del
denominador deben ser nimeros enteros > 0. La funcién de densidad de probabilidad
(pdf) es:

fixy = Tz d)2] LEJ”"Z#”E‘I(l +nldy "Dz 0
’ T(w/2)T(dR)\d/ = : Az

donde n = grados de libertad numerador
d = grados de libertad denominador

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de que dos muestras tengan la
misma varianza. La opcién de dibujar esté disponible cuando se invoca F dpP desde una
celda de férmula.

F dpA (F dpA())

Calcula la probabilidad de distribucion de F entre el Limite Inferiory el Limite
Superior para los grados de libertad dfnumer y dfDenom especificados. Puede hacer
clic en la casilla de verificacion Dibujar (area sombreada) para sombrear el area entre
los limites inferior y superior. Los cambios en el Limite Inferior y el Limite Superior
iniciales actualizan automaticamente la distribucidn.

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de que una sola observacion
caiga dentro del rango entre el limite inferior y el limite superior.
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dpP binomial (binomPdf{())

Calcula la probabilidad en un valor x para la distribucién binomial discreta con los
numintentos especificados y la probabilidad de éxito (p) en cada prueba. El parametro x
puede ser un nimero entero o una lista de nimeros enteros. 0<p<1 debe ser
verdadero. numintentos debe ser un valor entero > 0. Si no especifica un valor x, se
obtiene una lista de probabilidades desde 0 hasta numintentos. La funcion de densidad
de probabilidad (pdf) es:

flx) = L::Jpx(l—p)”_x,t = 0,1,..n

donde n = numintentos

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de éxito en una prueba de
éxito o falla, en la prueba n. Por ejemplo, podria utilizar esta distribucién para predecir
la probabilidad de que salga cara al lanzar una moneda en el quinto lanzamiento.

dpA Binomial (binomCdf{())

Calcula la probabilidad acumulada para la distribucion discreta binomial siendo n el
numero de intentos y p la probabilidad de éxito del evento deseado.

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de éxito en una prueba antes
de completar todas las pruebas. Por ejemplo, si sacar cara en el lanzamiento de una
moneda es el evento exitoso y usted planea lanzar la moneda 10 veces, esta
distribucién lo ayudaria a predecir la posibilidad de obtener cara al menos una vez en
los 10 lanzamientos.

Binomial Inversa (invBinom())

Dado el nimero de intentos (Numintentos) y la probabilidad de éxito de cada intento
(Prob), esta funcién produce el nimero minimo de éxitos, &, de tal forma que la
probabilidad acumulativa de éxitos £ es mayor que o igual a la probabilidad
acumulativa dada (CumulativeProb).

Binomial inversa con respecto a N (invBinomN())

Dada la probabilidad de éxito de cada intento (Prob), y el nimero de éxitos
(NumSuccess), esta funcion produce el nimero minimo de intentos, NN, de tal forma
que la probabilidad acumulativa de éxitos x sea menor que o igual a la probabilidad
acumulativa dada (CumulativeProb).
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dpP Poisson (poissPdf())

Calcula la probabilidad en x para la distribucién discreta de Poisson con la media
especificada, |, que debe ser un nimero real > 0. xpuede ser un nimero entero o una
lista de enteros. La funcidn de densidad de probabilidad (pdf) es:

flx) = e "u/xlx = 0,12,

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de obtener un cierto nimero
de éxitos antes de comenzar una prueba. Por ejemplo, podria usar este cdlculo para
predecir el nimero de veces que podria obtener cara en ocho lanzamientos de una
moneda.

dpA de Poisson (poissCdfi())

Calcula la probabilidad acumulada para la distribucién discreta de Poisson con la media
especificada, X.

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad de que cierto nimero de éxitos
se produzcan entre los limites inferior y superior de una prueba. Por ejemplo, podria
usar este calculo para predecir el nimero de veces que podria obtener cara entre el
lanzamiento n.” 3 y el lanzamiento n.° 8 de la moneda.

dpP Geométrica (geomPdf())

Calcula la probabilidad en un valor x, en el cual se produce el primer éxito, para la
distribucién discreta geométrica con probabilidad de éxito p especificada. 0<p<1 debe
ser verdadero. x puede ser un nimero entero o una lista de nimeros enteros. La
funcién de densidad de probabilidad (pdf) es:

fio) = p1-p) ta =12,

Esta distribucion es util para determinar el nimero mas probable de pruebas antes de
obtener un éxito. Por ejemplo, podria usar este calculo para predecir el nimero de
lanzamientos de moneda que deberia hacer antes de obtener cara.

dpA Geométrica (geomCdf())

Calcula la probabilidad geométrica acumulada desde el Limite Inferior hasta el Limite
Superior con la probabilidad de éxito p especificada.

Esta distribucion es util para determinar la probabilidad asociada con el primer éxito
que se produzca durante las pruebas 1 a n. Por ejemplo, podria usar este calculo para
determinar la probabilidad de obtener cara en el lanzamiento n.” 1, n.° 2, n.° 3,...n.° n.
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Intervalos de confianza
Intervalos de Confianza Compatibles

Los siguientes intervalos de confianza estdn disponibles en la aplicacion de Listas y Hoja
de Calculo. Para obtener mas informacion sobre estas funciones, consulte la Guia de
Referencia de TI-Nspire™.

Intervalo z (zinterval)

Calcula un intervalo de confianza para una media poblacional desconocida, u, cuando
se conoce la desviacién estandar poblacional, c. El intervalo de confianza calculado
depende del nivel de confianza especificado por el usuario.

Esta prueba es util para determinar cuanto se puede alejar la media muestral de la
media poblacional antes de que indique una desviacidn significativa.

Intervalo t (tinterval)

Calcula un intervalo de confianza para una media poblacional desconocida, u, cuando
no se conoce la desviacion estandar poblacional, c. El intervalo de confianza calculado
depende del nivel de confianza especificado por el usuario.

Esta prueba es util para analizar si el intervalo de confianza asociado con un nivel de
confianza contiene el valor supuesto en la hipdtesis. Al igual que el Intervalo z, esta

prueba lo ayuda a determinar cuanto se puede alejar la media muestral de la media

poblacional antes de que indique una desviacidn significativa cuando no se conoce la
media poblacional.

Intervalo z de 2 muestras (zinterval_2Samp)

Calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre dos medias poblacionales
(nq—Hy) cuando se conocen ambas desviaciones estdndares poblacionales (61 y o,. El
intervalo de confianza calculado depende del nivel de confianza especificado por el
usuario.

Esta prueba es util para determinar si existe significacion estadistica entre las medias
de dos muestras de la misma poblacién. Por ejemplo, esta prueba podria determinar si
existe significacion entre la media de la calificacion de la prueba de ingreso a la
universidad de las estudiantes mujeres y la media de la calificacion de la prueba de
ingreso a la universidad de los estudiantes varones en la misma institucién.

Intervalo t de 2 muestras (tinterval_2Samp)

Calcula el intervalo de confianza para la diferencia entre dos medias poblacionales
(1—p,) cuando se desconocen ambas desviaciones estandares poblacionales (64 yo,).
El intervalo de confianza calculado depende del nivel de confianza especificado por el
usuario.

Esta prueba es util para determinar si existe significacion estadistica entre las medias
de dos muestras de la misma poblacion. Se utiliza en lugar del intervalo de confianza z
de 2 muestras en los casos en que la poblacién es demasiado grande y dificil de medir
para determinar la desviacion estandar.
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Intervalo z de 1 proporcién (zinterval_1Prop)

Calcula un intervalo de confianza para una proporcion de éxitos desconocida. Toma
como entrada el conteo de éxitos en la muestra x y el conteo de observaciones en la
muestra . El intervalo de confianza calculado depende del nivel de confianza
especificado por el usuario.

Esta prueba es util para determinar la probabilidad de un nimero dado de éxitos que
puede esperarse para un numero dado de pruebas. Por ejemplo, los analistas de un
casino podrian utilizar esta prueba para determinar si los pagos observados para una
magquina tragamonedas demuestran un indice de pagos coherente.

Intervalo z de 2 proporciones (zinterval_2Prop)

Calcula un intervalo de confianza para la diferencia entre la proporcién de éxitos en dos
poblaciones (p;-p,). Toma como entrada el conteo de éxitos en cada muestra (x4 y x5)
y el conteo de observaciones en cada muestra (n7 y n). El intervalo de confianza
calculado depende del nivel de confianza especificado por el usuario.

Esta prueba es util para determinar si dos indices de éxito difieren debido a un factor
distinto del error de muestreo y la desviacion estandar. Por ejemplo, un apostador
podria utilizar esta prueba para determinar si existe una ventaja a largo plazo al
participar de una ronda de juego o jugar en una maquina, con respecto a otro juego u
otra maquina.

Intervalos t de Regresion Lineal (LinRegtintervals)

Calcula un intervalo de confianza t-Student de regresion lineal para el coeficiente b de
la pendiente. Si el intervalo de confianza contiene 0, esta evidencia no es suficiente
para indicar que los datos exhiben una relacién lineal.

Intervalos de Regresion Multiple (MultRegintervals)

Calcula el intervalo de confianza de prediccidn de regresidon multiple para la “y”
“..n

calculada y la confianza para “y”.

Pruebas estadisticas
Pruebas Estadisticas Disponibles

Las pruebas de hipdtesis estan disponibles en la aplicacion de Listas y Hoja de Célculo.
Para obtener mas informacién sobre estas funciones, consulte la Guia de Referencia de
TI-Nspire™.

Algunos de los asistentes para las Pruebas Estadisticas muestran la casilla de
verificacidn Dibujar. En forma predeterminada, esta casilla no esta seleccionada. Al
seleccionar esta casilla, se crea un area de trabajo de Datos y Estadisticas en la pagina y
se diagraman los resultados en esa area de trabajo.

Prueba z (zTest)

Realiza una prueba de hipdtesis para una media poblacional desconocida, p, cuando se
conoce la desviacion estandar poblacional, o. Prueba la hipétesis nula Hy: n=pq contra
una de las alternativas que se presentan a continuacion.

e Hy:ip#ug
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* Hyiu<yg
e Hyu>yg

Esta prueba se utiliza para poblaciones grandes que estdn distribuidas normalmente.
Debe conocerse la desviacién estandar.

Esta prueba es util para determinar si la diferencia entre una media muestral y una
media poblacional es estadisticamente significativa cuando conoce la desviacion
verdadera para una poblacion.

Prueba t-Student (tTest)

Realiza una prueba de hipdtesis para una media poblacional desconocida, y, cuando no
se conoce la desviacidn estandar poblacional, 6. Prueba la hipdtesis nula Hg: p=pq
contra una de las alternativas que se presentan a continuacion.

* Hyu#ug
e Hyu<yg
e Hy:u>ug

Esta prueba es similar a una prueba z, pero se utiliza cuando la poblacidn es pequefia y
esta distribuida normalmente. Esta prueba se utiliza con mayor frecuencia que la
prueba z debido a que en estadistica es mas usual encontrar poblaciones de muestra
pequenias, en lugar de poblaciones grandes.

Esta prueba es util para determinar si dos poblaciones distribuidas normalmente tienen
medias iguales, o para los casos en que necesita determinar si una media muestral
difiere significativamente de una media poblacional y se desconoce la desviacion
estandar poblacional.

Prueba z de 2 muestras (zTest_2Samp)

Prueba la igualdad de las medias de dos poblaciones (u4 y it,) en funcién de muestras
independientes cuando se conocen ambas desviaciones estandares poblacionales (o, y
G,). La hipdtesis nula Hg: [11=11, se prueba respecto de una de las alternativas que se
presentan a continuacion.

* Ham#u,
o Haipg<p,
e Hyup>uy

Prueba t-Student de 2 muestras (zTest_2Samp)

Prueba la igualdad de las medias de dos poblaciones (u4 y pt,) en funcién de muestras
independientes cuando no se conoce ninguna de las desviaciones estandares
poblacionales (54 0 G;). La hipdtesis nula Hg: 11=p1, se prueba respecto de una de las
alternativas que se presentan a continuacion.

o Hyipg#uy

o Hyiuq<u,y
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* Haiup>,
Prueba z de 1 proporcion (zTest_1Prop)

Calcula una prueba para una proporcién (prop) de éxitos desconocida. Toma como
entrada el conteo de éxitos en la muestra x y el conteo de observaciones en la muestra
n. La -prueba z de 1 proporcion evalua |a hipdtesis nula Hy: prop=pq respecto de una de
las alternativas que se presentan a continuacion.

e H,:prop#pg
* H,:prop<pg
* H,:prop>pg

Esta prueba se utiliza para determinar si la probabilidad de éxito observada en una
muestra es significativamente diferente de la probabilidad de la poblacion o si se debe
a un error de muestreo, una desviacion u otros factores.

Prueba z de 2 proporciones (zTest_2Prop)

Calcula una prueba para comparar la proporcion de éxitos (p; y p,) de dos poblaciones.
Toma como entrada el conteo de éxitos en cada muestra (x; y x;) y el conteo de
observaciones en cada muestra (77 y 1,). La -prueba z de 2 proporciones evalia la
hipdtesis nula Hg: p1=p, (utilizando la proporcién muestral agrupada ﬁ) respecto de
una de las alternativas que se presentan a continuacion.

* Hyipi#py
* Hyipi<py
e Hap>py

Esta prueba es util para determinar si la probabilidad de éxito observada en dos
muestras es equivalente.

%2 PBA (x2PBA)

Realiza una prueba para confirmar que los datos de muestra provienen de una
poblacion que se ajusta a una distribucién especifica (Prueba de Bondad de Ajuste
PBA). Por ejemplo, x2 PBA puede confirmar que los datos de muestra provienen de una
distribucién normal.

%2 Prueba Bilateral (22 vias)

Calcula una prueba chi cuadrada a la tabla de asociacién bilateral de conteos en la
matriz observada especifica. La hipdtesis nula Hy para una tabla bilateral es: no existe
asociacion entre las variables de fila y las variables de columna. La hipétesis alternativa
es: las variables estan relacionadas.
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Prueba F de 2 muestras (FTest_2Samp)

Calcula una F- para comparar dos desviaciones estandares poblacionales normales
(01 Y 0,). Se desconocen todas las medias y desviaciones estandares poblacionales. La-
prueba Fde 2muestras, que utiliza la relacidon de varianzas de muestra Sx12/5x22,
evalua la hipdtesis nula Hy: 61=0, respecto de una de las alternativas que se presentan
a continuacién.

* H,:0q#0y
* H,:04<0,
* Hy:0>0,
A continuacidn se presenta la definicidn correspondiente a la Prueba -F 2 muestras.

Sx1, Sx2

Desviaciones estandares muestrales que tienen ny-1y n,-1
grados de libertad df, respectivamente.

Sx1y?
F - o (_U
F estadistico = “Sx

dfix, = Fpdf( ) con grados de libertad df, n1~1, y n,-1
nl_l,

nz_l)

p = valor p informado

Prueba- F 2 muestras para la hipétesis alternativa 6; > 6,.
p= rﬂx,nl - 1,1, —1)dx
F
Prueba- F 2 muestras para la hipétesis alternativa 6; < 6,.
p= [Fﬂx,nl - 1,1, —1)dx
0

Prueba- F 2 muestras para la hipétesis alternativa 6,#0,. Los limites deben satisfacer lo
siguiente:

Libnd 0
*2—? = | flxny =1y —1)de = | flan;—1.n,—1)dx
- 0 Ubnd

donde: [Lbnd, Ubnd=limites inferior y superior

La estadistica de F- se utiliza como el limite que produce la integral més pequefia. El
limite restante se selecciona para obtener la relacidn de igualdad de la integral
precedente.
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Prueba t de Regresion Lineal (LinRegtTest)

Calcula una regresidn lineal en los datos dados y una prueba ¢ en el valor de la
pendiente B y el coeficiente de correlacion p para la ecuacion y=o+px. Prueba la
hipétesis nula Hy: B=0 contra (de manera equivalente, p=0) una de las alternativas que
se presentan a continuacién.

e H,:B=20yp=0
e H,:B<0yp<0
e H,:B>0yp>0
Pruebas de Reg Miiltiple (MultRegTest)

Calcula una regresion lineal sobre los datos dados y proporciona la estadistica de la
prueba de F para la linealidad.

Para obtener mas informacion, consulte la Guia de Referencia de TI-Nspire™.
ANOVA (ANOVA)

Calcula un andlisis unidireccional de varianza para comparar las medias de 2 a 20
poblaciones. El procedimiento de ANOVA para la comparacion de estas medias implica
el andlisis de la varianza en los datos de muestra. Se prueba la hipotesis nula

Ho: L1=Hy=...=p respecto de la alternativa H,: no todas p14...)1 son iguales.

La prueba ANOVA es un método que permite determinar si existe una diferencia
significativa entre los grupos en comparacion con la diferencia que se presenta dentro
de cada grupo.

Esta prueba es util para determinar si la variacién de datos de muestra a muestra
presenta una influencia estadisticamente significativa de algun factor diferente de la
variacién dentro de los propios conjuntos de datos. Por ejemplo, un comprador de
cajas para una empresa de embarques desea evaluar a tres fabricantes de cajas
diferentes. El comprador obtiene muestras de cajas de los tres proveedores. La prueba
ANOVA puede ayudarlo a determinar si las diferencias entre cada grupo de muestras
son significativas en comparacion con las diferencias dentro de cada grupo de
muestras.

ANOVA bidireccional (ANOVA2way)

Calcula un analisis bidireccional de varianza para comparar las medias de dos a 20
poblaciones. Se almacena un resumen de los resultados en la variable stat.results.

El andlisis ANOVA bidireccional de varianza examina los efectos de dos variables
independientes y ayuda a determinar si estas interactian con respecto a la variable
dependiente. (En otras palabras, si las dos variables independientes realmente
interactuan, su efecto combinado puede ser mayor o menor que el impacto de
cualquiera de las variables independientes de forma aditiva).

Esta prueba es util para evaluar diferencias similares al analisis ANOVA, pero con la
adicion de otra influencia potencial. Para continuar con el ejemplo de las cajas, el
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ANOVA bidireccional podria examinar la influencia del material de las cajas en las
diferencias observadas.

Cémo Seleccionar una Hipétesis Alternativa (# < > )

La mayoria de los editores de estadistica inferencial para las pruebas de hipétesis le
indican que seleccione una de las tres hipotesis alternativas.

e la primera es una hipdtesis alternativa #, como u#u0 para la prueba de la z.

e Lasegunda es una < hipoétesis alternativa, como pl<u2 para la prueba- de la t de
2 muestras.

e Latercera es una > hipdtesis alternativa, como p1>p2 para la prueba- z de
2 proporciones.

Para seleccionar una hipdtesis alternativa, mueva el cursor hasta la alternativa
correspondiente y presione Ingresar.

Cémo Seleccionar la Opcion Agrupada

La opcidon Agrupada (prueba -t de 2 muestras e -intervalo t de 2 muestras solamente)
especifica si las varianzas se agruparan para el célculo.

e Seleccione No si no desea agrupar las varianzas. Las varianzas poblacionales pueden
ser desiguales.

e Seleccione Si si desea agrupar las varianzas. Las varianzas poblacionales se suponen
que sean iguales.

Para seleccionar la opcion Agrupada, seleccione Si en la lista desplegable.
Como Trabajar con Tablas de Funciones

La aplicacién de Listas y Hoja de Calculo le permite mostrar una tabla de valores de
funciones para cualquier funcién en el problema actual. Puede cambiar las
configuraciones de la tabla, borrar columnas, afiadir valores para varias funciones y
editar la expresion que define una funcidn sin salir de la aplicacion de Listas y Hoja de
Célculo.
Como Cambiar a una Tabla
1. Mientras trabaja en la aplicacién Listas y Hoja de Calculo:

Windows®: Presione Ctrl+T.

Mac®: Presione #+T.
Dispositivo portatil: Presione (7).

La aplicacion de Listas y Hoja de Célculo desaparecerd y se mostrara una tabla vacia
con una lista de las funciones que estan disponibles en el problema.
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Nota: Si previamente mostré una tabla para una funciéon de la aplicacion de Listas y
Hoja de Calculo, la tabla incluirad esa funcién de manera predeterminada.

Elija el nombre de la funcidon para la cual desea mostrar valores.

Los valores para la funcién que seleccioné se mostraran en la primera columna de
la tabla.

Para moverse por celdas adyacentes de la tabla, presione A o V. Presione Tabpara
desplazarse desde el cuerpo de la tabla (celdas) hasta las dos filas superiores
(celdas para los nombres de columna y las férmulas).

Para ocultar la tabla de valores y volver a la aplicacién de Listas y Hoja de Calculo,
repita el paso 1.

Como Hacer Cambios en una Tabla

Se puede cambiar la tabla de valores de funcidn con las herramientas del menu Tabla.

>

>

Para eliminar una columna de la tabla, haga clic en cualquier celda y luego en
Eliminar Columna.

Para ver la lista de funciones, haga clic en una celda de una columna y luego haga
clic en Elegir. Seleccione una celda de una columna vacia, a menos que desee
reemplazar los valores que se muestran. Haga clic en una funcién de la lista para
afiadir sus valores a la columna.

Nota: También puede hacer clic en la flecha desplegable de la celda superior de una
columna para ver la lista de funciones del problema.

Para cambiar la expresion que define una funcidn, haga clic enEditar Expresion.
También puede editar la expresion directamente en la linea de ingreso de datos
que se encuentra debajo de la tabla.

Nota: Al editar la expresion de una funcion, esa funcion se modificara
automaticamente en la aplicacidn utilizada para definirla. Por ejemplo, si edita una
funcidn de Graficos y geometria en la tabla, se actualizaran los valores de la tabla y
el grafico de la funcion.

Para cambiar la configuracién predeterminada de la tabla, elija Editar configuracién
de tabla.

Se abre el cuadro de didlogo Tabla. Presione Tab para desplazarse de un campo a
otro e ingresar o seleccionar nuevos valores para la configuracion predeterminada
de la tabla:
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Inicio de Tabla: Ingrese el valor que usard como primer valor en la tabla de
valores.

Paso de Tabla: Ingrese un valor para el intervalo entre valores.

Independiente y Dependiente: Haga clic en la flecha desplegable para elegir
Automatico o Preguntar como método para rellenar una columna con los
valores de las variables dependientes e independientes. Automatico rellena la
tabla desde el valor de inicio de tabla definido y muestra un valor
independiente y uno dependiente para cada razdn. Preguntar permite
seleccionar una celda y presionar Ingresar para generar un valor para una celda.
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Aplicacion Datos & Estadisticas
La aplicacion Datos & Estadisticas proporciona herramientas para:

e Visualizar un conjunto de datos en distintos tipos de diagramas.

¢ Manipular directamente variables para explorar y visualizar relaciones entre los
datos. Los cambios en los datos en una aplicacion se aplican dindmicamente a todas
las aplicaciones vinculadas.

e Explorar medidas de tendencia central y otras técnicas estadisticas de resumen.
e Ajustar funciones a los datos.
e Crear lineas de regresion para diagramas de dispersion.

e Realizar graficos de pruebas de hipdtesis y resultados estadisticos (pruebas z y t) en
base a un resumen de valores estadisticos o un conjunto de datos.

Agregar una pagina de Datos & Estadisticas

» Para comenzar un nuevo documento con una pdagina de Datos & Estadisticas en
blanco:

En el menu principal Archivo, haga clic en Nuevo documento vy, luego, en Agregar
Datos y Estadisticas.

Dispositivo portétil: Presione [@on], y seleccione Datos & Estadisticas [LIJ.

P Para agregar una pagina de Datos & Estadisticas en el problema actual de un
documento existente:

En la barra de herramientas, haga clic en Insertar >Datos & Estadisticas.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Insertar > Datos & Estadisticas.

Documents Toolbox 2 . -L-A- . .
El s ! = m <

T = -
Ei pruttype :
[E 2Pt Propertes » =
t : 12
{5 Anaes
Q s WindowZoom »
£} 6:Settings
g
QO
62 m 70 72 74 76
height
(1] Menu de Datos & Estadisticas

313 Aplicacion Datos & Estadisticas



(5 Area de trabajo

(3] Agregar variable Regiones cercanas al eje xy al ejey
(4] Grafico de regresion lineal con expresidn

(5] Punto de datos con coordenadas

Operaciones bdsicas en Datos y Estadisticas

La aplicacidn de Datos y Estadisticas le permite explorar y visualizar datos y graficos de
estadistica inferencial. La aplicacion de Listas y la Hoja de Calculo pueden funcionar
junto con la aplicacién de Datos y Estadisticas. Las herramientas de Listas y Hoja de
Célculo, Diagrama de Resumen y de Grafico Rapido afiaden automaticamente una
aplicacién de Datos y Estadisticas para mostrar diagramas. Puede tener acceso a las
listas que crea en un problema (mediante las aplicaciones de Listas y Hoja de Calculo o
de Calculadora) como una variable en cualquier aplicacion TINspire™ en ese problema.

Como cambiar Datos y Estadisticas Configuraciones

1. En el menu Configuraciones, seleccione Configuraciones.
2. Seleccione las configuraciones que desee utilizar.

* Mostrar digitos. Le permite seleccionar el formato de pantalla para etiquetas
numeéricas en el documento actual. Seleccione Automatico para seguir la
configuracion automaticamente en el cuadro de didlogo Configuracién de
documento.

 Diagnéstico. Muestra el valor del estadistica r? o R (cuando esté disponible)
para ciertas ecuaciones de regresion.

- r%se mostrard para regresiones logaritmicas, lineales (mx + b), lineales (a +

bx), de potencia y exponenciales.

- R?se mostrara para regresiones cuadraticas, cubicas y cudrticas.
Uso del diagrama de casos predeterminado

La aplicacidn de Datos y Estadisticas crea diagramas de datos numéricos y de cadenas
(categdricos) a partir de variables. Cuando se afiade una aplicacion de Datos y
Estadisticas a un problema que incluye listas, aparecen estas en un diagrama de casos
predeterminado en el area de trabajo.

El diagrama de casos es el equivalente de tener una pila de tarjetas con informacion
escrita en ellas y dispersarlas de manera aleatoria sobre una mesa. Puede hacer clic en
un punto para ver la informacién en esa “tarjeta”. Puede arrastrar un punto para
“agrupar” las “tarjetas” segun la variable del encabezado.
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Click to add variable

P Haga clic en el nombre de la variable que se muestra después de la Leyenda para
usar el diagrama de casos.
- Seleccione <None> para quitar el diagrama de casos predeterminado.

- Seleccione el nombre de una variable para que reemplace la variable del
diagrama de casos actual.

- Desplace el mouse sobre cualquier dato puntual para ver la informacion
resumida.

- Arrastre cualquier dato puntual hacia un eje para ver como se agrupan los
puntos.

- Active la herramienta de Trazado de gréfico y presione « o P para desplazarse
por los puntos.

Al afiadir una variable en cualquiera de los ejes, el diagrama de esa variable reemplaza
el diagrama de casos predeterminado. El diagrama de casos predeterminado se vuelve
a mostrar si se quita la variable graficada de cada eje.

Cémo utilizar los menus contextuales

El menu de contexto brinda acceso a las herramientas que se utilizan con mayor
frecuencia con el objeto seleccionado. El menu de contexto muestra diferentes
opciones segun el objeto activo y la tarea en progreso.

P Para abrir el mend de contexto de un objeto.
Windows®: Haga clic con el botén derecho en el objeto.

Mac®: Mantenga presionado # y haga clic en el objeto.
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Dispositivo portatil: Apunte al objeto y presione [etri] [menu],

El menu de contexto incluye la opcidn Color. Puede usar la opcion de Color para
cambiar los datos al color de su eleccién.

En el menu de contexto también aparecen otras opciones adecuadas para distintos
diagramas.

Como seleccionar datos y mostrar la informacion de resumen

Al desplazar el mouse por encima de una parte del diagrama, la aplicacién de Datos y
Estadisticas muestra la informacion resumida de los datos que representa.

1. Desplace el mouse por encima del area de interés del diagrama para mostrar los
valores de los datos o la informacion del resumen. Por ejemplo, puede desplazar el
mouse sobre el centro de un diagrama de cajas para mostrar los datos de resumen
de la mediana.

2. Haga clic una vez para seleccionar una representacion de datos en un diagrama.

Los datos puntuales se muestran con un contorno en negritas para indicar la
seleccién. Puede hacer clic en un punto una segunda vez para deseleccionarlo o
hacer clic en puntos adicionales para afiadirlos a la seleccion.

Graficar variables

Para graficar variables, comience con un problema que incluya una aplicacién de Datos
y Estadisticas, y al menos dos listas creadas en la aplicacion de Listas y Hoja de Calculo
o en la aplicacion de Calculadora.

1. Haga clic en la region Afadir variable préxima al centro de un eje.

Si no hay variables graficadas en el eje, se muestra la informacién de herramientas
Haga clic o presione Intrioducir para afiadir una variable.

2. Haga clic en la informacidn sobre herramientas Haga clic o presione Introducir para
afadir una variable.

Una lista mostrara los nombres de las variables disponibles.

S

b= 2:blist

3. Hagaclic en el nombre de la variable que desea graficar.

Nota: Por convencidn, la variable independiente se muestra en el eje x.
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El diagrama predeterminado de una variable es un grafico de puntos. Los datos
puntuales en el diagrama de casos predeterminado se vuelven a colocar para
representar los elementos de la variable seleccionada en un grafico de puntos.

4. (Opcional) Haga clic en la regién Afadir variable cerca del centro del segundo eje
para graficar una segunda variable.

El diagrama predeterminado de dos variables es el diagrama de dispersion. Los
datos puntuales se desplazan para representar los elementos de ambas variables
como un diagrama de dispersion.

5. (Opcional) Repita los pasos 1 a 3 para seleccionar variables adicionales y graficar el
eje vertical.
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El nombre de cada variable que se afiade se anexa a la etiqueta en el eje. La forma
de los datos puntuales predeterminado cambia para ayudarle a distinguir los datos,
y se muestra una leyenda para identificar las figuras.

6. Cambie, analice o explore los datos graficados.
- Elimine o cambie la variable de un eje al hacer clic en la regién Afiadir variable
nuevamente.

- Vea los datos graficados en otro tipo de diagrama compatible mediante la
seleccién de una herramienta en el menu de Tipos de diagrama.

- Seleccione la herramienta de Trazado de grafico en el menu de Analizar y
presione « o P> para desplazarse a través de los puntos de datos en el
diagrama.
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- Las listas que se grafican como variables pueden incluir casos incompletos o
que faltan. (Un caso son los datos contenidos en una fila de celdas en la
aplicacidn de Listas y Hoja de Célculo). La aplicacion de Listas y Hoja de Calculo
muestra un espacio vacio como un guién bajo (“_") y la de Datos y Estadisticas

no grafica ningun dato puntual de una celda vacia.

Manipulacién de datos graficados

Puede manipular los datos puntuales en el area de trabajo de Datos y Estadisticas para
explorar sus efectos. Por ejemplo, puede explorar la manera en que un grupo
especifico de valores afecta la media.

Puede desplazar un dato puntual solamente en las direcciones que su definicion
permite. Si una lista esta definida con una férmula en Listas y Hoja de célculo, los
puntos en Datos y Estadisticas tal vez no podran moverse debido a las restricciones de
la férmula. Por ejemplo, puede manipular un diagrama que represente el resultado de
y=X, pero sélo puede desplazarse a lo largo de una linea.

No se pueden mover los puntos que representan datos en una variable bloqueada o
datos que representan un valor categdrico.

1. En el drea de trabajo de Datos y Estadisticas, haga clic en una representacién de
datos, como el rango de un histograma o el extremo de un diagrama de cajas, que
no esté bloqueada ni restringida por una féormula.

Click to add variable

T T T T T T T T T T T T T T T
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
alist

El puntero cambia a una mano abierta, para mostrar que pueden moverse los
datos.
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2. Arrastre la seleccion para explorar de qué forma los distintos valores del punto
afectan el diagrama.

Dispositivo portatil: Presione [etrl] F%) para agarrar y después desplace y arrastre
con direccién para arrastrar.

A medida que arrastra, se muestra en el area de trabajo el valor que va cambiando.

Descripcion general de datos sin procesar y de resumen

Puede crear diagramas directamente a partir de una tabla de datos sin procesar o una
de resumen.

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F i Acolor Bcounts C D E

1 1 56 130blue 1 3

2 2 55 150 blue m 2 green 3

3 3 60 200 green f 3 brown 4

4 4 62 270 brown m 4

5 5 65 250 brown f 5

6 6 71 187 green m 6
) 7 7 62 176 brown m J ; 7 1
f‘ Al UG
Datos sin procesar Tabla de resumen para colores de ojos con

base en los datos sin procesar

¢ Los datos sin procesar consisten en una lista simple, por ejemplo, una lista de
colores de ojos. Cuando usted crea un diagrama de datos sin procesar, Datos y
Estadisticas cuenta los casos por usted. La creacién de diagramas de datos sin
procesar le da la flexibilidad de analizarlos.

e Una tabla de resumen consiste en dos listas, por ejemplo, colores de ojos (Lista
X oY)y recuentos de los casos de cada color de ojo (Lista de resumen). Para
obtener mas informacidn, consulte el capitulo Cémo usar Listas y Hoja de Cdlculo.

Como trabajar con diagramas de tipo numéricos

Los diagramas pueden representar los datos de una variable en distintas maneras.
Seleccionar el diagrama adecuado puede ayudarle a visualizar los datos. Por ejemplo,
quizas pueda observar la forma y la distribucion de los datos en un tipo de diagramay

otro tipo puede resultar Util para determinar el mejor método para evaluar los datos de

manera estadistica.

Como crear diagramas de puntos

Los diagramas de puntos, denominados también diagramas de frecuencia de puntos,
representan datos de una variable. Los diagramas de puntos son el tipo de diagrama
predeterminado para datos numeéricos. Al graficar una variable como diagrama de
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puntos, un punto representa cada valor de la lista. Cada punto se muestra en el eje en
un punto que corresponde a un valor.

1. Para crear un diagrama de puntos, haga clic en la regidn Agregar variable en el
centro de uno de los ejes y haga clic en el nombre de una variable numérica. Para
obtener mas informacidn, consulte Cémo graficar variables.

2. (Opcional): Para dividir un diagrama de puntos segun la categoria, haga clicen la
region Agregar variable en el otro eje y seleccione la lista que contiene los datos de
la categoria correspondiente.

3. (Opcional): Para graficar multiples diagramas de puntos, seleccione Agregar variable
X en el menu Propiedades del diagrama y haga clic en una variable numérica de la
lista que se muestra.

Aparece un segundo diagrama de puntos en el drea de trabajo y el nombre de la
variable graficada se agrega a las etiquetas de ambos ejes.

4. Explore los datos graficados.

- Desplace el mouse sobre un punto de datos para mostrar los valores de los
datos.

- Arrastre un punto para moverlo. Al mover un punto, los valores asociados con
el punto cambian en la visualizacion del area de trabajo y en la lista de la
variable.

- Active la herramienta Trazado de grafico y presione « o P para desplazarse a
través de los puntos de datos del diagrama en el orden de la lista. Los puntos se
agrandan y muestran un disefio en negrita al desplazarse a través de ellos en
modo de trazado.

Coémo crear diagramas de cajas

La herramienta Diagrama de cajas diagrama datos de una variable en un diagrama de
cajas modificado. Los "bigotes" se extienden desde cada extremo de la caja, hasta 1.5
veces el rango intercuartil o hasta el final de los datos, lo que esté antes. Los puntos
con un ancho de 1.5 * rango intercuartil mas alla de los cuartiles se diagraman
individualmente, fuera de los bigotes. Estos puntos son los posibles valores atipicos.
Cuando no hay valores atipicos, x-min. y x-max. son el indicador del extremo de cada
bigote.

Los diagramas de cajas son Utiles para comparar dos o mas conjuntos de datos que
usan la misma escala. Si un conjunto de datos es extenso, un diagrama de cajas puede
resultar Gtil también para explorar la distribucién de datos.
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1. Haga clic en la region Agregar variable en el centro de un eje. El diagrama
predeterminado de una variable numérica es un grafico de puntos. Para obtener
mas informacion, consulte Cémo graficar variables.

Click to add variable

~ -[00000000000000

w o000

0.20
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o
o

samp20

Nota: Si se grafican dos variables en el drea de trabajo, es posible crear un diagrama
de puntos al quitar una variable. Seleccione Quitar la variable X o Quitar la variable
Y en el mend Tipos de diagrama.

2. En el menu Tipos de diagrama, haga clic en Diagrama de cajas.

Qi 0.4

Click to add variable
°

T T T

T T T T
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80
samp20

En el area de trabajo Datos y Estadisticas se muestra un diagrama de cajas
modificado.

Nota: Puede dividir un diagrama de cajas por categorias al agregar una lista que
contenga los datos categdricos correspondientes al eje y.

3. (Opcional): Para agregar variables adicionales a fin de comparar diagramas de caja
en el mismo eje, haga clic en Agregar variable X en el menu Propiedades del
diagrama.
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Por ejemplo, puede usar multiples diagramas de cajas para comparar las
distribuciones de proporciones de muestras. En el ejemplo, la proporcién
verdadera es 0.5 y el tamafio de la muestra varia entre n=20 y n=40 y n=90.

Notas:

Puede crear un diagrama de cajas con frecuencia al seleccionar Agregar variable
X o Agregar variable Y en el menu Propiedades del diagrama.

Puede especificar una variable varias veces a medida que selecciona variables
para graficar como diagramas de cajas.

La variable que se usa para proporcionar informacién de frecuencia se agrega a
la etiqueta en el eje horizontal en el siguiente formato: x_nombredelavariable
{listadefrecuencia_nombre}.

Apunte y haga clic en las regiones del diagrama de cajas para explorar y analizar los
datos que representa.

Desplace el mouse sobre una regidn o sobre un bigote para mostrar los detalles
de la parte del diagrama que le interese. Se muestra la etiqueta para el cuartil
que corresponde con la seleccion.

Haga clic en una seccion del diagrama de cajas para seleccionar los puntos de
datos o bigotes. Haga clic de nuevo para deshacer la seleccion.

Puede seleccionar cualquier diagrama de cajas que no incluya datos de
frecuencia y seleccionar Diagrama de puntos en el menu de contexto para
cambiar el tipo de diagrama.

Arrastre una seleccidn para moverla y explore otras posibilidades para los
datos.

Use las teclas de las flechas para mover un punto de datos de a un pixel por
vez.
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- Active la herramienta Trazado de grafico y presione « o P para desplazarse
por los puntos y las regiones del diagrama. A medida que se mueve el cursor, se
muestran los valores del cuartil 1, la mediana, el cuartil 3 y los extremos y
valores atipicos del bigote.

5. Para cambiar el diagrama de un diagrama de cajas modificado a un diagrama de
cajas estandar, seleccione Extender bigotes del diagrama de cajas en el menu
Propiedades del diagrama.

El diagrama de cajas se vuelve a dibujar como un diagrama de cajas estandar con
bigotes extendidos.

Los bigotes del diagrama de cajas estandar usan los puntos minimos y maximos en
la variable y no se identifican valores atipicos. Los bigotes del diagrama se
extienden desde el punto de datos minimo en el conjunto (x-min.) hasta el primer
cuartil (cuartil 1) y desde el tercer cuartil (cuartil 3) hasta el punto maximo (x-max.).
El cuadro se define mediante cuartil 1, mediana y cuartil 3.

Nota: Es posible hacer clic en Mostrar valores atipicos del diagrama de cajas en el
menu Propiedades del diagrama para regresar al diagrama de cajas modificado.

Graficando histogramas

Un histograma grafica datos de una variable y muestra la distribucion de los datos. La
cantidad de rangos que se muestra depende de la cantidad de los datos puntuales y de
la distribucion de estos puntos. Un valor que ocurre en el borde de un rango se cuenta
en el rango a la derecha.

Como crear un histograma a partir de datos sin procesar

1. Cree lalista que desea diagramar como histograma. Por ejemplo, puede introducir
o recopilar datos como una lista con nombre en una pagina de Listas y Hoja de
Calculo.

323 Aplicacién Datos & Estadisticas



—
!
o

40
45
45
45
45
55 .

En una pagina de Datos y Estadisticas, haga clic en el eje x 0 el eje y, y seleccione la
lista como los datos que desea diagramar.

N o AW N

En el menu Tipos de diagrama, haga clic en Histograma.

Los datos forman los rangos del histograma, con la frecuencia diagramada de
manera predeterminada en el eje no seleccionado.

Frequency

40 45 50 ES 60 65 70 75
ht

Explore los datos.
- Pase el cursor sobre un rango para ver la informacidn de ese rango.

- Haga clic en un rango para seleccionarlo. Haga clic en el rango nuevamente
para deseleccionarlo.

- Arrastre el lado de un rango para ajustar el ancho del rango y la cantidad de
rangos.

Nota: Los rangos no son ajustables en los diagramas categoéricos ni en los
diagramas en los que se seleccionan anchos de rango variables.
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- En el menu Analizar, haga clic en Trazado de grafico y presione « o P> para
alternar entre los intervalos y mostrar sus valores.

Ajuste de la escala del histograma de datos sin procesar

1. En el menu Propiedades del diagrama, haga clic en Propiedades del histograma y
seleccione Escala del histograma.

2. Seleccione el formato para la escala del histograma.

- Frecuencia: Muestra los datos en funcién de la cantidad de valores que ocurren
en cada intervalo. Esta la representacion de datos predeterminada.

- Porcentaje: Muestra los datos en el histograma por el valor porcentual de cada
grupo respecto del conjunto de datos completo.

- Densidad: Muestra los datos en funcion de la densidad de cada grupo dentro
del conjunto de datos.

Como crear un histograma con frecuencia o de un resumen de datos

1. Enuna pagina de Listas y Hoja de Calculo, cree dos listas: una que contenga
“rangos”, como las alturas en una poblacién (al.) y otra que contenga las
frecuencias de tales alturas (frec.).

Aht B freq C D E F

!
o

w 1N O O B~ N

45
50
55
60
65
70
75

©® N o A W N

Al B

2. Enuna pagina de Datos y Estadisticas, ingrese al menu de contexto en el eje x y
haga clic en Agregar variable X con lista de resumen.

3. Seleccione al. como Lista X y firec. como Lista de resumen.
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Nota: Usted decide si desea establecer los datos y los rangos de manera
significativa al usar los datos de resumen.

Configuracion de anchos de rangos iguales

De manera predeterminada, los anchos de los rangos estan configurados como iguales.
Es posible especificar el ancho y la alineacién de rangos de igual ancho.

1. En el menu Propiedades del diagrama, haga clic en Propiedades del histograma
>Configuracién de rangos, y seleccione Anchos de rangos iguales.

Se abre el cuadro de didlogo Configuracion de intervalos de anchos iguales.

2. Escriba los valores para configurar las opciones Ancho y Alineacién de los rangos.

3. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios y volver a dibujar los rangos.

Frequency

Los datos que representan los rangos y el valor que se escribe para la alineacién
afectan la ubicacidn de los rangos en la escala.

Configuracion de anchos de rangos variables
Es posible establecer anchos de rangos variables en funcién de una lista de limites de

rango.
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1. Cree una lista con nombre que contenga valores limite.

Por ejemplo, una lista de limites definida como {60,70,100,110} creara rangos en 60
270,702 100y 100 a 110.

Nota: Los datos deben coincidir con los anchos de rangos especificados. Por
ejemplo, un punto de datos de 115 estara fuera de los rangos de la lista anterior;
en tal caso, recibira un error que indicara que la ubicacién de los datos y de los
rangos no coinciden.

2. En el menu Propiedades del diagrama, haga clic en Propiedades del histograma>
Configuracién de rangos, y seleccione Anchos de rango variables.

Se abre el cuadro de didlogo Configuracién de intervalos de anchos variables.

3. Seleccione la lista de limites como Lista de limites de rangos.

4. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios y volver a dibujar los rangos.

Aht Bbins c |} 16
12
T w3 |
2 40 50 §
3 45 60 g 8
w
4 45 70
5 45 76
6 45
0
7 55 v 40 45 50 55 60 65 70 75
B1 B ht

Nota: No es posible cambiar los anchos de rango variables al arrastrar los limites; es
necesario editar la lista de limites o restaurar los rangos de anchos iguales.

Como crear un diagrama de probabilidad normal

Un diagrama de probabilidad normal muestra un conjunto de datos en comparacion
con el cuartil correspondiente (z) de la distribucién normal estandar. Es posible usar
diagramas de probabilidad normal para determinar si el modelo normal es adecuado
para los datos.

1. Seleccione o cree los datos que desee usar para un diagrama de probabilidad
normal. Use una lista con nombre de Listas y Hoja de Célculo o de Calculadora.

2. Diagrame los datos de una de las siguientes maneras:

- Cree un diagrama de puntos mediante la seleccién de una columnay de
Grafico rapido.
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- Agregue un drea de trabajo de Datos y Estadisticas. Haga clic en la regidn
Agregar variable en uno de los ejes y haga clic en el nombre de la lista de datos
para diagramar la variable.

3. En el menu Tipos de diagrama, haga clic en Diagrama de probabilidad normal.
Se crea el grafico de los datos en el drea de trabajo Datos y Estadisticas. Es posible
examinar el grafico para comparar la variable normal con el cuartil.

4. Explore los datos representados en el diagrama de probabilidad normal.
- Desplace el mouse sobre un punto de datos para mostrar su valor.

- Haga clic para seleccionar un dato puntual. Haga clic nuevamente para
deseleccionarlo.

- Haga clic en varios datos puntuales para seleccionarlos.
- Active la herramienta Trazado de grafico y presione <« o P para desplazarse a

través de los puntos de datos y mostrar los valores.

Cémo crear un diagrama de dispersion

Un diagrama de dispersion muestra la relacién entre dos conjuntos de datos. También
es posible crear un diagrama de dispersion con la herramienta Grafico radpido en la
aplicaciodn Listas y Hoja de Calculo.

1. En el area de trabajo Datos y Estadisticas, haga clic en la region Agregar variable y
seleccione la variable que contiene los datos que desea ver representados en un
eje.

Se muestra el diagrama de la variable seleccionada en el eje.

2. Hagaclic en la regidn Agregar variable del otro eje y seleccione la variable que
contiene los datos que desea diagramar.

Los puntos de datos se desplazan para representar los datos en la variable
seleccionada.
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3. Analice y explore los datos en el diagrama.
- Haga clic en un punto para seleccionarlo.
- Desplace el mouse sobre un punto para ver un resumen de la informacion.

- Trabaje con los datos mediante las herramientas disponibles en el menu
Analizar. Por ejemplo, seleccione Trazado de gréfico y presione « o P para
desplazarse a través del diagrama.

4. Opcional: Para diagramar listas adicionales en contra el eje-x, haga clic con el boton
secundario en el eje-y, y haga clic en Agregar variable.

CAémo crear un diagrama de linea X-Y

Un diagrama de linea X-Y es un diagrama de dispersion donde los puntos de datos se
grafican y conectan en orden de aparicién en ambas variables. Como los diagramas de
dispersion, estos diagramas muestran la relacion entre dos conjuntos de datos.

Por convencidn, la primera columna de datos de la izquierda se representa en el eje
horizontal.

1. Cree un diagrama de dispersion. Para obtener mas informacion, consulte Cémo
crear un diagrama de dispersion.

2. En el menu Tipos de diagrama, haga clic en la herramienta Diagrama de linea XY.

Los puntos de datos de cada conjunto se conectan entre si mediante una linea.
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Nota: Los datos se conectan en el orden en que aparecen en la variable de lista en
el eje horizontal. Para cambiar el orden, use la herramienta de ordenar en Listas y
Hoja de Célculo.

3. Analice y explore los datos en el diagrama.
- Desplace el mouse sobre un punto para ver un resumen de la informacién.

- Trabaje con los datos mediante las herramientas disponibles en el menu
Analizar. Por ejemplo, seleccione la herramienta Trazado de grafico y presione
las teclas de flecha para desplazarse a través de los puntos en el diagrama y ver
los valores.

Coémo trabajar con tipos de diagrama categdricos

Es posible ordenar y agrupar los datos mediante los tipos de diagrama categoricos:
e Grafico de puntos

e Diagrama de barras

e Gréfico circular

Los tipos de diagrama categoéricos pueden usarse para comparar la representacion de
datos en diferentes diagramas. Cuando se usan las mismas variables (lista) para un
grafico de puntos y un diagrama de barras o gréfico circular en un problema, al
seleccionar un punto o segmento de datos en uno de los diagramas se seleccionan los
datos puntuales, el segmento o la barra correspondientes en todos los demds
diagramas que incluyen la variable.

CAomo crear un grafico de puntos
El tipo de diagrama predeterminado para los datos categodricos es el grafico de puntos.

Cuando se grafica una variable, el valor de cada celda se representa como un punto, y
los puntos se apilan en el punto del eje que corresponde al valor de la celda.
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1. En Listas y Hoja de Calculo, cree una hoja de célculo que incluya, al menos, una
columna de valores de cadena que puedan usarse como categorias de datos.

A breed B walk_time_min C D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
8 Doberman 20
9 PitBull 20
"Toy Poodle" '

Nota: Para escribir una cadena en Listas y Hoja de Calculo, encierre los caracteres
entre comillas.

2. Agregue una pagina de Datos y Estadisticas al problema.
Notas:

- También es posible usar la herramienta Grafico rapido de Listas y Hojas de
Cdélculo para agregar automaticamente una pagina de Datos y Estadisticas y
diagramar la columna seleccionada.

- Lanueva area de trabajo de Datos y Estadisticas muestra un diagrama de casos
predeterminado con una leyenda, el nombre de la variable y puntos de datos
sin diagramar para la variable. Es posible hacer clic en el nombre de la variable
en la leyenda para seleccionar otra variable para la vista previa o arrastrar un
dato puntual predeterminado hacia un eje para graficar la variable actual.

3. Mueva el cursor cerca del centro de cualquiera de los ejes y haga clic en la regién
Agregar lista. Aparece la lista de variables.

1:breed

=) 2:walk_time_min

Click to add variable
_"
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4. Haga clic en la lista que contiene las categorias que desea usar para ordenar los
datos.

Beagle @@®
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Spaniel @

breed

Lhasa Apso O

Pit Bull @
Pomeranian @®

Springer Spaniel @

Toy Poodle @

Click to add variable

En el drea de trabajo se diagrama un gréfico de puntos. La aplicacion etiqueta el eje
con el nombre de la variable y muestra un punto para cada instancia de una
categoria.

5. Explore los datos graficados.

- Desplace el mouse sobre un punto del diagrama para mostrar los valores de los
datos.

- Haga clic en un punto para seleccionarlo. Haga clic en el punto una segunda vez
para deseleccionarlo o quitarlo de una seleccién de varios puntos.

- Active la herramienta Trazado de grafico y presione <« o P para desplazarse a
través de los puntos de datos del diagrama en el orden de la lista. Los puntos
muestran un disefio en negrita al desplazarse a través de ellos en modo de
trazado.

Como crear un diagrama de barras

Tal como los graficos de puntos, los diagramas de barras muestran datos categéricos.
La longitud de una barra representa el nimero de casos en la categoria.

1. Haga clic en la regidn Agregar variable en uno de los ejes y seleccione el nombre de
una variable categdrica. Para obtener mas informacion, consulte Cémo crear un
grdfico de puntos.

2. En el menu Tipos de diagrama, seleccione Diagrama de barras.

El grafico de puntos cambia a una representacion de los datos en barras.

Aplicacién Datos & Estadisticas 332



Beagle

Cocker Spaniel
Doberman

King Charles Spaniel
Lhasa Apso

breed

W

Pit Bull
Pomeranian
Springer Spaniel
Toy Poodle

o

2

w

Frequency

3. Explore los datos en el diagrama.

- Desplace el mouse sobre una barra para ver un resumen de la categoria (la
cantidad de casos y el porcentaje entre todas las categorias).

- Active la herramienta Trazado de grafico y presione « o P para desplazarse
por las barras y ver la informacién de resumen.

CAémo crear un diagrama de barras a partir de una tabla de frecuencia o de un
resumen de datos

1. Enuna pagina nueva de Datos y Estadisticas, cree una grafica de barras con
frecuencia o un resumen de datos seleccionando Agregar variable X en el menu
Propiedades del diagrama.

Nota: También puede crear un diagrama de barras con frecuencia al seleccionar
Agregar variable con lista de resumen en el menu de contexto de la regién Agregar
variable de un eje.

2. Seleccione la variable deseada entre las opciones emergentes.

3. Configure la altura de las barras con la variable de resumen seleccionando Agregar
lista de resumen en el menu Propiedades del diagrama.

4. Seleccione la lista de resumen entre las opciones emergentes.

La grafica de barras aparece en el area de trabajo. El icono en la esquina inferior
izquierda indica que este diagrama fue generado a partir de un resumen de datos.
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Desplace el mouse sobre una barra para ver un resumen de la categoria o use la

herramienta Trazado de grafico en el menu Analizar para desplazarse por todas las
barras y mostrar los resimenes.

(Opcional) Agregue listas de resumen para crear un diagrama de barras

comparativo.
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Como crear un grafico circular

Los gréficos circulares representan datos categéricos en un disefio circular y usan un

segmento de la proporcién adecuada para cada categoria.

1. Cree un grafico de puntos en el drea de trabajo.

2.

En el menu Tipos de diagrama, haga clic en Grafico circular.

Los puntos se mueven por categoria a los segmentos del grafico circular.
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'rf(ing Charles Sp... Beagle
3 cases (23.1%)

Cocker Spaniel

Click to add variable

Springer Spaniel

Doberman Beagle

Toy Poodle

3. Desplace el mouse sobre un segmento para ver el resumen de la categoria o use la
herramienta Trazado de grafico en el menu Analizar para desplazarse por todos los
segmentos y mostrar todos los resimenes. El resumen muestra la cantidad de
casos para la categoria y el porcentaje entre todos los casos.

Nota: Puede cambiar a un grafico circular desde un diagrama de barras que ha sido

generado a partir de un resumen de

datos.

Como crear de un diagrama de barras comparativo

Esto se puede usar para explorar datos en una tabla bidireccional.

1. Introduzca los datos sin procesar en una pagina de Listas y Hoja de Calculo.

Aperson Bht cCwt Deyecolor
1 1 56 130 blue
2 2 55 150 blue
3 3 60 200 green
4 4 62 270 brown
5 5 65 250 brown
6 6 71 187 green
. 7 7 62 176 brown
EI |

E gender F

m
f
m
f
m
m

2. En el menu Insertar en la barra de herramientas, haga clic en Datos y Estadisticas.
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Caption: eyecolor

‘b]ue
@gieen brown

@ green

@brown @ brown

@blue @brown

Click to add variable

@blue
@green

Click to add variable

Nota: La pantalla puede variar en funcidn de los datos que introduzca usted.

3. Seleccione el campo Hacer clic para agregar variable y seleccione color de ojos como
la variable para el eje x.

4. En el menu Tipo de diagrama, haga clic en Diagrama de barras.

La frecuencia de los datos del color de ojos se traza en la grafica.

blue brown green
eyecolor

N
L

Frequency

5. Para dividir los datos de color de ojos seguin el género, haga clic en el menu
Propiedades del diagrama, haga clic en Dividir las categorias por variable y, a
continuacidn, haga clic en género.

gender
2 mf
m

I
c
Q
3
g1
| I I

0

blue brown green
eyecolor / gender
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Como dividir un diagrama numérico por categorias

Puede usar una divisidn categdrica para ordenar los valores diagramados en un eje.

1. Abra un problema que incluye una pagina de Listas y Hoja de Célculo o cree datos
para diagramarlos en la aplicacién Listas y Hoja de Calculo.

En este ejemplo, las listas contienen informacion acerca de razas de perros y la
caminata diaria.

A breed B walk_time_min C D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
& Doberman 20
9 PitBull 20
"Toy Poodle" '

2. Hagaclic en la columna de letra (B).
3. En el menu Datos de Listas y Hoja de Calculo, haga clic en la herramienta Grafico

rapido.

La herramienta Grafico rapido agrega una pagina de Datos y Estadisticas. Datos y
Estadisticas diagrama la variable y etiqueta el eje horizontal.

A breed |B walk_time... |
1 Toy Poodle 12
2 Lhasa Apso 18 %
3 Beagle 18 é
4 Beagle 15 :f
5 Beagle 12 g
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18 °
8 Doberman 20 : : :
9 Pit Bull 20 T 2
- 12 13 14 15 16 17 18 19 20
walk_time_min ' walk_time_min

4. Para graficar los datos numéricos de cada categoria, desplace el mouse sobre la
region Agregar variable proxima al centro del eje vertical y haga clicen la
informacién de herramientas Haga clic o presione Entrar para agregar una variable.

Se muestra la lista de variables disponibles.
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=4 Z:walk_time_min

|Cilic|-. to add variable |
-

5. Enlalista de variables, haga clic en el nombre de la variable de categoria.

Datos y Estadisticas etiqueta el eje vertical y diagrama los datos numéricos para
cada categoria.

Abreed |B walk_time... Beage o o @
- Cocker Spa..
1 Toy Poodle 12
Doberman
2 Lhasa Apso 18 L 4
3 Beagle 18 | King Charle... ®
4 Beagle 15 § Lhasa Apso °
5 Beagle 12 Pit Bull °
6 Cocker Spaniel 20 Pomeranian
[ ]
7 Doberman 18
Springer Sp °
8 Doberman 20
9 Pit Bull 20 Toy Poodle. o
. "N 12 14 16 18 20
n walk_time_min walk_time_min

Como explorar los datos
Puede manipular y explorar los datos graficados.
Como mover puntos o intervalos de datos

1. Haga clic sobre el punto o rango deseado y mantenga presionado el botén del
mouse.

El cursor cambia a una mano abierta .

2. Arrastre el punto o la barra a la nueva ubicacion y suéltelo. Al mover el punto, los

valores de X e Y cambian.
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Si trabaja con datos de Listas & Hoja de Calculo, los datos que correspondan al
punto o barra original se actualizaran automaticamente en las columnas originales
en Listas & Hoja de Calculo cuando usted mueva el punto.

También puede mover puntos o rangos si cambia los nimeros en las aplicaciones
Listas & Hoja de Calculo o Calculadora. Los datos se actualizaran en todas las
representaciones.

Cémo mover varios puntos

1. Coloque el puntero sobre cada punto de datos que desee seleccionar. Cuando el
puntero cambie a una mano abierta 2, haga clic para agregar el punto a la

seleccién.
861
@
Q@
80 o
o .. (
3
= (9]
ol
g 747 .O
5 @
2 o
68 L
o
624 @
——
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

Como alternativa, puede arrastrar un rectangulo de seleccion alrededor de los
puntos para seleccionarlos.
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2. Arrastre cualquiera de los puntos seleccionados para moverlos todos.

Nota: Cuando una lista en Listas y Hoja de Calculo ha sido definida como férmula, el
movimiento de los puntos esta restringido a las posiciones que satisfacen la

formula.

Como ordenar categorias graficadas

Puede ordenar las categorias graficadas por lista, valores o alfabéticamente por
nombre de categoria.

1. Hagaclic en el area de trabajo que contiene los datos graficados.

2. En el menu Acciones, haga clic en Ordenar y, a continuacién, haga clic en el tipo de

orden.

2 Feb
3 Mar
4 Apr
5 May
6 Jun
7 Jul

8 Aug
9 Sep

an s
<

"Jan"

A month B rain_in 3

54 Oct
70
92
128
73
55
45
72

rn
»

rain_in

=
¥

v

month

Meses enumerados cronolégicamente pero graficados por el valor (cantidad de lluvia)
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Nota: Puede personalizar el orden de las categorias si hace clic en una etiqueta y la
arrastra.

Como graficar un valor

Se puede graficar un valor en un diagrama existente. Se muestra como una linea
vertical en el drea de trabajo.

1. En el menu Analizar, haga clic en Graficar valor.

En el area de trabajo se abre un cuadro de texto con una expresion
predeterminada.

ncount
I
1

7 == mean(cost)|

cost

2. Escriba el valor que desea diagramar y presione Ingresar. En este ejemplo, el valor
es v1:= media(costo).

La linea se dibuja en ese valor, perpendicular al eje. Si tiene varios diagramas en el
area de trabajo, se muestra un segmento del valor graficado para cada diagrama.

Nota: Si usa una tabla de frecuencia para generar un histograma, haga referencia a
la lista de frecuencia en la expresion. Por ejemplo, escriba la expresion “v1:= media
(Lista, ListaFrec)” en el cuadro para introducir el valor en el diagrama.

3. Hagaclic en la linea para mostrar el valor.

Nota: Haga doble clic en el valor para editar la expresion.
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Graficar en el diagrama con el valor mostrado

Es posible usar el valor de diagrama para un Unico nimero o para cualquier
expresion que se evalla en un numero. Si el valor depende de los datos, como
media, al arrastrar un punto o realizar cambios en la aplicacion Listas & Hoja de
Célculo, la linea se actualiza para reflejar el cambio; esto permite la investigacion de
los puntos de influencia en el calculo.

Como eliminar un valor graficado
1. Seleccione la linea del valor graficado.
2. En el menu Acciones, haga clic en Eliminar valor graficado.

Como cambiar el tipo de diagrama

Puede cambiar el tipo de diagrama; para ver distintas representaciones de los datos.

P En el menu Tipo de diagrama, haga clic en un nuevo tipo de diagrama. Estan
disponibles solo los tipos de diagrama admitidos. Por ejemplo, cuando hay una
Unica variable diagramada en un eje, solo estan disponibles los tipos de diagrama
de una variable.

La representacion de los datos cambia al nuevo formato de diagrama.

Nota: Las opciones no estan disponibles en el menu si el tipo de diagrama no puede
representar los datos diagramados. Por ejemplo, si se muestra un diagrama de
dispersidn en el area de trabajo, no es posible crear un diagrama de cajas sin
eliminar antes la variable del eje y.
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Como cambiar la escala de un grafico

Es posible cambiar la escala de los ejes con Traslacion y Dilatacion: El cursor cambia
para indicar si Traslacion (<) o Dilatacidn (+) estdn disponibles en dreas de los ejes.

Traslacién

Una traslacidn desliza un conjunto de ejes por una distancia fija en una direccién
determinada. Los ejes originales tienen la misma forma y el mismo tamafio.

1. Coloque el cursor sobre una marca de verificacion o etiqueta en el tercio del centro
del eje. El cursor cambia a .

86

801

744

temperature

68

62

N\
LIS B I & 5 L S B e B B R
0 1 2 3 4 5 6U7 8 9 10 11 12 13 14

time

2. Haga clic para agarrar. El cursor cambia a una mano que agarra X¥. Arrastre el
cursor a la posicion deseada y suelte.

Dilatacion
La dilatacidn conserva la forma de los ejes pero agranda o reduce el tamafio.

1. Coloque el cursor sobre una marca de verificacion o etiqueta préximas al final del
eje. El cursor cambia a + en el eje vertical o a 4 en el eje horizontal.
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2. Haga clic para agarrar. El cursor cambia a una mano abierta ). Arrastre el cursor a
la posicién deseada y suelte.

Como agregar una linea movil

Es posible agregar una linea movil a un diagrama. Al mover y rotar la linea en el area de
trabajo, se cambia la funcién que la describe.

» En el mend Analizar, haga clic en Agregar linea mévil.

Se muestra la linea mévil, etiquetada con una funcién que la describe. En este
ejemplo, Datos y Estadisticas almacena la expresién para la linea mévil en la
variable m1.

86

80

744

temperature

m1(x):=2.40979- x+56.8119
68

62

T T T T T T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

time

Cémo rotar una linea movil
1. Haga clicy agarre uno de los extremos de la linea.

El cursor cambia a €.
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2. Arrastre para rotar y cambiar la pendiente de la linea.

86
80
o
=1
©
5 74
Q
£
g m1(x):=2.65871+ x+56.4849
68
62
T T T T T T T T T T T T T T
01 2 3 456 7 8 9 1011 12 13 14
time

La funcidn m1(x) se actualiza para los cambios en la posicidn de la linea movil.
Como cambiar el punto de interseccion
1. Hagaclic en el centro de la linea mévil.

El cursor cambia a .

2. Arrastre para cambiar el punto de interseccion.

86
80+
2
3
T
o 744
a
£
L 'm1(x):=2.40979+ x+51.7062
68
62
T T T T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 456 7 8 91011 12 13 14
time

El nimero al final de la ecuacién cambia para mostrar el cambio en el punto de
interseccion.

Nota: La linea mévil se almacena como una funcién que puede usarse para
predicciones en la aplicacion Calculadora.

Como bloquear el punto de interseccion en cero

Es posible bloquear el punto de interseccion de la linea movil en cero.
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P En el menu Analizar, haga clic en Bloquear interseccién en cero.

Es posible desbloquear la interseccion al seleccionar Desbloquear punto de
interseccion de linea movil en el menu Analizar.

Como trazar una linea movil

Es posible trazar una linea movil para predecir y analizar valores.
1. Hagaclicenlalinea.
El cursor cambia.

2. En el menu Analizar, haga clic en Trazado de grafico a fin de habilitar el modo
Trazado para la linea. En modo Trazado no se admite la rotacion de la linea.

3. Presione d o P (teclas de las flechas hacia la izquierda o derecha) para trazar la
linea movil.

Si las variables diagramadas cambian, los puntos en el grafico y en la linea se
actualizan automaticamente.

Como mostrar una linea de regresion

Puede mostrar una linea de regresion si tiene un diagrama de dispersidn o un diagrama

de linea X-Y en el drea de trabajo. Al estudiar la linea de regresion, puede comprender

mejor la relacién entre dos variables.

1. Con un diagrama de dispersion o diagrama de linea X-Y de dos variables en el drea

de trabajo, haga clic en el menu Analizar, seleccione Regresién y vea la lista
completa de regresiones.

2. Hagaclic en el tipo de linea de regresidon que desea mostrar. Por ejemplo,

seleccione Mostrar lineal (mx+b) para diagramar una linea de regresién lineal, como

se muestra en el ejemplo siguiente.

86

804

74

¥ =1.69231- x+62.2308

temperature

68

62
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Cuando se selecciona la linea de regresion, se muestra la expresion de la linea.

Como mostrar el valor cuadrado de los residuos

Es posible mostrar los valores cuadraticos de los residuos en un diagrama. Los valores
cuadraticos de los residuos pueden ayudarle a determinar cuan adecuado es el modelo
para los datos.

Nota: Esta herramienta solo esta disponible cuando se presenta una linea de regresion
o movil en el area de trabajo.

» En el mend Analizar, haga clic en Residuos > Mostrar cuadrados de residuos.

86

80+

744

¥ =1.69231* x+62.2308
Sum of squares = 13.6923

temperature

68

62 11

— T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14

time

La suma de los cuadrados se actualiza cuando cambian la linea o los datos.

Como mostrar un diagrama de residuos

Puede mostrar un diagrama de residuos para determinar cuan adecuada es una linea
para los datos. El drea de trabajo debe incluir un diagrama de dispersién y una o mas
lineas moviles, regresiones o funciones diagramadas para que Mostrar diagrama de
residuos esté disponible.

» Con un diagrama de dispersion, una linea de regresidn o una linea mavil en el drea
de trabajo, haga clic en el menu Analizar y haga clic en Mostrar diagrama de
residuos > Residuos.
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Notas:

Con varias regresiones o funciones y lineas moviles diagramadas, puede seleccionar
cada una al hacer clic en la linea para mostrar su diagrama de residuos.

Haga clic y mantenga seleccionado un punto en el diagrama de residuos para ver el
residuo.

El diagrama de residuos para la regresion o funcidn seleccionadas se muestra en el
area de trabajo.

Para obtener consistencia en la comparacidn de conjuntos de datos, los diagramas
de residuos no cambian de escala al desplazarse de una funcién o regresién a otra.

Seleccione una funcion o regresion antes de mostrar un diagrama de residuos. Si no
se selecciona ninguna funcion o regresion y hay varias diagramadas,

Datos & Estadisticas selecciona de manera arbitraria la funcion o regresion para
mostrar el diagrama de residuos.

Para ajustar los ejes, se debe hacer clic y arrastrar.

Como quitar un diagrama de residuos

» Con un diagrama de dispersion, una linea de regresién o una linea mévil en el drea

de trabajo, haga clic en el menu Analizar y haga clic en Ocultar diagrama de
residuos.

Cémo usar las herramientas Ventana/Zoom

Use las herramientas Ventana/Zoom para volver a definir el gréfico y ver mejor los
puntos de interés. Las herramientas Ventana/Zoom incluyen los siguientes:

Muestra el cuadro de didlogo Configuracién de ventana, que le permite escribir los
valores x-min., x-max., y-min. e y-max. para los ejes.

Zoom - Datos: ajusta el factor de zoom para mostrar todos los datos diagramados.
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Zoom de acercamiento: le permite definir el punto central de la ubicacién de
acercamiento. El factor de acercamiento es aproximadamente 2.

Zoom de alejamiento: le permite definir el punto central de la ubicacién de
alejamiento. El factor de alejamiento es aproximadamente 2.

Cémo usar la herramienta Configuracion de ventana

1.

2.
3.

En el menu Ventana/Zoom, haga clic en Configuracién de ventana.

Se abre el cuadro de didlogo Configuraciéon de ventana. En los campos se muestran
los valores actuales de x-min., x-max., y-min. e y-max.

Nota: Solo los cuadros adecuados son editables, segiin haya uno o dos ejes en el
area de trabajo.

Escriba los nuevos valores sobre los valores anteriores.

Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios y volver a dibujar el diagrama.

Como usar la herramienta Hacer zoom sobre datos

P En el menu Ventana/Zoom, haga clic en Hacer zoom sobre datos.

La escala del area de trabajo cambia para mostrar todos los datos graficados.

Como usar la herramienta Zoom Acercamiento

En el menu Ventana/Zoom, haga clic en Zoom Acercamiento.

En el drea de trabajo, haga clic en el punto central del area de interés. Este sera el
centro de la accién de acercamiento.

El diagrama se vuelve a dibujar para enfocar y agrandar la parte del diagrama
centrada alrededor del punto que se seleccion6 en el paso anterior.

Como usar la herramienta Zoom Alejamiento

1. En el menu Ventana/Zoom, haga clic en Zoom Alejamiento.

2. En el area de trabajo, haga clic en el punto central del drea de interés. Este sera el
centro de la accion del alejamiento.
El diagrama se vuelve a dibujar para mostrar una parte mas extensa del diagrama,
centrada alrededor del punto que se selecciond en el paso anterior.

Grdficar funciones

Es posible graficar funciones al escribirlas en Datos & Estadisticas, o graficar funciones
definidas en otras aplicaciones.

Coémo graficar funciones con la herramienta Diagramar funcion

Es posible usar la herramienta Graficar funcién para diagramar funciones en un drea de

trabajo que ya incluye un diagrama en los ejes. Graficar funcidn permite especificar y

graficar una funcién para compararla con un diagrama ya existente.

Para usar la herramienta Graficar funcion:
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Cree o abra un problema que incluya variables (desde Listas & Hoja de Célculo) que
estén graficados en un drea de trabajo de Datos & Estadisticas. Asegurese de que el
area de trabajo contenga una escala de eje horizontal y de eje vertical.

En el menu Analizar, haga clic en Graficar funcién.

En el area de trabajo se muestra un campo para introducir la funcion.

18 @
@
14 @
@
0+ @
® f?(x) =22 xl
6 @
@
2 0}
T T T T T T T T T T T T
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0
time

Nota: Es posible editar la expresion de la funcion que se introdujo en el campo. Sin
embargo, la funcion graficada en Datos & Estadisticas no puede manipularse ni
moverse en el area de trabajo. Para hacerlo, use Graficos & Geometria.

Escriba la funcién en el campo y presione Ingresar.
Nota: Para cambiar el nombre de la funcién, escriba otro nombre sobre f1(x):

La funcidn se grafica en el drea de trabajo y se guarda como variable para usarse en
otras aplicaciones.
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18

14+

cost

10+

T T T T T T T T T T T T
0.0 0.5 1.0 1.5 2.0 2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0
time

Cémo introducir funciones de otras aplicaciones

Puede introducir una funcién que haya sido definida como variable en otra aplicacién,
como Listas & Hoja de Datos, Graficos & Geometria, o Calculadora.

1. Agregue una variable a cada eje. Puede acceder a cualquier variable definida en
una aplicacidn Listas & Hoja de Célculo o Calculadora en el problema desde la lista
de variables.

2. En el menu Analizar, haga clic en Graficar funcién.

En el area de trabajo se muestra un campo para introducir la funcién.

Alx) =

3. Hagaclic @ en la barra de herramientas.
Dispositivo portatil: Presione [var].
Aparece una lista de las variables disponibles en el problema.

4. Haga clic para seleccionar la variable que contenga la funcién que desea graficar.
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En el ejemplo debajo, la variable a contiene la funcién f(x)=x>.

5. Presione Ingresar.

La funcidn se grafica en el 4rea de trabajo.

60
454
g
O 301
154
f4(x)':a
0 e
T T T T T T
1 2 3 4 5 6
time

Como editar una funcion

Es posible editar una funcion y actualizarla en el area de trabajo.

1. Para editar una funcidn, haga doble clic en la ecuacién y realice los cambios

necesarios.

2. Presione Ingresar después de realizar todos los cambios, y las actualizaciones se

mostrardn en el area de trabajo.
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Cémo usar las funciones de Datos y Estadisticas en otras aplicaciones

Las funciones de Datos y Estadisticas se almacenan como variables y pueden usarse en
otras aplicaciones, tal como cualquier otra variable. Se admiten todos los tipos de
funciones.

Nota: Los numeros de las funciones se incrementan y usan el siguiente disponible. Si se
definieron f1(x) y f2(x) en Graficos & Geometria, la primera funcidén que se cree en
Datos & Estadisticas serd f3(x).

Como usar Mostrar FDP normal

Es posible aproximar los datos diagramados en el 4rea de trabajo de

Datos & Estadistica contra la funcién de densidad de probabilidad (FDP) normal. La
herramienta superpone la funcién de densidad de probabilidad normal con la media y
el desvio estandar de los datos en el histograma.

Para mostrar la funcion de densidad de probabilidad normal de los datos diagramados:

1. Agregue una variable al eje x.

2. En el menu Tipos de diagrama, haga clic en Histograma.

6.0

4.51

ncount

0.0-
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15

X

=

Nota:Mostrar FDP normalsolo estda disponible cuando el tipo de diagrama es
Histograma.

3. En el menu Analizar, haga clic en Mostrar FDP normal.
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15

IE X

En el drea de trabajo se grafica la FDP normal del grafico. La expresion que se usa

para calcular el FDP se muestra cuando se selecciona.

Para quitar el FDP, puede hacer clic en Ocultar FDP normal en el menu Analizar.

CAomo usar Sombrear debajo de la funcién

Use Sombrear debajo de la funcidn para obtener el area de una region seleccionada
debajo de una funcion graficada en el area de trabajo.

1. Seleccione cualquier funcidn graficada en el 4rea de trabajo Datos y Estadisticas.

Por ejemplo, seleccione un FDP normal ya graficado.
2. En el menu Analizar, haga clic en Sombrear debajo de la funcién.
El cursor se convierte en una linea punteada vertical y el limite +/- o se muestra

colocar el mouse junto al limite de la izquierda o de la derecha. Puede hacer clic
cuando se muestra o para establecerlo como limite.

ncount

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

E X

al

Aplicacion Datos & Estadisticas

354



Seleccione un punto de la curva y haga clic para indicar dénde comenzara el
sombreado debajo de la funcidn. La direccidn hacia donde se desplace ahora
determinara si la regidn sombreada estara a la izquierda, a la derecha o en el
centro de la curva.

Seleccione un punto en la curva y haga clic para indicar el limite final del area
sombreada. Se sombrea una regidén debajo de la funcién en base a los puntos
seleccionados.

Es posible trabajar con Sombrear debajo de la funcidn de las maneras siguientes:

e Seleccione la region para mostrar los valores de los puntos de datos en el 4rea
sombreada.

e Para quitar el sombreado, haga clic con el botdn secundario o Ctrl-clic en la
region sombreada y seleccione Quitar regién sombreada.

e Para cambiar el color de relleno en el area sombreada, haga clic con el botén
secundario o Ctrl-clic en la regién sombreada, seleccione Color, seleccione
Relleno y haga clic en un color.

e Use el valor del diagrama para establecer el limite en un nimero exacto.
Cuando se establece un limite de sombreado en un valor diagramado, se puede
cambiar el valor diagramado para actualizar el sombreado.

e Para editar una region sombreada, haga clic y arrastre el borde en el limite
inicial o final.

Cémo usar Trazado de grdfico

Trazado de grafico le permite moverse de un punto en un grafico a otro para analizar
variaciones en los datos. Se puede usar el modo Trazado de grafico para explorar los
datos de los graficos siguientes.

Graficos provenientes de Graficar funcién y Mostrar FDP normal
Curvas de distribucién (creadas en la aplicacion Listas y Estadisticas)
Lineas moviles

Regresiones

Diagramas de casos

Diagramas de puntos

Diagramas de dispersion y diagramas de linea X-Y

Diagramas de cajas

Histogramas

Diagramas de barras

Gréficos circulares
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Para usar Trazado de grafico
1. En el menu Analizar, haga clic en Trazado de grafico.

2. Presione « o P para desplazarse por el diagrama.

Las representaciones de los datos se agrandan y se muestran con un borde en
negrita al desplazarse por ellas en modo Trazado.

Como personalizar el espacio de trabajo

Coémo trabajar con color

Todos los puntos de datos para una variable graficada se muestran del mismo color,
para distinguirlos de los puntos de datos de otras variables. Los datos graficados por

categoria y los diagramas divididos se muestran automaticamente en colores distintos
como ayuda para distinguir los datos.

Para poner énfasis o distinguir distintas partes del trabajo, es posible cambiar el color
predeterminado para los datos de una variable.

e Puede aplicar colores de relleno a los objetos, como sombreado, o cambiar el color
de los puntos de datos de una variable.

e También puede aplicar color a las lineas graficadas (como lineas de regresion) o
lineas moviles.

Como insertar una imagen de fondo

Cuando usa el software de computadora, puede insertar una imagen de fondo para una
pagina de Datos & Estadisticas. El formato de archivo de la imagen puede ser .bmp, .jpg
0.png.

1. En el menu Insertar, haga clic en Imagen.
2. Navegue a la imagen que desea insertar.

3. Seleccidonelay luego haga clic en Abrir.
La imagen se inserta como fondo.
Para obtener mas informacion, consulte el capitulo Cémo trabajar con imdgenes.

Cémo trabajar con texto

Los comandos del menu La herramienta Insertar texto le permite escribir texto para
describir los detalles en relacion a los diagramas en el area de trabajo.

1. En el menu Acciones, haga clic en Insertar texto.
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Se abre un cuadro de texto.

2. Escriba notas o descripciones en el cuadro de texto.

The ages of infants
in the formula
study|

Click to add variable

S
2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0 8.5
age

3. Personalice el texto segln sus necesidades.

e Mueva el cursor sobre los bordes del cuadro de texto para arrastrarlos y
cambiar el ancho o la altura.

e Haga clicy agarre el cuadro de texto para moverlo junto a los objetos que se
relacionan con el texto.

e Desplacese para ver texto adicional en un cuadro al hacer clic en las flechas de
los bordes superior e inferior.

e Para salir de la herramienta Texto, haga clic fuera del cuadro para introducir
texto.

e Para ocultar el texto, haga clic en el menu Acciones y haga clic en Ocultar texto.
e Cambie el color del texto.
Como ajustar los valores de las variables con un deslizador

Un control deslizador permite ajustar o animar interactivamente el valor de una
variable numérica. Puede insertar deslizadores en las aplicaciones Graficos, Geometria,
Datos y Estadisticas y Notas.
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6.68 1y

vl =1
_
5. o ﬂ(x):x2+v1

1 /\ X
~10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 10

-6.68

@ Deslizador horizontal para ajustar la variable v/.
@ Deslizador minimizado vertical para ajustar variables v2.

Nota: Se requiere TI-Nspire™ version 4.2 o mayor para abrir archivos .tns que las
paginas contengan deslizadores y notas.

Como insertar un deslizador manualmente

1. Enuna pagina de Graficos, Geometria o Datos y Estadisticas , seleccione Acciones >
Insertar deslizador.
—0—
Desde una pagina de Notas, asegure que el cursor no se encuentre en un cuadro de
didlogo matemadtico o en un cuadro de didlogo de herramientas para quimica, luego
seleccione Insertar > Insertar deslizador.

Se abre la pantalla Configuracion del deslizador.

Slider Settings ==
Varizble: 5]

Value: |

Minimum: |-
Maximum: |5

Step Size: |Autornatic >

Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[ Minimized
Show Variable
Show Scale

[~ok-| [~cancel|

2. Introduzca los valores deseados y haga clic en Aceptar.

Se mostrara el deslizador. En una pagina de Graficos, Geometria o Datos y
Estadisticas, se mostraran las manijas que le permiten mover o estirar el deslizador.
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Para quitar las manijas y usar el deslizador, haga clic en un
espacio vacio en el drea de trabajo. Puede mostrar las manijas
en cualquier momento seleccionando Mover en el menu de
contexto del deslizador.

3. Para ajustar la variable, deslice el puntero (o haga clic en las flechas de un
deslizador minimizado).

- Puede utilizar la tecla Pestafia para mover el enfoque al deslizador o para
moverse entre un deslizador y otro. El color del deslizador cambia para
mostrarle cuando tiene el enfoque.

- Cuando el deslizador tiene el enfoque, puede utilizar las teclas de flechas para
cambiar el valor de la variable.

Trabajando con el deslizador

Utilice las opciones del menu contextual para mover o borrar el cursor, y para iniciar o
detener la animacion. También puede cambiar la configuracién del deslizador.

1. Muestre el menu de contexto del deslizador.

1:Move k
2:5ettings ...

3:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Haga clic en una opcidn para seleccionarla.
Deslizadores en Graficos

Los deslizadores se pueden crear automaticamente en la aplicacién de Gréficos y en la
ventana analitica de la aplicacion de Geometria. Se ofrecen deslizadores automaticos
cuando define ciertas funciones, ecuaciones o secuencias que se refieren a variables
indefinidas.
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& 1.1

RN >
fl(x)=m-x+b|

Create Sliders

Create a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Estadistica inferencial

Puede explorar pruebas de hipdtesis y distribuciones de probabilidad en la aplicacion
Datos y Estadisticas después de introducir los datos en una pdgina de Listas y Hoja de

Célculo.

Dibujar diagramas de estadistica inferencial

El siguiente ejemplo usa la opcidon Dibujar de la funcidn normCdf() (dpA normal) para

trazar un modelo de distribucién.

1. Enuna pagina de Listas y Hoja de Calculo, seleccione la celda de formula de
columna (la segunda celda de arriba a abajo) en la columna A.

2. En el menu Estadistica, haga clic en Distribuciones y haga clic en dpA normal.

Normal Cdf ==
|
Lower Bound: I—9E999 -|
Upper Bound: I1 -
[T IO -
o |1 - |
Draw: [¥] Shade area

| cancel |

Escriba los parametros del diagrama en el asistente para dpA normal.

4. Marque la casilla de verificacion Dibujar para ver la distribucion graficada y
sombreada en Datos y Estadisticas.

Nota: La opcidn Dibujar no esta disponible en todas las distribuciones.

5. Haga clicen OK.
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A In ]
= [=normcdf(-9e999,1 l 0.40-
1 0.841345 mordet(x, 0, 1)
2 0.841345 | 2%
)
3 0.841345 8 6.504
4 0.841345 | [Area: .841345
5 0.841345 0.104
6 0.841345
0.00 =
‘ ! 0'841345. v -2.0 0.0 2.0
BN —-ormedf(-9e999,1,0,1) x

Exploracion de diagramas de estadistica inferencial

Después de dibujar el diagrama en el ejemplo anterior, usted puede explorar el efecto
de cambiar el limite superior.

» En el diagrama Datos y Estadisticas, arrastre la linea vertical que representa el
limite superior hacia la izquierda o la derecha.

Al arrastrarla, la férmula se actualiza y el area sombreada se vuelve a calcular.

A |3‘ ] 70‘.764

= =normcdf(-9.E999,-O| 0.40+ N

1 0.222434 ‘ /“ rippdt 0.1

> 0.222434 | | 2%%]

o

3 0.222434| | & _ |

4 0.222434 | ]

5 0.222434 0.104

6 0.222434

0.00 == flr'ecf: 2?2434 —

7 0.222434 |- PaRAR
—normedf(-9.£999,-0.76 x
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Aplicacion de Notas

La aplicacidon Notas le permite crear y compartir documentos de texto con el software
TI-Nspire™ para dispositivos portatiles y equipos. Utilice la aplicacion Notas para:

Crear notas de estudio para reforzar el aprendizaje, demostrar su comprensién de
los conceptos de la clase y para preparar examenes.

Realizar ediciones en colaboracién mediante la asignacidn de diferentes funciones a
quienes utilicen el documento, de manera que todos los cambios aparezcan en un
formato de texto diferente.

Crear y evaluar expresiones matematicas.

Crear formulas y ecuaciones quimicas con el formato correcto.

Como usar una pagina de Notas

>

Para comenzar un nuevo documento con una pagina de Notas en blanco:

En el menu principal Archivo, haga clic en Nuevo documento vy, luego, en Agregar
Notas.

Dispositivo portatil: Presione [@on], y seleccione Notas [=/.

Para agregar una pagina de Notas en el problema actual de un documento
existente:

En la barra de herramientas, haga clic en Insertar > Notas.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Insertar > Notas.

(2]
- A -[tnspresans <11 - [Ac A B I U A A ABc
AlﬂFuvmat v
S5'Miath Box Options »
J= calcutations »
(3]
““Documenti  x 4bE
(1] Herramientas Notas: Esta disponible en cualquier momento en que esté en el

area de trabajo de Notas.
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(2] Barra de herramientas de formateo de texto: le permite cambiar tamafio,
color, grado de negritas y otras propiedades del texto.

(3] Area de trabajo de Notas: El area donde se introduce y formatea texto.

Coémo usar plantillas en Notas

Use las opciones en el menu de Plantillas para seleccionar un formato para su pagina
de Notas.

Opcién de menu Funcién

T 2: Plantillas
ina}

= Crea una plantilla para introducir texto de
L1 1:Preguntasy preguntas y respuestas.

Respuestas

o Crea una plantilla para introducir texto de

i
(SR Iy B i6 .
2: Demostracion enunciados y razones.

H . Le permite escribir el texto en forma libre.

L1 3: Predeterminado P

@ Cambia para mostrar u ocultar la Respuesta en
4:Ocultar respuesta un formato de Preguntas y Respuestas.

(Preguntas y Respuestas)

Cémo seleccionar una plantilla

Realice los siguientes pasos para seleccionar y aplicar una plantilla:

1. En el menu Notas, haga clic en .
2. En el menu, haga clic en la plantilla que desea aplicar.

Dispositivo portétil: En el 4rea de trabajo de Notas, presione y después
presione P para mostrar las opciones del menu.

Se mostrara la pagina de Notas en el formato que selecciond.
Coémo usar la plantilla de Preguntas y Respuestas

Use la plantilla de Preguntas y Respuestas para crear preguntas y respuestas. Puede
mostrar u ocultar la respuesta, de manera que puede crear preguntas para revisiéon y
ocultar las respuestas. Cuando usa el documento como ayuda para estudio, puede
verificar que sus respuestas sean correctas.
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Presione Tab para mover el cursor del texto entre las dreas de Pregunta y Respuesta de
la plantilla.

Como usar la plantilla para Demostracidones

La plantilla para demostracidnes provee una estructura de descripcién para los
enunciados y las razones correspondientes.

Presione Tab para mover el cursor del texto entre las areas de Enunciados y Razones de
la plantilla.

] 1.1 1.2 *Doc rap I X
Statements Reasons
What is the

circumference oﬁ

Como formatear texto en Notas
Formatear texto permite aplicar propiedades visuales, como negritas y cursiva, al texto.

e Texto comun. Aplique la mayoria de las combinaciones de formato en negrita,
cursiva, superindice, subindice y tachado. Seleccione la fuente y el tamafio de
fuente para cualquier caracter.

e Texto en un cuadro de expresién matematica. Aplique formato e introduzca
exponentes matematicos y subindices matematicos para los nombres de las
variables. Seleccione la fuente y el tamafio de fuente. El tamafio de fuente afecta a
todo el texto en el cuadro.

e Texto en un cuadro de expresién quimica. Aplique el formato. Seleccione la fuente y
el tamafio de fuente. El tamafio de fuente afecta a todo el texto en el cuadro. El
superindice y el subindice se procesan automaticamente.

Cémo seleccionar texto
P Arrastre desde el punto inicial hasta el punto final para seleccionar el texto.

Dispositivo portatil: Si esta usando la plantilla de Preguntas y Respuestas o de

Correccion, presione para colocar el cursor en el area que contiene el texto.
Use el panel tactil para colocar el cursor en el inicio o el final del texto que se
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seleccionara. Mantenga presionado y use el panel tactil para seleccionar el
texto.

Cémo aplicar un formato de texto
1. Seleccione el texto que desea formatear.
2. Enlabarra de herramienta de formato, haga clic en los iconos de formato (como ‘B

para negrita) para alternar entre ellos o haga clic para seleccionar una fuente y un
tamano de fuente.

Dispositivo portatil: Haga clic en y seleccione Formatear > Formatear texto.

Los cambios se aplican en el texto al realizar la seleccion.

é - -A - | Tinspire ~ 11 | A A- T‘ I ‘E‘ o O, ase
Text go
H:0

a2+46 | a=5 * 31

Nota: La barra de herramientas muestra solo los iconos aplicables al tipo de texto

seleccionado. Por ejemplo, el superindice (A') y el subindice (A: ) solo se muestran
para el texto comun.

Como usar colores en Notas

Cuando trabaje en la aplicacion Notas desde un escritorio, utilice las opciones & (color

de relleno) o & (color del texto) de la barra de herramientas del Espacio de trabajo
Documentos para resaltar palabras, calculos y férmulas.

También puede aplicar color al texto cuando trabaja en la aplicacion Notas en el
dispositivo portatil TI-Nspire™ CX.

Como cambiar los colores del texto

1. Seleccione el texto al que le desea cambiar el color. Puede seleccionar una oracidn,
una frase, una palabra o una sola letra. También puede seleccionar un cuadro de
expresion matemdtica, un cuadro de ecuacidn quimica o caracteres individuales en
un calculo, una férmula, una ecuacién quimica o una plantilla matematica.

2. Enlabarra de herramientas del Espacio de trabajo Documentos, haga clic en &.

Dispositivo portatil: Presione y haga clic en Editar > Color de texto.

Se abre la paleta Color de texto.
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3. Haga clic en un color para aplicarselo al texto seleccionado.
Aplicacion de un color de fondo

Puede aplicar color de fondo para resaltar caracteres seleccionados en texto ordinario,
texto en una expresion matematica o texto en un cuadro de ecuacién quimica.

1. Seleccione el texto.
2. Enla barra de herramientas del Espacio de trabajo Documentos, haga clic en la

flecha junto a &

Dispositivo portétil: Presione y presione Editar > Color de relleno.
Se abre la paleta Color de relleno.
3. Haga clic en un color para aplicarselo al texto seleccionado.

Coémo insertar imdgenes

Cuando trabaje en la aplicacion Notas en un escritorio, utilice la opcion Imagenes en el
menu Insertar para agregar una imagen a una pagina de Notas.

Nota: La opcidn de insercién de imagenes no esta disponible al trabajar desde un
dispositivo portatil. Sin embargo, puede transferir un archivo que contenga una imagen
desde su equipo al dispositivo portatil TI-Nspire™ CX y los colores se conservaran.

1. Haga clic en Insertar > Imagen en la barra de herramientas de Documentos.
Se abrira la ventana Insertar imagen.

2. Ubique la carpeta donde se encuentra guardada la imagen.

3. Seleccione la imagen y haga clic en Abrir para insertar la imagen en el drea de
trabajo de Notas. Los tipos de archivos validos son .jpg, .png o .bmp.

4. Paraingresar texto alrededor de la imagen, coloque el cursor frente a la imagen o
después de la imagen y, a continuacidn, ingrese el texto.

Como redimensionar una Imagen
Siga estos pasos para cambiar el tamafo de una imagen.

1. Haga clic en la imagen para seleccionarla.

2. Mueva el cursor al borde de la imagen.

El puntero cambia a un simbolo con flechas hacia la izquierda y hacia la derecha.

3. Haga clic con el mouse y manténgalo presionado para activar la herramienta &,
luego arrastre la imagen para reducirla o agrandarla.

4. Suelte el botdn del mouse cuando la imagen alcance el tamafio deseado.

Para obtener mas informacion, consulte Coémo trabajar con imdgenes.
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Coémo insertar elementos en una pdgina de Notas

Cuando trabaje con la aplicacion Notas, abra el menu Insertar para insertar una
expresién matematica, una ecuacién quimica, un simbolo de forma o un comentario.

Nombre de | Opcién de menu Funcion
menu
¥ |
1™ 1 3: Insertar
L4
=3 Le permite insertar una expresion matematica.
2i 1: Cuadro
Matemético -
(etn] M
i Le permite insertar una férmula o ecuacion
f:} 2: Cuadro de q 'Fl)ﬂ'ca
. uimica.
Quimica - [etn] E
I Marca el texto seleccionado como un angulo,
— 3:Forma tridngulo, circulo, linea, segmento, rayo o vector.
(:J Le permite introducir texto en cursiva y con
4 prefacio de Profesor o Revisor.
Comentario
—# 5: Dispositivo Permite insertar un deslizador.
deslizante

Como insertar comentarios

Puede insertar comentarios del Profesor o Revisor en una aplicacion de Notas. Los
comentarios son faciles de distinguir del texto original.

1. Defina el tipo de comentarios que insertara (Profesor o Revisor):

e PC: En el menu Insertar, haga clic en Comentario y haga clic en Profesor o
Revisor.

e Dispositivo portatil: En el drea de trabajo de Notas, presione para mostrar
el menu Notas. Presione Insertar > Comentario y seleccione Profesor o Revisor.

2. Escriba el texto.

El texto que introduzca aparecera en cursiva.
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1.1 1.2 |3 *Doc raD [I] X

A

Question

What is the atomic weight of Hydrogen?

[Teacher: This is a good question.]

Answer ©

v

Como insertar simbolos de figuras geométricas

Puede usar simbolos de figuras geométricas para designar el texto seleccionado como
objetos geométricos, por ejemplo angulo, circulo o segmento de linea.

Para insertar un simbolo de figura, coloque el cursor donde desee insertarlo y realice lo
siguiente:

e PC: Desde el menu Insertar, haga clic en Figuras y luego seleccione la figura que
desea aplicar.

e Dispositivo portatil: Presione para mostrar el menu Notas. En el menu
Insertar, haga clic en Figuras y luego seleccione la figura que desea aplicar.

N 1. 1 *Doc rap [I] X

a

Question

What is the area of AABC?

What is the circumference of ®C?

What is the length of AB

Answer ©

v

Coémo introducir Expresiones Matemadticas en el texto de Notas

Usted puede incluir expresiones matematicas en el texto de Notas, utilizando las
mismas herramientas que en otras aplicaciones de TI-Nspire™.

Los cuadros de expresiones matematicas tienen atributos que le permiten controlar la
manera en que se muestra la expresion.
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Nombre de
menu

Opcidn de
menu

Funcién

matematico

5: Opciones del cuadro

v

Atributos de
cuadro
matematico

Cuando se selecciona un cuadro matematico, esta
opcion abre un cuadro de didlogo que le permite
personalizar el cuadro matematico. Puede ocultar o
mostrar la entrada o la salida, desactivar el calculo
para el cuadro, insertar simbolos, cambiar las
configuraciones de pantalla y de angulo, asi como
permitir o no permitir el ajuste de expresionesy la
muestra del indicador de advertencia después de que
se hayan descartado. Puede cambiar los atributos de
varios cuadros matematicos seleccionados al mismo
tiempo.

A,

Mostrar
informacién de
advertencia

Muestra un indicador de advertencia después de que
la advertencia se ha descartado.

I:%::I&

Mostrar error

Muestra un error después de que el error se ha
descartado.

Coémo introducir una expresion

1. Eneldrea de trabajo de Notas, coloque el cursor donde desea la expresion.

2. En el menu Insertar, seleccione Cuadro Matematico.

—0—

Presione Ctrl + M (Mac®: Presione &+ M).

Se mostrara un cuadro de expresion matematica vacio.

L

3. Escriba la expresion en el cuadro. Puede usar el Catalogo, si es necesario, para
insertar una funcidn, comando, simbolo o plantilla de expresidn.

4. Para salir del cuadro matematico, haga clic en cualquier lado fuera del mismo.

Como evaluar y aproximar expresiones matemadticas

Usted puede evaluar o aproximar una o mas expresiones y desplegar los resultados.
También puede convertir el texto seleccionado y varios cuadros de expresiones
matematicas en un solo cuadro de expresidon matematica. Notas actualiza en forma
automatica las expresiones y cualquier variable utilizada.
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Nombre de Opcién de menu
menu

Funcién

<4 1: Acciones

1 1. Evaluar -

EvalUa la expresion.

= 2 Aproximar

Aproxima la expresion.

i 3. Evaluary
Reemplazar

Reemplaza la parte de la expresion seleccionada
con el resultado.

a .
*" 4: Desactivar

Desactiva el elemento actual o seleccionado
(cuadro o cuadros).

O+
O+ 5: Desactivar
todo

Desactiva todos los cuadros en la aplicacion de
Notas actual.

“0 6: Activar

Activa el elemento previamente desactivado
actual o seleccionado.

+0
+0 7: Activar todo

Activa todos los cuadros en la aplicacion de
Notas actual.

Cémo evaluar o aproximar una expresion

Para evaluar o aproximar una expresion, coloque el cursor en cualquier parte del
cuadro de expresion matematica y realice lo siguiente:

e Windows®: En el menu Acciones, haga clic en Evaluar o Aproximar. También puede
usar Ingresar para evaluar o Ctrl + Entrar para aproximar.

e Mac®: Presione # + Ingresar para aproximar.

 Dispositivo portatil: Presione para mostrar el ment Notas. En el menu

Acciones, seleccione Evaluar.

El resultado reemplaza la expresion.

Como evaluar parte de una expresion

Para evaluar parte de una expresion, seleccione el texto o parte de la expresidon
matematica. Después realice lo siguiente:
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P En el menu Acciones, haga clic en Evaluar y reemplazar.

Dispositivo portatil: Presione para abrir el menu Notas. Seleccione Acciones y
seleccione Evaluar seleccidn.

El resultado reemplaza solo la parte seleccionada.

Como dividir calculos largos

Algunos calculos pueden llevarse mucho tiempo. Notas indica que el dispositivo portatil
esta realizando un célculo largo cuando muestra un icono de ocupado. Si un célculo
tarda mas tiempo del que desea invertir, puede terminar el calculo.

Para detener la funcion o el programa en progreso, realice lo siguiente:
e Windows®: Mantenga presionada la tecla F12 y presione Ingresar varias veces.
e Mac®: Mantenga presionada la tecla F5 y presione Ingresar varias veces.

 Dispositivo portatil: Mantenga presionada la tecla y presione varias
veces.

Como mostrar advertencias y errores

Si un calculo en Notas da como resultado una advertencia o un error, puede ver de
nuevo la advertencia o el error incluso después de que haya descartado en cuadro de
dialogo.

Para mostrar una advertencia o un error en Notas después de que haya descartado el
cuadro de didlogo, realice una de las siguientes opciones:

e Windows®: Haga clic con el botdn secundario y seleccione Mostrar informacion de
advertencia o Mostrar error.

e Mac®: & + clicy seleccione Mostrar informacién de advertencia o Mostrar error.

Nota: Usted puede cambiar sus configuraciones de tal manera que las advertencias no
aparezcan nunca. La funcidn de mostrar los indicadores de advertencia se controla por
medio del cuadro de didlogo Atributos de cuadro matematico. Consulte Cémo cambiar
los atributos de los cuadros de expresiones matemadticas.

Coémo convertir los elementos seleccionados en cuadros de expresiones matematicas

Para convertir los elementos en cuadros de expresiones matematicas:

1. Seleccione el texto, o una combinacién de texto con un cuadro de expresién
matematica existente, que desea evaluar.
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2. En el menu Acciones, haga clic en Convertir en cuadro de expresién matematica.
Como utilizar acciones matemdticas

Las acciones matematicas estan disponibles en las paginas de Notas, Bloc de notas y
Calculadora.

Cuando muestra el menu de contexto para una expresion o ecuacién seleccionada, el
menu podria incluir el submenu Acciones matemdticas que enumera las acciones
disponibles. Cada accion puede solicitarle algin parametro necesario.

Las acciones matematicas especificas enumeradas dependen de:

e Eltipo de expresion o relacion.

e Elsistema operativo en uso (Numérico, Aritmética exacta o CAS).

e Cualquier restriccion impuesta por una sesién en modo -de- evaluacion activa.
Ejemplo de acciones matematicas en notas.

1. Inserte un cuadro de didlogo y tipo de ecuacién x2+3x+1=0, pero no presione
todavia la tecla Intro.

{ER *Doc rap 1] X

X%+ 3o+ 1=

2. Muestre el menu de contexto de la ecuacion y seleccione Acciones matematicas.
Windows®: Haga clic con el botdn derecho en la ecuacidn.
Mac®: Mantenga presionado # y haga clic en la ecuacion.

Dispositivo portatil: Apunte a la ecuacién y presione (menu].

1.1 Show Warning Info I 2 \ 11 Show Warning Info

;2 Graph 2 Graph

¥*3 Math Actions e
4 Cut 4 Cut 2 Try to Factor ...
5 Copy S Copy 3 Complete the Square ...
6 Paste 6 Paste 4 Solve Numerically ...
7 Delete 7 Delete
8 Format text... 8 Format text...
9 Color » 9 Color 4
A Math Box Aftributes... A Math Box Aftributes...
B Actions 4 B Actions 4

SO Aritmética numérica y exacta SO CAS

3. Seleccione la accidn a realizar:
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- Resuelva numéricamente para SO Aritmética numérica y exacta.
- Solucionar para SO de CAS.

Se le solicitara introducir los pardmetros. Por ejemplo, Solucién numérica solicitara
la variable de interés, un valor inicial, un limite inferior y un limite superior.

4. Escriba un valor para cada parametro. Cuando las opciones estén disponibles,
puede hacer clic en una flecha para hacer una seleccién.

1.1 B *Doc rap [I] X

2 Solve Numerically

1.2 1.3 > *Doc

i
x +3x+1l=0 Solve

Solutions n

olve for

X

Solve for

D!!D

Upper

OK Cancel

Cancel

SO Aritmética numérica y exacta SO CAS

5. Haga clic en ACEPTAR para construir la expresion completa y coléquela en el cuadro
matematico.

nSolve{xo+ Ix+1 —2) |-5= so]ve(,r7+ Ix+1= OxH

SO Aritmética numérica y exacta SO CAS

6. Presione Intro para completar la accion.

2 2
nSolve(,"‘+3- x+ 1=0,x=-2)|-55x5-1 solve{,\"‘+3- .\‘+1=0,x)
» -2.61803 (5 +2) 5 -3
> x= orx=
SO Aritmética numérica y exacta 2 2
SO CAS

7. Paralograr una exploracidn adicional, arrastre a través del cuadro matematico para
seleccionar x2+3-x+1. No incluya la parte "=0".

nSolve(J(2+3 x+1i=0 A="’)| -52xs- 1 solve(x2+3-x+1‘=0,x)
» -2.61803 (f= B) f5-2
> x= orx=
SO Aritmética numérica y exacta 2 2
SO CAS
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8. Muestre el menu de contexto para el texto seleccionado, seleccione Acciones
matematicas > Buscar raices de polinomio, presione Intro para completar la accién.

La accion y su resultado se mostraran en un cuadro matematico nuevo.

2 2
pol Root;(,t*+3'x+1,x] polyRoots(r"'+3*x+1,x]
» §-2.61802,-0.381966 } (5 +3) J5 -2
» — —
SO numérico 2 2

Solo SO Aritmética exacta y CAS

Sugerencias para usar las acciones matematicas en Notas

P Para una expresion evaluada anteriormente, haga clic en la expresion y luego
muestre el menu de contexto.

Cuando selecciona una accidn, ésta reemplaza la expresion.

» Para un resultado mostrado, haga clic en el resultado y luego muestre el ment de
contexto.

Cuando selecciona una accidn, ésta se muestra en un cuadro matematico nuevo.

P Para una porcion de una expresion o un resultado, seleccione la porcion y luego
muestre el menu de contexto.

Cuando selecciona una accidn, ésta se muestra en un cuadro matematico nuevo.

Como grdficar desde Notas y Calculadora

Puede graficar una funcion o relacién directamente del menu de contexto. Esta funcién
esta disponible para varias funciones y relaciones en pdaginas de Notas, Scratchpad y
Calculadora.

Al 1.1 I . - - Rl 1.1 |3 *Doc
. irning B2 AY
et > Graph rel2(xp)=x=sin(y)

1t » Done

5 Paste

6 Delete » 1 3
7 Format text...

8 Color 4
9

Math Box Attributes...
A Actions 4

-13.42

Si las opciones de disefio de la pagina lo permiten, los graficos se mostraran en la
misma pagina que la funcidn o la relacién. De lo contrario, los graficos se mostraran en
una pagina de Graficos por separado.

El tipo de grafico creado depende de:
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e Eltipo de funcién o relacion.
e Cualquier restriccion impuesta por una sesion en modo de evaluacidn activa.

Ejemplo sobre como graficar desde Notas

Este ejemplo usa una pagina de Notas para explorar una funcién cuadratica de forma
interactiva.

1. Inserte un cuadro matematico en una nueva pagina de Notas e introduzca la
siguiente definicion de funcion:

Definir f£1(x)=x2-1-x-4

2. Muestre el menu de contexto de la declaracién Definir.
Windows®: Haga clic con el botdn derecho en la declaracion.
Mac®: Mantenga presionada # y haga clic en la declaracién.

Dispositivo portatil: Apunte a la declaracién y presione [ctri] [menu],

De[inefI( 2 Graph

6 Delete

7 Format text...

8 Color »
9 Math Box Attributes...
A Actions »

3. En el menu de contexto, seleccione Graficos.

Aparecera el gréfico. El grafico y el cuadro matematico estan enlazados, de esa
manera cualquier ajuste a uno afectara al otro.

Define fl(,\') + Done 1b.42 'y
=x2—1 x-4
L X,
o \ ].] ...... 5
“("}?\ -1
-13.42

4. Explore la relacién entre la funcién definida y su grafico:

- Arrastre los extremos o el centro del grafico para manipularlo y observe los
cambios en la definicion de la funcién.

— 0 —
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- Edite la funcién definida en el cuadro matemético y observe los cambios en el

gréfico.
Define ﬂ(x) 1342y
20 1- 2 ) : y
:? } oS L graph f1
5 %6 5
» Done

Como insertar ecuaciones quimicas en Notas

Los cuadros de ecuaciones quimicas (herramientas de quimica) facilitan la introduccién
de férmulas y ecuaciones quimicas, como CHa + 202 - CO2 + 2H20.

Al escribir en las herramientas de quimica, la mayor parte del trabajo de formateo se
procesa automaticamente.

El uso de mayusculas en la mayoria de los simbolos de los elementos, como Agy Cl,
es automatica.

Los nimeros iniciales se tratan como coeficientes y se muestran en tamafio
completo. Los nimeros después de un elemento o de un paréntesis final se
convierten en subindice.

w_n

El simbolo se convierte en un simbolo de resultado “=".

Notas:

Las ecuaciones en las herramientas de quimica no pueden evaluarse ni balancearse.

El uso de mayusculas en los elementos no funciona en todos los casos. Por ejemplo,
para introducir diéxido de carbono, CO,, debe escribir manualmente la O
mayuscula. Si no, al escribir “co” apareceria “Co” el simbolo del cobalto.

Como introducir una ecuacién quimica

1.
2.

En el area de trabajo de Notas, coloque el cursor donde desea la ecuacién.

En el menu Insertar, seleccione Herramientas de quimica.
—0—
Presione Ctrl + E (Mac®: Presione #+ E).

Se mostrara un cuadro de ecuacidn quimica vacio.
Escriba la ecuacién en el cuadro. Por ejemplo, para representar acido sulfurico,
escriba h2s04 y ponga la O en mayuscula manualmente.

Las herramientas de quimica formatean manualmente el texto a medida que
escribe.
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H.SO4

4. Sinecesita superindices para las ecuaciones idnicas, escriba un acento circunflejo
(~) y, a continuacidn, escriba el texto.

2Mn2’|

5. Use paréntesis para indicar si un compuesto es sélido (s), liquido (I), gaseoso (g) o
acuoso (aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) > 2AgCl(s)
6. Para salir de las herramientas de quimica, haga clic en cualquier lado fuera de ellas.
Coémo desactivar cuadros de expresiones matemadticas

Los calculos estan activados en forma predeterminada, lo que significa que los
resultados se actualizan de manera automadtica cuando usted evalua o aproxima una
expresion. Si no desea que los resultados se actualicen en forma automatica, puede
desactivar un cuadro de expresiéon matematica, un grupo de cuadros, o bien la
aplicacién completa.

Como desactivar un cuadro o grupo de cuadros

Para desactivar un cuadro o grupo de cuadros:

1. Seleccione el cuadro o cuadros que desea desactivar.
2. Desactive el cuadro o cuadros seleccionados:

e Windows®: Haga clic en Acciones > Desactivar (o haga clic con el botén
secundario y haga clic en Acciones > Desactivar).

e Mac®: Haga clic en Acciones > Desactivar (o 3 + clic y luego clic en Acciones >
Desactivar).

« Dispositivo portatil: Presione para abrir el mend Notas. En el mend
Acciones, seleccione Desactivar.

Nota: Usted puede actualizar manualmente un cuadro o cuadros desactivados al
seleccionar el cuadro o cuadros y usar el proceso que se describe en Como evaluar
y aproximar expresiones matemadticas.

Como desactivar todos los cuadros en la aplicacion Notas

Para desactivar todos los cuadros en la aplicacion Notas:

» Con un documento abierto, coloque el cursor en la aplicacién Notas que desea
desactivar y seleccione Desactivar todo.
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e Windows®: Haga clic en Acciones > Desactivar todo o haga clic con el botén
secundario y haga clic en Acciones > Desactivar todo.

e Mac®: Haga clic en Acciones > Desactivar o #+ clic y clic en Acciones >

Desactivar.

e Dispositivo portatil: Presione para mostrar el menu Notas. En el menu
Acciones, haga clic en Desactivar.

Nota: Cuando usted usa esta opcidn en las plantillas de Preguntas y Respuestas y de
Correccion, la funcién Desactivar Todo desactiva sélo los cuadros matematicos en
el area de trabajo actual.

Como cambiar los atributos de los cuadros de expresiones
matemadticas

Puede cambiar los atributos de uno o varios cuadros de expresiones matematicas al
mismo tiempo. Controlar los atributos de los cuadros de expresiones matematicas le
permite realizar lo siguiente:

Muestre u oculte la entrada o salida, o bien evite el calculo en el cuadro.
Seleccione un separador de simbolos utilizando Insertar Simbolo.
Elija el nUmero de digitos a mostrar en la salida de una expresidn matemdtica.

Seleccione las configuraciones de angulo de manera que pueda usar mediciones de
angulos en radianes/grados y dngulos en gradianes en la misma aplicacion de
Notas.

Seleccione si permitira que las expresiones matematicas se ajusten.

Seleccione si permitird que los indicadores de advertencia se mostraran u
ocultaran.

Para cambiar los atributos de uno o mas cuadros, realice lo siguiente:

1.
2.

3.
4.

Seleccione el cuadro o cuadros que desea cambiar.

En el menu Opciones de cuadro matematico, haga clic en Atributos de cuadro
matematico.

Use los menus o los cuadros de seleccidn para realizar sus selecciones.

Haga clic en Aceptar para guardar o en Cancelar para abandonar el cambio.

Nota: Los cuadros de expresiones matematicas se recalculan en forma automatica
después de que haber cambiado los atributos y de que haber guardado los cambios.

Cémo deshacer cambios en los cuadros de expresiones matematicas

P Para deshacer los cambios que realizados en un cuadro de expresién matematica,

presione [t ] [Z].
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Como usar cdlculos en Notas

En la aplicacidn de Notas, las opciones del menu de Célculos le permiten realizar
calculos. Los calculos se describen en la siguiente tabla.

Informacién importante
¢ Notas no soporta la edicién de programas. Use el Editor de programas en su lugar.

* Notas no soporta la ejecucion de comandos de bloqueo o desbloqueo. Use la
Calculadora en su lugar.

¢ Notas no muestra los resultados intermedios obtenidos con el comando "Desp".
Use la calculadora en su lugar.

* Notas no admite cuadros de didlogo definidos por el usuario obtenidos con los
comandos "Solicitar", "SolicitarCad" o "Texto". Use la calculadora en su lugar.

* Notas no soporta la ejecucion de varios comandos de estadisticas que producen
variable estad.

Nombre de Opcién de Funcion
menu menu
.I-E 6: Calculos
+1 Define una variable en una Nota utilizando la
~ 1: Definir aplicacién de la calculadora.
variables
L Use las herramientas desde el mend Numero de
277 2:Ndmero | calculadora, que incluye Convertir a decimal,

Aproximar a una fraccién, Factorizar, Minimo comun
multiplo, Mdximo comun divisor, Residuo,
Herramientas para fracciones, Herramientas para
numeros y Herramientas para nimeros complejos.

Use las herramientas del menu Algebra de la
calculadora, que incluye Solucién numérica, Resolver
un sistema de ecuaciones lineales, Herramientas para
polinomios.

= 3. Algebra

Use las herramientas del menu de Calculo, incluyendo
Derivada Numérica en un Punto, Integral Definida
Numeérica, Suma, Producto, Minima Funciéon Numérica
y Maxima Funcién Numeérica.

-l-d 4: Célculo

Use las herramientas del menu de Algebra de la
Calculadora, incluidas Solucionar, Factorizar, Expandir,
Ceros, Solucionador numérico, Solucionador de
sistema de ecuaciones, Herramientas para
polinomios, Herramientas de fraccién, Convertir

"= 3 (CAS):
Algebra
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Nombre de | Opcién de Funcién
menu menu
expresiones, Trigonometria, Complejo y Extracto.
J-a' Use las herramientas del menu de Calculo, incluyendo
. 4 (CAS): Derivada, Derivada en un punto, Integral, Limite,
Calculo

Suma, Producto, Minima funcién, Maxima funcion,
Linea tangente, Linea normal, Longitud de arco,
Series, Solucionador de ecuaciones diferenciales,
Diferenciacién implicita y Calculos numéricos.

5:

Use las herramientas del menu de Probabilidad de la
Calculadora, incluyendo Factorial, Permutaciones,

Probabilidad Combinaciones, Aleatorio y Distribuciones.

K Use las herramientas del menu de Estadisticas de la
65, . Calculadora, incluidas Calculos estadisticos,

Estadistica

Resultados estadisticos, Matematicas de listas,
Operaciones de listas y otras.

H
=% 7: Matrizy
vector

Use las herramientas del menu de Matriz y Vector de
la Calculadora, incluyendo Crear, Transponer,
Determinante, Forma escalonada por filas, Forma
escalonada y Reducida por filas, Simultaneo y otras.

$€ 8:

Finanzas

Use las herramientas del menu de Finanzas de la
Calculadora, incluyendo Solucionador financiero,
Funciones VDAT, Amortizacion, Flujos de efectivo,
Conversiones de interés y Dias entre fechas.

Nota: Para obtener mas informacidn, consulte el capitulo Calculadora.

Exploracion de la aplicacion Notas a través de ejemplos

Esta seccién muestra cdmo funciona la aplicacién Notas con otras aplicaciones para
actualizar los resultados automaticamente.

Ejemplo n.2 1: Cémo usar Notas para explorar las raices de una funcién cuadratica

1. Abra un nuevo documento y seleccione la aplicacidon Notas.

2. Defina una funcién en un cuadro matematico, y evalle y oculte el resultado con los
atributos de Cuadro matematico.
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Define fI(x) =2x2 +3x—24

Math Box Attributes (Current)

Input & Output: [Show Input & Output ~ |

-
IHide Input
Display Digits: [Ny

[Z Wrap expressions
2] Show warning indicator

[cok] [comea]

Escriba mas texto, por ejemplo: “Las raices reales de f1(x) son:”

4. Enun nuevo cuadro matematico, escriba: polyRoots(f1(x),x).

5. Presione y oculte la entrada de este cuadro matematico con el cuadro de
didlogo de atributos de Cuadro matematico.

6. Use el icono de la barra de herramientas Disefio de pagina para seleccionar el
disefio dividido.

.

Define f1 (_r)=2r2+3.1'—2
Real roots of polynomial f1(x) are:
l_-‘l l}

) v

By
text

-10 [13/] 10
® -3,28

7. Agregue la aplicacion Graficos y grafique f1(x).

Observe cédmo cambian las raices de f1 cuando se modifica la funcién en Gréficos.
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>

Define f1 (.‘1‘)=2'.\'3+-‘L-.\'+3

Real roots of polynomial f1(x) are:

)

[
3.28%
.
-10 02 10
> -3.28

Ejemplo n.2 2: Cdmo usar la aplicacidon Notas para explorar el muestreo de datos

Este ejemplo muestra como crear una distribucidon de muestreo de medias para una
muestra tomada de una poblacién determinada. Podremos observar como toma forma
la distribucion de muestreo para un tamafio de muestra determinado y describir sus
caracteristicas. Puede cambiar la poblacidn y el tamafio de la muestra.
1. Configure la poblacion y el tamafio de la muestra.

a) Escriba "Crear datos de muestra:".

b) Inserte un cuadro de expresion matematica y defina la poblacidn. Por ejemplo,
escriba "population:=seq(n,n,1,50)".

c) Presione Entrar y oculte el resultado con el cuadro de didlogo de atributos de
Cuadro de expresion matematica.

d) Inserte un cuadro de expresion matematica y defina el tamafio de la muestra.
Por ejemplo, escriba "size:=5".

e) Presione Entrar y oculte el resultado con el cuadro de didlogo de atributos de
Cuadro de expresion matematica.

2. Configure la inicializacion.
a) Escriba "Comenzar a tomar muestras:".

b) Inserte un cuadro de expresién matematica y configure los valores iniciales
para la cantidad de muestras (cnum) y la lista de medias de muestra
(muestmeidas). Tipo:

"num:=0:muestmeidas:={}"

c) Presione Entrar y oculte el resultado con el cuadro de didlogo de atributos de
Cuadro de expresion matematica.

d) Desactive el cuadro de expresion matematica con Acciones > Desactivar. La
desactivacidn prevendra que el contenido de ese cuadro matematico se
sobrescriba cuando cambien los valores de num y muestmeidas. El cuadro
matematico desactivado se mostrara con el fondo de color claro.

3. Configure Datos y Estadisticas para el muestreo.

a) Cambie el disefio de pagina e inserte Datos y Estadisticas.
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b) Haga clic en el eje horizontal y agregue la lista de muestmeidas.
c) Cambie la configuracién de la ventana: XMins=1 y XMax = 50.

d) También puede configurar el diagrama de las medias de muestra con Analizar >
Valor del diagrama.

b

[Define population and sample size:

population:=seq(n,m1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmen51={f:§}

T T T T T T T T T
5 10 15 20 25 30 35 40 45
Ssampmeans

£

4. Introduzca las instrucciones para agregar datos.
a) Escriba "Crear nuevas muestras:".

b) Inserte una expresidén matematica para definir la muestra (muestra) y actualice
la cantidad de muestras y la lista de medias de muestra. Tipo:

"num:=num+1:muestra:=muestAleatoria(poblacién,tamafio):
muestmedias:=augment(muestmedias,{promedio(muestra)})"

c) Presione Enter, oculte el resultado y desactive la envoltura de la expresion con
el cuadro de didlogo de atributos de Cuadro de expresién matematica.

d) Desactive el cuadro de expresién matematica con Acciones > Desactivar para
prevenir que se sobrescriba el contenido del cuadro matematico cuando se
reinicializan los valores de num y sampmeans.

e) Cree cuadros de expresidn matematica que muestren la cantidad actual de
experimentos (num), la muestra (sample) y la lista de medias de muestra
(muestmedias).
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Define population and sample size:

population:=seq(mn,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples.

)

num:=0:sampmeans:=

Create new samples:

Press Enter to add new samples
num:=num+1; sample:=randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {21,26,8,46,48}
149

sampmeans =

¥

vl:= mean(sampme
=129.8

T T T T T T T T
5 10 15 20 25 30 35 40 45

hd

sampmeans

Ahora ya puede explorar. Para agregar mas muestras, sencillamente presione

Enter
nuevas muestras".

cuando esté en el cuadro de expresidon matematica en la seccion "Crear

Nota: También puede automatizar el proceso de muestreo con un bucle Para ... Fin_

Para.

Define population and sample size:

population::seq[n,m1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmeans:={ | | }

I' new m

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample:=randsarnp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}
sampmeans
149 118

- 2

2 =]

3]

e

vl = mean(sampmeans)
=25.346

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans

También puede cambiar el tamafio de la muestra y reiniciar el muestreo.
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3

Define population and sample size:

population:=seq[rr,n,1,50) and size:=3

v1 :=mean(sampr1eans )
=25.1133

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={| |}

Qrga 2 new §§le§§
Press Enter to add new samples
num:=num+1: sample =randsamp(popula

Data after 100 sample(s):
sample = {1221,20}
sampmeans

97 101 85 100 ﬁ 77 98

131,24, —, 19—
3 3 3 3 3 3 U 5 10 15 20 25 30 35 40 45
™ sampmeans

l

2 2
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Recoleccion de datos

La aplicacidn Vernier DataQuest™ esta integrada en el software TI-Nspire™ y en el
sistema operativo (OS) para los dispositivos portatiles. La aplicacién le permite:

Capturar, ver y analizar datos reales con un dispositivo portatil TI-Nspire™ CX II, una
computadora Windows ® o en una computadora Mac®.

Recopile datos de hasta cuatro sensores Vernier Go Direct® conectados por
Bluetooth mediante un adaptador Bluetooth® de TI.

Recopilar datos de hasta cinco sensores conectados (tres analdgicos y dos digitales)
con el soporte de laboratorio TI-Nspire™.

Importante: El dispositivo portatil TI-Nspire™ CM-C no es compatible con el soporte
de laboratorio y solo admite el uso de un solo sensor a la vez.

Recopilar datos en el salén o en ubicaciones remotas utilizando modos de
recopilacion tales como el modo basado en tiempo o basado en eventos.

Recopilar diferentes ejecuciones de datos a fin de realizar una comparacion.
Crear una hipotesis grafica con la funcién Dibujar prediccion.
Reproducir el grupo de datos para comparar el resultado con la hipétesis.

Analizar los datos utilizando funciones tales como interseccion, tasa de cambio
tangencial o creacién de un modelo.

Enviar datos recopilados a otras aplicaciones TI-Nspire™.

Acceso a los datos del sensor desde todas las sondas de sensor conectadas a través
del programa TI-Basic.

Como agregar una pagina de Vernier DataQuest™

Nota: La aplicacidn inicia automaticamente cuando conecta un sensor.

Crear un nuevo documento o problema para cada experimento nuevo asegura que la
aplicacién Vernier DataQuest™ esté configurada en sus valores predeterminados.

P Parainiciar un nuevo documento que contenga una pdgina de recopilacion de

datos:

En el menu principal Archivo, haga clic en Nuevo documento y después en Agregar
Vernier DataQuest™.

Dispositivo portétil: Presione y seleccione Vernier DataQuest™ 3y,

Para insertar un nuevo problema con una pagina de recopilacién de datos a un
documento existente:

En la barra de herramientas, haga clic en Insertar > Problema > Vernier DataQuest™.

Dispositivo portatil: Presione y seleccione Insertar > Problema > Vernier
DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ ES

&’fj 1:Experiment
SSEREE
Idg Graph
IgﬂAnalyzE
FE'E S:View

|8 6:0ptions
P 7:Send To...

25.9 ¢

4 Temperature

N | 102.71 «pa

1 samples/s Pressure

Duration
» 180 s

1] 2] 3]

Menu Vernier DataQuest™. Contiene elementos de menu para la
configuracidn, recopilacion y analisis de datos de sensor.

Vista de Detalles. Contiene botones para iniciar recopilacion de datos
u, cambiar configuraciones de recopilacién % , marcar datos

recopilados @ , almacenar conjuntos de datos ¥y pestafias para
administrar varias ejecuciones de datos.

Los botones de seleccién de vista le permiten elegir Vista de Medidor k&
, Vista de Gréficos @ o Vista de Tabla B .

Area de trabajo de datos. La informacién que se muestra aqui depende
de la vista.

Medidor. Muestra una lista de sensores que estan actualmente
conectados o configurados por adelantado.

Grafico. Muestra los datos recopilados en una representacién grafica o
muestra la prediccion antes de una ejecucion de recopilacion de datos.

Tabla. Muestra los datos recopilados en columnas vy filas.

Lo que debe saber

Pasos basicos para realizar un experimento

Estos pasos

No u ks~ wDh e

basicos seran los mismos sin importar qué tipo de experimento realice.

Iniciar la aplicacion Vernier DataQuest™.

Conectar los sensores.

Modificar las configuraciones del sensor.

Seleccionar el modo de recopilacién y los pardmetros de recopilacion.
Recopilar datos.

Detener la recopilacién de datos.

Almacenar el conjunto de datos.
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8. Guardar el documento para guardar todos los conjuntos de datos del experimento.
9. Analizar datos.

CAémo enviar datos recopilados a otras aplicaciones TI-Nspire™.

Puede enviar los datos de recopilacion a las aplicaciones Graficos, Listas y Hoja de
calculo, Datos y Estadisticas .

» Desde el menu Enviar a, haga clic en el nombre de la aplicacion.

Una nueva pagina que muestre los datos se agrega al problema actual.
Acerca de los sensores Vernier LabQuest®

Puede seleccionar entre una variedad de sensores e interfaces Vernier LabQuest® para
recopilar datos mientras ejecuta la aplicacion Vernier DataQuest™ con el software TI-
Nspire™.

Soporte inalambrico para laboratorio TI-Nspire

El soporte inalambrico para laboratorio TI-Nspire le permite conectar mas de un sensor
LabQuest® a la vez.

Interfaz del sensor Descripcion

Este sensor se utiliza con dispositivos portatiles,
computadoras o como un sensor independiente.

Esta interfaz de sensor le permite conectar y utilizar de uno a
cinco sensores a la vez. Se puede recolectar informacion en el
saldn de laboratorio o en una ubicacién de remota.

El soporte de laboratorio admite dos sensores digitales y tres
sensores analdgicos.

El soporte de laboratorio también admite sensores de
recopilacion de datos de alta calidad de muestra, como un
monitor de frecuencia cardiaca manual o uno de presién
arterial.

Después de utilizar el soporte de laboratorio como sensor
remoto, puede descargar datos a un dispositivo portatil o a
Soporte de laboratorio una computadora.

de TI-Nspire™ de Texas
Instruments

Interfaz de sensor de canal Unico

La interfaz de sensores de canal Unico pueden conectarse solamente a un sensor. Estos
sensores tienen un miniconector USB para utilizar con el dispositivo portatil o un
conector USB estandar para utilizar con una computadora. Para obtener una lista
completa de los sensores compatibles, vea Sensores compatibles.
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Interfaz del sensor Descripcion

Esta interfaz de sensor se utiliza con dispositivos
portatiles. Cuenta con un miniconector USB para
conectarse directamente al dispositivo portatil.

Conectar los sensores al Vernier EasyLink® para:

e Medir la presion barométrica.

Vernier EasyLink® e Medir la salinidad de una solucién.

e Investigar la relacion entre la presion y el
volumen (ley de Boyles).

Esta interfaz de sensor se utiliza con computadoras.
Cuenta con un conector estandar para conectarse a
una computadora con el sistema operativo
Windows® o Mac®.

Conectar los sensores al Vernier GoLink® para:

e Medir la acidez o alcalinidad de una solucion.

e Supervisar los gases del efecto invernadero.

. e . . .
Vernier GolLink e Medir el nivel sonoro en decibeles.

Tipos de sensores LabQuest®.

e Sensores analdgicos. Los sensores de temperatura, luz, pH y voltaje son sensores
analdgicos y requieren una interfaz de sensor.

e Sensores digitales. Los fotocontroladores, monitores de radiacién y contadores de
gotas son sensores digitales. Estos sensores pueden utilizarse solamente con el
soporte de laboratorio TI-Nspire™.

e Sensores con conexion directa al puerto USB. Estos sensores se conectan
directamente a un dispositivo portatil o a una computadora y no requieren una
interfaz para el sensor.

Sensores para dispositivos portatiles

Algunos sensores que se pueden utilizar con un dispositivo portatil:
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Sensor

Descripcion

Texas Instruments CBR 2™

El sensor analdgico se conecta directamente al
dispositivo portatil TI-Nspire™ CX Il a través del puerto
mini USB. Se utiliza para explorar y graficar movimiento.
Este sensor abre automaticamente la aplicacién Vernier
DataQuest™ cuando lo conecta a un dispositivo portatil.
La recopilacion de datos comienza cuando selecciona la
funcién Coincidencia de movimiento.

Este sensor recopila hasta 200 muestras por segundo.

Utilice este sensor para:

e Medir la posicion y la rapidez de una persona u
objeto.

e Medir la aceleracién de un objeto.

Sensor de temperatura
Vernier EasyTemp®

Este sensor analdgico se conecta directamente al
dispositivo portatil TI-Nspire™ CX Il a través del puerto
mini-USB y se utiliza para recopilar rangos de
temperatura. Puede disefiar experimentos para:

e Recopilar informaciéon meteoroldgica.

e Registrar cambios de temperatura debidos a
reacciones quimicas.

e Llevar a cabo estudios de calor de fusion .

Sensores para computadoras

La siguiente tabla enumera algunos sensores que pueden utilizarse con una

computadora.

Sensor

Descripcion

Sensor de temperatura Vernier
Go!Temp®

Este sensor analdgico se conecta al puerto USB de
la computadora y se utiliza para recopilar rangos de
temperatura.

Puede utilizar este sensor para:
e Recopilar informacién meteoroldgica.

® Registrar cambios de temperatura debidos a
reacciones quimicas.

e Llevar a cabo estudios de calor de fusién.
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Sensor Descripcion

Este sensor analdgico se conecta al puerto USB de
la computadora y se utiliza para medir la
aceleracion, la velocidad escalar y la velocidad
vectorial.

Utilice este sensor para:

e Medir la posicién y la velocidad escalar de una
Golhaation persona u objeto.

e Medir la aceleracién de un objeto.

Detector de movimiento Vernier
Go!Motion®

Compatible con los sensores LabQuest®.
Sensores que se pueden utilizar con la aplicacion Vernier DataQuest™:

e Acelerémetro25g

e Sensor de tensidn de 30 voltios
e Acelerémetro triaxial

e Acelerémetro de bajo nivel de “g”

e CBR2™: se conecta directamente al puerto USB del dispositivo portatil
e Go!Motion®: se conecta directamente al puerto USB de la computadora
e Sensor de temperatura extra largo

e Sensor de temperatura de acero inoxidable

e Sensor de temperatura superficial

e Electrodo selectivo de iones de amoniaco

e Anemdmetro

e Barémetro

e Sensor de presion arterial

e Sensor de gas C02

e Electrodo selectivo de iones de calcio

e Sensor de carga

e Electrodo selectivo de iones de cloruro

e Colorimetro

e Sensor de conductividad

e Sensor de alta corriente

e Sensor de corriente

e Sensor de tensién diferencial
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Monitor de radiacién digital

Sensor de oxigeno disuelto

Sensor de fuerza de rango dual

EasyTemp®: se conecta directamente al puerto USB del dispositivo portatil
Sensor de ECG

Amplificador de electrodos

Sensor de caudal

Placa de sensores de fuerza

Sensor de presion de gas

Go!Temp®: se conecta directamente al puerto USB de la computadora
Dinamdémetro de mano

Monitor de frecuencia cardiaca manual
Amplificador de instrumentacion

Sensor de luz

Sensor de campo magnético

Estacién de medicidn de temperatura fundida
Micréfono

Electrodo selectivo de iones de nitrato
Sensor de gas 02

Sensor de potencial de oxidacién/reduccion
Sensor de pH

Sensor de humedad relativa

Cinturdn de control de respiracion (requiere sensor de presion de gas)
Sensor de movimiento rotatorio

Sensor de salinidad

Sensor de humedad del suelo

Sensor de nivel de sonido

Espirémetro

Termopar

TI-Luz: se vende sélo con CBL 2™

TI-Temp.: se vende sélo con CBL 2™
TI-Tensioén: se vende sélo con CBL 2™

Sensor plano de pH compatible con Tris
Sensor de turbidez

Sensor de UVA
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e Sensor de UVB

e Sistema de corriente constante Vernier
e Contador de gotas Vernier

e Termdmetro infrarrojo Vernier

e Detector de movimiento Vernier

e Sensor Vernier Fotopuerta

¢ Sonda de voltaje

e Sensor de temperatura de amplio rango
Como conectar los sensores LabQuest®

Los sensores USB de conexion directa tales como el sensor de temperatura Vernier
Go!Temp® (para computadoras) o el sensor de temperatura Vernier EasyLink® (para
dispositivos portatiles) se conectan directamente a la computadora o al dispositivo
portatil y no necesitan una interfaz para el sensor.

Otros sensores requieren una interfaz para el sensor como el soporte de laboratorio TI-
Nspire™.

Como conectarse directamente

P Conecte el cable del sensor directamente al puerto USB de la computadora o a un
puerto adecuado en el dispositivo portatil.

Como conectarse a través de una interfaz para el sensor

1. Conecte el sensor a la interfaz del sensor usando ya sea un miniconector USB, un
USB o BT y el cable apropiado.

2. Conecte la interfaz a una computadora o dispositivo portatil utilizando el conector y
el cable apropiado.

Nota: para conectar un dispositivo portatil a un soporte de laboratorio TI-Nspire™,
deslice el dispositivo portatil dentro del conector de la parte inferior del soporte de
laboratorio.

Coémo configurar un sensor sin conexion

Puede definir de antemano la configuracién de un sensor para recolectar datos aun
cuando no se encuentre conectado a una computadora ni a un dispositivo portatil.

No se puede utilizar el sensor sin conexidn, pero puede preparar el experimento y
después conectarlo cuando esté listo para recopilar los datos. Esta opcidn hace que se
pueda compartir un sensor mas rapidamente durante una leccién o clase de
laboratorio cuando no haya suficientes sensores para todos.

1. Desde el menu Experimento seleccione Configuracién avanzada > Configurar sensor >
Agregar sensor sin conexion.

Se abrira el cuadro de didlogo Seleccionar sensor.

393  Recoleccion de datos



Select Sensor

25G Accelerometer
Z-Axis Accelerometer (X)
Z-Axis Accelerometer (v)
Z-Axis Accelerometer (7)

Low-g Accelerometer
Ammonium I5E
Anemometer

2. Seleccione un sensor de la lista.
Haga clic en la pestafia Vista de Medidor & .

4. Haga clic en el sensor que ha agregado y modifique la configuracion.

La configuracion se aplicara cuando conecte el sensor.

CAmo quitar un sensor sin conexion
1. Desde el menu Experimento, seleccione Configuraciéon avanzada > Configurar sensor.
2. Seleccione el nombre del sensor sin conexién para quitar.

3. Haga clic en Quitar.
Como modificar las configuraciones del sensor

Puede modificar como se muestran y guardan los valores del sensor. Por ejemplo,
cuando se utiliza un sensor de temperatura, puede modificar la unidad de medicién de
grados centigrados a Fahrenheit.

Cémo cambiar las unidades de medicion del sensor

Las unidades de medicién dependen del sensor seleccionado. Por ejemplo, las unidades
para el sensor de temperatura Vernier Go!Temp® son Fahrenheit, Celsius y Kelvin. Las
unidades para el dinamdmetro de mano Vernier (un sensor de fuerza especializado)
son Newton, Libras y Kilogramos.

es posible cambiar las unidades antes o después de recopilar datos. Los datos
recopilados reflejan la nueva unidad de medicion.

1. Haga clic en Vista de Medidor @ para mostrar los sensores conectados y sin

conexion.
2. Haga clic en el sensor para cambiar las unidades que desee cambiar.

3. En el cuadro de didlogo Configuracién de medidor, seleccione el tipo de unidad del
menu Unidades de medicidn.
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Meter Settings @

N K
|1 - ||Decimal Places ~ |

Link to list: (e.g. 'runi.temperature”)

[¥] Apply changes to all Data Sets

Color: I. Blue -
Point Marker: IO Pentagon =
| OK | | Cancel |

Como calibrar un sensor

Cuando el software o dispositivo portétil detecta un sensor, la calibracidn para ese
sensor se carga automaticamente. Puede calibrar algunos sensores manualmente.
Otros sensores, tales como el colorimetro y el sensor de oxigeno disuelto, deben
calibrarse para proveer datos utiles.

Existen tres opciones para calibrar un sensor:

¢ Ingreso manual
e Dos puntos

e Punto Unico

Consulte la documentacidn del sensor para obtener informacion sobre los valores y
procedimientos de calibracidn especificos.

Nota: La calibracion de los sensores Vernier Go Direct® no es posible en este momento.
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Coémo configurar un sensor a cero

Puede establecer el valor permanente de algunos sensores a cero. No puede configurar
los sensores en los que las mediciones relativas tales como fuerza, movimiento y
presidén son comunes a cero. Los sensores disefiados a condiciones ambientales
especificas de medicién, como temperatura, pH y CO, también pueden configurarse a
cero.

1. Haga clic en Vista de Medidor @ para mostrar los sensores conectados y sin

conexion.
2. Haga clic en el sensor que desea configurar a cero.

3. En el cuadro de didlogo Configuracién de medidor, haga clic en Cero.

Como invertir la lectura de un sensor

En forma predeterminada, al tirar con un sensor de fuerza se produce una fuerza
positiva y al empujar se produce una fuerza negativa. La inversion del sensor permite
visualizar el empuje como fuerza positiva.

1. Haga clic en Vista de Medidor €@ para mostrar los sensores conectados y sin

conexion.
2. Hagaclic en el sensor que desee revertir.

3. En el cuadro de didlogo Configuracion de medidor, haga clic en Invertir lecturas.

La pantalla del sensor se invierte en ese momento. En la Vista de Medidor, el
indicador de inversién e aparece después del nombre del sensor.

go 23.0 «c

o

Mode UsB P Temperature

‘Time Based O @—0.376 m

Rate
2 samplesis

Duration
180 s USE Position

Coémo recopilar datos

CAémo recopilar datos en funcion del tiempo

El modo de recopilacion en funcién del tiempo recopila automaticamente los datos del
sensor a intervalos de tiempo regulares.

1. Conecte el sensor o los sensores.
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Los nombres de los sensores se agregan a la lista de sensores automaticamente.
Desde el menu Experimento, seleccione Nuevo experimento.

Esto quita todos los datos y restaura todas las configuraciones del medidor a sus
valores predeterminados.

Desde el menu Experimento, seleccione Modo de recopilacién > en funcién del
tiempo.

a) Seleccione Velocidad o Intervalo desde la lista desplegable y después escriba la
Velocidad (muestras/segundo) o el Intervalo (segundos/muestra).

b) Escriba la Duracién de la recopilacién.

La cantidad de puntos se calcula y se muestra en funcion de la velocidad y la
duracion. Tenga en cuenta que la recopilacion de muchos puntos de datos
puede volver lento el rendimiento del sistema.

c) Seleccione Grafico de bandas si desea recopilar muestras continuamente y
mantener sélo las Ultimas n muestras. (donde “n” es el nimero que aparece en
el campo Cantidad de puntos.)

Modifique las configuraciones del sensor seguin sea necesario.

Haga clic en Iniciar recopilacién L.

Una vez recopilados los datos, haga clic en Detener recopilacién n

Se completara la ejecucidn del conjunto de datos.

Como recopilar eventos seleccionados

Utilice el modo de recopilacién de Eventos seleccionados para capturar muestras
manualmente. En este modo, a cada muestra se le asigna automaticamente un nimero
de evento.

1.

Conecte el sensor o los sensores.
Los nombres de los sensores se agregan a la lista de sensores automaticamente.
Desde el menu Experimento, seleccione Nuevo experimento.

Esto quita todos los datos y restaura todas las configuraciones del medidor a sus
valores predeterminados.

Desde el menu Experimento, seleccione Modo de recopilacién > Eventos
seleccionados.
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Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion de eventos seleccionados.

- Nombre. Este texto es visible en la vista de Medidor. Su primera letra aparece
como la variable independiente en la vista de grafico.

- Unidades. Este texto se muestra en la vista de gréfico junto al nombre.

- Promedio de datos en 10 segundos . Esta opcidn tiene un promedio de diez
segundos de datos para cada punto.

Modifique las configuraciones del sensor segun sea necesario.

Haga clic en Iniciar recopilacion L.

El icono para conservar la lectura actual 8] se activa. El valor actual del sensor

aparece en el centro del grafico.

Haga clic en Mantener lectura actual [8] para capturar cada muestra.

El dato puntual se representa graficamente y el valor actual del sensor aparece en
el centro del grafico.

Nota: Si ha seleccionado la opcidén de promedio, aparece un temporizador de
cuenta regresiva. Cuando el contador llegue a cero, el sistema traza el promedio.

Continue capturando hasta que recopile todos los puntos de datos deseados.

Haga clic en Detener recopilacién n

Se completara la ejecucidn del conjunto de datos.

Coémo recopilar eventos con entrada

Utilice el modo recopilacién de Eventos con entrada para capturar muestras

manualmente. En este modo, define el valor independiente para cada punto que
recopile.

1.

Conecte el sensor o los sensores.
Los nombres de los sensores se agregan a la lista de sensores automaticamente.
Desde el menu Experimento, seleccione Nuevo experimento.

Esto quita todos los datos y restaura todas las configuraciones del medidor a sus
valores predeterminados.

Desde el menu Experimento, seleccione Modo de recopilacién > Eventos con
entrada.
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Se abre el cuadro de didlogo Configuracién de eventos con ingreso manual de
datos.

- Nombre. Este texto es visible en la vista de Medidor. Su primera letra aparece
como la variable independiente en la vista de grafico.
- Unidades. Este texto se muestra en la vista de gréfico junto al nombre.

- Promedio de datos en 10 segundos. Esta opcion tiene un promedio de diez
segundos de datos para cada punto.

4. Modifique las configuraciones del sensor segun sea necesario.

5. Haga clic en Iniciar recopilacion L.

El icono para conservar la lectura actual 8] se activa. El valor actual del sensor

aparece en el centro del grafico.

6. Haga clic en Mantener lectura actual [[8] para capturar una muestra.

Se abrira el cuadro de didlogo de eventos con ingreso manual de datos.

Previous Yalue: 13.00

| 0K | Cancel |

7. Ingrese un valor para la variable independiente.

8. Haga clic en Aceptar.

El dato puntual se representa graficamente y el valor actual del sensor aparece en
el centro del gréfico.

Nota: Si ha seleccionado la opcién de promedio, aparece un temporizador de
cuenta regresiva. Cuando el contador llegue a cero, el sistema traza el promedio.

9. Repita los pasos seis a ocho hasta que recopile todos los datos puntuales
deseados.

10. Haga clic en Detener recopilacién I:I

Se completara la ejecucién del conjunto de datos.
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CAomo recopilar datos de control de tiempo con sensor fotoeléctrico

El modo de recopilacion de Tiempo con sensor fotoeléctrico sélo esta disponible
cuando utiliza el sensor fotoeléctrico Vernier. Este sensor puede utilizarse para
controlar el tiempo que tarda un objeto en pasar a través de una puerta u objetos que
atraviesan una puerta.

1. Conecte el sensor o los sensores fotoeléctricos.
Los nombres de los sensores se agregan a la lista de sensores automaticamente.
2. Desde el menu Experimento, seleccione Nuevo experimento.

Esto quita todos los datos y restaura todas las configuraciones del medidor a sus
valores predeterminados.

3. Desde el menu Experimento, seleccione Modo de recopilacion > Control de tiempo
con sensor fotoeléctrico.

4. Configure las opciones de recopilacion.

5. Modifique las configuraciones del sensor seglin sea necesario.

6. Haga clic en Iniciar recopilacién 0.
7. Una vez recopilados los datos, haga clic en Detener recopilacién O
Se completara la ejecucidn del conjunto de datos.

Cémo recopilar datos del contador de gotas

El modo de recopilacion Contador de gotas sélo estd disponible cuando se utiliza el
sensor Optico del Contador de gotas Vernier. Este sensor puede contar el nimero de
gotas o registrar la cantidad de liquido afadido durante un experimento.

1. Conecte el sensor o los sensores del contador de gotas.
Los nombres de los sensores se agregan a la lista de sensores automaticamente.
2. Desde el menu Experimento, seleccione Nuevo experimento.

Esto quita todos los datos y restaura todas las configuraciones del medidor a sus
valores predeterminados.

3. Desde el menu Experimento, seleccione Modo de recopilacién > Contador de gotas.
4. Configure las opciones de recopilacion.

5. Modifique las configuraciones del sensor segliin sea necesario.
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6. Haga clic en Iniciar recopilacién 0.

7. Una vez recopilados los datos, haga clic en Detener recopilacién O
Se completara la ejecucion del conjunto de datos.

Como utilizar marcadores de datos para anotar datos

Los marcadores de datos permiten enfatizar los puntos de datos especificos, como
cuando se cambia una condicidn. Por ejemplo, puede marcar un punto en el que se
agrega un producto quimico a una solucién o cuando se aplica o se quita el calor. Puede
agregar un marcador con o sin comentarios y puede ocultar un comentario.

Dos marcadores de datos, uno con un comentario mostrado

5 2.0 28.4
6 2..\ 28.4
. T
9 4.0 28.4
10 45 28.4
11 5.0 28.4

55 285

Marcador mostrado como un tridngulo rojo en la vista de Tabla

CAémo agregar un marcador durante la recopilacion de datos

P Haga clic en Agregar marcador de datos | @  para colocar un marcador en el punto

de datos actual.
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Como agregar un marcador después de recopilar datos

1. Enlavista de Grafico o de Tabla, haga clic en el punto donde desee colocar un
marcador.

2. Haga clic en Agregar marcador de datos @ .

Edit Data Marker

Mark Value at 4.0 |
AddEdit Comment:

[vatve opened |

Show Comment on Graph

I Remave I =0k l Cancel I

3. Complete los elementos en el cuadro de didlogo.
Coémo agregar un comentario a un marcador existente.

1. Enlavista de Detalles, haga clic para expandir la lista de marcadores para el
conjunto de datos.

runi v

®27.3°C

Q x Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5,3...

2. Hagaclic en la entrada para el marcador que desea cambiar y complete los
elementos del cuadro de diadlogo.

Edit Data Marker

Mark Value at [13.5 |
AddEdit Comment:

[Heat Removed |

Show Comment on Graph

I Remaove I ok~ l Cancel I

Como reposicionar un marcador de datos

1. Haga clic para expandir la lista de marcadores en la vista de Detalles.
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runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. Hagaclic en la entrada para el marcador que desea cambiar.

3. En el cuadro de didlogo, escriba un valor nuevo para Marcar valor en.

Cémo mover un comentario del marcador de datos en la vista de Grafico

P Arrastre el comentario para moverlo. La linea de conexidn se mantiene unida al
punto de datos.

Ocultar/mostrar un comentario del marcador de datos
P Oculte un comentario al hacer clic en la X al final del comentario.
P Para restaurar un comentario oculto:

a) Haga clic para expandir la lista de marcadores en la vista de Detalles.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5 3.,

b) Haga clic en la entrada para el marcador que desea cambiar y marque
Mostrar comentario en el Grafico.

Como quitar un marcador de datos

1. Haga clic para expandir la lista de marcadores en la vista de Detalles.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. En el cuadro de didlogo, haga clic en Quitar.
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Como recopilar datos al utilizar una unidad de recopilacion remota

Para recopilar informacién de un sensor mientras estd desconectado, puede
configurarlo como un sensor remoto. Sélo los modelos soporte de laboratorio TI-
Nspire™, TI CBR 2™ y Vernier Go!Motion® son compatibles con la recopilacién remota
de datos.

Puede configurar la recoleccién remota de datos en la unidad de recopilacion de las
siguientes formas:

Cuando presione un activador manual en la unidad, cdmo en el soporte de
laboratorio TI-Nspire™

Cuando una cuenta regresiva con retraso caduca en una dispositivo que admite un
inicio retrasado

Coémo configurar valores para la recopilacion remota

N o vk~ wNe

Guarde y cierre cualquier documento abierto e inicie con un documento nuevo.
Conecte la unidad de recopilaciéon remota a la computadora o dispositivo portatil.

Modificar las configuraciones del sensor.

Haga clic en el botdn Configuracion de recopilacion & .

En la pantalla Configuraciéon de recopilacion, marque Habilitar recopilacién remota.
Seleccione la unidad de recopilacién remota de la lista Dispositivos.

Especifique el método para iniciar la recopilacion:

e Parainiciar automaticamente después de un retraso especificado (en unidades
compatibles), escriba el valor de retraso.

e Parainiciar cuando presione el activador manual (en unidades compatibles),
escriba un valor de retraso de 0. Cuando usa un retraso, el botdon de activacion
manual en el soporte de laboratorio TI-Nspire™ no tiene efecto alguno en el
inicio de la recopilacién.
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Collection Setup =

IRate (samples/second) =

Rate (samples/second): [2

Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): '20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remote Collection

Devices: ICE$F<Z2 -

| OK || Cancel

8. Haga clic en Aceptar.

Un mensaje confirma que la unidad esta lista.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Reconnect the device to retrieve data when
sampling is complete.

9. Desconecte la unidad.
Dependiendo del dispositivo, las luces LED puedan indicar su estado.
Rojo. El sistema no esta listo.
Ambar. El sistema esta listo, pero no esta recopilando datos.
Verde. El sistema estd recopilando datos.

10. Si esta iniciando la recopilacion manualmente, presione el activador cuando esté
listo. Si esta iniciando basado en un retraso, la recopilacion iniciara
automaticamente cuando la cuenta regresiva se complete.
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CAomo recuperar los datos remotos

Después de recopilar los datos de forma remota, usted los transfiere a la computadora
o dispositivo portatil para el analisis.

1.
2.

Abra la aplicacion Vernier DataQuest™.

Conecte el soporte de laboratorio TI-Nspire™ al dispositivo portatil o a la
computadora.

Se abrira el cuadro de didlogo Se detectaron datos remotos.

Remote Data Collected @

INew Data Available! |

[~ 1mport | | Discard | | Cancel |

Haga clic en Importar.

Los datos se transfieren a la aplicacién Vernier DataQuest™.

Como configurar un sensor para activacion automadtica

Para iniciar automaticamente la recopilacidn de datos en base a una lectura de un
sensor especifico, el soporte de laboratorio de TI-Nspire™ y el sensor deben estar
conectados.

1. Conecte el sensor.

2. Haga clic en Experimento > Configuracién avanzada > Activacion > Configurar.

Se abrira el cuadro de didlogo Configurar activador.

Configure Tngger E
Select the sensor to use as trigger.
|ch1:Gas Pressure Sensor =
Select the type of trigger to use.
|Increasing through threshold =

Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

IO |

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

IO |

| OK I Cancel |
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3. Seleccione el sensor de la lista desplegable Seleccione el sensor que se utilizara
como activador.

Nota: El mend muestra los sensores conectados al soporte de laboratorio de TI-
Nspire™.

4. Seleccione una de las siguientes opciones de la lista desplegable Seleccionar el tipo
de activador que se utilizara.

e Aumento a partir de un umbral. Utilice esta opcidn para activar la recoleccién en
valores mayores al umbral.

e Descenso a partir de un umbral. Utilice esta opcidn para activar la recoleccion en
valores menores al umbral.

5. Escriba el valor adecuado en el campo Ingresar el umbral de activacién en las
unidades utilizadas por el sensor seleccionado.

Al ingresar el valor del activador, ingrese un valor dentro del rango del sensor.

Si cambia el tipo de unidad después de configurar el umbral, el valor se actualiza
automaticamente.

Por ejemplo, si utiliza el sensor de presidn de gas Vernier con las unidades
configuradas como atm y luego las cambia a kPa, las configuraciones se actualizan.

6. Escriba la cantidad de puntos de datos que desea mantener antes de que se
produzca el valor del activador.

7. Haga clic en Aceptar.
El activador ya esta configurado y habilitado si se ingresaron los valores.

8. (Opcional) Seleccione Experimento > Configuracién avanzada > Activacién para
verificar si el indicador activo estd configurado en Habilitado.

9:Set Up Sensors

1.5et Up...

* Z'Enabled
Threshold ZDisabled

Importante: Cuando se habilita el activador, permanece activo hasta que se
deshabilite o hasta que usted comience un nuevo experimento.

Como habilitar un activador deshabilitado

Si configura los valores del activador en el experimento actual, y luego los deshabilita,
puede habilitar los activadores nuevamente.

Para habilitar un activador:

P Haga clic en Experimento > Configuracién avanzada > Activacién > Habilitar.
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Como deshabilitar un activador habilitado
Para deshabilitar el activador activo:

P Haga clic en Experimento > Configuracién avanzada > Activacién > Deshabilitar.
Coémo recopilar y administrar conjuntos de datos

De manera predeterminada, el botdn Iniciar recoleccién [l sobrescribe los datos
recopilados con datos de la siguiente ejecucidn. Para conservar cada ejecucion, se
puede almacenar como un conjunto de datos. Después de recopilar varios conjuntos de
datos, puede superponer cualquiera de sus combinaciones en la Vista de graficos.

Importante: Se pierden los conjuntos de datos almacenados si cierra el documento sin
guardarlo. Si desea que los datos almacenados estén disponibles mas tarde, asegurese
de guardar el documento.

Cémo almacenar los datos como conjuntos

1. Recopile los datos de la primera ejecucién. (Consulte Cémo recopilar datos.)

2. Hagaclic en el boton Almacenar conjunto de datos v .

31.0

a 9 v =
Store latest Data Set

®19s v

Los datos se almacenan como runl. Un nuevo conjunto de datos, run2, se crea para
recopilar la siguiente ejecucion.

3. Haga clic en Iniciar recoleccion Bl para recopilar los datos de run2.
Como comparar conjuntos de datos
1. Haga clic en el icono Vista de graficos & para mostrar el gréfico.

2. Hagaclic en el selector de conjuntos de datos (cerca de la parte superior de la Vista
de detalles) para expandir la lista de conjuntos de datos.
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’ 30.0
g
g
B9 |-
a
0— Custom g
_ L &
[Jrun1 »n (220
[Jrun2 % | 130.00
(2] run3 | £
CJrun4 ®| ¢
[ Jrun5 » %
— =%}
L x 100.00
(4] ‘ i ‘ EH 0 Time (s) 25
(1) El selector de conjuntos de datos le permite expandir o contraer la
lista.
(2] La lista expandida muestra los conjuntos de datos disponibles. Si es

necesario, aparecen los botones de desplazamiento para permitir el
desplazamiento por la lista.

3. Seleccione o deseleccione las casillas para elegir los conjuntos de datos que desea
ver.
Se ajusta la escala del grafico como sea necesario para mostrar los datos
seleccionados.
._ 32.0
=
o9 | =
2
Custom g
- =
[ Jrunt x (22.0
run2 9 | 140.00
[ Jrun3 x| 5
[«]rund | » ©
=1
[ Jrun5 » %
— =%}
T 80.00
[5x) ‘ a4 ‘ E 0 Time (s) 30
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Consejo: Si desea seleccionar rapidamente un solo conjunto de datos, mantenga
presionada la tecla Mayus mientras hace clic en el nombre en la lista. El grafico
muestra solamente el conjunto seleccionado y la lista se contrae automaticamente
como ayuda para ver los detalles de los datos.

Cémo cambiar el nombre de un conjunto de datos

De manera predeterminada, los conjuntos de datos se denominan runi, run2, etc. Se
muestra el nombre de cada conjunto de datos en la Vista de tabla.

1.

2.

3.

4.

Haga clic en el icono Vista de tabla B | para mostrar la tabla.

Muestre el menu contextual de la Vista de tabla y seleccione Opciones de conjuntos
de datos > [nombre actual].

Data Set Options @

. )
Name: |yl |

Notes: | |

| OK || Cancel |

Escriba el nuevo Nombre.
Nota: El limite maximo de caracteres es 30. El nombre no puede contener comas.

(Opcional) Escriba Notas acerca de los datos.

Como eliminar un conjunto de datos

1.

2.

Haga clic en el icono Vista de graficos ¥ para mostrar el grafico.

Haga clic en el Selector de conjuntos de datos (cerca de la parte superior de la Vista
de detalles) para expandir la lista de conjuntos de datos.

Desplace la lista como sea necesario y luego haga clic en el simbolo Eliminar (X)
junto al nombre del conjunto de datos.
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[ Jrun3 x| =
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l:l runsS 3 [Delete runs
run6 ®
[ Jrun7 x

0

4. Haga clic en Aceptar en el mensaje de confirmacion.

Como expandir el area Ver detalles

P Arrastre el limite en la esquina derecha del area de Detalles para aumentar o
disminuir su anchura.

L
h :

r=

g
®-—-s 5
runi =
®231°C *DO
W-0.380m

2.000
—

Como usar los datos del sensor en los programas de Phyton
Puede recopilar y representar datos de forma grafica en los programas de Python
desde los sensores Vernier Go Direct® a través del adaptador Bluetooth® de Tl (con
Sketch v1.1.1 o posterior).

Nota: Esta funcionalidad no esta disponible para los sensores conectados directamente
con USB.

Como configurar Python para utilizar los datos de Go Direct

1. Descargue e instale el médulo de Python para los sensores Go Direct de la pagina
de recursos del sitio web de Texas Instruments Education.

El médulo es compatible con tres formas de recopilar los datos del sensor:

e Modo de medidor: visualizacion numérica de los datos.
* Modo grafico: visualizacion grafica de los datos (que puede personalizarse si es
necesario).

Eventos con entrada: recoleccién de datos con base en acciones especificas del
usuario.

Cada opcidn puede utilizarse de forma independiente.
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Una vez instalado el mddulo, vera un nuevo elemento en el menu Mas médulos del
editor de Python con la funcionalidad disponible.

»

P 2 Run

1M
E3 3 Edit | ———
. 4 Built-ins 4
V% 5 Math 4
mk‘l Complex Math »
L 7 Tl PlotLib 5 Time R
SiM,  smmn
. 4 Tl Draw 4
% A More Modules 5 Tl image »

wr B Varlables

D 2 Run 4 171
e di p——————————————
1 from Go_Directimport *

2 Setup b

3 Event 4

4 Meter »nplex Math »
5 Graph ve ¥
6 Aftributes wystem ¥
7 Getting Started Video ~ Mraw L
8 Commands »mage L
9 Version rier Go Direct™ »

Empareje un sensor Go Direct con el adaptador Bluetooth® de TI.

Encienda el sensor y utilice la funciéon configure () para encontrar y emparejar el
sensor con el adaptador. Utilice la identificacion impresa en el sensor cuando se le
pida que ingrese el ID del sensor.

@ *plpy 4%

from Go_Direct import *
sensor = gdx{)
sensor.configure()

Cuando finalice el proceso de emparejamiento, el adaptador Bluetooth® de Tl
almacenara la identificacién del sensor conectado y esa configuracidn estara
disponible para su uso sin necesidad de volver a configurarla. Esto permite volver a
utilizar varias veces el mismo par de sensor-adaptador en distintos experimentos.

Recopila y muestra los datos del programa Python utilizando uno de los siguientes
métodos de recoleccién de datos.

Vista de medidor
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1.1 |8 *Doc rap [l X

A

@ p1.py saved successfully

Show numeric meter

from Go_Direct import *
sensor = gdx(
sensor.show_meter()

Vista de graficos

@ p1.py saved successfully

# Show graph using default settings
from Go_Direct import *

sensor = gdx(
sensor.show_graph(1)

La configuracion del grafico se establece en los valores predeterminados que
muestran el nombre del sensor y el rango predeterminado. Puede cambiar el titulo,
el rango vy la frecuencia de la muestra utilizando las funciones del mdédulo.

% 1 Actions
D 2 Run »
E8 3 Edit

essfully

U —"—
7 A ettings
from Go_Direct import * g

Setup 4
Event 1 collection_duration(sec)

Meter PR MEEEETE %)

1
2
3
4
S Graph | 3 graph_x_range(x—min, x-max)
6
7
8
9

Attributes 4 graph_y_range(y—min, y-max)
Getting S5 graph_title("text")

Comman 6 show_graph(ch1,ch2,...)
Version 7 Help »

Los datos recopilados también se almacenan en listas para realizar andlisis
adicionales mediante la aplicacion Listas y hojas de célculo.

Como usar los datos del sensor en los programas TI-Basic

Tiene acceso a los datos de sensores de todos los sensores conectados: Vernier
LabQuest™ y Vernier Go Direct® (USB y Bluetooth®), a través de su programa TI-Basic
utilizando este comando:

RefreshProbeVars statusVar
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Nota: La aplicacion Vernier DataQuest™ se iniciara automaticamente cuando
conecte un sensor o un soporte inaldambrico de laboratorio al software de TI-

Debe abrir primero la aplicacién Vernier DataQuest™ o recibira un error.

Nspire™ o dispositivo portatil.

encuentra en el modo “Medir”.
e statusVar es un pardmetro opcional que indica el estado del comando. Estos son

El comando RefreshProbeVars es valido solo cuando Vernier DataQuest™ se

)

los valores de statusVar:

Valor de
StatusVar

Estado

statusVar=0

Normal (continuar con el programa)

statusVar=1

La aplicacién Vernier DataQuest™ se encuentra
en el modo de recoleccion de datos.

Nota: La aplicacidn Vernier DataQuest™ debe
estar en el modo Medir para que este

)

comando funcione.

statusVar=2

La aplicacidn Vernier DataQuest™ no se ha
iniciado.

statusVar=3

La aplicacidn Vernier DataQuest™ se ha
iniciado, pero usted no ha conectado ningin
sensor.

e Su programa TI-Basic leera directamente las variables de Vernier DataQuest™ en la
tabla de simbolos.

e Lavariable meter.time muestra el Ultimo valor de la variable; esta no se actualiza
automaticamente. Si no ha ocurrido la recoleccion de datos, meter.time sera 0

(cero).

e Eluso de nombres de variables sin que los sensores correspondientes estén

conectados fisicamente dard como resultado en un error de "Variable no definida".

Recoleccion de datos de sensor usando RefreshProbeVars

1. Iniciar la aplicacién Vernier DataQuest™.

2. Conecte lo sensores que necesite para recopilar los datos.

3. Ejecute el programa que desea usar para recopilar datos en la aplicacion de la
calculadora.

Manipule los sensores y recopile los datos.

Recoleccion de datos
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Nota: Puede crear un programa para interactuar con Tl-Innovator™ Hub usando >
Hub > Enviar. (Consulte el ejemplo 2 a continuacion.) Esto es opcional.

Ejemplo 1

Define temp ()=

Prgm

© Check if system is ready
RefreshProbeVars status

If status=0 Then

Disp "ready"

For n, 1,50

RefreshProbeVars status
temperature:=meter.temperature
Disp "Temperature: ",temperature
If temperature>30 Then

Disp "Too hot"

EndIf

© Wait for 1 second between samples
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Not ready. Try again later"
EndIf

EndPrgm

Ejemplo 2: con Tl-Innovator™ Hub

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Check if system is ready
RefreshProbeVars status

If status=0 Then

Disp "ready"

For n,1,50

RefreshProbeVars status
temperature:=meter.temperature
Disp "Temperature: ",temperature
If temperature>30 Then

Disp "Too hot"

© Play a tone on the Hub

Send "SET SOUND 440 TIME 2"
EndIf

© Wait for 1 second between samples
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Not ready. Try again later"
EndIf

EndPrgm

Como analizar datos recopilados

En la aplicacidn Vernier DataQuest™, utilice la vista de grafico para analizar los datos.
Comience por configurar los graficos y después utilice las herramientas de analisis tales
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como integrales, estadisticas y ajuste de curvas para investigar la naturaleza
matematica de los datos.

Importante: Los elementos de los menus Grafico y Analizar sélo estan disponibles
cuando se trabaja con la vista de gréfico.

Como encontrar el drea bajo la curva de un grafico de datos

Use Integral para determinar el area inferior de un grafico de datos. Puede hallar el
area bajo todos los datos o debajo de una region seleccionada de datos.

Para encontrar el drea bajo un gréfico de datos:

1. Deje el grafico sin seleccionar para examinar todos los datos o seleccione un rango
para revisar un area especifica.

2. Haga clic en Analizar > Integral.

3. Seleccione el nombre de la columna representada si tiene mas de una columna.
El area del gréfico de datos se muestra en el drea Ver detalles.

Como encontrar la pendiente

La recta tangente muestra la medida de la velocidad en la que cambian los datos en el
punto que se estd examinando. El valor esta etiquetado como “Pendiente”.

Para encontrar la pendiente:
1. Haga clic en Analizar >Tangente.

Aparecerd una marca de comprobacion en el menu préximo a la opcion.
2. Haga clic en el gréfico.

El indicador de revisidn se traza hacia el punto de datos mas préximo.

Los valores de los datos graficados se muestran en el area Ver detalles y en el
cuadro de didlogo de Todos los detalles del grafico.

Puede mover la linea para examinar al arrastrar, hacer clic en otro punto o al
utilizar las teclas de direccion.

Cémo interpolar el Valor entre dos puntos de datos

Utilice Interpolar para estimar el valor entre dos puntos de datos y para determinar el
valor de un Ajuste de curva entre y mas alla de estos puntos de datos.
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La linea de revisién se mueve de un dato puntual a otro. Cuando la opcidn Interpolar
estd activada, la linea de revisidn se mueve entre los datos puntales y mas alla de ellos.

Para usar Interpolar:
1. Haga clic en Analizar > Interpolar.

Aparecera una marca de comprobacion en el menu préximo a la opcion.
2. Hagaclic en el grafico.

El indicador de revision se traza hacia el dato puntal mas préximo.

Los valores de los datos graficados se muestran en el area Ver detalles.

Puede cambiar la linea para examinar moviendo el cursor con las teclas de flechas o
haciendo clic en otro dato puntual.

Cémo generar Estadisticas

Puede generar estadisticas (minimo, maximo, media, desviacion estandar y nimero de
muestras) para todos los datos recopilados o para una region seleccionada. También
puede generar un ajuste de curva basado en uno de los varios modelos estandar o en
un modelo que defina.

1. Deje el grafico sin seleccionar para examinar todos los datos o seleccione un rango
para revisar un area especifica.

2. Haga clic en Analizar > Estadisticas.

3. Seleccione el nombre de la columna representada si tiene mas de una columna. Por
ejemplo, runl.Pressure.

Se abrira el cuadro de didlogo Estadisticas.
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Stats: on runl.Pressure
Range: [0. 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515731360

max: 227.494340160
mean; 184.715484752
dev: 37404525020

Ok

4. Revise los datos.

5. Haga clic en Aceptar.

Para obtener informacidn sobre cdmo borrar el analisis de Estadisticas, consulte Cémo
eliminar las opciones de andlisis.

Como generar un Ajuste de curva

Utilice el Ajuste de curva para encontrar el mejor ajuste de curva para modelar los
datos. Seleccione todos los datos o una region de datos determinada. La curva se
dibujara en el grafico.

1. Deje el gréfico sin seleccionar para examinar todos los datos o seleccione un rango
para revisar un area especifica.
2. Haga clic en Analizar > Ajuste de curva.

3. Seleccione una opcidn para el ajuste de curva.

Opcion de ajuste de Calculado en forma:

curva

Lineal y=m*x+b

Cuadratica y=a*x"2 +b*x+c

Cubica y=a*x"3 + b*x"2 + c*x +d

De cuarto grado Yy =a*x M + b*x"3 + c*xM2 + d*x + e
(cuartica)
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Opcidn de ajuste de Calculado en forma:
curva

Potencia (ax"b) y =a*x"b

Exponencial (ab”x) y = a*b”x

Logaritmica y =a+ b*In(x)

Senoidal y =a*sin(b*x +c)+d
Logistica (d = 0) y=c/(1+a%e’(-bx)) +d
Exponencial natural y = a*eM(-c*x)
Proporcional y = a*x

Se abrira el cuadro de didlogo Ajustar lineal.

=

Curve Fit on runl.y
Linear

Range: [0,
100.000000000]
Samplesz]b

W0 W

(o]

4. Haga clic en Aceptar.

5. Revise los datos.

Para obtener informacidn sobre cdmo borrar el analisis del Ajuste de curva, consulte
Coémo eliminar las opciones de andlisis.

CAémo trazar un modelo estandar o definido por el usuario

Esta opcion provee un método manual para trazar una funcidn para ajustar datos. Use
uno de los modelos predefinidos o ingrese su modelo.
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Puede también establecer un incremento de cambio para usar en el cuadro de didlogo
Ver detalles. El incremento de cambio es el valor mediante el cual el coeficiente cambia
cuando hace clic en los botones de cambio en el cuadro de didlogo Ver detalles.

Por ejemplo, si establece m1=1 como el incremento de cambio, cuando hace clic en el
botdn de cambio ascendente el valor cambia a 1,1; 1,2; 1,3 y asi sucesivamente. Si hace
clic en el botén de cambio descendente, el valor cambia a 0,9; 0,8; 0,7 y asi
sucesivamente.

1. Haga clic en Analizar > Modelo.

Se abrira el cuadro de didlogo Modelo.

a%e2 +b*x + ¢

a*x"3 + b*c2 + c*x + d
a*x + b* A3 + o2 + d¥ e
a*x*h

a*th™x

a + b¥n(x) —
a*sin(b*x + c) + d

2. Escriba su propia funcion.

—0—

Haga clic para seleccionar un valor de la lista desplegable.
3. Haga clic en Aceptar.

Se abrira el cuadro de didlogo Establecer valores de coeficiente.
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Set Coefficient Values

Spin Increment: '
b |
Spin Increment: '
ol
Spin Increment: '
d |

Spin Increment: '

| oK | Cancel ‘

4. Escriba el valor para los variables.
5. Escriba el cambio del valor en los campos Incremento de cambio.

6. Haga clic en Aceptar.

Nota: Estos son los valores iniciales. También puede ajustarlos en el area Ver
detalles.

El modelo se muestra en el gréfico con las opciones de ajuste en el area Ver
detalles y en el cuadro de didlogo Todos los detalles del grafico.

7. (Opcional) Ajuste las configuraciones de ventana para obtener los valores minimos
y maximos del eje. Para obtener mas informacion, consulte Coémo configurar el eje
para un grdfico.

Para obtener informacién sobre cdmo borrar el Modelo de andlisis, consulte Cémo
eliminar las opciones de andlisis.

8. Hagaclicen @ para hacer cualquier ajuste necesario a los coeficientes.
—0—
Haga clic en el valor del area Ver detalles.

Este grafico es un ejemplo de un modelo con valores ajustados.

Como eliminar las opciones de analisis

1. Haga clic en Analizar > Eliminar.
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2. Seleccione la pantalla de datos que desea eliminar.
La pantalla que selecciond se elimina del grafico y del area Ver detalles.

Como mostrar datos recopilados en la vista de grdfico

Cuando recopila datos, estos se escriben en las vistas de graficos y de tabla. Utilice la
vista de grafico para analizar los datos representados en el gréfico.

Importante: los elementos del menu Graficos y del menu Analizar estan solamente
activos cuando se trabaja en la vista de grafico.

Como seleccionar la vista de grafico
» Haga clic en la pestafia Vista de Grafico & .

Coémo ver varios graficos

Utilice el menu Mostrar graficos para mostrar los graficos por separado cuando utiliz

® unsensor que representa mas de una columna de datos.

¢ multiples sensores con diferentes unidades definidas al mismo tiempo.

En este ejemplo, se usaron dos sensores en la misma ejecucidn (el sensor de presion
gas y el dinamdmetro de mano). La siguiente imagen muestra las columnas Tiempo,
Fuerza y Presion en la vista de tabla para ilustrar porqué se muestran dos graficos.

Cémo mostrar uno de dos grdficos

a.

de

Cuando se muestran dos graficos, el grafico superior es el Grafico 1y el grafico inferior

es el Grafico 2.

Para mostrar solamente el Gréfico 1:

P Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 1.
Se mostrara solamente el Gréficol.

Para mostrar solamente el Grafico 2:

P Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 2.
Sélo se muestra el Grafico 2.

Cémo mostrar ambos grdficos

Para mostrar el Grafico 1y Grafico 2 juntos:

P Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Ambos.
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El Grafico 1y Gréfico 2 se mostraran.

Como mostrar graficos en la vista de Disefio de pagina

Utilice la vista de Disefio de pagina cuando la opcién Mostrar grafico no es una solucién
apropiada para mostrar mas de un gréafico.

La opcion Mostrar grafico no es aplicable para:

e Varias ejecuciones utilizando un Unico sensor.

e Dos o mas de los mismos sensores.

e Varios sensores que utilizan las mismas columnas de datos.

Para usar el disefio de pagina:

Abra el conjunto de datos original que desee ver en dos ventanas de graficos.
Haga clic en Editar > Disefio de pagina > Seleccionar disefio.

Seleccione el tipo de disefio de pagina que desea utilizar.

Haga clic en Haga clic aqui para agregar una aplicacion.

oA W N e

Seleccione Agregar Vernier DataQuest™.
La aplicacidn Vernier DataQuest™ se agrega a la segunda vista.

6. Para ver vistas por separado, haga clic en la vista que desea modificar y luego
seleccione Vista > Tabla.

Se muestra la nueva vista.

7. Para mostrar la misma vista, haga clic en la vista a modificar.

8. Haga clic en Vista > Grafico.
Se muestra la nueva vista.
Como mostrar datos recopilados en la vista de Tabla
La vista de tabla provee otra forma de ordenar y ver los datos recopilados.

Como seleccionar la vista de Tabla

» Haga clic en la pestafia Vista de Tabla B .

423  Recoleccion de datos



Como definir las opciones de una columna

Puede nombrar columnas y definir los puntos decimales y la precision que desea
utilizar.

1. Desde el menu Datos, seleccione Opciones de columna.

Nota: Puede estar en la vista Medidor, Gréfico o Tabla y de cualquier forma hacer
clic en estas opciones de menu. Los resultados estaran visibles.

2. Hagaclic en el nombre de la columna que desea definir.

Se abre el cuadro de didlogo Opciones de columna.

Column Options. (-5

[
Name: JiluE

Short Name: | |
Displayed Precision:
|1 - ||DecimatPlaces - |

Link to list: (e.g. 'run1.time")

Apply changes to all Data Sets

Color: [l Black =

Paint Marker: |Q Circle =

3. Escriba el nombre largo para la columna en el campo Nombre.

4. Escriba el nombre abreviado en el campo Nombre corto.

Nota: Este nombre se muestra si la columna no puede expandirse para mostrar el
nombre completo.

5. Escriba el numero de unidades en el campo Unidades.

6. Desde la lista desplegable Precision mostrada, seleccione el valor de precision.

Nota: La precision predeterminada esta relacionada con la precisién del sensor.
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7. Seleccione Enlace a lista para enlazar con la tabla de simbolos y para que esta
informacidn esté disponible para otras aplicaciones de TI-Nspire™.

Nota: El enlace se realiza en forma predeterminada en la mayoria de los sensores.

Importante: Los sensores de frecuencia cardiaca y presion arterial requieren que
una enorme cantidad de datos sea util, y la forma predeterminada para estos
sensores es no estar enlazados para mejorar el rendimiento del sistema.

8. Seleccione Aplicar cambios a todos los conjuntos de datos para aplicar estas
configuraciones a todos los conjuntos de datos.

9. Haga clic en Aceptar.
Las configuraciones de columna ahora se definen con los nuevos valores.

Como crear una columna de valores introducidos manualmente

Para ingresar datos en forma manual, agregue una nueva columna. Las columnas de
sensores no se pueden modificar, pero los datos ingresados en forma manual se
pueden editar.

1. Haga clic en Datos > Nueva columna del manual.

Se abre el cuadro de didlogo Opciones de columna.

[CotumnOptons———— L |
Name: (EGIE

Short Name: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate \Values
Start: |1
End: (100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
] Link to list (e.g. runl Manual)

OK Cancel

2. Escriba el nombre largo para la columna en el campo Nombre.

3. Escriba el nombre abreviado en el campo Nombre corto.
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Nota: Este nombre se muestra si la columna no puede expandirse para mostrar el
nombre completo.

4. Escriba las unidades a utilizar.

5. Desde la lista desplegable Precisién mostrada, seleccione el valor de precision.
Nota: La precision predeterminada esta relacionada con la precisidn del sensor.

6. (Opcional) Seleccione Aplicar cambios a todos los conjuntos de datos para aplicar
estas configuraciones a todos los conjuntos de datos.

7. (Opcional) Seleccione Generar valores para completar las filas automaticamente.
Si selecciona esta opcion, complete estos pasos:

a) Escriba un valor de inicio en el campo Iniciar.
b) Escriba un valor de finalizacién en el campoFinalizar.

c) Escriba el aumento del valor en el campo Incremento.
Se calcula la cantidad de puntos y se muestra en el campo Cantidad de puntos.

8. Seleccione Enlace desde lista para enlazar con los datos de otra aplicacion de TI-
Nspire™.

Nota: Esta lista solo se completa cuando hay datos en la otra aplicacidn e incluye
una etiqueta de columna.

9. Seleccione Enlace a lista para enlazar con la tabla de simbolos y para que esta
informacidn esté disponible para otras aplicaciones de TI-Nspire™.

Nota: El enlace se realiza en forma predeterminada en la mayoria de los sensores.

Importante: Los sensores de frecuencia cardiaca y presion arterial requieren que
una enorme cantidad de datos sea util, y la forma predeterminada para estos
sensores es no estar enlazados para mejorar el rendimiento del sistema.

10. Haga clic en Aceptar.
Se afiade una columna nueva a la tabla. Esta columna se puede editar.

Como crear una columna de valores calculados

Puede agregar una columna adicional al conjunto de datos en donde se calcularan los
valores a partir de una expresion utilizando por lo menos una de las columnas
existentes.
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Use una columna calculada cuando encuentre la derivada para los datos de pH. Para
obtener mas informacién, consulte Cémo ajustar configuraciones de derivadas.

1. Haga clic en Datos > Nueva columna calculada.

Se abre el cuadro de didlogo Opciones de columna.

Column Options |

Mame: |[®

Short Name: |C

Units: |

Displayed Precision:

I3 - |

ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:

Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

2. Escriba el nombre largo para la columna en el campo Nombre.

3. Escriba el nombre abreviado en el campo Nombre corto.

Nota: Este nombre se muestra si la columna no puede expandirse para mostrar el
nombre completo.

4. Escriba las unidades a utilizar.
5. Desde la lista desplegable Precision mostrada, seleccione el valor de precisién.
Nota: La precision predeterminada esta relacionada con la precision del sensor.

6. Escriba un célculo que incluya uno de los nombres de columna en el campo
Expresion.

Nota: Los nombres de columna provistos por el sistema dependen del(los) sensor
(es) seleccionado(s) y de todo cambio realizado al campo de nombre en las
Opciones de columna.
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Importante: El campo Expresion es sensible a las mayusculas-minusculas. (Ejemplo:
"Presion" no es lo mismo que "presion").

Seleccione Enlace a lista para enlazar con la tabla de simbolos y para que esta
informacidn esté disponible para otras aplicaciones de TI-Nspire™.

Nota: El enlace se realiza en forma predeterminada en la mayoria de los sensores.

Importante: Los sensores de frecuencia cardiaca y presion arterial requieren que
una enorme cantidad de datos sea util, y la forma predeterminada para estos
sensores es no estar enlazados para mejorar el rendimiento del sistema.

Haga clic en Aceptar.

Se crea la columna calculada nueva.

Como personalizar el grdfico de datos recopilados

Puede personalizar la vista de grafico afiadiendo un titulo, cambiando colores y
estableciendo rangos para el eje.

Como anadir un titulo

Cuando afiade un titulo a un gréfico, el titulo se muestra en el drea Ver detalles.
Cuando imprime el gréfico, el titulo se imprime en el gréfico.

1.

Haga clic en Gréficos > Aiadir graficos.

Se abrira el cuadro de didlogo Afiadir graficos.

Title: |
[ Enable

| OK | Cancel |

Si hay dos graficos en el area de trabajo, el cuadro de trabajo tiene dos opciones de
titulo.
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e
[l Enable

Graph 2 Title;

'l Enable

Ok | Cancel

2. Escriba el nombre del grafico en el campo Titulo.
— 0 bien—
a) Escriba el nombre del primer gréfico en el campo Grafico 1.
b) Escriba el nombre del segundo grafico en el campo Gréfico 2.

3. Seleccione Activar para mostrar el titulo.

Nota: Use la opcion Habilitar para ocultar o mostrar Afadir graficos segun se
necesite.

4. Haga clic en Aceptar.
Se muestra el titulo.
Cémo configurar los rangos de ejes

Coémo configurar los rangos de ejes para un grdfico

Para modificar el rango minimo y maximo para el ejexeyy:
1. Haga clic en Gréficos > Configuracion de ventana.

Se abre el cuadro de didlogo Configuracion de ventana.

X Max: [200.000 |

¥ Min: [1.000 |
¥ Max: [2.500 |

Cancel |
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Cémo configurar los rangos de eje para dos grdficos

Escriba los nuevos valores en uno o mas de estos campos:

- Xminimo
- Xmaximo
- Y minimo
- Y maximo

Haga clic en Aceptar.

La aplicacidn utiliza los nuevos valores para visualizar el rango del grafico hasta que

modifique el rango o cambie los conjuntos de datos.

Cuando trabaje con dos graficos, introduzca dos valores minimos y maximos del eje y,
pero solamente un conjunto de valores minimos y maximos para el eje x.

1.

Haga clic en Graficos > Configuracién de ventana.

Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion de ventana.

Window Settings |

X Min:

X Max: 150,000 ‘
Graph 1: ¥ Min: “1.0007‘
¥ Max: (2,500 ‘
Graph 2: ¥ Min: ‘07‘
¥ Max: 100,000 ‘

[ ok |- cancel |

Escriba los nuevos valores en uno o mas de estos campos:

- Xminimo
- Xmaximo
- Grafico 1: Y minimo
- Y maximo
- Grafico 2: Y minimo
- Y maximo

Haga clic en Aceptar.
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La aplicacidn utiliza los nuevos valores para visualizar el rango del grafico hasta que
modifique el rango o cambie los conjuntos de datos.

Como configurar el rango de eje en la pantalla del grdfico
Puede modificar el rango minimo y maximo de los ejes x e y directamente en la pantalla
del gréfico.

P Seleccione el valor de eje que desea cambiar y escriba un nuevo valor.

t- . .
¥ o L)

El grafico se vuelve a dibujar para reflejar el cambio.

Como seleccionar qué conjuntos de datos trazar

1. Enlavista Detalle, a la izquierda, haga clic en la pestafia inmediatamente debajo de
los botones de seleccién de vista.
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2. Lavista Detalle muestra una lista de los conjuntos de datos disponibles.

3. Use los cuadros de comprobacién para seleccionar los conjuntos de datos que
desea trazar.
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CAomo ajustar la escala automaticamente

Utilice la opcidn de ajustar la escala automaticamente para mostrar todos los puntos
representados. Ajustar la escala automaticamente ahora es util después de cambiar el
rango de eje x e y o hacer zoom de acercamiento o alejamiento de un grafico. Puede
definir también la configuracion del ajuste de escala automatico para utilizar durante o
después de una recoleccion.

Ajuste la escala automdticamente ahora con el Menu de la aplicacién

P Haga clic en Gréaficos > Ajustar escala automaticamente ahora.
El grafico ahora muestra todos los puntos graficados.

Ajuste la escala automdticamente ahora utilizando el Menu de contexto

1. Abra el menu de contexto en el drea del grafico.

2. Haga clic en Ventana/Zoom > Ajustar escala automaticamente ahora.
El grafico ahora muestra todos los puntos graficados.

Como definir el ajuste de escala automdtico durante una recoleccion

Existen dos opciones para utilizar el ajuste de escala automatico que tiene lugar
durante una recoleccién. Para seleccionar una opcion:

1. Haga clic en Opciones \> Configuraciones del ajuste de escala automatica.

Se abrira el cuadro de didlogo Configuraciones del ajuste de escala automatico.

During Collection: [ Autoscale Larger :I

After Collection: | aytoscale to Data
|&“ |Cancel|

2. Haga clic en P para abrir la lista desplegable durante la recoleccion.
3. Seleccione una de estas opciones:

e Aumentar la escala automaticamente: expande el grafico segun es necesario
para mostrar todos los puntos a medida que los recopila.
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* No ajustar la escala automaticamente: el grafico no cambia durante la
recoleccién.

4. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.

Cémo definir el ajuste de escala automdtico después de una recoleccién

Existen tres opciones para configurar el ajuste de escala automatico que tiene lugar
después de la recoleccion. Para configurar las opciones:

1. Haga clic en Opciones \> Configuraciones del ajuste de escala automatica.
Se abrira el cuadro de didlogo Configuraciones del ajuste de escala automatico.
2. Haga clic en & para abrir la lista desplegable Después de la recoleccién.

3. Seleccione una de estas opciones:

e Ajustar la escala automaticamente a los datos. Expande el grafico para mostrar
todos los datos puntuales. Esta opcion es el modo predeterminado.

e Ajustar escala automaticamente desde cero. Modifica el grafico para que se
muestren todos los datos puntuales, que incluyen el punto de origen.

* No ajustar escala automaticamente. No se modifican las configuraciones de los
graficos.

4. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién.

Como seleccionar un rango de datos

Seleccionar un rango de datos en el grafico es Util en varias situaciones, como cuando
se hace zoom de acercamiento o de alejamiento, se suprimen o mantienen los datos y
cuando se examinan las configuraciones.

Para seleccionar un rango:
1. Arrastre a través del grafico.
El drea seleccionada se indica con un sombreado gris.

2. Realice una de estas acciones.
e Haga zoom de acercamiento o de alejamiento
e Suprima los datos o manténgalos

e Examine las configuraciones
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Para deseleccionar un rango:

P Presione la tecla Esc segin sea necesario para eliminar el sombreado y la linea de
trazado vertical.

Como utilizar el zoom de acercamiento en un grafico

Puede usar el zoom de acercamiento en un subconjunto de los puntos recopilados.
También puede alejarse desde un zoom de acercamiento previo o expandir la ventana
del grafico mas grande que los puntos de datos recopilados.

Para utilizar el zoom de acercamiento en un gréfico:

1. Seleccione el area en la que desea utilizar el zoom o utilice la vista actual.

2. Haga clic en Graficos > Zoom de acercamiento.
El grafico se ajusta para mostrar solamente el area que seleccioné.

El rango x seleccionado se utiliza como el nuevo rango x. El rango y se ajusta en
escala automaticamente para mostrar todos los datos puntuales graficados en el
rango seleccionado.

Como utilizar el zoom de alejamiento de un grafico

P Seleccione Graficos > Zoom de alejamiento.
El grafico en este momento se expande.

Si un zoom de acercamiento precede a un zoom de alejamiento, el grafico muestra
las configuraciones anteriores al zoom de acercamiento.

Por ejemplo, si hace zoom de acercamiento dos veces, el primer zoom de
alejamiento mostrarad la ventana del primer zoom de acercamiento. Para mostrar el
grafico completo con los datos puntuales desde multiples zoom de acercamiento,
utilice Ajustar escala automéaticamente ahora.

Como configurar las opciones de puntos

Para indicar cuan seguido las marcas se muestran en el grafico y si es conveniente
utilizar una linea conectora:

1. Haga clic en Opciones > Opciones de puntos.

Se abrira el cuadro de didlogo Opciones de puntos.
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Mark: [R

Connect Data Points

| oK | Cancel |

2. Seleccione la opcién de Marca desde la lista desplegable.
¢ Ninguno. No hay protectores de puntos.
e Regional. Protectores de puntos periddicos.
¢ Todo. Cada dato puntual como un protector de puntos.

3. Seleccione Conectar datos puntuales para mostrar una linea entre los puntos.
— o bien—
Borre Conectar datos puntuales para eliminar la linea entre los puntos.

Los siguientes graficos muestran ejemplos de algunas de las opciones de marcar
puntos.

Regicnal

'I_T Connect Data Points - Selected

All

aeee 20 S88Ee
Connect Data FPoints - not selected

Mane

Connect Data Points - Selected

Como cambiar el color de un grafico

1. Haga clic en un punto que indique el grafico cuyo color desea cambiar.
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En el cuadro de didlogo Opciones de columna, seleccione el nuevo Color.

Como seleccionar marcadores de puntos

1.
2.

Haga clic derecho en el grafico para abrir el menu.

Haga clic en Marcador de puntos.

Nota: si hay solamente una columna de variable dependiente, la opcién de
Marcador de puntos es precedida por el nombre del conjunto de datos y el nombre
de la columna. Si no es asi, la opcidon Marcador de puntos cuenta con un menu.

Seleccione la variable de columna que desea cambiar.

Seleccione el marcador de puntos a configurar.

El marcador de puntos cambia a la opcidn seleccionada.

Cémo seleccionar una columna de variables independientes

Utilice la opcidn Seleccionar una columna de eje X para seleccionar la columna utilizada
como variable independiente cuando se grafican los datos. Esta columna se utiliza para
todos los graficos.

1.
2.

Haga clic en Graficos > Seleccionar columna de eje X.

Seleccione la variable que desea cambiar.

La etiqueta de eje x en el grafico cambia y el grafico se reordena utilizando la nueva
variable independiente para graficar los datos.

CAémo seleccionar una columna de variable dependiente

Utilice la opcidn Seleccionar una columna de eje Y para seleccionar qué columnas de
variable dependiente se deben representar en los graficos mostrados.

1.

Haga clic en Gréficos > Seleccionar columna de eje Y.

2. Seleccione uno de los siguientes:
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e Una variable de la lista. La lista es una combinacion de variables dependientes y
de la cantidad de conjuntos de datos.

e Mas. Cuando selecciona Mas, se abre el cuadro de didlogo Seleccionar. Utilice
esto cuando desee seleccionar una combinacion de variables de conjuntos de
datos para graficar.

Select Columns to Graph
Ol run1 . Time
| runi . Pressure
T run2. Time
| run2 . Pressure
O run3. Time
| run3.Pressure

oK 4 Cancel

Como mostrar y ocultar detalles

Puede ocultar o mostrar la vista Detalles en el lado izquierdo de la pantalla.
P Haga clic en Opciones > Ocultar detalles u Opciones > Mostrar detalles.
Como mostrar y ocultar etiquetas de marca de los ejes

Puede ocultar o mostrar las etiquetas de marca de los ejes en un grafico.

P Haga clic en Opciones > Ocultar etiquetas de marca o en Opciones > Mostrar

etiquetas de marca.

2 | 0.0008
_
&b | 0.0007
3
0.0007
0.0008 o b—o—0—0—o
0 [200 400 600 10.00

Time (5)
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Notas:

Cuando se agrega una aplicacién Vernier DataQuest™ a un documento, las
etiquetas de marca se mostraran de manera predeterminada.

Las etiquetas de marca no se muestran si no hay espacio disponible. Siempre se
muestran los valores minimos y maximos.

Las etiquetas de marca no se pueden editar pero se calcularan de nuevo conforme
sea necesario si se editan los valores minimos o maximos o si se cambia la
configuracién de la ventana.

Como suprimir y restaurar datos

El suprimir datos los omite temporalmente de la Vista de Grafico y de las herramientas

de andlisis.

1. Abra la ejecucion de datos que contiene los datos a suprimir.

2. Haga clic en Vista de Tabla B .

3. Seleccione la regidn al arrastrar desde la primera fila hasta el punto final.
La pantalla se desplaza para que se pueda ver la seleccién.

4. Haga clic en Datos > Suprimir datos.

Seleccione uno de los siguientes:
* Enlaregion seleccionada. Elimine los datos del area que seleccioné.

* Fuera de la regidn seleccionada. Elimine todos los datos excepto el drea que
selecciond.

Los datos seleccionados se marcan como suprimidos en la tabla y se quitan de la
Vista de Gréfico.

Como restaurar datos suprimidos

1.

Seleccione el rango de datos a restaurar o, en caso de restaurarlos todos, comience
por el segundo paso.

Haga clic en Datos > Restaurar datos.

Seleccione uno de los siguientes:

e Dentro de la regién seleccionada: restaura los datos en el area seleccionada.

* Fuera de la regidn seleccionada: restaura los datos fuera del area seleccionada.

e Todos los datos: restaura todos los datos. No es necesaria una seleccion de
datos.

Se restauran los datos.
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Como reproducir la recopilacion de datos

Utilice la opcidn Reproduccion para reproducir la recopilacion de datos. Esta opcidn
permite:

e Seleccionar el conjunto de datos que desea reproducir.
e Pausar la reproduccion.

e Avanzar la reproduccién de a un punto por vez.

e Ajustar la velocidad de reproduccién.

e Repetir la reproduccion.

Cémo seleccionar el conjunto de datos a reproducir

Se puede reproducir solo un grupo de datos a la vez. De manera predeterminada, el
ultimo grupo de datos se reproduce utilizando la primera columna como columna de
base (ejemplo: referencia temporal).

Si tiene varios grupos de datos y desea un grupo de datos o una columna de base
distintos de los predeterminados, puede seleccionar el grupo de datos que desee
reproducir y la columna de base.

Para seleccionar el conjunto de datos a reproducir:
1. Haga clic en Experimento > Reproduccion > Configuracién avanzada.

Se abre el cuadro de didlogo Configuracion avanzada de reproduccion.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime =

|-start—| |0k |- Cancel |

2. Seleccione el grupo de datos que desea reproducir desde el menu desplegable
Grupo de datos.

Nota: El cambiar la ejecucion en la herramienta de seleccidn del Grupo de datos no
afecta el tipo de reproduccién elegido. Debe especificar el conjunto de datos en
Experimento > Reproduccién> Configuracion avanzada.

3. (Opcional) Seleccione un nuevo valor desde el menu desplegable de la columna de
base.

La columna seleccionada actua como la columna de "Tiempo" para la reproduccion.
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Nota: La columna de base debe ser una lista de nimeros crecientes solamente.
Haga clic en Inicio para comenzar la reproduccion y guardar la configuracién.

Nota: Las opciones del grupo de datos y de columna de base estan basadas en el
numero de ejecuciones almacenado y el tipo de sensor utilizado.

Coémo iniciar y controlar la reproduccion

P Seleccione Experimento > Reproduccién > Iniciar reproduccion.

Inicia la reproduccién y los botones de control de recopilacién de datos cambian a:

11 Pausa

- Reanudar

| Detener

» Avanzar por un punto (habilitado solamente durante
pausa)

Como ajustar la velocidad de reproduccion

Para ajustar la velocidad de reproduccion:

1. Seleccione Experimento > Reproduccién > Velocidad de reproduccién.

3.

Se abre el cuadro de didlogo Velocidad de reproduccion.

Playback Rate: |

Playback Rate: [

Repeat

|-start | [ ok || cancel |

En el campo de velocidad de reproduccion, haga clicen ¥ para abrir el menu
desplegable.

Seleccione la velocidad a la que desea iniciar la reproduccién.

La velocidad normal es 1.00. Un valor mayor es mas rapido y un valor menor es mas
lento.
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4. Seleccione una de las siguientes opciones:
¢ Haga clic en Inicio para comenzar la reproduccién y guardar la configuracion.

e Haga clic en Aceptar para guardar la configuracién que desea usar en la
siguiente reproduccion.

Como repetir la reproduccion

1. Seleccione Experimento > Reproduccién > Iniciar reproduccién.
2. Haga clic en Inicio para comenzar la reproduccién y guardar la configuracion.
Coémo ajustar las configuraciones de las derivadas

Use esta opcidn para seleccionar la cantidad de puntos que desea para los célculos de
derivadas. Este valor afecta los valores calculados con la herramienta de tangente,
velocidad y aceleracion.

Usando una columna calculada encuentre las configuraciones de la derivada del pH.

La aplicacién Vernier DataQuest™ puede establecer una derivada numérica de una lista
de datos respecto de otra lista de datos. Los datos se pueden recolectar usando
sensores, ingresandolos de forma manual o mediante vinculos con otras aplicaciones.
La derivada numérica se obtiene usando una columna calculada.

Para determinar la primera derivada numérica de la lista B con respecto a la lista A,
ingrese la siguiente expresion en el cuadro de didlogo de Opciones de columna:

derivada (B,A,1,0) o derivada (B,A,1,1)

Para determinar la segunda derivada numérica de la lista B con respecto a la lista A,
ingrese la siguiente expresion:

derivada (B,A,2,0) o derivada (B,A,2,1)

El ultimo parametro puede ser 0 6 1 segln el método que se utilice. Cuando es 0, se
usa un promedio ponderado. Cuando es 1, se usa un método de derivada en tiempo
diferido.

Nota: El primer célculo para la derivada (promedio ponderado) es lo que utiliza la
herramienta de recta Tangente para mostrar la pendiente en un punto de datos cuando
se examinan los datos. (Analizar > Tangente).

Nota: El calculo de derivada esta completamente basado en filas. Se recomienda
ordenar los datos de la lista A en orden ascendente.

1. Haga clic en Opciones > Configuracién de derivadas.

Se abrira el cuadro de didlogo de configuraciones.
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Number of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel |

2. Seleccione la cantidad de puntos desde el menu desplegable.

3.

Haga clic en Aceptar.

Como dibujar un grdfico predictivo

Use esta opcion para agregar puntos a la grafica y predecir el resultado de un
experimento.

1
2
3.
4

5.

Haga clic en la pestafia Vista de Grafico k& .
Desde el menu Analizar, seleccione Dibujar prediccién > Dibujar.
Haga clic en cada area en la que desee colocar un punto.

Presione Esc para soltar la herramienta de dibujo.

50.0

Temperature (*C)

4]
® Ik H 0 T 1500

Para borrar la prediccién dibujada, haga clic en Analizar > Dibujar prediccién >
Borrar.

Como utilizar la coincidencia de movimiento

Use esta opcion para crear un diagrama generado de forma aleatoria para crear graficos de
posicién -contra - tiempo o velocidad -contra- tiempo.

Esta funcion solo estd disponible cuando utiliza un detector de movimiento, como el sensor
CBR 2™ o Go!Motion®.

Cémo generar un diagrama de coincidencia de movimiento

Para generar un grafico:

1.

Conecte el detector de movimiento.
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2. Haga clic en Vista > Grafico.
Haga clic en Analizar > Coincidencia de movimiento.
4. Seleccione una de las siguientes opciones:
¢ Nueva coincidencia de posicion. Esta genera un diagrama de posicién aleatoria.

¢ Nueva coincidencia de velocidad. Esta genera un diagrama de velocidad
aleatoria.

Nota: Continule eligiendo una nueva coincidencia de posicién o una nueva coincidencia
de velocidad para generar un nuevo diagrama aleatorio sin eliminar el diagrama
existente.

Como eliminar un diagrama de coincidencia de movimiento
Para eliminar el grafico generado:

P Haga clic en Analizar > Coincidencia de movimiento > Eliminar coincidencia.
Como imprimir datos recopilados

Sélo puede imprimir desde la computadora. Puede imprimir cualquier vista activa que
se muestre o con la opcidn Imprimir todo:

e Una vista de datos.
e Todas las vistas de datos.

¢ Una combinacién de las vistas de datos.

La opcion Imprimir todo no afecta las aplicaciones fuera de la aplicacion Vernier
DataQuest™.

Cémo imprimir vistas de datos
Para imprimir una vista de datos:

1. En el mend principal (en la parte superior de la ventana), haga clic en Archivo >
Imprimir.

Se abre el cuadro de didlogo Imprimir.
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2. Seleccione Imprimir todo desde la lista desplegable Imprimir.
3. Seleccione opciones adicionales, si es necesario.

4. Haga clic en Imprimir para enviar el documento a la impresora.
Como configurar opciones para la funcion Imprimir todo
1. Haga clic en Opciones > Configuracién de Imprimir todo.

Se abre el cuadro de didlogo Configuracion Imprimir todo.

Print Al

Select the view(s) that this DataQuest application will print when ‘Print All' is selected.
[T Meter View:

[ Graph View

Table View

[-oK-| - cancer

2. Seleccione las vistas que desee imprimir.
e Imprimir vista actual. La vista actual se envia a la impresora.

¢ Imprimir todas las vistas. Las tres vistas (Medidor, Grafico y Tabla) se envian a la
impresora.

e Mas. Sdlo las vistas que seleccione se envian a la impresora.
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3. Haga clic en Aceptar.

Se ha completado la configuracion de Imprimir todo y se uitlizard al momento de
imprimir.
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Widgets (controles)

Todo el trabajo que crea y guarda con las aplicaciones TI-Nspire™ se almacena como un
documento, el cual puede compartir con otros usando el software TI-Nspire™, un
dispositivo portatil TI-Nspire™ CX II, o la aplicacién TI-Nspire™ para iPad®. Usted guarda
estos documentos TI-Nspire™ como archivos .tns.

Un widget (control) es un documento .tns que esta almacenado en su carpeta
MyWidgets.

Usted puede usar los widgets (controles) para:

e Acceder facilmente a los archivos de texto

e Registrar y ejecutar scripts (como el ejemplo del widget (control) precargado:
Stopwatch.tns)

e Insertar rdpidamente en un documento un problema guardado

Cuando usted agrega un widget (control), la aplicacién TI-Nspire™ CX extrae solamente
la primera pagina del archivo .tns seleccionado, y la inserta en su documento abierto.

Coémoo crear un widget (control)

Un documento se considera un widget (control) cuando se guarda o copia en la carpeta
MyWidgets designada. La ubicacién predeterminada es:

e Windows®: Mis documentos\TI-Nspire\MyWidgets.

¢ Mac®: Documentos\TI-Nspire\MyWidgets.

e Dispositivo portatil: MyWidgets

e Aplicacién TI-Nspire™ para iPad® y TI-Nspire™ CAS para iPad®: MyWidgets

Si la carpeta MyWidget se ha borrado inadvertidamente, debe crearla antes de tratar
de usar un widget (control).

Nota: Cuando usted agrega un widget (control), la aplicacién TI-Nspire™ CX extrae
solamente la primera pagina del archivo .tns seleccionado, y la inserta en su
documento abierto.

Como agregar un widget (control)

Como agregar un widget (control) a un nuevo documento

1. Abra un nuevo documento.

2. Haga clic en Agregar un widget (control).
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OEA~N O N & WN =

Add Calculator

Add Graphs

Add Geometry

Add Lists & Spreadsheet
Add Data & Statistics

Add Notes

Add Vernier DataQuest™
Add Widget

Add Program Editor »

=Ll

53]
2]

Desplacese para seleccionar un archivo .tns desde el cuadro.

4. Haga clic en Agregar.

1.1 g Doc rao [I]

Widgets

stopwatch

Add Cancel

Nota: El Temporizador es un archivo .tns previamente cargado. Todo archivo .tns
guardado se mostrara en esta lista.

<EER *Doc rap [

0:00:00.00

Como agregar un widget (control) a un documento

1. Haga clic en Doc > Insertar > Widget.
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2. Haga clic en Agregar.

<{EER» *Doc rap [I] X
A B c 0 =

) Widgets

5 stopwatch

3 Add Cancel

4

S

0:00:00.00

Nota: También puede agregar un widget (control) a un documento nuevo o a uno ya
existente usando el menu Insertar.

Para guardar un widget (control)
1. Hagaclicen EI

2. Navegue a MyDocuments > MyWidgets.

3. Escriba un nombre de su widget (control).
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% Save TI-Nspire™ Document

Saveln: | ). MyWidgets -]

[=) stopwatch.ins

File Name: [NewWidget

Files of Type: |Ti-Nspire™ Documents (ns) -]

Save| [-Cancel|

4. Haga clic en Guardar.
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Librerias

¢Qué es una libreria?

Una libreria es un documento de TI-Nspire™que contiene una coleccidn de variables,
funciones y/o programas que se han definido como objetos de libreria.

A diferencia de las variables, funciones y programas ordinarios, que se pueden usar
sélo dentro de un problema sencillo (el problema en el que se definen), los objetos de
libreria tienen acceso desde cualquier documento. Usted incluso puede crear objetos
de libreria publica que aparecen en el Catalogo de TI-Nspire™.

Por ejemplo, supongamos que usted ha creado el documento de libreria matriz que
contiene la funcidn de libreria publica diagwithtrace() y una funcidn de libreria privada
errmsg().

La funcidn diagwithtrace() despliega la diagonal de una matriz cuadrada y calcula el
trazado de la matriz. Si su entrada no es una matriz cuadrada, la funcién llama a errmsg
(), la cual entonces debe regresar una cadena de error apropiada.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Func _
i dlagwimtracel:nmaj: diagonal with trace
If mwl‘.lim:m] & rnll‘.liml:r.lr] Then
Returmn crrm'c‘::{"nnl squ::rl'"]
Flse _
Disp diag|m)
Fetum lr.Lt:'l.rr.lr
EndIf

Define LibPriv errmsglmsgoode)
Fune ) .
© Private library function errmsg|msgcode)

IT msgeode~ "nod_square™ Then
Rewm ™ Emmor: matrix is not square”

EndIf

EndFune

Entonces usted podria usar la siguiente sintaxis para desplegar la diagonal y calcular el
trazado de la matriz m definido en el problema actual:

matrix\diagwithtrace (m)
Coémo crear librerias y objetos de libreria

Se considera un documento como una libreria cuando se guarda o copia en la carpeta
de libreria designada. La ubicacidn predeterminada es:

e Windows®: Mis documentos\TI-Nspire\MiLib.
e Macintosh®: Documentos\TI-Nspire\MiLib.
e Dispositivo portatil: MiLib
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Si se ha borrado la carpeta sin percibirlo, usted debe crearla antes de intentar usar
librerias.

Usted puede definir objetos de libreria al usar el Editor de Programa o la Calculadora
aplicacion. Los objetos de libreria se deben definir con un comando Define y deben
residir en el primer problema de un documento de libreria.

Nota: Si usted usa el Editor de Programa para definir una funcién o un programa de
libreria, debera almacenar el objeto y también guardar el documento. Guardar el
documento no almacena el objeto en forma automadtica. Para obtener mas
informacidn, vea la seccidn “Programacion”de la documentacién.

Nombrar restricciones aplica a documentos de libreria y objetos de libreria.

e Un nombre de documento de libreria debe ser un nombre de variable vélido de
entre 1y 16 caracteres de longitud, y no debe contener un punto ni comenzar con
un guién bajo.

e Un nombre de objeto de libreria debe ser un nombre de variable valido de entre 1y
15 caracteres de longitud. No debe contener un punto ni debe comenzar con un
guion bajo.

Objetos de libreria privada y publica

Cuando defina un objeto de libreria, usted debe designarla como privada (LibPriv) o
publica (LibPub).

Define a=5
a no es un objeto de libreria.

Define LibPriv b={1,2,3}
b es un objeto de libreria privada.

Define LibPub funcl (x)=x"2 - 1
funcl es un objeto de libreria publica.

Un objeto de libreria Privada no aparece en el Catalogo, pero usted puede acceder a él
al escribir su nombre. Los objetos privados sirven bien como bloques de construcciéon
que realizan tareas basicas de bajo nivel. Por lo general, los objetos de libreria privada
se requieren por las funciones y los programas publicos.

Un objeto de libreria Pablica aparece en la pestaiia de libreria del Catalogo después de
que usted actualiza las librerias. Usted puede acceder a un objeto de libreria publica a
través del Catalogo o al escribir su nombre.

Sélo Macintosh®: En la versidon 1.4 del software, un nombre de documento de libreria
no puede contener caracteres extendidos como O, a o fi.

Nota: En programas y funciones definidos como publicos, se despliega
automaticamente una linea de comentario (©) inmediatamente después de la linea
Prgm o Func como ayuda en el Catdlogo. Por ejemplo, usted podria mostrar un
recordatorio de sintaxis ahi.
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CAomo usar nombres cortos y largos

Siempre que esté en el mismo problema donde un objeto esta definido, usted puede
acceder a él al ingresar su nombre corto (el nombre se da en el comando Define del
objeto). Este es el caso para todos los objetos definidos, incluyendo objetos de libreria
privada, libreria publica y aquellos que no son de libreria.

Usted puede acceder a un objeto de libreria desde cualquier documento al escribir el
nombre largo del objeto. Un nombre largo consta del nombre del documento de
libreria del objeto seguido por una diagonal invertida "\" y seguido por el nombre del
objeto. Por ejemplo, el nombre largo del objeto definido como funcl en el documento
de libreria lib1 es lib1\funcl. Para escribir el caracter “\” en el dispositivo portatil,

presione (=].

Nota: Si no puede recordar el nombre exacto o el orden de los argumentos requeridos
para un objeto de libreria privado, usted puede abrir el documento de libreria o usar el
Editor de Programa para ver el objeto. También puede usar getVarinfo para ver una
lista de objetos en una libreria.

Coémo usar objetos de libreria

Antes de usar una variable, funcidn o programa de libreria, aseglrese de haber seguido
estos pasos:

¢ El objeto se ha definido con el comando Define y el comando especifica el atributo
de LibPriv o LibPub.

e El objeto reside en el primer problema de un documento de libreria. El documento
debe residir en la carpeta de libreria designada y debe cumplir con los requisitos de
nombre.

e Siusted definid el objeto con el Editor de Programa, entonces se ha almacenado
usando Revisar Sintaxis y Almacenar desde el menu del Editor de Programa.

e Las librerias se han actualizado.

Coémo actualizar las librerias

P Actualice las librerias para hacer que los objetos de libreria estén disponibles para
sus documentos.

- Desde el menu de Herramientas , seleccione Actualizar librerias.

Dispositivo portatil: Presione [ctr ] y seleccione Actualizar librerias.

Como usar un objeto de libreria publica
1. Actualice las librerias.

2. Abra la aplicacion de TI-Nspire™ en la que desea usar la variable, funcién o
programa.

Nota: Todas las aplicaciones pueden evaluar funciones, aunque sélo las
aplicaciones Calculadora y Notas pueden ejecutar programas.

3. Abra el Catalogo y use la pestafia de libreria para encontrar e insertar el objeto.
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4. Sise requieren argumentos, escribalos adentro de los paréntesis.
Como usar un objeto de libreria privada
1. Actualice las librerias.

2. Abra la aplicacion de TI-Nspire™ en la que desea usar la variable, funcion o
programa.

Nota: Todas las aplicaciones pueden evaluar funciones, aunque soélo las
aplicaciones Calculadora y Notas pueden ejecutar programas.

3. Escriba el nombre del objeto, como 1ibl\funcl ().

En el caso de una funcién o programa, siga siempre el nombre con paréntesis. Para
escribir el caracter “\” en el dispositivo portétil, presione (=].

4. Sise requieren argumentos, escribalos adentro de los paréntesis.
Como crear accesos directos para objetos de libreria

Usted puede hacer que los objetos en una libreria sean accesibles con mas facilidad al
usar libShortcut() para crear accesos directos hacia ellos. Esto crea un grupo de
variables en el problema actual que contiene referencias a todos los objetos en el
documento de libreria especificado. Usted puede optar por incluir o excluir los objetos
de libreria privada.

Por ejemplo, supongamos que el documento de libreria "linalg" contiene las funciones
nombradas clearmat, cofactor, gausstep, help, inversestep, kernelbasis, rank y
simultstep. Al ejecutar libShortcut(“linalg”,“la”) se crearia un grupo de variables que
contendria los siguientes miembros:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Usted puede consultar esos objetos de libreria desde dentro del problema actual al
escribir sus nombres de variable o al seleccionarlos desde el menu de Variables.

Para obtener detalles y un ejemplo del uso de libShortcut(), consulte la Guia de
Referencias.

Librerias incluidas

Para ayudarle a comenzar con las librerias, la instalacién del software TI-Nspire™
incluye un documento de librerias con utiles funciones de Algebra Lineal. La libreria se
llama linalg o linalgCAS y se instala en la carpeta de librerias designada.
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Nota: Al actualizar el sistema operativo del dispositivo portatil o al reinstalar el
software de la computadora se colocan todas las librerias incluidas en la carpeta
predeterminada. Si usted ha editado un objeto en una libreria incluida o ha
reemplazado una libreria incluida con su propio documento del mismo nombre, al
actualizar o reinstalar se sobreescribiran sus cambios. Esto también podria ocurrir
después de reemplazar las baterias o de reconfigurar el sistema del dispositivo portatil.

Como restaurar una libreria incluida

Si por descuido se borra o sobreescribe una libreria incluida, usted puede restaurarla
desde el DVD de instalacién.

1. Abra el DVD y navegue hacia la carpeta libs .

2. Identifique la libreria a restaurar, como linalg.tns o linalgCAS.tns para la libreria de
algebra lineal.

3. Copie el archivo.

- Windows®: Copie el archivo en su carpeta de librerias designada. La ubicacion
predeterminada es Mis documentos\TI-Nspire\MiLib.

- Macintosh®: Copie el archivo en su carpeta de librerias designada. La ubicacién
predeterminada es Documentos\TI-Nspire\MilLib.

- Dispositivo portatil: Conecte el dispositivo portatil a su computadora, abra el
software TI-Nspire™ y copie el archivo de libreria a la carpeta MiLib del
dispositivo portatil.

4. Active los nuevos objetos de libreria.

- Desde el menu de Herramientas del software de TI-Nspire™ , seleccione

Actualizar librerias.

Dispositivo portatil: Presione [ctrl] [menu)y seleccione Actualizar librerias.
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Como usar el emulador TI-SmartView™

Gracias a las tres opciones de disefio para elegir, los profesores descubriran que el
emulador les facilita las presentaciones en clase. En el software para profesores, las
opciones de disefio son:

e Solo dispositivo portatil
e Teclado numérico + pantalla lateral
e Dispositivo portatil + pantalla lateral

En el software para estudiantes, TI-SmartView™ emula el teclado numérico que, junto
con la vista de dispositivo portatil, permite que los estudiantes utilicen el software
como si estuvieran utilizando un dispositivo portatil.

Como abrir el emulador TI-SmartView™

El emulador TI-SmartView™ se encuentra en el espacio de trabajo Documentos. Para
abrir la vista del emulador:

1. Abra el espacio de trabajo Documentos.

2. Hagaclicen E, que se encuentra en la caja de herramientas de documentos.

En el software para profesores, el dispositivo portatil se muestra con los paneles
Dispositivo portatil y Pantalla lateral abiertos en el modo computadora como se
muestra en la siguiente ilustracidn. Puede utilizar el teclado numérico del
dispositivo portatil emulado, pero el documento no aparecera en la pantalla
emulada del dispositivo portatil hasta que cambie al modo dispositivo portatil.

@ Document! - THNspire™ X Premium Teacher Sftware

5 Document Preview +

“T-Smartview™ Emulator will be
enabled when you switch to
Handheld Preview.

Click here to add an application

“Documenttx Tva
]

Page Size:Handheld | 11 | Sefings RAD Boldness: [150% -] - +

En el software para estudiantes, el teclado numérico de la calculadora TI-Nspire™ CX Il
se muestra con la pantalla lateral abierta en el modo computadora. Puede usar el
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teclado numérico en el dispositivo portatil emulado para trabajar con el documento en
la pantalla lateral, ya sea en modo de computadora o en modo de dispositivo portatil.

@ Document! - Ti-Nspire™ CX Student Software [Trial Version] - o X

Tools Window Help

Fnser - @ FF - |83 - e

a-Z-a

Click here to add an application

~Documenttx Tva

3. Haga clic en Ver > dispositivo portatil.

— 0 —

Haga clic E en la barra de estado para pasar al modo de dispositivo portatil.
Eleccion de una opcion de visualizacion

En el software para profesores, utilice esta opcidn para elegir cdmo mostrar el
emulador en la ventana del software.

1. Haga clic Handneld + sidescreen - | en el panel del emulador.
— o bien—
Haga clic en Archivo > Configuraciones > Opciones de TI-SmartView™.

2. Seleccione una de las siguientes opciones:

¢ Solo dispositivo portatil. Muestra el dispositivo portatil emulado y oculta el
espacio de trabajo y los demas paneles.

Nota: Para que la pantalla de Solo dispositivo portatil permanezca adelante de
otras ventanas de la aplicacion, haga clic en Siempre adelante en la parte
superior derecha del panel de TI-SmartView™.

e Teclado numérico + pantalla lateral. Abre una vista mas amplia del teclado junto
con la pantalla lateral.

e Dispositivo portatil + Pantalla lateral Abre el dispositivo portatil emulado entero
junto con la pantalla lateral.

Como cambiar la caratula

Para seleccionar una opcién de cardtula:
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1. En el panel del emulador, haga clic en para abrir el menu.

— o bien—
Haga clic en Archivo > Configuraciones > Opciones de TI-SmartView™.

2. Seleccione una de las siguientes opciones:
e Oscuro
o Lluz
e Contorno

Como cambiar el ancho del panel de TI-Smartview™
Para cambiar el ancho del panel del emulador de TI-SmartView™:

P Haga clic en el borde derecho del panel y arrastrelo hasta alcanzar el ancho
deseado.

Cambio de tamaiio de la pantalla en el espacio de trabajo

En el modo de dispositivo portatil, utilice la escala para cambiar el tamafio de la
pantalla.

P Arrastre el control deslizante hasta el valor de porcentaje de escala apropiado. El
deslizador de escala se encuentra en el extremo derecho de la barra de estado, en
la parte inferior de la ventana de TI-Nspire™. El rango de porcentajes de la escala
oscila entre 100 y 200%. El valor predeterminado de la escala es 150%.

Scale:  ————— 150%

Nota: Si selecciona el modo de computadora, no podra cambiar el tamafio del espacio
de trabajo.

Trabajo con el dispositivo portdtil emulado

Para introducir datos y trabajar con archivos en el emulador, puede utilizar el teclado
de la computadora, el teclado numérico de TI-SmartView™, los menus y los iconos de
TI-Nspire™, o cualquier combinacion de estos.

Nota: Dentro de un comando, no es posible utilizar una combinacidn de teclado de
computadora y teclado numérico. Por ejemplo, no puede presionar Ctrl en el teclado

de la computadora y hacer clic en en el emulador para abrir menus contextuales.

En general, en el emulador TI-SmartView™ se puede ejecutar cualquier funcién que
pueda ejecutarse en el dispositivo portdtil. Las teclas y las aplicaciones funcionan de la
misma manera.

Nota: Si cambia a modo computadora, puede utilizar la mayoria de las teclas del
dispositivo portatil emulado o del teclado numérico y todas las pulsaciones en el
teclado se reflejaran en el espacio de trabajo. Sin embargo, es posible que algunas
combinaciones de teclas sélo funcionen en el modo dispositivo portatil.
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Al hacer clic en las teclas del emulador o presionar las teclas del teclado numérico que
activen las teclas del emulador, dichas teclas cambiaran de color, lo que le facilitard a
su audiencia el seguimiento de las acciones. La ultima tecla seleccionada permanecera
resaltada.

En el software para profesores, la pantalla del emulador y la pantalla lateral son
interactivos. Puede hacer clic en los iconos y en los elementos de menu en ambas
pantallas. También puede hacer clic derecho para visualizar los menus en ambas
pantallas.

Todos los atajos de los dispositivos portatiles y la flecha poseen una funcionalidad
completa desde el teclado de la computadora. Por ejemplo, para guardar un
documento, puede hacer clic en [ct][S] en el teclado numérico del emulador o

presionar Ctrl + S en el teclado de la computadora. Cuando utilice una Mac®, presione
H+S.

Utilizando el Touchpad

Puede utilizar el Touchpad del teclado numérico de TI-Nspire™ con Touchpad utilizando
tanto el Touchpad de una computadora portatil como el mouse para hacer clic en el
Touchpad. Se resaltaran las areas correspondientes del touchpad cada vez que haga clic
en las zonas de las flechas.

Una flecha se resalta al pulsar o golpear.
e Al hacer clic en las teclas 4, p, a o w del Touchpad, es posible recorrer los menus
de a un elemento por vez.

e Al hacer clic y mantener presionada una flecha del touchpad, se produce un
movimiento continuo en la direccion seleccionada.

e Al hacer clicy arrastrar el mouse en el area del touchpad, podra mover el puntero
del mouse.

e Al hacer clic en el centro del touchpad, se selecciona la opcion de menu que se
muestra resaltada.

Utilizacion de las Opciones y el Estado

Al trabajar con el emulador TI-SmartView™, puede modificar las opciones generales y
del documento. Para obtener informacion adicional, consulte Utilizacion del espacio de
trabajo Documentos.
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Podra ver todas las opciones, pero no podra modificarlas desde el emulador TI-
SmartView™. Sin embargo, la posibilidad de ver estas opciones ofrece a los profesores
una herramienta instructiva cuando es necesario mostrarles a los estudiantes cémo
configurar un dispositivo portatil.

Para ver las opciones y el estado:

1. Hagaclicen para acceder a la pantalla de inicio.

2. Haga clic en Opciones.

Opcién u Descripcion
Opciones
Idioma Puede abrir el menu de idiomas y seleccionar el idioma, pero no

puede guardar los cambios. Para cambiar el idioma, utilice el menu
de TI-Nspire™ Configuraciones de archivos >> opcion Cambiar de
idioma.

Configuracion de
un dispositivo
portatil

Puede abrir los menus y seleccionar elementos para mostrar cuales
elementos se deben elegir, pero no podrd guardar los cambios.

Estado del Puede acceder a la pantalla. El simbolo # reemplaza cualquier valor
dispositivo numérico que se muestre en el dispositivo portatil.

portatil

Acerca de Puede abrir la pantalla Acerca de y ver la version del software.

Cualquier informacion que se refiera exclusivamente al hardware del
dispositivo portatil estard marcada como "No corresponde".

Inicio de sesion

Puede mostrar la pantalla de inicio de sesidn de la clase e ingresar
datos en los campos de Nombre de usuario y Contrasefia. La funcién
iniciar sesién no estara disponible.

Modificacion de opciones de TI-SmartView™

Puede cambiar las opciones del emulador, aun cuando el panel del emulador se

encuentre cerrado.

1. En el software del profesor, haga clic en las opciones de las Configuraciones de
archivos > de > TI-SmartView™.

Se abrira el cuadro de didlogo Opciones de TI-SmartView™.

TI-SmartView Options X
TI-SmartView Folder: '\Thumas\Ducumenls\Tl—Nsp\re CX\| |~ Browse.

Eaceplate IDemc -|

View: IKeypad + SideScreen - |

Cancel
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En el software del estudiante, haga clic en la opcién Configuraciones del>archivo del>
teclado numérico.

Se abrird el cuadro de didlogo Opciones del teclado numérico .

Keypad Options X

TI-SmartView Eolder: '\Thumas\Ducumenls\Tl—Nsp\reCK\' Browse. ‘

Faceplate IDark - |

Cancel ‘

2. Haga clic en Examinar para cambiar la carpeta donde se guardan los documentos y
a la que se accede en la carpeta Mis documentos al utilizar el emulador.

Importante: Si cambia la ubicacién de TI-SmartView™, debe también copiar o mover
la carpeta MyLib y pegarla en la nueva ubicacidn para ver los objetos de biblioteca.

La ubicacién predeterminada para MyLib es:

¢ Windows®: Documentos\TI-Nspire\MyLib.
e Mac®: Documentos/TI-Nspire/MyLib.

Nota: Cierra y vuelva a abrir la aplicacion TI-Nspire™ para que las bibliotecas
reflejen el cambio.

3. Hagaclic en w para abrir el menu y seleccionar un panel frontal.

4. En el software del profesor, haga clic en w para abrir el menu y seleccionar una
vista. Si selecciona la opcidn Sélo dispositivo portétil, seleccione Siempre adelante
para mantener esta ventana encima de todas las demas aplicaciones abiertas.

5. Haga clic en Aceptar para guardar las configuraciones.
Trabajo con Documentos

Puede abrir varios documentos en el espacio de trabajo seleccionando Archivo > Abrir
documento desde el menu o mediante los atajos de teclado. Al cambiar entre estos
documentos, el dispositivo portétil emulado mostrara sélo el documento actual. Puede
insertar paginas y problemas utilizando los menus o iconos de TI-Nspire™, los atajos del
teclado, o los menus o iconos de TI-SmartView™.

Cémo abrir un documento

Puede abrir un documento buscandolo desde el emulador de la misma manera que se
abre un documento desde el dispositivo portatil, o haciendo clic en
Archivo > Abrir documento.

Cuando abra un documento utilizando el emulador, sélo podra seleccionar documentos
que se encuentren en la carpeta que muestre el emulador (por lo general la carpeta
Mis Documentos, salvo que haya especificado otra carpeta en la configuracién de TI-
SmartView™). Cuando abra un documento a través del menu, podra buscar cualquier
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documento de TI-Nspire™ en su computadora o red. Si abre un documento mediante el
dispositivo portatil emulado, reemplazard al documento previamente abierto.

Nota: Si la cantidad de caracteres del nombre de la ruta de acceso del archivo supera
los 256 caracteres, no se podra abrir el documento y se mostrard un mensaje de error.
Para evitar este error, use siempre nombres de archivos y carpetas cortos o mueva los
archivos hacia la parte superior de la ruta de acceso.

Como guardar un documento

Cuando guarde un documento utilizando la opcidn Archivo > Guardar Documento del
menu, su icono o los correspondientes atajos del teclado, atajos del teclado numérico o
menus del emulador, el documento se guardara en la misma ubicacién donde se abrid
el archivo. Para guardar el archivo en otra ubicacién o con otro nombre, haga clic en
Archivo > Guardar como.

Utilizacion de la captura de pantalla

Para capturar la pagina actual, presione Ctrl +J (Mac®: # +J) desde el teclado de la
computadora o desde el dispositivo portatil emulado. La imagen se colocard
automadticamente en el portapapeles y en la ventana de captura de pantalla de TI-
Nspire™. Puede pegar la imagen en otra aplicacion sin realizar pasos adicionales. Esta
funcién sélo esta disponible cuando el panel de TI-SmartView™ se encuentra activo y el
espacio de trabajo se encuentra en el modo dispositivo portatil.

Todas las demas funciones de captura de pantalla funcionan de la misma manera que
lo hacen en otras areas del software TI-Nspire™. Para obtener mas informacién,
consulte Como capturar Pantallas.
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Como usar el menu de ayuda

Use el menu Ayuda para encontrar informacion Util para usar el software con mas
productividad. Usted puede:

Abra la Ayuda en linea basada en la web (presione F1).
Descargue el ultimo archivo de guia PDF.

Explorar recursos didacticos de TI, como el espacio de intercambio de actividades,
donde puede encontrar lecciones, evaluaciones cortas y otras actividades
instructivas compartidas por otros educadores.

Explorar la solucidn de problemas en linea.

Verificar si hay actualizaciones del software o de los sistemas operativos de los
dispositivos portatiles TI-Nspire™ y del soporte inalambrico para laboratorio TI-
Nspire™.

Verificar la version del software que esté utilizando.

Compruebe la informacion de su licencia de software.

Coémo descargar la guia mds reciente

1.
2.

Asegurese de que la computadora esté conectada al Internet

Desde el menu Ayuda, seleccione Descargar la guia mas reciente

Para abrir el sitio web de Tecnologia Educativa, es necesario que la pestaia Guias
esté activa.

Haga clic en el titulo de la Guia que desea descargar.

Se abre una versién en PDF de la Guia en el escritorio.

Coémo explorar los recursos de TI

El menu de Ayuda también proporciona enlaces hacia los recursos y los sitios web de TI.

>

>

Seleccione Ayuda > Visitar education.ti.com para tener acceso al sitio web de
Tecnologia Educativa de Texas Instruments.

Seleccione Ayuda > Visitar Banco de Actividades para tener acceso al sitio web de
Banco de Actividades de Texas Instruments, un foro en el que puede buscar por
tema y encontrar actividades listas para usar en el aprendizaje de matematicas y
ciencias, adecuadas para los niveles desde secundaria hasta universidad.

Nota: Las actividades disponibles para descargar pueden variar segun su region
geografica.

Seleccione Ayuda >Explorar solucién de problemas en linea para tener acceso a la
Base de conocimientos de Tl, en la que puede encontrar informacion general,
ayuda sobre la solucion de problemas, sugerencias sobre el uso de los productos e
informacidn especifica para los productos de TI.
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Actualizacion del software TI-Nspire™

Actualizar el software

1. Asegurese de que la computadora esté conectada a Internet.

2. Cierre cualquier documento abierto.

3. Desde el menu Ayuda, seleccione Verificar actualizaciones y notificaciones.
e Siel software esta actualizado, aparece un mensaje de confirmacion.
e Siel software no estd actualizado, se le pedird actualizar.

4. Haga clic en Actualizar para descargar e instalar la actualizacién o haga clic en Cerrar
para cancelar.

Un indicador de progreso muestra el progreso de la descarga. Si recibe un error de
conexion, verifique la conexidn a Internet e inténtelo de nuevo.

Notas para usuarios que actualicen TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software: El
portafolio y los registros de clase residen en su computadora como una base de datos.
Como el software nuevo podria tener funciones que no son compatibles con la antigua
estructura de bases de datos, podria ser necesario convertir los datos antiguos. Si la
conversidn es necesaria, una herramienta de actualizacién de base de datos le ayuda a
hacer una copia de seguridad de la base de datos antigua. La herramienta aparece la
primera vez que se inicia el software actualizado.

Administracion de la verificacion automatica

La verificacidon automatica utiliza Internet para verificar si hay actualizaciones cada vez
que abra el software TI-Nspire™. Si el sistema no estd actualizado, recibira una
notificacién. Puede activar o desactivar la verificaciéon automatica.

1. Desde el menu Ayuda, seleccione Verificar actualizaciones y notificaciones.

2. Marque o quite la marca del cuadro de comprobacion Verificar actualizaciones
automaticamente.

3. Haga clic en Cerrar.
Como actualizar el SO en un dispositivo portdtil conectado

Nota: Para evitar la pérdida de datos no guardados, cierre todos los documentos en el
dispositivo portatil antes de actualizar el sistema operativo.

1. Asegurese de que la computadora esté conectada a Internet.

2. En el cuadro de herramientas de documentos, haga clic en la pestafia Explorador de
contenidos para mostrar las unidades portatiles conectadas.

Seleccione el dispositivo portatil que va a actualizar.
4. Desde el menu Ayuda, seleccione Verificar actualizaciones del SO.

e Siel sistema operativo esta actualizado, aparece un mensaje de confirmacion.
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Check for OS5 Update =5

@ Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

e Siel sistema operativo no esta actualizado, el software de TI-Nspire™ le avisara

que instale la ultima version del sistema operativo en ese momento. Si el

archivo del SO actualizado no esta disponible en la computadora, puede elegir

una ubicacién para el mismo.

Check for 05 Update (==

Anewerversion of the 0S (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

QE-;I“SWH ‘ Continue || Close |

5. Haga clic en Continuar y siga las instrucciones para instalar el SO en el dispositivo
portétil o haga clic en Cerrar para cancelar.

Cuando la actualizacién esté completa, el dispositivo portatil se reinicia
automaticamente.

Como ver la version de software y la informacion legal
1. Desde el menu Ayuda, seleccione Acerca de software TI-Nspire™<Product Name>

Nota: No necesita una conexion a Internet para abrir esta pantalla.
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Visit educationticom forthe latest version

Tl-Nspire™ CX CAS Student Software

Version:5.0.0.1297

Copyright ® 2006-2018 Texas Instruments Incorporated. All rights reserved

Graphs & Geometry developed in conjunction with Cabrilog SAS. Grenoble, France.
Dats & Statistics was designed and ped in conj with KCF Te i

Emenyville, Californis. Porticns of the software are based on Fsthom™ Dynamic Dsta and
copyright ® 2007 KCP Technologies. All Rights Reserved

DataQuest © epplication developed in conjunction with Vernier Software & Technalogy.

Portions of the software include use of libraries frem zLib (hitp:/www.zlib.net], sXpat (hitp://expat.
sourceforge net] snd OpenSSL (htp:/www.openssl.orgl. This product includes software developed
by the Apache Softwara Foundation (htp:/www.apache org).

Powered by JIDE (hitp:/fwww. jidesoft.com). The license management pertin of this Licensee
Product is based an

Sentinel™ RMS

© 19852012 SafeNet, inc.

All rights reserved.

Texas
INSTRUMENTS

Privacy Palicy [ Ok |

2. Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana.

Como ayudar a mejorar el producto

Este producto incluye una funcién que puede ayudar a Tl a mejorar el producto
mediante la recopilacion automatica de informacién andnima sobre el uso y la
confiabilidad del producto.

Nota: Depende de como se haya instalado el software, podra ver la siguiente pantalla la
primera vez que lo inicie. También puede tener acceso a la funcion manualmente.

1. En el menu Ayuda, elija Mejoras al producto.
2. Lea lainformacién que aparece en la pantalla y haga clic en uno de los botones:

- Para permitir que se recopile informacidn, haga clic en Si, deseo ayudar.
- Para evitar la recoleccién, haga clic en No, gracias.
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Uso del modo de examen

Las indicaciones de muchas evaluaciones internacionales, nacionales y estatales
permiten o requieren que los estudiantes usen TI-Nspire™ Student Software cuando
tomen un examen. El modo de examen permite preparar con rapidez el software para
los exdmenes en los que el uso de aplicaciones, programas u otros archivos esta
restringido.

El modo de examen se puede configurar con la opcidn Elegir restricciones de modo de
examen o la opcidn Ingresar codigo de prueba. Cuando el software estda modo de
examen, los estudiantes no pueden tener acceso a carpetas, documentos y datos del
bloc de notas preexistentes. Después del examen, estos documentos y funciones se
pueden restaurar con facilidad para usarlos en la clase.

Los comandos del menu En este momento, la funcién de modo de examen esta
disponible solo en los equipos con Windows® con las siguientes versiones:

e TI-Nspire™ CX Student Software versidn 5.3 o superior
e TI-Nspire™ CAS Student Software version 5.3 o superior

Nota: Para saber si el estado donde se encuentra compatible con la tecnologia TI-
Nspire™, consulte el sitio web de Informacion estatal/provincial en:
education.ti.com/go/testprep.

Ingresar al modo de examen eligiendo restricciones

Nota: Esto aplica al software de TI-Nspire™ CX y TI-Nspire™ CX Il, excepto cuando se
indique lo contrario. Si ya tiene un cdédigo de prueba, puede utilizar el método Ingresar
codigo de prueba.

1. Seleccione Archivo > Modo de examen > Elegir restricciones de modo de examen.

Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion de modo de examen.

® Test Mode Configuration X

TestMode

Select the functionality that you would Test access ¢ t
documents, folders and Scratchpad data.

[ setectunselect Al Defauit Angle: [Degree -

Limit geometry functions Disable implicit graphing, conic templates, conic.
analysis and geometrc conics
Disable function and conic grab and move, and
disable change of equation form

9]

Limittrigonometric functions

Disable vector functions, including eigenvectors
and eigenvalues

=

Disable logex template and summation functions

Disable ‘isPrime” function

=

Disable Polynomial Root Finder and Simultaneaus
Disable differential squation funclionaliy Equation Solver

Disable N 1 Sol
] Disable inequality araphing \sanie fumenical Solver

oo

Disable 3D graphing Disavle Siders

Saved Restrictions [Ti Factory Default 2

Test Code

0001 — 6 3 8 2

Enter TestHode | [ Cancel
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2. Enlalista Angulo predeterminado, seleccione la unidad del dngulo que desea
utilizar. Las unidades disponibles son grado y radian.

3. Seleccione el modo CAS que desee utilizar. Solo TI-Nspire™ CX CAS Student
Software)

¢ Siselecciona Activado, se activaran las funciones de CAS y la manipulacion de
simbolos.

e Siselecciona Aritmética exacta. activa resultados exactos de fracciones apiladas,
7y radicales /.

e Laopcién Apagado desactiva CAS y los resultados exactos.

4. Seleccione el modo Aritmética exacta que desee utilizar. (TI-Nspire™ CX Student
Software solo con el tipo de dispositivo portatil TI-Nspire™ CX II-T seleccionado)

e Siselecciona Activado, se activan los resultados exactos en términos de
fracciones apiladas, 7 y radicales +/.

e La opcion Apagado desactiva los resultados exactos.

5. Haga clic en el cuadro de comprobacién por cada restriccion para seleccionarla o
anularla.

Haga clic en la casilla Seleccionar/Deseleccionar todo para seleccionar o borrar
rapidamente todas las restricciones.

En la seccidn del cédigo de modo de examen, el cédigo se actualizara
automaticamente con base en sus selecciones.

Nota: Para obtener una lista detallada de las restricciones, consulte Como
comprender las restricciones del modo de examen.

6. (Opcional) Para guardar la configuracion actual como una configuracién con
nombre:

a) Haga clic en Guardar.
b) Escriba un Nombre en el cuadro de didlogo Guardar configuracién.
c) Haga clic en Guardar.
7. Haga clic en Ingresar al modo de examen.
¢ Sihay documentos o capturas de pantalla abiertos, se le pedira que los guarde.

e Laventana del software se maximizara al tamafio completo de la pantalla y
abrird un documento nuevo.

e Se eliminan los datos del bloc de notas preexistentes y de TI-Nspire™.

e Una barra de titulo verde indica que el software estd en modo de prueba. Se
muestra el nombre de configuracion (si existe), el cddigo de prueba, el estado
del modo aritmético Exacto o CAS (cuando corresponda), el tiempo transcurrido
durante la sesion de prueba, el icono de informacidn y el boton Salir.
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1 Add Calculator
& 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
Add Widget
Add Program Editor »
@A A Add Python »

a cabs e D X

o6 | zsom 0% <] - + D

Ingresar al modo de prueba con un cédigo de prueba

Nota: Esto aplica al software de TI-Nspire™ CX y TI-Nspire™ CX Il, excepto cuando se
indique lo contrario. Si no conoce el codigo de prueba, puede obtenerlo utilizando el
método Elegir restricciones.

1.

Seleccione Archivo > Modo de prueba > Ingresar cédigo de prueba.

Se abrira el cuadro de didlogo Configuracion de modo de prueba.

8 Test Mode Configuration X

Enter Test Code

Saved Restrictions [Unsavea -

To manually choose restrictions, use Test Mode > Choose Test Mode Restrictions.

|-~cancel-|

Ingrese el cddigo de prueba de ocho digitos.

Si el cddigo es valido, aparecera una marca de verificacion verde. En el siguiente
ejemplo se utiliza el codigo predeterminado de Tl Factory Default 0001-6382.

8 Test Mode Configuration X

Enter Test Code
e =1 =l &l (5]
0 0/ 0] 1 =63 82
 Valid test code entered
Saved Restrictions |Unsaved | [~save|

To manually choose restictions, use Test Mode > Choose Test Mode Restrictions.

[~cancei-|

Cuando se valida el cédigo, se almacena y se muestra cuando se vuelve a invocar el

didlogo Ingresar cédigo de modo de prueba.

Uso del modo de examen 468



Se utilizan los mismos codigos de prueba para el software TI-Nspire™ Student
Software y el software TI-Nspire™ CAS Student Software. La configuracién CAS y de
modo aritmético exacto se ignoran cuando corresponde.

Haga clic en Siguiente.

Aparece la pantalla Resumen para que revise las restricciones. Haga clic en Atras si
necesita ingresar un codigo diferente.

8 Test Mode Configuration
Test Mode

Test Code: 0001-6382

Default Angle: Degree
CAS Mode: Off

Restrictions:

+ Limit geometry functions

« Disable “isPrime” function

+ Disable inequality graphing
« Disable 3D graphing

« Limit trigpnometric functions

« Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
« Disable vector functiens, including eigenvectors and eigenvalues

« Disable differential equation functionality
« Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics

+ Disable logsx template and summation functions
+ Disable Polynomial Root Finder and Simultaneus Equation Solver

Test Mode also prevents access to pre-existing documents, folders and data.

[~Back| [-

|- cancel

Haga clic en Ingresar al modo de prueba.

abrird un documento nuevo.

Si hay documentos o capturas de pantalla abiertos, se le pedira que los guarde.
La ventana del software se maximizara al tamafio completo de la pantalla y

Se eliminan los datos del bloc de notas preexistentes y de TI-Nspire™.
Una barra de titulo verde indica que el software estd en modo de prueba. Se

muestra el nombre de configuracion (si existe), el cddigo de prueba, el estado
del modo aritmético Exacto o CAS (cuando corresponda), el tiempo transcurrido
durante la sesion de prueba, el icono de informacidn y el boton Salir.

3] 1 Add Calculator & “*oec [ X

Add Graphs

Add Geometry

Add Lists & Spreadsheet
Add Data & Statistics
Add Notes

Add Vernier DataQuest™
Add Widget

Add Program Editor

Add Python

»

;]
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Prueba Ejemplos de codigo
Restricciones predeterminadas de Tl Factory Default

» Angulo predeterminado = grado
e Modo CAS = apagado

e Solucionador numérico habilitado

8 Test Mode Configuration X
TestMode
Select that you would Test
documents, folders and Scratchpad data.
([ selectunselect Al DefaultAngle: [Degree  ~ GAS Mode: [off -
Limit geometry funcions Disable implicitgraphing, conictemplates, conic
analysis and geomelric conics
Disatle function and conic grab and move, and
disable change of squaton form Limittrigonometric functions
Disable vedtor functions, including eigenvectors
and eigenvalues Disable logsx template and summation funcions
Disatle isPrime” function Disable Polynomial Root Finder and Simultang ous
Disable diferential equation functionalty Equation Solver
Disable inequality graphing ) Disale Numerical Solver
pisasle 30 graphing [] Disable Siders
Saved Restictions |Unsaved [-save~|
TestCode
0001 — 6 3 8 2
Enter Test Mode | [ Cancel
Restricciones minimas
e Angulo predeterminado = grado
* Modo CAS: activado
* Todas las restricciones desactivadas
8 Test Mode Configuration X
TestMode
Select th that you would Test Mod: t !
documents, folders and Scratchpad data.
[ setectunselsctal Detautane: [peoree -] CASwode: [on S

[C] Limit geometry functions Disable implicit graphing, conictemplates, conic
analysis and geometric conics
[] Disable function and conic arab and move, and
disable change of equation form Limit trigonometric functions
[C] Disable vector functions, including eigenvectors
and eigenvalues

=]
=]
=]
[] Disable "isPrime” function =
=]
=]

Disable logox template and summation functions

Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous

] Disable difierential equation functionalit Equation Solver

[] Disable inequality graphing Disasle Numerical Soler

[] Disable 3D graphing Disable Sliders

Saved Restictions [Unsaved

[msaver)

Test Code

0000 — 0000

EntorTestoder] [-Cance
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Restricciones mdximas

e Angulo predeterminado = grado
¢ Modo CAS = apagado

e Todas las restricciones activadas

® em

Tes

Select that you would Test access ¢ t
documents, folders and Scratchpad data.

J— B
SavedResticions [Unsaved S [esawr)

Test Code

ode Configuration x

tMode

[ selectunsslect All Default Angle: [Degree  ~ CAS Mode: [off -

[ Limit geometry functions Disable implict graphing, conic templates, coni
analysis and geometric conics
Disable function and conic grab and move, and
disable change of equation form Limittigonometic functions
Disable vector functions, including eigenvectors
and eigenvalues Disable logsx template and summation functions
Disable “isPrime” function
Disable Polynomial Root Finder and Simuitaneous
Disable differential equation functionality Equation Solver

Disable inequalty graphing Disable Numerical Solver

Disable 20 graphing Disable Sliders

[ emterTestiose | [cancer|

Nota

: El cédigo de prueba de restricciones maximas cambiard si se agregan

restricciones en el futuro.

Como verificar las restricciones de modo de prueba

Puede revisar las restricciones vigentes cuando el software estd en modo de prueba.

No p
prue

Para

odra cambiar las restricciones durante la sesién de prueba. Debe salir del modo de
ba y volver a ingresar con las restricciones nuevas.

verificar las restricciones actuales:

1. Haga clic en el icono de informacién [@) en la barra de modo de prueba.

Se abre el cuadro de didlogo Informacion de modo de prueba que muestra lo

S

iguiente:
Cddigo de evaluacion
Tiempo en modo de prueba
Angulo predeterminado
Modo CAS (solo T-Nspire™ CX CAS Student Software)

Aritmética exacta (solo software TI-NspireTM CX Student Software ) con el tipo
de dispositivo portatil TI-Nspire™ CX II-T seleccionado)

Restricciones

Registro de marcas de tiempo para varios eventos
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@ Test Mede Information

Test Mode Information
Test Code: 0001-6382 Time in Test Mode:
Default Angle: Degree 00:08
CAS Mode: Off

Restrictions:

« Limit geometry functions

« Disable function and conic grab and move, and disable change of equation form
« Disable vector funclions, including eigenvectors and eigenvalues

« Disable "isPrime” function

« Disable differential equation functionality

« Disable inequality graphing

+ Disable 3D graphing

« Disable implicit graphing, conic templates, conic analysis and geometric conics
« Limit rigonometric functions

« Disable logex template and summation functions

+ Disable Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver

Access to pre-existing content has been disabled

Log

00:00 - Entered Test Mode Version: 5.3.2

Exit Test Mode

2. Haga clic en Aceptar para volver a la sesién de prueba actual o haga clic en Salir del
modo de prueba para finalizar la sesion.

Coémo trabajar con documentos en modo de examen

Mientras estd en modo de examen, solo vera los documentos que haya creado durante
la sesion de prueba. No puede abrir documentos creados antes de entrar en modo de
examen.

Cémo crear un nuevo documento

1. En el menu Archivo de TI-Nspire™,

Seleccione Nuevo documento de TI-Nspire™: tamafio de pagina del dispositivo

portatil.

— 0 bien—

Seleccione Nuevo documento de TI-Nspire™: tamafio de pagina de computadora.

El nuevo documento se abre en el espacio de trabajo de Documentos y se le
solicitara que seleccione una aplicacion.

2. Seleccione una aplicacion para agregar un problema al documento.

El problema se agregara al documento.

Uso del modo de examen

472



<EER» *Doc 8 “oes [ X
7160 =

“6.67

“oscms x e

Pogesexonea | 11| sems | 065 | zoomzrow <] - + ()

Cémo perder el enfoque del software en el modo de examen

TI-Nspire™ CX Student Software estd disefiado para mantener al usuario en modo de
examen sin acceso a otras aplicaciones durante la prueba. Si el enfoque se aleja del
software, la barra de titulo se volvera roja.

1 Add Calculator B ces@X
Add Graphs

Add Geometry

Add Lists & Spreadsheet

Add Data & Statistics

Add Notes

Add Vernier DataQuest™

Add Widget

Add Program Editor »

Add Python »

(=il 7 <o

T OONO A WN

Qe

Froesartmawa | 11 Swnge | 06 | zoom % <] - + (B

Esta actividad se registra como "Se ha salido del modo de examen" en el cuadro de
didlogo Resumen de modo de examen (a continuacion) y en el archivo PDF TestLog que
esta disponible después de salir del modo de examen.

@ Test Mode Summary X

Test Mode

TestCode:0001-6382

‘Show this window to your teacher

Date Time in Test Mode:

16 Dec 2020 00:44
Start Time: End Time:
12:37 PM 12:37 PM

Log:

00:00 - Entered Test Mode

00:11- Left Test Mode

00:15 - Re-Entered Test ode

g B

00:20- Left Test Mode

00:21- Re-Entered Test Mode

[-oone |
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Nota: Para evitar cualquier cambio no intencionado fuera del modo de examen, se
recomienda cerrar o deshabilitar otras aplicaciones de antemano, especialmente la
captura de pantalla, accesibilidad u otras que se ejecuten en segundo plano.

Salir del modo de examen

Al salir del modo de examen, cualquier documento creado durante la sesién se elimina
y la configuracién del sistema se restaura a su estado antes de ingresar al modo de
examen.

Salir del modo de examen:

1. Haga clic en el botdn Salir de la barra de titulo del modo de examen.
2. En el aviso Salir del modo de examen haga clic en Si.
Se abre el cuadro de didlogo Resumen de modo de examen, que muestra lo
siguiente:
e (Cddigo de evaluacion
e Fecha
e Tiempo en modo de examen
e Hora de inicio y hora de finalizacion
e Registro de marcas de tiempo para varios eventos

@ Test Mode Summary X

Test Mode Summary

TestCode:0001-6382

Show this window to your teacher

Date; Time in Test Mode:

16 Dec 2020 00:08
Start Time: End Time:
01:36 PM 01:36 PM

Log:

00:00 - Entered Test Mode

00:08 - Ended Test Mode

3. Haga clic en Hecho.

Se abre el cuadro de didlogo Guardar como PDF. Esto permite guardar el archivo
dpP TestLog que contiene la informacién del cuadro de didlogo Resumen del modo
de examen.

4. Seleccione una ubicacidn en su computadora para guardar el TestLog y haga clic en
Guardar.

El software se restaura a un estado como si se acabara de lanzar.
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Descripcion de las restricciones del modo de examen

De manera predeterminada, todas las restricciones se seleccionan cuando se ingresa en
modo de examen, excepto en el solucionador numérico.

e Al seleccionar una restriccion, se desactivaran o limitaran sus funciones especificas
durante la sesién en modo de examen.

e Al borrar una restriccion se podran usar las funciones asociadas durante la sesién.
CAémo restringir las funciones de Geometria

Cuando elija limitar las funciones de Geometria, todas las opciones en los menus
Medicién, Construccién y Transformacion se deshabilitan.

CAémo restringir las funciones de Graficos
En el menu Graficos, los siguientes elementos estaran deshabilitados:

e Acciones > Coordenadas y ecuaciones

e Geometria > Medicion, Construccion y Transformacion

Desactivar Funcion y Agarrar conica, y Mover

¢ No puede mover ninguna funcién y ninguna cénica en Graficos, Geometria o Bloc
de Notas. Por ejemplo, si grafica y:x3, puede seleccionar la funcién pero no puede
moverla ni manipularla cuando la arrastre.

* No puede acceder al atributo que cambia entre la forma mostrada de una ecuacién
cdnica entre Estandar y Extendido.

e Deshabilitar agarrar y mover las funciones y las cénicas no se aplica a las lineas y
funciones de datos y estadisticas.

e El deshabilitar la funcion Agarrar y mover no restringe los deslizadores en las
aplicaciones de Graficos y Geometria.

e Aunque si se puede agarrar el plano cartesiano y moverlo alrededor.
Cémo deshabilitar las funciones del vector

Cuando se deshabilitan las funciones del vector, los estudiantes no podran calcular las
siguientes funciones:

e Vector de unidad [vUnidad(]

e Producto vectorial [pVectorial(]
e Producto punto [pPunto(]

e Vector propio [eigVc(]

e Valor propio [eigVI(]
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Cémo deshabilitar la funcién “isPrime” (es primo)

La funcidn isPrime( determina si un nimero es un nimero primo (un nimero entero
mayor que dos que solo es divisible por uno y por si mismo). Deshabilitar esta funcion
evita que los estudiantes seleccionen el comando isPrime( en el Catdlogo y que
seleccionen Probar > IsPrime en los operadores matematicos. Si un estudiante
introduce manualmente la funcién isPrime(, al enviar la expresion se producira un
mensaje de error.

Deshabilitar la funcionalidad de ecuacion diferencial

El tipo de grafico de una ecuacidn diferencial se deshabilita en las aplicaciones de
Graficos y Geometria. Los usuarios no pueden escribir ni graficar manualmente una
ecuacion diferencial.

Las funciones matematicas relacionadas rk23(, euler( y deSolve( también estdn
deshabilitadas.

Como deshabilitar el Graficador de desigualdad

Cuando se deshabilita el Graficador de desigualdad, los estudiantes no pueden graficar
desigualdades con <, >, <ni > o agarrar y arrastrar desigualdades a un grafico en las
aplicaciones de Graficos, Geometria y Bloc de Notas.

Como deshabilitar el Graficador en 3D

Cuando esta funcién esta deshabilitada, los estudiantes no pueden utilizar la Vista de
Graficos en 3D.

Cémo deshabilitar el graficador implicito, las plantillas de cénicas, el analisis de
coénicas y las conicas geométricas

Cuando estas caracteristicas estan deshabilitadas, los estudiantes no pueden graficar
ecuaciones en términos de x = ay + c o ax + by = c. Las plantillas cénicas no estdn
disponibles y los estudiantes no pueden analizar cénicas ni graficar la cénica
geométrica de una elipse, parabola, hipérbola o cénica de cinco puntos.

Como deshabilitar funciones trigonométricas

El deshabilitar las funciones trigonométricas evita que los estudiantes usen las
siguientes funciones en los célculos o en el graficador.

Csc sec cot

cscl, arcesc sec’l, arcsec cot’l, arccot
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csch sech coth

csch'l, arcesch | sech™?, arcsech | coth™l, arccoth

e Alintentar evaluar cualquiera de estas funciones se producird un mensaje de error.

e Los estudiantes no podran seleccionar las funciones csc, sec, cot, csc-1, sec-1y cot-1
al presionar (9] en el software.

¢ Los estudiantes no podran seleccionar las funciones deshabilitadas desde el
Catdlogo

Como deshabilitar la plantilla logy,x

Los estudiantes no podran utilizar los comandos y plantillas logyx (convierte a logaritmo
base) y log(a, b), incluyendo plantillas logyx.

e Cuando los estudiantes presionan log, en el software, solo se aceptan los célculos
en el formato log10.

¢ Siun estudiante intenta introducir manualmente log(a,b) o >>logbase( en una
expresion, al intentar evaluar la expresion se producird un mensaje de error.

e Los estudiantes tienen permitido introducir log(a), log(a,10) y log(a,10).
Como deshabilitar las funciones y plantillas de suma

Se evita que los estudiantes usen las funciones y plantillas de la suma. Se deshabilitan
las funciones 3( y sumSeq(.

Como deshabilitar el buscador de raiz de polinomio

Se deshabilitan las funciones polyRoots(, cPolyRoots(, solve(, simult(, zeros(, y cZeros(. Al
intentar evaluar cualquiera de estas funciones se producird un mensaje de error.

Nota: Cuando las herramientas polinomiales estan deshabilitadas, el usuario no puede
usar Encontrar raices de polinomio, Raices reales de polinomio ni Raices complejas de
polinomio.

Como deshabilitar el Solucionador de Ecuaciones Simultaneas

Los comandos linSolve( y simult( se deshabilitan en los menus y en el Catalogo. Al
intentar evaluar cualquiera de estas funciones se producira un mensaje de error.

Deshabilitar el solucionador numérico

Los nSolve ( esta deshabilitado en los menus y en el catalogo. Al intentar evaluar
cualquiera de estas funciones se producira un mensaje de error.
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Como desactivar los controles deslizantes

Cuando esta funcidn esta desactivada, los alumnos no pueden insertar ni crear
controles deslizantes en las aplicaciones Graficos, Geometria, Datos y estadisticas y
Notas.
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Apéndice A: Categorias y unidades de la conversidn

La siguiente tabla incluye las categorias y las unidades respectivas que estan
disponibles en el Asistente de conversion de unidades. Cuando las unidades se pegan
en la linea de ingreso, se agregan guiones bajos (_) antes del nombre de cada unidad
para diferenciarlas de las otras variables. Por ejemplo:

e cmP_m

e _km/_hr»_m/_s

e _°CP_°F

Categoria Unidades

Longitud A (Angstrom)
au (unidad astrondmica)
cm (centimetro)
dm (decimetro)
fathom (braza inglesa)
fm (fermi)
ft (pie)
in (pulgada)
km (kildmetro)
al (afio luz)
m (metro)
um (micrén)
mi (milla)
mil (1/1000 in)
mm (milimetro)
nm (nandmetro)
nmi (milla nautica)
pc (parsec)
rod (rod)
yd (yarda)

Area acre (acre)
cm?

dm?2

pie2

ha (hectarea)
in2

km?2
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Categoria

Unidades

mz
mi2
mm?2

yd?2

Volumen

cm3

cup (taza)

dm3

pie3

floz (onza liquida estadounidense)
flozUK (onza liquida britanica)
gal (galén estadounidense)
galUK (galdn britanico)

in3

| (litro)

m3

ml (mililitro)

pt (pinta)

gt (cuarto)

tbsp (cucharada)

tsp (cucharadita)

yd3

Tiempo

day (dia)

hr (hora)

min (minuto)

ms (milisegundo)
us (microsegundo)
ns (nanosegundo)
s (segundo)

week (semana)
afio (afio)

Velocidad

pie/min
pie/s

knot (nudo)
km/h
km/min

Apéndice A: Categorias y unidades de la conversion

480



Categoria Unidades

km/s

m/s
milla/h
milla/min
milla/s

Temperatura C (Celsius)
F (Fahrenheit)
K (kelvin)
R (Rankine)

Masa u (unidad de masa atémica)
g (gramo)
kg (kilogramo)
Ib (libra)
mg (miligramo)
mt (tonelada métrica)
oz (onza)
slug (slug)
ton (tonelada)
tonUK (tonelada larga)

Fuerza dyne (dina)
kef (kilopondio)
Ibf (libra fuerza)
N (newton)
tonf (tonelada fuerza)

Energia BTU (unidad térmica britanica)
cal (caloria)
erg (ergio)
eV (electronvoltio)
ftlb (pie-libra fuerza)
J (julio)
kecal (kilocaloria)
kJ (kilojulio)
kgf*m
kWh (kilovatio-hora)
latm (litro-atmdsfera)

Potencia hp (caballo de fuerza)
kW (kilovatio)

481 Apéndice A: Categorias y unidades de la conversion



Categoria Unidades
PS (caballo de fuerza métrico)
W (vatio)

Presion atm (atmésfera)

bar (bar)

inH,0 (pulgadas de agua)

inHg (pulgadas de mercurio)
kPa (kilopascal)

kgf/cm?2

Ibf/in2

mbar (milibar)

mmH,0 (milimetros de agua)
mmHg (milimetros de mercurio)
N/m?2

Pa (pascal)

psi (libras por pulgada cuadrada)
Torr (milimetros de mercurio)
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Informacion general

Ayuda en linea

education.ti.com/eguide

Seleccione su pais para obtener mas informacion del producto.

Comuniquese con Asistencia de TI

education.ti.com/ti-cares

Seleccione su pais para obtener recursos técnicos y otro tipo de ayuda.

Informacion sobre el servicio y la garantia

education.ti.com/warranty

Seleccione su pais para obtener informacidn acerca de la duracion de los términos de la
garantia o sobre el servicio para productos.

Garantia limitada. Esta garantia no afecta a sus derechos legales.
Texas Instruments Incorporated

12500 TI Blvd.

Dallas, TX 75243
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