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Informacién importante

Texas Instruments no ofrece ninguna garantia, ya sea
expresa o implicita, incluidas, sin limitarse a ellas, garantias
explicitas de comerciabilidad o idoneidad para un uso
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ofrece dichos materiales Unicamente "tal y como son" En
ninglin caso Texas Instruments sera responsable ante
ninguna persona por dafios especiales, colaterales,
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responsabilidad Unica y exclusiva de Texas Instruments,
independientemente de la forma de la accién, no superara el
precio de compra del articulo o material que sea aplicable.
Asimismo, Texas Instruments no se hara responsable de
ninguna reclamacion de cualquier tipo derivada del uso de
dichos materiales por cualquier otra parte.

MathPrint, APD, Automatic Power Down y EOS son marcas
comerciales de Texas Instruments Incorporated.
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Ejemplos
Cada seccion de este manual va seguida de instrucciones

para las pulsaciones de teclas de los ejemplos que
demuestran las funciones de la calculadora TI-36X Pro.

En todos los ejemplos se considera que los valores de
configuracion en uso son los predeterminados, tal y como se
expresa en la seccion Modos.

Algunos elementos de la pantalla pueden diferir de los que se
muestran en este documento.

Encendido y apagado de la calculadora

enciende la calculadora. [off] la apaga. Al apagar la
calculadora se limpia la pantalla, pero tanto el historial como
los valores de configuracién y la memoria permanecen sin
cambios.

Contraste de la pantalla

El brillo y el contraste de la pantalla pueden depender de la
iluminacién ambiental, el estado de las pilas y el angulo de
vision.

Para ajustar el contraste:

1. Pulse y suelte la tecla [2nd].

2. Pulse (4] (para oscurecer la pantalla) o (5] (para aclararla).
Inicio

Puede utilizar la pantalla de inicio para introducir expresiones
matematicas, funciones y otras muchas instrucciones, cuyos

resultados apareceran también en la pantalla de inicio.

La pantalla mostrara cursores e indicadores especiales para

ofrecer mas informacion relativa a las funciones o los
resultados obtenidos.




Indicador

Definicion

2ND

Funcién secundaria.

FIX

Valor predeterminado decimal fijo
(Consulte la seccién Modos.)

SCI,ENG

Notacion cientifica o notacién de
ingenieria. (Consulte la seccién
Modos.)

DEG, RAD,
GRAD

Modo de &ngulo (grados, radianes o
grados centesimales). (Consulte la
seccion Modos.)

L1,L2,L3

Aparece por encima de las listas del
editor de datos.

H,B,0

Indica el modo de base numérica
HEX, BIN u OCT. No se muestra
ningun indicador para el modo DEC
predeterminado.

La calculadora estéa realizando una
operacion.

Hay una entrada almacenada en
memoria antes y/o después de la
pantalla activa. Pulse @ y @ para
desplazar el contenido de la
pantalla.

L 14

Hay una entrada o un menu
después de los 16 primeros digitos
Pulse © o ® para desplazarel
contenido de la pantalla.

Cursor normal. Muestra dénde
aparecera el siguiente elemento que
introduzca.

Cursor limitador de entrada. No se
pueden introducir caracteres




Indicador Definicion

adicionales.

Caja marcadora de posicion para
elemento de MathPrint™ vacio.
Utilice las teclas de flecha para
desplazarse al interior de la caja.

] Cursor de MathPrint™. Siga
introduciendo el elemento de
MathPrint™ actual o pulse una
flecha para salir del elemento.

Funciones secundarias

La mayoria de las teclas pueden realizar mas de una funcién.
La funcién principal es la que aparece sobre la propia tecla; la
funcion secundaria es la que aparece justo por encima de la
misma. Pulse para activar la funcién secundaria de una
tecla concreta. Observe que el indicador 2ND aparece en la
pantalla. Para cancelarlo antes de introducir datos, vuelva a

pulsar la tecla . Por ejemplo, 125 calculala
raiz cuadrada de 25 y muestra el resultado, 5.

Modos

Utilice la tecla para seleccionar el modo que desee.
Pulse © ® © @ para resaltar un modo, y la tecla
para seleccionarlo. Pulse 0 [quit] pararegresaralla
pantalla de inicio y trabajar con los valores de configuracion
del modo seleccionado.

DEG RAD GRAD — Define el modo de angulo en
grados, radianes o grados centesimales.

NORM SCI ENG — Define el modo de notacion
numérica. Los modos de notacién numérica afectan solo a la
presentacion en pantalla de los resultados, no a la precision
de los valores almacenados en la unidad, que permanecen sin
cambios.




NORM muestra los resultados con digitos a izquierda y
derecha del separador decimal, como en 123456,78.

SCl expresa los nimeros con un digito a la izquierda del
separador decimal y la potencia de 10 correspondiente,
como en 1.2345678E5 (que es igual que 1 .2345678)(105).
ENG muestra los resultados como un nimero entero

elevado a potencia 10 de 1 a 999 veces. La potencia del
nuimero entero es siempre mdltiplo de 3.

Nota: [EE] es un modo de acceso directo del teclado para
escribir un nimero en formato de notacion cientifica. El
resultado se muestra en el formato de notacion numérica
elegido en el menu de modo.
FLOAT 01234567 89— Define el modo de notacién
decimal.
FLOAT (decimal flotante) muestra hasta 10 digitos, mas el
signo y el decimal.
01234567 89 (decimal fijo) especifica el nimero de
digitos (de 0 a 9) que aparece a la derecha del decimal.
REAL a+bi r«0— Define el formato de los resultados de
nameros complejos.
REAL resultados en forma real
a+bi resultados en forma rectangular
r£0 resultados en forma polar
DEC HEX BIN OCT— Define labase numérica
utilizada para los célculos.
DEC decimal
HEX hexadecimal (para introducir digitos hexadecimales

delaAalaF, utilice 2nd] [A], 2nd] [B], y asi
sucesivamente.)

BIN binario
PTU octal
CLASSIC MATHPRINT




El modo CLASSIC muestra las entradas y salidas en una
Unica linea.

El modo MATHPRINT muestra las entradas y salidas en
formato de texto de varias lineas.

Teclas de varias pulsaciones

Una tecla de varias pulsaciones es la que recorre ciclicamente
mdltiples funciones conforme se pulsa.

Por ejemplo, la tecla @] contiene las funciones
trigonométricas sin y sin™, asi como las funciones
hiperblicas sinh y sinh™. Pulse la tecla repetidamente para
visualizar la funcién que desea introducir.

Las teclas de varias pulsaciones incluyen NEDREER

[em107], , y(@$). En las correspondientes
secciones de esta guia se explica como utilizar las teclas.

Menus

Los menus proporcionan acceso a numerosas funciones de la
calculadora. Algunas teclas de ment, como [recall],
muestran un Unico menu. Otras, como , muestran varios
menus.

Pulse ® y ® para desplazarse y seleccionar un elemento de
menu, o pulse el correspondiente niimero junto al elemento de
menu. Para retroceder a la pantalla anterior sin seleccionar un
elemento de menl, pulse [clear]. Para salir de un ment y
regresar a la pantalla de inicio, pulse [quit].

Desplazamiento por expresiones y por el
historial

Pulse © o ® para desplazar el cursor dentro de una
expresion mientras la introduce o la edita. Pulse ©@o

® para desplazar el cursor directamente al principio o al
final de la expresion.




Después de calcular una expresion, la expresion y su
resultado se afiaden automéaticamente al historial. Utilice @ y
© para desplazarse por el historial. Puede volver a utilizar
una entrada anterior si pulsa la tecla para pegarlaen la
linea inferior, donde puede editarla y calcular una nueva
expresion.

Ejemplo
Desplace a3
[Hee Facmay 3
[Famoy 1537
[ZPe  g.0827625
(o]
Conmutar respuesta

Pulse la tecla [«=] para conmutar el formato de las
respuestas mostradas, ya sea de fraccion a decimal, de raiz
cuadrada exacta a decimal, de pi exacto a decimal o
viceversa.

Al pulsar [«=] se muestra el ltimo resultado con toda la
precision del valor almacenado, que puede no coincidir con el
valor redondeado.

Ejemplo
Conmutar [+] 8 fenter] e oz
respuesta | [oz) H2  omarrios

Ultima respuesta
La ultima introduccion realizada en la pantalla inicial se

almacena en la variable ans. Esta variable permanece en la
memoria incluso después de apagar la calculadora. Para

recuperar el valor de ans:
+ Pulse [answer] (ans se muestra en la pantalla), o bien
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+ Pulse cualquier tecla de operaciones ([#], (=], etc.) como
primera parte de una entrada. Se muestran ans y el

operador.
Ejemplos
ans 3(x) 3 emte) s =
3 ans#3 27
3 [2nd) [°] 33 T
[answer] e %

Orden de las operaciones

Para calcular las expresiones, la calculadora TI-36X Pro
utiliza el sistema operativo de ecuaciones (Equation
Operating System, EOS™). Atendiendo al nivel de prioridades
dado, EOS™ calcula las funciones de izquierda a derechay
en el orden siguiente:

Primero Expresiones entre paréntesis.

Segundo | Funciones que requieren un ) y preceden al
argumento, como sin, log y todos los
elementos de menu ROP.

Tercero Fracciones.

Cuarto Funciones que se introducen después del
argumento; por ejemplo, X y modificadores
de unidades de angulos.

Quinto Exponenciaciones (*) y raices (V).

Nota: En modo Classic, las
exponenciaciones que se calculan con la
tecla [x7) se calculan de izquierda a
derecha. La expresion 23”2 se calcula
como (2"3)2, con un resultado de 64.




prag s &g

En modo MathPrint™, las
exponenciaciones que se calculan con la
tecla [x?) se calculan de derecha a
izquierda. La expresion 232 se calcula
como 2A(3"2), con un resultado de 512.

238 51z

La calculadora calcula las expresiones
introducidas con las teclas (x7) y[] de
izquierda a derecha en ambos modos,
Classic y MathPrint™. Al pulsar 3
se calcula como (3%)% = 81.

Sexto Signo negativo (=).

Seéptimo | Variaciones (nPr) y combinaciones (nCr).

Octavo Multiplicacion, multiplicacion implicita,
division.

Noveno  [Sumay resta.

Décimo Conversiones (n/d<» Un/d, F~> D, »DMS).
Undécimo finaliza todas las operaciones y cierra
todos los paréntesis abiertos.

Ejemplos
txEo 60(+] 5(x] (@] 12 GSx-1z D

)

10 8B 126 |[ bz~ %




2 (9B 166 |[ o "

() 4xJ[d2H30] 4nzeIy 20

4[0 2[4 30 [enter] w2m 2

W | EE0® ([ 7
) 2(emer

Borrado y correccion

[quit] Vuelve a mostrar la pantalla de inicio.
Borra un mensaje de error.

Borra caracteres de la linea de entrada.
Mueve el cursor a la Ultima entrada del
historial una vez que la pantalla esta

limpia.

Borra el caracter en el que esta situado
el cursor.

[insert] Inserta un caracter en el lugar donde

esta el cursor.

[clear var] Borra las variables x, y, z,t,a,b,cyda
su valor predeterminado 0.

[reset] 2 | Reiniciala calculadora. Restablece los
valores de configuracion
predeterminados de la unidad; borra las
variables de memoria, las operaciones
pendientes, todas las entradas del
historial y los datos estadisticos; borra
cualquier operacion almacenada, y
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ans.

Fracciones

En el modo MathPrint™, las fracciones con (3] pueden incluir
ntimeros reales y complejos, teclas de operacion ((+], (x],
etc.) y la mayoria de las teclas de funcion ((x?], [%], etc.).

En modo Classic, las fracciones con (2] no admiten el uso de
teclas de operacion, funciones ni fracciones complejas en el
numerador ni el denominador.

Nota: En modo Classic solo se admiten entradas numéricas
cuando se utiliza[Z]. Las fracciones en el modo Classic se
muestran con una barra de fraccion de doble grosor (por
ejemplo, 8+9). El numerador debe ser un niimero entero y el
denominador debe ser un niimero entero positivo. Para
calcular expresiones mas complejas (funciones, variables,
numeros complejos, etc.), utilice (] junto con [ y 0.

De forma predeterminada, la calculadora muestra los

resultados como fracciones impropias. Los resultados se

simplifican automéaticamente.

. introduce una fraccion simple. La pulsacion de (£] antes
o después de un numero puede generar distintos
comportamientos. Si se introduce un nimero antes de
pulsar (3], ese nimero pasaré a ser el numerador.

Para introducir fracciones con operadores o radicales,
pulse (8] antes de introducir un nimero (solo en el modo
MathPrint™).

+ Enelmodo MathPrint™, pulse ® entre la introduccion del

numerador y el denominador.

+ Enelmodo Classic, pulse (8] entre la introduccién del
numerador y el denominador. La barra de fraccion
aparecera mas gruesa que la barra de division.

+ Al pulsar[2nd] @ desde cualquier nivel de MathPrint™
incluyendo el denominador o un limite inferior, se coloca el

13



cursor en el historial. Al pulsar enter, la expresion volvera a

pegarse en ese nivel de MathPrint™.

- Para pegar una entrada anterior en el denominador,
coloque el cursor en el denominador, pulse @ para
desplazarse hasta la entrada apropiaday, a
continuacion, pulse para pegar la entrada.

- Para pegar una entrada anterior en el numerador o la
unidad, coloque el cursor en el lugar adecuado, pulse @
0 @ para desplazarse hasta la entrada apropiada y,
por Ultimo, pulse para pegar la entrada en el
numerador o la unidad.

[O8] introduce un nimero mixto. Pulse las teclas de

flecha para recorrer ciclicamente la unidad, el numerador y

el denominador.

1 convierte entre formato de fracciones simples y

numeros mixtos (Pn/d¢» Un/d).

[fed]  convierte el resultado entre fracciones y

decimales.

Ejemplos de modo Classic

n/d,Un/d |3[E]4 (1 1=5)] IeAlTolZ TS
7(3) 12 [enter]

n/de>Un/d | 9g] 2[math] 1 [enter] sezviels duls2

FoD F O] 1B 2@nd) | | 4ogsorrwg a5
fod

Ejemplos de modo MathPrint™

n/d, Un/d B340 H1 22 z
modren || 7T )




ndoUnd |93 20 1 . ",
:

Bl

FoD 42nd) [0E]1© 20
[fod]

4 rfed 4.5

Ejemplos  ([E]1.2013©4 || Lz piess
(solo modo B

MathPrint™)
(somodo () 5 e
MathPrint™) 5 4 oD
1 60)©
2[01
Porcentajes

Para efectuar un calculo en el que intervenga un porcentaje,
pulse [%] después de introducir el valor del porcentaje.

Ejemplo

2[2nd] [%] [x] 150 26150 "3

Tecla EE

[EE] es un modo de acceso directo del teclado para escribir un
numero en formato de notacién cientifica.

Ejemplo
2[5 25 200000
@ @ %RRD S(‘GRRD -
ENG
e




25 Zo000
ZES 2ES

Potencias, raices y operaciones inversas

Calcula el cuadrado de un valor. La calculadora
TI-36X Pro calcula las expresiones
introducidas con las teclas (7] y[%] de
izquierda a derecha en ambos modos, Classic
y MathPrint™.

Eleva un valor a la potencia indicada. Use ()
para desplazar el cursor fuera de la potencia.

[v] |Calculalaraiz cuadrada de un valor no
negativo.

[a-] | Calcula laraiz enésima de cualquier valor no
negativo y cualquier raiz entera impar de un
valor negativo.

(2] Da como resultado el inverso de un valor: 1/x.
La calculadora calcula las expresiones
introducidas con las teclas (7] y[%] de
izquierda a derecha en ambos modos, Classic
y MathPrint™.

Ejemplos

[rode] © e (Giear P
5 [E 4602810

10@2 i07e LA

[ 49 o 5




2nd] [+] 3(=7) (3] 27 4 [enter) — %
JS +2

6 (2nd] [°v-] 64 [enter] - -,

2z [3] omer N —
2 =

Pi

7 =3,141592653590 para calculos.
m=3.141592654 en pantalla.

Ejemplo

" 2 o
(3] Zne  €.283185307

Math

muestra el ment MATH:
1:pn/deUn/d  Convierte entre formato de fracciones

simples y nimeros mixtos.
2:lem( Minimo comin mdltiplo
3: ged( Maximo comUn divisor

4: yPfactor Divisores primos

5: sum( Sumatorio

6: prod( Producto

Ejemplos

n/de>Un/d 20 1 PR




lem( 2 lemig.y 1@
6[2nd] [,] 9

ged( 3 scd¢18.33) 3
18(2nd] [,] 33 0]

»Pfactor 253 4 253rPfactor "

11423

sum( 5 4
1040REE2 || &7 o

prod( 6 sy "
1®5®1 xL[T] =
(OJO)

Funciones numéricas
® muestra el men( NUM:

1: abs(
2: round(
3:iPart(
4: fPart(
5:int(

6: min(
7: max(
8: mod(

Valor absoluto

Valor redondeado

Parte entera de un nimero

Parte fraccionaria de un nimero
Mayor entero que es < el nimero
Minimo de dos nimeros

Maximo de dos nimeros

Médulo (resto de primer numero + segundo
ndmero)




Ejemplos

abs(

[math] ® 1
(2] [2nd) [v] 5 [enter]

round(

) © 2
1.245znd) [,] 100)
@ @ [enter]
OO0 OO 5[enter]

roundil. 245,13
roundi 1. 255, 1{'

iPart(
fPart(

4.9 [tos) 3577 [enter]
[math] ® 3
[math] ® 4[5 0]
(x] 3] [enter]

iPartic)
fRart el

int(

[met) ® 5
[ 5.6 1) femer

inti-5.67

min(
max(

[math] ® 6

4(2nd) [,][=] 50]
[math] ® 7
62nd) [»] .7[0] [enter)

mingd, -53)
(=TI “E ]

mod(

[math] ® 8
17 2nd) [,] 12(0] [enter]
@) ©O©6

—n "

Angulos

® ® muestra el ment DMS:
Especifica el modificador de unidades de angulo

1:°

en grados (°).




2.7 Especifica el modificador de unidades de angulo

en minutos ().

3:7 Especifica el modificador de unidades de angulo
en segundos (").

4:r Especifica un angulo en radianes.

5.9 Especifica un angulo en grados centesimales.

6:»DMS  Convierte el angulo de grados decimales a
grados, minutos y segundos.

También puede convertir los formatos entre coordenada
rectangular (R) y coordenada polar (P). (Para obtener mas
informacion, consulte Rectangular a Polar.)

Seleccione un modo de angulo en la pantalla de modo. Puede
elegir entre DEG (valor predeterminado), RAD o GRAD El
programa interpreta las entradas y muestra los resultados
segun la configuracion del modo de angulo elegido sin que
sea necesario introducir el modificador correspondiente.

Ejemplos
RAD ®
o 12E3N‘-G|5 BFED
A+bi Pl
NHI;E HUM Iﬂi.EmR“P
R OO || F
1 2in(30%) W%
DEG | RAD_ GRAD -
A+bi P28 N
=2in{30%) %
2 OJOL znr 360
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» DMS 1.5[math) ® ® 6lenter] | | _;ezpey ™ i

v

n 360
1.5+DMS  1%30'0"

Rectangular a Polar

(© muestra el ment R¢ P, que contiene funciones
para convertir los formatos entre coordenada rectangular (x,y)
y polar (r,0). Establezca el modo de angulos que requiera
antes de comenzar los célculos.

1:P»Rx(  Convierte coordenadas polares a rectangulares

y muestra x.

2:P»Ry(  Convierte coordenadas polares a rectangulares
y muestray.

3:R»Pr( Convierte coordenadas rectangulares a polares
ymuestrar.

4:R»Po( Convierte coordenadas rectangulares a polares
y muestra 6.

Ejemplo

Convierta las coordenadas polares (r, 8)=(5, 30) en
coordenadas rectangulares. Luego, convierta las
coordenadas rectangulares

(X, y) = (3, 4) en coordenadas polares. Redondee el resultado
con un decimal.

RoP [ m@ © © 0 |[prime -
SCL ENG
® e

(clear] [math] © 1 .
50nd) [,] 30 fente] || ©
(math) @ 2

5[2nd) [,] 30 (1] [enter)

21



(math) ® 3 I~
3nd)[] 40 femter] || B2
(math) @ 4

3(20d) [-] 4] fener

El resultado de convertir (r, 8) = (5, 30) es (x, y) = (4.3, 2.5); el
de convertir
(x,y)=(3,4)es(r,08)=(5.0,53.1).

Trigonometria

Introduzca las funciones trigonométricas (sin, cos, tan, sin”,
cos™, tan™) tal como las escribiria. Defina el modo Angulo
apropiado antes de iniciar los calculos trigonométricos.

Ejemplo de modo Degree (Grados)

tan [CXC) tan(ds) !
450]

! -I! = I s A
tan tan (1) 45
1] [enter

cos StcoscE0y z
5 £ 601

Ejemplo de modo Radian (Radianes)

tan [rode] ) o] (cear]
BEE4on

tan” tancL .
1 0. 7853928163

tan(3] !

22



@ =] %:3

0. 3981
0.785393163397

cos

Funciones hiperbdlicas

Al pulsar varias veces una de las teclas de varias pulsaciones
, (&2 o [&] se accede a la correspondiente funcion
hiperbélica o hiperbélica inversa. Los modos de angulo no
afectan a los calculos hiperbdlicos.

Ejemplo
Definirla @@

notacion de
Decimal
flotante

HYP

sinhiSa+2
v6. 20321058

B 50)[H 2

@ @ [enter] [2nd] © 2irh(S142

76, 20321058

B sinh 1S +2
L AT Zazaa |

Funciones logaritmicas y exponenciales

devuelve el logaritmo de un nimero en base e (e =
2.718281828459).

devuelve el logaritmo comun de un niimero.
eleva e al exponente que se especifique.

23



eleva 10 al exponente que se especifique.
Ejemplos

LOG 10] log(1 “

LN (intog) 5(1] (x] 2[enter] [ .o
1nt

o 2
toa(e™) 3
(InTog] 2] [enter]
(£210°7] 5® (1] [enter]

€ er® 1.648?2?2;1
5

Derivada numérica

[4/x0] calcula una derivada aproximada de expresion
con respecto a una variable, dados el valor al que se calcula
la derivada y € (si no se especifica, el valor predeterminado es

1E -3). Esta funcién solo es valida para nimeros reales.

Ejemplo en modo MathPrint™

2nd [%axC] Srla®+50))| "
[axmi] 50 ||
® =1

Ejemplo en modo Classic

Classic: nDeriv(expresion, variable,valor], €])

2nd [4ax00] PDEr1uCHZ+5L e b
[#xC] 5 ’
(-]
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@d[][@ 10
femer

nDeriv( utilice el método de cociente de diferencia simétrica,
que aproxima el valor de la derivada numérica como la
pendiente de la recta secante que pasa por estos puntos.

1) = Ller9r 0

2¢

A medida que el valor de € disminuye, la aproximacion se
hace mas precisa. En modo MathPrint™, el valor
predeterminado de € es 1E -3. Puede conmutar a modo
Classic para cambiar el valor de € para realizar
investigaciones.

Puede utilizar nDeriv( una vez en expresién. Debido al
método utilizado para calcular nDeriv(, la calculadora puede

devolver un valor de derivada falso en un punto no
diferenciable.

Integral numérica

[/30ax] calcula la integral numérica de una expresion con
respecto a una variable x, dados un limite inferior y un limite
superior.

Ejemplo en modo de angulo RAD

7nd [rode] © [nter (der)
[eoe] | @nd [20a]
10EI0 0
) B B2 O
femer

L
Io(msln(x))dx n

Operaciones almacenadas

[set op] permite almacenar una secuencia de
operaciones. [op] reproduce la operacion.
Para definir una operacion y después recuperarla:
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1. Pulse [2nd] [setop].

2. Introduzca cualquier combinacion de numeros,
operadores, valores o todos los elementos hasta un
maximo de 44 caracteres.

3. Pulse para almacenar la operacion.

4. Pulse [op] para recuperar la operacion almacenada y
aplicarla ala tltima respuesta o a la entrada actual.
Siaplica [op] directamente a un resultado de
[op], se incrementa el contador de iteraciones n=1.

Ejemplos
Borrar op [setop] =
Si hay una operacion
almacenada, haga clic
en para borrarla.
Definir op 2[#) 3[enter] PR
Recuperar [quit] 44243 s 11
op 420 [or]
[op] k243 et 11
1142%3 n=z 25
6 [or] 442+3 et 11
114243 n=k 25
G243 n=1 15
Redefinir op | (znd] [set op] -
(=7
Recuperar | 52nd] [op] o e
op 20 (2nd] [op] 02 n=1 400
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Memoria y variables almacenadas

La calculadora TI-36X Pro tiene 8 variables de memoria: x, y,
z,t,a, b, ¢y d. Puede almacenar un nimero real o complejo o
el resultado de una expresion en una variable de memoria.
Las funciones de la calculadora que utilizan variables (como
los solucionadores) utilizaran los valores que el usuario
almacene.

permite almacenar valores en variables. Pulse
para almacenar una variable; a continuacion, pulse para
seleccionar la variable que desee almacenar. Pulse
para almacenar el valor en la variable seleccionada. Sila
variable tuviera ya un valor, el nuevo se sobrescribira al
anterior.

es una tecla de varias pulsaciones que recorre
ciclicamente los nombres de las variables x, y, z,t,a, b, c y d.
También puede usar [xZ;zJ] para recuperar los valores
almacenados para estas variables. EI nombre de una variable
se inserta en la entrada actual, pero el valor asignado a la
variable se utiliza para calcular la expresién. Para introducir
dos 0 mas variables consecutivas, pulse ® después de cada
una.

[recall] recupera los valores de variables. Pulse

[recall] para abrir un menu de las variables y sus valores
almacenados. Seleccione la variable que desee recuperary
pulse [enter]. El valor asignado a la variable se inserta en la
entrada actual y se utiliza para calcular la expresion.

[clear var] borra los valores de las variables. Pulse
[clear var] y seleccione 1: Yes (Si) para borrar todos los
valores de las variables.

Ejemplos

Comenzar
conla
pantalla
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vacia

Limpiar Var [clear var]

@ﬁes
Hel

Almacenar |1 (Selecciona Yes) 15 * s
15

Recuperar [recall]

1531 " iE
158 223
1531 " 15
152 225
akis+y 225
12 " i
5= 225
aks+y 225

4
(=4 15 225
aks+y 225
y 223
anssd D6, 25

Editor de datos y formulas de listas

permite introducir datos en un méaximo de 3 listas Cada
lista puede contener hasta 42 elementos. Pulse @ para
ir al principio de una lista; pulse © parairalfinal.

Las férmulas de listas aceptan todos los nimeros reales y las
funciones de la calculadora.

La notacién numérica, la notacion decimal y el modo de
angulo afectan a la presentacion en pantalla de los elementos
(salvo los elementos de fracciones).
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Ejemplo

L1 (@] 12 4© vl
1
g : g Li(E)=
4514
Formula  |Q® ®
i
Clear L1 Frmla
AClegr L2 Frila
Ly B
%
[Te-]
iy o
[f<>d] i
WLE=L 1k fedl
]
7

Observe que L2 se calcula mediante la férmula introducida y
que en la linea del autor aparece L2(1)= resaltado para indicar
que la lista es el resultado de una formula.

Estadisticas, regresiones y distribuciones

permite introducir listas de datos y editarlas.

[stat-reg/distr] muestra el menu STAT-REG

(ESTADISTICA-REGRESIONES), que tiene las opciones

siguientes.

Nota: Las regresiones almacenan la informacion de

regresion, junto con las estadisticas de 2-Var para los datos,

en StatVars (elemento de mend 1).

1: StatVars Muestra un menu secundario de variables
de resultado estadisticas. Utilice las teclas
@ y @ para localizar la variable que
desee, y pulse para seleccionarla.
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2: Estad 1-Var

3: Estad 2-Var

4:LinReg axtb

5: QuadraticReg

6: CubicReg

Si selecciona esta opcion antes de
calcular estadisticas con 1-Var,
estadisticas con 2-Var o cualquiera de las
regresiones, aparece un recordatorio.

Analiza los datos estadisticos de 1
conjunto de datos con 1 variable medida,
x. Pueden incluirse datos de frecuencia.

Analiza pares de datos de conjuntos de
dos conjuntos de datos con respecto a
dos variables medidas: x, la variable
independiente, e y, la variable
dependiente. Pueden incluirse datos de
frecuencia.

Nota: Estad 2-Var también calcula una
regresion lineal y rellena los resultados de
la regresion lineal.

Ajusta la ecuacion modelo y=ax+b a los
datos por medio de un ajuste de minimos
cuadrados. Muestra los valores para a
(pendiente) y b (punto de corte con el eje
Y); también muestra los valores para P y
r.

Ajusta el polinomio de segundo grado
y=ax?+bx+c a los datos. Muestra los
valores para a, b y ¢; también muestra un
valor para R?. Para tres puntos de datos,
la ecuacion es un ajuste polinémico; para
cuatro puntos 0 mas es una regresion
polinémica. Se requieren tres puntos de
datos como minimo.

Ajusta el polinomio de tercer grado
y=ax’+bx?+cx+d a los datos. Muestra los
valores para a, b, ¢ y d; también muestra
un valor para R?. Para cuatro puntos de
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7:LnReg atbinx

8: PwrReg ax"b

9: ExpReg ab”x

datos, la ecuacion es un ajuste
polinémico; para cinco puntos 0 mas, es
una regresion polinémica. Se requieren
cuatro puntos de datos como minimo.
Ajusta la ecuacion modelo y=a+b In(x) a
los datos por medio de un ajuste de
minimos cuadrados y valores
transformados In(x) e Y. Muestra los
valores para a y b; también muestra los
valores para r? yr.

Ajusta la ecuacién modelo y=ax® a los
datos por medio de un ajuste de minimos
cuadrados y valores transformados In(x) y
In(y). Muestra los valores paraay b;
también muestra los valores para r? yr.

Ajusta la ecuacion modelo y=ab* a los
datos por medio de un ajuste de minimos
cuadrados y valores transformados X e In

(y)- Muestra los valores paraay b;
también muestra los valores para rPy .

[stat-reg/distr] () muestra el menU DISTR, que tiene las
siguientes funciones de distribucion.

1: Normalpdf

2: Normalcdf

Calcula la funcién de densidad de
probabilidad (pdf) para la distribucion
normal con un valor x especificado. Los
valores predeterminados son media mu=0y
desviacion estandar sigma=1. La funcion de
densidad de probabilidad (pdf) es:
—a-w’
e 20 ,o0>0

Sx) = e

Calcula la probabilidad de distribucion
normal entre los extremos inferior




3:invNorm

4: Binompdf

5: Binomcdf

(LOWERDbnNd) y superior (UPPERbnd) de la
media especificada, mu, y la desviacién
estandar, sigma. Los valores
predeterminados son mu=0; sigma=1; con

LOWERbnd =-1E99 y UPPERbnd = 1E99.

Nota: -1E99 a 1E99 representa =infinito
hasta infinito.

Calcula la funcién de distribucion
acumulada normal inversa de un area dada
bajo la curva de distribucion normal
especificada por la media, mu, y la
desviacién estandar, sigma. Calcula el valor
de x asociado a un area a la izquierda del
valor de x. 0 < area < 1 debe ser verdadero.
Los valores predeterminados son area=0,
mu=0y sigma=1.

Calcula una probabilidad en x para la
distribucion binomial discreta con los
ensayos numéricos especificados y la
probabilidad de éxito (p) en cada ensayo. x
€s un niimero entero no negativo y puede
introducirse con las opciones SINGLE
(Unica), LIST (lista) o ALL (todas) (devuelve
la lista de probabilidades de 0 a ensayos
numéricos). 0 < p < 1 debe ser verdadero.
La funcién de densidad de probabilidad

(pdf) es:
Sx) = @p“(l -p)" " x = 01,0

Calcula una probabilidad acumulada en x
para la distribucion binomial discreta con los
ensayos numéricos especificados y la
probabilidad de éxito (p) en cada ensayo. x
puede ser un nimero entero no negativo y
puede introducirse con las opciones
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SINGLE (unica), LIST (lista) o ALL (todas)
(devuelve una lista de probabilidades
acumuladas). 0 < p < 1 debe ser verdadero.

6: Poissonpdf  Calcula la probabilidad x para la distribucion
de Poisson discreta con la media
especificada, mu (), que debe ser un
nuamero real > 0. x puede ser un entero no
negativo (SINGLE) o una lista de enteros
(LIST). La funcién de densidad de
probabilidad (pdf) es:

fix) = e "pt/xlx =0,1.2,..

7: Poissoncdf ~ Calcula la probabilidad acumulada en x para
la distribucion de Poisson discreta con la
media especificada, mu, que debe ser un
nmero real > 0. x puede ser un entero no
negativo (SINGLE) o una lista de enteros
(LIST).

Nota: El valor predeterminado de mu (u) es 0. Para
Poissonpdf y Poissoncdf debe cambiarlo a un valor > 0.

Resultados de Estad 1-Var y Estad 2-Var

Notas importantes sobre los resultados: Muchas de las
ecuaciones de regresion comparten las mismas variables a,
b, ¢, y d. Si realiza cualquier calculo de regresion, dicho
calculo y las estadisticas de 2-Var para esos datos se
almacenan en el menu StatVars hasta la siguiente operacion
estadistica o calculo de regresion. Los resultados deben
interpretarse en funcion del tipo de operacion estadistica o
célculo de regresion que se realiz por Ultima vez. Para
facilitarle una interpretacion correcta, la barra de titulo le
recuerda qué calculo se realizé por Ultima vez.

Variables Definicion

n Numero de puntos de datos x o (x,y).
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Xoy Media de todos los valores x 0 y.

Sx o0 Sy Desviacion estandar de la muestra para x o
y.

oX 00y Desviacion estandar de la poblacion para x
oy.

¥xoZXy Suma de todos los valores de x 0 y.

=x%0 Zy2 Suma de todos los valores de X% 0 y2

2xy Suma de (x...y) para todos los pares de xy.

a(2-Var) Pendiente de la regresion lineal.

b (2-Var) Punto de corte con el eje Y de la regresion
lineal.

r(2-Var) Coeficiente de correlacion.

X’ (2-Var) Utiliza a'y b para calcular el valor x previsto
cuando se introduce un valor y.

y’ (2-Var) Utiliza ay b para calcular el valor y previsto
cuando se introduce un valor x.

MinX Minimo de valores de x.

Q1 (1-Var) Mediana de los elementos entre MinX'y
Med (primer cuartil).

Med Mediana de todos los puntos de datos (solo
estadisticas con 1-Var).

Q3 (1-Var) Mediana de los elementos entre Med y
MaxX (tercer cuartil).

MaxX Méaximo de valores de x.

3%



Para definir puntos de datos estadisticos:

1. Introduzca los datos de L1, L2 0 L3, (Consulte Editor de
datos.)
Nota: Los elementos de frecuencia no enteros son validos.
Esto es Util cuando se introducen frecuencias expresadas
como porcentajes o partes que suman hasta 1. Sin
embargo, la desviacion estandar de la muestra, Sx, no esta
definida para frecuencias no enteras, y para ese valor
aparece Sx = Error. Se muestran todas las demas
estadisticas.

2. Pulse [stat-reg/distr]. Seleccione 1-Var o0 2-Var y pulse

3. Seleccione L1,L2 0 L3,y la frecuencia.

4. Pulse para mostrar el menu de variables.

5. Paraborrar los datos, pulse [data], seleccione la lista
que desee limpiar, y pulse .

Ejemplo de 1-Var

Halle la media de {45, 55, 55, 55}

Borrar CICXC) s FDRMULH
todos los
datos it Clear‘ L3
Datos ks -
4555 55 55 e
LiCED
Stat [quit] DISTR
[stat-reg/distr] Har* Stats
—\ap Stat.
2 (Selecciona Estad 1-
Var) W Lz L=z
| L C I
@ .
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T
Estad Var |2 2 o
2 % S2.5
ans#2 105
Ejemplo de 2-Var
Datos: (45,30); (55,25). Halle: x” (45)
Borrar ICICXC) i
todos los 2 Clea:DE:ULH
datos
Datos B5O500 FERT
K IOFLIC)
Stat [stat-reg/distr] DIsTR
E: l—ﬁaraggats
L2-\Uapr Stat.
3 (Selecciona Estad 2- B
Var) #Ealﬁaﬁ
(OICIO)
[auid] ——
[stat-reg/distr] 1 iﬁ:( 5
M1 5=
ICISICISICIC
(enter] 45()] [enter] %45 “1s

Ejemplo de regresion 1

Calcule una regresion lineal ax+b para los siguientes datos:
{1,2,3,4,5);{5,8,11,14,17}.
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Borrar todos

(data] [data] © @ @

g FDRMULH
los datos SEISer 12
Datos o T
g iy
1 @ 2@ 3@ 4@ s iz
LE(EI=
500
580 11Q 14
@17
Regresion [quit] CTT e DISTR
[stat-reg/distr] ST Zhae
i +
OICIO]
TOATA: Lz L3 " 1
YDATHA:
;esza xJ I.i.l% HES
=alteb CALC
CICIOXC)
Pulse © para o
A2=]

examinar todas las

variables de resultado.

Ejemplo de regresion 2
Calcule la regresion exponencial para los siguientes datos:
={0,1,2,3,4};L2={10, 14, 23, 35, 48}

Halle el valor medio de los datos en L2.

Compare los valores de regresion exponencial con L2.

Borrar todos 4 —_ T
los datos
Datos 101020304

C)
ORISR ICY XIS
35© 48 [emey)
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Regresion [stat-reg/distr] —— bIoiR
@ nked athlhn
2:Purkes ar’h
Guard'e' la [SXSXCI0) wr WG
ecuacion de Re Mg LT LE Lz
. RedER 1 HO g
regresion a f S=abr cALC
(x)enel
men(
Ecuacion de
i0 =4, R
regresion @ B-1.4558%07 03
L2 =00, 99480281 1
Halle el [stat-reg/distr ]
Vflor medio | 4 (Selecciona
ij)tde '°SL2 StatVars)
atos en .
mediante | S @@ La barra de titulo le
Statvars, |©@ @@ recuerdg la uItma .
QO operacion estadistica
o calculo de
regresion que
realizé.
Examine la
2 Fnr=ab®
tabla de
valores de la
ecuacion de
regresion.
ent oy
0 fenter]
CALC
1
T
e PR EEHEEE
H Z20 B143E03E
A=0

Advertencia: Si ahora calcula estadisticas con 2-Var de sus
datos, las variables ay b (junto con ry %) se calcularan como
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una regresion lineal. No recalcule estadisticas con 2-Var
después de ningln otro calculo de regresion si desea
conservar sus coeficientes de regresion (a, b, ¢, d) y valores r
para su problema concreto en el menu StatVars .

Ejemplo de distribucion
Calcule la distribucién binomial de pdf en valores x {3,6,9} con

20 ensayos y una probabilidad de éxito de 0,6. Introduzca los
valores de x en la lista L1y guarde los resultados en L2.

Borrar CICIC) ez Fi FDRMULFI
todos los sl
datos
Datos R S
£
3 © 6 @ 9 Cirqi=
DISTR [stat-reg/distr] () STRAT-REG el
PE® e
® P e .
+
2 T
20 0.6 PUEUCEESE) =0, EN
+
CXC) AT
ZAVE i|'0= 12|!k3L3
L |
i
Liidi==
Probabilidad

es una tecla de varias pulsaciones que recorre

ciclicamente las siguientes opciones:
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Un factorial es el producto de los enteros positivos
de 1.an. ndebe ser un nimero entero positivo
<69.

nCr Calcula el nimero de combinaciones posibles de
n elementos tomando r elementos cada vez y
conocidos ny r. El orden de los objetos no es
importante, como en una mano de cartas.

nPr Calcula el nimero de permutaciones posibles de

n elementos tomando r elementos cada vez y
conocidos ny r. El orden de los objetos es
importante, como en una carrera.

[random] muestra un menU con las opciones siguientes:

rand Genera un nimero real aleatorio entre 0 y 1. Para
controlar una secuencia de nimeros aleatorios,
almacene un entero (valor raiz) > 0 en rand. El
valor raiz cambia aleatoriamente cada vez que se
genera un nimero aleatorio.
randint(  Genera un nimero entero aleatorio entre 2
enteros, Ay B, donde A < randint < B. Separe los
2 enteros con una coma.
Ejemplos
! 4 4 24
nCr 52 4! “ s
52 nlr 5
2593960
nPr " =
52 ntr 3
25393960
Pt &
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STOprand |5 [random] FRE

[gr=1g1

frandintc
1 (Selecciona rand) 2nes
2598960
g rPr 3 I3
S#rand g
Rand [random] 1 [enter] grPr 3 336
S¥rand 5

ratd

0. 000093165
Randint( [random] 2 crand =L

3nd)[,]50] rnd o ogoogstes

randint (3. 50 ]

Tabla de funciones
muestra un menu con las opciones siguientes:

1:1( Pega la funcion f(x) existente en un area de
entrada como la pantalla de inicio para
calcular la funcién en un punto (por
ejemplo, f(2)).

2: Editfunction - Permite definir la funcién f(x) y genera una

[Editar funcion] tabla de valores.

La tabla de funciones permite mostrar una funcion definida en

formato de tabla. Para definir una tabla de funciones:

1. Pulse y seleccione Edit function [Editar funcion].

2. Introduzca una funcién y pulse [enter].

3. Seleccione las opciones para iniciar tabla, paso de tabla,
auto o solicitar x y pulse [enter].

Aparece una tabla que utiliza los valores especificados.

Start Especifica el valor inicial de la variable
independiente, x.

Punto: Especifica el valor de incremento de la variable
independiente, x. El valor del paso puede ser
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un nimero positivo o negativo.

Auto La calculadora genera automaticamente una
serie de valores a partir de los de inicio y de
paso de la tabla

Solicitar x | Permite construir una tabla manualmente
después de introducir los valores especificos
para la variable independiente, x.

Matrices

Ademas de las operaciones del meni MATH para matrices,

se permiten las siguientes operaciones con matrices. Las
dimensiones deben ser correctas:

* matriz + matriz

* matriz - matriz

* matriz X matriz

+ Multiplicacion escalar (por ejemplo, 2 x matriz)

* matriz X vector (vector se interpretara como vector
columna)

[matrix] NAMES

[matrix] muestra el ment NAMES para matrices, que
contiene las dimensiones de las matrices y permite utilizarlas
en los célculos.

1:[A] Matriz definible A

2:[B] Matriz definible B

3:[C] Matriz definible C

4:[Ans]  Ultimo resultado de matriz (mostrado como
[Ans]=m x n) o Ultimo resultado de vector
(mostrado como [Ans] dim= #). No editable.

5:[12] Matriz identidad de 2x2 (no editable)

6:[13] Matriz identidad de 3x3 (no editable)

[matrix] MATH
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[matrix] ® muestra el meni MATHpara matrices, que
permite realizar las siguientes operaciones:

1: Determinant  Sintaxis: det(matriz)
(Determinante)

2:TTranspose ~ Sintaxis: matriz"
(Transponer)

3:Inverse Sintaxis: matriz cuadrada™
(Inversa)

4:refreduced  Forma escalonada por filas, sintaxis: ref
(ref. reducida) (matriz)

5:refreduced  Forma escalonada reducida por filas,

(ref. reducida por sintaxis: rref(matriz)
filas)

[matrix] EDIT

[matrix] © muestra el mend EDIT para matrices, que
permite definir o editar las matrices [A], [B] o [C].

Ejemplo de matriz

5 4]

Defina la matriz [A] como L3 4

Calcule el determinante, la matriz transpuesta, la inversa y rref
de[A].

Definir [A] [matrix] © "

MES
[A1
t[E]
Hl (]
. -
EALGHHE: B2 =
o
Auster | © e © R
dimensiones BaLinnE: C1M 3

43



Introducir 5
valores L .

1020304

B z=1

det([A]) NAVES e E§IT

[matrix] ST Tranzrone

L Inusrse

det{ [A1 :é

[matrix]
Transpose [matrix] det ¢ (A1) -2
(Transponer) [matrix] ®) © e

- 2]
Inverse A1
(Inversa) [matrix]

[matrix] ) @

®

-
rref cle

HAMES [EWIE EDIT

[matrix] B @ Aot reduced
[matrix] raf (AN
S
Observe que [A] [ il

Iz re—

tiene unainversay
que [A]equivale ala
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| matriz identidad.

Vectores

Ademas de las operaciones del ment MATH
(MATEMATICAS) para vectores, se permiten las siguientes
operaciones con vectores. Las dimensiones deben ser
correctas:

* vector * vector

* vector—vector

+ Multiplicacion escalar (por ejemplo, 2 x vector)

* matriz X vector (vector se interpretara como vector
columna)

[vector] NAMES (NOMBRES)

[vector] muestra el meni NAMES para vectores, que
contiene las dimensiones de los vectores y permite utilizarlos
en los célculos.

1:[u] Vector definible u
2:[v] Vector definible v
3:[w] Vector definible w

4:[Ans]  Ultimo resultado de matriz (mostrado como
[Ans]=m x n) o Gltimo resultado de vector
(mostrado como [Ans] dim= ). No editable.

[vector] MATH

[vector] ® muestra el ment MATH para vectores, que
permite realizar los siguientes calculos vectoriales:

1: Producto escalar  Sintaxis: DotP(vector!, vector2)

Ambos vectores deben tener las
mismas dimensiones.

2: Producto vectorial - Sintaxis: CrossP(vector!, vector2)
Ambos vectores deben tener las
mismas dimensiones.
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3: Magnitud normal

[vector] EDIT (EDITAR)

[vector] @ muestra el ment EDIT para vectores, que
permite definir o editar los vectores [u], [v] o [w].

Ejemplo vectorial
Defina el vector [u]=[0.5 8]. Definael vector[v]=[2 3].
Calcule [u] + [v], DotP([u],[v]), y norm([v]).

Sintaxis: norm(vector)

Definir [u] [vector] © HAMES MATH (b
g
£ [l
L
Ok
@ [ O ) *
5 8 __
T E——
Definir [v] [vector] © @ B L
ok
® -
2 3 I
- R
Sumar L1+ U1l
vectores [vector] [enter]
[vector] ©
TRt
= —
DotP DetP (N
(producto [vector] ®
escalar)
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[vector]

2nd [,]

[vector] ©

DotP ¢ ul. [vl

5(x] 2[#] 8] 3 fenter]

Nota: El producto
escalar se calcula aqui
de dos maneras.

DotP ¢ Ll s vl ) 2'5
JSw2eET 55

norm
(magnitud
normal)

[vector] ® @ @

[vector] @

narme [u] de
3. 605551275

&3
3nd) [v] 2 g
Z.
E]®- 2z 605551 fi]
en er

Nota: La magnitud
normal se calcula aqui
de dos maneras.

Aplicaciones Solver
Solucionador de ecuaciones numéricas

[num-solv] le pide la ecuacion y los valores de las
variables. A continuacion, seleccione la variable que desea
resolver. La ecuacion puede tener 40 caracteres como

maximo.
Ejemplo

Recordatorio: Siya ha definido variables, el solucionador
asumira esos valores.
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Num-solv [num-solv]

Enter esuation
tio solwe

Miembro

Lyoga
izquierdo zw et

Miembro |67 [(5)
derecho

L 4®-Sa=gu-bll

. =
Valoresde [1[3) 2@ =
variables [9rz) 3 ® ng%ﬁazﬁm
025520 0®
Resolver s
parab Nota: L-Res a EUEEEEE 0

. . [SOLUVE AGATHEEE g
diferencia entre los -

miembros izquierdo y
derecho de la ecuacion
al calcular la solucion.
Esta diferencia indica
cuanto se aproxima la
solucién a la respuesta
exacta.

Solucionador de polinomios

[poly-solv] le pide que seleccione el solucionador de
ecuaciones cuadraticas o cubicas. A continuacion, introduzca
los coeficientes de las variables y obtenga las soluciones.

Ejemplo de ecuacion cuadratica

Recordatorio: Si ya ha definido variables, el solucionador
asumira esos valores.
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Poly-solv [poly-solv] -
g +c=0
g am5+b12+c.m+d i)
Introduzca a1n R
los 1
coeficientes +
@ b= .2. oEs. '
=]y
4
@ =2 s R
2
.
Soluciones I
rl=1+11
4
@ oea. .
a2=1-11
+
@ g%o»e %% @%!;& 1
Nota: Si e”ge FnaERaT (A wzu WES
+
almacenarel
polinomio en f(x),
puede usar [table]
para estudiar la tabla
de valores.
@0
Forma de vértice
(solo solucionador
cuadratico)

En las pantallas de soluciones del solucionador de polinomios
puede pulsar [+=] para conmutar el formato numérico de las
soluciones x1, x2'y x3.
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Solucionador de sistemas de ecuaciones lineales

[sys-solv] resuelve sistemas de ecuaciones lineales.
Puede elegir sistemas de 2x2 0 3x3.

Notas:

+ Losresultados de x, y, z se almacenan automaticamente
enlas variables x, y, z.

+ Utilice [+=] para conmutar los resultados (x, y, z) segun
sea necesario.

+ El solucionador de ecuaciones de 2x2 obtiene una solucion
Unica o bien indica que hay un numero infinito de
soluciones o ninguna solucién.

+ El'solucionador de sistemas de 3x3 obtiene una solucién
Unica, infinitas soluciones en forma cerrada, o bien indica
que no hay solucion.

Ejemplo de sistema de 2x2
Resolver: 1x+1y=1
1x-2y=3

Sys-solv [sys-solv]

RS
#3x3 LIH SYSTEM

Sistema de e ow g
2)(2 A+ 4= o

inroduoir 1) AR [[ e o

ecuaciones S
eiepicTE i | ——
>

Resolver
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Conmutarel |[o=]
tipo de
resultado

4=1. BEEEEEEET
y=-0, BEEEEEEEET

Ejemplo de sistema de 3x3

Resolver: 5x-2y+3z=-9
4x+3y+5z=4
2x+4y-2z=14

Resolver [sys-solv] @
sistema

5:5)(% H Elsﬁs
EHZx3 LIN SYSTEM

Sistema de
3x3

Primera 5
ecuacion =) 2
3
@9

Segunda 4 [enter]
ecuacion 3
5
4 fenter]

Tercera 2
ecuacion 4 [enter]
@2
14

Soluciones
)
@
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] e
z=-1

1

EMRNGTME  QUIT

Ejemplo de sistema de 3x3 con infinitas soluciones

Introducir | 2nd] [sys-solv]2 . oz
el sistema 1 [enter] 2 [enter] 3 [enter) [ I §| 1%
4
2 feter) 4 fenter) 6 fenter)
8
3 [emter) 6 femter) O femter)
12
== -=uLUTI0H] - t
4=4-2u-3z
+
575 -=uL LT IOH] t
4=y
+
575 -=uL LT IOH] t
i

Bases numéricas
Conversion a base

[base n] muestra el meni CONVR, que convierte un
numero real al equivalente en una base especificada.

1:» Hex
2:»Bin
3:»Dec

Convierte a hexadecimal (base 16).

Convierte a binario (base 2).

Convierte a decimal (base 10).
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4:»Oct Convierte a octal (base 8).

Tipo de base

[base n] ® muestra el ment TYPE (TIPO), que le
permite designar la base de un nimero cualquiera que sea el
modo de base numérica actual de la calculadora.

1:h Designa un niimero entero hexadecimal.
2:b Especifica un entero binario.

3:d Especifica un nimero decimal.

4:0 Especifica un entero octal.

Ejemplos en modo DEC

Nota: El modo puede configurarse en DEC, BIN, OCT o HEX.
Consulte la seccién Modos.

d»Hex —
127 [2nd) [base n] 1 [entar] | | 1Z7Hex PR

h>Bin FFhrBin
[2nd] [F] [2nd] [F] 11111111k

[base n] ® 1

[base n] 2 [enter]

b» Oct 10000000k 0t
10000000 (2nd] [base n] 200

®2

[hase ] 4

o*Dec (@ 10000000b+DE,

2000
2000 128

Légica booleana

[base n] @ muestra el ment LOGIC (LOGICA), que
permite utilizar la légica booleana.
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1:and AND bit a bit de dos enteros
2:0r OR bit a bit de dos enteros
3: xor XOR bit a bit de dos enteros
4: xnor XNOR bit a bit de dos enteros
5: not( NOT légico de un nimero
6:2's( Complemento 2's de un nimero
7:nand NAND bit a bit de dos enteros
Ejemplos
Modo BIN: OO 1111 and 1010
and, or ®0 1111 or 101%?1?2
111 [base n] @ 1
1010
111 [base n] @ 2
1010
Modo BIN: {11111 [basen] © || 11111 s 10001
xor,xnor |3 11111 nor. T010E
10101
1111 [base n] @
4
10101
Modo HEX: | [moded ® ® @ @ rarer |
not2's @ notcancy YRR
[base n] @ 6
[F] [2nd] [F]
[basen] © 5
[answer]
MOdO @ @ @ @ 192 nand 48 - :1
DEC:
nand
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192 20 [sase ] © 7
48

Calculo de expresiones

Pulse [expr-eval] para introducir y calcular una expresion
utilizando niimeros, funciones y variables/parametros. Al
pulsar [2nd] [expr-eval] en una pantalla de inicio con contenido
de expresion, se pega el contenido en Expr=. Si el usuario se
encuentra en una linea de historial de entrada o salida cuando
se pulsa [expr-eval], la expresion de la pantalla de inicio se
pega en Expr=.

Ejemplo
[expr-eval] Evpr= -

'
2[x22) Exerezusz

‘
2 = -

+
5 - -,

4
Zitz - AEJ
[expr-eval] Expr=dutz

4
4 fmter 6 ereer) e i
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Constantes
Lafuncion de constantes le proporciona constantes cientificas
que puede pegar en diversas areas de la calculadora TI-36X
Pro. Pulse [constants] para acceder, y @ o () para
seleccionar los menis NOMBRES o UNIDADES de las
mismas 20 constantes fisicas. Utilice @ y @ para
desplazarse por la lista de constantes en los dos menus. El
menu NOMBRES muestra un nombre abreviado junto al
caracter de la constante. El mendi UNIDADES contiene las
mismas constantes que NOMBRES, pero ademas muestra
las unidades de la constante.

B oo Bions | | it

i3 Gravituhocel Paomest
Lh Planck Const bh T

Nota: La constante mostrada tiene los valores redondeados.
Los valores utilizados en los calculos se indican en la tabla
siguiente.

Constante Valor utilizado en los calculos
c velocidad de laluz  299.792.458 metros por
segundo

g aceleracion de 9,80665 metros por segundo?
gravedad

h constante de 6,62607015x10%* julios por
Planck segundo

NA nimerode 6,02214076x10% moléculas por
Avogadro mol

R constante universal 8,314462618 julios por mol por
de los gases Kelvin

me masadelelectron  9,1093837015x10%" kilogramos
mp  masa del proton 1.67262192369x10% kilograms

mn masadelneutron  1,67492749804x1027
kilogramos
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my

a0

re

atm
€0

uo

Cc

masa del muén
gravitacion
universal

constante de
Faraday

radio de Bohr

radio clasico del
electron

constante de
Boltzmann

carga del electrén

unidad de masa
atémica

atmosfera estandar

permisividad del
vacio

permeabilidad del
vacio

constante de
Coulomb

Conversiones
El ment CONVERSIONS (CONVERSIONES) le permite
realizar un total de 20 conversiones (0 40 si convierte en
ambos sentidos).
Para acceder al meni CONVERSIONS (CONVERSIONES),
pulse [convert] . Pulse uno de los niimeros (1-5) para
seleccionar, o pulse ® y @ para desplazarse y seleccionar
uno de los submentis de CONVERSIONS
(CONVERSIONES). Los submens incluyen las categorias
English-Metric (Inglés-Métrico), Temperature (Temperatura),

1,883531627x10% kilogramos

6,6743x10°"" metros® por
kilogramo por segundo?

96.485,33212 culombios por mol

5,29177210903x10""" metros
2,8179403262x10°" metros

1,380649x10% julios por Kelvin

1,602176634x 10" culombios
1,6605390666x10%" kilogramos

101.325 pascales
8,8541878128x10"2 faradios
por metro
1,25663706212x10® newtons
por amperio?

8,987551792261x10° metros
por faradio
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Speed and Length (Velocidad y Longitud), Pressure (Presion)
y Power and Energy (Potencia y Energia).

Ejemplos

Temperatura

22
[convert] 2

(Encierre los
numeros y las
expresiones
negativas entre
paréntesis.)

i are)
WOQ oF
Rk oC

¢-223 °FkoC  -30

Velocidad,
longitud

60
[convert] ©® @

atYPFH H' L l"ﬂ"

EckH
ANakH T Ana

CEON km/hbm/s N
16, SEEEEEET

Potencia,
energia

20007
[convert] @ @ @
© ®

Jkcal [
RER LH LUk hE

2003 klheJ
V20000000,

Numeros complejos
La calculadora realiza los siguientes calculos con numeros

complejos:

+ Suma, resta, multiplicacion y division

+ Célculo del argumento y el valor absoluto

+ Calculo del reciproco, el cuadrado y el cubo
+ Calculo del conjugado
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Definicion del formato complejo:
Configure la calculadora en modo DEC para realizar
operaciones con nimeros complejos.
@ @ @ Selecciona el menti REAL. Use © y ® para
desplazarse por el ment REAL y resaltar el formato que
prefiera para el resultado de los numeros complejos, a+bi o
r£0,y pulse [enter].
REAL a+bi o r£6 determinan el formato de los resultados de
numeros complejos.

a+bi resultados complejos en forma rectangular

r£0 resultados complejos en forma polar

Notas:

+ Los resultados complejos no se muestran a menos que se
introduzcan nimeros complejos.

+ Paraaccederaien el teclado, utilice la tecla de varias
pulsaciones (¢].

+ Lasvariables x, y, z, t, a, b, cy d son reales o complejas.

+ Los nimeros complejos se pueden almacenar.

+ No se permiten nimeros complejos en datos, matrices,
vectores y otras areas de entrada.

+ Para conj(, real( e imag( el argumento puede estar en
forma rectangular o polar. La salida para conj( esta
determinada por la configuracion del modo.

+ Lasalida para real( e imag( son nimeros reales.

+ Configure el modo en DEG o RAD dependiendo de la
medida de angulo necesaria.

Menu complejo Descripcion

1. £ Z (caracter de angulo polar)

Le permite pegar la representacion polar

de un nimero complejo (como 54 7).
2:angulopolar  angle(

Devuelve el angulo polar de un nimero
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Menu complejo Descripcion

3: magnitud

4yrsm

5:»atbi

6: conjugado

7:real

8: imaginaria

complejo.

abs( (0 [J| en modo MathPrint™)
Devuelve la magnitud (médulo) de un
namero complejo.

Muestra un resultado complejo en forma
polar. Esta opcién solo es valida al final
de una expresion. No es valida si el
resultado es real.

Muestra un resultado complejo en forma
rectangular. Esta opcion solo es vélida al
final de una expresion. No es valida si el

resultado es real.

conj(
Devuelve el conjugado de un nimero
complejo.

real(

Devuelve la parte real de un nimero
complejo.

imag(

Devuelve la parte imaginaria (no real) de
un nlimero complejo.

Ejemplos (configure el modo en RAD)

Caracter de 5 (2nd] [complex]

z o
oulopr 2w || i
Angulo polar: [complex] | [ ormrecarars "
angle( ) 3[4 0. 927295218
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Magnitud: [complex] 3 | [} rzvaio | "
abs( 3 4
hred
34 -
[complex] 4
»atbi 528 bathi 5‘,
5 [complex]
3 20
[complex] §
Conjugado: | dear conicS—6iy THEL
COHJ( [complex] 6
5[] 673
Real: realtS—6iy &
real(
Errores

Cuando la calculadora detecta un error, devuelve un mensaje
con el tipo de error correspondiente. La siguiente lista incluye
algunos de los errores que pueden producirse.

Para corregir el error, anote el tipo al que pertenece y

determine la causa que lo ha generado. Si no consigue
reconocer el error, consulte la lista siguiente.
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Pulse para borrar el mensaje de error. Vuelve a
aparecer la pantalla anterior con el cursor sobre o cerca de la
ubicacion del error. Corrija la expresion.

La siguiente lista incluye algunos de los errores que pueden
producirse.

0O<area<1 — Este error se devuelve cuando se introduce un
valor no valido para el area invNormal.

ARGUMENT — Este error se devuelve si:

+ Hay una funcion que no tiene el nimero de argumentos
correcto.

+ Ellimite inferior es mayor que el limite superior.

+ Algun valor de indice es complejo.

BREAK — Ha pulsado la tecla para detener el calculo de
una expresion.

CHANGE MODE to DEC — Modo de base n: Este error se
muestra si el modo no es DEC y se pulsa [num-solv], [poly-solv],
[sys-solv] , [expr-eval], , [matrix], [vector] o [convert] .
COMPLEX — Si utiliza un nimero complejo de forma

incorrecta en una operacion o en la memoria, obtendra el error
COMPLEX.

DATA TYPE — Ha introducido un valor o una variable que es

de un tipo de datos no valido.

+ Parauna funcion (incluida la multiplicacion implicita) o una
instruccion, ha introducido un argumento cuyo tipo de
datos es no valido; por ejemplo, ha utilizado un nimero
complejo donde se necesita un nimero real.

+ Haintentado almacenar un tipo de datos incorrecto; por
ejemplo, una matriz, en una lista.

+ Laentrada para las conversiones complejas es real.

+ Haintentado ejecutar un nimero complejo en un area no
permitida.

DIM MISMATCH — Este error se produce si:
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+ Intenta almacenar un tipo de datos con una dimension no
permitida en el tipo de datos de almacenamiento.

+ Intenta usar una matriz o un vector de dimension incorrecta
para la operacion.

DIVIDE BY 0 — Este error se devuelve si:
+ Intenta efectuar una division por 0.
+ Enestadistica,n=1.

DOMAIN — Se ha especificado un argumento para una
funcion que queda fuera del rango valido. Por ejemplo:

¢ Paraxyy:x=00y<0yxno es unenteroimpar.

+ Paray“yyx=0;y<0yxno es un nimero entero.

+ Parax:x<0.

+ ParaLOGoLN: x<0.

+ Para TAN: x=90°,-90°,270°,-270°, 450°, etc. y
equivalente para el modo de radianes.

+ ParaSIN'0COS™: |x|> 1.

+ ParanCronPr:nornoson enteros > 0.

+ Parax!: xno es un entero entre 0 y 69.

EQUATION LENGTH ERROR — Una entrada excede los
limites de digitos (80 para las entradas estadisticas y 47 para
las de constantes); por ejemplo, la combinacion de una
entrada con una constante que excede el limite.

Exponent must be Integer — Este error se devuelve si el
exponente no es un entero.

FORMULA — La férmula no contiene un nombre de lista (L1,
L2 0L3), o laformula para una lista contiene su propio nombre
de lista. Por ejemplo, una férmula para L1 contiene L1.

FRQ DOMAIN — Valor de FRQ (en estadisticas con 1-Var y
2-Var) <0.

Highest Degree coefficient cannot be zero (El coeficiente
de mayor grado no puede ser cero) — Este error se muestra si
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en un célculo del solucionador de polinomios se ha rellenado
a previamente con cero, o si se ha ajustado aen ceroy se
desplaza el cursor a la siguiente linea de entrada.

Infinite Solutions — La ecuacion introducida en el
solucionador de sistemas de ecuaciones lineales tiene un
namero infinito de soluciones.

Input must be Real — Este error se muestra si una variable
se rellena previamente con un numero no real donde se
necesita un nimero real y se desplaza el cursor justo después
de esalinea. El cursor vuelve a la linea incorrecta y debe
cambiar la entrada.

Input must be non-negative integer (La entrada debe ser
un entero no negativo) — Este error se muestra cuando se
introduce un valor no valido para x y nen los menus DISTR.

INVALID EQUATION (Ecuacion no valida) — Este error se
devuelve si:

+ Elcélculo contiene demasiadas operaciones pendientes
(mas de 23). Si con la funcién de operaciones
almacenadas (op) intenta introducir mas de cuatro niveles
de funciones anidadas utilizando fracciones, raices

cuadradas, exponentes con ?, v , e y 10",

+ Pulsa sobre una ecuacion en blanco o una ecuacion
con solo numeros.

Invalid Data Type (Tipo de datos no valido) — En un editor,
ha introducido un tipo que no es compatible, como un niimero
complejo, matriz o vector; por ejemplo, un elemento en el
editor de listas estadisticas, el editor de matrices o el editor de
vectores.

Invalid domain (Dominio no valido) — El solucionador de
ecuaciones numéricas no ha detectado un cambio de signo.

INVALID FUNCTION — Se ha introducido una funcién no
valida en la definicion de funcion de la tabla de funciones.

Max Iterations Change guess — El solucionador de
ecuaciones ha superado el nimero maximo de iteraciones
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permitidas. Cambie el supuesto inicial o compruebe la
ecuacion.

Mean mu>0 — Se ha introducido un valor no valido para la
media (media = mu) en poissonpdf o poissoncdf.

No sign change Change guess — El solucionador de
ecuaciones numéricas no ha detectado un cambio de signo.
No Solution Found — La ecuacion introducida en el
solucionador de sistemas de ecuaciones lineales no tiene
solucién.

Number of trials 0<n<41 — El nimero de ensayos esta
limitado a 0<n<41 para binomialpdfy binomialcdf.

OP NOT DEFINED — La operacion [op] no esta definida.

OVERFLOW — Se ha intentado introducir o calcular un
numero que supera el rango admitido por la calculadora.
Probability 0<p<1— Ha introducido un valor no valido para
una probabilidad en DISTR.

sigma>0 sigma Real — Este error se muestra cuando se
introduce un valor no valido para sigma en los menus DISTR.

SINGULAR MAT — Este error se muestra si:

*Una matriz singular (determinante = 0) no es valida como
argumento para 1.

+ Lainstruccién RegSin o una regresion polinomial ha
generado una matriz singular (determinante = 0) porque no
ha podido encontrar una solucion, o bien no existe una
solucion.

STAT — Se ha intentado calcular estadisticas con 1-Var o 2-
Var sin tener puntos de datos definidos, o bien se ha intentado
calcular estadisticas con 2-Var cuando la longitud de las listas
de datos no era idéntica.

SYNTAX — El comando contiene un error de sintaxis: al
introducir mas de 23 operaciones pendientes u 8 valores
pendientes, o colocar funciones, argumentos, paréntesis 0
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comas en posiciones incorrectas. Cuando use (], intente
utilizar (] y los paréntesis apropiados.

TOL NOT MET — Ha solicitado una tolerancia para la que el
algoritmo no puede devolver un resultado preciso.

TOO COMPLEX — Este error, que no se refiere a nimeros
complejos, se muestra si utiliza demasiados niveles de
complejidad de MathPrint™ en un célculo.

LOW BATTERY — Cambie la pila.

Nota: Este mensaje aparece solo durante unos instantes y no
se borra al pulsar la tecla .

Informacion sobre las pilas

Advertencias sobre las pilas

+ Nodeje las pilas al alcance de los nifios.

+ Nomezcle pilas nuevas y usadas. No mezcle marcas (ni
distintos tipos de la misma marca) de pilas.

+ Nomezcle pilas recargables y no recargables.

+ Instale las pilas respetando los diagramas de polaridad
(signos +y -).

+ Nointroduzca pilas no recargables en cargadores de pilas.

+ Deshagase de las pilas usadas inmediatamente y en la
forma correcta.

+ No queme ni desmonte las pilas.

+ Encaso de ingestion accidental, consiga asistencia médica
inmediatamente. En EE. UU., péngase en contacto con el

centro nacional de toxicologia (National Capital Poison
Center), en el teléfono 1-800-222-1222.

Instrucciones sobre la eliminacion de las pilas

No desmonte, perfore ni arroje las pilas al fuego, ya que
podrian arder o explotar liberando productos quimicos
peligrosos. Deshagase de las pilas usadas respetando las
normativas al respecto.
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Extraccion o sustitucion de la pila

La calculadora TI-36X Pro utiliza una pila de litio CR2032 de 3
voltios.

Retire la cubierta protectora y gire la calculadora para
colocarla boca abajo.

+Con un destornillador pequefio, retire los tornillos de la
parte trasera de la carcasa.

+ Actuando desde la parte inferior, separe cuidadosamente

la parte delantera y la trasera. Tenga cuidado para no
dafar las partes internas de la calculadora.

+ Con un destornillador pequefio (si fuera necesario), retire la
pila.

+ Para sustituir la pila, compruebe la polaridad (signos +y -) y
deslice la nueva pila en el compartimento. Presione con
firmeza hasta que la pila nueva encaje en su lugar.
Importante: Al cambiar la pila, evite el contacto con los
demés componentes de la calculadora.

Deseche las pilas gastadas de inmediato y siguiendo las
normas locales al respecto.

En virtud del titulo 22, articulo 67384.4 del cdigo de
regulaciones de California (CCR), se aplica lo siguiente a la
pila de botdn de esta unidad:

Material de perclorato; se debe manipular con precaucion.
Consulte www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate

Si surge alguna dificultad

Revise las instrucciones para asegurarse de que ciertos
calculos se han realizado correctamente.

Compruebe la pila para asegurarse de que esta bien instalada
y no esta gastada.

Cambie la pila cuando:

. no consiga encender la unidad ,o bien
+ Lapantalla se quede en blanco, o bien

+ Se obtengan resultados inesperados.
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Soporte y servicio al cliente de Texas
Instruments

Contacto con la asistencia de Tl

education.ti.com/ti-cares

Seleccione su pais para obtener recursos de soporte técnico y
de otro tipo.

Informacién sobre servicio y garantia
education.ti.com/warranty

Seleccione su pais para obtener informacién sobre la
duracion y los términos de la garantia o sobre el servicio del
producto.

Garantia limitada. Esta garantia no afecta a sus derechos
legales.

Texas Instruments Incorporated
12500 Tl Blvd.
Dallas, TX 75243
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