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Wichtig
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Verwendung dieser Materialien durch Dritte.



Inhalt

Diese Betriebsanleitung beschreibt die Verwendung des Graphik-
Taschenrechners Tl -80. Die Einfiihrung gibt eine kurze Ubersicht Giber
dessen Funktionen. Im ersten Abschnitt finden Sie allgemeine An-
weisungen flr die Benutzung des TI  -80. In den anderen Kapiteln werden
dessen interaktive Funktionen beschrieben. Die Anwendungen in

Kapitel 11 beschreiben, wie diese Funktionen im Zusammenhang
verwendet werden.

Einfiihrung:

Kapitel 1:
Bedienung
des TI-80

Effektive Nutzung dieser Betriebsanleitung ........ viii
GloSsar. ... xii

Das Tastenfeld des TI-80 ......................... 2
Erste Schritte . ............... . ... .. ... ... ..., 3
Meniisdes TI-80 .....................oiiiiiiii.. 4
Eingeben von Berechnungen: Zinseszins ........... 5
Fortsetzen von Berechnungen..................... 6
Definieren von Funktionen: Maximales Volumen einer

Schachtel mit Deckel .......................... 7
Definieren von Wertetabellen ..................... 8
Ausschnittsvergrof3erung von Tabellen ............ 9
Andern des Ansichtsfensters . ..................... 11
Anzeigen und Verfolgen von Graphen .............. 12
Ausschnittsvergrof3erung von Graphen ............ 13
Weitere Funktionendes TI-80 ..................... 14
Ein- und Ausschalten des TI-80.................... 1-2
Einstellen des Kontrasts der Anzeige .............. 1-3
Die Anzeige........ ... 1-4
Eingabe von Ausdriicken und Anweisungen ... ... .. 1-6
Die Bearbeitungstasten . .......................... 1-9
Einstellen der Betriebsmodi. ...................... 1-11
Betriebsmodides TI-80 ........................... 1-12
Variablennamen. .............. ... ... o . 1-14
Speichern und Abrufen von Variablenwerten . ... ... 1-15
Letzter Eintrag . . ..................ccoiiiiii..... 1-16
LetztesResultat . . ............ ... ... ... ... ... 1-18
Meniisdes TI-80 ............. ..o, 1-19
Die Meniis VARSUNd Y-VARS . .........ccooiinnnn.. 1-21
EOS (Equation Operating System) ................ 1-22
Fehler....... ... ... 1-24

Einleitung iii



Inhalt (Forts.)

Kapitel 2:
Mathematische,
Winkel- und
Vergleichs-
operationen

Kapitel 3:
Bruchrechnung

Kapitel 4:
Graphische
Darstellung von
Funktionen

Kapitel 5:
Parameter-
Graphik

iv Einleitung

Einfiihrung: Chancen beim Lotto ..

Verwenden der Funktionen des TI-80 ..............
Mathematische Funktionen im Tastenfeld..........

MATH MATH Operationen

MATH NUM (Numerische Operationen) .............
MATH PRB (Wahrscheinlichkeitsrechnung) .........

ANGLE (Winkeloperationen)
TEST (Vergleichsoperationen). . . ..

Einfiihrung: Arbeiten mit Briichen .

Einstellen des Betriebsmodus fiir Bruchrechnung ..

Briiche in Berechnungen
Das Menii FRACTION

Einfiihrung: Zeichnen eines Kreises
Definieren von Graphen
Einstellen der Graphikmodi . ... ...

Definieren von Funktionen in der Y=-Liste

Auswerten von Y=-Funktionen in Ausdriicken .. . ...

Auswihlen von Funktionen .. .....
Definition des Ansichtsfensters
Anzeigen von Graphen............

Untersuchen von Graphen mit dem freien Cursor. . .

Untersuchen von Graphen mit TRACE
(Verfolgen, Tracen) .............

Untersuchen von Graphen mit ZOOM

Einstellen der Zoom-Faktoren. . . ..

Einfiihrung: Flugbahn eines Balls .

Definieren und Anzeigen von Parameter-Graphiken

Untersuchen von Parameter-Graphiken



Kapitel 6:
Tabellen

Kapitel 7:
DRAW-
Operationen

Kapitel 8:
Listen

Kapitel 9:
Statistik

Einfiihrung: Nullstellen von Funktionen............ 6-2
Definition der unabhiingigen Variablen............. 6-3
Definition der abhéngigen Variablen ............... 6-4
Anzeigenvon Tabellen............................ 6-5

Einfiihrung: Schraffieren einer Graphik ............ 7
Das Menii DRAW DRAW ......................... 7
Zeichnenvon Linien.............................. 7-5
Zeichnen horizontaler und vertikaler Linien . ... .. .. 7
Zeichnen von Funktionen . ........................ 7

7

Schraffieren von Graphikbereichen................ -8
Zeichnenvon Punkten............................ 7-11
Loschen von Zeichnungen ........................ 7-13
Einfithrung: Erstellen einer Folge ................. 8-2
UberListen .........ccooviiiiiiini .. 8-3
LIST OPS (Listenoperationen) .................... 8-6
LIST MATH (Mathematische Listenoperationen) ... 8-10
Einfiihrung: Hohe der Gebaude und
GroRReeinerStadt......... ... ... 9-2
Erstellen statistischer Analysen ................... 9-9
Der STAT-Listen-Editor .......................... 9-10
Sichten, Eingeben und Bearbeiten von Listen. . . .. .. 9-12
Sortieren und Loschen von Listen ................. 9-16
Statistische Analysen ............................. 9-18
Arten statistischer Analysen ...................... 9-19
Statistische Variablen ............................ 9-21
Statistikzeichnungen ............................. 9-23
Statistische Analysen in Programmen.............. 9-27
Statistikzeichnungen in Programmen .............. 9-28

Einleitung v



Inhalt (Forts.)

Kapitel 10:
Programmie-
rung

Kapitel 11:
Anwendungen

Kapitel 12:
Speicherver-
waltung

vi Einleitung

Einfiihrung: Werfen eines Wiirfels .................
TI-80-Programme .......................covii...
Erstellen und Ausfiihren von Programmen .........
Bearbeiten von Programmen ......................
PRGM CTL (Steueranweisungen) .................
PRGM I/O (Ein-/Ausgabeanweisungen) ............
Aufruf anderer Programme .......................

Wahrscheinlichkeitsexperimente: Miinzen,

Wiirfel, Glicksrad .............................
Der Einheitskreis und trigonometrische Kurven .. ..
Das Newton-Verfahren ...........................
Numerische Integration...........................
Speichern und Abrufen der Fenstervariablen . ... ...
Graphische Darstellung von Umkehrfunktionen .. ..
Darstellung abschnittsweise definierter Funktionen
Graphische Darstellung von Ungleichungen . .......
Graphische Darstellung von Polargleichungen . . . . ..
Erraten von Koeffizienten.........................

Uberpriifen des verfiigbaren Speichers.............
Loschen von Objekten aus dem Speicher...........
Zuriicksetzen des TI-80 ...........................



Anhang A:
Tabellen und
Referenz-
informationen
Anhang B:
Service und
Gewahr
leistungs-
informationen

Index

Funktionen und Anweisungen des TI-80 ........... A-2

Meniischema ........... ... ... ... ... ... ... ..... A-24
TI-80-Variablen .................................. A-30
Informationen zur Batterie . ....................... B-2
Rechengenauigkeit . .............................. B-8
Abhilfe bei Stérungen .............. ... ... B-10
Fehlermeldungen ................................ B-11
Hinweise iiber TI-Produktservice und

-Garantieleistungen ............................ B-14

Einleitung vii



Effektive Nutzung dieser Betriebsanleitung

Der Aufbau dieser Betriebsanleitung zum TI  -80 sowie die
Gestaltung der Seiten sollen Ihnen helfen, bendtigte
Informationen schnell aufzufinden. Die einheitliche
Darstellung vereinfacht die Nutzung dieser Betriebs-
anleitung.

Aufbau der
Betriebs-
anleitung

Seiten-
gestaltung

viii Einleitung

Diese Betriebsanleitung soll Sie mit dem Gebrauch des
Taschenrechners vertraut machen.

+ Sie werden mit einigen ausfiihrlichen, abgeschlossenen
Beispielen eingefiihrt.

« Kapitel 1 beschreibt die allgemeine Funktionsweise

und bildet so die Grundlage fiir die Kapitel 2 bis 10, in
denen die speziellen Funktionen des TI-80 besprochen
werden. Die meisten Kapitel beginnen mit einer kurzen

Einfiihrung.

« Kapitel 11 enthdlt Anwendungsbeispiele, in denen die
verschiedensten Funktionen des Taschenrechners in
Kombination verwendet werden. Anhand dieser Bei-
spiele konnen Sie erkennen, wie die verschiedenen
Funktionen zur Losung von Aufgabenstellungen
kombiniert eingesetzt werden kénnen.

« Kapitel 12 beschreibt die Speicherverwaltung.

Soweit moglich werden abgeschlossene Informations-
einheiten auf einer oder zwei gegeniiberliegenden Seiten
behandelt. Verschiedene Gestaltungselemente ermog-
lichen es Ihnen, die benotigten Informationen schnell zu

finden.

Seiteniiberschriften - Die Uberschrift der Seite oder
der zweiseitigen Einheit identifiziert das behandelte
Thema.

Ubersichtstext - Unter der Seiteniiberschrift finden
Sie einen kurzen, fett gesetzten Absatz, der allgemeine
Informationen zu dem in der Einheit behandelten
Thema gibt.

Zwischeniiberschriften in der linken Spalte - Jede
Zwischeniiberschrift identifiziert einen bestimmten
Aspekt des auf der/n Seite(n) behandelten Themas.



Seiten-
gestaltung
(Forts.)

Informations-
gestaltung

Ausfiihrlicher Text - Der Text rechts der Zwischen-
uberschriften bietet detaillierte Informationen zu dem

jeweiligen Aspekt. Dies konnen Textabschnitte, schritt-

weise Anleitungen, Aufzihlungen und Illustrationen
sein.

Fufdzeilen - Am unteren Seitenrand finden Sie den
Namen des Kapitels, die Kapitelnummer und die
Seitenzahl.

Verschiedene Gestaltungsformen dienen dazu, die
Informationen prignant und schnell auffindbar zu
gestalten.

Numerierte Anleitungen - Eine Anleitung ist eine
Folge von Schritten zur Durchfiihrung einer Aufgabe.
In dieser Betriebsanleitung finden Sie die einzelnen
Schritte entsprechend der Durchfiihrungsreihenfolge
numeriert. Da sonst keine Numerierungen vorkommen,
wissen Sie, daf Sie die einzelnen Schritte in der
vorgegebenen Reihenfolge durchfithren miissen, wenn
Sie auf numerierten Text treffen.

Listen mit Aufzihlungspunkten - Gibt es mehrere
gleich wichtige Elemente, oder haben Sie die Auswahl
aus mehreren Alternativen, werden diese in dieser
Betriebsanleitung in einer Liste mit ,,Aufzihlungs-
punkten” (+) aufgefiihrt, wie z.B. diese Liste.

Tabellen und Diagramme - Zum schnellen Nach-
schlagen werden zusammengehorende Informationen
in Tabellen und Diagrammen dargestellt.

Ausfiihrliche Beispiele - Die Beispiele in den Ein-
fithrungen enthalten ebenso wie die vielen kurzen und
(mit dem Symbol [ gekennzeichneten) detaillierten
Beispiele ,,tastenweise“ Anweisungen.

Einleitung ix



Effektive Nutzung dieser Betriebsanleitung (Forts.)

Nachschlage-
hilfen

x Einleitung

Weitere Elemente dieser Betriebsanleitung helfen Ihnen
beim schnellen Auffinden benétigter Informationen:

Das Inhaltsverzeichnis zu Beginn jedes Kapitels sowie
das Gesamtinhaltsverzeichnis zu Beginn dieser
Betriebsanleitung.

Das Glossar am Ende dieses Abschnitts, in dem
wichtige in dieser Betriebsanleitung verwendete
Begriffe definiert werden.

Die alphabetische Liste der Funktionen und Anwei-
sungen in Anhang A. Diese zeigt die korrekte Ver-
wendung der Funktion oder Anweisung, wie diese zu
erreichen ist und auf welchen Seiten weitere Informa-
tionen zu finden sind.

Die Informationen zu den Systemvariablen in
Anhang A.

Die Tabelle der Fehlermeldungen in Anhang B, welche
die Bedeutung der einzelnen Fehlermeldungen erliu-
tert und Hilfestellung bei der Fehlerbehebung bietet.

Der alphabetische Index am Ende dieser Betriebs-
anleitung, der Sie beim Nachschlagen der Themen
unterstitzt.



Glossar

Dieses Glossar definiert wichtige in dieser Betriebs-
anleitung verwendete Begriffe.

Anweisung

Arbeitsanzeige

Argument

Ausdruck

Befehl

Funktion

Liste

MendUeintrag

Pixel

Relle Zahl

Eine Anweisung (mit oder ohne Argumente) 16st eine
Aktion aus. Anweisungen konnen nicht in Ausdriicken
verwendet werden und geben kein Resultat in ANS zuriick.

Die Arbeitsanzeige ist die Hauptanzeige des TI-80, in der
Sie Ausdriicke eingeben und auswerten sowie Anweisun-
gen eingeben und ausfiihren kénnen.

Argumente sind die Eingaben, von denen der Wert einer
Funktion abhangt.

Ein Ausdruck ist eine abgeschlossene Folge von Zahlen,
Variablen, Funktionen und deren Argumenten, die zu
einem einzigen Resultat (das auch eine Liste sein kann)
ausgewertet werden kann. Das ausgewertete Resultat wird
in der Variable ANS gespeichert.

Ein Befehl ist eine beliebige Eingabe, die dem Taschen-
rechner mittels iibergeben wird. Der TI-80 kennt
zwei verschiedene Befehle: Anweisungen und Ausdriicke.

Eine Funktion ergibt ein Resultat. Sie kann (muf3 aber
nicht) Argumente haben und kann in Ausdriicken
eingesetzt werden.

Als Funktionen werden auch die bei der graphischen
Darstellung in den Y=-Editor eingegebenen Ausdriicke
bezeichnet.

Eine Liste ist eine Menge von Werten, welche vom TI-80
beispielsweise fiir das Auswerten einer Funktion fiir
mehrere Werte oder fiir die Eingabe statistischer Daten
verwendet werden kann.

Eintrage von Meniis, welche die ganze Anzeige verwenden.

Ein Pixel ist ein quadratischer Punkt der Anzeige des
TI-80. Die Anzeige ist 64 Pixel breit und 48 Pixel hoch.

Auf dem TI-80 sind reelle Zahlen einzelne Dezimal- oder
gebrochene Werte.

Einleitung xi



Glossar (Forts.)

Variable Eine Variable ist die Bezeichnung einer Speicherstelle,
welche einen Wert, einen Ausdruck, eine Liste oder ein
anderes benanntes Objekt enthélt.

Wert Ein Wert ist eine einzelne Dezimal- oder gebrochene Zahl
oder eine Liste solcher Zahlen.

xii Einleitung



Einflhrung

Diese Einfhrung enthélt zwei detaillierte Beispiele (Zinseszins-
rechnung und Volumenberechnung), anhand derer Sie einige der
Grundfahigkeiten und Graphikmdglichkeiten des TI-80 kennenlernen
werden. Wenn Sie zunachst diese beiden Beispiele durcharbeiten,
werden Sie den Umgang mit dem TI-80 schneller erlernen.

Inhalt

Das Tastenfeld des TI-80 . .........................
Erste Schritte . ................ ... .. ... .. ...,
Meniisdes TI-80 .............. ... iiiiieinn..
Eingeben von Berechnungen: Zinseszins ...........
Fortsetzen von Berechnungen.....................
Definieren von Funktionen: Maximales Volumen einer
Schachtel mit Deckel .............................
Definieren von Wertetabellen .....................
Ausschnittsvergrof3erung von Tabellen ............
Andern des Ansichtsfensters ......................
Anzeigen und Verfolgen von Graphen..............
AusschnittsvergrofRerung von Graphen ............
Weitere Funktionen des TI-80 .....................
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Das Tastenfeld des TI-80

Zum leichteren Auffinden der bendtigten Taste sind die Tasten des TI-80
raumlich und nach Farben gruppiert angeordnet. Das Tastenfeld ist in
die folgenden Bereiche unterteilt: Graphiktasten, Bearbeitungstasten,
Tasten fUr erweiterte Funktionen und Tasten des wissenschaftlichen
Taschenrechners.

Die Bereiche
des Tasten-
feldes

Graphiktasten

Bearbeitungs-
tasten

Erweiterte
Funktionen

Wissenschaft-
licher Taschen-
rechner
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Diese Tasten werden zumeist zum Bearbeiten von Aus-
driicken und Werten verwendet.

Diese Tasten werden zumeist beim Arbeiten mit den
erweiterten Funktionen des TI-80 verwendet.

Diese Tasten werden zumeist bei Nutzung der Fahigkeiten
eines iiblichen wissenschaftlichen Taschenrechners
verwendet.



Erste Schritte

Bevor wir mit den beiden Beispielen beginnen, setzen Sie den Tl -80 auf
seine Werkseinstellung zuriick. Befolgen Sie dazu die Schritte auf dieser
Seite. (Durch das Ricksetzen des Tl -80 werden alle zuvor eingegebenen
Werte geldscht.) Dadurch wird gewabhrleistet, da Sie bei Befolgen der
Tasteneingaben in diesem Abschnitt die vorgesehenen Aktionen

erhalten.

1. Zum Einschalten des Taschenrechners
driicken Sie [ON].

Wenn die Anzeige sehr dunkel oder leer ist,
miissen Sie den Anzeigekontrast korrigieren.
Driicken Sie dazu kurz [2nd], und halten Sie
dann [+] (Anzeige heller) oder (4] (Anzeige
dunkler) gedriickt. Zum Loschen der Anzeige
konnen Sie driicken.

2. Driicken Sie kurz und dann [0]. (Durch HEHT
das Driicken von erhalten Sie Zugriff auf tﬁ#ﬂlﬁﬁﬁﬁﬂ- s
die Sekundiiroperationen (2nd), welche links S RETETanrn

oberhalb der Tasten gedruckt sind. Die
Sekundiroperation der Taste [0] ist MEM.

Das Menii MEMORY wird angezeigt.

3. Driicken Sie 3, um den Befehl RESET... des
Meniis MEMORY auszuwahlen. ﬁﬁﬂ

Das Menii MEMORY RESET wird angezeigt.

RESETTING WEMORY
ERAZES ALL DATH
ANnD PROGKANE.

4. Driicken Sie 2, um den Befehl RESET... des
Meniis MEMORY RESET auszuwihlen. Der
Taschenrechner wird zuriickgesetzt und zeigt HEH CLEARKED
nun die Meldung MEM CLEARED an.

Einfiihrung 3



Menus des TI-80

Um das Tastenfeld Ubersichtlich zu halten, verwendet der TI-80 Menus
zur Anzeige zusatzlicher Operationen. Die Verwendung der einzelnen

Menus wird in den entsprechenden Kapiteln erlautert.

Anzeigen von Menus

Wenn Sie eine Taste wie driicken, die ein
Menii aufruft, so ersetzt das Menii voriiber-
gehend Ihre Arbeitsanzeige.

Nachdem Sie aus dem Menii eine Auswahl ge-
troffen haben, kehren Sie im allgemeinen wieder
zu der vorherigen Arbeitsanzeige zuriick.

Wechsel zwischen Meniis

Manche Meniitasten zeigen in der obersten Zeile
mehrere Meniinamen an. Dabei ist der Name des
aktuellen Meniis hervorgehoben, in der Anzeige
stehen die Eintriage dieses Meniis. Mit Hilfe der
Tasten ] und [{] kénnen Sie andere Meniis
anzeigen.

Auswahl von Menteintrédgen

Enthélt ein Menii mehr als sieben Eintrige, so
steht in der letzten Zeile | statt des Doppel-
punktes (). Zur Auswahl eines Meniieintrags
markieren Sie diesen mit [+] und (4] und driicken
dann [ENTER]. Alternativ kénnen Sie auch die
hervorgehobene Nummer des Eintrags driicken.

Anmerkung: Der zehnte Eintrag eines Meniis
hat die Nummer 0. Die folgenden Eintriage
werden mit A, B, C usw. numeriert. Zur Auswahl
eines solchen Eintrags driicken Sie und
dann den Buchstaben.

Verlassen ohne Auswabhl
So verlassen Sie ein Menii ohne Auswahl:

« Driicken Sie [QuIT], um zur Arbeitsanzeige
zuriickzukehren.

» Driicken Sie [CLEAR], um zur vorherigen
Anzeige zuriickzukehren.

» Driicken Sie eine Taste fiir eine andere
Anzeige oder ein anderes Menii.

4 Einfithrung
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Eingeben von Berechnungen: Zinseszins

Die Anzeige des TI-80 kann bis zu 8 Zeilen a 16 Zeichen darstellen, so
daf Sie gleichzeitig einen Ausdruck und dessen Resultat sehen kdnnen.
Sie kdnnen Werte in Variablen speichern, mehrere Anweisungen in einer
Zeile eingeben und frihere Eingaben abrufen. Versuchen Sie durch
Ausprobieren festzustellen, wann sich bei einem Jahreszins von 6%
1000,00 DM verdoppelt haben werden.

1. Im ersten Versuch berechnen Sie das Kapital 100n=1, 05*100
nach 10 Jahren. Geben Sie den Ausdruck
genauso ein, wie Sie ihn schreiben wiirden:

1000 (%] 1.06 (] 10.

2. Driicken Sie zum Berechnen des Ausdrucks 1000=1, 0510
(ENTER]. . 1790, 847697

An der rechten Seite der Anzeige wird das
Resultat angezeigt. Der Cursor wird auf die
nichste Zeile gesetzt, damit Sie den néichsten
Ausdruck eingeben kénnen.

3. Im néchsten Versuch sollten mehr als 10 1000=1. 0610
Jahre gewihlt werden. Nehmen Sie 1730, B4TEIT
L. . 1000=1. 06"1g
beispielsweise 12 Jahre. Zum Berechnen des Foiz.196dTE
Kapitals nach 12 Jahren geben Sie den 1

Ausdruck 1000 [x] 1.06 [*] 12 ein und driicken
(ENTER].

Einfiihrung 5



Fortsetzen von Berechnungen

Um lhnen unnétige Tipperei zu ersparen, kdnnen Sie den zuletzt einge-
gebenen Ausdruck abrufen und fiir eine erneute Berechnung bearbeiten.
AuRerdem kann ein neuer Ausdruck auf dem vorherigen Resultat auf-

bauen.

1. Im nachsten Versuch sollten knapp unter 12

Jahre gewahlt werden. Berechnen Sie das
nach 11,9 Jahren verfiigbare Kapital.
Verwenden Sie dabei die M6glichkeit, den
letzten Ausdruck zu bearbeiten. Driicken Sie
und dann [ENTRY] (die Sekundiirfunktion
von [ENTER]).

In der néichsten Zeile der Anzeige wird der
zuletzt berechnete Ausdruck angezeigt. Der
Cursor wird an das Ende des Ausdrucks
positioniert.

Sie konnen nun den Ausdruck bearbeiten.
Driicken Sie [¢], um den Cursor auf die 2 zu
positionieren. Geben Sie dann 1.9 ein, um 12
nach 11.9 zu andern. Driicken Sie zum
Auswerten des Ausdrucks.

Anmerkung: Sie konnen diese Vorgehens-
weise fortsetzen, bis Sie ein Ergebnis mit
hinreichender Genauigkeit erzielt haben.

Sie konnen eine Berechnung auf dem Ergeb-
nis der letzten Berechnung aufbauen. Wie
grof’ sind beispielsweise die Anteile, wenn
das Endkapital unter sieben Personen auf-
zuteilen ist?

Um das Ergebnis der letzten Berechnung
durch sieben zu teilen, driicken Sie [£] 7 und

ENTER].

Sobald Sie (3] driicken, wird am Anfang des
neuen Ausdrucks ANS/ angezeigt. ANS ist
eine Variable, welche das Ergebnis der
letzten Berechnung enthailt, in diesem Fall
also 2000.505716.

6 Einfiihrung
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Definieren von Funktionen: Maximales Volumen einer
Schachtel mit Deckel

Nehmen Sie ein Blatt Papier mit den MaRen 8.5 cm x 11.0 cm, und
schneiden Sie an zwei Ecken Quadrate der Seitenlange X und an den
beiden anderen Ecken Rechtecke der Seitenlange X und (X+B) aus.
Falten Sie nun eine Schachtel mit Deckel. Mit welchem X erhalten Sie das
grof3te Volumen V einer solchen Schachtel? Zur Lésung dieser Aufgabe
verwenden Sie Tabellen und Graphen.

Beginnen Sie mit der Definition einer
Funktion zur Bestimmung des Volumens
der Schachtel.

Aus der Skizze ergibt sich: 2X+ A=W
2X+2B=L
V=ABX

Und folglich: V=(W-2X)([L/2-X)X

Driicken Sie ggf. (~] (ENTER], um den
Betriebsmodus (MODE) nach FLOAT zu
andern. Driicken Sie dann [Quit]
(CLEAR], um zur Arbeitsanzeige zu
gelangen und diese zu 16schen.

1. Um die Breite des Blattes zu speichern, B. E-:H
driicken Sie 8.5 [STO») (ALPHA] W [ENTER]. 110 B.5
Um die Lénge des Blattes zu speichern, [ 1
driicken Sie 11 [STO»] [ALPHA] L (ENTER].
2. Zum Definieren von Funktionen fiir 1=
Tabellen und Graphen verwenden Sie die E;
Y= Bearbeitungsanzeige. Ve=
Zum Zugriff auf diese Anzeige driicken
Sie [Y3.
3. Geben Sie als Y1 die Funktion fiir das YIECH-ZH I L 2=H1
Volumen ein. Geben Sie W[ 2 ¥2=
(X.1) DI (J(ALPHA] L (2] 2 0] (X1 O) X.T) Wiz
ENTER] ein, um Y1 als Funktion der =
Variablen X zu definieren. (Mittels
konnen Sie X schnell eingeben, ohne

ALPHA] driicken zu miissen.)

Das Gleichheitszeichen ist hervorgeho-
ben, um anzuzeigen, dafd derzeit Y1 aus-
gewdahlt ist.
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Definieren von Wertetabellen

Die Tabellenfunktion des TI-80 bietet numerische Informationen zu einer
Funktion. Verwenden Sie eine Wertetabelle zu der soeben definierten
Funktion, um die Lésung des Problems abzuschatzen.

1. Zum Aufruf der TABLE SETUP -Anzeige TRELE EETUF
driicken Sie [Tbiset] (oberhalb von I%E"Eﬁ
(WINDOW)). )

2. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung
TBLMIN=0 zu iibernehmen.

3. Zur Definition der Tabellenschrittweite
ATBL=.5 driicken Sie .5 [ENTER].

4. Zum Anzeigen der Tabelle driicken Sie 11
[TABLE] (oberhalb von [GRAPH]). . ig
Sie erkennen, da das Maximum 1_ C %g
zwischen 1 und 2, etwa bei 1.5 liegt. Z 1

5. Halten Sie [+] gedriickt, um solange in der

Tabelle zu blittern, bis sich das £ 16-5c
Vorzeichen andert. Sie sehen, daf? der . 10,5
maximal moégliche Wert fiir X (4,25) 4 K,

. 5 cach
dann auftaucht, wenn der Wert von Y1 _F_ -3, JE
(Volumen) ins Negative wechselt. =

6. Driicken Sie [Tbiset]. Beachten Sie, TRELE ZETLP
daR TBLMIN sich gedndert hat und nun TELHIN=Z. %
. . aTEL=aE
der ersten Zeile der zuletzt angezeigten
Tabelle entspricht.
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Ausschnittsvergrof3erung von Tabellen

Sie kénnen die Darstellung einer Tabelle anpassen, um detailliertere
Informationen Uber die zugrundeliegende Funktion zu erhalten. Wenn
Sie den Wert von ATBL &ndern, kdnnen Sie den dargestellten Ausschnitt

vergroRern.
1. Passen Sie die Einstellung der Tabelle an, TRELE ZETLP
um eine exaktere Schéitzung des I%E";i
Maximalvolumens der Schachtel zu er- -
halten. Driicken Sie 1 ([ENTER], um TBLMIN
zu setzen. Driicken Sie .1, um ATBL zu
setzen.
2. Driicken Sie [TABLEL
. 0. 482
1. 2 L]
1.z -
1.4 2. TiH
1.t
a=1
3. Blittern Sie mittels [+] und [4] in der TE_
Tabelle. Der grofdte angezeigte Wert ist ina Z5r5iE
nun 33.072 bei X=1.6. Fiir das gesuchte 1.t
i i . 1.6 a7
Maximum X gilt also: 1.5<X<1.7. 15 it RaE
1.H | ZaB3d
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Ausschnittsvergro3erung von Tabellen (Forts.)

. Driicken Sie [TbiSet]. Driicken Sie 1.5
ENTER], um TBLMIN zu setzen. Driicken Sie
.01 [ENTER], um ATBL zu setzen.

Driicken Sie [TABELLE], und bliittern
Sie mit [] und (4] in der Tabelle. Nun
werden zwei ,,gleiche” Maximalwerte
33.074 bei X=1.58 und X=1.59 angezeigt.

Bewegen Sie den Cursor mittels [+] und [4]
auf 1.58. Driicken Sie [}, um den Cursor
in die Y1-Spalte zu bewegen. Die unterste
Zeile der Anzeige zeigt den Wert von Y1
bei 1.58 mit voller Genauigkeit:
33.073824.

Driicken Sie [+] zur Anzeige des ,,anderen
Maximums: Mit voller Genauigkeit hat Y1
bei 1.59 den Wert 33.073908. Dies wire
also das maximal mogliche Volumen der
Schachtel, wenn Sie das Blatt mit einer
Genauigkeit von 1/100 cm (0,1 mm)
schneiden konnten.

10 Einfiihrung
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Andern des Ansichtsfensters

Das Ansichtsfenster definiert den in der Anzeige dargestellten Aus-
schnitt der Koordinatenebene. Die Werte der Variablen dieses Fensters
bestimmen die Gré3e des dargestellten Fensters. Sie kdnnen diese
Werte anzeigen und andern.

1. Zum Aufruf der Anzeige zum Bearbeiten HINDOH
der Fenstervariablen driicken Sie (WINDOW). Eﬁﬂ;;%ﬂ
In dieser Anzeige konnen Sie die Werte werL=1
der Fenstervariablen einsehen und YHIN==10
. YHAR=10
andern. vSCL=1
Die Standard-Fenstervariablen definieren ~YMAX
das Ansichtsfenster entsprechend der
nebenstehenden Skizze. XMIN, XMAX, _XMIN 0
YMIN und YMAX definieren die Grenzen 4
der Anzeige. XSCL und YSCL bestimmen = vsaL
den Abstand der Skalenmarkierungen auf YMIN_ N\
der X- und der Y-Achse.
2. Driicken Sie 0 [ENTER], um XMIN zu HINDOH
definieren. Eﬁﬂfg. co2n
3. Zum Definieren der Variablen kénnen Sie '|'I'III'|;%1III
auch Ausdriicke verwenden. Driicken Sie YHAR=10
8.5 2. YECL=1
4. Driicken Sie [ENTER]. Der Ausdruck wird HINDOH
ausgewertet und das Ergebnis 4.25 in Eﬁﬂ;g. s
XMAX gespeichert. Driicken Sie [ENTER], usrL=1
um den Wert 1 fiir XSCL zu iibernehmen. THIN=0
YHAR=40
5. Driicken Sie O [ENTER] 40 [ENTER] 10 [ENTER], LEE

um die Y-Fenstervariablen zu setzen.
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Anzeigen und Verfolgen von Graphen

Nachdem Sie nun die graphisch darzustellende Funktion und das ent-
sprechende Fenster definiert haben, kdnnen Sie den Graphen anzeigen
und untersuchen. Mittels TRACE koénnen Sie dabei die Funktion
verfolgen.

1. Driicken Sie [GRAPH], um die definierte
Funktion innerhalb des Ansichtsfensters
anzuzeigen.

In der Anzeige wird der Graph der
Funktion Y1=(W-2X)(L/2-X)X dargestellt.

2. Driicken Sie einmal D], um etwa in der
Mitte der Anzeige den frei positionier-
baren Cursor darzustellen. In der unter-
sten Zeile der Anzeige werden die Werte
der X- und Y-Koordinaten des Graphik-
Cursors angezeigt.

3. Positionieren Sie den Cursor mittels [,
0], [+ und [5] auf das Maximum der
Funktion.

Beim Verschieben des Cursors werden
die Werte der X- und X.f—.Koordmaten =1, ETEE Y232, 093
entsprechend der Position des Cursors
fortlaufend aktualisiert.

4. Driicken Sie [TRACE]. Auf der Y1-Funktion
erscheint der Trace-Cursor. Die 1 in der
oberen rechten Ecke der Anzeige gibt an,
daR sich der Cursor auf der Funktion Y1
befindet. Wenn Sie nun [¢] und D]driicken,
verfolgen Sie Y1 (die Anderung betrigt =1, FTEE V=T 073
jeweils ein Pixel in X-Richtung) und
bestimmen dabei Y1 fiir jedes X.

5. Driicken Sie [{] und D], bis Sie den
maximalen Y-Wert erreicht haben. Dies
ist nun das Maximum von Y1(X) fiir die X-
Pixel. (Zwischen den Pixeln kann ein
hoheres Maximum liegen).
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Ausschnittsvergro3erung von Graphen

Mit Hilfe der Zoom-Befehle kdnnen Sie das Ansichtsfenster in der
Umgebung eines ausgewahlten Punktes bestimmten Punkt vergréern,
um so Maxima, Minima, Nullstellen und Schnittpunkte von Funktionen
leichter und genauer zu bestimmen.

1. Driicken Sie [Z0OOM], um das ZOOM-Menii i
aufzurufen. zugﬁ In

Dieses Menii ist ein typisches TI-80-Menii. ii EEEEIHHE

Zur Auswabhl eines Eintrags konnen Sie 2 22UUARKE
entweder die Nummer des Eintrags gi %%HEMRD
driicken oder solange [+] driicken, bis der
Eintrag hervorgehoben ist, und dann
driicken.

2. Fiir ZOOM IN (Ausschnittsvergrof3erung)
driicken Sie 2. Nun wird wieder der
Graph angezeigt. Der Cursor hat eine
andere Form und zeigt dadurch an, daf3
Sie einen Zoom-Befehl verwenden.

1. ETBA Y3 E. 04

3. Positionieren Sie den Cursor mittels [4],
(=], () und [=] nahe dem Maximalwert der
Funktion, und driicken Sie [ENTER].

Jetzt wird das neue Ansichtsfenster ﬁ

angezeigt. Dieses wurde in X- und Y- Ui ETEE V3T, 043
Richtung um den Zoom-Faktor 4
erweitert.

4. Driicken Sie (WINDOW], um die neuen Werte
der Fenstervariablen anzuzeigen.

=
=]

LMEXVIEXD
AXHAT-HD
rseorss-oQa

Anmerkung : Je nach Positionierung des
Cursors (in Schritt 3). Konnen Sie auch
andere Fenstervariablen erhalten.

=== SIS
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Weitere Funktionen des TI-80

Die Einfuhrung hat lhnen die grundlegenden Rechneroperationen und
die Tabellen- und Graphikfunktionen des Tl  -80 nahegebracht. Im Rest
dieser Betriebsanleitung werden diese sowie die weiteren Moglichkeiten
des TI-80 detaillierter erléautert.

Bruchrechnung

Graphik

Tabellen

Listen

Statistik

Programmie-
rung

14 Einfiihrung

Sie konnen Briiche einfach iiber das Tastenfeld eingeben
und mit Briichen rechnen. Sie konnen Briiche in deren
Dezimalwerte und zuriick umwandeln. Im MANSIMP-
Modus konnen Sie Briiche schrittweise kiirzen. Der TI-80
teilt Thnen mit, wenn ein Bruch gekiirzt werden kann, und
nennt Ihnen den gemeinsamen Teiler von Zihler und
Nenner (Kapitel 3).

Sie konnen bis zu vier Funktionen (Kapitel 4) und bis zu
drei parametrische Funktionen (Kapitel 5) speichern,
graphisch darstellen und analysieren. Mit Hilfe der
Zeichenoperationen (Kapitel 7) konnen Sie Graphen
beschriften.

Zur gleichzeitigen Analyse mehrerer Funktionen konnen
Sie Funktionswert-Tabellen erstellen (Kapitel 6).

Fiir statistische Analysen konnen Sie bis zu sechs Listen
eingeben und speichern. Auf3erdem konnen Sie Listen
verwenden, um Ausdriicke gleichzeitig fiir mehrere Werte
zu berechnen (Kapitel 8).

Sie konnen auf Listen basierende statistische Analysen fiir
ein und zwei Variablen durchfiihren. Zu diesen Analysen
zahlen Regressionsanalysen und Zeichnungen der Daten
als Histogramme, X-Y-Diagramme und Boxplots. Sie
konnen bis zu drei Statistikzeichnungen definieren und
speichern (Kapitel 9).

Sie konnen Programme mit umfangreichen Steuerungs-
und Ein-/Ausgabe-Operationen eingeben und speichern
(Kapitel 10).



Kapitel 1: Bedienung des TI-80

In diesem Kapitel finden Sie eine Beschreibung des TI  -80
sowie allgemeine Informationen Gber seinen Betrieb und
seine Bedienung.

Inhalt Ein- und Ausschalten des TI-80.................... 1-2
Einstellen des Kontrasts der Anzeige .............. 1-3
Die Anzeige........ ... 1-4
Eingabe von Ausdriicken und Anweisungen . ....... 1-6
Die Bearbeitungstasten . .......................... 1-9
Einstellen der Betriebsmodi....................... 1-11
Betriebsmodides TI-80 ........................... 1-12
Variablennamen. ..................... ... ... ..., 1-14
Speichern und Abrufen von Variablenwerten . ... ... 1-15
LetzterEintrag . .......... ... ..., 1-16
LetztesResultat . . ..................... ... ... ... 1-18
Meniisdes TI-80 ....... ... ..., 1-19
Die Meniis VARSund Y-VARS . .. .................. 1-21
EOS (Equation Operating System) ................ 1-22
Fehler...... ... ... 1-24
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Ein- und Ausschalten des Tl -80

Zum Einschalten des TI -80 driicken Sie die Taste [0ON].
Zum Ausschalten driicken Sie kurz und dann [OFF].
Wird ca. 5 Minuten keine Taste gedrickt (Inaktivitat),
schaltet das APD™-Feature (Automatic Power Down,
Automatisches Ausschalten) den TI  -80 automatisch aus.

Einschalten
des Taschen-
rechners

Ausschalten
des Taschen-
rechners

APD (Automatic
Power Down,
Automatisches
Ausschalten)

Batterien

Driicken Sie [0N], um den TI-80 einzuschalten.

« Haben Sie den Taschenrechner zuvor mittels [OFF]
ausgeschaltet, so wird die letzte Arbeitsanzeige (vor
dem Ausschalten) dargestellt; eventuelle
Fehlermeldungen sind geloscht.

¢ Wurde der Taschenrechner durch APD ausgeschaltet,
so wird die/der im Moment des Ausschaltens aktuelle
Anzeige oder Editor wieder angezeigt. (Siehe ,,APD
(Automatic Power Down)“ weiter unten.)

Zum Ausschalten des TI-80 driicken Sie kurz und dann
[OFF].

¢ Alle Fehlermeldungen werden geloscht.

* Dank des Constant Memory™-Features bleiben alle
Einstellungen und Speicherinhalte erhalten.

Zur Verlangerung der Lebensdauer der Batterien schaltet
APD den TI-80 nach mehrminiitiger Inaktivitit automa-
tisch aus. Wenn Sie anschlief3end driicken, zeigt der
Taschenrechner dieselbe Anzeige bzw. denselben Editor
an, in dem Sie ihn verlassen haben.

*  Wurde beim Ausschalten des TI-80 durch APD eine
Fehlermeldung angezeigt, so wird diese Fehler geloscht
und eine leere Zeile in der Arbeitsanzeige dargestellt.

¢ Wurde ein Menii angezeigt, so wird die Anzeige bzw.
der Editor angezeigt, von der/dem aus Sie das Menii
aufgerufen hatten.

Alle Einstellungen und Speicherinhalte bleiben dank des
Constant Memory™-Features erhalten.

Anmerkung: Wihrend einer Berechnung oder eines
Programms schaltet sich der Rechner nicht automatisch
aus, es sei denn, das Programm befindet sich im
Pausenmodus.

Der TI-80 verwendet zwei Lithium-Batterien des Typs
CR2032. Folgen Sie den Anweisungen in Anhang B, um
diese Batterien ohne Verlust gespeicherter Informationen
zu wechseln.
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Einstellen des Kontrasts der Anzeige

Helligkeit und Kontrast der Anzeige hangen von der
Umgebungshelligkeit, dem Zustand der Batterien, dem
Sichtwinkel und der Kontrasteinstellung der Anzeige ab.
Die Kontrasteinstellung bleibt beim Ausschalten des
TI-80 erhalten.

Einstellen des
Kontrasts der
Anzeige

Batteriewechsel

Sie konnen den Kontrast der Anzeige der Umgebungs-
helligkeit und dem Sichtwinkel anpassen. Beim Einstellen
des Kontrasts wird die Anzeige heller oder dunkler. In der
oberen rechten Ecke zeigt eine hervorgehobene Zahl die
aktuelle Kontrasteinstellung an. Dabei ist 0 die hellste und
9 die dunkelste Einstellung.

So stellen Sie den Anzeigekontrast ein:
1. Driicken Sie kurz die Taste [2nd].
2. Verwenden Sie nun eine der beiden folgenden Tasten:

« Zum Erhohen des Kontrasts (Anzeige dunkler) halten
Sie [4] gedriickt.

» Zum Vermindern des Kontrasts (Anzeige heller)
halten Sie [+] gedriickt.

Anmerkung: Wenn Sie den Kontrast zu niedrig einstellen,
wird die Anzeige u.U. unlesbar. Sollte dieser Fall eintreten,
so driicken Sie kurz und halten dann [4] gedriickt, bis
die Anzeige wieder lesbar ist.

Im Laufe des Einsatzes des TI-80 sinkt die Spannung der
Batterien und die Anzeige wird schwicher. Sie kénnen in
diesem Fall durch Einstellung des Kontrasts die Anzeige
dunkler stellen. Ist die Anzeige schwach und die Ein-
stellung des Kontrasts auf 9 nicht ausreichend, sollten Sie
die Batterien wechseln. Befolgen Sie dazu die Anweisun-
gen in Anhang B.

Anmerkung: Nach einem Batteriewechsel kann der Kon-
trast der Anzeige zu dunkel sein. Driicken Sie in diesem
Fall kurz [2nd], und halten Sie [+] gedriickt, um die Anzeige
heller einzustellen.
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Die Anzeige

Der TI-80 kann Text und Graphiken anzeigen. Graphiken
werden in den Kapiteln 4 und 5 behandelt.

Arbeitsanzeige Die Hauptanzeige des TI-80 ist die Arbeitsanzeige. Hier
geben Sie Anweisungen und auszuwertende Berechnungen
ein und bekommen die Resultate angezeigt.

Anzeige von Die Anzeige des TI-80 kann bis zu acht Zeilen zu je 16
Eingaben und Zeichen Text anzeigen.
Resultaten

» Sind alle Zeilen der Anzeige gefiillt, so verschwindet
der Text am oberen Rand aus der Anzeige.

« Istin der Arbeitsanzeige, dem Y=-Editor (Kapitel 4)
oder dem Programm-Editor (Kapitel 10) eine Eingabe
langer als eine Zeile, so wird diese an den Anfang der
nichsten Zeile umgebrochen.

¢ Innumerischen Anzeigen wie der Fensteranzeige
(Kapitel 4) flief3t ein Ausdruck nach links und rechts.

Wird in der Arbeitsanzeige eine Eingabe ausgefiihrt, er-
scheint das Resultat am rechten Rand der nidchsten Zeile.

ZED 00 Eingabe
6z%] OO Resultat

Die Betriebsmodus-Einstellungen (Seiten 1-11 bis 1-13)
bestimmen, wie der Taschenrechner Ausdriicke inter-
pretiert und Resultate anzeigt.

Ist ein Resultat so lang, daf3 es nicht vollstindig angezeigt
werden kann, so kénnen Sie es mit den Tasten ] und (]
verschieben, so daf3 Sie es komplett einsehen kénnen. Im
zweiten Beispiel in der folgenden Abbildung weist die
gedffnete geschweifte Klammer ohne die entsprechende
schlieRende Klammer darauf hin, daf3 die Liste zu lang ist,
um vollstindig angezeigt zu werden.

L1 04 Eingabe
il £ ¥F| OO Resultat

Lc
EE ¢t Ea0aed 30| [0 Resultat
gt Ea0A2d 3.05dXx| 00 Resultat (verschoben)
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Ruckkehr zur
Arbeitsanzeige

Anzeige-Cursor

.Beschaftigt'-
Anzeige

Mittels [auIT] wechseln Sie von einer beliebigen
anderen Anzeige zur Arbeitsanzeige zuriick.

Meistens weist das Aussehen des Cursors darauf hin,
welche Aktion der nichste Tastendruck hervorrufen wird.

Cursor Aussehen

Bedeutung

Eingabe Blinkendes ®

Die nichste Tasteneingabe
wird beim Cursor einge-
tragen und iiberschreibt
ein evtl. vorhandenes
Zeichen.

INS (Einfiigen) Blinkendes _

Die nichste Tasteneingabe
wird beim Cursor einge-
fiigt.

2nd Blinkendes Der nichste Tastendruck
bewirkt eine Sekundér-
operation (2nd).

ALPHA Blinkendes [  Die nichste Tasteneingabe

ist ein Buchstabe.

Speicher voll ~ Schachbrett-
muster

Sie haben fiir einen Namen
bereits die Maximalzahl
von Zeichen verwendet,
oder der Speicher ist voll.

Graphiken und die Anzeigen fiir die Darstellung und
Bearbeitung von Tabellen und Listen verwenden andere
Cursor, welche in den entsprechenden Kapiteln be-

sprochen werden.

Rechnet der TI-80 oder bestimmt er einen Graphen, so
erscheint in der oberen rechten Ecke der Anzeige eine
vertikale Linie, um anzuzeigen, dafd der Taschenrechner
beschiftigt ist. Eine Pause in einem Programm wird durch
eine gepunktete Linie angezeigt.
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Eingabe von Ausdriicken und Anweisungen

Meistens kénnen Sie zur Eingabe eines Wertes einen
Ausdruck verwenden. In der Arbeitsanzeige oder im
Programm-Editor (Kapitel 10) kénnen Sie Anweisungen
eingeben, die eine Aktion zur Folge haben.

Ausdriicke Ausdriicke sind abgeschlossene Folgen von Zahlen, Vari-
ablen, Funktionen und deren Argumenten, die zu einem
einzigen Resultat auswertbar sind. Beispielsweise ist nr?
ein solcher Ausdruck. Sie geben Ausdriicke in den TI-80
genau so ein, wie Sie sie schreiben wiirden.

Sie konnen Ausdriicke in der Arbeitsanzeige erstellen, um
ein Resultat zu erhalten. Meistens konnen Sie zur Eingabe
eines Wertes einen Ausdruck verwenden.

Eingabe von Zum Erstellen eines Ausdrucks geben Sie mit Hilfe des

Ausdriicken Tastenfeldes und der Meniis Zahlen, Variablen und
Funktionen ein. Wenn Sie driicken, wird der Aus-
druck unabhingig von der Position des Cursors abge-
schlossen. Der vollstindige Ausdruck wird geméaf3 der
EOS™ (Equation Operating System)-Regeln ausgewertet
und das Resultat angezeigt.

Anmerkung: Die EOS-Regeln legen die Reihenfolge fest,
in der die Operationen eines Ausdrucks ausgefiihrt werden
(Seite 1-22).

Bei den meisten Funktionen und Operationen des TI-80
handelt es sich um Symbole aus mehreren Zeichen. Sie
miissen die Symbole mittels des Tastenfeldes oder der
Meniis eingeben; Sie kdonnen diese nicht zeichenweise
eingeben. Um beispielsweise den Logarithmus von 45
zu berechnen, miissen Sie 4 5 driicken. Sie konnen
nicht die Buchstaben L O G driicken. (Wenn Sie LOG
eingeben, interpretiert der TI-80 diese Eingabe als das
Produkt der Variablen L, O und G.)

Berechnen Sie 3.76 = (-7.9 + 5) + 2 log45.
376 @ 7.9F T2 7671 T B+ TE 142

LG 4E
EEf] 5 2[L0G] 45 % 64ZETEZEE
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Mehrere
Eingaben in
einer Zeile

Eingabe von
Zahlen in
wissenschaft-
licher Notation

Funktionen

Anweisungen

Wenn Sie in einer Zeile mehrere Ausdriicke oder An-
weisungen eingeben wollen, miissen Sie diese durch einen
Doppelpunkt (:) trennen. Die ganze Zeile wird als ,,Letzter
Eintrag® (Seite 1-16) gespeichert.

E-rAac-rEx I‘l--'EC2

So geben Sie eine Zahl in wissenschaftlicher Notation ein:

1. Geben Sie die Mantisse (den Koeffizienten) ein. Diese
kann auch ein Ausdruck sein.

2. Driicken Sie [EE]. Es wird E angezeigt.

3. Ist der Exponent negativ, so driicken Sie [()); anschlies-
send geben Sie den Exponenten (maximal zwei Ziffern)
ein.

1.5e"2
« 01K

Die Eingabe einer Zahl in wissenschaftlicher Notation
bewirkt nicht, daf3 das Resultat in wissenschaftlicher
Notation dargestellt wird. Das Darstellungsformat hangt
vom gewihlten Betriebsmodus (Seiten 1-11 bis 1-13) und
der Grof3e der Zahl ab.

Funktionen geben Werte zuriick. Beispiele fiir Funktionen
sind +, X, =, +, 4 und LOG. Manche Funktionen benétigen
mehrere Argumente. Dies wird durch eine Klammer (
hinter dem Namen der Funktion angezeigt. Im folgenden
Beispiel benétigt MIN( zwei Argumente: MIN(5,8).

Anweisungen 16sen Aktionen aus. So bewirkt beispiels-
weise die Anweisung CLRDRAW, daf3 alle gezeichneten
Elemente einer Graphik geloscht werden. Anweisungen
konnen in Ausdriicken nicht verwendet werden. Manche
Anweisungen benoétigen mehrere Argumente. Dies wird
durch eine Klammer ( hinter dem Namen der Anweisung
angezeigt. Im folgenden Beispiel benétigt LINE( vier
Argumente: LINE(1,1,3,3).
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Eingabe von Ausdriicken und Anweisungen (Forts.)

Unterbrechen Wird die ,,Beschiftigt“-Anzeige dargestellt und dadurch

einer Berech- eine Berechnung oder Erstellung einer Graphik

nung signalisiert, konnen Sie diese durch Driicken von
stoppen. (Moglicherweise tritt beim Unterbrechen eine
Verzogerung auf.)
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Die Bearbeitungstasten

Die Bewegung des Cursors wird ber die Pfeiltasten
rechts oben im Tastenfeld gesteuert. Im normalen Ein-
gabemodus uberschreibt eine Eingabe das oder die
Zeichen an der Position des Cursors. Mit Hilfe der Tasten
und [INS] kénnen Sie Zeichen loschen oder ein-
fugen.

Taste(n) Aktion(en)

[»] oder [¢] Bewegt den Cursor innerhalb eines Ausdrucks. Diese
Tasten wiederholen sich, wenn Sie sie gedriickt halten.

(<] oder 7] Bewegt den Cursor zwischen den Zeilen eines Ausdrucks.
Diese Tastenwirkung wiederholt sich, wenn Sie die Taste
gedriickt halten.

« Inder ersten Zeile eines Ausdrucks in der Arbeitsan-
zeige bewegt [«] den Cursor zum Anfang des Ausdrucks.
« In der letzten Zeile eines Ausdrucks in der Arbeitsan-
zeige bewegt [v] den Cursor zum Ende des Ausdrucks.
2nd] (] Bewegt den Cursor zum Anfang des Ausdrucks.

2nd) [v] Bewegt den Cursor zum Ende des Ausdrucks.

ENTER Bestimmt einen Ausdruck oder fiihrt eine Anweisung aus.

» Loscht die aktuelle Zeile, wenn diese eine Textzeile in

der Arbeitsanzeige ist.

« Loscht die gesamte Arbeitsanzeige, wenn der Cursor in
einer leeren Zeile in der Arbeitsanzeige steht.

» Loscht in einem Editor den Ausdruck oder Wert, auf
dem der Cursor steht; dabei wird keine Null eingefiigt.

DEL Loscht das Zeichen unter dem Cursor. Diese Tastenwirkung
wiederholt sich, wenn Sie die Taste gedriickt halten.

[INS] Ermoéglicht das Einfiigen von Zeichen an der Position des
Unterstrich-Cursors. Zum Beenden des Einfiigemodus
driicken Sie [INS] oder eine Cursortaste.

ond Der nichste Tastendruck ist eine Sekundiroperation (2nd)
(die goldfarbenen Beschriftungen links oberhalb der
Tasten). Der Cursor wird zu fJ. Zum Abbrechen des
Sekundirmodus driicken Sie erneut [2nd].

Der nichste Tastendruck ist ein ALPHA -Zeichen (die hell-

grauen Beschriftungen rechts oberhalb der Tasten). Der
Cursor wird zu A. Zum Abbrechen des ALPHA-Modus
driicken Sie oder eine Cursortaste.
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Die Bearbeitungstasten (Forts.)

Taste(n) Aktion(en)
(2nd) [A-LOCK]

Setzt den ALPHA-LOCK -Modus. Alle folgenden Tasten-
driicke werden zu ALPHA -Zeichen. Der Cursor wird zu [J.
Zum Beenden des ALPHA-LOCK -Modus driicken Sie [ALPHA].
Ermoglicht im FUNC-Modus die Eingabe von X (bzw. von T
im PARAM-Modus), ohne zuerst [ALPHA] driicken zu miissen.

X.T
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Einstellen der Betriebsmodi

Die Betriebsmodi legen fest, wie Zahlen und Graphen
dargestellt und vom Taschenrechner interpretiert
werden. Die Moduseinstellungen bleiben dank des
Constant Memory-Features erhalten, wenn der TI  -80
ausgeschaltet wird.

Uberpriifen der Driicken Sie [MODE], um die MODE-Anzeige aufzurufen. Die
Betriebsmodus-  aktuellen Einstellungen sind hervorgehoben. Diese Ein-

Einstellungen stellungen werden auf den folgenden Seiten beschrieben.
NORMAL SCI Numerisches Anzeigeformat
FLOAT 0123456789 Anzahl der Dezimalstellen
RADIAN DEGREE Winkeleinheit
aub/sc brc Anzeige von Briichen
AUTOSIMP MANSIMP Kiirzen von Briichen
FUNC PARAM Graphiktyp
CONNECTED DOT Verbinden von Graphikpunkten
SEQUENTIAL SIMUL Simultaner Plot

Andern der So éndern Sie die Betriebsmodus-Einstellungen:

Betriebsmodus-

Einstellungen 1. Driicken Sie [+] oder [], um den Cursor zu der Zeile

mit der zu dndernden Einstellung zu bewegen. Die
gewihlte Einstellung blinkt.

2. Driicken Sie [»] oder [«], um den Cursor auf die ge-
wiinschte Einstellung zu bewegen.

3. Driicken Sie [ENTER].

Verlassen der So verlassen Sie die MODE-Anzeige:

MODE-Anzeige
9 * Driicken Sie die entsprechende Taste, um zu einer

anderen Anzeige zu wechseln.

« Driicken Sie [UIT] oder [CLEAR], um zuriick zur
Arbeitsanzeige zu wechseln.

Einstellen eines  Sie kdonnen einen Betriebsmodus von einem Programm aus

Betriebsmodus einstellen, indem Sie die Bezeichnung des Betriebsmodus

von einem als Anweisung verwenden (z.B. FUNC oder FLOAT). Zum

Programm aus Anzeigen eines Meniis mit Betriebsmodus-Bezeichnungen
driicken Sie im Programm-Editor (Kapitel 10) in einer
leeren Zeile [MODE]. Wiihlen Sie dann die gewiinschte
Bezeichnung aus, die dann an die Cursorposition kopiert
wird.
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Betriebsmodi des Tl -80

Der TI-80 verfugt tber acht Betriebsmodus-Einstellun-
gen. Diese legen fest, wie numerische Eingaben inter-
pretiert, Resultate berechnet und angezeigt, und wie
Graphiken dargestellt werden. Die Betriebsmodi werden
in der MODE-Anzeige (Seite 1 -11) eingestellt.

NORMAL
SCI

FLOAT
Fixkomma

Das Notationsformat beeinfluf3t nur die Darstellung von
Resultaten in der Arbeitsanzeige. Numerische Resultate
koénnen mit bis zu 10 Ziffern und zweistelligen Exponenten
dargestellt werden. Sie konnen Zahlen in beliebigen
Formaten eingeben.

NORMAL Dieses Anzeigeformat zeigt Dezimalzahlen so
an, wie wir es gewohnt sind, mit Ziffern vor und hinter
dem Dezimalpunkt (z.B. 12345.67).

SCI In der wissenschaftlichen Notation (scientific)
werden Zahlen durch zwei Komponenten (Mantisse und
Exponent) bezeichnet. Dabei kann die Mantisse maximal
eine Ziffer vor dem Dezimalpunkt haben. Hinter dem
Zeichen E wird der Exponent der Zehnerpotenz angezeigt
(z.B. 1.234567E4).

Anmerkung: Haben Sie das normale Anzeigeformat
gewdihlt, und kann ein Resultat nicht mit 10 Ziffern dar-
gestellt werden oder ist es kleiner als 0.001, so stellt der
TI-80 das Resultat in wissenschaftlicher Notation dar.

Die Einstellung der Dezimalstellen beeinfluf3t nur die
Darstellung von Resultaten in der Arbeitsanzeige. Ein-
geben konnen Sie Zahlen in beliebigen Formaten. Die
Einstellung der Dezimalstellen betrifft beide Notationen,
sowohl die normale als auch die wissenschaftliche.

FLOAT (Gleitkomma) Es werden bis zu 10 Ziffern sowie
Vorzeichen und Dezimalpunkt dargestellit.

Bei der Fixkommaeinstellung konnen Sie die Anzahl der
hinter dem Dezimalpunkt dargestellten Ziffern festlegen (0
bis 9). Der angezeigte Wert wird entsprechend gerundet,
jedoch wird der tatsichliche Wert gespeichert und in
folgenden Berechnungen verwendet. Bewegen Sie den
Cursor auf die gewiinschte Dezimalstellenzahl, und

driicken Sie [ENTER].

Anmerkung: Im Programm-Editor verwenden Sie zur
Einstellung der Dezimalstellen FIX . Dabei ist n eine

ganze Zahl zwischen 0 und 9. Bei der Ausfiihrung des

Programms wird dann der Fixkomma-Betriebsmodus

aktiviert.
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RADIAN
DEGREE

aubrsc
b/c

AUTOSIMP
MANSIMP

FUNC
PARAM

CONNECTED
DOT

SEQUENTIAL
SIMUL

Der Winkeleinheit-Betriebsmodus betrifft die Interpreta-
tion von Winkelargumenten und -resultaten bei den
Funktionen SIN, COS, TAN, SIN-1, COS-1 und TAN-! sowie
bei der Umwandlung zwischen polaren und rechtwinkligen
Koordinaten.

RADIAN Als Winkeleinheit wird Bogenmaf3 verwendet.
DEGREE Als Winkeleinheit wird Gradmaf verwendet.

aub/c Briiche werden mit ganzzahligem Anteil darge-
stellt. Beispielsweise wird das Resultat von 1/3 + 4/3 als 1
w213 dargestellt.

b/c Briiche werden als reine Briiche dargestellt.
Beispielsweise wird das Resultat von 1/3 + 4/3 als 5/3
dargestellt.

AUTOSIMP  Briiche werden vor der Anzeige automatisch
gekiirzt. Beispielsweise wird das Resultat von 2/6 + 2/6
als 273 dargestellt.

MANSIMP Briiche werden ungekiirzt dargestellt.
Beispielsweise wird das Resultat von 2/6 + 2/6 als 4/6
dargestellt.

FUNC Es werden Funktionsgraphen gezeichnet, bei denen
Y eine Funktion von X ist (Kapitel 4).

PARAM Es werden Relationsgraphen gezeichnet, bei
denen X und Y in Abhéngigkeit von T formuliert sind
(Kapitel 5).

CONNECTED Zwischen den berechneten Punkten von
Funktionen werden Liniensegmente gezogen.

DOT Es werden nur die berechneten Punkte von
Funktionen gezeichnet.

SEQUENTIAL Alle Funktionen werden der Reihe nach
vollstindig ausgewertet und gezeichnet.

SIMUL Fiir jeden Wert von X werden alle Funktionen
simultan ausgewertet und gezeichnet. Im PARAM-Modus
sind X und Y ausgewihlte Paare, die fiir jeden Wert von T
ausgewertet und gezeichnet werden.

Bedienung des TI-80 1-13



Variablennamen

Sie kénnen beim Tl -80 verschiedene Datentypen ein-
geben, benennen und verwenden: numerische Werte
(inkl. Briiche), Listen, Funktionen und Statistikzeich-

nungen.
Variablen und Der TI-80 verwendet fiir Variablen und andere ge-
definierte speicherte Objekte sowohl vordefinierte als auch
Objekte benutzerdefinierte Namen.
Variablentyp Namen

Numerische Werte A, B, ..., Z, 6 (nur ein Zeichen)
(inkl. Briiche)

Listen L1, L2, L3, L4,L5,L6 (auf dem
Tastenfeld)

Funktionen Y1, Y2, Y3, Y4 (im FUNC-
Betriebsmodus im Y=-Editor)

Parametrische X1T/YLT, X2T/Y2T, X31/Y3T (im

Gleichungen PARAM-Betriebsmodus im Y=-
Editor)

Statistikzeichnungen PLOT1, PLOT2, PLOT3 (im Menii
STAT PLOTS).

Systemvariablen XMIN, XMAX u.a. (in verschiedenen
Mentiis)

Programme haben ebenfalls benutzerdefinierte Namen,; sie
nutzen den Speicher gemeinsam mit Variablen. Programm-
namen konnen bis zu sieben Zeichen umfassen. Pro-
gramme werden im Programm-Editor (Kapitel 10) einge-
geben und bearbeitet.

In der Arbeitsanzeige oder in Programmen kénnen Sie
Listen (Kapitel 8), Systemvariablen wie XMAX (Kapitel 4)
oder TBLMIN (Kapitel 6) sowie allen Y=-Funktionen
(Kapitel 4 und 5) Werte zuweisen. In den Editoren konnen
Sie Listen (Kapitel 8 und 9) und Funktionen (Kapitel 4 und
5) Werte zuweisen. Auf3erdem konnen Sie einzelnen
Listenelementen Werte zuweisen (Kapitel 8).

Weitere Informationen zu Systemvariablen finden Sie im
Anhang A.
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Speichern und Abrufen von Variablenwerten

Mittels Variablennamen werden Werte gespeichert und
abgerufen. Wird ein Ausdruck mit einem Variablennamen
ausgewertet, so wird der aktuelle gespeicherte Wert der
Variablen verwendet.

Speichern von In der Arbeitsanzeige oder einem Programm konnen Sie
Werten in mit Hilfe der Taste Werte in einer Variablen
Variablen speichern. Beginnen Sie mit einer leeren Zeile.

1. Geben Sie den zu speichernden Wert ein (dabei kann es
sich auch um einen Ausdruck handeln).

2. Driicken Sie [STO»]. An der Cursorposition wird das
Zeichen > eingefiigt.

3. Driicken Sie und dann die Taste der Variablen
(Buchstaben in hellgrauer Schrift Links oberhalb der
Tasten), der Sie den Wert zuweisen mochten.

4. Driicken Sie [ENTER]. Wenn Sie einen Ausdruck
eingegeben haben, wird dieser nun ausgewertet.
Der Wert wird in der Variablen gespeichert.

E+d-J
1
Anzeigen von Zur Anzeige des Wertes einer Variablen geben Sie in einer
Variablen- leeren Zeile der Arbeitsanzeige den Namen der Variablen
werten ein und driicken [ENTER]. Zur Eingabe des Variablennamens

haben Sie folgende Moglichkeiten:

« Driicken Sie und die Taste der Variablen
(benutzerdefinierte Variablen).

+ Driicken Sie und den Namen der Liste.

e Driicken Sie [VARS], und wihlen Sie Typ und Namen der
Variablen aus (Systemvariablen).

« Driicken Sie [Y-vARS], und wihlen Sie Typ und
Namen der Funktion aus.

Verwenden von Um den aktuellen Wert einer Variablen in einem Ausdruck

Variablen in zu verwenden, geben Sie einfach den Namen der Variablen
Ausdriicken in den Ausdruck ein.
zd
dz
Li-E
i1k 2 353
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Letzter Eintrag

Wenn Sie in der Arbeitsanzeige [ENTER driicken, um
einen Ausdruck auszuwerten oder eine Anweisung
auszufihren, wird der Ausdruck bzw. die Anweisung
als ,letzter Eintrag“ gespeichert und kann abgerufen
werden. Beim Ausschalten des TI -80 bleiben die
Jetzten Eintrage“ erhalten.

Verwenden
des letzten
Eintrags

Anzeigen des
letzten Eintrags

Sie konnen in der Arbeitsanzeige den letzten Eintrag ab-
rufen und bearbeiten. Driicken Sie dazu [ENTRY]. Die
aktuelle Zeile wird geldscht und der letzte Eintrag in diese
kopiert. Der Cursor wird am Ende des Eintrags positio-
niert. Da der TI-80 den letzten Eintrag erst dann aktuali-
siert, wenn Sie driicken, konnen Sie den letzten
Eintrag auch dann noch abrufen, wenn Sie bereits mit der
Eingabe eines Ausdrucks begonnen haben. Beim Abruf des
letzten Eintrags wird jedoch alles bereits neu Eingegebene
geldscht.

5 [Ej? T+7
ENTER 1z
2nd] [ENTRY. s+l

Der TI-80 speichert frithere Eingaben (bis zu 80 Bytes)
als , letzte Eintrage“. Sie konnen diese anzeigen und
bearbeiten, indem Sie wiederholt [ENTRY] driicken.

Die Eintriage werden beginnend beim neuesten Eintrag

in einer Schleife angezeigt. Nach der Anzeige des altesten
Eintrags zeigt [ENTRY] wieder den neuesten Eintrag an.

1 A 1-7hA

[ENTER] i
2 B ek

ENTER =%

3[STO»] [ALPHA] C

(ENTER] x=-Ch

(2nd] [ENTRY]

Wenn Sie erneut [ENTRY. driicken, ersetzt der vorherige
Eintrag den Eintrag in der aktuellen Zeile.

i-*R
1
z-E
z
3-C ;
[ENTRY, z-+Ell
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Erneutes

Ausflihren
der letzten
Anweisung

Mehrere
Eintrage in
einer Zeile

Um die letzte Anweisung erneut auszufiihren, driicken Sie
ENTER] in einer leeren Zeile der Arbeitsanzeige. Der Eintrag
wird ausgefiihrt, jedoch nicht erneut angezeigt.

0 [STO> N i==N
ENTE
ALPHA] N [#] 1 [STO») [ALPHA] N [M*+1-kN
ENTE

[ENTER,
E

=2

s
LELY CL] R — ]

E

=

Wenn Sie in einer Zeile mehrere Ausdriicke oder Anwei-
sungen eingeben wollen, miissen Sie diese durch einen
Doppelpunkt (:) trennen. Die ganze Zeile wird als ,,Letzter
Eintrag” gespeichert.

Enthalt der vorherige Eintrag mehr als einen durch
Doppelpunkt getrennten Ausdruck oder mehr als eine
durch Doppelpunkt getrennte Anweisung, so werden diese
alle abgerufen. Sie konnen alle Eintriage einer Zeile
abrufen, bearbeiten und ausfiihren.

Bestimmen Sie anhand der Gleichung A=nr2 durch Aus-
probieren den Radius eines Kreises mit einer Fliche von
200 cm? Beginnen Sie mit dem Schitzwert 8.

8 ALPHA] R [:] B-=F: TGRZ

[n] R L 20i. 06192598
gB->k: L2

ENTER

[ENTRY,

Versuchen Sie nun folgendes:

7 [iNs] .95 B-rF: TLR?
[ENTER] 20l 0519290
7.85-3FETLRD
100, EEEENGT

Fahren Sie damit fort, bis Sie die Genauigkeit des Ergeb-
nisses als ausreichend erachten.
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Letztes Resultat

Waurde in der Arbeitsanzeige oder einem Programm ein
Ausdruck erfolgreich ausgewertet, so speichert der Tl -80
das Resultat in der Variablen ANS (Last Answer, Letztes
Resultat). ANS kann sowohl Dezimalzahlen als auch

Briiche oder Listen enthalten. Der Wert in ANS bleibt

beim Ausschalten des TI -80 erhalten.

Verwenden Oft konnen Sie das letzte Ergebnis in Gestalt der Variablen
des letzten ANS verwenden. Driicken Sie [ANS], so wird der
Resultats ( ANS) Variablenname ANS an die Cursorposition kopiert. Beim

in einem Auswerten des Ausdrucks verwendet der TI-80 den Wert
Ausdruck von ANS in der Berechnung.

Meter und 4,2 Meter. Berechnen Sie dann den Ertrag je m?,

Berechnen Sie die Fliche eines Beetes mit den Maf3en 1,7
wenn auf dem Beet 147 Tomaten geerntet wurden.

17X 4.2 1. 7eda 2

ENTER .14
147 (<] 20a) [ns] 1aTRDe cRzicze
ENTER

Fortsetzen von Sie konnen den Wert von ANS als ersten Eintrag des

Ausdriicken nichsten Ausdrucks verwenden, ohne diesen Wert neu
eingeben oder [ANS] driicken zu miissen. Geben Sie
dazu in der Arbeitsanzeige in einer leeren Zeile die
Funktion ein. Der TI-80 ,,schreibt“ den Variablennamen
ANS, gefolgt von der Funktion.

5[£]2 ErZ
ENTER Cak
(x] 9.9 ANE=9. 8

ENTER €da 75
Speichern von Zum Speichern eines Resultats speichern Sie ANS in einer
Resultaten Variablen, bevor Sie einen anderen Ausdruck auswerten.

5 Meter. Berechnen Sie die dann das Volumen eines
3,3 Meter hohen Zylinders mit dem Radius 5 Meter.
Speichern Sie das Ergebnis in der Variablen V.

(2nd] [r] 5
NTE

Berechnen Sie die Fliche eines Kreises mit dem Radius

L2
TH. 520164
ANE=Za E

(x] 3. .
cE0. 1813050
[ENTER] ANE=xU

% ALPHA] V ZE6. 1813930

X |[m
W=z

m
=

m
=
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Menus des TI -80

Um das Tastenfeld Ubersichtlich zu halten, verwendet
der TI-80 Menls zur Anzeige zusatzlicher Operationen.
Die Verwendung der einzelnen Menis wird in den ent-
sprechenden Kapiteln erlautert.

Wechsel
zwischen
Menis

Auswahl von
MenUeintragen

Manche Meniitasten wie beispielsweise rufen mehr
als ein Menii auf. In der obersten Zeile werden die Namen
der Meniis angezeigt. Das aktuelle Menii ist hervorgehoben
dargestellt und seine Eintrige werden angezeigt.

Mittels [»] und [«] bewegen Sie den Cursor zu einem
anderen Menii.

Die Nummer des aktuellen Eintrags ist hervorgehoben
dargestellt. Enthalt ein Menii mehr als sieben Eintrige,
so steht in der letzten Zeile | statt des Doppelpunktes
(2). Meniieintrige wie VARS WINDOW, die mit einem
Fortsetzungszeichen (...) enden, rufen weitere Meniis
auf.

Zur Auswahl eines Meniieintrags haben Sie folgende
Moglichkeiten:

« Driicken Sie die Nummer des gewiinschten Eintrags.

«  Markieren Sie diesen mit [+] und [4] und driicken dann
[ENTER].

Berechnen Sie 327.
1. Driicken Sie [MATH], um das Menii MATH aufzurufen.

%Trjun PRE
TRDEL
i3

FEET,
£ixf
Bf NDERIVL

2. Zur Auswahl von 3+ kénnen Sie entweder 4 driicken

oder 5] 5] [+J eingeben.

3. Geben Sie 27, ein und driicken Sie [ENTER], um den
Ausdruck auszuwerten.

|!|-I'2? 3|
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Mendis des TI -80 (Forts.)

Verlassen von So verlassen Sie ein Menii ohne Auswahl:
Menus ohne . . . ..
« Driicken Sie [QuIT], um zur Arbeitsanzeige zuriick-
Auswahl
zukehren.
¢ Driicken Sie [CLEAR], um zur vorherigen Anzeige
zuriickzukehren.

« Zum Aufruf eines anderen Meniis driicken Sie die
entsprechende Taste, z.B. [Z00M].

e Zum Aufruf einer anderen Anzeige driicken Sie die
entsprechende Taste, z.B. (WINDOW].
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Die Menius VARS und Y -VARS

Mitunter mochten Sie in Ausdriicken die Namen von
Systemvariablen wie  XMIN und von Funktionen wie Y1
verwenden. Vielleicht méchten Sie diesen Variablen auch
unmittelbar Werte zuweisen. Die Menis VARS und Y-
VARS dienen zum Zugriff auf die Namen dieser
Variablen und Funktionen.

Meniu VARS

Meni Y-VARS

Kopieren von
Namen aus den
Menls VARS
und Y-VARS

Das Menii VARS zeigt die Namen von Fenstervariablen wie
XMIN und TSTEP, statistischen Variablen wie X und Q1 und
Tabellenvariablen wie TBLMIN an.

Zum Aufruf des Meniis VARS driicken Sie [VARS]. Einige der
Eintrige zeigen mehr als ein Menii mit Variablennamen an.

VARS

1: WINDOW... Namen von X, Y, und T Variablen.
2: STATISTICS... X/Y, %, EQ und BOX Variablen.

3: TABLE... TBLMIN und ATBL Variablen.

4: SIMPFACTOR... Der letzte von der Funktion »SIMP
verwendete Faktor.

Das Menii Y-VARS zeigt die Namen von Funktionen an
sowie die Anweisungen zum Aus- und Abwéihlen von
Funktionen in der Arbeitsanzeige oder in Programmen.

Zum Aufruf des Meniis Y-VARS driicken Sie [Y-VARS] .
Driicken Sie dann zur Auswahl des gewiinschten
Variablentyps ] oder [{].

Y Ruft ein Menii mit den Namen von Y#n-
Funktionen auf.

XTIYT Ruft ein Menii mit den Namen von XnT/YnT-
Gleichungen auf.

ON/OFF  Erméglicht das Aus- und Abwéhlen von
Funktionen.

So kopieren Sie einen Variablennamen aus den Meniis
VARS und Y-VARS:

1. Driicken Sie oder [Y-VARS] . Das Menii VARS
oder Y-VARS wird angezeigt.

2. Wihlen Sie den Typ der gewiinschten Variablen aus.

3. Driicken Sie [ENTER], um im Menii den gewiinschten
Namen auszuwihlen. Dieser wird dann an die Cursor-
position kopiert.
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EOS (Equation Operating System)

Das EOS™ (Equation Operating System) bestimmt die
Reihenfolge der Operationen des Taschenrechners, also
die Reihenfolge, in der die Funktionen in Ausdriicken
ausgewertet werden. EOS ermdglicht Ihnen die einfache,
aufeinanderfolgende Eingabe von Zahlen und

Funktionen.
Auswertungs- Jede Funktion ergibt einen Wert. EOS wertet die Funk-
reihenfolge tionen in einem Ausdruck in folgender Reihenfolge aus:

1 Hinter dem Argument stehende Funktionen wie
A2 21221 45° 21" oder »SIMP.

2 Potenzen und Wurzeln wie 275 oder 5 */32.

Implizite Multiplikationen, bei denen der zweite
Faktor eine Zahl, ein Variablenname oder eine Liste
ist (z.B. 4A, (A+B) 4) oder mit einer 6ffnenden
Klammer beginnt (z.B. 4(A+B)).

4 Vor dem Argument stehende einargumentige
Funktionen wie -A, V63, SIN B oder LOG 3.

5 Implizite Multiplikationen, bei denen der zweite
Faktor eine mehrargumentige Funktion ist (z.B.
2NDERIV(A2,A,6)) oder eine vor dem Argument
stehende einargumentige Funktion (z.B. ASIN 2).

Permutationen (nPr) und Kombinationen (nCr).

Multiplikationen und Divisionen (inkl. INT=).

6
7
8 Additionen und Subtraktionen.
9

Vergleichsoperatoren wie > oder <.

10 Umwandlungsfunktionen: »FRAC, »DEC, »a.b/c
und »b/c.

Innerhalb der einzelnen Vorranggruppen wertet EOS Aus-
driicke von links nach rechts aus. Zwei oder mehr vor
einem Argument stehende einargumentige Funktionen
werden allerdings von rechts nach links ausgewertet.
Beispielsweise wird der Ausdruck SIN FPART LN 8 als
SIN(FPART(LN 8)) ausgewertet.

Berechnungen innerhalb von Klammern werden
zuerst ausgefiihrt. Mehrargumentige Funktionen wie
NDERIV(AZ2,A,6) werden beim Antreffen ausgewertet.

Die Umwandlungsfunktionen »FRAC, »DEC, »a._b/c und
»b /¢ konnen nur am Ende einer Befehlszeile verwendet
werden. Als einzige Ausnahme kann diesen eine Speicher-
anweisung folgen.
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Implizite
Multiplikationen

Klammern

Negation

(Bilden des
Entgegen-
gesetzten)

Der TI-80 versteht implizite Multiplikationen. Beispiele fiir
implizite Multiplikationen sind 27w, 4SIN 45, 5(1+2) und
(2x5)7.

Alle Berechnungen innerhalb von Klammern werden
zuerst ausgefiihrt. Im Ausdruck 4(1+2) beispielsweise
berechnet EOS zunichst den Teil innerhalb der Klammern
(1+2) und multipliziert dann das Resultat

3 mit 4.

Schlief3ende Klammern konnen am Ende eines Ausdrucks
weggelassen werden. Alle ,,offenen” Klammerausdriicke
werden am Ende eines Ausdrucks (vor Speicher- (>) und
Umwandlungsanweisungen) automatisch geschlossen.

Anmerkung: Klammern werden auch zur Definition der
Argumente verschiedener Funktionen wie NDERIV(AZ2,A,6)
verwendet. In diesen Fillen bezeichnen die Klammern
keine zuerst auszuwertenden Ausdruckteile.

Die Negationsfunktion dient zur Eingabe negativer Zahlen.
Driicken Sie ()] ,und geben Sie dann die Zahl ein. Die
Negation gehort zur vierten Gruppe der EOS-Hierarchie
des TI-80. Funktionen der ersten drei Gruppen wie
Quadrieren werden vor dem Negieren ausgefiihrt.

So bezeichnet beispielsweise -X2 eine negative Zahl (oder
0); -92 ist -81. Zum Quadrieren negativer Zahlen miissen
Sie Klammern verwenden: (-9)2.

-2
-q
C-zie
"2 CRDE
“ia

Anmerkung: Verwenden Sie fiir die Subtraktion die Taste
(5], fiir die Negation die Taste [-)]. Wenn Sie zur Eingabe
einer negativen Zahl [-] (z.B. 9 [x] [-] 7) oder fiir eine Sub-
traktion () (z.B. 9 ()] 7) driicken, so erhalten Sie eine
Fehlermeldung. Wenn Sie [ALPHA] A ()] [ALPHA] B eingeben,
wird dieser Ausdruck als implizite Multiplikation Ax-B
interpretiert.
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Fehler

Der TI-80 findet beim Auswerten von Ausdriicken,
Ausfiihren von Anweisungen, Zeichen von Graphen und
Speichern von Werten alle Fehler. Die Berechnung wird
sofort angehalten und eine Fehlermeldung mit einem
Meni angezeigt. In Anhang B werden die Fehlermel-
dungen und -typen detailliert beschrieben.

Fehlerdiagnose ~ Entdeckt der TI-80 einen Fehler, so wird die Fehleranzeige
aufgerufen.

ERFa ZYNITHE
aOTo
« QUIT

Die oberste Zeile bezeichnet den allgemeinen Fehlertyp im
allgemeinen (z.B. SYNTAX oder DOMAIN). Weitere Infor-
mationen zu den einzelnen Fehlertypen finden Sie in
Anhang B.

*  Wenn Sie GOTO auswihlen, wird der Cursor auf die
Stelle positioniert, an der der Fehler entdeckt wurde.

Anmerkung: Wurde wihrend der Ausfithrung eines
Programms ein Syntaxfehler in einer Y=-Funktion
entdeckt, so bringt GOTO Sie zum Y=-Editor und nicht
zum Programm.

«  Wenn Sie QUIT auswihlen oder [uIT] oder [CLEAR
driicken, kehren Sie zur Arbeitsanzeige zuriick.

Fehlerkorrektur So korrigieren Sie einen Fehler:
1. Stellen Sie den Typ des Fehlers fest.

2. Sofern diese Option verfiigbar ist wiahlen Sie GOTO
aus. Untersuchen Sie den Ausdruck auf Syntaxfehler,
insbesondere an der Cursorposition und in deren
Umfeld.

3. Konnen Sie in dem Ausdruck keinen Fehler erkennen,
so lesen Sie in Anhang B die Information zu der Fehler-
meldung durch.

4. Korrigieren Sie den Ausdruck.
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Kapitel 2: Mathematische, Winkel- und Vergleichs-

operationen

In diesem Kapitel werden die auf dem Tl -80 verfugbaren
mathematischen, Winkel- und Vergleichsoperationen
beschrieben. Die haufigsten Funktionen kénnen unmittel-
bar tber das Tastenfeld aufgerufen werden, andere sind
Uber Menls zu erreichen.

Inhalt
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Einfihrung: Chancen beim Lotto

Diese Einfiihrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie eine
detailliertere Darstellung.

Stellen Sie sich eine Lotterie vor, bei der sechs aus flinfzig Zahlen gezogen
werden. Fir den Gewinn missen Sie alle sechs Zahlen (in beliebiger
Reihenfolge) angekreuzt haben. Welche Gewinnchancen haben Sie bei
Ausfillen eines, welche bei finf (verschiedenen) Lottoscheinen?

1. Bestimmen Sie die Anzahl mo6glicher Ed nCi- B
Kombinationen. Geben Sie in der
Arbeitsanzeige die Gesamtzahl der
Objekte ein (50). Zum Aufruf des Meniis
MATH PRB driicken Sie [
Driicken Sie 3, um nCr auszuwéhlen.
Geben Sie die Anzahl der auszu-
wihlenden Objekte (6) ein.

2. Zum Auswerten des Ausdrucks driicken ti nCi- B
Sie [ENTER]. Sie erhalten die Gesamtzahl 15B30T00
moglicher Kombinationen, sechs aus
fiinfzig Zahlen zu ziehen. Bei einem
Lottoschein betragt Ihre Gewinnchance
also 1:15.890.700.

3. Zum Berechnen der Wahrscheinlichkeit B0 nlir B
eines Gewinns mit einem Lottoschein 1AM 130700
driicken Sie 1 [3] [ANS] (ENTER]. Das 5. 292009 A1. -B

Ergebnis ist zu klein, um in Festkomma-
darstellung angezeigt werden zu konnen,
daher wird die wissenschaftliche
Notation verwendet. Die dquivalente
Dezimalzahl lautet 0.00000006292988981.

4. Zum Berechnen der Wahrscheinlichkeit Ed nCr
eines Gewinns mit fiinf Lottoscheinen 1EB8OTO0
. . Lo 1-AN%
driicken Sie [x] 5 [ENTER]. Auch hier ist das B =9:59HE9H1ix -H
Resultat zu klein, um in Festkommadar- xk

stellung angezeigt werden zu kénnen. Die Fu 14843443 7T

aquivalente Dezimalzahl lautet
0.000000314649449.
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Verwenden der Funktionen des Tl -80

Diese Seite enthalt einige allgemeine Informationen zu
den in Kapitel 1 beschriebenen Funktionen des TI  -80.

Verwenden von
Listen mit
Funktionen

Verwenden von
Briichen mit
Funktionen

Funktionen, die mit Listen arbeiten konnen, geben eine
Liste zuriick, die elementweise berechnet wird. Werden in
einem Ausdruck zwei Listen verwendet, miissen diese die
gleiche Linge haben. Weitere Informationen zu Listen
finden Sie in Kapitel 8.

Tlagi+izadd

4 B2

exflaza 2k

iz 4 A*
Einige mathematische Funktionen (+, —, X, /, x2,»b/c,
»a.b/c, »DEC) akzeptieren Briiche als Eingabewerte. Alle
anderen Funktionen wandeln Briiche vor Ausfiithrung der
jeweiligen Operation in Dezimalzahlen um. Weitere
Informationen zu Briichen finden Sie in Kapitel 3.

1dz+idz

i
FIN 1#2
«dT94EEL2HE

«BEEEBEGEEAT
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Mathematische Funktionen im Tastenfeld

Die haufigsten Funktionen kdnnen uber das Tastenfeld
aufgerufen werden. Diese kdnnen mit Dezimalzahlen,
Briichen (bis auf angegebene Ausnahmen), Ausdriicken
und Listen operieren.

+ (Addition) Die grundlegenden arithmetischen Funktionen sind:

— (Subtraktion) Addition [4], Subtraktion (=], Multiplikation [x] und Division
X (Multiplikation)  [£]. Jedes Argument dieser Funktionen kann eine Liste

/ (Division) sein.

WertA+WertB, WertA—-WertB,
WertAxWertB, WertA/ WertB

T+E-Zug
Tla2a3342
Iz 4 EX
Trigono- Die trigonometrischen Funktionen werden entsprechend
metrische der aktuellen Einstellung des Betriebsmodus )
Funktionen RADIAN/DEGREE interpretiert (Informationen zum Andern

des Betriebsmodus finden Sie auf den Seiten 1-11).
Beispielsweise ergibt SIN 30 im RADIAN-Modus -
.9880316241; im DEGREE-Modus ergibt dies .5. Bei den
Argumenten der trigonometrischen Funktionen kann es
sich um Listen handeln.

SIN Wert, COS Wert, TAN Wert

SIN-1, cOSs™1 und TAN 1 sind die inversen trigono-
metrischen Funktionen ArcusSinus, ArcusCosinus und
ArcusTangens.

SIN-1 Wert, COS™1 Wert, TAN-1 Wert

RADIAN-Modus
CO: -2

Co=1 An:
1.t

-1 (Kehrwert) -1 (Kehrwert, [x7]) kann auf Zahlen, Ausdriicke und Listen
angewandt werden.

Weri1

£l

ad
tda gl
ek o EX
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" (Potenz)
2 (Quadrat)
v (Quadrat-

wurzel)

LOG
o
LN

A (Potenz, (1), 2 (Quadrat, (x?)) und v (Quadratwurzel,
1) konnen auf Dezimalzahlen, Briiche, Ausdriicke und
Listen angewandt werden. Wird v/ (Quadratwurzel, D)
auf einen Bruch angewandt, so wird eine Dezimalzahl als
Ergebnis angegeben.

Basis™Exponent, Wert?, \| Radikand

Anmerkung: Wenn Sie eine negative Basis mit einem
nicht ganzzahligen Exponenten potenzieren, kann das
Resultat eine komplexe Zahl sein. Dies verursacht eine
Fehlermeldung.

ck2
BzE
THNE
ck
Tlagasd™z
€1 8 273

Diese Funktionen bestimmen den Zehnerlogarithmus [L0G],
die Zehnerpotenz [10%] bzw. den natiirlichen
Logarithmus des Arguments bzw. der Liste der
Argumente.

LOG Wert, 10" Exponent, LN Wert

LO0G a6
1.H1954=8z8

1™AnE
-1

Lh {1223
0 «69z14T1i806%
e” ([2nd] [e*]) bestimmt die Exponentialfunktion (Basis e
potenziert mit dem Argument bzw. mit der Liste der

Argumente). e 1 ergibt den Wert der Konstanten e
(Eulersche Zahl) .

eExponent

o

14B. 411501
c. T1BzH1BZH
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Mathematische Funktionen im Tastenfeld (Forts.)

= (Negation) - (Negation, [()) bestimmt das Entgegengesetzte einer
Zahl, eines Ausdrucks oder einer Liste. Das kleine
Negationszeichen auf der Taste unterscheidet die Negation
von der Subtraktion.

~Wert

Die EOS-Regeln (siehe Kapitel 1) legen fest, wann die
Negation ausgewertet wird. So ergibt beispielsweise ~A2
eine negative Zahl (oder Null), da das Quadrieren Vorrang
vor der Negation hat. Zum Quadrieren einer negativen Zahl
miissen Sie Klammern verwenden: (-A)2.

"._Z'H::-II'HZIE:'EE:E

citd
-4 4 -4 4%
ABS ABS (Absolutwert, [ABS)) ergibt den Absolutwert
(absoluten Betrag) einer Zahl, eines Ausdrucks oder einer
Liste.
ABS Wert
RE: -2ZEB

LB
AES 1l.2E» ~EaBTE
fla2f EaBTx

T (Pi) Pi ((2nd] [x]) ist im TI-80 als Konstante gespeichert. Um das
Symbol 7t an die Cursorposition zu kopieren, driicken Sie
[r]. Angezeigt wird fiir T die Zahl 3.141592654, jedoch
wird bei Berechnungen intern der Wert 3.1415926535898
verwendet.

B. 2BZ1BEZ0T
TH. 50164
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MATH MATH-Operationen

Zum Aufruf des Meniis MATH MATH driicken Sie [MATH.
Wenn Sie einen Menleintrag auswahlen, wird der Name
an die Position des Cursors kopiert. Funktionen, die mit
Listen arbeiten kbnnen, geben eine Liste aus, die
elementweise berechnet wird.

Menu MATH
MATH

INT+

MATH NUM PRB

1: INT= Zeigt Quotient und Rest an

2:»DEC Zeigt das Resultat in Dezimal schreibweise an
3:3 hoch 3

43y Dritte Wurzel

5: X nte Wurzel

6: NDERIV( Numerische Ableitung

In der Arbeitsanzeige oder in einem Programm gibt INT+
(Ganzzahlige Division, MATH MATH, Eintrag 1) den
Quotienten (bzw. den Quotienten und den Rest)

der Division zweier ganzer Zahlen an. Beide Argumente
konnen Listen sein.

IntegerAINT+IntegerB

Wird INT+ in der Arbeitsanzeige ausgefiihrt, so zeigt es die
Symbole Q= fiir den Quotienten und R= fiir den Rest an.

Anmerkung: Ist INT+ in einen Ausdruck eingebettet,
werden Q= und R= moglicherweise nicht angezeigt.

Beim Einsatz mit Listen gibt INT+ nur eine Liste der
Quotienten an.

Geht das Result von INT+ in nachfolgende Berechnungen
ein, so geht der Rest verloren; nur der Quotient wird dann
verwendet.

Der Quotient wird in ANS gespeichert.

8 InT: ¢
=4

k=1

3 INT: 2+ 7

E INT: flagaz:
iE 2 1r

Mathematische, Winkel- und Vergleichsoperationen 2-7



MATH MATH-Operationen (Forts.)

»DEC

3 (hoch 3,
Kubik)

3y (3. Wurzel,
Kubikwurzel)

[ (Wurzel,
Kubikwurzel)

»DEC (Dezimalkonvertierung, MATH MATH, Eintrag 2)
zeigt das Resultat in Dezimalschreibweise an. »DEC kann
nur nach Werten sowie am Ende eines Ausdrucks
verwendet werden. Wert kann auch eine Liste sein.

Wert»DEC
Ausdruck»DEC

lic+ldz

20
ANZRDEC
BEEEEEEEEE

3 (hoch 3, MATH MATH, Eintrag 3) gibt das Argument (Zahl,
Ausdruck oder Liste) zur dritten Potenz erhoben an.

Basis3

L2aZadaE23
I8 27 Bd 12E>

3y (Dritte Wurzel, MATH MATH, Eintrag 4) gibt die dritte
Wurzel des Arguments (Zahl, Ausdruck oder Liste) an

3\ Radikand
|:|-|'{H:IET:E¢|:125} |
= = 4 EF

X[ (nte Wurzel, MATH MATH, Eintrag 5) gibt die nte reele
Wurzel des Arguments (Zahl, Ausdruck oder Liste) an.

Wurzelexponent XN Radikand

|d“-l'{1:- 1681 |
i1z =r
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NDERIV(

NDERIV( (numerische Ableitung, MATH MATH, Eintrag 6)
bestimmt einen Ndherungswert fiir die Ableitung eines
Ausdrucks in einer bestimmten Variablen an einer
gegebenen Stelle und gegebenem ¢ (optional; wird € nicht
angegeben, so wird 1£-3 verwendet).

NDERIV(Ausdruck,Variable,Wert) oder
NDERIV(Ausdruck,Variable,Wert,e)

NDERIV( verwendet die Methode der symmetrisch
gebildeten Differenz-quotienten (gemif3 der folgenden
Formel), welche den Wert der numerischen Ableitung als
Grenzwert der Steigung der Sekante durch die Punkte X—¢
und X-+¢ bestimmt:

ren ~  B(X+€)-f(X-€)
feo = 2¢

Mit kleiner werdendem & wird der Naherungswert
iiblicherweise genauer.

NOERIMCA™Fa k)

TEa ool
NOERIW A™F2Aabaa
LR R

TE

Aufgrund des verwendeten Verfahrens kann NDERIV(auch
an einer nicht differenzierbaren Stelle eine (dann natiirlich
falsche) Ableitung ergeben.
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MATH NUM (Numerische Operationen)

Zum Aufruf des Meniis MATH NUM driicken Sie D]
Wenn Sie einen Menleintrag auswahlen, wird der Name
an die Position des Cursors kopiert. Funktionen, die mit
Listen arbeiten kbnnen, geben eine Liste zurlck, die
elementweise berechnet wird.

Menl MATH MATH NUM PRB
NUM 1: ROUND( Rundung
2: IPART Ganzzahliger Anteil
3: FPART Nachkommaanteil
4 INT Grofdte ganze Zahl
5:MIN( Minimum
6: MAX( Maximum
7: REMAINDERC( Divisionsrest
ROUND( ROUND( (MATH NUM, Eintrag 1) bestimmt die auf die

angegebene Nachkommastellenzahl (< 9) gerundete Zahl
(Ausdruck, Liste). Wird die Anzahl der Nachkommastellen
nicht angegeben, so wird auf die Anzahl der dargestellten
Nachkommastellen (maximal 10) gerundet.

ROUND(Wert,Dezimalstellen) ROUND(Wert)
ROUNDE Tad 3 1z2=4EaTEANLZ-C
«1di5 1.z23d5aTH9e11
ﬁﬂunﬂiiﬁ:{1:2:3} -ROUNDOCC Y iz
T3al Zuid Zaid2: 1zzdERTRANIZ-12%
JERTARONN

iz

IPART IPART (Ganzzahliger Anteil, MATH NUM, Eintrag 2) be-

FPART stimmt den ganzzahligen Anteil einer Zahl (Ausdruck,

Liste), FPART (Nachkommaanteil, MATH NUM, Eintrag 3)
den Nachkommaanteil einer Zahl (Ausdruck, Liste).

IPART Wert FPART Wert
IPART -E¥.df FPART -&¥adf_
IPART <ifaZ» "ZabBF FPART {5-2:'2:5}
L] L2 "uBX
INT INT (Grofdte ganze Zahl, MATH NUM, Eintrag 4) gibt die

grofdte ganze Zahl an, die kleiner oder gleich einer Zahl
(Ausdruck, Liste) ist. Dieser Wert entspricht bei positiven
Zahlen und negativen ganzen Zahlen IPART, ist jedoch fiir
nicht ganze negative Zahlen um 1 Kkleiner.

INT Wert
INT -Zz.dt

INT .45

F
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MIN(
MAX(

REMAINDER(

MIN( (Minimum, MATH NUM, Eintrag 5) bestimmt den
kleineren von zwei Werten bzw. den kleinsten Wert in
einer Liste. Werden zwei Listen verglichen, so wird eine
Liste mit den kleineren Werten aller Elementpaare
angegeben. Wird eine Liste mit einem Wert verglichen, so
wird jedes Element der Liste mit dem Wert verglichen.

MAX( (Maximum, MATH NUM, Eintrag 6) bestimmt den
grofderen von zwei Werten bzw. den grofdten Wert in einer
Liste. Werden zwei Listen verglichen, so wird eine Liste
mit den grof3eren Werten aller Elementpaare angegeben.
Wird eine Liste mit einem Wert verglichen, so wird jedes
Element der Liste mit dem Wert verglichen.

MIN(WertA,WertB) MAX(WertA,WertB)
MIN(Liste) MAX(Liste)
MIN(ListeA,ListeB) MAX(ListeA,ListeB)
MIN(Wert,Liste) MAX(Wert,Liste)
MIN(Liste,Wert) MAX(Liste,Wert)

HINCZ22+2] ;

MINCLZadaE3adl

iz d dF
HAXC LdaEa B2

Anmerkung: MIN( und MAX( sind auch im Menii LIST
MATH verfiigbar.

REMAINDER( (MATH NUM, Eintrag 7) bestimmt den bei der
Division zweier ganzer Zahlen (oder Listen) entstehenden
Rest. (Siehe auch INT+, Seite 2-7.)

REMAINDER(WertA,WertB) ~ REMAINDER(ListeA,ListeB)
REMAINDER(Wert,Liste) REMAINDER(Liste, Wert)

Ist eines der beiden Argumente eine Liste, so ist das
Resultat eine Liste mit Resten.

REMAINDERC 1024 :l2
REMAINDERC {15216
] ]

LI
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MATH PRB (Wahrscheinlichkeitsrechnung)

Zum Aufruf des Meniis MATH PRB driicken Sie [MATH [¢].
Wenn Sie einen Menleintrag auswahlen, wird der Name
an die Position des Cursors kopiert. Funktionen, die mit
Listen arbeiten kdnnen, geben eine Liste an, die
elementweise berechnet wird.

Ment MATH MATH NUM PRB
PRB 1: RAND Zufallszahlengenerator
2:nPr Permutationen
3:nCr Kombinationen
4: ] Fakultat
5: RANDINT( Zufallszahlengenerator fiir ganze
Zahlen
RAND RAND (Zufallszahl, MATH PRB, Eintrag 1) erzeugt eine

Zufallszahl zwischen 0 und 1 und gibt diese an. Dabei wird
ein Startwert verwendet, mit dessen Hilfe die Folge der
erzeugten Zufallszahlen gesteuert werden kann. Speichern
Sie dazu vor dem Erstellen der Zufallszahlen eine ganze
Zahl in RAND (wie in dem zweiten Beispiel, in dem der TI-
80 die Zahl 1 als Startwert der Folge der Zufallszahlen

verwendet).

RAND 1-:KAND
« EAEERNEE
« 049503825 FAND
«BTEETZE91 «B0107aE0
«0TTE4H4E4 « BzE0ZE4Ed
« EzEOz1944 «dBZ9ETOZD

= 00TBEE1969

Anmerkung: Wenn Sie den TI-80 zuriicksetzen (“Reset”),
wird RAND wieder auf die Werkseinstellung 0 gesetzt.

2-12 Mathematische, Winkel- und Vergleichsoperationen



nPr
nCr

| (Fakultat)

RANDINT(

nPr (Permutationen, MATH PRB, Eintrag 2) ergibt die An-
zahl aller Permutationen von k aus einer Gesamtheit von
n Objekten. k und n miissen beide nichtnegative ganze
Zahlen oder Listen solcher Zahlen sein.

nCr (Kombinationen, MATH PRB, Eintrag 3) ergibt die An-
zahl aller Kombinationen von k aus einer Gesamtheit von
n Objekten. k¥ und n miissen beide nichtnegative ganze
Zahlen oder Listen solcher Zahlen sein.

nnPrk
nnCr k

EonPr 2
Enlr 2
in
tea ¥ nbr {Z2 X
il =r

i

| (Fakultat, MATH PRB, Eintrag 4) bestimmt die Fakultit
einer positiven ganzen Zahl zwischen 0 und 69 oder einer
Liste solcher Zahlen.

Wert!
a!
TN
LEada 3!
fizao zd &>

RANDINT( (ganzzahlige Zufallszahl, MATH PRB, Eintrag 5)
erzeugt eine Zufallszahl im angegebenen Bereich und gibt
diese an. Die Funktion benoétigt zwei ganzzahlige
Argumente, welche (in beliebiger Reihenfolge) den oberen
und den unteren Wert des Bereichs festlegen. Beide
Argumente konnen negativ oder Listen sein.

RANDINT(UntererWert,ObererWert)

FANDINTCL» 6 2+KAN
DINTC1-B1

d4
RANDINTC €12 &2 53
LTaH28932

qd z EX
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ANGLE (Winkeloperationen )

Zum Aufruf des Mentis  ANGLE driicken Sie [ANGLE]. Das
Meni ANGLE enthalt Einheiten und Anweisungen fir

Winkel. Wenn Sie einen MenUleintrag auswahlen, wird der
Name an die Position des Cursors kopiert.

Meni ANGLE ANGLE
1:° Gradmap-Notation
2:" Bogenmaf3-Notation
3: RePr( Bestimmt r bei gegebenem X und Y
4: RePO( Bestimmt 6 bei gegebenem X und Y
5: P»Rx( Bestimmt x bei gegebenem R und 6
6: PRy ( Bestimmt y bei gegebenem R und 6
°(Grad) ° (Grad, ANGLE, Eintrag 1) legt fest, daR Sie ungeachtet

der aktuellen Einstellung des Winkel-Betriebsmodus'
Winkel oder Winkellisten in Grad angeben. Im Betriebs-
modus RADIAN kann ° auch dazu verwendet werden,
Gradangaben in Bogenmaf? umzuwandeln.

Wert®

RADIAN-Modus

FIn 4E"
« TOTI0ETHLZ
FIN L0 z0a 80%"
i WK

qE"
« THEZ0H1G=d

' (BogenmaRy) I (Bogenmaf, ANGLE, Eintrag 2) legt fest, daR Sie unge-
achtet der aktuellen Einstellung des Winkel-
Betriebsmodus' Winkel oder Winkellisten in Bogenmaf3
angeben. Im Betriebsmodus DEGREE kann " auch dazu
verwendet werden, Bogenmaf3angaben in Grad

umzuwandeln.
Wert"
DEGREE-Modus
I OG-0
« TOT10BTHLZ q5

|II T-qar

FIN L0 TLsEar
i
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R»-Pr ( Anmerkung: Achten Sie bei der Umwandlung zwischen

R»-PO( verschiedenen Koordinatensystemen unbedingt darauf,
Py»Rx( daf die Einstellung des Winkel-Betriebsmodus’ (DEGREE
P»Ry( oder RADIAN) Threr WinkelmeRart entspricht. (Zum Uber-

priifen der aktuellen Einstellung driicken Sie [MODE].)

R»Pr ( (ANGLE, Eintrag 3) tibertragt gegebene recht-
winklige Koordinaten in Polarkoordinaten und gibt r
(die Lange des Vektors) an.

R»PO( (ANGLE, Eintrag 4) libertrigt gegebene recht-
winklige Koordinaten in Polarkoordinaten und gibt 6
(den Winkel des Vektors) an.

Sowohl X als auch Y konnen Listen sein.
R»Pr(X,Y)
R»rPO(X,Y)
RADIAN-Modus
FFPrC =1a10]

FEPAC ~1200
Z. 141587654

P»Rx( (ANGLE, Eintrag 5) konvertiert gegebene Polar-
koordinaten in rechtwinklige Koordinaten und gibt x
zuriick.

P»Ry( (ANGLE, Eintrag 6) konvertiert gegebene Polar-
koordinaten in rechtwinklige Koordinaten und gibt y
zuriick.

Sowohl R als auch 6 kénnen Listen sein.

P»Rx(R,0)
P»Ry(R,0)

RADIAN-Modus
PRE:C 12 T00 _ |

PERAC LT
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TEST (Vergleichsoperationen)

Zum Aufruf des Meniis TEST driicken Sie [TESTI].
Wenn Sie einen Menueintrag auswahlen, wird der Name
an die Position des Cursors kopiert. Diese Funktionen
kénnen mit Listen arbeiten; sie geben eine Liste aus, die
elementweise berechnet wird.

Menl TEST TEST Wahr, wenn:

l:= Gleich

2:# Ungleich

3> GroRer

4:> GroRer oder gleich

5:< Kleiner

6:< Kleiner oder gleich
= Die Vergleichsoperatoren vergleichen WertA und WertB
#* und geben bei erfolgreichem Test 1 an, ansonsten 0.
> WertA und WertB konnen Zahlen, Ausdriicke oder Listen
> sein.
: Vergleichsoperatoren dienen hiufig dazu, in Programmen

den Programmfluf3 zu steuern und bei Graphen den Wert
einer Funktion an einer bestimmten Stelle zu definieren.

WertA=WertB
WertA=WertB
WertA>WertB
WertA>WertB
WertA<WertB
WertA<WertB

ck=zh

TlaZa ks

Tlaga k@ iiadall
01

Verwenden von  Gemafd den EOS-Regeln (siehe Kapitel 1) werden
Tests Vergleichsoperatoren nach allen mathematischen
Operatoren ausgewertet.

¢ Der Ausdruck 2+2=2+3 ergibt 0. Entsprechend den
EOS-Regeln fiihrt der TI-80 zunichst die Additionen
aus und vergleicht dann 4 mit 5.

e Der Ausdruck 2+(2=2)+3 ergibt 6. Der TI-80 fiihrt den
Vergleich als erstes aus, da dieser in Klammern steht,
und addiert dann die Zahlen 2, 1 und 3.
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Kapitel 3: Bruchrechnung

In diesem Kapitel werden die Bruchrechenoperationen
des TI1-80 beschrieben.

Inhalt

Einfiihrung: Arbeiten mit Briichen................. 3-2
Einstellen des Betriebsmodus fiir Bruchrechnung .. 3-5
Briiche in Berechnungen ......................... 3-7
Das Menii FRACTION .................. ... ..., 3-9
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Einflhrung: Arbeiten mit Briichen

Diese Einfiinrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie
eine detailliertere Darstellung.

Geben Sie den Ausdruck 1 6/27 + 1 1/9 ein, und werten Sie diesen aus.
Kirzen Sie das Resultat, und wandeln Sie es dann mit Hilfe der
Umwandlungsoptionen des Menlis FRACTION um.

Dieses Beispiel wird im MANSIMP-Modus (manuelles Kiirzen) durch-
gefiihrt. Dieser Modus ist besonders niitzlich beim Erlernen der Bruch-
rechnung, da in diesem Modus Briiche mit Hilfe der Funktion »SIMP des
Meniis FRACTION schrittweise gekiirzt werden kénnen.

1. Wihlen Sie den MANSIMP-Modus aus. AL 5CI
iGN 0izzdEaTHS
DEGREE

E#C
HUTH=IHP |'I|]]|H!'.|'.
A= PARA
CONMECTEDgdrky
EQUENTIALIEY (IR

2. Um in der Arbeitsanzeige den ge- 1.B#zT+1.1v8
mischten Ausdruck 1 6/27 + 1 1/9
einzugeben, driicken Sie 1 [uniT] 6
[brc] 27 [#) 1 NIt 1 [b/c] 9.

3. Driicken Sie [ENTER], um den Ausdruck luafzT+1.1#9
auszuwerten. Das Zeichen { weist darauf TEuIHET

hin, daf? der Bruch gekiirzt werden kann.

4. Zum Aufruf der Kiirzungsfunktion »SIMP 1uEFET+1uivr9
driicken Sie 1. An der Cursor- uddey

position wird ANS»SIMP angezeigt. ANZkZIHF
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Der TI-80 verwendet zum Kirzen den kleinsten gemeinsamen Teiler.
Wenn Sie den Kirzungsfaktor (Teiler) selbst wahlen mdchten, kénnen

Sie diesen im Ausdruck festlegen.

. Zum Kiirzen des Bruchs driicken Sie

(ENTER).

Im MANSIMP-Modus verwendet der TI-80
zum Kiirzen den kleinsten gemeinsamen
Teiler. Dieser Teiler wird angezeigt. Das
Zeichen V vor dem Resultat weist darauf
hin, da8 der Bruch weiter gekiirzt
werden kann. Driicken Sie solange
(ENTER], bis dieses Zeichen nicht mehr
angezeigt wird.

. Driicken Sie [CLEAR], um die Anzeige zu
16schen. Geben Sie den Ausdruck erneut
ein, oder driicken Sie so lange [ENTRY]
bis der Ausdruck 1.6/27 + 1.1/9
angezeigt wird.

. Driicken Sie [« [ing] DN
9 [D]. Dadurch wird der Kiirzungsfaktor 9
hinzugefiigt und der Ausdruck in
Klammern gestellt.

. Driicken Sie [FRAC] 1, um »SIMP an die
Cursorposition zu kopieren.

. Driicken Sie [ENTER], um das Bruchresultat
zu kiirzen. Der Kiirzungsfaktor wird
angezeigt.

luEfeT+1ulrd
HELBPET
ANEREIMP
dEuzdd
FRACTOR=%
culdz
FRACTOR=%

luE#zT+1u1/9

CluBdT+iuld8200

(luBdcT+iuld82010
FEZIHP

(luBdcT+iuld82010
FEIHP

culdz
FACTOR=8
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EinfUhrung: Arbeiten mit Briichen (Forts.)

10. Driicken Sie [ANS] [FRAC) 2 (ENTER],
um den gemischten Ausdruck in einen
reinen Bruch umzuwandeln.

11.Driicken Sie [ANS] 5 [ENTER], um
das Bruchresultat in die entsprechende
Dezimaldarstellung umzuwandeln.

3-4 Bruchrechnung

(luBdcT+iuld82010
kZIHP

culdz
FACTOR=9
ANEREAC
L

FEINP

FACTOR=9
ANZREAC

s
ANZkDEC
Ca SZFZEIIEE

Culdz




Einstellen des Betriebsmodus fir Bruchrechnung

In der Anzeige MODE konnen Sie die Optionen fiir das
Kirzen und die Darstellung von Bruchresultaten ein-

stellen.
AUTOSIMP- Im AUTOSIMP-Modus werden Briiche automatisch
Modus mit den vollstindig gekiirzt, und zwar sowohl vor dem Auswerten
Modi b /c und eines Ausdrucks als auch vor der Anzeige des Resultats. 12
aub/c /16 wird beispielsweise zu 3/4 gekiirzt, sobald Sie
driicken.

Fiir die Darstellung von Bruchresultaten gibt es zwei
Moglichkeiten.

* Im Modus b/c werden Bruchresultate als reine Briiche
(ohne ganzzahligen Anteil) dargestellt (z.B. 25/4).

cERLO+zEpED

k2
TOREG+10/40
kx] Fdl

¢ Im Modus a.b/c werden Bruchresultate als gemischte
Briiche (Bruch und ganzzahliger Anteil, falls der Wert
des Bruchs grof3er als 1 ist) dargestellt (z.B. 5 %).

cERLO+zEpED

TOREG+10/40
luizdzl
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Einstellen des Betriebsmodus fir Bruchrechnung (Forts.)

MANSIMP- Im MANSIMP-Modus kénnen Sie Briiche manuell kiirzen.
Modus mit dem Dieser Modus wurde entwickelt, um das Konzept der
Modus a _b/c Bruchrechnung zu erlernen. Im MANSIMP-Modus kdénnen

Sie Briiche schrittweise kiirzen.

Ist ein Bruch noch nicht vollstindig gekiirzt, so wird ein
abwirts gerichteter Pfeil (V) angezeigt, um darauf hinzu-
weisen, dafd das Resultat weiter gekiirzt werden kann.
Zum Kiirzen von Briichen verwenden Sie die Funktion »
SIMP des Meniis FRACTION. Zum Andern des Dar-
stellungsformats von Bruchresultaten kénnen Sie die
Funktionen »b/c und »a.b/c verwenden.

cEALO+zEAED
+T

Eélon
TOAEQ+104d0
LEz0MzO0
ANZkAukAC
L1.1Z0A200
Zum Erlernen der Bruchrechnung sollten Sie normaler-
weise den Kiirzungsmodus MANSIMP gemeinsam mit dem
Darstellungsformat a.b /c verwenden. Das Darstellungs-
format von Bruchresultaten kann bei der Verwendung des
MANSIMP-Modus mit a.b /¢ variieren.

«  Wenn Sie nur einen Bruch eingeben und
driicken, bleibt der Bruch im Eingabeformat erhalten.

cdrie

+2ddin

+ Bei Additionen oder Subtraktionen mit gemischten
Briichen wird die Berechnung fiir den ganzzahligen und
den gebrochenen Anteil separat durchgefiihrt. Das
Resultat wird als gemischter Bruch angezeigt.

lugdz+Zuddil
+Zubdb

« Bei Multiplikationen oder Divisionen mit gemischten
Briichen wird das Resultat als reiner Bruch angezeigt.

b I e e
+E1dE
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Briiche in Berechnungen

Der TI-80 ermdglicht es Ihnen, Briiche direkt Giber das
Tastenfeld einzugeben.

Eingeben reiner
Bruche

Eingeben
gemischter
Briiche

Unter reinen Briichen verstehen wir Briiche ohne ganz-
zahligen Anteil, z.B. 3/4 oder 4/3.

So geben Sie reine Briiche ein:

1. Geben Sie den Zahler (maximal sechs Ziffern) ein und
driicken Sie [brc].

2. Geben Sie den Nenner ein (maximal 1000).

Zur Eingabe von 2/ 3 beispielsweise driicken Sie 2 [brc]
3.

Unter gemischten Briichen verstehen wir Briiche mit
einem ganzzahligen und einem gebrochenen Anteil, z.B. 1 1
/3.

So geben Sie gemischte Briiche ein:

1. Geben Sie den ganzzahligen Anteil (maximal drei
Ziffern) ein, und driicken Sie [UNITZ].

2. Geben Sie den Zihler (maximal drei Ziffern) ein, und
driicken Sie [brc).

3. Geben Sie den Nenner ein (maximal 1000).

Zur Eingabe von 5 2/3 beispielsweise driicken Sie 5
uNIT] 2 [b/c] 3.
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Briiche in Berechnungen (Forts.)

Im allgemeinen kdnnen Sie in Ausdriicken Briiche wie
alle anderen Zahlen verwenden. Das Resultat eines
Ausdrucks muf3 jedoch nicht notwendigerweise ein
Bruch sein.

Verwenden von  Der maximale absolute Betrag eines Bruchs (Absolutwert)
Briichen in muf3 beim TI-80 unter 1000 liegen.

AUSIICKEN Die Funktionen (&, [, (9, ), 7, (1, [ und (2 hes]
akzeptieren Briiche als Argumente und geben das Ergebnis
i.allg.als Bruch an. Liegt der Absolutwert eines Bruches bei
oder iiber 1000, oder kann das Resultat einer Operation
mit diesen Funktionen nicht wie auf Seite 3-7 beschrieben
als Bruch dargestellt werden, wird die Dezimaldarstellung
verwendet.

Andere Funktionen akzeptieren ebenfalls Briiche als
Argumente, wandeln diese aber vor Ausfiihren der
Operation in Dezimalzahlen um. Die Resultate dieser
Funktionen werden als Dezimalzahl dargestellt. So ergibt
\[4/9 beispielsweise nicht 2/3, sondern .6666666667.

Verwenden Sie »SIMP mit einem zu einer Dezimalzahl
umgewandelten Bruch, so tritt eine Fehlermeldung auf.

Enthilt ein Ausdruck sowohl Briiche als auch Dezimal-
zahlen, so wird das Resultat als Dezimalzahl angezeigt.

Sie konnen Briiche in Listen eintragen, jedoch werden die
Resultate als Dezimalzahlen angezeigt.

luldz+a 2k
1.7k
luivz-1
1Mz
L1Ada Zida =0q 3

Lok oF & TED
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Das Menu FRACTION

Dricken Sie [FRAC], um das Menu FRACTION aufzurufen.
Die Eintrage dieses Menis gestatten Ihnen das Kiirzen und
Umwandeln von Briichen. Wenn Sie einen MenUeintrag
auswahlen, wird der Name an die Position des Cursors
kopiert.

Das Menu
FRACTION

Kirzen von
Briichen »SIMP

FRACTION

1: »SIMP Kiirzen von Briichen

2: »bsrc  Umwandlung in reine Briiche

3: P»a.b/c Umwandlung in gemischte Briiche

4: P»FRAC Umwandlung von Dezimalzahlen in Briiche
5: »DEC  Umwandlung von Briichen in Dezimalzahlen

»SIMP (Kiirzen von Briichen, FRACTION, Eintrag 1) kiirzt
den angegebenen Bruch und zeigt diesen sowie den
Kiirzungsfaktor an.

Anmerkung: »SIMP kann nur im MANSIMP-Modus ver-
wendet werden.

Sie haben zwei Moglichkeiten zum Kiirzen von Briichen.

« Sie konnen den Taschenrechner den Bruch schritt-
weise unter Verwendung des kleinsten gemeinsamen
Teilers kiirzen lassen.

Bruch»SIMP
108100k 5INP
HEAED
FACTOR=Z
ANZkFZIHP
1410
FACTOR=E

« Sie konnen einen ganzzahligen Kiirzungsfaktor (Teiler)
zum Kiirzen des Bruches vorgeben.

(Bruch, Faktor)»SIMP

CLoA100: EikZINP
HEAED

FACTOR=E
CANZ2 Z IRZINP
irin

FACTOR=2

Bei beiden Kiirzungsmoglichkeiten wird die Variable
FACTOR aktualisiert.
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Das Menu FRACTION (Forts.)

Umwandeln
von reinen in
gemischte
Briiche und
umgekehrt
»b/c
»acb/c

Umwandlung
von Dezimal-
zahlen in
Briiche und
umgekehrt »
FRAC

»DEC

»b/c (Umwandlung in reine Briiche, FRACTION, Eintrag 2)
wandelt das Argument in einen reinen Bruch um.

»a.b/c (Umwandlung in gemischte Briiche, FRACTION,
Eintrag 3) wandelt das Argument in einen gemischten
Bruch um.

WertwbIc
Wertraub/c

dizkaubdc
luidz
duzfZkdub i

Fuldz
ANEREAC
1ir:

Sowohl »b /¢ als auch »a~b/c konnen nur am Ende eines
Ausdrucks verwendet werden, jedoch kann ihnen noch
eine Speicheranweisung > ([ST0»]) folgen.

»FRAC (Umwandlung in einen Bruch, FRACTION,
Eintrag 4) wandelt einen dezimalen Wert in den
entsprechenden Bruch um und zeigt diesen an. Bei dem
dezimalen Wert kann es sich um eine Zahl, einen
Ausdruck oder um eine Liste handeln.

Im MANSIMP-Modus versucht »FRAC zuerst, einen Bruch
mit dem Nenner 10, 100 oder 1000 zu erstellen. Mif3lingt
dies, wandelt »FRAC den Dezimalwert wie im AUTOSIMP-
Modus um. Kann der Wert nicht umgewandelt werden
oder wére der Nenner des entsprechenden Bruches gréfRer
als 1000, wird die Dezimaldarstellung angegeben.

Die Darstellung des Resultats von »FRAC hingt vom
aktuellen Anzeigeformat fiir Briiche ab. Ist beispielsweise
aub/c eingestellt, so gibt 1.25 »FRAC den Bruch 1 1/4 an.
Andernfalls (bei b/c) lautet das Resultat 5/4.

Ist das Argument von »FRAC eine Liste, so werden die
Elemente der Liste als Briiche angezeigt, intern bleiben sie
jedoch weiterhin in der Dezimaldarstellung gespeichert.
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Umwandlung
von Dezimal-
zahlen in
Briiche und
umgekehrt »
FRAC

»DEC (Forts.)

»DEC (Umwandlung in eine Dezimalzahl, FRACTION,
Eintrag 5) wandelt einen gebrochenen Wert in die ent-
sprechende Dezimaldarstellung um und zeigt diese an.

Dezimalwert»FRAC
BruchwertwDEC
AUTOSIMP & aub/c AUTOSIMP & b/c
dFf10+THE dFf10+THE
1.deE L1
ANEFDELC ANEFDELC
1.8 1.8
ANEFFRALC ANEFFRALC
1.deE L1
MANSIMP & aub/c MANSIMP & b /¢
df10+THE di10+THE
+1B#10 +18410
ANEFDOEC ANErDEC
1.8 1.8
ANERFEAC ANERFREAC
+1.B410 +18410

Sowohl »FRAC als auch »DEC konnen nur am Ende eines
Ausdrucks verwendet werden, jedoch kann ihnen noch
eine Speicheranweisung > ([ST0»)) folgen.
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Kapitel 4: Graphische Darstellung von Funktionen

In diesem Kapitel werden die Mdglichkeiten des TI  -80 zur
graphischen Darstellung von Funktionen detailliert be-
schrieben. Dieses Kapitel ist Voraussetzung fiir die Ver-
wendung der in Kapitel 5 beschriebenen Parameter-
Graphiken.

Inhalt
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Einflhrung: Zeichnen eines Kreises

Diese Einfiinrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie
eine detailliertere Darstellung.

Zeichnen Sie um den Koordinatenursprung einen Kreis mit dem Radius
10. Fur die Darstellung eines Kreises benotigen Sie separate Funktionen
fur die obere und fur die untere Hélfte. Stellen Sie dann die Anzeige mit-
tels ZSQUARE so ein, daf? diese Funktionen wie ein Kreis erscheinen.

Vergewissern Sie sich, dafd sich der TI-80
im FUNC-Modus befindet und daf3 alle
STAT PLOTS ausgeschaltet sind.

1. Zum Aufruf des Y=-Editors driicken Sie '.'E;n: 100=-H2 3
[Y9). Driicken Sie ~1[d 100 33_ L
[ENTER], um den die obere Hilfte des va=

Kreises definierenden Ausdruck
Y1=4(100-X2) einzugeben.

Die untere Hilfte des Kreises wird durch
Y2= -~[(100-X2) definiert. Sie kénnen
jedoch auch eine Funktion mit Hilfe
anderer Funktionen definieren. Driicken
Sie daher [Y-VARS] und dann 1 (zur
Auswahl von Y1), um Y2=-Y1 zu definie-
ren.

2. Zur Auswahl von ZSTANDARD driicken
Sie 6. So setzen Sie die Fenster-
variablen schnell auf die Standardwerte

Beachten Sie, daf3 die Funktionen im
Standardfenster als Ellipse dargestellt
werden.

3. Zur Auswahl von ZSQUARE driicken Sie
5. In diesem Modus sind Hohe und
Breite der Punkte der Anzeige identisch.
(Die Achsen werden in gleicher
Schrittweite geteilt). Die Funktionen
werden erneut gezeichnet und erscheinen

zuriick. Auf3erdem werden dadurch die
Funktionen sofort gezeichnet; Sie
miissen nicht erst driicken.

nun als Kreis in der Anzeige.
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4. Zum Aufruf der ZSQUARE-Fenstervaria- HIRDOH

blen driicken Sie WINDOW]. Beachten Sie EHEEE:{%E.‘:?EEEE
die Werte fiir XMIN, XMAX, YMIN und HiCl=1i "
YMAX. TYHIN=-10
THRAR=10
YECL=1

5. Driicken Sie [GRAPH], um die Graphik
erneut anzuzeigen.
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Definieren von Graphen

Zur Definition von Graphen setzen Sie den Modus, geben
die darzustellenden Funktionen ein und wahlen diese aus
und definieren das Ansichtsfenster und das Graphik-
format. Haben Sie einen Graphen definiert, so kann
dieser gezeichnet, angezeigt und untersucht werden.

Vorgehens-
weise zum
Definieren
eines Graphen

Untersuchen
von Graphen

Zum Definieren eines Graphen gehoren sechs grund-
legende Schritte. Sie werden nicht bei jeder Definition
eines Graphen notwendigerweise alle diese Schritte
benotigen. Auf den folgenden Seiten werden die Schritte
detailliert erlautert.

1. Setzen des Modus auf FUNC-Graphik (Kapitel 1).

2. Eingeben oder Bearbeiten einer Funktion in der
Y=-Liste (Seite 4-6).

3. Auswihlen der zu zeichnenden Y=-Funktion ( Seite
4-9).

4. Definieren des Ansichtsfensters (Seite 4-11).

5. Einstellen des Graphikformats (Seite 4-14).

6. Ggf. Abwahl von STAT PLOTS (Kapitel 9).

Haben Sie einen Graphen definiert, konnen Sie diesen
anzeigen lassen und mit den verschiedenen Moglichkeiten
des TI-80 das Verhalten der Funktion(en) untersuchen.
Diese Moglichkeiten werden spater in diesem Kapitel
erlautert.
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Einstellen der Graphikmodi

Zum Aufruf der in Kapitel 1 beschriebenen aktuellen
Einstellung der Modi driicken Sie  [MODE]. Fiir Funktions-
graphen muf3 der Graphikmodus FUNC ausgewahlt sein.
Bevor Sie eine Funktion zeichnen lassen, missen Sie
sicherstellen, daR die Graphikmodi korrekt eingestellt
sind.

Uberpriifen und
Andern der
Graphikmodi

Einstellen der
Modi in einem
Programm

Driicken Sie [MODE], um die Modus-Einstellungen aufzu-
rufen. Die aktuellen Einstellungen werden hervorgehoben
dargestellt.

Der TI-80 verfiigt iiber zwei Graphikmodi.
¢ FUNC (Funktionen-Graphik)
*  PARAM (Parameter-Graphik)

Zur graphischen Darstellung von Funktionen muf3 der
FUNC-Modus (Funktionen-Graphik) ausgewéhlt sein.

In diesem Kapitel werden die Grundlagen der Graphik-
funktion des TI-80 beschrieben. Kapitel 5 beschreibt die
davon abweichenden Vorgehensweisen bei der Parameter-
Graphik.

Die folgenden Modus-Einstellungen haben Einfluf3 auf die
graphische Darstellung von Funktionen:

¢ RADIAN-und DEGREE-Modus beeinflussen die Inter-
pretation einiger Funktionen.

¢ CONNECTED und DOT legen die Art der Darstellung der
ausgewihlten Funktion fest.

e SEQUENTIAL und SIMUL bestimmen das Vorgehen bei
der Darstellung, wenn Sie mehr als eine Funktion aus-
gewihlt haben.

Sie konnen die Graphikmodi und andere Modi auch in
einem Programm setzen.

Beginnen Sie dazu im Programm-Editor in einer leeren
Zeile. Driicken Sie [MODE], um die MODE-Anzeige aufzurufen.
Driicken Sie [+] und [4], um den Cursor auf den
einzustellenden Modus zu positionieren, und driicken Sie
dann [ENTER]. Der Name des Modus wird an die Cursor-
position kopiert.
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Definieren von Funktionen in der Y=-Liste

Zum Aufruf des Y=-Editors drticken Sie  [Y5. In diesem
Editor kdnnen Sie die graphisch darzustellenden
Funktionen eingeben und bearbeiten. Sie kénnen bis

zu vier Funktionen im Speicher behalten und eine oder
mehrere dieser Funktionen gleichzeitig graphisch
darstellen.

Anzeigen der Zum Aufruf des Y=-Editors driicken Sie [Y5). In der

Funktionen in folgenden Abbildung sind die Funktionen Y1 und Y2
der Y=-Liste definiert.

TiEfCL00-HE )

Y-l

£

fd=
Definieren So definieren Sie in der Y=-Liste eine neue Funktion.
neuer

Eunktionen 1. Driicken Sie [Y], um den Y=-Editor aufzurufen.

2. Bewegen Sie den Cursor in der Y=-Liste auf die zu
definierende Funktion. Zum Loschen einer bereits
eingegebenen Funktion konnen Sie [CLEAR] driicken.

3. Geben Sie den die Funktion definierenden Ausdruck
ein.

+ Sie kdonnen in dem Ausdruck andere Funktionen
und Variablen verwenden. Ergibt der Ausdruck
keine reelle Zahl, so wird der entsprechende Punkt
nicht gezeichnet. Eine Fehlermeldung tritt jedoch
dabei nicht auf.

« Die unabhingige Variable der Funktion ist X. Zum
Eingeben der Variablen X kénnen Sie statt
ALPHA] [X] driicken.

* Der Ausdruck wird so, wie Sie ihn eingegeben
haben, als eine der vier benutzerdefinierten
Funktionen in der Y=-Liste gespeichert.
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Definieren
neuer
Funktionen
(Forts.)

Bearbeiten von
Funktionen

Ldschen von
Funktionen

Anmerkung: Sie konnen in einer Y=-Funktion auch
Listen verwenden; die Funktion muf3 jedoch zu einem
einzigen reellen Wert ausgewertet werden.

1FabaTi-rL1
iz E

TiER+5UN L1
i

LS
=

T

4. Haben Sie den Ausdruck beendet, so gelangen Sie mit

ENTER] zum Anfang der néichsten Funktion.

Anmerkung: Bei der Eingabe einer Funktion wird diese
automatisch in der Y=-Liste ausgew#hlt (Seite 4-6).

So bearbeiten Sie in der Y=-Liste eine Funktion:

1.

Driicken Sie [Y5], um die Y=-Liste aufzurufen, und
bewegen Sie den Cursor auf die zu bearbeitende
Funktion.

Nehmen Sie die Anderungen vor. Sie kénnen den
Ausdruck auch mittels 16schen und dann
einen neuen Ausdruck eingeben.

Der Ausdruck wird in der Y=-Liste gespeichert und beim
Bearbeiten ausgewéhlt (aktiviert).

Zum Loschen einer Funktion im Y=-Editor positionieren
Sie den Cursor auf die Funktion und driicken [CLEAR].
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Definieren von Funktionen in der Y=-Liste  (Forts.)

Definieren von
Funktionen in
der Arbeits-
anzeige oder
einem
Programm

Verlassen des
Y=-Editors

Zum Definieren einer Funktion in der Arbeitsanzeige oder
in einem Programm beginnen Sie mit einer leeren Zeile.

1. Driicken Sie ["], geben Sie den Ausdruck ein,
und driicken Sie erneut [

2. Driicken Sie [ST0»].

3. Driicken Sie [v-vARS], und wihlen Sie den Namen
der Funktion aus dem Y-Menii aus. Der Name wird an
die Cursorposition kopiert.

4. Driicken Sie zum Abschluf3 [ENTER].

"Ausdruck">Yn

PRI

==
ra

DOnE

.h.'.-\.ll"-\.'ﬁfl

[

Beim Ausfiihren dieser Anweisung speichert der TI-80 den
Ausdruck in der Y=-Liste, wihlt die Funktion aus und zeigt
die Meldung DONE an.

So verlassen Sie den Y=-Editor:

e Waibhlen Sie durch Driicken der entsprechenden Taste
(z.B. [GRAPH] oder [WINDOW]) eine andere Anzeige aus.

« Driicken Sie [QuIT], um zur Arbeitsanzeige zuriick
zu wechseln.
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Auswerten von Y=-Funktionen in Ausdriicken

Sie kbnnen den Wert einer Y=-Funktion fiir beliebige
Werte von X bestimmen.

Eingeben der
Funktionen in
die Y=-Liste

Auswerten von
Funktionen

Auswerten von
Funktionen
ohne Klammern

Zum Aufruf der Y=-Liste driicken Sie [Y=. Geben Sie fiir Y1,
Y2 und Y3 die folgenden Ausdriicke ein: X2, X+2 und
Y1(Y2(X)).

TiER?
2 T
[Y-VARS 1 [Y-VARS] 2 faEritatn

Zum Auswerten dieser Funktionen geben Sie den Wert fiir
X an. Dieser kann auch eine Liste sein.

[auIT] [FEE
[v-vARs. 2 [J 3 0] [ENTER]
[Y-VARS 1 [Y-vARS] 2 [(] 3 [Y1t¥2Ez2D

PR PELICH)
(2nd] [v-vARs. 3 [0 [nd) [{] 1, 2, 3 187415 zE3
2nd) [1]

Sie konnen Funktionen auch ohne Verwendung von
Klammern auswerten, indem Sie X einen Wert zuweisen.

3 ENTER
[Y-VARS_ 1 [ENTER

I=rf
i
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Auswahlen von Funktionen

Nur ausgewahlte (aktivierte) Funktionen werden
graphisch dargestellt. Alle vier mdglichen Funktionen
kénnen gleichzeitig dargestellt werden.

Aus- und
Abwahlen von
Funktionen

Auswahlen von
Funktionen in
der Arbeits-
anzeige oder
einem
Programm

Funktionen kénnen im Y=-Editor aus- und abgewahlt
werden. Das Gleichheitszeichen (=) ausgewihlter
Funktionen wird hervorgehoben dargestellt.

So dndern Sie den Auswahlstatus einer Funktion:

1. Rufen Sie die Y=-Liste auf, und bewegen Sie den Cursor
auf die betreffende Funktion.

2. Driicken Sie [«], um den Cursor auf das Gleichheits-
zeichen der Funktion zu setzen.

3. Zum Andern des Status von ausgew#hlt nach abge-
wihlt und umgekehrt driicken Sie [ENTER].

Anmerkung: Beim Eingeben oder Bearbeiten einer
Funktion wird diese automatisch ausgewéhlt. Beim
Loschen einer Funktion wird diese abgewahlt.

Zum Auswihlen einer Funktion in der Arbeitsanzeige oder
einem Programm beginnen Sie mit einer leeren Zeile.

1. Driicken Sie [Y-VARS] und dann [¢], um ON/OFF
auszuwihlen. Das Menii ON/OFF wird nun angezeigt.

2. Wibhlen Sie die gewiinschte Anweisung (FNON oder
FNOFF) aus. Diese wird an die Cursorposition kopiert.

3. Zum Aus- oder Abwihlen bestimmter Funktionen
geben Sie durch Kommata getrennt die Nummer(n)
dieser Funktion(en) ein.

FNON Funktion#, Funktion#, . . .
FNOFF Funktion#, Funktion#, . . .

Im FUNC-Modus wihlt beispielsweise FNOFF 1,3 die
Funktionen Y1 und Y3 ab.

FNOFF 1aZ
bOnE

4-10 Graphische Darstellung von Funktionen



Definition des Ansichtsfensters

Die Fenstervariablen bestimmen die Grenzen sowie
weitere Eigenschaften des Ansichtsfensters. Sie werden
von allen Graphikmodi gemeinsam genutzt.

Das Ansichts-
fenster

Uberpriifen
des Ansichts-
fensters

Andern der
Werte der
Fenster-
variablen

Das Ansichtsfenster des TI-80 ist der durch XMIN, XMAX,
YMIN und YMAX definierte Ebenenausschnitt. XSCL und
YSCL definieren den Abstand der Skalenmarkierungen der
X-bzw. der Y-Achse.

_ XMIN T

/
XMAX

ZvscL
YMIN
N\

Driicken Sie (WINDOW], um die aktuellen Werte der Fenster-
variablen anzuzeigen.

HINOOH
nHIn=-10
HHAN=10
niCL=1
YHIN=-110
THAR=10
YECL=1

So dndern Sie die Werte der Fenstervariablen:

1. Driicken Sie [+], um zu der gewiinschten Fenster-
variablen zu gelangen.
2. Geben Sie folgendermafien einen reellen Wert (oder
reellwertigen Ausdruck) ein:
« Positionieren Sie den Cursor, und nehmen Sie die
Anderungen vor.
» Loschen Sie den angezeigten Wert mit [CLEAR], und
geben Sie einen neuen Wert ein.
* Geben Sie einen neuen Wert ein. Der urspriingliche
Wert wird automatisch geloscht, wenn Sie mit der
Eingabe beginnen.
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Definition des Ansichtsfensters (Forts.)

Andern der
Werte der
Fenstervariable
n (Forts.)

Verlassen der
Fensteranzeige

Speichern

in Fenster-
variablen in der
Arbeitsanzeige
oder einem
Programm

3. Driicken Sie [ENTER], [] oder [«]. Wenn Sie einen Aus-
druck eingeben haben, wird dieser ausgewertet; der
neue Wert wird gespeichert.

XMIN muf’ kleiner als XMAX, YMIN kleiner als YMAX sein.

Andernfalls erhalten Sie eine Fehlermeldung, wenn Sie

driicken. Zum Entfernen der Skalenmarkierungen

setzen Sie XSCL=0 und YSCL=0.

So verlassen Sie die Fensteranzeige:

¢ Rufen Sie durch Driicken der entsprechenden Taste
(z.B. oder [Y7)) eine andere Anzeige auf.

«  Zum Aufruf der Arbeitsanzeige driicken Sie [auiT].

Um in der Arbeitsanzeige oder einem Programm einen
Wert in einer Fenstervariablen zu speichern, beginnen Sie
mit einer leeren Zeile.

1. Geben Sie den zu speichernden Wert (oder Ausdruck)
ein.

2. Driicken Sie [STO»].

Driicken Sie [VARS], um das Menii VARS aufzurufen.

4. Zum Anzeigen der Fenstervariablen wihlen Sie
WINDOW...

5. Wihlen Sie die Fenstervariable aus. Der Name der
Variablen wird an die Cursorposition kopiert.

6. Driicken Sie [ENTER], um die Anweisung abzuschlieRen.

w

1-:HHAR
1z

Anmerkung: Mit den Schritten 3-5 konnen Sie Fenster-
variablen in Ausdriicken verwenden.
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AXund AY

Die Variablen AX und AY definieren in einer Graphik den
Abstand zwischen den Mittelpunkten zweier benachbarter
Punkte (graphische Genauigkeit).
(XMAX — XMIN) Ay = _(YMAX — YMIN)
62 46

AX und AY werden in der Fensteranzeige nicht aufgefiihrt,
sind jedoch iiber das Menii VARS WINDOW... erreichbar.
Bei der Anzeige einer Graphik werden AX und AY aus
XMIN, XMAX, YMIN und YMAX berechnet.

AX =

Sie konnen AX und AY (7 und 8 im Menii VARS WINDOW...)
Werte zuweisen, woraufhin XMAX und YMAX sofort aus A
X, XMIN, AY und YMIN berechnet werden.

wl-ral
al=ra¥

=1
Ii
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Anzeigen von Graphen

Wenn Sie driicken, werden alle im Y=-Editor aus-
gewahlten Funktionen gemaR den aktuellen Modus-Ein-
stellungen graphisch dargestellt. Das Ansichtsfenster
wird durch die aktuellen Werte der Fenstervariablen
definiert.

Aktivieren und
Deaktivieren
der
Gitterpunkte

Anzeigen neuer
Graphen

Smart Graph

Die Gitterpunkte entsprechen den Skalenmarkierungen.
Zum Aktivieren und Deaktivieren dienen GRIDON und
GRIDOFF. Die Standardeinstellung ist GRIDOFF.

1. Zum Aufruf des DRAW-Meniis in der Arbeitsansicht
driicken Sie [DRAW].

2. Fiir GRIDON driicken Sie 9, fiir GRIDOFF driicken Sie 0.
3. Driicken Sie [ENTER]. Die Meldung DONE wird angezeigt.

Zum Anzeigen der Graphik der ausgewihlten Funktion(en)
driicken Sie [GRAPH]. (Bei manchen Operationen wie TRACE
und den Zoom-Anweisungen wird die Graphik automatisch
angezeigt). Wiahrend des Zeichnens der Graphik ist die
~Beschiftigt“-Anzeige aktiv, X und Y werden fortlaufend
aktualisiert.

Wenn Sie driicken, zeigt Smart Graph die Graphik
sofort an, wenn seit der letzten Anzeige der Graphik keine
der nachstehenden Anderungen erfolgte, die ein erneutes
Zeichnen der Graphik erfordern wiirden. Andernfalls wird
die Graphik neu gezeichnet.

e Graphiken betreffende Modus-Einstellungen.

« In der aktuellen Graphik verwendete Funktionen.

« Abwahl einer in der aktuellen Graphik verwendeten
Funktion.

¢ Variablen in einer ausgewihlten Funktion.

¢ Fenstervariablen und Formateinstellungen.

e Loschen der Graphik mittels CLRDRAW (Kapitel 7).

e Aktivieren oder Deaktivieren einer STAT PLOT-Defini-
tion (Kapitel 9).

Anmerkung: Mittels CLRDRAW 14Rt sich die Graphik
schnell neu zeichnen.
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Uberlagerung
von Funktionen
in einer Graphik

Der TI-80 erméglicht die graphische Darstellung von
Funktionen, ohne bereits vorhandene Funktionen neu
zeichnen zu miissen. Geben Sie beispielsweise SIN X als Y1
ein, und driicken Sie [GRAPH]. Geben Sie dann COS X als Y2
ein, und driicken Sie erneut. Die zweite Funktion
wird iiber die erste gezeichnet.
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Untersuchen von Graphen mit dem freien Cursor

Sie kénnen in einer angezeigten Graphik einen Cursor
frei positionieren und die Koordinaten aller Punkte in der
Graphik anzeigen.

Der frei Zum Bewegen des Cursors in der Graphik dienen die
positionierbare Tasten [, 0], [+] und [+]. Wird eine Graphik erstmalig
Cursor angezeigt, ist kein Cursor zu sehen. Sobald Sie [{], ], (4]

oder [+] driicken, bewegt sich der Cursor aus dem
Mittelpunkt des Ansichtsfensters.

Wihrend Sie den Cursor in der Graphik bewegen, werden
fortlaufend die Werte der Variablen X und Y aktualisiert
und am unteren Rand der Anzeige angezeigt. Die Koor-
dinatenwerte werden generell im FlieBkommaformat
angezeigt; die Einstellungen fiir die Darstellung von Zahlen
in der MODE-Anzeige haben keinen Einfluf auf

die Anzeige der Koordinaten.

Driicken Sie [GRAPH] oder [CLEAR], um die Graphik ohne
Cursor und Koordinatenanzeige aufzurufen. Sobald Sie

(d, 0], (4] oder (=] driicken, bewegt sich der Cursor von der
letzten Position weiter.

Graphische Der frei positionierbare Cursor bewegt sich punktweise in

Genauigkeit der Anzeige. Bewegen Sie den Cursor auf einen Punkt
»auf* der Funktion, so muf3 dies nicht notwendigerweise
stimmen. Die am unteren Rand angezeigten Koordinaten-
werte bestimmen daher nicht unbedingt einen Punkt der
Funktion. Zum Verschieben des Cursors entlang einer
Funktion verwenden Sie TRACE (Seite 4-17).

Die angezeigten Koordinatenwerte des frei positionier-
baren Cursors entsprechen den aktuellen mathematischen
Koordinaten bis auf eine Punkthohe/-breite. Je niher sich
XMIN und XMAX (YMIN und YMAX) kommen (beispiels-
weise nach ZOOM IN), desto grofder wird die graphische
Genauigkeit, und desto genauer entsprechen die
angezeigten Werte den aktuellen mathematischen
Koordinaten.

jl‘ 4 Frei positionierbarer
Cursor ,,auf* der Kurve

fi=d. J’;35 cEaBEEE

4-16 Graphische Darstellung von Funktionen



Untersuchen von Graphen mit  TRACE (Verfolgen, Tracen)

TRACE bewegt den Cursor punktweise entlang der
gezeichneten Punkte einer Funktion. Am unteren Rand
der Anzeige werden die Werte der Koordinaten
angezeigt.

Starten des
TRACE-Modus

Bewegung
entlang einer
Funktion

Verschieben
nach links und
rechts

Zum Start des TRACE-Modus’ driicken Sie [TRACE]. Wenn
die Graphik noch nicht angezeigt wird, wird sie nun auf-
gerufen. Der Cursor befindet sich beim mittleren X-Wert
der Anzeige auf dem entsprechenden Funktionswert der
ersten in der Y=-Liste angewihlten Funktion. In der oberen
rechten Ecke der Anzeige wird die Nummer der Funktion
angezeigt.

Anmerkung: Sind STAT PLOTS aktiviert, versucht der
TI-80, die erste Statistikzeichnung zu tracen.

Zum Verschieben des Cursors entlang der Funktion
driicken Sie ] and [{]. Bei jedem Driicken einer der
Tasten bewegt sich der Cursor um einen Punkt. Driicken
Sie [»] oder [«], um den Cursor um fiinf Punkte zu
versetzen. Beim Tracen werden die Werte der Variablen X
und Y laufend aktualisiert und angezeigt. Der Y-Wert ergibt
sich aus dem X-Wert als Y=Y7n/(X). Ist die Funktion fiir
einen X-Wert nicht definiert, so ist der Y-Wert leer.

i
/\E J% 4 Trace-Cursor auf der
Kurve.
vad, JI;EKE. e e

Liegt der Y-Wert der Funktion oberhalb oder unterhalb des
Ansichtsfensters, so verschwindet der Cursor, wenn Sie
ihn in diesen Bereich der Funktion verschieben. Die
Koordinatenwerte am unteren Anzeigenrand stellen jedoch
weiterhin die Cursorkoordinaten dar.

Wenn sie eine Funktion auf3erhalb des linken oder rechten
Randes tracen, verschiebt sich das Ansichtsfenster
automatisch in die entsprechende Richtung.

XMIN und XMAX werden dem neuen Ansichtsfenster
entsprechend aktualisiert.

Anmerkung: Bei aktiviertem STAT PLOT verschiebt sich
das Ansichtsfenster nicht.
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Untersuchen von Graphen mit TRACE (Forts.)

QuickZoom

Bewegen
zwischen
Funktionen

Beenden des
TRACE-Modus

Verwenden
von TRACE in
Programmen

Beim Tracen bewirkt das Driicken von [ENTER], daR die
aktuelle Cursorposition zum Mittelpunkt eines neuen
Ansichtsfensters wird, auch wenn sich der Cursor
aufderhalb des derzeitigen Ansichtsfensters befindet.
Damit konnen Sie das Ansichtsfenster nach oben und nach
unten verschieben. TRACE ist nach QuickZoom weiterhin
aktiv.

Driicken Sie [+] oder [4], um eine andere der graphisch
dargestellten Funktionen zu tracen. Der Cursor verschiebt
sich bei gleichbleibendem X-Wert zu der neuen Funktion.
Die Funktionsnummer in der rechten oberen Ecke der
Anzeige dndert sich entsprechend.

Die Verschiebung des Cursors basiert auf der Reihenfolge
der Funktionen in der Y=-Liste, nicht auf der scheinbaren
Reihenfolge der Funktionen in der graphischen Anzeige.

So beenden Sie TRACE:

* Rufen Sie durch Driicken der entsprechenden Taste
(z.B. (WINDOW] oder (Z0OM]) eine andere Anzeige auf.

« Driicken Sie [GRAPH] oder [CLEAR], um die Graphik ohne
Trace-Cursor darzustellen.

« Driicken Sie [QUIT], um zur Arbeitsansicht zu
wechseln.

Solange die Graphik nicht durch Smart Graph erneut
gezeichnet wurde, verbleibt der Trace-Cursor vom Ver-
lassen des Trace-Modus an bis zum Wiederaufruf an der
gleichen Position.

Wenn Sie in einer leeren Zeile des Programm-Editors
driicken, wird die Anweisung TRACE an die
Cursorposition kopiert. Wird diese Anweisung bei der
Abarbeitung eines Programms angetroffen, wird die
Graphik angezeigt. Dabei befindet sich der Trace-Cursor
auf der ersten angewihlten Funktion. Beim Tracen werden
die Cursorkoordinaten entsprechend aktualisiert. Haben
Sie den Trace-Modus beendet, so driicken Sie [ENTER], um
mit der Abarbeitung des Programms fortzufahren.
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Untersuchen von Graphen mit ZOOM

Zum Aufrufen des ZOOM-Mends driicken Sie  [ZOOM]. In
diesem Meni kdnnen Sie das Ansichtsfenster der
Graphik schnell auf vielféaltige Weise éandern. Alle Zoom-
Anweisungen sind auch in Programmen verfugbar.

Das ZOOM-
Meni

ZBOX

Z0OM

: ZBOX Rahmen zur Ansichtsfenster-Definition
: ZOOM IN VergrofRerung der Graphik in der Umgebung

des Cursors

: ZOOM QUT Verkleinerung der Graphik in der Umgebung

des Cursors

: ZDECIMAL Setzt die Punktgrofle auf 0.1
: ZSQUARE Setzt Punkthohe = Punktbreite
: ZSTANDAR Setzt Standard-Fenstervariablen

D

: ZTRIG Setzt voreingestellte trigonometrische

Fenstervariablen

Mittels ZBOX konnen Sie mit dem Cursor die Ecken eines
Rahmens fiir ein neues Ansichtsfenster festlegen.

1.

Wihlen Sie ZBOX aus dem Menii ZOOM aus. Der
andersartige Cursor in der Anzeigenmitte weist auf die
Verwendung einer Zoom-Anweisung hin.

Bewegen Sie den Cursor an eine gewiinschte Ecke des
neuen Ansichtsfensters, und driicken Sie [ENTER]. Wenn
Sie den Cursor weiter bewegen, sehen Sie, dafi die
erste Ecke durch einen kleinen quadratischen Punkt
markiert ist.

Bewegen Sie den Cursor zur entgegengesetzten Ecke;
dabei sehen Sie den entstehenden Rahmen.

Anmerkung: Sie konnen

ZBOX jederzeit mit [CLEAR
abbrechen.

n=Z. 87 = "ha 0BT

Entspricht der Rahmen Thren Wiinschen, so driicken
Sie ([ENTER], um die Graphik neu zu zeichnen.

negs FHNE Y "L 696

Sie kénnen die Schritte 2 bis 4 beliebig wiederholen.
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Untersuchen von Graphen mit ZOOM (Forts.)

ZOOM IN ZOOM IN vergrofdert die Graphik in der Umgebung des
ZOOM OUT Cursors um die Faktoren XFACT und YFACT (Seite 4-22).
Die Standardeinstellung fiir XFACT und YFACT ist 4.

1. Wahlen Sie aus dem ZOOM-Menii ZOOM IN aus, nach-
dem Sie XFACT und YFACT iiberpriift bzw. gesetzt
haben.

Der andersartige Cursor weist auf die Verwendung
einer Zoom-Anweisung hin.

2. Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten Mittel-
punkt des neuen Ansichtsfensters, und driicken Sie

ENTER].

Der TI-80 paf3t das Ansichtsfenster entsprechend der
Werte von XFACT und YFACT an, aktualisiert die
Fenstervariablen und zeichnet die ausgewihlten
Funktionen in der Umgebung der Cursorposition neu.

3. ZOOM IN ist weiterhin aktiviert. Sie konnen die Graphik
folgendermafien weiter vergrofdern:

+ Driicken Sie an der gleichen Position.

» Bewegen Sie den Cursor an eine andere Position,
die zum Mittelpunkt des neuen Ansichtsfensters
werden soll, und driicken Sie [ENTER].

ZOOM OUT zeigt einen um die Cursorposition zentrierten
grofderen Ausschnitt der Graphik an. Die Vorgehensweise
fiir ZOOM OUT entspricht der fiir ZOOM IN.

Beenden von So beenden Sie ZOOM IN und ZOOM OUT:
ZOOM IN und

ZOOM OUT ¢ Rufen Sie durch Driicken der entsprechenden Taste

(z.B. (WINDOW] oder (Z0OM)) eine andere Anzeige auf.

+ Driicken Sie [QuIT], um zur Arbeitsansicht zu
wechseln.
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ZDECIMAL

ZSQUARE

ZSTANDARD

ZTRIG

ZDECIMAL zeichnet die Funktionen sofort neu, nachdem
es die Fenstervariablen auf die folgenden vorgegebenen
Werte eingestellt hat (jeder Punkt der Anzeige entspricht
dann 0.1):

AX=0.1 AY=0.1
XMIN =-3.1 YMIN =-2.3
XMAX = 3.1 YMAX =2.3
XSCL=1 YSCL=1

ZSQUARE zeichnet die Funktionen sofort neu, nachdem
das Ansichtsfenster basierend auf den aktuellen Fenster-
variablen neu definiert wurde. Dabei wird die Graphik
jedoch nur in einer Richtung so angepaf3t, dafd AX=AY gilt.
Dadurch sieht die Graphik eines Kreises wie ein Kreis aus.
Die Werte von XSCL und YSCL bleiben unverindert. Der
Mittelpunkt der aktuellen Graphik (nicht der Schnittpunkt
der Achsen) wird zum Mittelpunkt der neuen Graphik.

ZSTANDARD zeichnet die Funktionen sofort neu, nachdem
es die Fenstervariablen auf die folgenden vorgegebenen
Werte eingestellt hat:

XMIN =-10 YMIN =-10
XMAX =10 YMAX =10
XSCL=1 YSCL =1

ZTRIG zeichnet die Funktionen sofort neu, nachdem es die
Fenstervariablen auf die folgenden vorgegebenen Werte
(in Bogenmaf) fiir das Zeichnen trigonometrischer
Funktionen eingestellt hat:

XMIN = -(31/12)n (-8.115781..) YMIN = -2
XMAX = (31/12)n (8.1157810..) YMAX = 2
XSCL = (n/2) (1.5707963..) yscL=1
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Einstellen der Zoom-Faktoren

Die Zoom-Faktoren XFACT und YFACT bestimmen den
Grad der Verkleinerung/VergréRerung einer Graphik bei
Verwendung von ZOOM IN  und ZOOM OUT.

Zoom-Faktoren

Uberpriifen der
Zoom-Faktoren

Einstellen der
Zoom-Faktoren
in der Arbeits-
anzeige oder
einem
Programm

Zoom-Faktoren sind positive (nicht notwendigerweise
ganzzahlige) Zahlen grof3er oder gleich 1. Sie definieren
den fiir ZOOM IN und ZOOM OUT verwendeten Ver-
groflerungs- bzw. Verkleinerungsfaktor.

So iiberpriifen Sie die aktuellen Werte der Zoom-Faktoren
(XFACT und YFACT):

1. Driicken Sie 1, um WINDOW... aufzurufen.

2. Driicken Sie 9, um XFACT auszuwéihlen, oder O fiir
YFACT. XFACT oder YFACT wird an die Cursorposition
kopiert.

3. Driicken Sie [ENTER]. Nunmehr wird der Zoom-Faktor
angezeigt.

Z=rnFACT
Z=:YFALCT

Um die Zoom-Faktoren XFACT und YFACT in der Arbeits-
anzeige oder einem Programm zu setzen, beginnen Sie in
einer leeren Zeile.

1. Geben Sie den Faktor, ein und driicken Sie [STO»].
2. Driicken Sie [VARS] 1, um WINDOW... aufzurufen.

3. Driicken Sie 9, um XFACT auszuwdihlen, oder O fiir
YFACT. XFACT oder YFACT wird in der Arbeitsanzeige
an die Cursorposition kopiert.

4. Driicken Sie [ENTER], um den Zoom-Faktor in der
Variablen zu speichern.

HFACT
£=+HFACT
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Kapitel 5: Parameter-Graphik

In diesem Kapitel wird erlautert, wie mit dem TI  -80 Para-
meter-Graphiken erstellt werden kénnen. Bevor Sie sich

mit Parameter-Graphik befassen, sollten Sie sich mit dem
Kapitel 4, ,Graphische Darstellung von Funktionen®
vertraut machen.

Inhalt Einfithrung: Flugbahn einesBalls.................. 5-2
Definieren und Anzeigen von Parameter-Graphiken ..  5-3
Untersuchen von Parameter-Graphiken ............ 5-6
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Einfihrung: Flugbahn eines Balls

Diese Einfiinrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie

eine detailliertere Darstellung.

Zeichnen Sie eine Parameter-Graphik, die die Flugbahn eines unter
einem Winkel von 60 ° getretenen Balls mit einer Anfangsgeschwindigkeit
von 15 m/s darstellt. (Vernachlassigen Sie den Luftwiderstand.) Wie hoch
steigt der Ball maximal? Wann Trifft er wieder auf den Boden auf?

. Zur Auswahl des PARAM-Modus driicken

Sie (MODE] und (] (-] (-] (=] (=] (] [ENTER].

Bei der Anfangsgeschwindigkeit v, und
dem Winkel 0 ist die horizontale Kom-
ponente des Balls eine Funktion der Zeit:
X(t) =t v, cos 6. Die vertikale Kom-
ponente ist durch Y(t) = t vy sin 0 -(g/2)
t2 gegeben. Die Gravitationskonstante g
hat den Wert 9.8 m/sec2.

. Driicken Sie [Y5, und geben Sie mit 15
60 [ANGLE] 1 (fiir ©)
die X-Komponente der Parameter-
Gleichung als Funktion von T an.

. Driicken Sie 15 60 [ANGLE]
1(fur?) M98 201 XT)
zur Definition der Y-Komponente.

. Driicken Sie WINDOW], und geben Sie ent-
sprechend der Problemstellung Fensterva-
riablen ein.

TMIN=0 XMIN=-2 YMIN=-2
TMAX=3 XMAX=25 YMAX=10
TSTEP=.2 XSCL=5 YSCL=5

. Driicken Sie [TRACE], um die Position des
Balls als Funktion der Zeit graphisch
darzustellen.

Das Tracen beginnt bei TMIN. Wenn Sie
die Kurve mittels [»] tracen, folgt der
Cursor dem Verlauf des Balls iiber die
Zeit. Am unteren Bildschirmrand werden
die Werte fiir X (Entfernung), Y (Hohe),
und T (Zeit) angezeigt.

Die maximale Hohe liegt bei ca. 8.6 Metern,
der Ball trifft nach ca. 2.6 Sekunden wieder
auf den Boden auf.
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Definieren und Anzeigen von Parameter-Graphiken

Parameter-Gleichungen bestehen aus einer X- und einer Y-Komponente,
die beide als Funktion der gleichen unabhangigen Variablen T formuliert
werden. Oftmals dienen sie dazu, funktionale Zusammenhé&nge in Ab-
hangigkheit von der Zeit graphisch darzustellen. Es kdnnen bis zu drei
Parameter-Gleichungen

(zu je zwei Funktionen) gleichzeitig definiert und graphisch dargestellt

werden.

Definieren von
Parameter-
Graphiken

Einstellen des
Parameter-
Graphik-Modus

Anzeigen von
Parameter-
Gleichungen

Definieren von
Parameter-
Gleichungen

Die Schritte zur Definition einer Parameter-Graphik
entsprechen denen zur Definition einer Funktionsgraphik
(Seite 4-4). Im folgenden wird nur auf die Unterschiede
eingegangen.

Zum Aufruf der Modus-Einstellungen driicken Sie [VODE].
Fiir die graphische Darstellung von Parameter-
Gleichungen miissen Sie den PARAM-Modus auswéihlen,
bevor Sie Fenstervariablen oder die Komponenten der
Parameter-Gleichung eingeben konnen. Normalerweise
sollten Sie auch den Modus CONNECTED wihlen, damit
Sie eine aussagekriftige Graphik erhalten.

Zum Aufruf des Y=-Editors driicken Sie [Y), nachdem Sie
den PARAM-Modus ausgewéahlt haben.

In dieser Anzeige konnen Sie sowohl X- als auch Y-Kom-
ponenten eingeben und #ndern. Der TI-80 14f3t bis zu drei
Parameter-Gleichungen als Funktion von T zu.

Bei der Eingabe der beiden die Parameter-Gleichung
definierenden Komponenten gehen Sie wie bei einer
Funktionsgraphik vor (Seiten 4-6 bis 4-8).

¢ X-und Y-Komponenten miissen paarweise definiert
werden.

» Die unabhingige Variable beider Komponenten ist T.
Zur Eingabe der Variablen T kénnen Sie statt
[T] driicken. (Der PARAM-Modus definiert die
unabhingige Variable als T.)
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Definieren und Anzeigen von Parameter-Graphiken

(Forts.)

Auswahlen von
Parameter-
Gleichungen

Einstellen
der Fenster-
variablen

Der TI-80 erzeugt nur zu den ausgewihlten Parameter-
Gleichungen Graphiken. Das hervorgehoben dargestellte
Gleichheitszeichen der beiden Komponenten einer
Parameter-Gleichung zeigt an, dad diese aus-

gewahlt wurde.

Sie konnen in der Y=-Anzeige beliebig viele Parameter-
Gleichungen auswihlen.

Um den Auswabhlstatus einer Parameter-Gleichung zu
dndern, bewegen Sie den Cursor mit ({] auf das Gleich-
heitszeichen (=) der X- oder der Y-Komponente und
driicken [ENTER]. Der Status beider Komponenten sindert
sich.

Anmerkung: Wenn Sie die beiden Komponenten einer
Parameter-Gleichung eingeben oder eine der Kom-
ponenten dndern, wird diese Gleichung automatisch
ausgewahlt.

Driicken Sie [WINDOW], um die aktuellen Werte der Fenster-
variablen anzuzeigen. Die Fenstervariablen definieren das
Ansichtsfenster. Im folgenden werden die Standardwerte

im RADIAN-Modus (Bogenmafl) aufgefiihrt.

TMIN=0 Kleinster auszuwertender T-Wert
TMAX=6.283185307 Grof3ter auszuwertender T-Wert
TSTEP=.1308996938996 Schrittweite des T-Werts
XMIN=-10 Kleinster darzustellender X-Wert
XMAX=10 Grof3ter darzustellender X-Wert
XSCL=1 Abstand zwischen den

Markierungen der X-Achse
YMIN=-10 Kleinster darzustellender Y-Wert
YMAX=10 Grof3ter darzustellender Y-Wert
YSCL=1 Abstand zwischen den

Markierungen der Y-Achse
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Einstellen
der Fenster-
variablen
(Forts.)

Anzeigen von
Graphiken

Die Menus VARS
WINDOW und
Y-VARS

Zum Andern der Werte der Fenstervariablen gehen Sie wie
bei Funktionsgraphiken vor (Seite 4-10).

Anmerkung: Moglicherweise sollten Sie die Werte der
T-Variablen dndern, damit geniigend Punkte gezeichnet
werden.

Wenn Sie driicken, zeichnet der TI-80 die
Graphiken fiir die ausgewihlten Parameter-Gleichungen.
Dabei werden die X- und die Y-Komponente fiir jeden Wert
von T (von TMIN bis TMAX in Schritten von TSTEP)
ausgewertet und dann der durch X und Y definierte Punkt
gezeichnet. Das Ansichtsfenster wird durch die
Fenstervariablen definiert.

Beim Zeichnen der Graphik werden X, Y und T fortlaufend
aktualisiert.

Anmerkung: Smart Graph (Seite 4-14) gilt auch fiir Para-
meter-Graphiken.

Mit Hilfe der Meniis VARS WINDOW... und Y-VARS sind Sie
zu folgendem in der Lage:

e Zugriff auf Funktionen, indem Sie den Namen einer
Komponente der Gleichung als Variable verwenden.

¢ Aus- und Abwihlen von Parameter-Gleichungen in
einem Programm mit Hilfe der Anweisungen FNON und
FNOFF (Seite 4-10).

» Speichern von Parameter-Gleichungen.

« Direktes Speichern von Werten in Fenstervariablen.

Mr2d=>TETER
« 1208995920
maLo: 20 MToa"

= ilr
DbOneE
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Untersuchen von Parameter-Graphiken

Wie bei Funktionsgraphiken gibt es drei Hilfsmittel zur
Untersuchung von Graphiken: den frei positionierbaren
Cursor, Tracen und Zoomen.

Der frei positio- Der frei positionierbare Cursor funktioniert in Parameter-
nierbare Cursor ~ Graphiken ebenso wie in Funktionsgraphiken (Seite 4-16).
Tracen von Wenn Sie driicken, wird der Trace-Cursor bei TMIN
Parameter- auf den zur ersten ausgewihlten Parmetergleichung
Graphiken gehorenden Graphen gesetzt. Sie konnen dann die Kurve

verfolgen.

(«J oder [»] Bewegt den Cursor um TSTEP.

(J oder ] Bewegt den Cursor um 5 TSTEPs.

(2] oder 5] Wechselt zum nichsten oder zum zur

vorhergehenden Gleichung gehorenden
Graphen Die Nummer der Gleichung
wird in der oberen rechten Ecke
angezeigt.

CLEAR Beendet das Tracen.

Der Taschenrechner zeigt fiir jeden Wert von T die ent-
sprechenden Werte von X und Y an.

Beim Verschieben des Trace-Cursors werden die Werte fiir
X, Y und T aktualisiert. Verldf3t der Cursor die Anzeige am
oberen oder am unteren Rand, werden die Koordinaten-
werte weiterhin korrekt angezeigt.

Solange die Graphik nicht durch Smart Graph erneut
gezeichnet wurde, verbleibt der Trace-Cursor von Ver-
lassen des Trace-Modus bis zum Wiederaufruf an der
gleichen Position.

Bei Parameter-Graphiken ist QuickZoom verfiigbar, nicht
aber das automatische Verschieben (Seite 4-17).
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Zoomen einer Der durch Driicken von aufrufbare Zoom-Modus
Parameter- funktioniert in Parameter-Graphiken ebenso wie in
Graphik Funktionsgraphiken (Seite 4-19).

Die Fenstervariablen TMIN, TMAX und TSTEP werden
durch das Zoomen nicht beeinfluf3t, es sei denn, Sie
wihlen ZSTANDARD aus. Hierbei wird

TMIN = 0, TMAX = 6.283185307 (2r) und

TSTEP = .1308996938996 (n/24) gesetzt.

Parameter-Graphik 5-7



Kapitel 6: Tabellen

In diesem Kapitel wird die Verwendung von Tabellen auf

dem TI-80 beschrieben. Eine Tabelle wertet ausgewahite
Funktionen der Y=-Liste aus und zeigt alle Werte der un-

abhéngigen Variablen mitsamt den zugehérigen berech-

neten Werten der abhangigen Variablen an.

Inhalt Einfiihrung: Nullstellen von Funktionen
Definition der unabhiéingigen Variablen.
Definition der abhéngigen Variablen . ..
Anzeigen von Tabellen................

1
Tk W DN

[erNerNerNes)
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Einfihrung: Nullstellen von Funktionen

Diese Einfiinrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie
eine detailliertere Darstellung.

Berechnen Sie die Funktion Y=X 2 — 4X+3 fiir alle ganzen Zahlen
zwischen -10 und 10. Wie viele Vorzeichenwechsel hat diese Funktion,
und wo treten diese auf?

1. Wahlen Sie ggf. FUNC im Menii MODE TRELE ZETLUP
aus. Driicken Sie [TbiSet], um die I%ET -1
Anzeige TABLE SETUP aufzurufen.

Driicken Sie [(5)] 10, um TBLMIN=-10 ein-
zustellen. Lassen Sie ATBL=1 gesetzt.

2. Driicken Sie -4 3, um ViERT —dn+3
die Funktion Y1=X2 — 4X+3 einzugeben. E;

Td=
3. Driicken Sie [TABLE], um die E’
Tabellenanzeige aufzurufen. # 17a
- g9
T Bi
“h B2
al 3 |
n=-1n

4. Driicken Sie wiederholt [+], um die i ¥
Anderungen von Y1 zu untersuchen. |;-|1 g

i 0

Z -1

E; 0
'FF'F;
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Definition der unabhangigen Variablen

Die unabhangige Variable fiir eine Tabelle ist die unab-
hangige Variable des aktuellen Graphikmodus (X im
FUNC-Modus und Tim PARAM-Modus). Der Anfangswert
und die Schrittweite der unabhangigen Variable werden

in der TABLE SETUP -Anzeige eingestellt.

Die TABLE
SETUP-Anzeige

TBLMIN und
ATBL

Einrichten einer
Tabelle aus der
Arbeitsanzeige
oder aus einem
Programm

Driicken Sie [TbiSet], um die TABLE SETUP -Anzeige
aufzurufen. In der folgenden Abbildung sehen Sie die
Standardwerte.

THELE _ZETUP
TELHIN=0
oTEL=1

TBLMIN (Tabellenanfang) definiert den Anfangswert
der unabhiingigen Variablen: X (FUNC-Modus) oder
T (PARAM- Modus).

ATBL (Schrittweite) definiert die Schrittweite fiir die
unabhingige Variable.

Um TBLMIN und ATBL zu dndern, geben Sie einfach
beim blinkenden Cursor die Werte ein. Zum Wechsel des
Cursors zwischen TBLMIN und ATBL verwenden Sie [+]

und [4].

Sie kénnen auch von der Arbeitsanzeige oder einem
Programm aus Werte in TBLMIN und ATBL speichern.
Die Variablennamen finden Sie im Menii VARS TABLE...

Beginnen Sie in einer leeren Zeile, wenn Sie TBLMIN oder
ATBL von der Arbeitsanzeige oder aus einem Programm
heraus setzen mochten.

1. Geben Sie den Wert fiir TBLMIN oder ATBL ein.
2. Driicken Sie [STO»].

3. Zum Aufruf des Meniis VARS driicken Sie [VARS].
4. Zur Auswahl von TABLE driicken Sie 3.
5

. Wahlen Sie die Tabellenvariable (TBLMIN oder ATBL)
aus. Der Name der Variablen wird an die Cursor-
position kopiert.

6. Driicken Sie [ENTER], um den Wert in der Tabellen-
variablen zu speichern.

“10->TELHIN
1->aTEL
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Definition der abhangigen Variablen

Die ausgewahlten Funktionen der Y=-Liste definieren die
abhéngigen Variablen. Die Anzahl méglicher abhangiger
Variablen entspricht der Anzahl zulassiger Funktionen im
aktuellen Graphikmodus (vierim  FUNC-Modus und sechs
im PARAM-Modus).

Vom Y=-Editor
aus

6-4 Tabellen

Geben Sie im Y=-Editor die Funktionen zur Definition der
unabhiingigen Variablen ein.

FUNC-Modus PARAM-Modus
TiEWE +2 Al-E1ETCO: BO"
Ye= Vi 15TEIN |0" -0
Y= L : e )
Y= neTs

Yar=

LT 5

VYar=

Im PARAM-Modus miissen Sie beide Komponenten der
Parameterdarstellung (Kapitel 5) definieren.

Nur zuvor ausgewihlte Funktionen werden in der Tabelle
dargestellt. (Bei hervorgehobenem Gleichheitszeichen (=)
ist eine Funktion ausgewihlt.) Sie konnen Funktionen in
der Y=-Liste, der Arbeitsansicht oder in einem Programm
aus- und abwéahlen. (Zum Aus- und Abwihlen von Funk-
tionen siehe Seite 4-10.)



Anzeigen von Tabellen

Die Tabelle zeigt gleichzeitig bis zu sechs Werte der unabhéngigen
Variablen zusammen mit sechs Werten einer abhangigen Variablen an.
Sobald die Tabelle angezeigt wird, kénnen Sie sich mit Hilfe der Tasten
(d, (4], 0J und [7] in ihr bewegen und sie zwecks Ansicht der anderen
Werte der abh&ngigen und der unabhéngigen Variablen verschieben.

Die Tabelle

Anzeige weite-
rer Werte der
unabhéngigen
Variablen

Driicken Sie [TABLE], um die Tabellenanzeige aufzu-
rufen.

FUNC-Modus PARAM-Modus
'! ] '! “Tab
-z ] -z -1E
] 1i ] -1
=d hN:| =d )
-c il - -
=N T=0

In der obersten Zeile wird der Name der unabhingigen
Variablen (X im FUNC-Modus; T im PARAM-Modus) sowie
der einer abhiingigen Variablen (Yn im FUNC-Modus; XnT
oder YnT im PARAM-Modus) angezeigt. Die unterste Zeile
zeigt den vollstandigen Wert der aktuellen Zelle an. Diese
wird durch den rechteckigen Cursor markiert. In der Mitte
der Anzeige werden die Werte der Variablen (ggf. gekiirzt
auf sechs Ziffern) angezeigt.

Zur Anzeige weiterer Werte der unabhingigen Variablen
und der entsprechenden Werte einer abhéngigen Variablen
driicken Sie [«] und [7].

Anmerkung: Sie kénnen von dem fiir TBLMIN vorgege-
benen Wert aus auch ,,zuriickrollen®. Dabei wird TBLMIN
automatisch auf den Wert aktualisiert, der in der obersten
Zeile der Tabelle angezeigt wird. In dem folgenden Beispiel
mit TBLMIN=0, ATBL=1 und Y1=X2+2 werden die Werte
fiir X=0, . . ., 5 berechnet und angezeigt. Driicken Sie auf [<]
, 80 wird nun die Tabelle fiir die Werte X=-1, .. .4

angezeigt.
E ] E z
3 B i 3
E; ii F B
q iA E; 11
£ £l q 18
K] n=-1
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Anzeigen von Tabellen (Forts.)

Anzeigen Haben Sie mehr als eine Funktion definiert und ausge-
weiterer wiihlt, so konnen Sie mit ] weitere abhingige Variablen
abhangiger anzeigen. Im folgenden Beispiel gilt TBLMIN=0, ATBL=1,
Variablen Y1=X%+2 und Y2=X3-2. Um die Werte fiir Y2 anzuzeigen,
driicken Sie ] D).

E K] i '%

c B c B

z 11 z ck

q 18 q BE

min £l gz
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Kapitel 7: DRAW-Operationen

In diesem Kapitel wird die Verwendung der DRAW-
Operationen (Malen, Zeichnen) des Tl -80 beschrieben.
Bevor Sie sich mit DRAW-Operationen befassen, sollten
Sie sich mit dem Kapitel 4, ,Graphische Darstellung von
Funktionen“ vertraut machen.

Inhalt

Einfiihrung: Schraffieren einer Graphik ............ 7-2
Das Meni DRAWDRAW . . ...t 7-3
Zeichnenvon Linien .............................. 7-5
Zeichnen horizontaler und vertikaler Linien . ....... 7-6
Zeichnen von Funktionen ......................... -7
Schraffieren von Graphikbereichen................ 7-8
Zeichnenvon Punkten............................ 7-11
Loschen von Zeichnungen ........................ 7-13
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Einflhrung: Schraffieren einer Graphik

Diese Einfiinrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie
eine detailliertere Darstellung.

Schraffieren Sie den Bereich unterhalb der Funktion Y=X 2-2 und
oberhalb der Funktionen Y=X +1 und Y=-X.

1. Wahlen Sie ggf. den FUNC-Modus aus. YEHZ -2
Driicken Sie [Y5), und geben Sie die 3 Hel
folgenden Funktionen ein: Vd=

Y1=[XT] 7 [ 2 [ENTER
v2=[XT] (1] 1 [ENTER
Y3=[[] ENTER

(Achten Sie darauf, da? Y4 gel6scht oder
abgewaihlt ist.)

2. Driicken Sie 4, um das ZDECIMAL-
Ansichtsfenster aufzurufen, vorhandene W /

Zeichnungen zu 16schen und das An-

sichtsfenster mit den Graphen anzu-
zeigen.

3. Driicken Sie [QuIT], um zur Arbeits-
anzeige zuriickzukehren.

4. Driicken Sie [DRAW] 7, um SHADE_Y< SHADE.Y<Y1: ZHADE
in die Arbeitsanzeige zu kopieren. SMENEa NE

5. Driicken Sie [Y-vARS] 1 (um Y1
auszuwaihlen).

6. Driicken Sie [:], um dieser Zeile eine

weitere Anweisung hinzuzufiigen.

7. Driicken Sie [DRAW] 6, um SHADE_Y>
in die Arbeitsanzeige zu kopieren.

8. Driicken Sie [Y-VARS] 2 (um Y2
auszuwéhlen), (5] [Y-VARS] 3 (um Y3
auszuwdihlen).

9. Driicken Sie [ENTER], um die Funktionen
und die Schraffuren der Graphik zu
sehen.
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Das Menu DRAW DRAW

Zum Aufruf des Meniis DRAW DRAW driicken Sie
[DRAW]. Wie bei den einzelnen Operationen beschrieben,
hangt das Verhalten bei Auswahl eines Eintrags dieses
Menis davon ab, ob beim Aufruf des Menus eine Graphik
angezeigt wurde oder nicht.

Das Menu
DRAW DRAW

Vor dem
Zeichnen von
Graphiken

DRAW POINTS

OWONOOTWN

: CLRDRAW Loscht alle gezeichneten Elemente

: LINE( Zieht eine Linie zwischen zwei Punkten
: HORIZONTAL  Zieht eine horizontale Linie

: VERTICAL Zieht eine vertikale Linie

: DRAWF Zeichnet eine Funktion

: SHADE_Y> Schraffiert einen Bereich

: SHADE_YK Schraffiert einen Bereich

: SHADE( Schraffiert einen Bereich

: GRIDON Aktiviert das Punkteraster

: GRIDOFF Deaktiviert das Punkteraster

(Eine Erlauterung zu CLRDRAW finden Sie auf Seite 7-13.)

Da die DRAW-Operationen iiber die bereits gezeichneten
Graphen der ausgewihlten Funktionen zeichnen, konnen
u.U. eine oder mehrere der folgenden Vorkehrungen vor
dem Zeichnen in der Graphik notwendig sein:

Anderung der Modus-Einstellung.

Eingabe oder Anderung von Funktionen in der
Y=-Liste.

Aus- oder Abwihlen von Funktionen in der Y=-Liste.
Andern der Werte von Fenstervariablen.
Aktivieren oder Deaktivieren von STAT PLOTS.

Loschen vorhandener Zeichnungen mittels CLRDRAW.
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Das Menu DRAW DRAW (Forts.)

Zeichnen in Die DRAW-Operationen konnen in FUNC- wie in PARAM -

einer Graphik Graphiken zeichnen. Die Koordinaten aller DRAW-
Anweisungen sind stets die X- und Y-Koordinaten der
Anzeige.

Sie konnen mit den meisten Operationen der Meniis
DRAW DRAW und DRAW POINTS direkt in einer Graphik
zeichnen, indem Sie die Koordinaten mit dem Cursor
angeben.

Alternativ konnen Sie diese Anweisungen in der
Arbeitsanzeige oder einem Programm ausfiihren.
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Zeichnen von Linien

Wird eine Graphik angezeigt, so ermdglicht es Ihnen
LINE(, mit Hilfe des Cursors eine Linie in der Graphik zu
zeichnen. Wird keine Graphik angezeigt, so wird die
Anweisung in die Arbeitsanzeige kopiert.

Direkt in der
Graphik

In der
Arbeitsanzeige
oder einem
Programm

So zeichnen Sie eine Linie in einer Graphik:

1. Wahlen Sie bei angezeigter Graphik LINE( aus dem
Menii DRAW DRAW (Eintrag 2).

2. Positionieren Sie den Cursor auf den Anfangspunkt der
gewiinschten Linie, und driicken Sie [ENTER].

3. Positionieren Sie den Cursor auf den Endpunkt der
gewliinschten Linie. Beim Verschieben des Cursors
wird die Linie bereits angezeigt. Driicken Sie [ENTER].

NeTa Tdiﬂ. chnd

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um weitere Linien zu
ziehen. Zum Beenden des LINE(-Modus driicken Sie [CLEAR].

LINE( (DRAW DRAW, Eintrag 2) zieht eine Linie von den
Koordinaten (X1,Y1) zu (X2,Y2). Die Werte kénnen auch als
Ausdriicke eingetragen werden.

LINE(X1,Y1,X2,Y2)

Geben Sie beispielsweise in der Arbeitsanzeige
LINE(0,0,6,9) ein, und driicken Sie [ENTER].

LINEC Q2 0G0 [/
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Zeichnen horizontaler und vertikaler Linien

Wird eine Graphik angezeigt, so ermdglichen es lhnen
HORIZONTAL und VERTICAL, mit Hilfe des Cursors Linien
in der Graphik zu zeichnen. Wird keine Graphik ange-
zeigt, so wird die jeweilige Anweisung in die Arbeits-
anzeige kopiert.

Direkt in der So zeichnen Sie horizontale und vertikale Linien direkt in
Graphik einer Graphik:

1. Wihlen Sie bei angezeigter Graphik HORIZONTAL
(Eintrag 3) oder VERTICAL (Eintrag 4) aus dem Menii
DRAW DRAW.

2. Es wird eine Linie angezeigt, die sich mit dem Cursor
verschiebt. Positionieren Sie den Cursor (und damit die
Linie) wie gewiinscht, und driicken Sie [ENTER]. Die
Linie wird nun in der Graphik gezeichnet.

n:-Za 302 Yoda THER

Wiederholen Sie Schritt 2, um weitere Linien zu ziehen.
Zum Beenden des HORIZONTAL- oder VERTICAL-Modus

driicken Sie [CLEAR].
In der Arbeits- HORIZONTAL (DRAW DRAW, Eintrag 3) zieht bei Y=Y (¥
anzeige oder kann ein Ausdruck sein, aber keine Liste) eine horizontale
einem Linie.

Programm
9 HORIZONTAL Y

VERTICAL (DRAW DRAW, Eintrag 4) zieht bei X=X (X kann
ein Ausdruck sein, aber keine Liste) eine vertikale Linie.

VERTICAL X

HORIZONTAL Z:UEFR
TICAL =

Anmerkung: In obigem Beispiel wird zuerst die horizon-
tale und dann die vertikale Linie gezogen.
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Zeichnen von Funktionen

DRAWF zeichnet in der aktuellen Graphik eine Funktion.
DRAWF muf in der Arbeitsanzeige oder im Programm-
Editor eingegeben werden.

Zeichnen von
Funktionen

GRIDON und
GRIDOFF

DRAWF (Funktion zeichnen, DRAW DRAW, Eintrag 5) ist
keine interaktive Operation. Sie zeichnet den angegebenen
Ausdruck als Funktion von X in die aktuelle Graphik.

DRAWF Ausdruck

Wenn beispielsweise Y1=.2X3-2X+6 die einzige ausge-
wahlte Funktion ist, dann zeichnet DRAWF Y1-5 zunichst
Y1 und dann die Funktion Y1-5, wenn Sie driicken.

[ |

Anmerkung: DRAWF-Funktionen konnen nicht mittels
TRACE untersucht werden.

GRIDON (DRAW DRAW, Eintrag 9) und GRIDOFF (DRAW
DRAW, Eintrag 0) aktivieren bzw. deaktivieren das Punkte-
raster. Die Punkte des Rasters entsprechen den Skalen-
markierungen. Die Standardeinstellung des TI-80 ist
GRIDOFF.

1. Zum Aufruf des DRAW-Meniis in der Arbeitsanzeige
driicken Sie [DRAW].

2. Driicken Sie 9 fiir GRIDON oder O fiir GRIDOFF.

3. Driicken Sie [ENTER]. Es wird die Meldung DONE ange-
zeigt. Beim nichsten Anzeigen einer Graphik wird das
Punkteraster entsprechend dargestellt oder nicht.

GRIDON
DONE
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Schraffieren von Graphikbereichen

Das Menu DRAW DRAW bietet drei verschiedene
Schraffierungsanweisungen: SHADE_Y>, SHADE_Y<
und SHADE(. Diese Anweisungen sind nicht interaktiv
verwendbar, sondern missen in der Arbeitsanzeige
oder im Programm-Editor eingegeben werden.

Schraffieren SHADE_Y> (DRAW DRAW, Eintrag 6) kann bis zu vier
des Bereichs Argumente haben (Funktionen in X).

oberhalb einer .

Funktion SHADE_Y> Funktion

SHADE_Y> Funktionl,..., Funktion4

Bei der Ausfiihrung zeichnet SHADE_Y> die angege-
bene(n) Funktion(en) in der Graphik und schraffiert
den Bereich oberhalb der Funktion(en).

Die Schraffuren werden automatisch in der folgenden
Reihenfolge verwendet.

Funktion 1  Vertikale Schraffur

Funktion 2  Diagonale Schraffur von links unten nach
rechts oben

Funktion 3  Diagonale Schraffur von links oben nach
rechts unten

Funktion4 Horizontale Schraffur

Wenn Sie mehrere Funktionen angeben, erfolgen die
einzelnen Schraffuren nacheinander.

EEHDE_?}EEII'I fia
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Schraffieren
des Bereichs
unterhalb einer
Funktion

SHADE_Y< (DRAW DRAW, Eintrag 7) kann bis zu vier
Argumente haben (Funktionen in X).

SHADE_Y< Funktion
SHADE_Y< Funktionl,..., Funktion4

Bei der Ausfiihrung zeichnet SHADE_Y< die angege-
bene(n) Funktion(en) in der Graphik und schraffiert den
Bereich unterhalb der Funktion(en).

Die Schraffuren werden automatisch in der folgenden
Reihenfolge verwendet.

Funktion 1  Horizontale Schraffur

Funktion 2 Diagonale Schraffur von links oben nach
rechts unten

Funktion 3  Diagonale Schraffur von links unten nach
rechts oben

Funktion 4  Vertikale Schraffur

Beachten Sie, daf die Reihenfolge der Schraffuren die um-
gekehrte Reihenfolge der SHADE_Y>-Schraffuren ist.

Wenn Sie mehrere Funktionen angeben, erfolgen die
einzelnen Schraffuren nacheinander.

EEHDE_HEEII'I fia
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Schraffieren von Graphikbereichen (Forts.)

Schraffieren SHADE( (DRAW DRAW, Eintrag 8) schraffiert zwischen

von Graphiken zwei X-Werten den Bereich oberhalb einer Funktion und
unterhalb einer zweiten Funktion. SHADE( kann nicht
interaktiv verwendet werden. SHADE( zeichnet in der
aktuellen Graphik die beiden Funktionen UntereFunktion
und ObereFunktion in X und schraffiert den Bereich, der
zugleich iiber UntereFunktion und unter ObereFunktion
liegt. Es werden ausdriicklich nur die Bereiche schraffiert,
fiir die UntereFunktion < ObereFunktion gilt.

Sie konnen die Auflésung der Schraffur als einen ganz-
zahligen Wert zwischen 1 und 9 angeben. StandardmaRig
(und ohne weitere Angabe) wird der Wert 1 verwendet.
Auflosung=1 schraffiert jedes Pixel, Auflosung=2 jedes
zweite Pixel, Auflosung=3 jedes dritte Pixel usw.

Sie konnen optional auch mittels Xlinks und Xrechts den
linken und den rechten Rand des schraffierten Bereichs
festlegen. Werden Xlinks und Xrechts nicht angegeben, so
werden XMIN und XMAX verwendet.

SHADE(UntereFunktion,ObereFunktion)
SHADE(UntereFunktion,ObereFunktion,Auflosung)
SHADE(UntereFunktion,ObereFunktion,Auflosung,
Xlinks)
SHADE(UntereFunktion,ObereFunktion,Auflosung,
Xlinks,Xrechts)

FHADECHE=Ead-11
FHADECH-1ahE-Zak
suHIN= 00
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Zeichnen von Punkten

Zum Aufruf des Meniis DRAW POINTS driicken Sie
[DRAW] []. Wie bei den einzelnen Operationen
beschrieben, héngt das Verhalten bei Auswahl eines
Eintrags dieses Menus davon ab, ob beim Aufruf des
Menis eine Graphik angezeigt wurde oder nicht.

Das Menii DRAW POINTS
DRAW POINTS 1:PT-0ON( Punkt zeichnen
2:PT-0FF( Punkt 16schen
3: PT-CHANGE( Zustand eines Punktes wechseln
(Zeichnen oder Loschen)
Direktes So zeichnen Sie Punkte direkt in der Graphik:

Zeichnen von
Punkten in der 1. Wahlen Sie bei angezeigter Graphik PT-ON( aus dem

Graphik Menii DRAW POINTS (Eintrag 1).

2. Positionieren Sie den Cursor an die Stelle, an der
Sie einen Punkt zeichnen mochten, und driicken
Sie [ENTER]. Der Punkt wird nun angezeigt.

+

Hieda 5151E(=3. 91z

Wiederholen Sie Schritt 2 fiir jeden zu zeichnenden Punkt.
Zum Beenden des PT-ON(-Modus driicken Sie [CLEAR].
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Zeichnen von Punkten (Forts.)

PT-OFF(
PT-CHANGE(

In der Arbeits-
anzeige oder
einem
Programm

Die Vorgehensweise zum Loschen eines Punktes mittels
PT-OFF( (DRAW POINTS, Eintrag 2) oder Wechseln des
Zustands eines Punktes mittels PT-CHANGE( (DRAW
POINTS, Eintrag 3) entspricht der fiir PT-ON(.

Bei Verwendung dieser Anweisungen in der Arbeitsanzeige
oder einem Programm miissen Sie den Anweisungen die X-
und die Y-Koordinate des gewiinschten Punkts als
Argumente angeben.

PT-ON( zeichnet den Punkt mit den Koordinaten (X=X,
Y=Y). PT-OFF( l6scht den Punkt mit den entsprechenden
Koordinaten. PT-CHANGE( zeichnet den Punkt, wenn an
den angegebenen Koordinaten kein Punkt liegt oder 16scht
einen bereits an diesen Koordinaten vorhandenen Punkt.

PT-ON(X,Y)

PT-OFF(X,Y)

PT-CHANGE(X,Y)
PT-OMLZs 57

PT-OFFCZa0d
PT-CHANGEC 250
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Léschen von Zeichnungen

Alle mit Hilfe von DRAW-Operationen gezeichneten Punkte, Linien und
Schraffuren sind nur temporér. Sie bleiben nur solange erhalten, bis sie
mittels CLRDRAW geldscht werden oder Smart Graph aufgrund einer
Anderung die Graphik neu zeichnet. In beiden Féllen werden alle mit
DRAW-Operationen gezeichneten Elemente geldscht.

Bei Anzeige Wihlen Sie CLRDRAW aus dem Menii DRAW DRAW

einer Graphik (Eintrag 1), um die gezeichneten Elemente aus der
Graphik zu 16schen. Die aktuelle Graphik wird sofort
ohne alle DRAW-Zeichnungselemente neu gezeichnet
und angezeigt.

Sie kénnen also mit CLRDRAW nicht nur die aktuellen
DRAW-Zeichnungselemente 16schen, sondern auch die
aktuelle Graphik schnell neu zeichnen.

In der Arbeits- Beginnen Sie in der Arbeitsanzeige oder dem Programm-
anzeige oder Editor in einer leeren Zeile. Wenn Sie nun CLRDRAW aus
einem dem Menii DRAW DRAW (Eintrag 1) auswihlen, wird die
Programm Anweisung an die Cursorposition kopiert.

Beim Ausfiihren der Anweisung werden in der aktuellen
Graphik alle DRAW-Zeichnungselemente gel6scht und
die Meldung DONE angezeigt. Wenn Sie die Graphik das
nichste Mal aufrufen, sind alle Punkte, Linien und
Schraffuren verschwunden.

CLREORAH
bOnE
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Kapitel 8: Listen

In diesem Kapitel werden die Listenfunktionen des
TI-80 beschrieben. Der Tl -80 kann bis zu sechs Listen
speichern, die jeweils (in Abhéngigkeit vom verflgbaren
Speicher) maximal 99 Elemente besitzen kénnen.

Inhalt

Einfiihrung: Erstellen einer Folge ................. 8
UberListen ..........cooooiiiiiiii i 8-
LIST OPS (Listenoperationen) ..................... 8
LIST MATH (Mathematische Listenoperationen). . ... 8-1
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Einflhrung: Erstellen einer Folge

Diese Einfiinrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie
eine detailliertere Darstellung.

Bestimmen Sie die ersten acht Glieder der Folge 1 /A2, und geben Sie
diese als Briiche an.

Die Funktion SEQ( gibt eine Liste von Werten an, die auf fiinf Argumenten
basiert: einem Ausdruck, einer Laufvariablen, einem Anfangswert, einem
Endwert und einem Schrittweitenwert. In diesem Beispiel ist der
Anfangswert 1, der Endwert

8 und die Schrittweite 1.

1. Beginnen Sie in einer leeren Zeile der g HATH
Arbeitsansicht. Driicken Sie [LIST], ﬁgﬂm
um das Menii LIST OPS aufzurufen. SILIN
dz ZEQC
2. Driicken Sie 4, um SEQ( auszuwahlen. SERCLi-AZ:AaiaH21

Der Name der Funktion wird an die
Cursorposition kopiert.

3. Driicken Sie 1 (5] [ALPHA] A [x?] (5] [ALPHA]
ALJ10L)8[]1
[L1]. Driicken Sie nun [ENTER] zum
Erzeugen und Speichern der Liste in L1.
Die Liste wird in der Arbeitsanzeige

I1-xL1
i1 «2F 211111111

dargestellt.
4. Mittels ] konnen Sie die Liste ver- FEQC1-AZaAalsB21
i 1=-xL1
schieben, um alle Elemente zu sehen. A0RiETT . 0iEEZET
5. Driicken Sie 4, um PFRAC aus- AN=FFRAL
zuwéihlen. In der Arbeitsanzeige wird
automatisch ANS eingegeben, gefolgt
von PFRAC.
6. Driicken Sie [ENTER], um die Liste in SENC1-A2:R21-821
. . :|_
B_Ijuchdar_stel}ung anzuzeigen. Mittels [»] ADBIEIZ . OLEEZE}
konnen Sie die Liste verschieben, um ANEFFRAC
alle Elemente zu sehen. 1/ 1449 1/6d>

8-2 Listen



Uber Listen

Der TI-80 verfugt Uber die sechs Listenvariablen L1, L2, L3, L4, L5 und L6.
Sie kénnen sowohl in der Arbeitsanzeige als auch in Programmen Listen
verwenden, eingeben, speichern und anzeigen. Die Listennamen sind

Uber

die entsprechenden Tasten des Tastenfeldes (und nicht zeichenweise)
einzugeben. Eine Liste kann maximal 99 Elemente besitzen.

Verwenden
von Listen in
Ausdrticken

Eingeben
von Listen in
Ausdriicken

Speichern
von Listen

Sie haben folgende Moglichkeiten zur Verwendung von
Listen in Ausdriicken:

Sie konnen im Ausdruck den Namen einer Liste (L1, L2,
L3, L4, L5 oder L6) verwenden.

|5+L:I. |

Sie konnen eine Liste in den Ausdruck eingeben.

FRTHER |
Fiir den Anfang der Liste driicken Sie [{1.

Geben Sie fiir jedes Element der Liste einen Wert (oder
einen Ausdruck) ein. Trennen Sie die Elemente der
Liste durch Kommata.

Fiir das Ende der Liste driicken Sie (1.

ExilaZ+Zad2 2
i 10 Fel

Der Ausdruck wird bei der Ausfitihrung des Eintrags
ausgewertet. Die bei der Eingabe zum Trennen der
einzelnen Listenelemente benoétigten Kommata werden bei
der Ausgabe einer Liste nicht angezeigt.

Sie konnen Listen auf zwei Arten speichern:

Verwenden Sie den STAT-Listen-Editor (Kapitel 9).

Geben Sie die Liste in einem Programm oder einer
leeren Zeile der Arbeitsanzeige ein, und driicken Sie
und den Namen der Liste (L1, L2, L3, L4, L5 oder
L6).

cxilaZ+zad2 2-LE
iz 10 22
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Uber Listen

(Forts.)

Kopieren
von Listen

Darstellung von
Listen in der
Arbeitsanzeige

Speichern und
Abrufen von
Listenelemen-
ten

8-4 Listen

Zum Kopieren einer Liste speichern Sie diese in einer
anderen Liste.

LE-*LE
i 10 F2r

Um in der Arbeitsanzeige den Inhalt einer Liste anzu-
zeigen, geben Sie den Namen der Liste ein und driicken

ENTER].

Eine getffnete geschweifte Klammer ({) ohne ent-
sprechende schlieRende Klammer (}) weist darauf hin, da
die Liste zu lang ist, um in ihrer Gesamtheit angezeigt
werden zu konnen. Zum Anzeigen des Rests der Liste
koénnen Sie ] und [«] verwenden.

L1 | |L1
E 10 iE z0 2L 10 15 20 25 Z07

Sie konnen einem durch seine Position in der Liste be-
stimmten Listenelement einen Wert zuweisen bzw. dessen
Wert abrufen. Geben Sie dazu den Namen der Liste und in
Klammern die Position des Elements ein. Sie konnen
innerhalb der aktuellen Dimension (siehe Seite 7-11) sowie
ein Element dariiber hinaus jedem Element der Liste einen
Wert zuweisen.

Listenname (Position)

% B R Bt e d B
w11 1z 1=k

14-xL=04)
14

K
11 1z 1z 142

AuRRerdem konnen Sie Listen mit Hilfe des STAT-Listen-
Editors (Kapitel 9) bearbeiten.



Listen und
Graphen

Anmerkungen
zur Verwen-
dung von
Listen mit
mathemati-
schen
Funktionen

Sie konnen auch in Y=-Ausdriicken Listen verwenden.
Allerdings muf} die Liste dann aufgel6st nach einem
einzelnen Wert (z.B. Y1=XXSUM(1/(1.17{1,2,3})) ), verwendet
werden.

Anmerkung: Anders als beim TI-82 und TI-85 konnen Sie
Listen nicht zur Darstellung von Kurvenfamilien
verwenden.

Bei bestimmten Funktionen kénnen mit einer Liste
mehrere Werte zugleich als Argumente verwendet werden.
(In den anderen Kapiteln sowie in Anhang A finden Sie
Informationen dazu, auf welche Funktionen dies zutrifft.)
Die Funktion wird fiir jedes Element der Liste ausgefiihrt
und eine Liste der Resultate angezeigt.

«  Wird einer Funktion eine Liste {ibergeben, muf’ jedes
Element der Liste fiir diese Funktion zuléssig sein.

1-01a00 13 4 Dies fiihrt zu einem
Fehler, da durch Null
dividiert wird.

«  Wird eine zweiargumentige Funktion mit zwei Listen
aufgerufen, miissen diese die gleiche Dimension
(Anzahl der Elemente) haben. Als Resultat wird eine
ebenso lange Liste angegeben, deren Elemente sich
durch Anwendung der Funktion auf die Elementpaare
der Argumentlisten ergeben.

a2+ {daEapl
& T

* Wird eine zweiargumentige Funktion mit einer Liste
und einem Wert aufgerufen, so wird der Wert mit
jedem Element der Liste verkniipft.

Ilagazi+d

LB T
dilagaZl
id B 12>
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LIST OPS (Listenoperationen)

Zum Aufruf der Listenoperationen des Menis LIST OPS
driicken Sie [LsT].

Das Menu
LIST OPS

SORTA(
SORTD(

8-6 Listen

0PS MATH

1: SORTA(  Sortieren von Listen in aufsteigender Folge
2:SORTD(  Sortieren von Listen in absteigender Folge
3:DIM Zugriff auf die Dimension einer Liste

4. SEQ( Erstellen einer Folge

Anmerkung: SORTA( und SORTD( entsprechen SORTA(
und SORTD( des Meniis STAT EDIT.

SORTA( (Aufsteigendes Sortieren, LIST OPS, Eintrag 1)
und SORTD( (Absteigendes Sortieren, LIST OPS, Eintrag 2)
haben zwei Verwendungsméglichkeiten:

¢ Mit einem Listennamen sortieren sie die Elemente der
Liste und aktualisieren die Liste im Speicher.

» Mit mehreren (2 bis 6) Listennamen sortieren Sie die
erste Liste und ordnen dann die Elemente der anderen
Listen entsprechend der Neuordnung der ersten Liste
um. Auf diese Weise konnen Sie beim Sortieren von
Daten zusammengehorende Daten zusammenhalten.

Alle Listen miissen die gleiche Anzahl von Elementen
besitzen. Die Listen werden im Speicher aktualisiert.

Anmerkung: Sie konnen bei diesen Anweisungen jede
Liste nur einmal angeben.



SORTA(
SORTD( (Forts.)

Zugriff auf die
Dimension
einer Liste mit
DIM

Erstellen von
Listen mittels
DIM

SORTA(Listenname)

SORTA(Schliissellistenname,Abhdngigelistel, . . .)

SORTD(Listenname)

SORTD(Schliissellistenname,AbhdngigeListel, . . .)

1k 4}-}IE§
FORTACLED
L=

g 4
bOnE
4 & B:

tEagExdi-rLd
iE 6 dF
tlagazk-rLE
il 2 =k

SORTOCLZD
Lz

DOnE
i6 & 47

SORTACLA=
Ld
LE

LED
DOnE

id & BF
i 1 i

DIM (Dimension, LIST OPS, Eintrag 3) zeigt die Linge
(Anzahl der Elemente) der angegebenen Liste an.

DIM Liste

DIN fi»ZaEaTh

DIM kann in Verbindung mit verwendet werden, um
eine neue Liste mit einer bestimmten Anzahl von Ele-
menten zu erstellen. Die Elemente dieser neuen Liste

haben alle den Wert Null.

Linge>DIM Listenname

==>DIN Lz
Lz

K]
ELUR
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LIST OPS (Listenoperationen) (Forts.)

Andern der DIM kann in Verbindung mit auch verwendet werden,
Dimensionierun  um eine existierende Liste neu zu dimensionieren.
g von Listen .. . . . .
mittels DIM « Die innerhalb der neuen Dimension der Liste liegenden

Elemente werden nicht gesindert.

* Die auf3erhalb der neuen Dimension der Liste
liegenden Elemente werden entfernt.

e Zusiatzlich erzeugte Listenelemente erhalten den Wert
Null.

Léinge>DIM Listenname

Tl zaba T0-2LA

ETr

E->DIN Ld2Ld
il =z E 70k
z=>DIN LdZLd
i1 F EX

SEQ( SEQ( (Folge, LIST OPS, Eintrag 4) benotigt finf
Argumente: Einen Ausdruck, eine zugehorige Laufvariable,
einen Anfangs- und einen Endwert sowie eine
Schrittweite. SEQ( gibt eine Liste an, deren Elemente sich
aus der Anwendung des Ausdrucks ergeben, wobei die
Werte der Variablen mit dem Anfangswert beginnen und
schrittweise bis zum Erreichen des Endwerts um die
Schrittweite erhoht werden.

SEQ(Ausdruck,Variable,Anfangswert, Endwert,Schritt-
weile)
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SEQ( (Forts.) Die Variable kann noch undefiniert sein, muf3 also nicht
schon im Speicher vorliegen. Die Schrittweite kann auch
negativ sein.

FEQCAZ2 A2 1211230
i1 16 49 100k
SEQ( kann unter anderem verwendet werden, um eine

Liste fortlaufender Zahlen zu erstellen. Derartige Listen
konnen bei der Datenanalyse hilfreich sein.

FERCN2 N2 1894 200
a
11994 198 1905
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LIST MATH (Mathematische Listenoperationen)

Zum Aufruf der mathematischen Listenoperationen des
Meniis LIST MATH driicken Sie [LIsTID].

Das Menu
LIST MATH

MIN(
MAX(

MEAN(
MEDIAN(

8-10 Listen

OPS MATH

1:MIN( Bestimmen des kleinsten Listenelements

2 : MAX( Bestimmen des grofdten Listenelements
3:MEAN( Bestimmen des Medians einer Liste

4 : MEDIAN( Bestimmen des Mittelwerts aller Listenelemente
5:SUM Bestimmen der Summe aller Listenelemente

6: PROD Bestimmen des Produkts aller Listenelemente

Anmerkung: MIN( und MAX( entsprechen MIN( und MAX(
des Meniis MATH NUM.

MIN( (Minimum, LIST MATH, Eintrag 1) und MAX(
(Maximum, LIST MATH, Eintrag 2) bestimmen das Kkleinste
bzw. das grofdte Element der angegebenen Liste. Werden
zwei Listen verglichen, so wird als Ergebnis eine Liste mit
den paarweise bestimmten Minima bzw. Maxima
angegeben.

MIN(Liste) MAX(Liste)
MIN(ListeA,ListeB) MAX(ListeA,ListeB)
HINC{1a2a 230 i
HARL {1222 23a{Za 2
ali]

iz ¢ 3%

MEAN( (LIST MATH, Eintrag 3) bestimmt den Mittelwert
der Listenelemente. MEDIAN( (LIST MATH, Eintrag 4)
bestimmt den Median der Listenelemente.

MEAN(Liste) MEDIAN(Liste)

Wird eine zweite Liste angegeben, so werden deren
Elemente als Haufigkeit der jeweiligen Elemente der
ersten Liste interpretiert.

MEAN(Liste, Haufigkeit) MEDIAN(Liste, Hiufigkeit)

HEANL {1222 23] 2 HEDIANC Lix 22232 :I2

HEANL £12 &2 232 {da HEDIANC L1223 €
2 Iacal

1.571420E571 1.t



SUM SUM (Summation, LIST MATH, Eintrag 5) gibt die Summe
der Elemente der angegebenen Liste aus.

SUM Liste

tEagazk-rL1

t i
*UM L1
10

PROD PROD (Produkt, LIST MATH, Eintrag 6) gibt das Produkt
der Elemente der angegebenen Liste aus.

PROD Liste

PROD L{Eagazd

Summe und Wenn Sie SUM und PROD mit SEQ( kombinieren, konnen
Produkt von Sie folgende Ausdriicke berechnen:
Folgen Endwert Endwert
Z Ausdruck(x) I_l Ausdruck(x)
x=Anfangswert x= Anfangswert

So bestimmen Sie beispielsweise X 2N-D fiir N=1 bis 4:

ZUH ZEQC2~iN-11a
Malsdall ic
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Kapitel 9: Statistik

In diesem Kapitel werden die Mdglichkeiten des TI  -80 zur
statistischen Datenanalyse erlautert. Zu diesen zahlen

die Moglichkeit zur Eingabe von Daten in Listen, die
Berechnung einfacher statistischer Werte, das

Anpassen von Daten an Modelle und die graphische Dar-
stellung von Daten.

Inhalt

Einfiihrung: Hohe der Gebaude und

GroRReeinerStadt. . ... ... ..o 9-2
Erstellen statistischer Analysen ................... 9-9
Der STAT-Listen-Editor ........................... 9-10
Sichten, Eingeben und Bearbeiten von Listen. ... ... 9-12
Sortieren und Loschen von Listen ................. 9-16
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Einfihrung: Hohe von Gebauden und Grol3e einer
Stadt

Diese Einfiihrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie
eine detailliertere Darstellung.

Fihren Sie eine lineare Regression mit den im folgenden aufgefiihrten
Daten durch. Zeichnen Sie dann die Regressionsgerade, und stellen Sie
fest, wie viele Geb&aude mit mehr als 12 Geschossen in einer Stadt mit
300.000 Einwohnern zu erwarten sind.

Einwohnerzahl Gebdude mit mehr
(in Tausend) als 12 Geschossen
150 4

500 31

800 42

250 9

550 20

750 55

driicken Sie 4 und kopieren so

1. Zum Loschen aller vorhandenen Listen @?&! CALC
CLRLIST in die Arbeitsanzeige. :

2. Driicken Sie IR 2] ] [L3] CLELIST LisLzZalz
(2] (nd] [L4] [ENTER]. Die Meldung DONE 2Ld BONE

wird angezeigt.

3. Zum Aufruf des STAT-Listen-Editors ! ! Lz
driicken Sie 1. Geben Sie 150 als

Einwohnerzahl (150.000) der ersten Stadt
ein. Bei der Eingabe wird der Wert in der
untersten Zeile angezeigt.

4. Driicken Sie [ENTER]. Der Wert wird nun ! 1 Ls
als erstes Element von L1 angezeigt und | =8 ___ | =777
der Cursor auf das zweite Element
derselben Liste verschoben.

Lilca=
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5. Geben Sie wie folgt die restlichen
Elemente von L1 ein:

500 [ENTER].
800 [ENTER).
250 [ENTER).
550 [ENTER).
750 (ENTER).

6. Driicken Sie [»], um so zum ersten
Element der Liste L2 zu gelangen.

7. Geben Sie wie folgt die Elemente von L2
(Anzahl der Gebaude mit mehr als 12
Geschossen) ein:

4 [ENTER).
31 [ENTER).
42 [ENTER).
9 [ENTER).

20 [ENTER).
55 [ENTER).

8. Sie konnen nun die Daten nach der
Einwohnerzahl sortieren. Driicken Sie
[auiT] zum Aufruf der leeren
Arbeitsanzeige. Driicken Sie 2 zum
Kopieren SORTA( in die Arbeitsanzeige.
Wihlen Sie mittels [L1] die
unabhiingige und dann mittels (] [L2]
die abhiéingige Liste aus. Driicken Sie
dann )] ([ENTER]. Die Meldung DONE wird
nun angezeigt und die Listen werden im
Speicher aktualisiert.

_Eﬁ!ﬁi__l"a_
-]
cEn
[ ]
TED
Licyi=
I e
Ban
cEn
CEN
TEO
Leni s
;] dqz
cEn ]
(] el
TED [
ZORTRACL12LE )
DOnE
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Einfihrung: Hohe der Gebaude und GroRRe einer Stadt

(Forts.)

Nach Eingabe und Sortieren der Daten definieren Sie die Statistik-
zeichnung und die Fenstervariablen. Anschlie3end fiihren Sie eine

lineare Regression (aX + b) durch.

9. Driicken Sie 1, um die sortierten
Listen im STAT-Listen-Editor zu sichten.

10. Zum Aufruf der Anzeige STAT PLOTS
driicken Sie [STAT PLOT].

11. Driicken Sie 1, um die Anzeige PLOT1
aufzurufen. Bewegen Sie ggf. den
Cursor auf ON, und driicken Sie dann
(ENTER], um PLOT1 zu aktivieren. Lassen
Sie die Einstellungen TYPE als Scatter-
plot (i..), XL (unabhéngige Liste) als L1,
YL (abhingige Liste) als L2 und MARK
also.

12. Rufen Sie mittels die Fenster-
variablen auf, und geben Sie die folgen-
den Werte ein:

XMIN=0 XMAX=1000
XSCL=100 YMIN=-15
YMAX=100 YSCL=10

13. Driicken Sie [STAT] [*], um das Menii
STAT CALC aufzurufen.

9-4 Statistik
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Nach Eingabe und Sortieren der Daten definieren Sie die Statistik-
zeichnung und die Fenstervariablen. Anschlie3end fiihren Sie eine

lineare Regression (aX + b) durch.

Speichern Sie die Regressionsgleichung in der Y=-Liste, und stellen Sie

diese graphisch dar.

14.

15.

16.

17.

18.

Driicken Sie 3, und kopieren Sie so
LINREG (aX+b) in die Arbeitsanzeige.
Driicken Sie nun IR [L2]
(ENTER].

Nun wird eine lineare Regression nach
der Methode der kleinsten Quadrate
durchgefiihrt; angezeigt werden die
Werte fiir a (Steigung), b (Y-Achsenab-
schnitt) und r (Korrelationskoeffizient).

Driicken Sie im FUNC-Modus [Ys], und
rufen Sie so den Y=-Editor auf. Loschen
Sie ggf. Y1 mittels [CLEAR], und wiihlen
Sie ggf. alle anderen Funktionen ab.

Driicken Sie [VARS], um das VARS-Menii
aufzurufen.

Driicken Sie 2, um STATISTICS... auszu-
wihlen, und dann ] ] zum Aufruf des
Meniis VARS EQ.

Driicken Sie 5 zur Auswahl von REGEQ.
Die lineare Regression wird in den Y=-
Editor kopiert.

Anmerkung: Die Regressions-
gleichung (REGEQ) wird bei jeder
Berechnung einer Regression
aktualisiert.

LINEEGL aH+E 3
A=4n+E
4=. JETIEEEES
b=-Ha 019607THL =
=« 92E04B4EEE

tﬂﬁﬁnnuu...

2 = TATIZTIC 5 aua
ZE THELEaa s

4z ZIMPFACTORax s
H-'E i EOX

Ib

cHL =

dar

ERREGERQ
?ﬁ.ﬂEBTOEEEEEEE
9di+ ~Ha 01980 TH =
14l

Te=

WE=

Y=

Statistik 9-5




Einfihrung: Hohe der Gebaude und Grdle einer Stadt
(Forts.)

Zur Definition von Listen im  STAT-Listen-Editor kbnnen Sie auch
Ausdriicke verwenden. So kénnen Sie nun beispielsweise fiir dieses
Problem Erwartungswerte und Restwerte (Differenz zwischen beob-

achteten und vorhergesagten Werten) definieren.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

9-6

Driicken Sie [GRAPH]. Nun werden die
Datenpunkte (0) und dann die
Regressionsgerade gezeichnet.

Driicken Sie [TRACE], und untersuchen
Sie dann mittels D] die Punkte von
PLOT1 (P1 in der rechten oberen Ecke
gibt den Namen der Zeichnung an).
Wechseln Sie mittels (+] zu Y1, und
tracen Sie die Funktion.

Driicken Sie 1, um den STAT-
Listen-Editor aufzurufen. Driicken Sie
0] ) (4], und bewegen Sie den Cursor
so auf den Namen L3.

Driicken Sie [Y-VARS] 1, um Y1
auszuwiihlen, und driicken Sie dann
[L1] 0. Dies definiert L3 als die
Erwartungswerte der LINREG-Geraden.

Driicken Sie [ENTER], um die Werte in L3
zu speichern.

Bewegen Sie den Cursor mittels [»] (<]
auf den Namen L4, um die Restwerte in
L4 zu speichern. Definieren Sie L4
folgendermaRRen als L2 - L3: [L2]
(beobachtete Werte) [-] [L3]
(erwartete Werte) (ENTER].

Statistik
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25.

26.

27.

28.

29.

Driicken Sie [STAT PLOT] und dann 1
zur Auswahl von PLOT1. Bewegen Sie
den Cursor auf OFF, und driicken Sie
(ENTER], um die Zeichnung zu
deaktivieren.

Driicken Sie [STAT PLOT] 2 zur
Auswahl von PLOT2. Aktivieren Sie ggf.
die Zeichnung (Cursor auf ON, [ENTER]).
Definieren Sie nun XL als L1 ((+] [
(ENTER]), YL als L4 (=] [*] [] [»] (ENTER])
und MARK als + (=] (] [ENTER]).

Driicken Sie [Y=] [{] [ENTER], und wiihlen
Sie so Y1 ab.

Driicken Sie [WINDOW], und éndern Sie
die Fenstervariablen so, daf3 die Rest-
werte optimal dargestellt werden. Ver-
wenden Sie als Richtlinie zum Setzen
von YMIN und YMAX die Extremwerte

von L4 (-10.31862745 und 10.74019608).

Driicken Sie [GRAPH], um die Restwerte
darzustellen. Die einzelnen Restwerte
werden durch + gekennzeichnet.

Y1=. 0a8TOEEEE ZET
E:H-ﬁ “Ha019607THY:

Ye=
Y=
Y=

HINDOW
nHIN=0
nHAR=1000
HECL=100
THIN=-1c

THAN=1Z
YEOL=2
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Einfihrung: Hohe der Gebaude und GroRRe einer Stadt

(Forts.)

Stellen Sie die Restwerte graphisch dar, und stellen Sie fest, wie viele
Gebaude mit mehr als 12 Geschossen in einer Stadt mit 300.000

Einwohnern zu erwarten sind.

30. Driicken Sie [QUIT] [CLEAR], um die
leere Arbeitsanzeige aufzurufen.
Driicken Sie dann [Y-VARS] 1, um
Y1 auszuwihlen. Driicken Sie dann
300 ] [ENTER].

Nunmehr wird der Wert von Y1 (der

Regressionsgleichung) fiir X=300 (ent-
sprechend einer Stadt mit einer Bevol-
kerung von 300.000) angezeigt. Beach-

ten Sie, dafd Sie die Zahl runden miissen

(13), da es sich hier um vollstiandige
Gebiude handelt.

9-8 Statistik
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Erstellen statistischer Analysen

Die fir statistische Analysen verwendeten Daten werden
in Listen gespeichert. Der TI -80 verfiigt GUber sechs
Listenvariablen (L1 bis L6), die Sie in statistischen
Berechnungen verwenden kénnen. Es sind verschiedene
Arten statistischer Analysen verfligbar.

Vorgehens-
weise

Beachten Sie bei der Durchfithrung statistischer Analysen
die folgende Vorgehensweise.

1.

Geben Sie die statistischen Daten in Listen ein (Seiten
9-10 bis 9-17).

Wihlen Sie die Art der gewiinschten statistischen Be-
rechnung aus (Seiten 9-18 bis 9-20), und spezifizieren
Sie die Listennamen der Daten.

Berechnen Sie die statistischen Variablen, oder passen
Sie die Daten an ein Modell an (Seite 9-21).

Stellen Sie die Daten graphisch dar (Seiten 9-22 bis
9-26).

Statistik 9-9



Der STAT-Listen-Editor

Durch Driicken von werden der STAT-Listen-Editor
sowie verschiedene Anweisungen zum Umgang mit

Listen (L1 bis L6) aufgerufen. Diese Anweisungen

werden auf Seite 9-16 besprochen.

Das Menl
STAT EDIT

Aufruf des
STAT-Listen-
Editors

Eingabe von
Listenelemen-
tenim STAT-
Listen-Editor

9-10 Statistik

EDIT CALC

1: EDIT... Aufruf des Listen-Editors

2: SORTA( Aufsteigendes Sortieren von Listen
3: SORTD( Absteigendes Sortieren von Listen
4 CLRLIST Loschen aller Elemente einer Liste

Der STAT-Listen-Editor ermdoglicht auf einfache Weise das
Eingeben und Bearbeiten von Listen. Sie konnen Listen
auch direkt iiber das Tastenfeld eingeben (Kapitel 8).

Zum Aufruf des STAT-Listen-Editors driicken Sie und
dann 1 oder [ENTER], um EDIT... aus dem Menii auszuwihlen.

EEE a

S K
EEQ s
TED L

5 U ¥r - —

In der obersten Zeile des STAT-Listen-Editors werden die
Namen der Listen angezeigt (auch wenn diese leer sind).
Im Mittelteil werden bis zu sechs Elemente (ggf. gekiirzt
auf sechs Stellen) von zwei Listen angezeigt. In der unter-
sten Zeile wird der Wert des aktuellen Elements (durch
den Rechteck-Cursor markiert) in voller Linge angezeigt.

L B=1

So geben Sie im STAT-Listen-Editor eine Liste ein:
1. Rufen Sie den STAT-Listen-Editor auf.

2. Geben Sie den ersten Wert ein, und driicken Sie [ENTER
oder [+]. Der erste Wert wird eingetragen und der
Rechteck-Cursor auf die néichste Position bewegt.

3. Geben Sie so alle Daten in die Liste ein.
[»] und [{] dienen im Editor zum Wechsel zwischen Listen.

Anmerkung: Sie konnen auch Ausdriicke eingeben, die
beim Driicken von [ENTER], (-] oder (4] ausgewertet werden.



Verlassen des So verlassen Sie den STAT-Listen-Editor:

STAT-LiSten- « Wihlen Sie durch Driicken der entsprechenden Taste
Editors eine andere Anzeige aus.

« Zum Wechsel zur Arbeitsanzeige driicken Sie [auIT].
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Sichten, Eingeben und Bearbeiten von Listen

Der STAT-Listen-Editor verfligt tber zwei Modi: Sichten
und Bearbeiten. Der aktuelle Modus bestimmt das Ver-

halten beim Driicken einer Taste. In beiden Modi wird in
der untersten Zeile der vollstandige Wert des aktuellen

(hervorgehobenen) Elements dargestellt.

Sichtungs-
modus

Bearbeitungs-
modus

9-12

Statistik

Im Sichtungsmodus kénnen Sie schnell von einem Listen-
element zum nichsten wechseln.

(Joder[»] Bewegtden Rechteck-Cursor zur nichsten
oder zur vorhergehenden Liste.

(] oder[«] Bewegt den Rechteck-Cursor innerhalb der
aktuellen Spalte. In Zeile 1 bewegt (<] den
Cursor auf den Listennamen.

ENTER Aktiviert den Bearbeitungs-Cursor in der
untersten Zeile.

CLEAR Loscht den Wert in der untersten Zeile.

Beliebige = Loscht den Wert in der untersten Zeile und

Eingabe kopiert das Zeichen in diese.

[ing] Fiigt ein Listenelement (mit Wert 0) ein.

DEL Loscht das aktuelle Listenelement und schlief3t

die Liicke in der Liste.

Im Bearbeitungsmodus ist in der untersten Zeile ein
Bearbeitungs-Cursor aktiv; Sie konnen dort den Wert des
aktuellen Listenelements éndern. Sie kénnen den Cursor
auch auf den Listennamen positionieren und die ganze
Liste auf einmal bearbeiten.

(Joder[»] Bewegt den Bearbeitungs-Cursor im Wert.

[+] oder[«] Speichert den Wert in der untersten Zeile im
Listenelement und verschiebt den Rechteck-
Cursor innerhalb der Spalte. In Zeile 1 bewegt
(«] den Cursor auf den Listennamen.

ENTER Speichert den Wert in der untersten Zeile im
Listenelement und verschiebt den Rechteck-
Cursor auf das nichste Element.

CLEAR Loscht den Wert in der untersten Zeile.

Beliebige  Kopiert das Zeichen an die Position des

Eingabe Bearbeitungs-Cursors in die unterste Zeile.
Bei Eingabe des ersten Zeichens wird der
vorherige Wert in der untersten Zeile geloscht.

[ins] Aktiviert den Einfiige-Cursor.
DEL Loscht ein Zeichen.




Ldschen von
Listen

Bearbeiten
von Listen-
elementen

Zum Loschen des Inhalts einer Liste gibt es verschiedene
Moglichkeiten:

Die Anweisung CLRLIST (Seite 9-17).
Das MEMORY-Menii (Kapitel 12).

Im STAT-Listen-Editor, indem Sie mit (<] den Cursor auf
den Namen der Liste verschieben und [CLEAR] (ENTER
driicken.

Loschen jedes einzelnen Elements im STAT-Listen-
Editor.

In einer Befehlszeile mittels 0>DIM Listenname.

So bearbeiten Sie ein Listenelement:

1.
2.

4.

Rufen Sie den STAT-Listen-Editor auf.

Positionieren Sie den Rechteck-Cursor das zu
bearbeitende Element.

Driicken Sie zum Wechsel in den
Bearbeitungsmodus. Dann:

« Andern Sie den aktuellen Wert, indem Sie Ziffern
einfiigen, 16schen oder iiberschreiben.

» Driicken Sie eine Eingabetaste (z.B. Ziffer oder
Buchstabe), um eine Eingabe zu beginnen. Dadurch
wird der aktuelle Wert automatisch geloscht.

« Loschen Sie den aktuellen Wert mittels [CLEAR], und
geben Sie einen neuen Wert ein.

Anmerkung: Wenn Sie versehentlich einen Wert
l6schen, kénnen Sie durch sofortiges Driicken von
den Wert im Rechteck-Cursor
wiederherstellen.

Driicken Sie [ENTER], um den neuen Wert zu speichern
und den Cursor auf ein anderes Element zu bewegen.

Anmerkung: Sie konnen auch Ausdriicke eingeben. Diese
werden durch Driicken von [ENTER], [+] oder 4] ausgewertet.
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Sichten, Eingeben und Bearbeiten von Listen (Forts.)

Sie kdnnen eine ganze Liste auf einmal eingeben oder
bearbeiten, indem Sie den Cursor auf den Listennamen
positionieren und driicken. Wenn die Liste bereits
Daten enthéalt, zeigt die unterste Zeile L n=Lnx1 an.
Geben Sie einen beliebigen Ausdruck ein, der eine Liste
ergibt, und driicken Sie  [ENTER]. Die neue Liste wird
angezeigt.

Eingabe
vollstandiger
Listen

9-14 Statistik

So geben Sie eine vollstindige Liste ein:

1.

Driicken Sie [STAT] [ENTER], und geben Sie einige
Elemente in L1 ein.

Positionieren Sie den Cursor mittels [«] und [»] auf den
Listennamen L2.

1_I..1.__I.E_ - Li L
B dq
] ]
in B
1z in
R &
= Les

Driicken Sie [L1] (¥] 2. Dieser Ausdruck definiert die
Elemente in L2.

Driicken Sie [ENTER], um L2 zu definieren und
anzuzeigen.

L1 3 L1

N S 3

4 4

& & 1z

B B 16

10 10 0
i id

== CirT7=d




Bearbeiten So ersetzen Sie eine vorhandene Liste:

vollstandiger e . .
Listen 9 1. Positionieren Sie den Cursor auf den Listennamen L2.

Es wird L2=L2 x1 angezeigt.

2. Geben Sie einen neuen Ausdruck ein, der die vorhan-
denen Werte in L2 ersetzt (z.B. [L1] [x] 3). Driicken
Sie dann [ENTER]. Die Werte in L2 werden ersetzt und die
neuen Werte werden angezeigt.

Li L
JE T (e
4 a q
] 1 ] iB
] cl ;| cd
in &L in =0
= = I %i i i:i
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Sortieren und Léschen von Listen

Die Eintrage 2 bis 4 des Meniis STAT EDIT (SORTA(,
SORTD( und CLRLIST) ermdglichen das Sortieren und
Léschen von Listen. Sie kdnnen diese Anweisungen
mittels anzeigen und durch Auswabhl eines Eintrags
die Anweisung in die Arbeitsanzeige kopieren. Beachten
Sie, dall SORTA( und SORTD( den gleichnamigen An-
weisungen des Meniis LIST OPS (Kapitel 8) entsprechen.

SORTA(
SORTD(

9-16 Statistik

SORTA( (aufsteigendes Sortieren, STAT EDIT, Eintrag 2)
und SORTD( (absteigendes Sortieren, STAT EDIT, Eintrag
3) haben zwei Einsatzmoglichkeiten.

¢ Mit nur einem Listennamen sortieren sie die Liste und
aktualisieren diese im Speicher.

« Mit zwei bis sechs Listennamen sortieren Sie die erste
Liste und ordnen die restlichen abhingigen Listen
entsprechend um. Auf diese Weise konnen Sie Daten-
sitze mit zwei oder mehr Variablen nach X sortieren
und dabei die Datensitze zusammenhalten.

Alle zu sortierenden Listen miissen die gleiche Linge
besitzen. Die sortierten Listen werden im Speicher
aktualisiert.

Anmerkung: Sie konnen in diesen Anweisungen jede Liste
nur einmal angeben.

SORTA(Listenname)
SORTA(Schliissellistenname,AbhdngigeListeA,
AbhdngigelListeB, . . .)

SORTD(Listenname)
SORTD(Schliissellistenname,AbhingigeListeA,
AbhdngigeListeB, . . .)

hi EE SDHTHiLi:LEJDunE Eé BTEE
14z9

Bdg

100z 1zz7 100z 1227
a7 1994

------ -




CLRLIST

CLRLIST (STAT EDIT, Eintrag 4) 16scht die Elemente einer
oder mehrerer Listen.

CLRLIST ListennameA,ListennameB, . . .

are
109z 1zz
1994 14z

L1l =1351

CLELIST LiaL:2
DOnE
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Statistische Analysen

Mittels (] rufen Sie das Menii STAT CALC auf, in
dem Sie statistische Berechnungen auswahlen und
durchfihren kénnen. Der TI  -80 kann sowohl Analysen in
einer als auch in zwei Variablen durchfuhren. Die
Variablenlisten kdnnen mit einer Haufigkeitsliste

verknipft sein.

Das Menu
STAT CALC

Auswahl und
Durchfiihrung
statistischer
Berechnungen

Haufigkeit des
Auftretens von
Datenpunkten

9-18 Statistik

EDIT CALC
1:1-VAR STATS Statistiken in einer Variablen
2:2-VAR STATS Statistiken in zwei Variablen
3: LINREG(aX+b Anpassen an ein lineares Modell

)
4: QUADREG Anpassen an ein quadratisches Modell
5: LINREG(a+bX Anpassen an ein lineares Modell

)

6: LNREG Anpassen an ein logarithmisches Modell
7: EXPREG Anpassen an ein exponentielles Modell
8: PWRREG Anpassen an ein Potenzmodell

So wihlen Sie statistische Berechnungen aus und fiihren
diese durch:

1. Wihlen Sie eine Berechnungsart aus, indem Sie im
Menii STAT CALC die entsprechende Nummer driicken.
Der Name der Berechnung wird in die Arbeitsanzeige
kopiert.

2. Geben Sie (durch Kommata getrennt) den/die Namen
der in der Berechnung verwendeten Liste(n) ein.

3. Driicken Sie [ENTER], um die Berechnung durchzufiihren
und die Resultate anzuzeigen.

Sie konnen fiir alle Berechnungsarten eine Haufigkeitsliste
angeben. Diese gibt an, wie hiufig der jeweilige Datenpunkt
oder das Datenpaar in den zu analysierenden Daten auftritt.

Seien beispielsweise L1={15.5,12.1,9.8,14.7,15} und
L2={1,4,1,3,3}, so geht die Anweisung 1-VAR STATS L1,L.2
davon aus, dafR 15.5 einmal vorkommt, 12.1 viermal, 9.8
wiederum einmal usw.

Haufigkeiten miissen grof3er oder gleich Null sein, und
mindestens ein Element der Haufigkeitsliste muf3 von Null
verschieden sein.

Haufigkeiten miissen nicht unbedingt ganzzahlig sein. So
konnen die Haufigkeiten beispielsweise Anteile sein, die
sich zu 1 summieren. Bei nicht ganzzahligen Haufigkeiten
lassen sich allerdings manche statistische Variablen nicht
berechnen.



Arten statistischer Analysen

Basierend auf der/den angegebenen Liste(n) ergeben
diese Berechnungen statistische Resultate. Wenn Sie bei
einer Statistik in zwei Variablen oder einem der
Regressionsmodelle eine dritte Liste spezifizieren, wird
diese als Haufigkeit des Auftretens des Datenpaares der
ersten beiden Listen interpretiert.

1-VAR STATS

2-VAR STATS

LINREG
(ax+b)

1-VAR STATS (Statistiken in einer Variable, STAT CALC,
Eintrag 1) analysiert Daten mit einer Variablen und
berechnet, wie auf Seite 9-21 angegeben, statistische
Variablen.

Wenn Sie zwei Listennamen angeben, wird die zweite Liste
als Haufigkeit des Auftretens der Datenpunkte der ersten
Liste interpretiert

1-VAR STATS Listenname
1-VAR STATS XListenname,HListenname

%-UFIF: ETATE Lial

2-VAR STATS (Statistiken in zwei Variablen, STAT CALC,
Eintrag 2) analysiert Datenpaare, zwischen denen ein
Zusammenhang besteht. Diese Option berechnet, wie auf
Seite 9-21 angegeben, statistische Variablen.

Die erste angegebene Liste enthilt die unabhingige
Variable (X-Liste), die zweite Liste die abhiingige Variable
(Y-Liste). Wenn Sie eine dritte Liste spezifizieren, wird
diese als Haufigkeit des Auftretens der Datenpaare der
ersten beiden Listen interpretiert.

2-VAR STATS XListenname,YListenname
2-VAR STATS XListenname,YListenname, HListenname

LINREG (aX+b) (Lineare Regression, STAT CALC, Eintrag
3) pafdt mit Hilfe der Methode der kleinsten Quadrate die
Daten an das Modell y=ax+b an. Als Resultate ergeben
sich a (Steigung), b (Y-Achsenabschnitt) und r (Korrela-
tionskoeffizient).

LINREG (aX+b) XListenname,YListenname
LINREG (aX+b) XListenname,YListenname,HListenname

LINKEGL d6+E1 Li» LINEEGL AH+E 3

Le A=4n+k
4=. 0E8TIEEEES
b=-Ha 019607THL =
= 92E04BA4EEE
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Arten statistischer Analysen (Forts.)

QUADREG

LINREG

(a+bX)

LNREG

EXPREG

PWRREG

9-20 Statistik

QUADREG (Quadratische Regression, STAT CALC, Eintrag
4) paft die Daten an das Polynom y=ax2+bx+c an. Als
Resultate werden a, b und ¢ angezeigt. Bei drei Daten
paaren ergibt sich eine polynomiale Anpassung, bei mehr
Datenpaaren eine polynomiale Regression. Es werden
mindestens drei Datenpaare benétigt.

QUADREG XListenname,YListenname
QUADREG XListenname,YListenname,HListenname

LINREG (a+bX) (Lineare Regression, STAT CALC, Eintrag
5) pafdt mit Hilfe der Methode der kleinsten Quadrate die
Daten an das Modell y=a+bx an. Als Resultate ergeben
sich a, b und r (Korrelationskoeffizient).

LINREG (a+bX) XListenname,YListenname
LINREG (a+bX) XListenname,YListenname,HListenname

LNREG (Logarithmische Regression, STAT CALC, Eintrag
6) pafRt mit Hilfe der Methode der kleinsten Quadrate die
Daten an das Modell y=a+b In(x) an. Als Resultate ergeben
sich a, b und r (Korrelationskoeffizient).

LNREG XListenname,YListenname
LNREG XListenname,YListenname,HListenname

EXPREG (Exponentielle Regression, STAT CALC, Eintrag
7) paf3t mit Hilfe der Methode der kleinsten Quadrate und
der transformierten Werte x und LN(y) die Daten an das
Modell y=ab* an. Als Resultate ergeben sich a, b und r.

EXPREG XListenname,YListenname
EXPREG XListenname,YListenname, HListenname

PWRREG (Potenzregression, STAT CALC, Eintrag 8) pafdt
mit Hilfe der Methode der kleinsten Quadrate und der
transformierten Werte LN(x) und LN(y) die Daten an das
Modell y=axP. Als Resultate ergeben sich a, b und r.

PWRREG XListenname,YListenname
PWRREG XListenname,YListenname,HListenname

Anmerkung: Die Berechnungen von X, £X, £X2, SX, oX, y,
%Y, ZYZ SY, oY und XY erfolgen mittels transformierter
Werte fiir LNREG, EXPREG und PWRREG.



Statistische Variablen

Die statistischen Variablen werden wie im folgenden angegeben
berechnet. Manche werden bei der Berechnung von 1-VAR STATS oder

2-VAR STATS angezeigt.

Zur Verwendung in Ausdriicken kénnen Sie mit Hilfe der Menls VARS
STATISTICS... auf diese Variablen zugreifen. Wenn Sie eine Liste bearbe-
iten, werden alle statistischen Variablen geldscht.

LIN, LN,

1-VAR 2-VAR EXP, PWR Menu
Variablen STATS STATS REGS QUADREG VARS
X (Mittelwert der X-Werte) v v v XY
X (Summe der X-Werte) v v v Z
X2 (Summe der X2-Werte) v v v py
SX (Stichproben-Standardabweichung v v v XY
der X-Werte)
oX (Populations-Standardabweichung v v v XY
der X-Werte)
n (Anzahl der Datenpunkte) v v v XY
y (Mittelwert der Y-Werte) v v XIY
Y (Summe der Y-Werte) v v z
Y2 (Summe der Y2-Werte) v/ v >
SY (Stichproben-Standardabweichung v v XIY
der Y-Werte)
oY (Populations-Standardabweichung v v XY
der Y-Werte)
XY (Summe von X x Y) v v 2
MINX (Minimum der X-Werte) v v XIY
MAXX (Maximum der X-Werte) v v XIY
MINY (Minimum der Y-Werte) v XIY
MAXY (Maximum der Y-Werte) v XIY
Q1 (1. Quartil) v BOX
MED (Median) v BOX
Q3 (3. Quartil) v BOX
a, b (Regressions- v EQ
/Anpassungskoeffizienten)
a, b, ¢ (Quadratische Koeffizienten) EQ
r (Korrelationskoeffizient) v v EQ
REGEQ (Regressionsgleichung) v EQ
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Statistische Variablen (Forts.)

Qi1und Q3

Nicht ganz-
zahlige Haufig-
keiten

Grol3e Haufig-
keiten

Nullhaufigkeit

9-22 Statistik

Das Quartil Q1 ist der Median der Datenpunkte links des
Medians MED, das Quartil Q3 ist entsprechend der Median
der Datenpunkte rechts von MED.

Enthalt eine Haufigkeitsliste nicht ganzzahlige Werte, so
sind SX und SY nicht definiert und werden im statistischen
Resultat nicht angezeigt. Auch Q1, MED und Q3 sind bei
nicht ganzzahligen Haufigkeiten nicht definiert.

Enthélt eine Haufigkeitsliste Werte liber 99, so werden Q1,
MED und Q3 nicht berechnet.

Ist die Haufigkeit eines Datenpunktes oder -paares Null, so
wird dieser/dieses bei der Berechnung ignoriert.



Statistikzeichnungen

Sie kdnnen die in Listen eingegebenen statistischen
Daten graphisch darstellen. Die mdglichen graphischen
Darstellungen umfassen Scatterplots, X-Y-Diagramme,
Boxplots und Histogramme. Sie kénnen bis zu drei
Zeichnungen auf einmal definieren.

Vorgehens-
weise

Scatterp lot

X-Y-Diagramm

So stellen Sie statistische Daten graphisch dar:

1. Geben Sie die statistischen Daten als Liste ein (Seite
9-10 und Kapitel 8).

2. Wihlen Sie die Art der gewiinschten statistischen Be-
rechnung aus (Seiten 9-18 bis 9-20), und berechnen Sie
die statistischen Variablen (Seite 9-21), oder passen Sie
die Daten an ein Modell an.

Wihlen Sie Y=-Gleichungen aus oder ab (Kapitel 4).
Definieren Sie die statistische Zeichnung (Seite 9-25).
Aktivieren Sie ggf. die Zeichnung(en) (Seite 9-26).
Definieren Sie das Ansichtsfenster (Seite 9-26 und
Kapitel 4).

7. Stellen Sie die Graphik dar, und untersuchen Sie diese
mittels [GRAPH], (ZOOM] oder [TRAGE].

SO w

........ (Scatterplot) zeichnet die Datenpunkte der X- und Y-
Liste XL und YL als Koordinatenpaare, wobei jeder Punkt
als Rechteck ( #), Kreuz (+) oder Punkt () dargestellt
wird. XL und YL miissen die gleiche Lénge haben; sie
konnen auch die gleiche Liste sein.

PLOT1
ur OFF

PE | L~ HH dh
nls cLzLdLELE
Lz LzLdLELG
HAFk: *R

punkte in der durch die Listen XL und YL gegebenen
Reihenfolge gezeichnet und durch Linien verbunden
werden. Moglicherweise ist es sinnvoll, die Listen vor
dem Zeichnen mittels SORTA( oder SORTD( zu sortieren.
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Statistikzeichnungen (Forts.)

Boxplot

Histogramm

Haufigkeiten
bei Statistik-
zeichnungen

9-24 Statistik

Strecken der Zeichnung gehen vom kleinsten Datenpunkt
(MINX) zum ersten Quartil (Q1) sowie vom dritten Quartil
(Q3) zum grofdten Datenpunkt (MAXX). Das Rechteck wird
durch Q1, den Median (MED) und Q3 (Seite 9-21) definiert.

Boxplots werden unter Beriicksichtigung von XMIN und
XMAX gezeichnet; YMIN und YMAX werden ignoriert.
Werden zwei Boxplots gezeichnet, so wird der erste oben
und der zweite in der Mitte der Anzeige dargestellt. Bei
drei Boxplots wird der erste oben, der zweite in der Mitte
und der dritte unten dargestellt.

PLOTL 5

f OFF o—{1T
PE L L= [ o :

4L: [BILZLZLALELE - o— Tk

Fi HLILZLZLALELE

—T

bestimmt die Breite der einzelnen Balken, die beginnend
bei XMIN dargestellt werden. (XMAX — XMIN)/XSCL muf3
kleiner oder gleich 31 sein. Werte an der rechten Kante
eines Balkens werden im Balken zur rechten Seite gezihlt.

HINDOH
AHIN=0

ol

Eine bei einer Statistikzeichnung angegebene Haufigkeits-
liste hat die gleiche Wirkung wie Haufigkeitslisten bei
anderen statistischen Berechnungen (Seiten 9-18 bis 9-20).

Wenn Sie einen Datenpunkt aus einer Zeichnung aus-
nehmen méchten, kénnen Sie dies ohne Anderung der
Datenlisten erreichen, indem Sie eine Haufigkeitsliste
mit dem Eintrag Null fiir diesen Datenpunkt verwenden.



Definieren von
Zeichnungen

So definieren Sie Zeichnungen:

1. Driicken Sie [STAT PLOT. Die Anzeige STAT PLOTS
zeigt die aktuellen Zeichnungsdefinitionen.

J4PLOTEOFF

2. Wahlen Sie die zu definierende Zeichnung (PLOT1,
PLOT2 oder PLOT3).

3. Wenn Sie die Zeichnung der statistischen Daten sofort
sehen mochten, wihlen Sie ON aus. Sie konnen jeder-
zeit eine Zeichnung definieren und diese OFF lassen.
Spater konnen Sie dann diese Definition verwenden.

4. Wahlen Sie den Zeichnungstyp aus. Die Optionen
andern sich dabei entsprechend.

.. (Scatterplot): XL YL MARK
. (X-Y-Diagramm): XL YL MARK
. (Boxplot): XL F

. (Histogramm): XL F

Dabei gilt:

« XL ist die Liste der unabhingigen Daten.

« YL ist die Liste der abhingigen Daten.

« Fist die Haufigkeitsliste (1, falls keine Liste
angegeben wird).

* MARK ist O, + oder e.
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Statistikzeichnungen (Forts.)

Aktivieren und
Deaktivieren
von
Zeichnungen

Definieren des
Ansichts-
fensters

Untersuchen
von Statistik-
zeichnungen

9-26 Statistik

PLOTSOFF und PLOTSON ermdglichen es Thnen, in der
Arbeitsanzeige oder einem Programm statistische Zeich-
nungen zu aktivieren und zu deaktivieren. Wird dabei
keine Zeichnungsnummer angegeben, so werden alle
Zeichnungen aktiviert bzw. deaktiviert. Mit Zeichnungs-
nummern werden die jeweiligen Zeichnungen aktiviert
bzw. deaktiviert.

PLOTSOFF oder PLOTSON
PLOTSOFF Zeichnungsnummer, Zeichnungsnumimer,...
PLOTSON Zeichnungsnummer, Zeichnungsnummer,...

Beispielsweise deaktiviert PLOTSOFF gefolgt von
PLOTSON 3 zunichst alle Zeichnungen und aktiviert dann
PLOT3.

PLOTEOFF
PLOTEON =

bOnE
bOnE
Statistische Zeichnungen werden iiber der aktuellen

Graphik dargestellt. Sie konnen das Ansichtsfensters

definieren, indem Sie WINDOW] driicken und dann die
gewlinschten Werte fiir die Fenstervariablen eingeben.

Bei der Untersuchung von Scatterplots und X-Y-Dia-
grammen mittels TRACE beginnt die Untersuchung beim
ersten Element der Listen.

Beim Tracen von Boxplots beginnt die Untersuchung beim
Median MED. Mittels (] kénnen Sie Q1 und MINX unter-
suchen, mittels [*] Q3 und MAXX.

Beim Tracen von Histogrammen beginnt der Cursor in der
Mitte des oberen Randes des ersten Balkens und kann von
dort auf die oberen Riander der anderen Balken bewegt
werden.

Wenn Sie mittels (4] oder [+] zu einer anderen Zeichnung
oder einer Y=-Funktion wechseln, geht der Tracecursor
zum aktuellen oder an den Anfangspunkt dieser
Zeichnung.



Statistische Analysen in Programmen

Sie kdnnen in Programmen statistische Daten eingeben,
statistische Resultate berechnen und Daten an Modelle
anpassen.

Eingabe
statistischer
Daten

Statistische
Berechnungen

Geben Sie im Programm die statistischen Daten direkt in
Listen ein (Kapitel 8).

PREOGRAN: STRTS
sicka ZEadEa Bda B4
r=xL1

é{d: B2 TaG2113-+L

H |

So berechnen Sie in einem Programm statistische Resul-
tate oder passen Daten an ein Modell an:

1. Wihlen Sie in einer leeren Zeile des Programm-Editors
den gewiinschten Berechnungstyp aus dem Menii STAT
CALC aus.

2. Geben Sie, durch Kommata getrennt, den/die Namen
der in der Berechnung zu verwendenden Liste(n) ein.

PROGRAN: STRT=
sicbr Ea s Bda B

>

é{d: B2 T2 92113->L
sLINKEGC a0+ED L1
iLe

Anmerkung: Damit in einem Programm die Regressions-
gleichung und der Korrelationskoeffizient angezeigt
werden, mufd die Regressionsfunktion die letzte Anwei-
sung des Programms sein. Ist dies nicht der Fall, so wird
die Regressionsgleichung zwar ausgewertet und gespei-
chert, aber die Resultate werden nicht angezeigt.
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Statistikzeichnungen in Programmen

Zur Darstellung statistischer Zeichnungen kénnen Sie
die Zeichnung(en) definieren, aktivieren und dann die
Graphik darstellen. Wenn Sie die Zeichnung nicht extra
definieren, werden die aktuellen Definitionen verwendet.

Definieren von
Statistikzeich-

nungen in Pro-
grammen

9-28 Statistik

Definition einer Statistikzeichnung in einem Programm:

1. Geben Sie die Daten in (einer) Liste(n) ein. Driicken
Sie in einer leeren Zeile des Programm-Editors
[STAT PLOT, um das PLOTS-Menii aufzurufen.

2. Wihlen Sie die zu definierende Zeichnung aus. PLOT1(,
PLOT2( oder PLOT3( wird an die Cursorposition kopiert.

E’Eﬁﬁd?" HARE e ATy
" AL3 7 -

£ PLOTEC $£Ea 5o B d3-FLE

4 PLOTEOFF PLOTLCH

EZPLOTEON

3. Driicken Sie [2nd] [STAT PLOT ], um das TYPE-Menii auf-
zurufen Wihlen Sle die gewliinschte Zeichnungsart aus.

. (Scatterplot), .. (X-Y-Diagramm), ¥ (Boxplot) oder

(Histogramm) wird an die Cursorposition kopiert.

4. Driicken Sie ], und geben Sie die durch Kommata
getrennten Listennamen ein.

PLOTE Liflada HARKE PROGEAM: STRTE
[ itlagaZadi-xL1
H "= atEaEa P dd-rLe
EEE sPLOTLCE:-Li-L2R

5. (Nur fiir &2 und §2.) Driicken Sie [] und dann
[STAT PLOT [*] [»] zum Aufruf des Meniis MARg&= Wihlen
Sie die gewiinschte Markierung. o, + oder ird an die
Cursorposition kopiert. Beenden Sie die Anweisungs-

zeile mit )] und [ENTER].

PLOTE TYPE LL1A: PEOGKAN: STATE
a ailagaZadi-L1
Hd stfrEaQadd=LE
I E:EL[IT:I.IZ L=xLisLis
H |



Definieren von
Statistikzeich-
nungen in
Programmen
(Forts.)

Anzeigen von
Statistik-
zeichnungen in
Programmen

weisungszeile mit [ENTER].

Driicken Sie [STAT PLOT] 5, und kopieren Sie
so PLOTSON in die Anweisungszeile. Geben Sie
anschlief3end die Nummer der zu aktivierenden
Zeichnung (1, 2 oder 3) ein. Beenden Sie die An-

PLOTSOFF in diesem
Beispielprogramm
gewihrleistet, daf3 alle
anderen Zeichnungen
deaktiviert sind.

Zum Anzeigen einer Zeichnung verwenden Sie eine der
Zoom-Anweisungen (Kapitel 4) oder die Anweisung

DISPGRAPH (Kapitel 10).

PROGRANE STATE PROGRANS STATD
atlagadadi-rL1 « PLOTEOFF
FREN TR e B « FNOFF
aPLOTLCL > LixLEs s PLOTL(HHA 10
o «PLOTEON 1
EiiTHI’IDHF:[I EHIFFEF:FIFH
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Kapitel 10: Programmierung

In diesem Kapitel werden die speziellen Anweisungen fur
die Programmierung beschrieben. Au  Berdem wird
erlautert, wie Programme in den Tl -80 eingegeben und
auf diesem ausgefiihrt werden.
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TI-80-Programme .......................covii... 10-5
Erstellen und Ausfiihren von Programmen ......... 10-7
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PRGM CTL (Steueranweisungen) .................. 10-10
PRGM 1/O (Ein-/Ausgabeanweisungen) ............. 10-15
Aufruf anderer Programme ....................... 10-19
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Einfihrung: Werfen eines Wirfels

Diese Einfiihrung vermittelt nur einen Uberblick. Im Kapitel finden Sie
eine detailliertere Darstellung.

Ein Programm ist eine Folge von Befehlen, die nacheinander ausgefihrt
werden, als wirden sie Uber das Tastenfeld eingegeben. Schreiben Sie
ein einfaches Programm, das das Werfen eines Wirfels simuliert. Es soll
die Anzahl der Wiirfe abfragen und die Ergebnisse in einer Liste
speichern.

Zum Aufruf des Meniis PRGM NEW
driicken Sie D10

Driicken Sie [ENTER], um CREATE NEW
auszuwihlen. Das Tastenfeld befindet
sich nun im ALPHA-LOCK- Modus. Geben
Sie als Namen des Programms ROLL
(Fiir “Werfen”) ein, und driicken Sie
(ENTER]. Nun befinden Sie sich im
Programm-Editor. Der Doppelpunkt in
der zweiten Zeile zeigt den Anfang einer
Befehlszeile an.

Zum Aufruf des Meniis PRGM 1/O driicken
Sie (»). Driicken Sie 4.

An die Cursorposition wird CLRHOME
kopiert. Driicken Sie zum Beenden der
Anweisung [ENTER], und bewegen Sie den

Cursor so zum Anfang der nichsten Zeile.

Driicken Sie 0 [LIsT] 3 [L1].
Dadurch wird die Dimension der Liste L1
(welche die Resultate der Wiirfe ent-
halten wird) auf 0 gesetzt. Zum Beenden
der Anweisung driicken Sie und
gelangen so in die nichste Zeile.

. Driicken Sie (»] 1, um INPUT an die
Cursorposition zu kopieren. Driicken Sie
nun [A-LocK] ["]ROLLS [TEST] 1
(ALPHA] ["] (5] (ALPHA] R, damit der Be-
nutzer die Anzahl der Wiirfe (,,Rolls“)
eingeben kann. Zum Beenden der An-
weisung driicken Sie [ENTER].

10-2 Programmierung

EREC EDIT !
EHCRERTE N
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10.

Driicken Sie 4, um FOR( an die
Cursorposition zu kopieren. Driicken Sie
dann [ALPHA] I [L] 1 L] [ALPHA] R[L] 1 1)
und anschlieRend zum Beenden
der Anweisung.

Zum Aufruf des Meniis MATH PRB
driicken Sie («]. Driicken Sie 5
(kopiert RANDINT( an die Cursor-
position) 1 5] 6 [L1]

I 0], um so eine ganze Zufallszahl
zwischen 1 und 6 zu erzeugen und in Ele-
ment | von L1 zu speichern. Driicken Sie
ENTER] zum Beenden der Anweisung.

Driicken Sie (»] 2, um DISP auszu-
wéhlen und an die Cursorposition zu
kopieren. Driicken Sie nun [L1]

I D]. Diese Anweisung zeigt den
Wert des Elements | (das Resultat des
letzten Wurfs) von L1 an. Driicken Sie
zum Beenden der Anweisung.

Driicken Sie 6, um PAUSE auszu-
wihlen und an die Cursorposition zu
kopieren. Dadurch geht das Programm
nach der Ausgabe des letzten Wurfs in
den Wartezustand. Driicken Sie
zum Beenden der Anweisung.

Driicken Sie 5, um END auszu-
wihlen und an die Cursorposition zu
kopieren. END bezeichnet das Ende der
Anweisungsfolge der FOR(-Schleife.
Driicken Sie zum Beenden der
Anweisung.

EEEETIEEEEEET

OGFAMs ROLL
LEHOHE
n

e

DIH Li
PUT "ROLLZ=M"a

kK
C
)
I
:I]F:li I»1aF2113

ENLENE NS EEEE T

GRAM= ROLL
DIH L1
PUT "ROLLZ=M"a

FiI>1xFadl)
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'
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1
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EinfUhrung: Wurf eines Wirfels (Forts.)

11. Driicken Sie () 2 2nd) [L1], um die PROGEANE ROLL
Liste der Wurfergebnisse anzuzeigen. iﬁannT( 1282-*L
Driicken Sie zum Beenden der "OISP LiCID
Anweisung. EEHHEE

12. Driicken Sie (2nd) [uiT] PRGM). H R

Bewegen Sie den Cursor zu dem
Programmnamen ROLL, und driicken
Sie [ENTER]. Driicken Sie in der Arbeits-
anzeige erneut [ENTER], um PRGM_ROLL
auszufiihren.
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T1-80-Programme

Die meisten Funktionen des Tl -80 kdnnen in Program-
men genutzt werden. Programme haben Zugriff auf alle
Variablen und benannten Objekte. Die Anzahl der im
TI-80 speicherbaren Programme wird nur durch die
GroRe des verflgbaren Speichers beschrankt.

Anmerkungen
zu Programmen

Unterbrechen
von
Programmen

Programme werden durch bis zu sieben Zeichen lange
Namen identifiziert, die mit einem Buchstaben beginnen
miissen.

Programme bestehen aus einer Folge von Programm-
anweisungen, die mit einem Doppelpunkt beginnen.
Programmanweisungen konnen Ausdriicke (Kombination
von Variablen, Funktionen und numerischen Werten, die
einen Wert in ANS bestimmen) oder Anweisungen (z.B.
GRIDON oder PT-ON(, die keinen Wert in ANS bestimmen)
sein.

Die Uberpriifung auf Fehler im Programm findet beim TI-
80 erst beim Ausfiihren und nicht bereits beim Eingeben
oder Andern statt.

Gespeicherte Variablen und Listen sind global, d.h. sie
koénnen von allen Programmen verwendet werden. Wenn
Sie in einem Programm einer Variablen oder einer Liste
einen neuen Wert zuweisen, wird dieser wihrend des
Ablauf des Programmes im Speicher abgelegt.

Werden in Programmen Berechnungen vorgenommen, so
aktualisiert der TI-80 ANS , als wiren die Berechnungen in
der Arbeitsanzeige vorgenommen worden. Bei der Aus-
fithrung von Anweisungen in Programmen wird der ,,Letzte
Eintrag“ jedoch nicht aktualisiert.

Die Ausfiihrung eines Programms wird unterbrochen,
wenn Sie driicken. Dabei wird das Menii ERR: BREAK
angezeigt.

*  Um zu der Unterbrechungsstelle zu gelangen, wéhlen
Sie GOTO.

* Zur Riickkehr zur Arbeitsanzeige wihlen Sie QUIT.
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T1-80-Programme (Forts.)

Speicherver- Die GrofRe speicherbarer Programme wird nur durch den
waltung und verfiigbaren Speicher beschriankt. Zum Aufruf des Meniis
Ldschen von MEMORY driicken Sie in der Arbeitsanzeige [MEM]. Die
Programmen Anzeige MEMORY CHECK RAM... zeigt den verfiigbaren

Speicher an. Zur Vergrof3erung des verfiigbaren Speichers
konnen Sie im Menii MEMORY DELETE... (Kapitel 12)
Objekte (inklusive anderer Programme) l6schen.

Anmerkung: Jedes ,,Zeichen“ in einem Programm belegt 1
Byte. Die Anweisung SIN1.23 beispielsweise belegt 5
Bytes.
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Erstellen und Ausfuhren von Programmen

Zum Aufrufen des Programm-Editors driicken Sie [PRGM).
Sie kdnnen dann ein neues Programm eingeben oder ein
vorhandenes Programm bearbeiten. Generell kdbnnen Sie
alle in der Arbeitsanzeige ausfiihrbaren Anweisungen

auch in einem Programm verwenden. Programmanwei-
sungen beginnen stets mit einem Doppelpunkt (:).

Erstellen neuer
Programme

Eingeben von
Programman-
weisungen

Verlassen des
Programm-
Editors

So erstellen Sie ein neues Programm:

1. Driicken Sie [PRGM] 1] [*], um das Menii PRGM NEW
anzuzeigen. Driicken Sie [ENTER], um CREATE NEW
auszuwihlen.

PROGRHH
NAKE=T

2. Das Tastenfeld befindet sich nun im ALPHA-LOCK -
Modus. Geben Sie den gewiinschten Programmnamen
ein, und driicken Sie [ENTER]. Der Name kann aus bis zu
sieben Zeichen (A-Z, 6, 0-9) bestehen, von denen das
erste ein Buchstabe sein muf3.

3. Geben Sie die Programmanweisungen ein.

Der Anfang jeder Programmanweisung wird durch einen
Doppelpunkt () gekennzeichnet. Wenn Sie diese durch
Doppelpunkte trennen, konnen Sie wie in der Arbeits-
anzeige mehrere Anweisungen in einer Zeile eingeben.
Zum Beenden einer Anweisungszeile driicken Sie [ENTER].

Ist eine Anweisung ldnger als eine Zeile der Anzeige, so
wird die Anweisung in die nichste Zeile umgebrochen. Mit
(J und [»] k6nnen Sie den Cursor an den Anfang
bzw. das Ende der Anweisungszeile bewegen.

Wenn Sie im Programm-Editor eine Taste driicken, die ein
Menii aufruft, so ersetzt die Menii-Anzeige voriibergehend
die Anzeige des Programm-Editors. Wenn Sie eine Aus-
wabhl getroffen oder gedriickt haben, kehren Sie
wieder zum Programm-Editor zuriick.

Haben Sie ein Programm fertig eingegeben oder bear-
beitet, so driicken Sie [QUIT], um zur Arbeitsanzeige
zuriickzukehren. Programme kénnen nur aus der Arbeits-
anzeige ausgefiihrt werden.
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Erstellen und Ausfiihren von Programmen (Forts.)

Ausflihren von So fiihren Sie ein Programm aus:

Programmen
9 1. Driicken Sie in einer leeren Zeile der Arbeitsanzeige

[PRGM], um das Menii PRGM EXEC aufzurufen. Die
Namen aller vorhandenen Programme werden in
alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

2. Wahlen Sie das Programm aus. PRGM_ und der Name

des Programms werden nun in die Arbeitsanzeige
kopiert, z.B. PRGM_ROLL.

3. Zum Start der Programmausfiihrung driicken Sie
[ENTER]. Wéhrend der Ausfiihrung eines Programms
ist die ,,Beschiftigt“-Anzeige aktiviert.
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Bearbeiten von Programmen

Mit Hilfe des Programm-Editors kénnen Sie auch
bestehende Programme bearbeiten. Dabei kbnnen Sie
Anweisungen wie bei der Erstellung eines Programms
eingeben.

Bearbeiten von
Programmen

Andern von
Anweisungen

Einfligen neuer
Anweisungs-
zeilen

Léschen von
Anweisungs-
zeilen

So bearbeiten Sie ein Programm:

1. Zum Aufruf des Meniis PRGM EDIT driicken Sie
0.

EREL NEH
EI;IF:I]L

» =THTE
Z ETATD

2. Waihlen Sie den Namen eines vorhandenen Programms
aus. Nun wird der Programm-Editor mit den
Anweisungen dieses Programms angezeigt.

3. Bearbeiten Sie das Programm durch Andern, Einfiigen
und /oder Loschen von Anweisungen.

Bewegen Sie den Cursor auf die zu dndernde Anweisung.

+ Positionieren Sie den Cursor, und nehmen Sie mittels
(DELJ, [ins] oder durch Uberschreiben die
Anderungen vor.

«  Mittels konnen Sie alle Programmanweisungen
der aktuellen Zeile 16schen (der Doppelpunkt zu
Beginn wird nicht geldscht.) und dann neue Programm-
anweisungen eingeben.

Zum Einfiigen einer neuen Anweisungszeile bewegen Sie
den Cursor an die gewiinschte Position, versetzen den
TI-80 mittels [INS]in den Einfiigemodus und driicken
(ENTER].

Zum Loschen einer Anweisungszeile 16schen Sie zunichst
mittels die Anweisungen der Zeile und dann mittels
den Doppelpunkt.

Anmerkung: Alle Programme enden mit einer leeren
Anweisungszeile. Der Doppelpunkt dieser Zeile kann nicht
geloscht werden.
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PRGM CTL (Steueranweisungen)

PRGM CTL-Anweisungen kdnnen nur im Programme-Editor verwendet
werden. Sie steuern den Kontrollfluf3 bei der Ausfiihrung von Programmen
und ermdglichen es so auf einfache Weise, Anweisungen zu lGberspringen

oder wiederholt auszufuhren. Driicken Sie dazu im Programm-Editor

PRGM] .

Der ausgewéhlte Menueintrag wird an die Cursorposition kopiert.

Das Menu
PRGM CTL

Steuerung des
Programm-
flusses

CTL I/0 EXEC

: IF

: THEN
: ELSE
: FOR(
: END

OB W =

: PAUSE
: LBL

: GOTO

: PRGM_
: RETURN
: STOP

> O WO ~NO

Erstellt einen Test

Wird mit IF verwendet

Wird mit IF-THEN verwendet

Erstellt eine Zahlschleife

Bezeichnet das Ende einer Schleife oder
einer IF-THEN- oder ELSE-Anweisung
Unterbricht die Programmausfiihrung
Definiert eine Sprungmarke

Verzweigt zu einer Sprungmarke

Fiihrt ein Programm als Unterprogramm aus
Geht aus einem Unterprogramm ziiriick
Stoppt die Programmausfiihrung

Die Steueranweisungen informieren den TI-80, welche

Anweisung in

einem Programm als niichste auszufiihren

ist. IF iberpriift eine Bedingung, mit der Sie entscheiden,
welche Anweisung als néichste auszufiihren ist. Die
Bedingung verwendet meist Vergleichstests (Kapitel 2) wie

IF A<7:A+1>A.
IF (PRGM CTL

, Eintrag 1) wird zum Testen und bedingten

Verzweigen verwendet. Ist die Bedingung falsch (0), so
wird die dem IF folgende Anweisung iibersprungen. Ist die
Bedingung wahr (<> 0), so wird die folgende Anweisung
ausgefiihrt. IF-FAnweisungen koénnen auch verschachtelt

werden.

:IF Bedingung
:Anweisung falls wahr

:Anweisung

PEOGKEAM: COUNT
ali=xH

PRGH-COUNT
A I

i
A I

<
bOnE
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IF-THEN
END

IF-THEN-ELSE
END

THEN (PRGM CTL, Eintrag 2) hinter einem IF fiihrt eine
Gruppe von Anweisungen aus, falls die Bedingung wahr
(<> 0)ist.

END (PRGM CTL, Eintrag 5) bezeichnet das Ende der
Gruppe.

:IF Bedingung
‘THEN
:Anweisung falls wahr

:END
Anweisung

PROGRAM: TEET
al-Fda 13-}5'

PRGH_TE=T

[y
=JLn

DOnE

ELSE (PRGM CTL, Eintrag 3) hinter IF-THEN fiihrt eine
Gruppe von Anweisungen aus, falls die Bedingung falsch
(0) ist.

END (PRGM CTL, Eintrag 5) bezeichnet das Ende der
Gruppe.

:IF Bedingung

‘THEN

:Anweisung falls wahr
‘ELSE

:Anweisung falls falsch
:END

Anweisung
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PRGM CTL (Steueranweisungen) (Forts.)

IF-THEN-ELSE
END (Forts.)

FOR(
END

END

PROGKEAM: TEZTELE PRGH-_TESTEL®

s INPUT "yH=Mai n=k

sIF W40 iF £
a THEN bOnE
ane =y n=-t

sELZE i-E 2bX
it DONE

FOR( (PRGM CTL, Eintrag 4) dient zum Aufbau einer Zihl-
schleife. Es verkleinert/vergrofert die Variable um die
angegebene Schrittweite, beginnend beim Anfangswert bis
zum Endwert. Der Endwert bezeichnet den grofdten oder
kleinsten Wert, der nicht iiber- bzw. unterschritten werden
darf. Die optionale Schrittweite (als Standard wird 1
verwendet) kann auch negativ sein. In diesem Fall gilt
Endwert < Anfangswert.

END bezeichnet das Ende der Schleife. FOR(-Schleifen
konnen verschachtelt werden.

:FOR(Variable,Anfangswert, Endwert, Schrittweite)
:Anweisung in der Schleife

:END

:Anweisung
PEOGKANE ZAUARE PRGN _=QUARKE
sFORCAaDaBaE) 0
sDI:P R q
sEND 1n
B
ad
DONE

END (PRGM CTL, Eintrag 5) bezeichnet das Ende einer
Gruppe von Anweisungen. Jede FOR(- und jede IF-THEN-
oder IF-THEN-ELSE-Anweisung mufd ein abschlief3endes
END haben.
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PAUSE

LBL
GOTO

PAUSE (PRGM CTL, Eintrag 6) unterbricht die Ausfithrung
eines Programms, damit Sie Resultate oder Graphiken ein-
sehen konnen. Wihrend der Pause erscheint die
“Beschiftigt”-Anzeige gepunktet (Pausenanzeige). Wurde
zuvor DISP oder DISPGRAPH ausgefiihrt, so wird die
entsprechende Anzeige dargestellt. Um die Ausfithrung des
Programms fortzusetzen, driicken Sie [ENTER].

PEOGKAN: PAUSE
IiP "RA="a g

D

PAUZE
DIZPGRAPH
PAUZE

DI

LBL und GOTO werden gemeinsam zum Verzweigen
eingesetzt.

LBL (PRGM CTL, Eintrag 7) versieht eine Anweisungszeile
eines Programms mit einer Sprungmarke. Diese besteht
aus einem Zeichen (A-Z, 0-9 oder 0).

LBL Sprungmarke

GOTO (PRGM CTL, Eintrag 8) bewirkt, daf3 das Programm
zu der mit der Sprungmarke markierten Anweisungszeile
verzweigt.

GOTO Sprungmarke

PROGRAM: CUEE PRGH-CUEE
iLEL C e

F_Rzi00 T
T
P R 10k

EEEEEEEEEEE
- l=Ll ]

T

I:

RUSE bOnE
aoT
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PRGM CTL (Steueranweisungen) (Forts.)

PRGM_ PRGM_ (PRGM CTL, Eintrag 9) ruft andere Programme als
Unterprogramme (Seite 10-19) auf. Bei der Auswahl wird
PRGM_ an die Cursorposition kopiert, und Sie kénnen den
Namen eines vorhandenen oder noch zu erstellenden
Programms anfiigen.

Beim Antreffen der Anweisung wird das angegebene
Programm ausgefiihrt und dann zu dem aufrufenden
Programm zuriickgekehrt, das mit der Ausfithrung der
der Anweisung PRGM_Programmmname folgenden
Anweisung fortfahrt.

PRGM_Programmmname

RETURN RETURN (PRGM CTL, Eintrag 0) beendet das Unter-
programm und veranlaf3t die Riickkehr zum aufrufenden
Programm (Seite 10-19), selbst wenn diese Anweisung
innerhalb einer verschachtelten Schleife auftritt. (Alle
Schleifen werden beendet.) Am Ende aller als Unter-
programm aufgerufenen Programme gibt es ein implizites
RETURN. Im Hauptprogramm beendet RETURN die Pro-
grammausfiihrung und kehrt zur Arbeitsanzeige zuriick.

STOP STOP (PRGM CTL, Eintrag A) beendet die Ausfithrung des
Programms und kehrt zur Arbeitsanzeige zuriick. Am Ende
jedes ausgefiihrten Hauptprogramms gibt es ein implizites
STOP, so daf3 dieses auch weggelassen werden kann.
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PRGM I/0O (Ein-/Ausgabeanweisungen)

Die PRGM I/O-Anweisungen koénnen nur im Programm-
Editor verwendet werden. Sie steuern die Ein- und Aus-
gabe eines Programms und ermdglichen wahrend der
Programmausfihrung die Eingabe von Werten und das
Anzeigen von Resultaten. Driicken Sie dazu im Programm-
Editor [PRGM]. Der ausgewahlte Meniieintrag wird an die
Cursorposition kopiert.

Das Menu
PRGM I/O

Darstellen einer
Graphik mittels
INPUT

Speichern

von Variablen-
werten mittels
INPUT

CTL I/0 EXEC

1: INPUT Eingabe eines Wertes oder Darstellung der
aktuellen Graphik.

2:DISP Anzeige von Text, Werten oder der Arbeits-
anzeige.

3: DISPGRAPH Darstellung des aktuellen Graphen.
4: CLRHOME Loschen der Arbeitsanzeige.

INPUT ohne eine Variable zeigt die aktuelle Graphik an. Sie
konnen den frei positionierbaren Cursor verschieben,
wobei X und Y aktualisiert werden. Dabei erscheint die
,,Beschiftigt“-Anzeige gepunktet (Pausenanzeige). Zum
Fortsetzen des Programms driicken Sie [ENTER].

PREOGKEAN: GINPUT

1 FNOFF

s ZDECIHAL

 INPUT

sDIZP HaY I
n=l V=0

INPUT mit einer Variablen zeigt wihrend der Programm-
ausfiithrung eine Eingabeaufforderung mit einem Frage-
zeichen (?). Der Wert der Variablen muf3 eine reelle Zahl,
eine Liste oder eine Y=-Funktion sein. Wenn Sie wahrend
der Programmausfiihrung einen Wert (eine reelle Zahl,
einen Ausdruck oder eine Liste) eingeben und
driicken, wird der Wert ausgewertet und in der Variablen,
Liste oder Y=-Funktion gespeichert. Anschlief3end féhrt
das Programm mit der Ausfiihrung fort.

INPUT Variable
INPUT Listenname
INPUT Funktionsname
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PRGM I/O (Ein-/Ausgabeanweisungen) (Forts.)

Speichern

von Variablen-
werten mittels
INPUT (Forts.)

Anzeigen der
Arbeitsanzeige

PEOGEAM: HINPUT PEGH_HINPUT
INPUT A TE

sINPUT L1 TilaZazk
«IN THEH+EN

H

H L

a
ir 8 113
bOnE

Sie konnen als Ersatz fiir das Fragezeichen eine bis zu 16
Zeichen lange Zeichenkette angeben. Wenn Sie wihrend
der Programmausfiithrung einen Wert (eine reelle Zahl,
einen Ausdruck oder eine Liste) eingeben und
driicken, wird der Wert ausgewertet und in der Variablen,
Liste oder Y=-Funktion gespeichert. Anschlief3end fahrt
das Programm mit der Ausfiihrung fort.

INPUT "Text",Variable
INPUT "Text" ,Listenname
INPUT "Text" ,Funktionsname

PROGRAN: HINPUT
sINPUT "A="a R

FF:EI'I HINPUT

sINPUT "Li='aL1i L:I. tladazk

s INPUT 'yi=trayl Yi=NzH+Ln

aDISZP YiCAD a

sDIZP Yi(L1d 7 9 113
bOnE

Anmerkung: Wenn Sie wihrend der
Programmausfiihrung Listen oder Ausdriicke eingeben,
miissen Sie Listenelemente in geschweifte Klammern ({})
und Ausdriicke in Anfithrungszeichen (") setzen.

DISP (PRGM 1/O, Eintrag 2) ohne Argumente ruft die
Arbeitsanzeige auf. Zum Einsehen der Arbeitsanzeige
wiahrend der Programmausfiihrung verwenden Sie hinter
der DISP-Anweisung eine PAUSE-Anweisung.
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Anzeigen von
Werten und
Meldungen

DISP (PRGM 1/O, Eintrag 2) mit einem oder mehreren
Argumenten zeigt deren Werte an.

DISP Wert
DISP WertA,WertB...

« Handelt es sich bei Wert um eine Variable, so wird
deren aktueller Wert angezeigt.

« Handelt es sich bei Wert um einen Ausdruck, so wird
dieser ausgewertet und das Resultat gemafd den
aktuellen Modus-Einstellungen am rechten Rand der
Folgezeile angezeigt.

« Handelt es sich bei Wert um einen in Anfiihrungs-
zeichen (") eingeschlossenen Text, so wird dieser links
in der aktuellen Zeile angezeigt.

Die Anweisung DISP "ANSWER IS" ,n/2 bewirkt beispiels-
weise folgende Anzeige:

PROGREANE A PRGH_A
2 DIEP "ANZHER IX ANZHER If
M-z 1.E7

oTeEZET
DORE

Kommt nach einer DISP-Anweisung eine PAUSE-An-
weisung, so wird das Programm voriibergehend ange-
halten, so daR? Sie die Anzeige betrachten kénnen. Zum
Fortsetzen der Programmausfiihrung driicken Sie [ENTER].

Anmerkung: Ergibt die letzte Anweisung eines Pro-
gramms (auf3er STOP, END und PAUSE) ein Resultat, so
wird dieses auch ohne eine DISP-Anweisung angezeigt.
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PRGM CTL (Steueranweisungen) (Forts.)

DISPGRAPH DISPGRAPH (PRGM 1/0, Eintrag 3) zeigt die aktuelle
Graphik an. Kommt nach einer DISPGRAPH-Anweisung
eine PAUSE-Anweisung, so wird das Programm voriiber-
gehend angehalten, so daR Sie die Anzeige betrachten
konnen. Zum Fortsetzen der Programmausfitihrung

driicken Sie [ENTER].

CLRHOME CLRHOME (PRGM 1/0, Eintrag 4) 16scht bei Ausfithrung die
Arbeitsanzeige und positioniert den Cursor in die linke
obere Ecke; die Programmausfiihrung wird jedoch nicht
unterbrochen, solange keine PAUSE-Anweisung auftritt.
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Aufruf anderer Programme

Beim T1-80 kann jedes Programm von jedem anderen aus
als Unterprogramm aufgerufen werden. Sie geben dazu

in der Anweisungszeile den Namen des aufzurufenden
Programms ein.

Aufruf eines
Programms aus
einem anderen
Programm

Anmerkungen
zum Aufruf von
Programmen

Zum Aufruf eines Programms aus einem anderen
Programm beginnen Sie in einer leeren Zeile im
Programm-Editor und verwenden eine der beiden
folgenden Methoden:

+ Driicken Sie («] zum Aufruf des Meniis PRGM
EXEC, und wihlen Sie den Namen des Programms aus.
PRGM_ und der Name des Programms werden an die
Cursorposition kopiert.

+ Wihlen Sie im Menii PRGM CTL den Eintrag PRGM_
aus, und geben Sie den Namen des Programms ein.

PRGM_Programmmname

Wird wihrend der Ausfiihrung des Programms diese An-
weisung angetroffen, so wird als nichste Anweisung die
erste Anweisung des aufgerufenen Programms ausgefiihrt.
Die Folgeanweisung des aufrufenden Programms wird
dann ausgefiihrt, wenn eine RETURN-Anweisung oder die
implizite RETURN-Anweisung am Ende des aufgerufenen
Programms ausgefiihrt wird.

PEOGKAN: UOLCYL PROGRANE ARERCIF PRGH_WOLCYL
SINPUT "O=Ma D H Bl h=4

s INPUT "H=aH H ] H=E
sPRGH-AREACIR =SRETURN BE«BZ1BEZ0T
HLEL el oone
aDIZP 1

Variablen sind global.

Mit GOTO und LBL verwendete Sprungmarken sind lokal
im jeweiligen Programm und anderen Programmen nicht
bekannt. Es ist nicht moglich, mittels GOTO zu einer
Sprungmarke in einem anderen Programm zu verzweigen.

RETURN verlaf3t ein Unterprogramm und kehrt zu dem
aufrufenden Programm zuriick, selbst wenn diese An-
weisung in einer verschachtelten Schleife auftritt.
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Kapitel 11: Anwendungen

Dieses Kapitel enthélt einige Anwendungsbeispiele,
welche die in den vorherigen Kapiteln beschriebenen
Mdglichkeiten des TI -80 ausnutzen. Verschiedene dieser
Beispiele verwenden Programme.
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Wahrscheinlichkeitsexperimente: Miinzen, Wiirfel,

Glicksrad ......... ... 11-2
Der Einheitskreis und trigonometrische Kurven .... 114
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Graphische Darstellung von Ungleichungen ........ 11-16
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Wahrscheinlichkeitsexperimente: Miinzen, Wiirfel,
Glicksrad

Die Funktion RANDINT( (ganze Zufallszahl) kann fur
Wahrscheinlichkeitsexperimente verwendet werden.
RANDINT( verwendet zwei Argumente, welche den
Bereich definieren, aus dem die zu erzeugenden
Zufallszahl stammen soll.

Problem Simulieren Sie mit Hilfe der Funktion RANDINT( aus dem
Menii MATH PRB den Wurf einer Miinze, zweier Wiirfels
oder das Drehen eines Gliicksrades.

Vorgehens- Geben Sie zur Simulation des Miinzwurfs in der Arbeits-

weise anzeige RANDINT(0,1) ein. Dabei entspricht 0 dem Wappen
(,,Head“) und 1 der Zahl (,,Tail“). Driicken Sie wiederholt
(ENTER], um eine Folge von Miinzwiirfen zu simulieren.

EANDINTC 013

T T

Sie konnen auch ein einfaches Programm - Programm
COIN (“Miinze”) - zur Ausgabe der Wurfergebnisse ,,Head“
oder ,,Tail“ schreiben.

PROGEAN: COIN PRGH_COIN
:HHHDIHT(O:i) *k TRIL=
iIF F DORE
:DIEF "THILE" HERD=
+IF R=1 DORE
aDIZP "HERDE" HERD=

DORE

Den Wurf zweier Wiirfel konnen Sie beispielsweise
simulieren, indem Sie die Einzelergebnisse (Augenzahlen)
addieren. Geben Sie dazu RANDINT(1,6)+ RANDINT(1,6)
ein, und driicken Sie wiederholt [ENTER].

RANDINTC 126 2+KAN
DINTCi2B1

1]
d
E
]
T
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Vorgehens- Sie konnen mit der Funktion RANDINT( auch das Drehen

weise (Forts.) eines Gliicksrades mit den Zahlen 1 bis 100 simulieren.
Geben Sie in der Arbeitsanzeige RANDINT(1,100) ein, und
driicken Sie wiederholt [ENTER].

FANDINTC L4000
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Der Einheitskreis und trigonometrische Kurven

Mit Hilfe der Parameter-Graphik des Tl -80 kdnnen Sie
den Zusammenhang zwischen dem Einheitskreis und
trigonometrischen Kurven darstellen.

Problem Zeichnen Sie den Einheitskreis und die Sinuskurve, um
den Zusammenhang zwischen diesen zu verdeutlichen.

Funktionen, die als Funktionsgraphik dargestellt werden
konnen, sind auch als Parameter-Graphik darstellbar,
indem T als X-Komponente und F(T) als Y-Komponente
verwendet wird.

Vorgehens- Zur Losung des Problems gehen Sie folgendermafien vor:
weise 1. Driicken Sie MODE], und wiihlen Sie RADIAN, PARAM

11-4 Anwendungen

und SIMUL aus.
Driicken Sie (WINDOW], und setzen Sie die

Fenstervariablen.

TMIN=0 XMIN = -2 YMIN = -3
TMAX = 21 XMAX =21 YMAX =3
TSTEP=.1 XSCL =n/2 YSCL=1

Driicken Sie [Ys], und geben Sie die Ausdriicke zur De-
finition des Einheitskreises mit dem Mittelpunkt (-1,0)

X11=COS T-1 Y1T=SIN T
sowie die Ausdriicke zur Definition der Sinuskurve.
X21=T Y21=SIN T

ein.
Wihlen Sie alle anderen Funktionen ab.

nigll: T-1
TigZIh T
negT
YeresIn T

hEL K

YEr=



Vorgehens- 4. Driicken Sie [GRAPH], um darzustellen, wie sich der
weise (Forts.) Graph der SIN-Funktion vom Einheitskreis
-abwickelt®.

\../1 oy
Anmerkung: Das ,,Abwickeln“ kann verallgemeinert

werden. Ersetzen Sie dazu SIN T in Y27 durch eine andere
trigonometrische Funktion.
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Das Newton-Verfahren

Dieses Programm verwendet das Newton-Raphson-
Verfahren zur numerischen Bestimmung der Nullstellen
einer Funktion.

Problem Bestimmen Sie die Nullstellen der Funktion eX -3X.

Programm Dieses Programm verwendet das Newton-Raphson-
Verfahren zur Bestimmung der Nullstellen von Y1. Das
Verfahren benétigt dazu eine Startwert
(Anfangsschitzung.fiir Nullstelle) Eine M6glichkeit zur
Bestimmung dieser Anfangsschitzung besteht darin, die
Funktion graphisch darzustellen und die Darstellung
mittels Trace zu untersuchen und einen geeingneten X-
Wert als Startwert zu speichern.

PROGRAM: NEWTON

:INPUT "INITIAL X=",X Anfangsschatzung
(Startwert)

:LBL N Schleifenanfang

:X=Y1/NDERIV(Y1,X,X) >R Nullstelle wird
berechnet und
gespeichert

:DISP R

: PAUSE

:IF ABS (X-R)<ABS (X/1el0) Konvergenztest

:STOP

:R=X berechnete Nullstelle
wird neuer Startwert

:GOTO N

Vorgehens- Zur Losung des Problems gehen Sie folgendermafien vor:

weise
1. Driicken Sie [MODE], und wiihlen Sie FUNC aus.

2. Geben Sie das Programm ein.

3. Driicken Sie [Y5, und geben Sie den Y1 definierenden
Ausdruck e *-3X ein.

TiEe*n-zn
i

Y=
fd=
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Vorgehens-
weise (Forts.)

Stellen Sie die Funktion mittels ZDECIMAL aus dem
Menii ZOOM dar.

\{\f

Driicken Sie [TRACE], und bewegen Sie den Cursor zur
linken Nullstelle. Die Variablen X und Y der
Cursorposition werden dabei aktualisiert.

L

Hia b |'|'=. nEelz

Fiihren Sie aus einer leeren Zeile der Arbeitsanzeige
das Programm NEWTON aus.

Geben Sie den Anfangswert X=.6 ein, und driicken Sie
wiederholt [ENTER]. Das Programm stoppt, wenn die
Differenz zwischen zwei aufeinanderfolgenden
Schitzwerten fiir die Nullstelle kleiner als X.10™ wird.

PRGH_NEHTON
INITIAL H=H

Berechnen Sie (als Kontrolle) nach vollendeter
Programmausfiithrung den Funktionswert fiir die
Nullstelle.

Yi0nd
0

Wiederholen Sie die obigen Schritte zur Bestimmung
der anderen Nullstelle.

Anwendungen 11-7



Numerische Integration

Dieses Programm berechnet mit Hilfe der Simpson-Regel
eine Naherungswert fir das bestimmte Integral einer
Funktion.

Problem Berechnen Sie das bestimmte Integral

1.5
J. 0 (6-6x7)dx,

und veranschaulichen Sie die berechnete Fliche in der
graphischen Darstellung der Integralfunktion Y1.

Programm Dieses Programm berechnet mit Hilfe der Simpson-Regel
eine Nidherungswert fiir das bestimmte Integral der
Funktion Y1. Als Eingabewerte werden die untere und
obere Integrationsgrenze sowie die Anzahl der
Unterteilungen benétigt.

PROGRAM:SIMPSON

:INPUT "LOWER Untere Integrationsgrenze

LIMIT=",A

:INPUT "UPPER Obere Integrationsgrenze

LIMIT=",B

:INPUT "N Anzahl der Unterteilungen

DIVISIONS=",D

:0-S Summenvariable setzen
(Anfangswert 0)

:(B-A)/(2xD) - MW Schrittweite berechnen

:FOR(J,1,D,1) Schleifenbeginn

tA+F2(J-1)W- L Linker Punkt des jeweiligen
Teilintervalls

tA+2IW SR Rechter Punkt des jeweiligen
Teilintervalls

:(L+R)/2 M Mittlerer Punkt des jeweiligen
Teilintervalls

:W(YL(L)+4Y1(M)+Y1 (R Teilsumme berechnen und

)) aufsummieren

/3+S-S

:END

:DISP "AREA=" Resultat anzeigen

:DISP S

Vorgehens- Zur Losung des Problems gehen Sie folgendermafien vor:
weise 1. Geben Sie das Programm ein.

2. Driicken Sie [Y5), und geben Sie die Funktion in Y1 ein.
Wihlen Sie alle anderen Funktionen ab.
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Vorgehens-
weise (forts.)

3. Setzen Sie die Fenstervariablen.

HINDOH
HHIN=-1

THARR=10
TEOL=1

4. Fiihren Sie aus einer leeren Zeile der Arbeitsanzeige
das Programm SIMPSON aus, und geben Sie nach Auf-
forderung die Grenzen und die Anzahl der Unter-
teilungen ein. (Fiir die Anzahl der Unterteilungen ist 30

gewaihlt.)

PRGH_SIHPEON

LOHER LIMIT=0

UPPER LIHIT=1.E
N DINIZIONZ=Z0

ER=
“Ca00BZETEH
DbOnE

5. Aus einer leeren Zeile der Arbeitsanzeige kénnen Sie
mit SHADE( den berechneten Bereich graphisch dar-
stellen.

SHADECMINC 021 da
HARCO2 102122 B

Anmerkung : Da die Funktion Y1 innerhalb der Integra-
tionsgrenzen eine Nullstelle (X = 1) besitzt, ist der
berechnete Niherungswert eine Flachenbilanz.

Wiederholen Sie die obigen Schritte erst fiir die Integra-
tionsgrenzen 0 und 1, dann fiir die Integrationsgrenzen 1
und 1,5.
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Speichern und Abrufen der Fenstervariablen

Mit Hilfe des folgenden Programms kdnnen Sie die
aktuellen Werte der Fenstervariablen speichern und

eine Graphik mit zuvor gespeicherten Werten darstellen.
Weiterhin wird eine Methode zur Verwendung von Menis

in Programmen demonstriert.

Programm

PROGRAM: WINMEM
:CLRHOME

:DISP "WINDOW MEMORY"
:DISP "1:STORE WINDOW"
:DISP "2:RECALL WINDOW"
:DISP "3:QUIT"

:DISP " "

:DISP "ENTER 1,2, OR 3"
:INPUT M

:IF M=1

:GOTO S

:IF M=2

:GOTO R

:GOTO Q

:LBL S

:XMINS A

: XMAX > B

:XSCL-C

:YMINSD

:YMAXS E

:YSCLF

:DISP "WINDOW STORED"
:GOTO Q

:LBL R

A XMIN

: B XMAX

:DYMIN

:ES YMAX

:FSYSCL

:DISPGRAPH

:GOTO Q

:LBL Q

:STOP
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Vorgehens- Geben Sie das Programm ein

weise Zur Veranschaulichung der Funktionsweise des
Programms gehen Sie dann folgendermaf3en vor:

1. Fihren Sie aus einer leeren Zeile der Arbeitsanzeige
das Programm WINMEM aus.

PRGH_HINNEN

Das Programm bietet die folgenden drei
Auswahlmoglichkeiten:

« Speichern der aktuellen Fenstervariablen.

« Anzeigen einer Graphik mit zuvor gespeicherten
Fenstervariablen.

« Verlassen des Programms.

HINDOW MEMOEY
1:5TOKE WINDOW
ca RECALL HINDOH
= QUIT

ENTER 1» Z» OF =
|

2. Driicken Sie 1, 2 oder 3 und dann [ENTER].

Wenn Sie 1 gedriickt haben, werden die Fenster-
variablen in den Variablen A, B, C, D, E und F
gespeichert.
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Graphische Darstellung von Umkehrfunktionen

Mit Hilfe der Parameter-Graphik des Tl -80 kdnnen Sie die
Umkehrfunktion einer beliebigen Funktion graphisch dar-
stellen, indem Sie die Funktion in X1 Tund Y171 und die
Umkehrfunktion in X2 T und Y27 definieren.

Problem Die Funktion Y=.2X?-2X+6 kann folgendermafen in
Parameter-Darstellung formuliert werden: XT=T und
YT=.2T3-2T+6.

Die Umkehrfunktion dieser Funktion kann folgender-
mafden in Parameter-Darstellung formuliert werden:
XT=F(T) und YT=T. Y=.2X3-2X+6 wiirde beispielsweise
als XT=.2T3-2T+6 und YT=T formuliert.

Stellen Sie die Funktion Y=.2X3-2X+6 und ihre Umkehr-
funktion graphisch dar.

Vorgehens- Zur Losung des Problems gehen Sie folgendermafien vor:

weise L .
1. Wahlen Sie die Modi PARAM, CONNECTED und SIMUL

aus.

2. Andern Sie die Werte der Fenstervariablen.

TMIN=-10 XMIN=-15 YMIN=-9
TMAX=10 XMAX=15 YMAX=9
TSTEP=.4 XSCL=1 YSCL=5

3. Geben Sie die die Funktion in Parameter-Darstellung
definierenden Ausdriicke ein.

X1t=T
Y17=.2T3-2T+6

4. Geben Sie die die Umkehrfunktion in Parameter-
Darstellung definierenden Ausdriicke ein.

X21=.2T3-2T+6
Y21=T
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5. Geben Sie die Ausdriicke zur Definition der Geraden
Y=X ein; diese bildet die Symmetrieachse der Graphen
der Funktion und der Umkehrfunktion. Die Spiegelung
des Graphen der Funktion an der Geraden Y=X erzeugt
den Graph der Umkehrfunktion.

X31=T
Y31=T
niET
i eT¥-ET+E
netEe e T*-2T+A
YEET
wEreT
YEIgT

6. Driicken Sie [GRAPH], um die Graphik zu zeichnen.
Driicken Sie dann und mehrmals [»] (bis Sie den
Cursor sehen kénnen). Driicken Sie nun wiederholt [+]
und [4], um den Cursor von einem Punkt zum gespie-
gelten Punkt und zuriick zu bewegen.

W : IIFV :
T="Za T='ZTJﬂ’_Ai
W 2aB I¥:=T.208B WeTe20BEY:="2.H

Anmerkung: Die Ausdriicke zur Definition der Umkehr-
funktion konnen folgendermafien verallgemeinert werden:

X1T=Y2T1
Y11=X2T1
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Darstellung abschnittsweise definierter Funktionen

Mit Hilfe der Testfunktionen des TI -80 kénnen
abschnittsweise definierte Funktionen gebildet werden.

Problem Bilden Sie die folgende abschnittsweise definierte
Funktion, und stellen Sie diese graphisch dar.

<2, fiir x<3
f(x)= 1.5x+1, fiir 3<x<5
6-x, fiir x=5

Mit Hilfe der TEST-Funktionen (die 1 fiir wahr und 0 fiir
falsch ergeben) konnen abschnittsweise definierte Funk-
tionen gebildet werden. Hat x beispielsweise den Wert 4,
so ist der Ausdruck (x<3) falsch und ergibt den Wert 0.

TIECHZZD Yilzd

?%E 1

Y= 1042

Y= o
Vorgehens- Zur Losung des Problems gehen Sie folgendermafien vor:

weise 1. Driicken Sie [MODE], und wiihlen Sie FUNC aus.
2. Geben Sie im Y=-Editor den ersten Abschnitt der
Funktion (f(x)=x2 fiir x<3) ein: (x2)(x<3). Y1 ent-
spricht dann x2x1 fiir x<3 und xx0 fiir x>3.

VIE(HE ML AZz] Yitza
vEs d
iz Yi0d)
e 0

3. Geben Sie im Y=-Editor den zweiten Abschnitt
der Funktion (f(x)=1.5x+1 fiir 3<x<b) ein:
(1.5x+1)(3<x)(x<5).

Ist x kleiner als 3, so ergibt der Test (3<x) 0 und

der Test (x<5) ergibt 1. In diesem Fall hat der zweite
Abschnitt der Funktion den Wert (1.5x+1)x0x1, also 0.
Nur wenn beide Tests wahr sind, ergibt der zweite
Abschnitt dieser Funktion einen anderen Wert als 0.

TIETHE L AZF 4t 1a
52:1:--:3{:-::--::-:25: e
EE Yiida

- YiCH2
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Vorgehens-
weise (Forts.)

4. Fiigen Sie Y1 den dritten Abschnitt der Funktion

(f(x)=6-x fiir x=b) hinzu: (6-x) (x25). Ist x grofler oder
gleich 5, so ergibt der Test (x=5) den Wert 1. In diesem
Fall hat der dritte Abschnitt der Funktion den Wert
(6-x)%1. Ist X Kkleiner als 5, so ergibt der Test (x=5)
den Wert 0 und der dritte Abschnitt der Funktion somit
(6-x)x0.

TIECHE M Riz I+l Y10zl
Bl D0 =an M n<E 0+ q
CE-HICHZED Yiida
Y= T
Y= YiCH2
fd= T

Geben Sie die folgenden Fenstervariablen ein.

XMIN=-2 YMIN=-2
XMAX=8 YMAX=10
XSCL=2 YSCL=1

Stellen Sie die abschnittsweise definierte Funktion im
CONNECTED- und dann im DOT-Modus dar. Wihlen Sie
dazu in der MODE-Anzeige CONNECTED aus, und
driicken Sie [GRAPH]. Wihlen Sie anschlieRend in der
MODE-Anzeige DOT aus, und driicken Sie [GRAPH].

CONNECTED DOT
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Graphische Darstellung von Ungleichungen

Untersuchen Sie die Ungleichung  .4X3-3X+5<.2X+4 auf
graphische Weise, und stellen Sie mit Hilfe der ~ TEST-
Funktionen fest, fir welche Werte von X die Ungleichung
erfullt (wahr) ist und fur welche nicht.

Vorgehens- 1. Driicken Sie (MODE], und wiihlen Sie DOT, SIMUL und

weise die Standard-Moduseinstellungen aus. Driicken Sie
[STAT PLOT], und deaktivieren Sie alle Statistik-
zeichnungen.

2. Driicken Sie [Y3, und wihlen Sie alle Funktionen ab.
Definieren Sie die linke Seite der Ungleichung als Y1,
die rechte Seite als Y2 und die Ungleichung als Y3. Y3
ergibt 1, falls die Ungleichung erfiillt ist, und sonst 0.

TiE. duT=zH+E
e ehi+d
TRV

¥
3. Geben Sie die folgenden Fenstervariablen ein:
XMIN=-10 YMIN=-10
XMAX=10 YMAX=10
XSCL=5 YSCL=5

4. Driicken Sie und dann [+] (=], um zu Y3 zu
gelangen. Tracen Sie die graphische Darstellung der
Ungleichung, und beobachten Sie dabei den Wert von
X. Y3ist 1 fiir YI< Y2 und 0, wenn Y1 = Y2.

_'_'_F.'_'_E_;—'—'-
422, C4B4 Y20

5. Driicken Sie (Y=, und wiihlen Sie Y1 und Y2 ab. Geben
Sie als Y3 und Y4 die Ausdriicke zur Darstellung der
Ungleichheit ein.

Piadi®-zH+E
Sacitd

YESahi+
PRI E =YL
YA YLAYE IxYE
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Vorgehens- 6. Driicken Sie [TRACE]. Y3 und Y4 sind 0, wenn die
weise(Forts.) Umgleichung nicht erfiillt ist.
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Graphische Darstellung von Polarg leichungen

Mit Hilfe der Parameter-Graphik des Tl -80 kdnnen Polar-
gleichungen graphisch dargestellt werden. Stellen Sie

die sogenannte Spirale des Archimedes dar. Dies ist die
Bezeichnung der durch die Polargleichung r=a® definier-
ten Kurve.

Problem

Vorgehens-
weise

Polargleichungen r=f(0) kénnen durch Anwendung der
Umwandlungsfunktionen x=£(6) cos(0) und y=£(0) sin(6)
graphisch dargestellt werden. Die Spirale des Archimedes
kann daher folgendermafien parametrisch formuliert
werden:

X =.5 0 cos(0)

y = .50 sin(0)

Zur Losung des Problems gehen Sie folgendermafien vor:
1. Wihlen Sie den PARAM-Modus aus. Wahlen Sie fiir die

anderen Modus-Einstellungen die Standardeinstellun-
gen.

2. Geben Sie die die Parameter-Gleichung als Funktion
von T definierenden Ausdriicke ein.

wlgET=CO0: T
i ET=2IN T
ners
Yer=
il H
YEr=

3. Setzen Sie die Fenstervariablen auf die folgenden
Werte:

TMIN=0 XMIN=-10 YMIN=-10
TMAX=25 XMAX=10 YMAX=10
TSTEP=m8 XSCL=1 YSCL=1

4. Driicken Sie [GRAPH], um die Spirale des Archimedes
anzuzeigen.

o
N %
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Erraten von Koeffizienten

Das Programm erzeugt eine Funktion der Form  Ax
SIN(BX), wobei die Koeffizienten A und B ganze Zufalls-
zahlen zwischen 1 und 10 sind. Es werden sieben Punkte
der Funktion gezeichnet. Sie sollen nun Koeffizienten er-
raten, die als CxSIN(DX) gezeichnet werden. Das Pro-
gramm endet, wenn lhre Vermutung zutrifft. Das Pro-
gramm kann fur andere Funktionen modifiziert werden.

Programm PROGRAM: GUESS
:FUNC:RADIAN
:-31(n/12)->XMIN ]
:31(m/12)->XMAX
im/2->XSCL | Einrichten des
:-10->YMIN Ansichts-

:10>YMAX fensters
:1-YSCL -
:"AXSIN (BX)"->Y1 - .
:RANDINT(1,10)—>A L Koeffizienten
:RANDINT(1,10)-B -~ initialisieren
:PLOTSOFF: FNOFF -
:DISPGRAPH
:SEQ(XMIN+IxAX,1,0,62,9)—~L1 | Punkte
:YL(L1)->L2 anzeigen
:PLOTI (L, L1,L2,0)

:DISPGRAPH -
:PAUSE

:"CxSIN (DX)"->Y2

:LBL W

:CLRHOME

:DISP "CxSIN (DX)" ]
:INPUT "C=",C L Vermutung

:INPUT "D=",D _l eingeben
:DISPGRAPH —

: PAUSE

:IF C=A

:DISP "C IS OK"

:IF C>A

:DISP "C IS TOO HIGH"

:1F C<A

:DISP "C IS TOO LOW" — Resultat
:IF D=B anzeigen
:DISP "D IS OK"

:1F D>B

:DISP "D IS T0OO HIGH"
:1F D<B

:DISP "D IS TOO LOW"
: PAUSE

:IF((C=A)x(D=B))=1 ] C o
.STOP | Beirichtiger

:GOTO W _ Vermutung
Programm
beenden
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Kapitel 12: Speicherverwaltung

In diesem Kapitel wird die Speicherverwaltung des
TI-80 beschrieben. Um den verfligbaren Speicher zu
vergréRern, sollten Sie gelegentlich nicht langer be-
notigte gespeicherte Objekte lIdschen. Sie kdnnen
den Taschenrechner auch zuriicksetzen. Dabei
werden jedoch alle Daten und Programme geldscht.

Inhalt Uberpriifen des verfiigbaren Speichers............. 12-2
Loschen von Objekten aus dem Speicher........... 12-3
Zuriicksetzendes TI-80 . .......................... 12-4
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Uberpriifen des verfiigbaren Speichers

Die Anzeige MEMORY CHECK RAM zeigt die GesamtgrofRe des
verfligbaren Speichers sowie die Gré3e des durch die verschiedenen
Variablenarten belegten Speichers an. Mit dieser Information kénnen Sie
den fur neue Objekte wie Programme verfligbaren Speicher bestimmen
und feststellen, wieviel Platz von alten, nicht lAnger benétigten Objekten

belegt wird.
Aufruf So iiberpriifen Sie den freien und den belegten Speicher:
der Anzeige
MEM FT?I;\IJE 1. Rufen Sie das Menii MEMORY auf, indem Sie [MEM]
driicken.
T
wDELETEaus
ZaREZETuuws

2. Wihlen Sie CHECK RAM... aus, indem Sie 1 oder [ENTER
driicken.

HEM FREE  EBBBT
REAL ch

An der rechten Seite werden der freie Speicherplatz
sowie die Anzahl der durch die verschiedenen
Variablenarten belegten Bytes angezeigt.

3. So verlassen Sie die Anzeige CHECK RAM:

 Driicken Sie [QuIT], um zuriick zur Arbeitsanzeige
zu wechseln.

+ Driicken Sie [MEM], um zuriick zum Menii MEMORY
zu wechseln.
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Léschen von Objekten aus dem Speicher

Um den verfligbaren Speicher zu vergrof3ern, kénnen Sie
jede Variable (reelle Zahl, Liste oder Y=-Funktion) sowie
jedes Programm einzeln léschen.

Loschen von So l6schen Sie ein Objekt:
Objekten . .. . .
1. Rufen Sie das Menii MEMORY auf, indem Sie [MEM]
driicken.

2. Driicken Sie 2, um den Eintrag DELETE... auszuwéhlen.
Nun wird eine Anzeige aller derzeit verwendeten
Variablen mit der jeweiligen Speicherplatzbelegung

angezeigt.

DELETE:R

FINES 14
=“TORK= 14
Li Ch
i ;|
nwir it
R 14
C id

Die Namen sind in folgender Reihenfolge angeordnet:

*  Programmnamen

« Listennamen

*  Namen von Y=-Funktionen

+  Namen von numerischen Variablen

3. Mit Hilfe der Tasten (4] und [+] konnen Sie den durch ein
» in der linken Spalte dargestellten Cursor auf das zu
l6schende Objekt verschieben. Wenn Sie nun
driicken, wird das Objekt sofort geloscht.

In dieser Anzeige konnen Sie beliebig viele Objekte
16schen. Gehen Sie folgendermaf3en vor, um die Anzeige
DELETE zu verlassen:

+ Driicken Sie [QuIT], um zuriick zur Arbeitsanzeige
zu wechseln.

 Driicken Sie [MEM], um zuriick zum Menii MEMORY
zu wechseln.

Anmerkung: Verschiedene Systemvariablen (beispiels-
weise ANS und statistische Variablen wie REGEQ) kénnen
nicht gel6scht werden und werden daher auch in der An-
zeige DELETE nicht dargestellt.
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Zurucksetzen des Tl -80

Durch das Zurticksetzen wird der Speicher des TI  -80 wieder auf die
Werkseinstellungen gesetzt. Dabei werden alle Variablen und
Programme geldscht und die Systemvariablen auf deren urspriingliche
Werte gesetzt. Da Sie den verfiigbaren Speicher durch das selektive
Loschen einzelner Objekte vergréRern kénnen, sollte kaum jemals die
Notwendigkeit bestehen, den Tl -80 zurlickzusetzen.

Zurlicksetzen So setzen Sie den TI-80 zuriick:

1. Rufen Sie das Menii MEMORY auf, indem Sie [MEM]
driicken.

2. Driicken Sie 3, um RESET... auszuwihlen.

Q.E: RESET

RESETTING WEMORY
ERAZES ALL DATH
AND PROGKANE.

3. Sie haben nun die folgenden Moglichkeiten:

« Wihlen Sie NO, wenn Sie ohne Zuriicksetzen des
Speichers zur Arbeitsanzeige zuriickkehren
mochten.

« Wihlen Sie RESET, wenn Sie den Speicher zuriick-
setzen mochten. In der Arbeitsanzeige wird nun die
Meldung MEM CLEARED angezeigt.

Anmerkung: Erscheint die Anzeige nach dem Zuriick-
setzen leer, so miissen Sie den Anzeigekontrast einstellen.
Driicken Sie dazu kurz [2nd], und halten Sie dann (<]
(Anzeige dunkler) oder (] (Anzeige heller) gedriickt.

Zum Loschen der Meldung in der Anzeige konnen Sie

CLEAR] driicken.
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Anhang A: Tabellen und Referenzinformationen

Dieser Anhang enthélt eine Liste aller Funktionen des
TI-80, die Sie in der Arbeitsanzeige oder in Programmen,
in Ausdruicken und Anweisungen verwenden kdnnen.
AufRerdem enthalt er weitere nutzliche Referenz-

informationen.
Inhalt Funktionen und Anweisungen des TI-80 ........... A-2
Meniischema ........... ... ... ... ... ... ... ..... A-24
TI-80-Variablen .................................. A-30
A-1
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Funktionen und Anweisungen des TI -80

Funktionen (F) ergeben Werte oder Listen und kénnen in
Ausdriicken eingesetzt werden; Anweisungen (A) l6sen
eine Aktion aus. Manche Anweisungen (aber nicht alle)
bendtigen Argumente. T weist darauf hin, daf? die
Anweisung nur im Programme-Editor verfligbar ist.

aub/c Setzt das Darstellungs-
format von gebrochenen (aubrc)
Resultaten auf a~b/c

(gemischter Bruch). (A) 1-13
Wertrablc Ergibt Wert als FRAC

gemischten Bruch. (F) {pabic) 3-10
ABS Wert Ergibt den absoluten [ABS]

Betrag (Absolutwert) 2-6

von Wert. (F)
ABS Liste Ergibt eine Liste der [ABS]

Absolutwerte der

einzelnen Elemente von

Liste. (F) 2-6
Addition: WertA+WertB Ergibt WertA + WertB.

(F) 2-4
Addition: Wert+Liste Ergibt eine Liste, in der

Wert zu jedem Element

von Liste addiert wurde.

(F) 2-4
Addition: ListeA+ListeB Ergibt eine Liste der

paarweisen Summen der

Elemente von ListeA

und ListeB. (F) 2-4
AUTOSIMP Aktiviert den automa- i

tischen Kiirzungsmodus (AUTOSIMP)

fiir Briiche. (A) 1-13
b/c Setzt das Darstellungs-

format von gebrochenen  (b/c)

Resultaten auf b/c

(reiner Bruch). (A) 1-13
Wert»blc Ergibt Wert als reinen  [FRAC

Bruch. (F) (brc) 3-10
BogenmaR-Notation: Weri" Interpretiert Wert als [ANGLE]

Winkel im Bogenmaf. (" 2-14
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CLRDRAW Loscht aus einer Graphik [DRAW] DRAW
oder einer Zeichnung (CLRDRAW)
alle gezeichneten
Elemente. (A) 7-13
CLRHOME Loscht die Arbeits- + 110
anzeige. (A) (CLRHOME) 10-18
CLRLIST ListeA,ListeB ... Loscht ListeA, EDIT
ListeB ...(A) (CLRLIST) 9-17
CONNECTED Stellt das Graphikformat T
,Linienverbindung“ ein.  (CONNECTED)
(A) 1-13
COS Wert Ergibt den Cosinus von  [C0S
Wert. (F) 2-4
COS Liste Ergibt eine Liste der C0S
Cosinus der Elemente
von Liste. (F) 2-4
COS-1 Wert Ergibt den ArcusCosinus [cos-]
von Wert. (F) 2-4
COS-1 Liste Ergibt eine Liste der [cos]
ArcusCosinus der
Elemente von Liste. (F) 2-4
Wert»DEC Ergibt Wert in Dezimal- MATH
schreibweise. (A) (PDEC) 2-8
ListewDEC Ergibt Liste in Dezimal- MATH
schreibweise. (A) (PDEC) 2-8
DEGREE Setzt den Gradmodus. +
(A) (DEGREE) 1-13
DIM Liste Ergibt die Linge von [LIST] OPS
Liste. (F) (DIM) 8-7
Léinge>DIM Listenname  Andert oder erstellt [2nd] [LIST] OPS
(falls notig) Listenname  (DIM)
mit der Lange Ldnge. (A)
8-7
DISP Ruft die Arbeitsanzeige T 110
auf. (A) (DISP) 10-17
DISP " Text" Zeigt Text an. (A) + 110
(DISP) 10-17
DISP WertA,WertB... Zeigt WertA, WertB... T 110
an.(A) (DISP) 10-17
DISP "Text" , WertA, Zeigt Text, WertA, Text 110
"Text" ,WertB... WertB... an.(A) (DISP) 10-17
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Funktionen und Anweisungen des Tl -80 (Forts.)
DISPGRAPH Zeigt die aktuelle T 110

Graphik an. (A) (DISPGRAPH) 10-18
Division: WertA/ WertB Ergibt WertA dividiert =]

durch WeriB. (F) 2-4
Division: Liste/ Wert Ergibt eine Liste der =

durch Wert dividierten

Elemente von Liste. (F) 2-4
Division: Wert/ Liste Ergibt eine Liste der =

Division von Wert durch

die Elemente von Liste.

(3] 2-4
Division: ListeA/ ListeB Ergibt eine Liste der =

paarweisen Division der

Elemente von ListeA

durch die Elemente von

ListeB. (F) 2-4
DOT Stellt das Graphikformat 7

,Punkte“ ein. (A) {DOT) 1-13
DRAWF Ausdruck Zeichnet Ausdruck (in  [2nd] [DRAW] DRAW

X) in die aktuelle ({DRAWF)

Graphik ein. (A) -7
Dritte Potenz: Wert3 Ergibt die dritte Potenz MATH

von Wert. (F) 3) 2-8
Dritte Potenz: Liste3 Ergibt eine Liste der MATH

dritten Potenzen der

Elemente von Liste. (F) 3) 2-8
erExponent Ergibt e zur Potenz [e]

Exponent erhoben. (F) 2-5
e"Liste Ergibt eine Liste der e-  [2nd] [e*]

Potenzen der Elemente

von Liste. (F) 2-5
1-VAR STATS Liste Fiihrt eine Ein-Varia- CALC

blen-Analyse von Liste (1-VAR STATS)

mit der Haufigkeit 1

durch. (A) 9-19
1-VAR STATS Fiihrt eine Ein-Varia- CALC

Liste,HdaufigkeitsListe blen-Analyse von Liste (1-VAR STATS)

mit der Haufigkeit

HdiufigkeitsListe

durch. (A) 9-19

ELSE
Siehe IF:-THEN:ELSE
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END

Bezeichnet das Ende + [PRGM] CTL
einer FOR(-, IF-THEN- (END)
oder IF-THEN-ELSE-

Anweisung. (A) 10-12
Exponent: EExponent Ergibt 10 zur Potenz 2nd) [FE]
Exponent erhoben (10
hoch Exponent). (F) 1-7
Exponent: WerteExponent Ergibt Wert mal 10 hoch [2nd] [EE]
Exponent. (F) 1-7
Exponent: ListeeExponent Ergibt eine Liste der [2nd] [EE]
Elemente von Liste mal
10 hoch Exponent. (F) 1-7
EXPREG XListe,YListe PaRdt XListe und YListe CALC
dem exponentiellen (EXPREG)
Modell an. (A) 9-20
EXPREG XListe,YListe, Pa3t XListe und YListe CALC
HdufigkeitsListe unter Beriicksichtigung (EXPREG)
von HaufigkeitsListe
dem exponentiellen
Modell an. (A) 9-20
Fakultit: Wert! Ergibt die Fakultit von PRB
Wert (0 < Wert <69 ; n
ganze Zahl). (F) 2-13
Fakultit: Liste! Ergibt eine Liste mit den PRB
Fakultiten der einzelnen (1)
Listenelemente (0 < Wert
< 69 ; ganze Zahl). (F)
2-13
FIXn Setzt den Fixkomma- +
Darstellungsmodus mit (FIX)
n Dezimalstellen. (A) 1-11
FLOAT Setzt den Gleitkomma-
Darstellungsmodus. (A) (FLOAT) 1-12
FNOFF Wiihlt alle Y=- (2nd] [Y-VARS] ON/OFF
Funktionen ab. (A) (FNOFF) 4-10
FNOFF Wihlt Funktionl, (2nd] [Y-VARS] ON/OFF
Funktionl,Funktion2,... Funktion2,... ab. (A) (FNOFF) 4-10
FNON Wihlt alle Y=- [2nd] [Y-VARS] ON/OFF
Funktionen aus. (A) (FNON) 4-10
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FNON Wihlt Funktionl, (2nd] [Y-VARS] ON/OFF
Funktionl,Funktion2,... Funktion2,... aus. (A) (FNON) 4-10
FOR(Variable, Anfangswert, Fiihrt die Anweisungen CTL
Endwert) bis END wiederholt aus (FOR()
Anweisungen ... und veriandert dabei
:END Variable beginnend bei
Anfangswert jeweils um
1, bis Variable > End-
wert gilt. (A) 10-12

FOR(Variable,Anfangswert, Fiihrt die Anweisungen

+ [PRGM] CTL

Endwert,Schrittweite) bis END wiederholt aus (FOR()
Anweisungen ... und verandert dabei
:END Variable beginnend bei

Anfangswert jeweils

um Schrittweite, bis

Variable > Endwert gilt.

(A) 10-12
FPART Wert Ergibt den Nachkomma- NUM

teil von Wert. (F) (FPART) 2-10
FPART Liste Ergibt eine Liste mit den NUM

Nachkommateilen der (FPART)

einzelnen Elemente von

Liste. (F) 2-10
Wert»FRAC Ergibt, gemif3 dem FRAC

aktuellen Darstellungs- (PFRAC)

format fiir Briiche, Wert

als Bruch. (A) 3-10
ListewFRAC Ergibt eine Liste der FRAC

Elemente von Liste als {(PFRAC)

Briiche, gemif? dem

aktuellen Darstellungs-

format fiir Briiche. (A) 3-10
FUNC Setzt den Funktions- +

graphikmodus. (A) (FUNC) 1-13
Gleichheit: WertA=WertB  Ergibt 1, falls WertA = (2nd] [TEST]

WertB, andernfalls (=)

(WertA # WertB) 0. (F) 2-16
Gleichheit: ListeA=ListeB Ergibt eine Liste mit den [TEST]

Resultaten des paar- (=)

weisen =-Vergleichs der

Elemente von ListeA

und ListeB. (F) 2-16
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Gleichheit: Ergibt eine Liste mit den [2nd] [TEST]
Liste=Wert oder Resultaten des =-Ver- (=)
Wert=Liste gleichs aller Elemente
von Liste mit Wert. (F) 2-16
GOTO Sprungmarke Verzweigt die Pro- i CTL
grammausfiihrung nach (GOTO)
Sprungmarke. (A) 10-13
Gradnotation: Wert® Interpretiert Wert als [ANGLE]
einen in Grad ausge- )
driickten Winkel. (F) 2-14
GRIDOFF Deaktiviert das Punkte- [2nd] [DRAW] DRAW
raster. (A) (GRIDOFE) 4-14
GRIDON Aktiviert das Punkte- (2nd) [DRAW] DRAW
raster. (A) (GRIDON) 4-14
GroRer als : Ergibt 1, falls WertA > [TEST]
WertA>WertB WertB, andernfalls )
(WertA < WertB) 0. (F) 2-16
Grofier als : Ergibt eine Liste mit den [2nd] [TEST]
ListeA>ListeB Resultaten des paar- )
weisen >-Vergleichs der
Elemente von ListeA
und ListeB. (F) 2-16
GroRer als : Ergibt eine Liste mit den [TEST]
Liste>Wert oder Resultaten des >-Ver- (>)
Wert>Liste gleichs aller Elemente
von Liste mit Wert. (F) 2-16
GroRer oder gleich: Ergibt 1, falls WertA > [TEST]
WertA>WertB WertB, andernfalls )
(WertA < WertB) 0. (F) 2-16
GroRer oder gleich: Ergibt eine Liste mit den [TEST]
ListeA>ListeB Resultaten des paar- )
weisen >-Vergleichs der
Elemente von ListeA
und ListeB. (F) 2-16
GroRer oder gleich: Ergibt eine Liste mit den [TEST]
Liste>Wert oder Resultaten des >-Ver- (=)
Wert=Liste gleichs aller Elemente
von Liste mit Wert. (F) 2-16
HORIZONTAL ¥ Zieht bei Y eine (2nd) [DRAW] DRAW
horizontale Linie. (A) (HORIZONTAL) 7-6
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IF Bedingung:Anweisungl: Uberspringt + CTL
Anweisungen Anweisungl, falls {IF)
Bedingung = 0 (falsch) 10-10
ist (A)
IF Bedingung Fiihrt die Anweisungen 7 CTL
:THEN: Anweisungen von THEN bis END aus, (THEN)
:END falls Bedingung = 1
(wabhr) ist. (A) 10-11
IF Bedingung Fiihrt die Anweisungen 1 CTL
:THEN: Anweisungen von THEN bis ELSE aus, (ELSE)
:ELSE: Anweisungen falls Bedingung = 1
:END (wahr) ist, und die
Anweisungen von ELSE
bis END, falls
Bedingung = 0 (falsch) 10-11
ist. (A)
INPUT Stellt die aktuelle T o
Graphik mit dem frei {INPUT)
positionierbaren Cursor
dar. (A) 10-15
INPUT Variable Fordert zur Eingabe + 110
eines Werts fiir Variable {INPUT)
auf. (A) 10-16
INPUT " Text" Variable Fordert mit Hilfe von + 110
Text zur Eingabe eines {INPUT)
Werts fiir Variable auf.
(A) 10-16
INT Wert Ergibt die grofte ganze NUM
Zahl, die < Wert ist. (F) (INT) 2-10
INT Liste Ergibt eine Liste der NUM
grofdten ganzen Zahlen, (INT)
die < den einzelnen Ele-
menten von Liste sind. 2-10
(F)
GanzzahlA INT+ Ergibt den Quotienten MATH
GanzzahlB (Q) der Division von (INT+)
GanzzahlA durch
GanzzahlB. Wenn keine
weiteren Operationen
anstehen, werden Q und
der Rest (R) in der
Arbeitsanzeige darge-
stellt. (F) 2-7
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ListeA INT+ ListeB

Ergibt eine Liste der

MATH] MATH

Quotienten der paar- (INT=)
weisen ganzzahligen
Divisionen der Elemente
von ListeA durch die
Elemente von ListeB. (F) 2-7
Liste INT+ Ganzzahl oder Ergibt eine Liste der MATH
Ganzzahl INT+ Liste Quotienten der Ele- (INT=)
mente von Liste durch
Ganzzahl bzw. umge-
kehrt. (F) 2-7
IPART Wert Ergibt den ganzzahligen NUM
Anteil von Wert. (F) {IPART) 2-10
IPART Liste Ergibt eine Liste der NUM
ganzzahligen Anteile der  (IPART)
Elemente von Liste. (F) 2-10
Kehrwert: Wert-1 Ergibt den Kehrwert X
Wert. (F) 2-4
Kehrwert: Liste™! Ergibt eine Liste mit X1
den Kehrwerten der
einzelnen Elemente
von Liste. (F) 2-4
Kleiner als : WertA<WertB Ergibt 1, falls WertA < [2nd) [TEST]
WertB, andernfalls (<)
(WertA = WertB) 0. (F) 2-16
Kleiner: ListeA<ListeB Ergibt eine Liste mit den [TEST]
Resultaten des paar- (<)
weisen <-Vergleichs der
Elemente von ListeA
und ListeB. (F) 2-16
Kleiner als : Ergibt eine Liste mit den [2nd] [TEST]
Liste<Wert oder Resultaten des <-Ver- (<)
Wert<Liste gleichs aller Elemente
von Liste mit Wert. (F) 2-16
Kleiner oder gleich als : Ergibt 1, falls WertA < [TEST]
WertA<WertB WertB, andernfalls (<)
(WertA > WertB) 0. (F) 2-16
Kleiner oder gleich als : Ergibt eine Liste mit den [TEST]
ListeA<ListeB Resultaten des paar- (<)
weisen <-Vergleichs der
Elemente von ListeA
und ListeB. (F) 2-16
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Kleiner oder gleich als :
Liste<Wert oder
Wert<Liste

Ergibt eine Liste mit den [TEST]
Resultaten des <-Ver- (<)
gleichs aller Elemente

von Liste mit Wert. (F) 2-16
Kubikwurzel: 3 Wert Ergibt die dritte Wurzel MATH
(Kubikwurzel) von Wexrt.
(F) V) 2-8
Kubikwurzel: 3y Liste Ergibt eine Liste der MATH
dritten Wurzeln (Kubik- G
wurzeln) der Elemente
von Liste. (F) 2-8
LBL Sprungmarke Weist der Anweisung die CTL
Sprungmarke zu. (A) (LBL) 10-13
LINE(X1,Y1,X2,Y2) Zieht eine Linie von (2nd] [DRAW] DRAW
(X1,YI) nach (X2,Y2). (LINE()
(A) 7-5
LINREG(a+bX) Pat XListe und YListe CALC
XListe,YListe an das lineare Modell an.
LINREG(aX+b) (A) (LINREG(a+bX))  9-20
XListe,YListe (LINREG(aX+b))  9-19
LINREG(a+bX) PaRlt XListe und YListe CALC
XListe,YListe, unter Beriicksichtigung (LINREG(a+bX))  9-20
HdaufigkeitsListe von HaufigkeitsListe an  (LINREG(aX+b))  9-19
LINREG(aX+b) das lineare Modell an.
XListe,YListe, (A)
HdaufigkeitsListe
LN Wert Ergibt den natiirlichen
Logarithmus von Wexrt.
(F) 2-5
LN Liste Ergibt eine Liste der
natiirlichen Logarithmen
der Elemente von Liste.
(F) 2-5
LNREG Pafdt XListe und YListe CALC
XListe,YListe an das logarithmische (LNREG)
Modell an. (A) 9-20
LNREG PaRlt XListe und YListe CALC
XListe,YListe, unter Beriicksichtigung (LNREG)
HdufigkeitsListe von HdaufigkeitsListe an
das logarithmische
Modell an. (A) 9-20
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LOG Wert Ergibt den Zehnerlo- LOG

garithmus von Wert. (F) 2-5
LOG Liste Ergibt eine Liste der LOG

Zehnerlogarithmen der

Elemente von Liste. (F) 2-5
MANSIMP Aktiviert den manuellen

Kiirzungsmodus fiir (MANSIMP)

Briiche. (A) 1-13
MAX(WertA,WertB) Ergibt den groReren von [LIST] MATH

WertA und WertB. (F) (MAX() 8-10
MAX(Liste) Ergibt das groRte [LIST] MATH

Element in Liste. (F) (MAX() 8-10
MAX(ListeA,ListeB) Ergibt eine Liste mit den [2nd] [LIST] MATH

in paarweisen Vergleich (MAX()

grof3eren Elementen von

ListeA und ListeB. (F) 8-10
MAX(Liste,Wert) oder Ergibt eine Liste mit den [LIST] MATH
MAX(Wert,Liste) jeweils im Vergleich der (MAX()

Elemente von Liste mit

Wert grof3eren 8-10

Elementen oder Wert.

(F)
MEAN(Liste) Ergibt den Mittelwert (2nd] [LIST] MATH

von Liste. (F) (MEAN() 8-10
MEAN(Liste,Hiufigkeit)  Ergibt den Mittelwert [LIST] MATH

von Liste mit der Haufig- (MEAN()

keit Haufigkeit. (F) 8-10
MEDIAN(Liste) Ergibt den Median von  [2nd] [LIST] MATH

Liste. (F) (MEDIAN() 8-10
MEDIAN(Liste,Hiufigkeit) Ergibt den Median von [LIST] MATH

Liste mit der Haufigkeit (MEDIAN()

Hdaufigkeit. (F) 8-10
MIN(WertA,WertB) Ergibt den kleineren von [LIST] MATH

WertA und WertB. (F) (MIN() 8-10
MIN(Liste) Ergibt das kleinste (2nd) [LIST] MATH

Element von Liste. (F) (MINQ 8-10
MIN(ListeA,ListeB) Ergibt eine Liste mit den [LIST] MATH

im paarweisen Vergleich  (MIN()

kleineren Elementen von

ListeA und ListeB. (F) 8-10
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MIN(Liste,Wert) oder

MIN(Wert,Liste)

Ergibt eine Liste mit den
jeweils im Vergleich der
Elemente von Liste mit
Wert groferen
Elementen oder Wert.

F

[LIST] MATH
(MIN()

8-10

Multiplikation:
WertAxWertB

Ergibt WertA mal WertB.
()

2-4

Multiplikation:
WertxListe oder
ListexWert

Ergibt eine Liste mit den
Produkten aus den Ele-
menten von Liste und
Wert. (F)

Multiplikation:
ListeAxListeB

Ergibt eine Liste der
paarweisen Produkte
der Elemente aus ListeA
und ListeB. (F)

2-4

WertA nCr WertB

Ergibt die Anzahl mog-
licher Kombinationen
von WertB aus WertA
Elementen (beide
Argumente ganze
Zahlen > 0). (F)

MATH] PRB
{nCr)

2-13

Wert nCr Liste

Ergibt eine Liste der
Anzahl méglicher
Kombinationen von X
aus Wert Elementen,
wobei fiir X alle Elemente
von Liste einzusetzen
sind (alle Argumente
ganze Zahlen > 0). (F)

MATH| PRB
{nCr)

Liste nCr Wert

Ergibt eine Liste der
Anzahl moglicher Kom-
binationen von Wert aus
X Elementen, wobei fiir X
alle Elemente von Liste
einzusetzen sind (alle
Argumente ganze Zahlen
>0). (F)

MATH] PRB
{nCr)

2-13

ListeA nCr ListeB

Ergibt eine Liste der
Anzahl moglicher Kom-
binationen von X aus Y
Elementen, wobei fiir X
und Y paarweise die
Elemente von ListeB
und ListeA einzusetzen
sind (alle Argumente
ganze Zahlen > 0). (F)

MATH] PRB
{nCr)

2-13
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NDERIV(Ausdruck,

Ergibt eine Ndherung der MATH

Variable,Wert) numerischen Ableitung von (NDERIV()
Ausdruck in Variable bei
Wert. € ist
1e-3 (€ =10°).(F) 2-
NDERIV(Ausdruck, Ergibt eine Ndherung der MATH
Variable,Wert,g) numerischen Ableitung von (NDERIV()

Ausdruck in Variable bei
Wert mit vorgegebenem €.

() 2-
Negation: -Wert Ergibt den

entgegengesetzten Wert von 2-

Wert. (F)
Negation: -Liste Ergibt eine Liste mit den

entgegengesetzten Werten

der Elemente von Liste. (F) 2-
NORMAL Setzt den normalen +

Anzeigemodus. (A) (NORMAL) 1-1
WertA nPr WertB Ergibt die Anzahl méglicher PRB

Permutationen von WertB {nPr)

aus WertA Elementen (beide
Argumente ganze

Zahlen > 0). (F) 2-1
Wert nPr Liste Ergibt eine Liste der Anzahl PRB

moglicher Permutationen {nPr)

von X aus Wert Elementen,

wobei fiir X alle Elemente von

Liste einzusetzen sind (alle
Argumente ganze Zahlen >

0). (F) 2-1
Liste nPr Wert Ergibt eine Liste der Anzahl PRB
moglicher Permutationen {nPr)

von Wert aus X Elementen,
wobei fiir X alle Elemente von
Liste einzusetzen sind (alle
Argumente ganze Zahlen >

0). (F) 2-1
ListeA nPr ListeB Ergibt eine Liste der Anzahl PRB
moglicher Permutationen {nPr)

von X aus Y Elementen,

wobei fiir X und Y paarweise

die Elemente von ListeB und

ListeA einzusetzen sind (alle

Argumente ganze Zahlen >

0). (F) 2-1
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PARAM Setzt den Parameter- +

Graphikmodus. (PARAM) 1-13
PAUSE Unterbricht die Aus- + CTL

fithrung eines Pro- (PAUSE)

gramms bis zum

Driicken von [ENTER]. (A) 10-13
Pi Ergibt den auf 13 Stellen [2nd) [r]

gerundeten Wert von Tt

(F) 2-6
PLOTn(Typ,XListe,YListe) Erstellt die Statistik- + [STAT PLOT]

zeichnung n (1-3) des (PLOTN)

angegebenen Typs (k.

oder &) der Koordina-

tenpaare XListe und

YListe. 9-25
PLOTn(Typ,XListe,YListe, Erstellt die Statistik- t [STAT PLOT]

Zeichen) zeichnung n (1-3) des {(PLOTn)

angegebenen Typs (L.

oder ) der Koordina-

tenpaare XListe und

YListe mit den ange-

gebenen Zeichen. 9-25
PLOTn(Typ, XListe) oder Erstellt die Statistik- T [STAT PLOT]
PLOTn(Typ,XListe,FListe) zeichnung n (1-3) des (PLOTR)

angegebenen Typs (.

oder ) fiir XListe mit

der Haufigkeit FListe.

Wird FListe weggelas-

sen, so wird die Haufig-

keit 1 verwendet. (A) 9-25
PLOTSOFF Wihlt alle Statistik- [STAT PLOT]

zeichnungen ab. (A) (PLOTSOFF) 9-26
PLOTSOFF nl,n2,... Wiihlt die Statistik- 2nd] [STAT PLOT]

zeichnungen nl, n2 (PLOTSOFF)

usw. ab. (A) 9-26
PLOTSON Wahlt alle Statistik- [STAT PLOT]

zeichnungen aus. (A) (PLOTSON) 9-26
PLOTSON nl1,n2,... Wihlt die Statistik- [STAT PLOT]

zeichnungen n1, n2 (PLOTSON)

usw. aus. (A) 9-26
Potenzen: Wert*Potenz Ergibt Wert hoch Potenz.

(F) 2-5
Potenzen: Liste” Potenz Ergibt eine Liste mit den

Elementen von Liste zur

Potenz erhoben. (F) 2-5
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Potenzen: Wert”Liste

Ergibt eine Liste, in der
Wert mit den Elementen
von Liste potenziert ist.

(3] 2-5
Potenzen: ListeA*ListeB  Ergibt eine Liste, in der

paarweise die Elemente

von ListeA mit den

Elementen von ListeB

potenziert werden. (F) 2-5
PRGM_Programmname  Fiihrt das Programm T CTRL

Programmmname aus. (A)  (PRGM_() 10-14
PROD Liste Ergibt das Produkt der [LIST] MATH

Elemente von Liste. (F) (PROD) 8-11
P»Rx(R,0) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

Polarkoordinaten R und (PPRX()

0 eine Liste der

rechtwinkligen 2-15

Koordinaten x. (F)
P»Rx(RListe,0) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

Polarkoordinaten R (PPRX()

(Elemente von RListe)

und 0 eine Liste der

rechtwinkligen 2-15

Koordinaten x. (F)
P»Rx(R,0Liste) Ergibt bei gegebenen (2nd] [ANGLE]

Polarkoordinaten R und (PPRX()

0 (Elemente von 0Liste)

die rechtwinklige Koor-

dinate x. (F) 2-15
P»Rx(RListe,0Liste) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

Polarkoordinaten R (PPRX()

(Elemente von RListe)

und 6 (Elemente von 0

Liste) eine Liste der

rechtwinkligen Koor-

dinaten x. (F) 2-15
P»RYy(R,0) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

Polarkoordinaten R (PPRy()

und O eine Liste der

rechtwinkligen 2-15

Koordinaten y. (F)
P»Ry(RListe,0) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

Polarkoordinaten R (PPRy()

(Elemente von RListe)

und 0 eine Liste der

rechtwinkligen 2-15

Koordinaten y. (F)
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P»Ry(R,0Liste) Ergibt bei gegebenen (2nd] [ANGLE]
Polarkoordinaten R und (PPRY()
0 (Elemente von 6Liste)
die rechtwinklige Koor-
dinate y. (F) 2-15
P»Ry(RListe,0Liste) Ergibt bei gegebenen (2nd] [ANGLE]
Polarkoordinaten R (PPRY()
(Elemente von RListe)
und 6 (Elemente von 6
Liste) eine Liste der
rechtwinkligen Koor-
dinaten y. (F) 2-15
PT-CHANGE(X,Y) Wechselt den Zustand  [2nd] [DRAW] POINTS
des Punktes mit den (PT-CHANGE()
Koordinaten (X,Y). (A) 7-12
PT-OFF(X,Y) Loscht den Punkt mit (2nd] [DRAW] POINTS
den Koordinaten (X,Y). (PT-OFF()
) 7-12
PT-ON(X,Y) Zeichnet den Punkt mit  (2nd] [DRAW] POINTS
den Koordinaten (X,Y). (PT-ON()
A 7-11
PWRREG XListe,YListe Pat XListe und YListe CALC
dem Potenzmodell an. (PWRREG)
(A) 9-20
PWRREG XListe,YListe, = PaRt XListe und YListe CALC
HaufigkeitsListe unter Beriicksichtigung (PWRREG)
von HdaufigkeitsListe
dem Potenzmodell an.
(A) 9-20
Quadrat: Wert? Ergibt Wert mal Wert. (F)
2-5
Quadrat: Liste? Ergibt eine Liste mit den
Quadraten der Elemente
von Liste. (F) 2-5
Quadratwurzel: \ Wert Ergibt die Quadrat- 2nd) [v]
wurzel von Wert. (F) 2-5
Quadratwurzel: \/ Liste Ergibt eine Liste der 2nd] [v]
Quadratwurzeln der
Elemente von Liste. (F) 2-5
QUADREG XListe,YListe PaRt XListe und YListe CALC
dem quadratischen (QUADREG)
Modell an. (A) 9-20
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QUADREG XListe,YListe,

PaRRt XListe und YListe

STAT] CALC

HdaufigkeitsListe unter Beriicksichtigung (QUADREG)
von HdaufigkeitsListe
dem quadratischen
Modell an. (A) 9-20
RADIAN Setzt den Bogenmaif3- +
modus. (A) (RADIAN) 1-13
RAND Ergibt eine Zufallszahl PRB
zwischen 0 und 1. (F) (RAND)
2-12
RANDINT(UntererWert, Ergibt eine ganze PRB
ObererWert) Zufallszahl zwischen (RANDINT()
UntererWert und
ObererWert. (F) 2-13
RANDINT(UntereListe, Ergibt eine Liste ganz- PRB
ObererWert) zahliger Zufallszahlen (RANDINT()
zwischen den Elementen
von UntereListe und
ObererWert. (F) 2-13
RANDINT(UntererWert, Ergibt eine Liste ganz- PRB
OberelListe) zahliger Zufallszahlen (RANDINT()
zwischen UntererWert
und den Elementen von
ObereListe. (F) 2-13
RANDINT(UntereListe, Ergibt eine Liste ganz- PRB
OberelListe) zahliger Zufallszahlen, (RANDINT()
wobei die Grenzen paar-
weise durch die Elemen-
te von UntereListe und
ObereListe gebildet
werden. (F) 2-13
REMAINDER(WertA, Ergibt den Rest der NUM
WertB) Division von WertA (REMAINDER()
durch WertB. 2-11
REMAINDER(Wert, Ergibt eine Liste der NUM
Liste) Reste der Division von {REMAINDER()
Wert durch die einzelnen
Elemente von Liste. 2-11
REMAINDER(Liste, Ergibt eine Liste der NUM
Wert) Reste der Division der (REMAINDER()
einzelnen Elemente von
Liste durch Wert. 2-11
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Funktionen und Anweisungen des TI

-80 (Forts.)

REMAINDER(ListeA,
ListeB)

Ergibt eine Liste der
Reste der paarweisen
Division der Elemente
von ListeA durch die

MATH] NUM

{REMAINDER()

Elemente von ListeB. 2-11
RETURN Zuriickspringen zum + CTL

aufrufenden Programm. (RETURN)

(A) 10-14
ROUND(Wert) Ergibt Wert auf zehn NUM

Ziffern gerundet. (F) (ROUND() 2-10
ROUND(Wert, Ziffer) Ergibt Wert auf Ziffer ( NUM

< 9) Ziffern gerundet. (F)  (ROUND()

2-10

ROUND(Liste) Ergibt eine Liste der auf NUM

zehn Ziffer gerundeten (ROUND()

Elemente von Liste. (F) 2-10
ROUND(Liste,Ziffer) Ergibt eine Liste der auf NUM

Ziffern (< 9) Ziffern (ROUND()

gerundeten Elemente

von Liste. (F) 2-10
RMPr(X,Y) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

rechtwinkligen Koor- (RWPr()

dinaten X und Y die

Polarkoordinate r. (F) 2-15
R»-Pr(XListe,Y) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

rechtwinkligen Koor- (RMPI()

dinaten X (aus XListe)

und Y eine Liste der

Polarkoordinaten r. (F) 2-15
R»-Pr(X,YListe) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

rechtwinkligen Koor- (RYPr(}

dinaten X und Y (aus

YListe) eine Liste der

Polarkoordinaten r. (F) 2-15
R»-Pr(XListe,YListe) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

rechtwinkligen Koor- (RMPI()

dinaten X (aus XListe)

und Y (aus YListe) eine

Liste der Polarkoor-

dinaten r. (F) 2-15
RrPOX,Y) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]

rechtwinkligen Koor- (RPO()

dinaten X und Y die

Polarkoordinate 6. (F) 2-15
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R»PO(XListe,Y) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]
rechtwinkligen Koor- (RMPO()
dinaten X (aus XListe)
und Y eine Liste der
Polarkoordinaten 6. (F) 2-15
R»PO(X,YListe) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]
rechtwinkligen Koor- (RMPO()
dinaten X und Y (aus
YListe) eine Liste der
Polarkoordinaten 6. (F) 2-15
R»-PO(XListe,YListe) Ergibt bei gegebenen [ANGLE]
rechtwinkligen Koor- (RMPO()
dinaten X (aus XListe)
und Y (aus YListe) eine
Liste der Polarkoor-
dinaten 6. (F) 2-15
scl Setzt den wissenschaft-
lichen Anzeigemodus. {scIy
(A) 1-12
SEQ(Ausdruck,Variable,  Ergibt eine Liste, die (2nd] [LISTE] OPS
Anfangswert,Endwert,  durch das Auswerten (SEQ()
Schrittweite) von Ausdruck fiir jeden
Wert von Variable von
Anfangswert bis End-
wert mit der angege-
benen Schrittweite
entsteht. (F) 8-9
SEQUENTIAL Setzt den sequentiellen
Graphikmodus. (F) (SEQUENTIAL) 1-13
SHADE(UntereFunktion, Schraffiert den Bereich  [2nd) [DRAW] DRAW
ObereFunktion) oberhalb von (SHADE()
UntereFunktion und
unterhalb von 7-10
ObereFunktion. (A)
SHADE(UntereFunktion,  Schraffiert den Bereich [2nd) [DRAW] DRAW
ObereFunktion, oberhalb von (SHADE()
Auflosung) UntereFunktion und
unterhalb von
ObereFunktion mit der
angegebenen Auflosung 7-10

(1 bis 9). (A)
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SHADE (UntereFunktion,  Schraffiert den Bereich [DRAW] DRAW
ObereFunktion, rechts von XLinks, (SHADE()
Auflosung,XLinks) oberhalb von

UntereFunktion und
unterhalb von
ObereFunktion mit der
angegebenen Auflosung
(1 bis 9). (A)
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Funktionen und Anweisungen des Tl -80 (Forts.)

SHADE(UntereFunktion,
ObereFunktion,
Auflosung,
XLinks,XRechts)

Schraffiert den Bereich [DRAW] DRAW
rechts von XLinks, links (SHADE()

von XRechts, oberhalb

von UntereFunktion und

unterhalb von

ObereFunktion mit der

angegebenen Auflosung

(1 bis 9). (A) 7-10

SHADE_Y>Funktionl, Schraffiert den Bereich [DRAW] DRAW
Funktion?,... oberhalb von Funktionl (SHADE_Y>)

mit einem vertikalen

Muster, den Bereich

oberhalb von Funktion2

mit einem diagonalen

Muster (von links unten

nach rechts oben) usw.

(A) 7-8
SHADE_Y<Funktionl, Schraffiert den Bereich [DRAW] DRAW

Funktion?... unterhalb von (SHADE_Y<)

Funktionl mit einem

horizontalen Muster, den

Bereich oberhalb von

Funktion2 mit einem

diagonalen Muster (von

links oben nach rechts

unten) usw. (A) 7-9
Bruch»SIMP Kiirzt den Bruch mit FRAC

dem Kkleinsten gemein- (sIMP)

samen Teiler. (F) 3-9
(Bruch,Faktor)»SIMP Kiirzt den Bruch um den [FRAC

angegebenen (ganz- (sIMP)

zahligen) Faktor. (F) 3-9
SIMUL Aktiviert den simultanen

Graphikmodus. (A) (sIMUL) 1-13
SIN Wert Ergibt den Sinus von SIN

Wert. (F) 2-4
SIN Liste Ergibt eine Liste von SIN

Sinus fiir jedes Element

von Liste. (F) 2-4
SIN-! Wert Ergibt den ArcusSinus 2nd] [sIN1]

von Wert. (F) 2-4
SIN-1 Liste Ergibt eine Liste der [sIN1]

ArcusSinus der Ele-

mente von Liste. (F) 2-4
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SORTA(Listenname) Sortiert die Elemente (2nd] [LIST] OPS
von Listenname in (SORTA()
aufsteigender Reihen-
folge. (A) 8-7
SORTA( Sortiert die Elemente [LIST] OPS
Schliissellistenname, von Schliisselliste in (SORTA()
AbhdngigeListel Name, aufsteigender Reihen-
AbhdngigeListe2Name...) folge. Dabei werden die
Elemente der abhin-
gigen Listen entspre-
chend umgeordnet. (A) 8-7
SORTD(Listenname) Sortiert die Elemente (2nd] [LIST] OPS
von Listenname in (SORTD()
absteigender Reihen-
folge. (A) 8-7
SORTD( Sortiert die Elemente [LIST] OPS
Schliissellistenname, von Schliisselliste in (SORTD()
AbhingigeListe]l Name,  absteigender Reihen-
AbhdngigeListe2Name,...) folge. Dabei werden die
Elemente der abhingi-
gen Listen entsprechend
umgeordnet. (A) 8-7
Speichern: Wert>Variable Speichert Wert in
Variable. (A) 1-15
Speichern: Speichert Liste in
Liste>Listenname Listenname. (A) 1-15
STOP Stoppt die Ausfiihrung CTL
des Programms und (STOP)
kehrt zur Arbeitsanzeige
zuriick. (A) 10-14
Store: Speichert Ausdruck in
"Ausdruck">Yn oder der Funktion Yn , XnrT
"Ausdruck">XnT oder oder Ynr. (A)
"Ausdruck">YnT 1-15
Subtraktion: Subtrahiert WertBvon  [5]
WertA-WertB WertA. (F) 2-4
Subtraktion: Ergibt eine Liste der -]
Wert—Liste Differenzen von Wert
und den Elementen von
Liste. (F) 2-4
Subtraktion: Ergibt eine Liste der =
Liste—Wert Differenzen der Ele-
mente von Liste und
Wert. (F) 2-4
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Funktionen und Anweisungen des TI

-80 (Forts.)

Subtraktion:
ListeA-ListeB

Ergibt eine Liste der

paarweisen Differenzen
der Elemente von ListeA

B

und ListeB. (F) 2-4
SUM Liste Ergibt die Summe der [LIST] MATH
Elemente von Liste. (F) (SUM) 8-11
TAN Wert Ergibt den Tangens von [TAN
Wert. (F) 2-4
TAN Liste Ergibt eine Liste von TAN
Tangens der Elemente
von Liste. (F) 2-4
TAN-! Wert Ergibt den Arcus 2nd) [TAN-]
Tangens von Wert. (F) 2-4
TAN-L Liste Ergibt eine Liste von [TAN-]
ArcusTangens der Ele-
mente von Liste. (F) 2-4
THEN
Siehe IF: THEN
TRACE Zeigt eine Graphik an +
und startet den Trace-
Modus. (A) 4-18
Ungleichheit: Ergibt 1, falls WertA = [TEST]
WertA=WertB WertB, andernfalls ()
(WertA = WertB) 0. (F) 2-16
Ungleichheit: Ergibt eine Liste mit den [TEST]
ListeA#ListeB Resultaten des paar- (#)
weisen #-Vergleichs der
Elemente von ListeA
und ListeB. (F) 2-16
Ungleichheit: Ergibt eine Liste mit den [TEST]
ListeWert oder Resultaten des #-Ver- ()
WertzListe gleichs aller Elemente
von Liste mit Wert. (F) 2-16
VERTICAL X Zieht eine vertikale Linie (2nd) [DRAW] DRAW
bei X. (A) (VERTICAL) 7-6
nte Wurzel *v Wert Ergibt die nte Wurzel MATH
von Wert. (F) XN 2-8
nte Wurzel * Liste Ergibt eine Liste der MATH
nten Wurzeln von Liste. (S
(F) 2-8
ListeX*\ Wert Ergibt eine Liste der MATH
nten Wurzeln (n aus XN
Liste) von Wert. (F) 2-8
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ListeA*\ListeB Erzeugt eine Liste der MATH
nten Wurzeln von X (n KN
und X paarweise aus
ListeA bzw. ListeB. (F) 2-8
ZBOX Zeigt eine Graphik an +
und ermdglicht dem (zBOX)
Benutzer die Definition
eines neuen Ansichts-
fensters. (A) 4-19
ZDECIMAL Zeigt eine Graphik in T
einem neuen Ansichts- (ZDECIMAL)
fenster an. (A) 4-21
Zehnerpotenz: 10" Potenz  Ergibt 10 hoch Potenz.  [2nd] [10%]
(F) 2-5
Zehnerpotenz: 10" Liste Ergibt eine Liste der (2nd] [10+]
Zehnerpotenzen der
Elemente von Liste. (F) 2-5
ZOOM IN Zeigt eine Graphik in +
einem neuen Ansichts- (ZOOM IN)
fenster an. (A) 4-20
ZOOM OUT Zeigt eine Graphik in T
einem neuen Ansichts- (zooM OUT)
fenster an. (A) 4-20
ZSQUARE Zeigt eine Graphik in T
einem neuen Ansichts- (ZSQUARE)
fenster an. (A) 4-21
ZSTANDARD Zeigt eine Graphik in i
einem neuen Ansichts- (ZSTANDARD)
fenster an. (A) 4-21
ZTRIG Zeigt eine Graphik in +
einem neuen (ZTRIG)
Ansichtsfenster an. (A) 4-21
2-VAR STATS Fiihrt eine 2-Variablen- CALC
XListe,YListe Analyse mittels XListe (2-VAR STATS)
und YListe durch. (A) 9-19
2-VAR STATS Fiihrt eine 2-Variablen- CALC
XListe,YListe, Analyse mittels XListe (2-VAR STATS)
HaufigkeitsListe und YListe unter Be-
riicksichtigung von
HdufigkeitsListe durch. 9-19

(A)
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Menlischema

Die Meniitasten beginnen in der oberen linken Ecke des Tastenfelds. Im
folgenden werden die Standardwerte aufgefuhrt.

WINDOW

V=]
|

|
(FUNC-Modus)

Yl= X11=
Y2= YiT=
Y3= X21=
Y4= Y21=
X371=
Y31=

[ThiSet]

TABLE SETUP
TBLMIN=0
ATBL=1

MODE

NORMAL SCI

FLOAT 0123456789
RADIAN DEGREE
aub/c brc
AUTOSIMP MANSIMP
FUNC PARAM
CONNECTED DOT
SEQUENTIAL SIMUL

1
(PARAM -Modus)

|
(FUNC-Modus)

WINDOW

N
o—|_o
o o
= =

~Noo bk, whhFk, N

XMIN=-10
XMAX=10
XSCL=1
YMIN=-10
YMAX=10
YSCL=1

:ZB0OX
:Z00M IN
:Z00M OUT
:ZDECIMAL
:ZSQUARE
:ZSTANDARD
(ZTRIG

1

(PARAM -Modus)

WINDOW
TMIN=0
TMAX=2r
TSTEP=r/24
XMIN=-10
XMAX=10
XSCL=1
YMIN=-10
YMAX=10
YSCL=1

(im Programm-Editor)

MMOOO>OoOO000NOYTTSs WM

:DEGREE
raubrc
:brc
:AUTOSIMP
:MANSIMP
:FUNC
:PARAM
:CONNECTED
:DOT
:SEQUENTIAL
:SIMUL
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(2nd] [STAT PLOT]

(2nd) [STAT P:_OT] (im Programm-Editor)

[
PLOTS TY

STAT PLOTS
1:PLOT1 1:PLOTI(
OFF & L1 L2 2:PLOT2(
2:PLOT2 3:PLOT3(
OFF & L1 L2 4:PLOTSOFF
3:PLOT3.. 5:PLOTSON
OFF & L1 L2 =
4:PLOTSOFF
5:PLOTSON
Anzeige fiir # - oder i - Zeichnungen
(Statistikzeichnungen mit einer
Variablen)
PLOTn
ON OFF
TYPE: i
XL: L1
F: 1L1L2L3LAL5L6
Anzeige fiir i...- oder i~ -Zeichnungen
(Statistikzeichnungen mit zwei Variablen)
PLOTn
ON OFF
TYPE: i i}
XL: L1L2L3L4L5L6
YL: LIL2L3L4L5L6
MARK: = + .
| 1
EDIT CALC
1:EDIT.. 1:1-VAR STATS
2:SORTA( 2:2-VAR STATS
3:SORTD( 3:LINREG(aX+b)
4.CLRLISTE 4:QUADREG
5:LINREG(a+bX)
6:LNREG
7:EXPREG
8:PWRREG
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Menuschema (Forts.)

(2nd) [LIST]
OPS MATH
1:SORTA( 1:MIN(
2:SORTD( 2 : MAX(
3:DIM 3:MEAN(
4:SEQ( 4 :MEDTAN(
5:SUM
6:PROD
[ T 1
MATH NUM PRB
1:INT+ 1:ROUND( 1:RAND
2:»DEC 2:1PART 2:nPr
3.3 3:FPART 3:nCr
4.3y 4:INT 4:1
5: Xy 5:MIN( 5:RANDINT(
6:NDERIV(  6:MAX(
7 :REMAINDER(
FRAC 2nd) [TEST] (2nd) [ANGLE]
: —
FRACTION TEST ANGLE
1:»SIMP 1:= 1:°
2:pbic 2:# 2:"
3:paubl/c 3:> 3:RePr(
4 :»FRAC 4:> 4:RePO(
5:MDEC 5:< 5: PPRX
6:< 6:PrRy (
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PRGM
|

| T |
EXEC EDIT NEW

l:name 1l:name 1:CREATE NEW
2:name 2:name

3:name 3:name

2nd [DRAIW]

| |
DRAW POINTS
:CLRDRAW 1:PT-ON(
:LINE( 2:PT-0FF(
:HORIZONTAL 3:PT-CHANGE(
:VERTICAL
:DRAWF
:SHADE_Y>
:SHADE_YK
: SHADE(
:GRIDON
:GRIDOFF

OWO NI, WMN

(im Programm-Editor)

[ T 1
CTL I/0 EXEC

OOV WRN

:IF 1:INPUT 1:Name
:THEN  2:DISP 2 : Name
:ELSE  3:DISPGRAPH 3:Name
:FOR(  4:CLRHOME :
:END

:PAUSE

:LBL

:GOTO

:PRGM_

:RETURN

:STOP
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Menuschema (Forts.)

VARS

VARS
1:WINDOW..
2:STATISTICS..
3:TABLE..
4:SIMPFACTOR..

(WINDOW) (TABLE..)
——— —

X/Y T TABLE
: XMIN 1:TMIN 1:TBLMIN

: XMAX 2:TMAX 2:ATBL
:XSCL 3:TSTEP

VARS] (SIMPFACTOR...)
tAX —

tAY SIMPFACTOR

:XFACT 1:FACTOR

OWONOoOYOT B WM
<
w
(ep)
—

(ST/?TISTICS)

I T

|
X/Y z

1

EQ BOX
1:n 1:3X 1:a 1:Q1
2:X 2:3X? 2:b 2:MED
3:Sx 3:3Y 3:c 3:03
4:06x 4:3Y2 4:r
5:y 5:2XY 5:REGEQ
6:Sy
7:0y
8:MINX
9:MAXX
0:MINY
A:MAXY
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| |
XT/YT ON/OFF

[
Y
1:Y1 1:X1T1 1:FNON
2:Y2 2:Y1T 2:FNOFF
3:Y3 3:X21
4:Y4 4:Y271
3:X37
4:Y37
2nd] [MEM]
MEMORY
1:CHECK RAM
2:DELETE..
3:RESET..

[MEM] (CHECK RAM) [MEM] (DELETE...)
— —

MEM FREE 7014 DELETE:

REAL 14 »Name  Speicher
LISTE 0 Name  Speicher
Y-VARS 80 Name  Speicher
PRGM 14 : :

(Zu Namen gehoren in

dieser Reihenfolge
Programme, Listen,

Y=-Gleichungen und

Benutzervariablen.)
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TI-80-Variablen

Die im folgenden aufgefiihrten Variablen werden vom
TI-80 auf verschiedenste Art verwendet. Manche kénnen
nur in einer bestimmten Weise verwendet werden.

Benutzer-
variablen

System-
variablen

Die Variablen A bis Z und 6 kénnen nur Zahlen (Dezimal-
werte oder Briiche) enthalten. Sie konnen in diesen
Variablen Werte speichern. Da der TI-80 die Werte von X,
Y und T in Graphikoperationen aktualisieren kann, sollten
Sie diese Variablen fiir Graphikzwecke reservieren.

Die Variablen L1 bis L6 sind als Listen definiert. Andere
Datentypen konnen in diesen Variablen nicht gespeichert
werden.

Sie kénnen mit Hilfe von oder im Y=-Editor in den
Funktionen Yn (im FUNC-Modus) sowie XnT und YT (im
PARAM-Modus) beliebige Zeichenfolgen, Funktionen,
Anweisungen oder Variablennamen speichern. Die Giiltig-
keit der Zeichenfolge wird erst beim Auswerten der Funk-
tion liberpriift.

Die Werte der Fenstervariablen - XMIN, XMAX, XSCL,
AX, TSTEP usw.- miissen reelle Zahlen sein. Sie konnen
diesen Variablen auch Werte zuweisen. Sie sollten diese
Variablen fiir Graphikzwecke reservieren, da der TI-80
ihre Werte beispielsweise als Resultat einer Zoom-An-
weisung dndern kann.

Die statistischen Ergebnisvariablen - n, X, MINX, X, a, r,
REGEQ, X1, Y1, Q1, MED, Q3, usw.- sind fiir die Verwen-
dung durch den TI-80 reserviert. Sie konnen diesen Varia-
blen keine Werte zuweisen.
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Anhang B: Service und Gewahrleistungs-

informationen

Dieser Anhang enthélt zusatzliche Informationen, die
lhnen bei der Benutzung des Tl -80 hilfreich sein kénnen.
Sie finden hier Informationen, mit deren Hilfe Sie Pro-
bleme mit dem Taschenrechner beheben kénnen.

Inhalt

Informationen zur Batterie . ....................... B-2
Rechengenauigkeit .................... ... ... ... B-8
Abhilfe bei Storungen .............. ... ... .. B-10
Fehlermeldungen ................................ B-11
Hinweise iiber TI-Produktservice und

-Garantieleistungen ............................ B-14
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Informationen zur Batterie

Der TI-80 verwendet zwei 3-Volt-Lithium-Batterien des
Typs CR2032.

Batteriewechsel ~ Im Laufe des Einsatzes des TI-80 sinkt die Spannung der
Batterien, und die Anzeige wird schwicher. Sie konnen in
diesem Fall durch Einstellung des Kontrastes die Anzeige
dunkler stellen. Ist die Anzeige schwach und die Einstel-
lung des Kontrastes auf 9 nicht ausreichend, sollten Sie die
Batterien wechseln. Befolgen Sie dazu die Anweisungen
auf den Seiten B-3 bis B-7.

Vorsichts- Beachten Sie die folgenden Vorsichtsmafdnahmen.

mafRnahmen . . .
« Verwenden Sie keine frischen und verbrauchten

Batterien gleichzeitig.

« Verwenden Sie keine unterschiedlichen Batterietypen
gleichzeitig.

« Beachten Sie die Polarititsdiagramme.

« Tauschen Sie die Batterien nicht gegen
wiederaufladbare Batterien aus.

« Versuchen Sie nicht, nicht wiederaufladbare Batterien
in einem Ladegerit zu laden.

+ Entsorgen Sie verbrauchte Batterien sofort. Achten Sie
darauf, daf diese nicht in Reichweite kleiner Kinder
gelangen.

»  Werfen Sie verbrauchte Batterien nicht ins Feuer.

Erhalt
gespeicherter Warnung: Beim Batteriewechsel erhilt der TI-80 die
Daten gespeicherten Daten nur bei Beachtung der folgenden

Regeln:

« Entfernen Sie nicht beide Batterien gleichzeitig. (Zum
Erhalt des Speicherinhalts mufR jederzeit mindestens
eine Batterie eingesetzt sein.)

« Schalten Sie das Gerit aus und erst nach dem
Batteriewechsel wieder ein.

« Verhindern Sie ein vollstindiges Entleeren der
Batterien vor dem Wechsel.
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Batteriewechsel
(Forts.)

Befolgen Sie beim Batteriewechsel die Anweisungen auf
den Seiten B-3 bis B-7.

So wechseln Sie die Batterien:
a. Schalten Sie den Taschenrechner aus.
b. Befestigen Sie die Plastikabdeckung iiber den Tasten.

c. Legen Sie den Taschenrechner auf die Vorderseite, so
dafd Thnen die Riickseite zugewandt ist.

1.
Ql

il

~_

Legen Sie Ihren Daumen auf die geriffelte Fliche der
Batterieabdeckung, driicken Sie diese leicht herunter,
und ziehen Sie die Abdeckung ca. 8 mm nach rechts.
Dann konnen Sie die Abdeckung abnehmen.

= o [ll>

Schieben Sie den roten Schalter nach oben, um die Blech-
abdeckung iiber der unteren Batterie zu 16sen.

Service und Gewihrleistungsinformationen B-3



Informationen zur Batterie (Forts.)

Batteriewechsel

(Forts.) 3 .

Schieben Sie die Blechabdeckung von der Batterie weg.
Die Batterie springt nun heraus.

Entfernen Sie die verbrauchte Batterie. Setzen Sie eine
neue Batterie mit dem Pluspol (+) nach oben ein.

Halten Sie die neue Batterie fest, und schieben Sie die
Blechabdeckung wieder zuriick iiber die Batterie.
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Batteriewechsel
(Forts.)

Schieben Sie den roten Schalter ganz nach unten, um die
Blechabdeckung iiber der oberen Batterie zu 16sen.

Entfernen Sie die verbrauchte Batterie. Setzen Sie eine
neue Batterie mit dem Pluspol (+) nach oben ein.
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Informationen zur Batterie (Forts.)

Batteriewechsel

(Forts.) 9 .

Halten Sie die neue Batterie fest, und schieben Sie die
Blechabdeckung wieder zuriick iiber die Batterie.

10.

Schieben Sie den roten Schalter wieder in die Mittel-
stellung, um die Blechabdeckungen und die Batterien zu
fixieren.

Anmerkung: Der Taschenrechner 1413t sich nicht ein-
schalten, wenn sich der rote Schalter nicht in der Mittel-
stellung befindet.
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Batteriewechsel
(Forts.) 1 1 .

> <=

Befestigen Sie die Plastikabdeckung des Batteriefachs
wieder. Schalten Sie den Taschenrechner ein, und stellen
Sie den Anzeigekontrast ein.

Zum Einstellen des Anzeigekontrasts driicken Sie kurz die
Taste [2nd]. Zum Erhohen des Kontrastes (Anzeige dunkler)
halten Sie [] gedriickt. Zum Vermindern des Kontrastes
(Anzeige heller) halten Sie [+] gedriickt.

Service und Gewihrleistungsinformationen B-7



Rechengenauigkeit

Zur Verbesserung der Genauigkeit verwendet der TI  -80
intern mehr Ziffern, als angezeigt werden.

Rechen- Werte werden im Speicher mit bis zu 13 Ziffern mit einem
genauigkeit zweistelligen Exponenten gespeichert.

«  Werte in den Fenstervariablen konnen bis zu 10 Ziffern
haben (13 Ziffern fiir XSCL, YSCL und TSTEP).

* Bei der Anzeige von Werten werden diese entspre-
chend der MODE-Einstellung (Kapitel 1) auf maximal
10 Ziffern und einen zweistelligen Exponenten
gerundet.

* REGEQ zeigt bis zu 13 Ziffern an.

Graphische XMIN bezeichnet den Mittelpunkt des am weitesten links

Genauigkeit liegenden Pixels, XMAX den des am weitesten rechts
liegenden Pixels. (Das am weitesten rechts liegende Pixel
dient als ,,.Beschiftigt“-Anzeige.) AX bezeichnet den hori-
zontalen Abstand zwischen den Mittelpunkten zweier
benachbarter Pixel.

* AXergibt sich als (XMAX-XMIN)/62.

¢ Wird AX in der Arbeitsanzeige oder einem Programm
gesetzt, so wird XMAX als XMIN+AXx62 berechnet.

YMIN bezeichnet den Mittelpunkt des untersten Pixels,
YMAX den des obersten Pixels. AY bezeichnet den
vertikalen Abstand zwischen den Mittelpunkten zweier
benachbarter Pixel.

* AY ergibt sich als (YMAX-YMIN)/46.

e Wird AY in der Arbeitsanzeige oder einem Programm
gesetzt, so wird YMAX als YMIN+AY x46 berechnet.

Die Cursorkoordinaten werden mit sechs Zeichen inkl.
Vorzeichen, Dezimalpunkt und Exponent) angezeigt.
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Funktions-
grenzen

Funktions-
ergebnisse

Die folgende Tabelle gibt den Definitionsbereich (Bereich
der Argumente) der einzelnen Funktionen an.

Funktion

Definitionsbereich

SIN x, COS x, TAN x
SIN“1 g, cos1 x

LN z, LOG x

ex

10¢

N

x!

0<lxl<1010 (Grad)
-l<x<1

107100 < x < 10100

-10100 < x < 230.2585092993
-10100 < 2 < 100
0<x<10100

0<x <69 (xrganzzahlig)

Die folgende Tabelle gibt den Wertebereich (Bereich der
Ergebnisse) der einzelnen Funktionen an.

Funktion Wertebereich

SIN“1x, TAN"! & -90° bis 90° bzw. -1/2 bis /2
(Bogenmaf)

coslyx 0° bis 180° bzw. 0 bis &t
(Bogenmaf3)
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Abhilfe bei Stérungen

Die folgenden Hinweise kdnnen lhnen helfen, wenn beim
Betrieb des Taschenrechners Probleme auftreten.

Abhilfe bei Befolgen Sie bei Storungen die folgenden Anweisungen.

Stérungen
g 1. Wenn Sie auf der Anzeige nichts erkennen kénnen, muf3

moglicherweise der Kontrast eingestellt werden.

Driicken Sie kurz die Taste [2nd). Zum Erhohen des
Kontrastes (Anzeige dunkler) halten Sie [4] gedriickt.
Zum Vermindern des Kontrastes (Anzeige heller) halten
Sie [+] gedriickt.

Weitere Informationen zum Anzeigekontrast finden Sie
auf Seite 1-3.

2. Uberpriifen Sie, ob die Batterien frisch und richtig ein-
gelegt sind, wenn der Taschenrechner nach versuchter
Kontrasteinstellung immer noch nicht richtig funktio-
niert. Details hierzu finden Sie unter ,,Informationen zur
Batterie“ ab Seite B-2.

Anmerkung: Vergewissern Sie sich, daf3 der rote
Schalter im Batteriefach in der Mittelstellung steht.

3. Folgen Sie beim Auftreten von Fehlern den Anwei-
sungen auf Seite 1-22. Detaillierte Erlduterungen der
einzelnen Fehlermeldungen finden Sie bei Bedarf ab
Seite B-11.

4. Zeigt der Cursor ein Schachbrettmuster an, so ist der
Speicher voll. Driicken Sie [VEM] DELETE..., und
16schen Sie einige Objekte. Kapitel 12 enthalt weiter-
gehende Informationen zur Speicherverwaltung.

5. Ist die gepunktete ,,.Beschaftigt“-Anzeige
(Pausenanzeige) zu sehen, so ist ein Programm oder
eine Graphik im Wartezustand, der TI-80 wartet auf
Eingaben. Driicken Sie [ENTER], um fortzusetzen, oder
zum Unterbrechen.
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Fehlermeldungen

Entdeckt der Tl -80 einen Fehler, so zeigt er ERR: Meldung
und das Fehlermeni an. Auf Seite 1  -22 wird die allge-
meine Vorgehensweise zur Behebung von Fehlern
beschrieben. Im folgenden finden Sie die einzelnen
Fehlermeldungen, die méglichen Ursachen und Vor-

schlage fir die Fehlerbehebung.

ARGUMENT

Eine Funktion oder Anweisung hat eine falsche Anzahl von
Argumenten. Siehe Anhang A sowie die entsprechenden
Kapitel.

BREAK

Sie haben gedriickt, um die Ausfiihrung eines
Programms, das Zeichnen einer Graphik oder die
Auswertung eines Ausdrucks zu unterbrechen.

DATA TYPE

Sie haben einen Wert oder eine Variable vom falschem
Datentyp eingegeben.

« Eine Funktion (inkl. impliziter Multiplikation) oder
Anweisung hat ein Argument vom falschen Datentyp,
beispielsweise eine Liste statt einer reellen Zahl. Siehe
Anhang A sowie die entsprechenden Kapitel.

« Sie haben versucht, in einer Variablen einen falschen
Datentyp zu speichern, beispielsweise eine Liste in
einer reellen Variable.

« Sie haben in einem der Graphikmodi statt eines Einzel-
wertes ein Listenresultat erhalten, beispielsweise ver-
sucht, die Funktion Y1={1,2,3}xX graphisch darzu-
stellen.

DIM MISMATCH

Sie haben versucht, eine Operation auf mehreren Listen
verschiedener Linge auszufiihren.

DOMAIN

Dieser Fehler tritt normalerweise dann auf, wenn der Wert
eines Arguments auflerhalb des zulissigen Bereichs liegt.

» Versuchte Division durch Null.

« Sie haben versucht, eine exponentielle oder
Potenzregression mit negativem X oder Y
durchzufiihren.

+ Sie haben ¢ fiir NDERIV( mit Null angegeben.

Bei der Berechnung einer graphischen Darstellung tritt
dieser Fehler nicht auf, da der TI-80 in Graphen nicht defi-
nierte Werte zulaf3t.

Service und Gewihrleistungsinformationen B-11



Fehlermeldungen (Forts.)

INCREMENT « Die Schrittweite bei SEQ( ist 0 oder hat das falsche
Vorzeichen. Bei der Berechnung einer graphischen
Darstellung tritt dieser Fehler nicht auf, da der TI-80 in
Graphen undefinierte Werte zulaft.

» Die Schrittweite bei FOR( ist 0 oder hat das falsche
Vorzeichen.

INVALID Sie versuchen, in nichtzulissiger Weise eine Variable oder
eine Funktion zu verwenden. Beispielsweise kann zur

Definition von Yn weder Y, XMIN, AX noch TBLMIN

verwendet werden.

INVALID DIM « Die Dimension des Arguments paf3t nicht zur
Operation.

* Der Index von Listenelementen muf zwischen 1 und
99 liegen. L1(100) beispielsweise verursacht diesen
Fehler.

LABEL Die Sprungmarke einer GOTO-Anweisung ist im Pro-
gramm nicht mittels einer LBL -Anweisung definiert.
MEMORY + Der gewiinschte Befehl kann mit dem zur Verfiigung
stehenden Speicher nicht ausgefiihrt werden. Vor dem
Ausfiihren des Befehls miissen Sie Objekte 16schen
(Kapitel 12).

« Dieser Fehler kann auch auftreten, wenn ein GOTO in
einer IF/THEN- oder FOR(-Schleife aus der Schleife
springt, da die die Schleife beendende END-Anweisung
nie erreicht wird.

MODE Sie versuchen, im AUTOSIMP-Modus »SIMP auszufiihren.

NEST LEVEL Die verschachtelte Ausfithrung von NDERIV( oder SEQ(
iiberschreitet 5 Schachtelungsebenen.

OVERFLOW Sie versuchen, einen Wert einzugeben (oder erhalten

einen als Resultat der Berechnung), der auf3erhalb des
Wertebereichs des Taschenrechners liegt. Bei der
Berechnung einer graphischen Darstellung tritt dieser
Fehler nicht auf, da der TI-80 in Graphen undefinierte
Werte zulafit.
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STAT « Sie versuchen eine lineare Regression mit einer
vertikalen Geraden.
« Fiir statistische Analysen werden mindestens zwei
Datenpunkte (drei fiir QUADREG) bendétigt.
« Die Elemente der Haufigkeitsliste miissen = 0 sein,
und mindestens ein Element der Haufigkeitsliste muf >
0 sein.
« Bei ,Reihenfolge“-Statistiken (Median, Q1, Q3 oder
Boxplot) miissen die Elemente der Haufigkeitsliste
ganze Zahlen zwischen 0 und 99 (jeweils einschlief3-
lich) sein.
« Bei einem Histogramm muf3 (XMAX-XMIN)/XSCL < 31
sein.
STAT PLOT Sie versuchen, einen Graphen darzustellen, wihrend ein
statistischer Punkt aktiviert ist, der eine nicht definierte
Liste verwendet.
SYNTAX Der Befehl enthilt einen Syntaxfehler. Achten Sie auf
falsch plazierte Funktionen, Argumente, Klammern und
Kommata. Siehe Anhang A sowie die entsprechenden
Kapitel.
UNDEFINED ¢ Sie versuchen, eine derzeit nicht definierte Variable zu

verwenden. Dies kann beispielsweise eine statistische
Variable sein, die derzeit keinen Wert besitzt, da eine
Liste bearbeitet wurde.

WINDOW RANGE

Es liegt ein Problem mit den Fenstervariablen vor.

« Mogliche Fehler sind: XMAX<XMIN, YMAX<YMIN,
TSTEP=0, TMAX<TMIN und TSTEP>0 oder auch TMIN
<TMAX und TSTEP<O.

« Die Fenstervariablen sind zu grof3 oder zu klein fiir
eine korrekte graphische Darstellung. Dieser Fall kann
dann eintreten, wenn Sie einen Graphen so sehr ver-
kleinern oder vergrofdern, dafd Sie dabei den Werte-
bereich des Taschenrechners verlassen.

ZOOM

Sie haben in ZBOX statt eines Rahmens einen Punkt oder
eine Linie definiert. Moglicherweise trat bei einer Zoom-
Operation auch ein Rechenfehler auf.
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Hinweise Uber TI-Produktservice und -
Garantieleistungen

Informationen Uber Produkte und Dienstleistungen von Tl

Wenn Sie mehr iiber das Produkt- und Serviceangebot von TI wissen
mochten, senden Sie uns eine E-Mail, oder besuchen Sie uns im World Wide
Web.

E-Mail-Adresse: ti-cares@ti.com

Internet-Adresse: http://www.ti.com/calc

Service- und Garantiehinweise

Informationen iiber die Garantiebedingungen oder iiber unseren Produkt-
service finden Sie in der Garantieerkldrung, die dem Produkt beiliegt. Sie
konnen diese Unterlagen auch bei Ihrem Texas Instruments- Hindler oder -
Distributor anfordern.
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Index

a (Variable), 9-17 bis 9-20, A-30
aubrsc (Modus), 1-10, 1-13, 3-5, A-2
»a.b/c, 3-9, 3-10, A-2
Abbrechen von Meniis, 4, 1-20
Abhingige Variable, 6-4 bis 6-6
Ablauf von Programmen, 10-7
Ableitung. Siehe
Numerische Ableitung
ABS, 2-6, A-2
Absolutwert, 2-6, A-2
Achsen (Graphik), 4-11
Addition: +, 2-4, A-2
ALPHA, ALPHA-LOCK, 1-10
ANGLE (Menii), 2-14, 2-15
Anhalten, 1-7, 10-5, 10-10, 10-14
ANS, 6, 1-18, 8-2, 10-5
Ansichtsfenster. Siehe Fenster
Anweisungen, x, 1-6, 1-7, 10-5 bis 10-8
Anwendungen
Arbeiten mit Briichen, 3-2 bis 3-4
Chancen beim Lotto, 2-2
Einheitskreis und trigonometrische
Kurven, 11-4
Erraten von Koeffizienten, 11-19
Erstellen einer Folge, 8-2
Flugbahn eines Balls, 5-2
Graphische Darstellung
abschnittsweise definierter
Funktionen, 11-14 bis 11-15
Graphische Darstellung von
Polargleichungen, 11-18
Graphische Darstellung von
Umkehrfunktionen, 11-12 bis
11-13
Graphische Darstellung von
Ungleichungen, 11-16 bis 11-17
Hohe der Gebaude und Grofle einer
Stadt, 9-2 bis 9-8
Newton-Verfahren, 11-6 bis 11-7
Nullstellen von Funktionen, 6-2
Numerische Integration, 11-8 bis
11-9
Schachtel mit Deckel, 7 bis 13
Schraffieren einer Graphik, 7-2

viveeeenn.s A(Forts) ol
Anwendungen (Forts.)
Speichern und Abrufen der
Fenstervariablen, 11-10 bis 11-11
Wahrscheinlichkeitsexperimente:
Miinzen, Wiirfel, Gliicksrad, 11-2
Wurf eines Wiirfels, 10-2 bis 10-3
Zeichnen eines Kreises, 4-2
Zinseszins, 5, 6
Anzeige, 1-4, 1-5
Bruch-, 3-9, 3-11, A-6
Cursor, 1-5, 1-9
Dezimal-, 2-8, A-3
Graphik-, 4-14, 4-16
Hauptbildschirm, 1-4
Kontrast, 3, 1-3, B-2, B-10
Tabellen-, 6-5, 6-6
Text-, 10-15, 10-16, A-3, A-8
APD, 1-2
ArcusSinus, ArcusCosinus,
ArcusTangens. Siehe SINL,
COS1, TAN'L
ARGUMENT (Fehler), B-11
Argument, x
Aufrufen anderer Programme, 10-14,
10-19
Aus- und Abwihlen von Funktionen,
1-21, 4-10, 54
Ausdriicke, x, 1-6
Ausfiihren von Programmen, 10-7
Auswahl aus einem Menii, 4, 1-19
Auswihlen von Funktionen, 1-21, 4-10,
5-4
Auswerten von Ausdriicken, 1-6, 3-5
Auswerten von Funktionen, 4-9
Automatische Abschaltung (APD), 1-2
AUTOSIMP (Modus), 1-11, 1-13, 3-5,
A-2

e B,

b (Variable), 9-19 bis 9-20, A-30
Batterien, 1-2, 1-3, B-2 bis B-7
b/c (Modus), 1-11, 1-13, 3-5, A-2
»br/c, 3-10, A-2
Bearbeitungstasten, 1-9
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Index (Forts.)

............ B (Forts.)
~-Beschaftigt“-Anzeige, 1-5, B-10
Betriebsanleitung, Verwendung, viii
bis ix

BOX (VARS) (Menii), 1-21, 9-21
Boxplot, 9-24
BREAK (Fehler), B-11
Break, 1-7, 10-5, B-11
Briiche

Einfache, 3-7

Eingabe, 3-7

gemischte, 3-7

in Ausdriicken, 3-6

Kiirzen, 3-9

Modi, 3-5, 3-6

Umwandlung, 3-9 bis 3-11

¢ (Variable), 9-21, A-30

CHECK RAM (Bildschirm), 12-2

CLRDRAW, 4-14, 7-3, 7-13, A-3

CLRHOME, 10-2, 10-18, A-3

CLRLIST, 9-2, 9-13, 9-17, A-3

CONNECTED (Modus), 1-11, 1-13, 4-4,
A-3

cos, cos—1 2-4, A-3, B-9

Cosinus, 2-4, A-3, B-9

CTL (PRGM) (Menii), 10-10 bis 10-15

Cursor, 1-5, 1-9

Cursorkoordinaten, 4-16, B-8

Cursortasten, 1-9

DATA TYPE (Fehler), B-11

»DEC, 2-7, 2-8, 3-11, 8-2, A-3

DEGREE (Modus), 1-11, 1-13, 2-14,
4-5, A-3

ATBL (Variable), 4-22, 4-23, 6-2,
6-3, 6-5, 6-6

AX, AY, 4-13, 4-21, A-30, B-8

Dezimalanzeige, 1-12, 2-8 A-3

Dezimalfenster, 4-19, 4-21, A-23

DIM MISMATCH (Fehler), B-11

DIM, 8-7, 8-8, A-3

Dimension (Liste), 8-7, 8-8, A-3

I-2 Index

viveeeenn... D (FoOrts.) ............
DISP, 10-3, 10-13, 10-17, A-3
DISPGRAPH, 9-29, 10-13, 10-17, A-3
Division: /, 2-4, A-4

DOMAIN (Fehler), B-11

DOT (Modus), 1-11, 1-13, 4-5, A-4
DRAW (Menii), 7-3 bis 7-12

DRAWF, 7-3, 7-7, A-4

Dritte Wurzel: 3y, 2-7, 2-8, A-4

PP
e (natiirlicher Logarithmus), 2-5,
A-10,B-9
en, 2-5, A-5, B-9
Editoren, 1-9
Funktion, 4-6, 4-7, 5-3
Listen-, 9-10 bis 9-15
Programme-, 10-7 bis 10-10, 10-19
Statistik, 9-10 bis 9-15
Tabellen-, 6-3 bis 6-6
Y=, 4-6, 4-7, 5-3
1-VAR STATS, 9-16, 9-19, A-4
Ein- und Ausschalten des, 3, 1-2
Einfiigen, 1-9
Einfiihrung. Siehe Anwendungen

Eingabe
Ausdriicke, 1-6
Briiche, 3-7
Funktionen, 1-7, 4-6 bis 4-8, 5-3,
6-4, A-30

Listen, 8-3 bis 8-5, 9-12 bis 9-15
Negative Zahlen, 1-23, 2-6, A-13
Programme, 10-7 bis 10-8
Statistik, 9-2 bis 9-30
Eingabe in Programmen, 10-15 bis
10-13
Element
Liste, 8-3 bis 8-5
ELSE, 10-10, 10-12, A-4
END, 10-3, 10-10 bis 10-12, A-5
EOS, 1-22, 1-23
g, 2-9
EQ (VARS) (Menii), 1-21, 9-21
Equation Operating System, 1-22, 1-23
Exponent: E, 1-7, A-4



E (Forts.) ..

Exponentielle Regression, 9 18 9 20
A5

EXPREG, 9-18, 9-20, A-5

F (Héufigkeit), 9-24, 9-25
Fakultit:!, 2-12, 2-13, A-5, B-9
Features, 14
Fehler, 1-24, 8-5, 10-5, B-11 bis B-13
Fenster, 11, 1-21, 4-11 bis 4-13, 4-19 bis
4-22, 5-3 bis 5-6, 9-26, A-30, B-8
FIX (Modus), 1-11, 1-12, A-5
FLOAT (Modus), 1-11, 1-12, A-5
FNOFF, FNON, 4-10, A-5
Folge
Erstellen, 8-2, 8-6, 8-8, 8-11, A-19
Produkt, 8-11
Summe, 8-11
FOR(, 10-12, A-6
FPART, 2-10, A-6
»FRAC, 3-10, A-6
FRACTION (Menii), 3-9, 3-10
Frei positionierbarer Cursor, 4-16, 5-6
FUNC (Modus), 1-11, 1-13, 4-4, 7-4, A-6
Funktionen, x, 1-6, 1-7, 2-3, B-9
Auswiihlen, 4-10, 5-4
Auswerten, 4-9
Bearbeiten, 4-7
Definieren, 4-6, 4-7, 5-3
Eingeben, 4-8
Loschen, 4-7
Parametrische, 5-2 bis 5-7
Zeichnen, 4-2 bis 4-22

Ganzzahliger Anteil, 2-10, A-9
Garantieinformation, B-16
Genauigkeit, 4-16, B-8, B-9

Gleichheit: =, 2-16, A-6

Gleichungen, parametrische, 5-2 bis 5-7
Glossar, x

GOTO, 10-10, 10-13, A-7, B-12
Gradnotation °, 2-14, A-3

. . G (Forts.) ............
Graphik
Anzeigen, 12, 4-14, 5-5
Definieren, 4-4, 5-3
Genauigkeit, 4-16, B-8
Modus, 1-11, 4-5
Parametrische, 5-1 bis 5-7
GRIDOFF, GRIDON, 4-14, 7-7, A-7
GrofRer als: >, 2-16, A-7
Grof3er oder gleich: >, 2-16, A-7
Grofdte Ganzzahl, 2-10, A-7

Hauflgkelt 9 24, 9-25
Hauptbildschirm, x, 1-4
HISTOGRAM, 9-24
HORIZONTAL, 7-3, 7-6, A-7
Horizontale Linie, 7-6, A-7

I/O (Menu), 10-11 bis 10-13
IF, 10-10, 10-11, A-8
Implizite Multiplikation, 1-23
INCREMENT (Fehler), B-12
INPUT, 10-2, 10-15, A-8

INT + 2-7, A-8

INT, 2-10, A-8

INVALID (Fehler), B-12
INVALID DIM (Fehler), B-12
Inverses: ~1, 2-4, A-9
IPART, 2-10, A-9

Klammern, 1-23

Kleiner als: <, 2-16, A-9

Kleiner gleich: <, 2-16, A-9

Koeffizienten (Regressionsgleichung),
9-19 bis 9-20

Kombinationen (Wahrscheinlichkeit),
2-13, A-12

Kontrasteinstellung, 3, 1-3

Koordinaten, 4-16

Korrelationkoefficient r, 9-19 bis 9-20
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Index (Forts.)

............ K (Forts.)
Kreise, 4-2

Kubik:3, 2-7, 2-8, A-10
Kurvenanpassung, 9-23 bis 9-26

LABEL (Fehler), B-12
LBL, 10-10, 10-13, A-10, B-12
Letzter Eintrag, 1-16, 1-17, 10-5
Letztes Ergebnis, 1-18, 10-5
LINE(, 7-3, 7-5, A-10
Lineare Regression, 9-19, 9-20, A-10
Linie (Statistik), 9-23, 9-25 bis 9-26
LINREG, 9-18 bis 9-20, A-10
LIST MATH (Menii), 8-10, 8-11
LIST OPS (Mentii), 8-6 bis 8-9
Listen, x, 8-2 bis 8-11
Ablegen von Werten, 8-4
Anzeigen, 8-4
Argumente, 2-3, 8-5
Bearbeiten, 9-12, 9-13
Dimension, 8-6, 8-7, A-3
Eingeben, 8-3 bis 8-5, 9-12 bis 9-13
Elemente, 9-12 bis 9-14
Graphik, 8-4
in Ausdriicken, 8-3
Kopieren, 8-3
Loschen, 9-13, 9-15
Sichten, 8-4
Speichern, 8-3
Variablen, 8-2 bis 8-5, A-30
Wiederherstellen von Werten, 8-4
Ln (Listen), 8-2 bis 8-5, A-30
LN, 2-5, A-10, B-9
LNREG, 9-18, 9-20, A-10
LOG, 2-5, A-11, B-9
Logarithmische Regression, 9-20, A-11
Logarithmus, 2-5, A-11
Loschen, 1-9
Anzeige, 4, 1-9
aus dem Speicher, 12-3
Ausdruck, 1-9
Hauptbildschirm, 1-9
Liste, 9-2, 9-13, 9-15, A-3
Meniis, 4, 1-20

I-4 Index

U B ( (o] (7 IR
Loschen (Forts.)

Zeichen, 1-9

Zeichnung, 7-13
Loschen von Programmen, 104, 12-3

A |V
MANSIMP (Modus), 1-11, 1-13, 3-6,
A-11
MARK (STAT), 9-25, 9-28
MATH (Menii), 2-7 bis 2-13
MAX(, 2-10, 2-11, 8-10, A-11
Maximum, 2-10, 2-11, 8-10, 9-21, 9-24,
9-26
MAXX, MAXY, 9-21, 9-24, 9-26
MEAN(, 8-10, A-11
MED, 9-21, 9-24, 9-26, A-30
MEDIAN(, 8-10, A-11
Median-Punkt, 9-21
Mehrargumentige Funktionen, 1-22
Mehrere Eintrage, 1-6, 1-17
MEMORY (Bildschirme), 12-2, 12-3,
12-4
MEMORY (Fehler), B-12
MEMORY (Menii), 12-2 bis 12-4
Meniis, x, 4, 1-19 bis 1-21
ANGLE, 2-14, 2-15
BOX (VARS), 1-21, 9-21
DRAW, 7-3 bis 7-10
EQ (VARS), 1-21, 9-21
1/0 (PRGM), 10-15 bis 10-18
LIST MATH, 8-10, 8-11
LIST OPS, 8-8 bis 8-9
MATH MATH, 2-7 bis 2-9
MEMORY, 12-2 bis 12-4
NUM (MATH), 2-10, 2-11
POINTS (DRAW), 7-11, 7-12
PRB (MATH), 2-12, 2-13
PRGM EDIT, 10-9
PRGM EXEC, 10-7, 10-14, 10-19
PRGM NEW, 10-7
¥ (VARS), 1-21, 9-21
STAT CALC, 9-18 bis 9-21
STAT EDIT, 9-10, 9-16
STAT MARK, 9-23, 9-25, 9-28



............ M (Forts.)
Meniis (forts.)
STAT PLOTS, 9-23 bis 9-26
STAT TYPE, 9-23 bis 9-26
TEST, 2-16
VARS, 1-21, 4-12
XIY (VARS), 1-21, 9-21
Y-VARS, 1-21
ZOOM, 4-19 bis 4-21
Meniischema, A-24 bis A-29
MIN( 2-10, 2-11, 8-10, A-11, A-12
Minimum, 2-10, 2-11, 8-10, 9-21, 9-24,
9-26
MINX, MINY, 9-21, 9-24, 9-26
MODE (Fehler), B-12
Modelle, 9-19, 9-20
Modi, 1-11 bis 1-13, 3-6, 4-5, 5-3
Multiplikation: x, 1-23, 2-4, A-12

n (Statistik), 9-21, A-30
Nachkommaanteil, 2-10, A-6
Natiirlicher Logarithmus, 2-5, A-10
nCr, 2-12, 2-13, A-12

NDERIV(, 2-7, 2-9, A-13

Negation: -, 1-23, 2-6, A-13

NEST LEVEL (Fehler), B-12
NORMAL (Modus), 1-11, 1-12, A-13
nPr, 2-12, A-13

NUM (MATH) (Menii), 2-10, 2-11
Numerische Ableitung, 2-7, 2-9, A-13

OFF, ON, 3, 1-2
OVERFLOW (Fehler), B-12

............ P

P»Rx(, P»RYy(, 2-14, 2-15, A-15

PARAM (Modus), 1-11, 1-13, 4-5, 5-3,
A-14

Parameter, 1-21, 5-2 bis 5-6

PAUSE, 10-10, 10-13, 10-17, A-14

viiereen... P (Forts.)
Permutationen, 2-12, 2-13, A-13
Pfeiltasten, 1-9
Pi: &, 2-6, A-14
Pixel, x, 4-21, B-8
PLOTx(, 9-23 bis 9-29, A-14
PLOTSOFF, PLOTSON, 9-26, A-14
POINTS (DRAW) (Menii), 7-11, 7-12,
A-16
Polar nach rechtwinklig, 2-14, 2-15,
A-16
Potenz:*, 2-5, A-14
Potenzregression, 9-18, 9-20, A-14
PRB (MATH) (Menii), 2-12, 2-13
PRGM CTL (Menii), 10-10 bis 10-14
PRGM EDIT (Menii), 10-9
PRGM EXEC (Meni), 10-7, 10-19
PRGM 1/0 (Menii), 10-15 bis 10-17
PRGM NEW (Menii), 10-2, 10-7
PRGM_, 10-10, 10-14, 10-19, A-15
PROD, 8-10, 8-11, A-15
Produkt einer Folge, 8-11
Produktservice, B-14, B-15
Programm-Editor, 10-9, 10-10, 10-15
Programme 10-2 bis 10-19
Anweisungen, 10-7
Ausfiihren, 10-7
Loschen, 10-5
Namen, 10-5
PT-CHANGE(, PT-OFF(, PT-ON(, 7-11,
7-12, A-16
PWRREG, 9-18, 9-20, A-16

Quadrat: 2, 2-5, A-16

Quadratische Anpassung/Regression,
9-20

Quadratisches Fenster, 4-2, 4-19, 4-21,
A-16

Quadratwurzel: v/, 2-5, A-16, B-9

QUADREG, 9-18, 9-20, A-16

Index I-5



Index (Forts.)

r (Statistik), 9-19 bis 9-21, A-30

r (Variable), A-30

R»-Pr(, RePO(, 2-14, 2-15, A-18, A-19

RADIAN, 1-11, 1-13, 2-14, 4-5, A-17

RAND, 2-12, A-17

RANDINT(, 2-12, 2-13, A-17

Rechtwinklig nach polar, 2-14, 2-15,
A-19

Rechtwinklige Koordinaten, 4-15, 4-17,
5-6, A-18, A-19

Reelle Zahlen, x

REGEQ (Regressionsgleichung), 9-5,
9-19, A-30

Regression, 9-5, 9-18 bis 9-20

REMAINDER(, 2-10, 2-11, A-17, A-18

Reservierte Variablen, A-30

Residuen, 9-6, 9-7

RETURN, 10-10, 10-14, A-18

ROUND(, 2-10, A-18

............ S e

SCATTER plot, 9-23, 9-25

SCI (Modus), 1-7, 1-11, 1-14, A-19

SEQ( 8-2, 8-6, 8-8, 8-11, A-19

SEQUENTIAL (Modus), 1-11, 1-13,
4-4, A-19

SHADE(, 7-3, 7-10, A-16, A-19

SHADE_Y<(, 7-2, 7-3, 7-9, A-20

SHADE_Y>(, 7-2, 7-3, 7-8, A-20

¥ (VARS) (Menii), 1-21, 9-21

=X, Y, X2, £Y2 £XY, 9-20, 9-21, A-30

oX, oY, 9-21, A-30

SIMUL, 1-11, 1-13, 4-4, A-20

»SIMP, 3-3, 3-9, A-20

SIN, SIN-1, 2-4, A-20, B-9

Sinus, 2-4, A-20, B-9

Smart Graph, 4-14, 4-18, 5-5

SORTA(, SORTD(, 8-6, 9-10, 9-16, A-21

Sortieren von Listen, 8-6, 9-3, 9-16

Speichern, 1-15, 1-18, 8-3, 8-4

Speichern: >, 1-15, 8-3, 8-4, A-21

Speicherverwaltung, 12-2 bis 12-4

Sprungmarken (Programm), 10-13

Standardabweichung, 9-21

I-6 Index

ciieeeenn.. S (Forts))
Standardfenster, 4-2, 4-11, 4-19, 4-21,
A-23
STAT (Fehler), B-13
STAT CALC (Menii), 9-18 bis 9-21
STAT EDIT (Menii), 9-10 bis 9-16
STAT Listeneditor, 9-2 bis 9-8, 9-10 bis
9-16
STAT MARK (Menii), 9-25, 9-28
STAT PLOT (Fehler), B-13
STAT PLOTS, 9-23 bis 9-25
STAT TYPE (Menii), 9-23 bis 9-26
Statistik in einer Variablen, 9-16, 9-19,
A4
Statistik in zwei Variablen, 9-18, 9-19,
A-23
Statistik, 1-21, 9-1 bis 9-29
Analyse, 9-2 bis 9-8, 9-9, 9-18 bis
9-21
Berechnungen, 9-2 bis 9-8, 9-18
bis 9-20
Daten, 9-10 bis 9-13
Ergebnisse, 1-21, 9-21
in Programmen, 9-27
Variablen, 1-21, 9-21
Zeichnen, 9-23 bis 9-26 9-28, 9-29
STOP, 10-10, 10-14, A-21
Storungen, Abhilfe bei, B-10
Subtraktion: —, 2-4, A-21
SUM, 8-10, 8-11, A-22
Summation, 8-11, A-22
Summe von Folgen, 8-11
SX, SY, 9-21, A-30
SYNTAX (Fehler), B-13
Systemvariablen, A-30

S

T (Variable), 5-3, 5-4, 6-3, A-30
Tabellen, 8 bis 10, 6-1 bis 6-6
Tabellenvariablen, 1-21, 6-3, 6-5
TABLE SETUP (Bildschirm), 6-2, 6-3
TAN, TAN—L 2-4, A-22 B-9
Tastenfeld, 2

TBLMIN, 1-21, 6-2, 6-3, 6-5

TEST (Menii), 2-16



............ T (Forts.)
THEN, 10-10, 10-11, A-19
0 (Variable), 1-14, A-30
TMAX, TMIN, 5-4, 5-5, B-13
TRACE, 4-17, 4-18, A-22
Trigonometrische Funktionen, 2-3
TSTEP, 5-4, 5-5, 5-6, B-8, B-13

Umwandlung
Briiche, 3-8, 3-10, A-6
Dezimalzahlen, 2-7, 2-8, 3-9, 3-11,
82, A-3
Polar nach rechtwinklig, 2-14, 2-15,
A-15
Rechtwinklig nach polar, 2-14, 2-15,
A-18, A-19
Unabhingige Variable, 4-6, 6-3, 6-5, 6-6
UNDEFINED (Fehler), B-13
Ungleichheit: #, 2-16, A-22
Unterbrechung, 1-7, 10-5, B-11
Unterprogramme, 10-14, 10-19

Variablen, x, 1- 14 1 15 A 30

VARS (Menii), 1-21

Verfolgen, 12, 4-17, 4-18, 5-6, 9-26
Vergleich, 2-16
Vergleichsoperatoren, 2-16
Verkniipfungsanweisungen, 1-6, 1-17
Verschieben, 4-17, 5-6

VERTICAL, 7-3, 7-6, A-22

Vertikale Linie, 7-6

Wahrschemhchkelt 2 2 2 12 2 13,
A-12, A-13

Warten von Programmen, 10-10, 10-13,
10-17, A-14

WINDOW RANGE (Fehler), B-13

Winkel (Modus), 1-13

Winkelnotationsbezeichner (°, T), 2-14,
A-2

. . W (Forts.)

Wlssenschafthche Notation, 1-7, 1-11,
1-12, A-19

Wurzel X\[ ,2-7,2-8, A-22, B-9

X 4 6 4—14bls4-17 6-3, A-30, B-11

X, 9-21, A-30

X,T key, 1-9, 4-6, 5-3

X/Y (VARS) (Menii), 1-21, 9-21

XFACT (Variable), 4-20

XL (X-Liste), 9-19, 9-23, 9-25

XMAX, XMIN, XSCL, 4-11, 4-17, 4-11,
4-13, 4-15, 4-21, 5-2, 5-4, 9-24,
A-30, B-8, B-12, B-13

XnT-Funktionen, 1-21, 5-3, A-30

XYLINE, 9-23, 9-25, 9-26

Y 4 14bls4 17, A-30, B-11

y, 9-21, A-26

Y-VARS (Menii), 1-21

Y= Editor, 1-21, 4-6 bis 4-8, 5-3, 6-4,
A-30

Y= Funktionen. Siehe Yn-, XnT-
Funktionen

Y1, Y2 Y3, 9-18, 9-19, A-30

YFACT (Variable), 4-20, 4-22

YL (Y-Liste), 9-19, 9-23, 9-25

YMAX, YMIN, YSCL, 4-11, 4-13, 4-15,
4-17, 4-21, 5-2, 5-4, 9-24, A-30,
B-§, B-12, B-13

Yn, 1-21, 4-6 bis 4-8, 10-15, A-30

YnT-Funktionen, 1-21, 5-3, A-30

ZBOX 4 19 A-23
ZDECIMAL, 4-19, 4-21, A-23
Zehnerpotenz: 104, 2-5, A-23, B-9
Zeichnen

Funktionen, 7-7

in einem Graphen, 7-1 bis 7-12
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............ Z (Forts.) ............
Zeichnen (Forts.)

Linien, 7-5 bis 7-6

Punkte, 7-11

Statistikdaten, 9-23 bis 9-26
Zeichnen statistischer Daten, 9-23 bis

9-26, 9-28 bis 9-29

Zeichnen von Graphen, 4-14, 4-18
ZOOM (Fehler), B-13
ZOOM (Menii), 4-19 bis 4-21
ZOOM FACTORS, 4-22
ZOOM IN, 4-19, 4-20
ZOOM OUT, 4-19, 4-20
ZOOM, 13, 1-20, 4-19 bis 4-22, 5-6
ZSQUARE, 4-2, 4-19, 4-21, A-23
ZSTANDARD, 4-19, 4-21, 5-6, A-23
ZTRIG, 4-19, 4-21, A-23
Zufallszahlen, 2-12, 2-13, A-17
Zuriicksetzen, 3, 12-4
2-VAR STATS, 9-18, 9-19, A-23
2nd, 1-9

I-8 Index



