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Kom godt i gang med TI-Nspire™ Student
Software

Med TI-Nspire™-software kan elever med pc- og Mac®-computere udfere de
samme funktioner som pa en handholdt. Dette dokument omhandler
TI-Nspire™ Student Software og TI-Nspire™ CAS Student Software.

Anvendelse af velkomstskaermbilledet

Som standard abnes velkomstskaermbilledet nar installationen er feerdig den
forste gang softwaren startes. Arbejdet med dokumenter startes ved at klikke
pa etikon eller link eller ved at lukke dette skeermbillede manuelt. Handlinger,
der finder sted automatisk, sasom oplysninger om mulige opgraderinger eller
muligheden for at starte brugen af tilsluttede handholdte, bliver tilgaengelige,
néar velkomstskeermbilledet lukkes.

Bemaerk: Afhaengigt af hvordan din software blev installeret, kan du se en
produktforbedringsskeerm farste gang du starter softwaren.

Welcome Screen

e? Tlfﬂspir e Student Software

m—

Welcome
‘Welcome to TI-Nspire™ Student Software, a learning platform that lets you create and Q)T" Open

explore interactive math and science documents. E“ TR e S

9 " Demo_Day
3DHelix
3DFunction

piecewise_example

01 Percents

@ Always show this at startup

@ TI-Nspire™-applikationer. Klik pa et af disse ikoner for at oprette et nyt
dokument med den valgte applikation aktiv. Applikationerne er

Komgodtigang med TI-Nspire™ Student Software 11



Beregninger, Grafer, Geometri, Lister og Regneark, Diagrammer og
statistik, Noter og Vernier DataQuest™-applikationen. Nar du klikker pa et
ikon, lukker velkomstskaermbilledet, og den valgte applikation abnes.

@ Links til Lynstart. Klik pa en af disse muligheder for at:
+  Abne et eksisterende dokument.
*  Velge et dokument fra en liste over senest abnede dokumenter.

© Vis altid dette ved opstart. Afmarkér dette afkrydsningsfelt for at udelade
dette skaermbillede, nar softwaren startes.

Lukning af velkomstskaermbilledet

Klik pa for at lukke velkomstskeermbilledet og f& adgang til
standardarbejdsomradet, hvor du kan begynde at arbejde med dokumenter.
Velkomstskeermbilledet abnes igen ved at klikke pa Hjeelp >
Velkomstskaermbillede.

Gennemgang af dokumentarbejdsomréadet

Bemaerk: | TI-Nspire™ Student Software er dokumentarbejdsomradet
standardarbejdsomradet, selvom dette ikke er maerket med en seerskilt fane.
Hele vejen igennem dokumentationen og hjaelpen kaldes det omrade, hvor du
arbejder med dokumenter, dokumentarbejdsomradet.

Brug valgmulighederne i menuen og veerktgjsbjaelken i arbejdsomradet til at
oprette eller redigere TI-Nspire™- og PublishView™-dokumenter og arbejde
med applikationer og opgaver. Veerktgjerne i arbejdsomradet er specifikt
beregnet til at arbejde med abne dokumenter.

12 Komgodtigang med TI-Nspire™ Student Software



<% Demo_Day - TI-Nspire™ Student Software | E=5 Eal

File Edit View et Tools Window Help

) = = @ feg - |0
@ -3 B e B insen - (@) [ - |1 - B Document Praview -
Documents Toolbox n Q A =
2 v m . )
Lists & Spreadsheet 2
yev] 1:Actions »
815 2:1nsert »
13,3 3:Data »
X 4:Statistics » -
- sTable > |
0o
3
4
5 U
41 [«]»
" 3DFunction X | ~ 3DHelix X | ~ Demo_Day X 4 b E

Page Size: Handheld | 1.3 | Settings zoom: [150% ~| - +

Verktejsbjaelke. Indeholder genveje til ofte udferte opgaver, sdsom
oprettelse af nye dokumenter, abning af eksisterende dokumenter,
lagring af dokumenter, indsaettelse af applikationer, indsaettelse af
variabler og skaermfangst. Ikonerne for klip, kopier og seetind er
ogsa placeret i veerktgjsbjaelken. Til hgjre, finder du en knap til
Eksempelvisning af dokument, som lader dig vaelge
eksempelvisning for handholdt eller computer.

Dokumentvarktgjskasse. Indeholder vaerkigjer, der er ngdvendige for
at arbejde med TI-Nspire™- og PublishView™-dokumenter. Disse
veerktgjer anvendes til at abne applikationsmenuerne, anvende
sidesortering til visning af TI-Nspire™-dokumenter, abne
TI-SmartView™ Emulator, abne indholdsstifinder, indsaette
hjeelpeprogrammer, sdsom matematikskabeloner og symbolerne fra
kataloget, samt indsaetning af tekst og billeder i PublishView™-
dokumenter. Klik pa de enkelte ikoner for at fa adgang til de
tilgeengelige veerkigjer.

Vaerktojskassepanel. Indstillingerne for det valgte veerktgj vises i dette
omrade. Klik f.eks. pa ikonet Dokumentveerktgjer for at f4 adgang til
de veerktgjer, der er ngdvendige for at arbejde med den aktive
applikation.

Komgodtigang med TI-Nspire™ Student Software
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O Arbejdsomrade. Viser den aktuelle side i det aktive (markerede)
dokument. Gar det muligt at udfere beregninger, tilfgje applikationer
samt tilfgje opgaver og sider. Der er kun et dokument aktivt ad
gangen. Flere abne dokumenter vises som faner.

@ Sstatuslinje. Indeholder oplysninger om det aktive dokument.

Forstaelse af statuslinjen

Statuslinjen indeholder oplysninger om det aktuelle dokument og omfatter
indstillinger, der ggr det muligt at skifte mellem handholdt visning og
computervisning samt justere, hvordan dokumentet ser ud i arbejdsomradet.

Page Size:Handheld | 1.2 | Seftings Zoom: [150% | - +
] ]

. |
o © e o ()

@ Sidestarrelse. Viser dokumentets sidestarrelse som enten handholdt
eller computer. | TI-Nspire™ kan du bruge menuen Fil til at konvertere
et dokument fra én sidestgrrelse til den anden.

@® Opgave-/Sidetzller. Det forste tal repraesenterer opgavenummeret
pa den aktive side, mens det andet tal viser sidetalleti opgaven. |
eksemplet viser telleren 1.2, hvilket indikerer, at det er opgave 1,
side 2.

© Indstillinger. Dobbeltklik for at vise eller sendre
dokumentindstillingerne for det aktive dokument eller for at eendre
standardindstillingerne for dokumentet.

O Zoom. Kun aktiveret ved handholdt eksempelvisning (ga til
veerktgjsbjaelken, og klik pa Eksempelvisning af dokument, og veelg
derpa Handholdt). Klik pa ¥, og veelg en forstarrelsesvaerdi for
forhandsvisningen.

@ Tykkelse. Kun aktiveret ved computer eksempelvisning (ga til
veerktgjslinjen, og klik pa Eksempelvisning af dokument, og veelg
Computer). Klik pa ¥, og veelg en veerdi til at gge eller mindske
tekstens og andre elementers tykkelse.
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AEndring af sprog

Med denne indstilling kan du veelge det foretrukne sprog. Du skal genstarte
softwaren, for at eendringen af sproget udfares.

1. Klik pa Fil > Indstillinger > Skift sprog.

Dialogboksen Veaelg et sprog vises.

Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) - i

| Quit Now || Quit Later || Cancel

2. Klik pa w for at abne rullemenuen Vaelg sprog.
Veelg det gnskede sprog.

4. Kilik pa Afslut nu for at lukke softwaren med det samme. Du vil blive bedt
om at gemme alle abne dokumenter. Nar softwaren genstartes, er sproget
andret.

—eller—

Klik pa Afslut senere for at fortsaette arbejdet. Sprogeendringen udferes
ikke, far du lukker og genstarter softwaren pa et senere tidspunkt.

Bemaerk: Hvis du har valgt simplificeret kinesisk eller traditionelt kinesisk som
sprog i TI-Nspire™ software, bgr du kunne se kinesiske tegn i menuer og
dialogbokse. Hvis computeren anvender Windows® XP-operativsystemet, og
du ikke kan se kinesiske tegn, er det muligt, at du skal installere Windows®
XP's understgttelsespakke til gstasiatiske sprog.
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Brug af dokumentarbejdsomradet

Brug dette arbejdsomrade til at oprette, &endre og se TI-Nspire™- og
PublishView™-dokumenter og til at preesentere matematiske begreber.

Gennemgang af dokumentarbejdsomréadet

0 | Documents Toolbox.
Graphs & Geometry S =
Ol | ke 1actions , 3]
N ‘EEREEAEE)’ /'cecreamCo.ent
v . EEE
25 3:Graph Type » g
B
13 awindow / zoom »
2 srrace .
gt 5:Analyze Graph > o
© 7ZPaints & Lines » R A
& emeasurement t
Ogsmr
X AConstruction
e N — Point B on the circle can be moved to
= change the central angle

FoDosumentl x| PICECreamConeDocument x| [4) v o

© Dokumentvarktojskasse. Indeholder vaerktigjer, f.eks. menuen
dokumentfunktioner, sidesorterer, TI-SmartView™-emulator,
hjeelpeprogrammer og indholdsstifinder. Klik pa de enkelte ikoner for
atfa adgang til de tilgeengelige veerkigjer. Nar der arbejdes i et
TI-Nspire™-dokument, er de tilgaengelige vaerktgjer specifikke for den
pagaeldende dokumenttype. Nar der arbejdes i et PublishView™-
dokument, er de tilgaengelige vaerkigjer specifikke for den
pageeldende dokumenttype.

@® Varktgjskassepanel. Indstillingerne for det valgte vaerktgj vises i dette
omrade. Klik f.eks. pa ikonet Dokumentvaerktgjer for at fa adgang til
de veerktgjer, der er ngdvendige for at arbejde med den aktive
applikation.

Bemazerk: | TI-Nspire™ Teacher Software dbnes veerkigjet il
konfiguration af spgrgeskemaer i dette omrade, hvis du indsaetter et
sporgeskema. Se Brug af spargeskema i TI-Nspire™ Teacher
Software for yderligere information.

© Arbejdsomrade. Viser det aktuelle dokument og ger det muligt at
udfgre beregninger, tilfaje applikationer samt tilfgje sider og opgaver.
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Kun ét dokument er aktivt (valgt) ad gangen. Flere abne dokumenter
vises som faner.

@O Dokumentoplysninger. Viser navnene p4 alle 4bne dokumenter. Hvis
der er for mange abne dokumenter, skal du klikke pa pil frem og pil
tilbage for at bladre gennem de abne dokumenter.

Anvendelse af dokumentvaerktojskassen

Dokumentveerktgjskassen, der findes i arbejdsomradets venstre side,
indeholder de nadvendige veerkigjer til at arbejde med bade TI-Nspire™-
dokumenter og PublishView™-dokumenter. Nar du klikker pa et
vaerkigjskasseikon, vises de tilknyttede vaerkigjer i vaerkigjskassefeltet.

Documents Toolbox

Gennemgang af dokumentfunktioner

| falgende eksempel er menuen Dokumentfunktioner &ben og viser
indstillingerne for Beregninger-applikationen. | TI-Nspire™-dokumenter
indeholder menuen Dokumentfunktioner de veerktgjer, der er tilgaengelige til
arbejdet med en applikation. Veaerktgjerne er specifikke for den aktive
applikation.

| PublishView™-dokumenter indeholder dokumentfunktionsmenuen de
veerkigjer, der er ngdvendige for atindseette TI-Nspire™-applikationer,
TI-Nspire™-dokumenter og multimedie-objekter som tekstfelter, billeder og links
til websteder og filer. Yderligere information finder du i Arbejd med
PublishView™-dokumenter.
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o Documents Toolbox
2 & __ .

Calculator B 9
f-+/_1:.£\|:1i0ns L4
9 %D_S 2:Number >
X= 3Algebra »
fd 4:Calculus »
%y sProbability ,
X G:Statistics ,
o Bl 7:Matrix & Vector »
$€ 8Finance 4
gag 9Functions & Programs L4

Menuen Dokumentvaerkigjskasse.

®eQ

Funktioner, der er tilgaengelige for applikationen Beregninger. Klik pa
) for at &bne undermenuen for hvert punkt.

»
L

Kiik pa ® for atlukke, og klik pa ¥ for atabne

dokumentfunktioner.

Udforskning af sidesortereren

Feolgende eksempel viser dokumentvaerktgjskassen med sidesortereren aben.
Brug sidesortereren til at:

+ Se antallet af opgaver i dokumentet, og hvor du er i dokumentet.

» Navigere mellem siderne ved at klikke pa den gnskede side.

« Tilfgje, klippe, kopiere og indseette sider i samme dokument eller mellem
dokumenter.

Bemaerk: Nar der arbejdes i et PublishView™-dokument, er sidesortereren ikke
tilgeengelig i dokumentveerktgjskassen.
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o Documents Toolbox
Gy 7 Ee

Drata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the
calumns named to
represent the data.

distance
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time

Add 2 mavable line to the plotted data: =
menu=Analyze= Add Movable Line Adust I
B 2

the line to fit he data
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wm o
- @
@
@

Y

T T T T T
S

W
o
!
©
o

tima

menu=Analyze> Regression>Show Linear

Find a regression model:
(mxkh) |

Wove & point and observe the modsl

Menuen Dokumentveerktgjskasse.

®eQ

Klik pa minustegnet for at skjule visningen. Klik pa plustegnet for at
abne visningen af sider i dokumentet.

Rullepanel. Rullepanelet er kun aktivt, nar der er for mange sider til at
vise i feltet.

Udforskning af TI-SmartView™-funktionen

TI-Smartview™-funktionen simulerer, hvorledes de handholdte fungerer. |
leerersoftwaren understgtter simuleringen af de handholdte preesentationerne i
klassevaerelset. | elevsoftwaren giver det emulerede tastatur eleverne
mulighed for at bruge softwaren, som om det var en handholdt.

Bemaerk: Indholdet vises kun pa den lille TI-SmartView™-skaerm, nar
dokumentet er i hdndholdt visning.
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Nar der arbejdes i et PublishView™-dokument, er TI-SmartView™-emulatoren
ikke tilgaengelig.

Bemaerk: Fglgende figur viser TI-SmartView™-feltet i laerersoftwaren. |
elevsoftwaren vises kun tastaturet. Se Brug af TI-SmartView™ Emulator for
yderligere information.

Documents Toolbox

® - o
@ 2 - |Handheld + SideScreen ~ | 9

n-rispire CXx

Menuen Dokumentvaerkigjskasse.

Valg af handholdt. Klik pa w for at veelge, hvilken handholdt der skal
vises i panelet:

*  TI-Nspire™ CX eller TI-Nspire™ CX CAS

+  TI-Nspire™ Touchpad eller TI-Nspire™ CAS med Touchpad

*  TI-Nspire™ Clickpad eller TI-Nspire™ CAS med Clickpad

®Q

Veelg herefter, hvordan den handholdte skal vises:
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*  Normal
*  Hgj kontrast

. Kontur

® Valg af skaermlayout | laerersoftwaren klikkes der pa w for at vaelge
handholdt visning:

*  Kunden handholdte
. Tastatur samt sideskaerm
«  Handholdt samt sideskaerm

Bemaerk: Du kan ogsa aendre disse indstillinger i TI-SmartView™-
indstillingsvindue. Klik pa Fil> Indstillinger > TI-Smartview™-
indstillinger for at abne vinduet.

Bemaerk: Valg af skaermlayout er ikke tilgaengelig i elevsoftwaren.

Nar displayet Kun handholdt er aktivt, skal du veelge Altid forrest for at
holde displayet foran alle de andre applikationer. (Kun
lerersoftware).

Gennemgang af indholdsstifinderen

Brug indholdsstifinderen til at:

» Seen liste over filer pa computeren.

«  Sadan opretter og administrerer du lektionspakker.

. Hvis du bruger software, der understatter tilsluttede handholdte enheder,

kan du:

- Seen liste over filer pa en af de tilsluttede handholdte.

- Opdatere styresystem (OS) pa de tilsluttede handholdte.

- Overfare filer mellem en computer og tilsluttede handholdte.
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Bemaerk: Hvis du anvender TI-Nspire™-software, der ikke understatter
tilsluttede handholdte enheder, vil overskriften Tilsluttede handholdte ikke blive
visti indholdsstifinderen.

Documents Toolbox

©

Y
9 E4 computer

Lookin: |TI-Mspire v] O

Mame = Size
) Backups

9 1 Calculatar

) Downloads

) Examples

) Foldert

) Folder2

) Folder3

) Folderd

) Graphs

i Logs

o)

& Connected Handhelds

»

Lookin: [Conneded Handhelds - v @

Mame =
& Ti-Nspire CX 2342

Q

© Menuen Dokumentvaerkigjskasse.

@® Viserfilerne pa computeren og navnet pa mappen, hvor filerne befinder
sig. Klik pa w for at navigere til en anden mappe pa computeren.

© Listen over mapper og filer i mappen navngivet i overensstemmelse
med Segg i:-feltet. Hgjreklik pa den markerede fil eller mappe for at dbne
indholdsmenuen og se de handlinger, der er tilgaengelige for den
pageeldende fil eller mappe.

(4] Py

Tryk pa for at lukke listen med filer. Tryk pa ¥ for atabne listen med
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filer.
0 « Indstillingsmenu. Klik pa w for at abne en menu med de handlinger,
der kan udfegres pa en valgt fil:
+  Abne en eksisterende fil eller mappe.
*  Flytte (navigere) ét niveau op i mappehierarkiet.
*  Oprette en ny mappe.
*  Oprette en ny lektionspakke.
*  Omdgbe fil eller mappe.
+ Kopiere valgt fil eller mappe.
* Indseette fil eller mappe i udklipsholderen.
+  Slette valgtfil eller mappe.
*  Velge alle fileri en mappe.
*  Pakke lektionspakker.
»  Opdatere visningen.
* Installere styresystem (OS).
@ Tilsluttede handholdte. Liste over tilsluttede handholdte. Der ses flere

handholdte, hvis der er mere end én handholdt tilsluttet til computeren,
eller nar der anvendes TI-Nspire™-dockingsstationer.

@ Navnet pa de tilsluttede handholdte. Dobbeltklik pa navnet for at se
mapper og filer pa den handholdte.
Klik pa w for at navigere til en anden mappe pa den handholdte.

Gennemgang af hjaelpeprogrammer

Hjeelpeprogrammer giver adgang til matematikskabeloner og operatorer,
specielle symboler, katalogemner og biblioteker, som du kan fa brug for, nar du
arbejder med dokumenter. | falgende eksempel er fanen Matematikskabeloner
aben.
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Documents Toolbox

=i Math Templates

Double-click on icon to insert item
o Vo Vo " we {5 {8
ol oo (B8] B [ [E G fio

dzg dng [e limO
5 dDEI Lndn Indn oaD

-

Py

%es Olo

n.In.
=
a

-

[[] #° Wizards On @

=f Symbols
Catalog

[£ Math Operators
[l Libraries

© Menuen Dokumentveerkigjskasse.

@ Matematikskabelonerne er abne. Dobbeltklik p& en skabelon for at
foje den til et dokument, Klik pa fanen Matematikskabelon for at lukke
skabelonvisningen.

Symboler, Katalog, Matematikoperatorer og Biblioteker &bnes med et
klik pa den pageeldende fane.

© Afkrydsningsfeltet Sl guider til. Vaelg denne funktion for at bruge en
guide til atindtaste funktionsargumenter.

@O Faner abner visninger, hvor der kan veelges og tilfgjes symboler,
kommandoer fra kataloget, matematikoperatorer og kommandoer fra
bibliotekerne til et dokument. Klik pa fanen for at abne visningen.

Brug af dokumentarbejdsomradet 25



Brug af arbejdsomréadet

| omradet til hgjre i arbejdsomradet er der plads til at oprette og arbejde med
TI-Nspire™- og PublishView™-dokumenter. Dette arbejdsomrade fremlsegger
dokumentet, sé du kan tilfgje sider og applikationer og udfgre alt dit arbejde.
Der er kun et dokument aktivt ad gangen.

Nar du opretter et dokument, skal du angive dens vinduestgrrelse som
handholdt eller computer. Dette er, hvordan vinduet vises i arbejdsomradet.

» Handholdt-vinduestarrelse er optimeret til den mindre skeerm pa en
handholdt. Denne vinduestarrelse kan ses pa handholdte,
computerskaerme og tabletter. Indholdet skaleres, nar det vises pa en
starre skaerm.

+  Computer-vinduestgrrelse udnytter computerskaermens starre stgrrelse.
Disse dokumenter kan vise mere, uden det i lige sa hgj grad er ngdvendigt
atrulle frem og tilbage. Indholdet skaleres ikke, nar det vises pa en
handholdt.

Du kan bruge forhandsvisning for at se, hvordan dokumentet vil se ud i en

anden vinduestgrrelse.

» For at eendre forhandsvisning af side, klik Forhandsvisning af dokument pa
veerktgjslinjen, og klik s& Handholdt eller Computer.

IRCSER Y b

® - & M - é '.TI—Nspire Sans v |11 ~| As A~ B I

J
-
Il

Click the up or down arrow key‘co change a,
h, and k. How does each affect the graph?

<] Co—
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Se Handtering af TI-Nspire™-dokumenter, hvis du gnsker mere information om
vinduestgrrelser og forhdndsvisning af dokumenter.

AEndring af dokumentindstillinger

Dokumentindstillinger styrer, hvordan alle tal, inklusive elementer i matricer og
lister, vises i TI-Nspire™ og PublishView™-dokumenter. Du kan aendre
standardindstillingerne pa et hvilket som helst tidspunkt, og du kan angive
indstillinger for et bestemt dokument.

Andring af dokumentindstillinger
1. Opretet nytdokumenteller abn et eksisterende.

2. Fra TI-Nspire™ menuen Fil, vaelg Indstillinger > Dokumentindstillinger.

Dialogboksen Dokumentindstillinger abnes.

Farste gang dokumentindstillingerne abnes, vises standardindstillingerne.

3. Tryk pa Tab eller brug musen til at g& gennem listen med indstillinger. Klik
pa w for at abne rullemenuen og se de tilgaengelige vaerdier for hver

indstilling.
Felt Veerdi
Vis cifre * Flydende

* Flydende1 - Flydende12

* Fast0-Fast12
Vinkel * Radian

+ Grad

* Nygrad
Eksponentielt |«  Normal
format «  Videnskabelig

*  Teknisk
Reelteller * Reel
komplekst +  Rektanguleer
format «  Polzer
Beregningstype|s  Automatisk

» CAS: Eksakt

e Tilneermet
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Felt

Veerdi

Bemeerk: | automatisk tilstand vises et resultat, der ikke er
et helttal, som en brgk, undtagen hvis der anvendes et
decimalpunktum i opgaven. | eksakt type (CAS) vises et
resultat, der ikke er et heltal, som en brgk eller symbol,
undtagen hvis der anvendes et decimalpunktum i
opgaven.

Vektorformat * Rektanguleer
*  Cylindrisk
»  Sfeerisk
Talsystem * Decimal
* Hex
* Bineer
Enhedssystem [+ Sl
(CAS) «  Eng/USA

4. Klik pa den gnskede indstilling.

5. Veelg en af falgende muligheder:

»  Klik pa Ger til standard for at anvende de tilpassede indstillinger i
ALLE dokumenter.

+  Klik pa OK for at anvende indstillingerne i det &bne dokument.

+  Klik pad Gendan for at gendanne standardindstillingerne.

*  Klik pa Annuller for at lukke dialogboksen uden at foretage nogen

&ndringer.

AEndring af Indstillinger for grafer & geometri

Indstillingerne for Grafer & Geometri styrer, hvordan oplysningerne vises i
allerede abne opgaver og i efterfglgende nye opgaver. Nar du aendrer
indstillingerne for Grafer & Geometri, bliver valgene til standardindstillinger for
ditarbejde i disse applikationer.
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Fuldfer falgende trin for at tilpasse applikationsindstillingerne for Grafer og

Geometri.
1.
dokument.
2.
Grafer & Geometri.
3.

Opret et nyt grafer- og geometri-dokument eller abn et eksisterende

Klik pa % i dokumentvaerktgjskassen for at abne applikationsmenuen

Klik pa Indstillinger > Indstillinger.

Dialogboksen Indstillinger for grafer & geometri abnes.

Graphs & Geometry Settings

Display Digits: [Float 3

........................ o

Graphing Angle: IRadian - |

Geometry Angle: IDf—:gree - |

[ Automatically hide plot labels

[l Show axis end values

[] Show tool tips for function manipulation

[ Autormatically find points of interest

\ Restore | iake Defaut | ok | cancel |

4. Tryk pa Tab, eller brug musen til at ga igennem listen med indstillinger.
Klik pa p for at dbne rullemenuen og se de tilgeengelige veerdier for hver

indstilling.

Felt

Veardier
Vis cifre .

Automatisk
Flydende

Flydende1 -
Flydende12

FastO - Fast12

Vink

elmal i Grafer

Automatisk

Radian
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Felt

Veerdier

Grad
Nygrad

Vinkelmal i Geometri

Automatisk
Radian
Grad
Nygrad

5. Veelg den gnskede indstilling.

6. Markér et afkrydsningsfelt for at aktivere en indstilling eller fiern
markeringen for at deaktivere indstillingen.

Afkrydsningsfelt

Funktion, hvis valgt

Skjul grafforskrifter
automatisk

Grafforskrifter vises kun, nar de vaelges, traekkes eller
musen holdes hen over dem.

Vis aksernes
slutveerdier

Viser en etiket med tal ved den mindste og starste
veerdi pa aksen.

Vis veerktgjstip til
manipulation af
funktioner

Viser nyttige oplysninger, nar du manipulerer
funktionsgrafer

Finder automatisk
interessante
punkter

Viser nulpunkter, minima og maksima for graftegning
af funktioner og objekter under sporing af
funktionsgrafer.

7. \Veelg en af felgende muligheder:

»  Klik pa Ger til standard for at anvende de tilpassede indstillinger i
ALLE grafer- og geometridokumenter.

+  Klik pa OK for at anvende indstillingerne i det &bne dokument.

+  Klik pa Gendan for at gendanne standardindstillingerne.

+  Klik pa Annuller for at lukke dialogboksen uden at foretage nogen

&ndringer.
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Arbejde med tilsluttede handholdte

TI-Nspire™ software ger det muligt for dig at se indhold, handtere filer og
installere opdateringer til operativsystemer pa handholdte, der er forbundet til
computeren.

For at kunne bruge de funktioner, der er beskrevet i dette kapitel, skal de
handholdte veere teendte og tilsluttede pa en af falgende mader:

*  TI-Nspire™ Dockingstation eller TI-Nspire™ CX Dockingstation
*  TI-Nspire™ Navigator™-holder og adgangspunkt

*  TI-Nspire™ CX tradlgs netveerksadapter og adgangspunkt

+  TI-Nspire™ CX tradlgs netvaerksadapter - v2 og adgangspunkt
»  Endirekte tilslutning via en standard USB-ledning.

Bemark: Opgaverne i dette afsnit kan kun udfgres med TI-Nspire™ handholdte.
For at aktivere trddlas opkobling skal TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software
for handholdte og det installerede OS pa TI-Nspire™-handholdte vaere version

3.9 eller nyere.

Filstyring pa en forbundet handholdt enhed
Nar der arbejdes med filer pa en forbundet handholdt enhed i

indholdsarbejdsomradet, bruges indstillingsmenuen “* eller kontekstmenuen
til filstyring.

Bemaerk: Hvis du veelger en filtype, som ikke understgttes pa den handholdte
enhed, er visse valg i menuen Indstillinger ikke aktive.

Indstilling Hvordan virker det

Abn Abn en fil pa en forbundet handholdt enhed:
. Klik pa den fil, du gnsker at abne.

+  Klik pa4 Abn. Dokumentet &bner i
dokumentarbejdsomradet.

Gem pa Gem en kopi af den valgte fil pa din computer:
computer . Klik pa den fil, du gnsker at gemme.

*  Klik paA Gem pa computer. Dialogboksen Gem valgt fil
abnes.
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Indstilling Hvordan virker det
+  Gatil den mappe, hvor du gnsker at gemme filen.
*  Klik pa Gem.
Kopier/ Opret en kopi af en fil:
Indszet «  Klik pa den fil, du gnsker at kopiere.
»  Klik pa Indstillinger > Kopier for at kopiere filen til
udklipsholderen.
* Indsaetfilen et andet sted ved at ga til det padgeeldende
sted og veelge Indstillinger > Indsaet.
Bemaerk: Hvis du ikke veelger et andet sted, indsaettes den
kopierede fil med et nyt navn "Kopi af.."
Slet Slet en fil pa en forbundet handholdt enhed:
+  Klik pa den fil, du gnsker at slette.
*  Klik pa Slet.
+  Klik pa Ja, nar dialogboksen 'Advarsel' dbnes. Klik pa Nej
for atannullere.
Opdater Opdater fillisten ved at klikke pa Indstillinger > Opdater.
Omdab For at omdgbe en fil pa en forbundet handholdt enhed:
. Klik pa den fil, du ensker at omdgbe.
*  Klik pa Indstillinger > Omdeb.
+  Skriv det nye navn og tryk pa Enter.
Et niveau Ga et niveau op i mappehierarkiet. Denne indstilling er
op tilgeengelig, nar du veelger en fil inde i en mappe.
Ny mappe  Opreten ny mappe:

*  Klik pA Ny mappe.
* Indtast navnet pa den nye mappe.

*  Tryk pa Enter.

Abning af dokumenter pa en forbunden handholdt enhed
For at abne et dokument pa en forbundet handholdt enhed i TI-Nspire™-

softwaren:

1. Serg for, atden handholdte enhed er forbundet til din computer.
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2.

Klik pa " for at abne indholdsstifinderen.

Navnet pa den forbundne handholdte enhed vises pa listen i ruden
'Forbundne handholdte enheder'.

Dobbeltklik pa den handholdte enheds navn.
Mapper og filer pa den handholdte enhed vises pa en liste.

Ga til det dokument, du gnsker at abne, og dobbeltklik derefter pa
filnavnet.

Dokumentet abner i dokumentarbejdsomradet.

Lagring af filer pa en forbundet handholdt enhed

Nar du gemmer en fil fra din computer pa en handholdt enhed, konverteres filer
til TI-Nspire™-dokumenter (.tns-filer). For at gemme en fil fra din computer pa en
forbundet handholdt enhed:

1.
2.

Sarg for, at den handholdte enhed er forbundet til din computer.

Klik pa " for at abne indholdsstifinderen.

Mapper og filer pa din computer ses pa en liste i computerruden.

Ga til den mappe eller fil, du snsker at gemme pa den handholdte enhed.
Klik pa filen for at markere den.

Traek filen over til en af de forbundne handholdte enhed, der star pa listen i
ruden 'Forbundne handholdte enheder'.

Filen gemmes pa den forbundne handholdte enhed.

Bemaerk: For at gemme filen i en mappe pa den handholdte enhed skal du
dobbeltklikke pa den handholdte enheds navn for at fa vist en liste over
mapper og filer, og derefter trackke filen hen til en mappe pa den
handholdte enhed.

Hvis filen allerede eksisterer pa den handholdte enhed, abnes der en
dialogboks, der sparger, om du gnsker at erstatte filen. Hvis du vil
overskrive den eksisterende fil, skal du klikke pa Erstat. Klik pa Nej eller
Annuller for at undlade at gemme.

Se efter en opdatering af OS

Nar handholdte enheder forbindes, kan du se efter en opdatering af OS fra
indholdsarbejdsomradet eller fra dokumentarbejdsomradet.
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Bemaerk: Din computer skal veere forbundet med internettet.

1. Vis alle forbundne handholdte enheder.

I indholdsarbejdsomradet klikker du p& Forbundne handholdte
enheder i ressourceruden.

| dokumentarbejdsomradet abner du indholdsstifinderen og klikker pa
Forbundne handholdte enhede

Klik pa den handholdte enhed, du @nsker at kontrollere, og klik
derefter pa Hjeelp > Se efter opdateringer af OS til handholdt

enhed/Lab-holder.

Hvis operativsystemet er ajour, abnes dialogboksen 'Se efter
opdateringer af OS til handholdt enhed' og angiver, at
operativsystemet pa den handholdte enhed er ajour.

Check for 05 Update

=5

0 Your THspire CX operating system s upto date.

Hvis operativsystemet ikke er ajour, opfordrer TI-Nspire™ software dig
til atinstallere det seneste OS nu med muligheden for at downloade
OS'et pa din computer.

Check for OS Update

[

¥

Q‘nms

A newerversion ofthe 0S5 (3.6.0.262) is available
You are currently running 3.6.0.207

|- continue | | close |

2. De automatiske meddelelser deaktiveres ved at fierne markeringen i
afkrydsningsfeltet Se automatisk efter opdateringer.
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3. Klik pa OK for at lukke dialogboksen eller klik pa Fortszet og folg
opfordringen om atinstallere OS'et pa den handholdte enhed.

Installation af en OS-opdatering

Nar handholdte enheder forbindes, kan du installere en opdatering af OS fra
indholdsarbejdsomradet eller fra dokumentarbejdsomradet.

Bemaerk: Opdatering af operativsystemet flytter eller fierner ikke dokumenter.
Serg for, at du har downloadet den seneste OS-fil. Ga til education.ti.com/latest
for at downloade de nyeste OS-filer.

OS-opdatering af pa en enkelt handholdt enhed
1. Vis alle forbundne handholdte enheder.

* lindholdsarbejdsomradet klikker du pa Forbundne handholdte
enheder i ressourceruden.

* ldokumentarbejdsomradet abner du indholdsstifinderen og klikker pa
Forbundne handholdte enheder.

2. Kilik pa den handholdte enhed, du gnsker at opdatere, og veelg derefter
installation.

* lindholdsarbejdsomradet skal du hgjreklikke pa den handholdte
enhed og derefter klikke pa Installer OS pa handholdt enhed/Lab-
holder.

+ I dokumentarbejdsomradet skal du klikke pa “* og derefter klikke pa
Installer OS pa handholdt enhed/Lab-holder.

Dialogboksen 'Veelg handholdt OS-fil' bnes.

Select Handheld OS File =
LookIn: || Downloads - BeE @A
=]y
) New Lesson Bundle1 1ilb
|=) Ti-nspire.tco

File Name:

Files of Type: |Handheld OS File

|- mstaos | [ cancel |

3. Gatil den mappe pa din computer, hvor operativsystemfilen findes.
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Bemaerk: TI-Nspire™ softwaren viser automatisk den type OS, der skal
bruges pa den valgte handholdte enhed.

4. Kilik pa Installer OS.
Klik pa Ja for at bekreefte, at du vil fortsaette opdateringen.

Vent, mens softwaren downloades til den valgte handholdte enhed, og
falg opfordringerne i dialogboksene for at fuldfere OS-opdateringen.

OS-opdatering pa flere handholdte enheder?

1. lindholdsarbejdsomradet klikker du pa Computerindhold i
ressourceruden.

2. Veelg Veerkigjer > Installer OS pa handholdt enhed/Lab-holder.
Dialogboksen 'Vaelg handholdt OS-fil' abnes.

Select Handheld OS File X
Please select a handheldlab cradle.
Install OS for all connected cradles
MName 08 Version
O [ Ti-Nspire CX CAS CE1E 1cc3.2.0.634

© {5 THNspire CX 3ED2 1c03.2.0.634
© (& THspire 4023 no 3.2.0.634

‘ Continue H Cancel |

3. Kiik pa Installér OS pa alle de tilsluttede hadndholdte enheder/lab-holdere.

Bemaerk: Du kan ogsa opdatere et enkelt OS ved at klikke pa valgknappen
ved siden af navnet pa den handholdte enhed og derefter klikke pa
Fortsaet.

Dialogboksen OS-installation abnes.
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£ 0S Installation

Selup | status |

[=lol x|

|-Adaos e

[C] Delete all files and folders before transfer

File Name Destination Folder

Si

ize

Edit Destination Folder.

Klik pa Tilfej OS-fil.

Dialogboksen Tilfgj til overfarselsliste vises.

Add to Transfer List

Files | Folders |

=

Lookin: | . Downloads

| Tinspire.tec
% TiNspire.tco
|3 Tispire tmo
jw T-Nspire.tno

- Bmem @E

File Name:

Files of Type: |TI-Nspire™ Family Handhelds

| cancer |

Ga til den mappe pa din computer, hvor operativsystemfilen findes.

Veaelg de relevante OS-filer.

*  Veelg TI-Nspire.tco for at opdatere en TI-Nspire™ CX-handholdt.

*  Veelg TI-Nspire.tcc for at opdatere en TI-Nspire™ CX CAS-handholdt.

*  Veelg TI-Nspire.tno for at opdatere en TI-Nspire™-handholdt.

*  Veelg TI-Nspire.tnc for at opdatere en TI-Nspire™ CAS-handholdt.

Klik pa Veelg.

OS-installation vises igen med dine valgte OS-filer.

Klik pa Installer OS.
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Oplysningerne om OS-versionen opdateres, og dialogboksen Veaelg OS-fil
til handholdt enhed vises igen, sa der kan veelges videre.
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Arbejde med TI-Nspire™-dokumenter

Alt arbejde, som du opretter og gemmer vha. TI-Nspire™-applikationer,
gemmes som et dokument, som du kan dele med andre, der bruger
TI-Nspire™-softwaren og med de, der bruger handholdte. Der er to
dokumenttyper:

*  TI-Nspire™-dokument (.tns-fil)
*  PublishView™-dokument (.tnsp-fil)

TI-Nspire™-dokumenter

Et TI-Nspire™-dokument bestar af en eller flere opgaver. Hver opgave
indeholder en eller flere sider. Der vises en enkelt side i arbejdsomradet. Alt
arbejde sker i applikationerne oprettet pa siderne.

Eftersom TI-Nspire™-softwaren og de handholdte enheder har de samme
funktioner, kan du oprette TI-Nspire™-dokumenter, der kan overfgres mellem
computere og handholdte. Nar du opretter et dokument, skal du veelge en afto
sidestgrrelser.

* Handholdt. Starrelse: 320 x 217 pixels. Denne starrelse gor det muligt at fa
vist dokumenter pa alle platforme. Indholdet skaleres, nar det vises pa en
stgrre skeerm.

. Computer. Starrelse: 640 x 434 pixels. Indholdet vil ikke blive skaleret, nar
det vises p& mindre platforme. Dele af indholdet er muligvis ikke synligt pa
en handholdt enhed.

Du kan til hver en tid konvertere et dokument fra én sidestarrelse til den anden.

PublishView™-dokumenter

PublishView™-dokumenter kan udskrives pa et almindeligt stykke papir eller
udgives pa et websted eller i en blog. PublishView™-dokumenter kan
indeholde formateret tekst, billeder og hyperlinks samt alle TI-Nspire™-
applikationer.

Yderligere oplysninger finder du i Arbejd med PublishView™-dokumenter
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Oprettelse af et nyt TI-Nspire™-dokument

Nar du abner softwaren, abnes dokumentarbejdsomradet med et tomt
dokument, der indeholder én opgave. Du kan fgje applikationer og indhold til
opgaven og dermed oprette et dokument.

Bemark: Velkomstskaermbilledet vises, nar du dbner softwaren, hvis dette er
valgt. Klik pa et applikationsikon for at faje en opgave med en aktiv applikation
til et nyt dokument.

Gennemfgr trinene i det falgende for at oprette et nyt dokument:

1.

2.

Ga til TI-Nspire™ Filmenu,

* og veelg Nyt TI-Nspire™-dokument - Sidesterrelse til handholdt.
-eller-

*  Veelg Nyt TI-Nspire™-dokument - Sidestarrelse til computer.

Det nye dokument dbnes i dokumentarbejdsomradet, og du bliver bedt om
atveelge en applikation.

File Edt View Inset Tools Window Help
@ -3 B @‘"59" - ’;'_':" fed - @ - # Document Preview -
Documents Toolbox Q _Z A »

Pl ® F =

Insert an application to enable this view.

=1:Add Calculator
wi2:Add Graphs
N3:Add Geometry
:|4:Add Lists & Spreadsheet
145:Add Data & Statistics
6:Add Notes

§7:Add Vernier DataQuest™
Press menu

~Documentd X 4vE

Page Size: Handheld 11  Setiings Zoom: [150% ~-| - +

Veelg en applikation for at faje en opgave til dokumentet.

Opgaven fgjes til dokumentet.

40 Arbejde med TI-Nspire™-dokumenter



Abning af et eksisterende dokument

Sadan abner du et eksisterende dokument:

1. Klik pa Fil > Abn dokument.

—eller—

Klik pa )

Dialogboksen Abn vises.

LookIn EXAMPLE THS FILES

-] Bdm ([@E

‘ . Circles_Equation_of_a_Circle tilb
Test_Lesson_Bundle_2 tilb

. Test_Lesson_Bundle tilb
[ Active_Documenttns
Area_Formulas tns
Circle_Radius_Area_Per_CX.ins
default_themes.tns
w| Fountain_Parabolatns
= Fountain_Parabola2.tns
w| G&G_with_image tns

{E

w| Graph.ins

andheld tns
lax_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Para
otes_w_image.tns

oll 2 05-11.tns

Problem1.tns

Problem2.tns

publishview html tnsp

PublishView Test emulatortnsp

=| QPDocumenttns

g
=

~ [l

File Mame 'C\rc\e_Radlus_Area_F'er_CX.ms

Files of Type: I.NI Supported Files (*.tns; *.tnsp; *.edc; *.fig)

| Open || Cancel |

2. Brug filbrowseren til atfinde filen, du vil abne, og klik pa filen for at

markere den.

3. Klik pa Abn.

Dokumentet dbnes i arbejdsomradet.

Bemaerk: Du kan veelge blandt de 10 senest benyttede dokumenter ved at
klikke pa Fil > Seneste dokumenter og vaelge et dokument i rullemenuen.

Gemme TI-Nspire™-dokumenter

Sadan gemmes et nyt dokument

1. Klik pa Fil > Gem dokument, eller klik pa IEI .

Dialogboksen Gem TI-Nspire™-dokument abnes
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Save TI-Nspire™ Document

Saveln: [ |, EXAMPLE TNS FILES -] EAdEa

<] Graph.tns

+| handheld tns

+| Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
notes_w_image tns

s| Poll 2 05-11.ins

+| Problem.ins

+| Problem2.ins

+| QPDocumentins

. Circles_Equation_of_a_Circle.tilb
Test_Lesson_Bundle_2 filb
Test_Lesson_Bundle tilb

| Active_Document tns

| Area_Formulas.tns

|| Circle_Radius_Area_Per_CXins

=] default_themes.ins

=] Fountain_Parabola.ins

=] Fountain_ParabolaZ.ins -] gre-example.tns

] G&G_with_imags.tns -] test_split_panes.ins

4 {11 13

3

I
[ED(ED =T (=T

3

(EH
HIEEEE]

File Name: |Document1

Files of Type ‘T\—Nsp\re“‘ Documents (*.tns) - |

|-—save—| |- cancel|

Naviger til mappen, hvor dokumentet skal gemmes, eller opret en mappe
til det.

Skriv et navn til det nye dokument.
Klik p& Gem for at gemme dokumentet

Dokumentet lukkes og gemmes med filtypenavnet .tns.

Bemazerk: Nar du gemmer en fil, leder softwaren farsti samme mappe neaeste
gang, du abner en fil.

Gemme et dokument med et nyt navn

Sadan gemmer du et tidligere gemt dokument i en ny mappe og/eller under et
nytnavn:

1.

Klik pa Fil > Gem som.

Dialogboksen Gem TI-Nspire™-dokument abnes

2. Naviger til mappen, hvor dokumentet skal gemmes, eller opret en mappe
til det.
Skriv et nyt navn til dokumentet.

4. Klik pd Gem for at gemme dokumentet under et nyt navn.

Slette dokumenter

Filer pd computeren, der slettes, overfares til papirkurven og kan hentes frem,
salaenge papirkurven ikke er tamt.
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Bemaerk: Filer pa den handholdte, der slettes, slettes permanent og kan ikke
fortrydes, sa vaer sikker pa, at du vil slette den markerede fil.

1. Marker det dokument, du vil slette.

2. Klik pa Rediger > Slet, eller tryk pa Slet.
Dialogboksen Advarsel abnes.

3. Klik pa Ja for at bekreaefte sletningen.

Dokumentet slettes

Lukke dokumenter

» Du lukker et dokument ved at klikke pa Fil > Luk, eller ved at klikke pa
ikonet Luk pa dokumentfanen nedersti dokumentet.

" Cirdle_Radius_frea Per CX X~ Foweiain_Parabola X

» Kilik pa ikonet Luk i gverste hgjre hjerne af dokumentvinduet, hvis du
arbejder i delt-visning.

Formatering af tekst i dokumenter

Brug teksformateringsvaerkigjerne til at formatere teksti TI-Nspire™-
applikationer, som tillader tekstinput, og til at formatere tekst i PublishView™-
dokumenter. Som standard abnes vaerktajsbjzelken for tekstformatering i
omradet over et aktivt dokument. Indstillingerne pa veerktgjsbjaelken er
aktiverede eller deaktiverede afhaengigt af den aktive applikation.

F.eks. viser det folgende billede de indstillinger, som er tilgeengelige i et aktivt
Grafer og geometri-dokument.

%” - Q - - é - [ THuspire Sans 11 ~|As A-| B I U A A, 4Bc
Indstilling Funktion
aﬂ.@ Klik p4 w for at bne menuen for den aktive

applikation. Dette vaerktgj seetter dig i stand
til at abne en applikationsmenu uafhaengigt
af den valgte indstilling i
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Indstilling

Funktion

dokumentveerktgjslinjen.

Klik pa w for at vaelge en baggrundsfarve til
atfremhaeve tekst eller en fyldfarve til en
valgt celle.

&
L

Klik pa w for at vaelge stregfarven til et
objekt. | Grafer og geometri kan du f.eks.
veelge en farve til en valgt figur.

A

Klik pa w for at vaelge en farve til den valgte
tekst.

Brug disse veerkigjer til at veelge skrifttype

TI-Nspire Sans * |11 * | As A-

og indstille skrifttypestgrrelsen.

*  Klik pad w for at veelge en anden
skrifttype i rullemenuen.

»  Foratvaelge en specifik
skrifttypestgrrelse skal du klikke pa
og veelge en starrelse fra rullemenuen.

+  Klikpa A foratege
skrifttypestarrelsen, eller klik pa A" for
at mindske skrifttypen trinvist.

B I U A A Ase Klik pa det rigtige vaerktgj for at bruge fed

skrift, kursiv eller understreget, bruge haevet
eller seenket skrift eller gennemstregning af
tekst.

[
®

| et PublishView™-dokument bruges disse
veerktgjer til at placere teksti sidehovedet,

sidefoden eller i et tekstfelt. Et klik pa ﬁ
abner dialogboksen Hyperlink.

Yderligere oplysninger finder du i Arbejd
med PublishView™-dokumenter.
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Skjul og vis formateringsvaerktejslinjen
» Nar formateringsvaerktajsbjeelken er synlig, skal du klikke pa a (som er
placeret lige under vaerkigjsbjeelken) for at skjule vaerkigjsbjaelken.

» Klik pa w for at fa vist veerktajsbjaelken, nar formateringsveerktajsbjaelken er
skjult.

Anvendelse af farver i dokumenter

I TI-Nspire™-applikationer, som tillader formatering, kan du bruge farver til at
udfylde omrader i et objekt eller til at farvelaegge linjer eller tekst, athaengigt af
den applikation, du bruger, og hvordan du har valgt elementet. Hvis ikonet eller
menupunktet, du vil bruge, ikke er tilgaengeligt (nedtonet), nar du har valgt et
element, kan farvning ikke anvendes pa det valgte element.

Der vises farver i dokumenter, der abnes pa din computer og pa den
handholdte TI-Nspire™ CX. Hvis et dokument med farver &bnes pa en
TI-Nspire™-handholdt, vises det i gratoner.

Bemaerk: Yderligere oplysninger om brug af farver i en TI-Nspire™-applikation

vises i afsnittet om denne applikation.

Tilfgjelse af farver fra en liste
For at farve et udfyldningsomrade, en linje eller tekst gar du falgende:
1. Marker elementet.

2. Klik pa Rediger > Farve, eller marker, hvor du vil tilfaje farve (udfyldning,
linje eller tekst).

3. Veelg farven pa listen.

Tilfejelse af farver fra en palet
For at ilfgje farve med paletten gor du fglgende:

1. Markér figuren.
2. Klik pa det tilhgrende ikon pa vaerktgjslinjen.

3. Veelg farven pa paletten.

Arbejde med TI-Nspire™-dokumenter 45



Indstilling af sidestarrelse og eksempelvisning af dokument

Nar du opretter et dokument, bestemmer du sidestarrelsen som enten
handholdt eller computer, athaengigt af hvordan du forventer, at dokumentet
skal bruges. Dokumenter af begge sidestarrelser kan dbnes pa begge
platforme, og du kan konvertere sidestarrelsen nar som helst.

*  Handholdt. Stgrrelse: 320 x 217 pixels. Denne stgrrelse gor det muligt at fa
vist dokumenter pa alle platforme. Indholdet skaleres, nar det vises pa en
starre skaerm.

*  Computer. Stgrrelse: 640 x 434 pixels. Indholdet vil ikke blive skaleret, nar
det vises pa mindre platforme. Dele af indholdet er muligvis ikke synligt pa
en handholdt enhed.

Bemaerk: Sidestarrelse er uathaengig af eksempelvisningen af dokumentet. Du
kan se dokumenter med begge sidestarrelser, nar du bruger handholdt
eksempelvisning eller computerfor eksempelvisning.

Konvertering af det aktuelle dokuments sidestarrelse
» | TI-Nspire™ skal du ga til hovedmenuen Fil og veelge Konverter til og
derefter vaelge sidestgrrelsen.

Softwaren gemmer det aktuelle dokument og opretter en kopi, der bruger
den gnskede sidestarrelse.

Visning af dokumentet i handholdt eksempelvisning
1. Ga til applikationsveerkigjsbjaelken, og klik p4 Dokument Eksempelvisning
af, og veelg Handholdt.

Eksempelvisningen aendres. Dette aendrer ikke dokumentets
underliggende sidestarrelse.

2. (Frivilligt) Klik pa veerktgjet Zoom under arbejdsomradet, og veelg en
forsterrelsesveerdi for eksempelvisningen.

Visning af dokumentet i computer eksempelvisning

1. Gatil applikationsvaerktajsbjeelken, og klik pA Dokument Eksempelvisning
af, og veelg Computer.

Eksempelvisningen eendres. Dette aendrer ikke dokumentets
underliggende sidestarrelse.
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2. (Frivilligt) Klik pa veerktgjet Tykkelse under arbejdsomradet, og veelg en
veerdi til at gge eller mindske tekstens og andre elementers linjetykkelse.
Indstilling af en standard eksempelvisning

Som standard abner dokumenter automatisk i en eksempelvisning, der
matcher deres sidestgrrelse. Du kan tilsidesaette denne regel og angive den
eksempelvisning, som du foretraekker.

1. I TI-Nspire™ skal du ga til hovedmenuen Fil og veelge Indstillinger>
Indstillinger for eksempelvisning.

2. Velg den eksempelvisning, som du gnsker, dokumenter skal dbne i.

Arbejde med flere dokumenter

Nar flere dokumenter er abne, vises alle dokumentnavne pa faner nedersti
arbejdsomradet. Der er kun et dokument aktivt ad gangen, og kun det aktive
dokument pavirkes af kommandoer i menuer eller veerkigjer.

:Ma_mmmejara:m ® /.; b f
1] e 6

Sadan skifter du mellem dokumenterne:

(1) Klik pa fanen for at fa et dokument visti arbejdsomradet. Dette
dokument bliver det aktive dokument. Disse faner vises ikke,
hvis Vis dokumenter side om side er aktiveret.

(2] Brug hgjre- og venstrepilene til at rulle gennem listen med
dokumenter. Pilene er kun aktive, hvis der er for mange
dokumenter til, at de kan vises i vinduet.

(3] Klik pa ikonet Vis liste for at fa vist en oversigt over alle abne
dokumenter. Dette er nyttigt, nar du har mange abne
dokumenter, og dokumentnavnene pa fanerne er afkortede.

Arbejde med flere dokumenter side om side

Hvis der er flere dokumenter abne, kan der kun vises thumbnails af
dokumenterne i arbejdsomradet. Sddan skifter du visning:

» Kilik pa Vindue > Vis dokumenter side om side.
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Abne dokumenter vises som thumbnails i arbejdsomradet, og rullepanelet
bliver aktivt.

11 | seings | Documentview: []] 8 | zoom: [150% | - +

Statuslinjen forbliver tilgaengelig, men dokumentnavnene vises nu i
thumbnailvisningen. Klik pa Veelg vindue > Vis dokumenter i faner for at fa vist
ét dokument ad gangen i arbejdsomradet.

Valg og ombytning af sider

For hurtig flytning og omarrangering af sider i et dokument, der indeholder flere
sider, skal du bruge sidesortereren til at vise thumbnails af alle sider i
dokumentet.
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(1) Sidesorterer. Vis ved at klikke pa knappen for Sidesorterer (&
) i dokumentveerktgjslinjen. Viser thumbnails af alle sideri alle

opgaver i det aktuelle dokument. Brug rullepanelet til at fa vist
de sider, der ligger uden for skaermbilledet.

(2] Aktiv side. Siden som er fremhaevet i sidesortereren og aktiv i
arbejdsomradet.

(3] Opgave-/Sideteeller. Viser opgavenummeret efterfulgt af
sidenummeret.

Veelge sider
Sidesorterer fremheever altid den aktive side i arbejdsomradet.

* Hvis du arbejder pa en side i arbejdsomradet, vises denne side med en
farvet ramme i sidesortereren.

. Hvis du aktivt anvender Sidesorterer, har den aktive side i arbejdsomradet
en farvet kant i Sidesortererfeltet.

» Nardu klikker pa en side i sidesortereren, bliver den til den aktive side og
vises i arbejdsomradet.

Ombytte sider
Med Sidesorterer kan du eendre sidernes raekkefglge i en opgave.

1. Kiik for at veelge thumbnailvisning af siden i Sidesorterer.
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2. Treek siden til den gnskede placering, og slip pa den nye placering.

Gruppering af applikationer
Sadan grupperer du op til fire sider:
1. Klik pa den farste side i serien.
2. Klik pa Rediger > Sidelayout > Saml applikationer.
Neeste side grupperes med den fgrste side. Sidelayoutet tilpasses

automatisk, sa det viser alle sider i gruppen.

Sadan spredes grupperingen af sider:
1. Klik pa den grupperede side.

2. Klik pa Rediger > Sidelayout > Spred applikationer.

Materialet fordeles pa individuelle sider og applikationer.

Sletning af en applikation fra en side

1. Klik pa den applikation, du vil slette.

2. Klik pa Rediger > Sidelayout > Slet applikation.
Applikationen slettes.

For at annullere sletningen skal du trykke pa Ctrl + Z (Mac®: #+ Z).

Sletning af sider
1. Marker den side, du vil slette.
2. Klik pa Redigér > Slet.
—eller—
Klik pa %
—eller—

Hajreklik og klik pa Slet.

Arbejde med applikationer

Veelg en applikation i menuen, forste gang du dbner et nyt dokument eller fajer
en ny opgave til et dokument.

lllustrationen i det felgende viser, hvordan en opgave i applikationen Lister og
Regneark vises i arbejdsomradet i hajre side af vinduet.
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(1] Dokumentnavn. Faneblade viser navnene pé alle abne
dokumenter. For at aktivere et dokument, skal du klikke pa
navnet.

(2] Sidestarrelse. Viser dokumentets sidestgrrelse som enten
handholdt eller computer. | TI-Nspire™ kan du bruge menuen
Fil (Konverter til) til at konvertere et dokument fra én
sidestgrrelse til den anden.

(3] Opgave-/Sideteller. Den forste vaerdi repreesenterer
opgavenummeret pa den aktive side, mens den anden veerdi
viser sidetalleti opgaven. | eksemplet viser teelleren 1.2, hvilket
indikerer, at det er opgave 1, side 2.

(4] Indstillinger. Dobbeltklik for at vise eller eendre
dokumentindstillingerne for det aktive dokument eller for at
@ndre standardindstillingerne for dokumentet.

® Zoom. Kun tilgaeengeligt ved handholdt eksempelvisning (ga til
veerktgjsbjeelken, og klik pa Eksempelvisning af dokument, og
veelg derpa Handholdt). Klik pa ¥, og veelg en
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forstgrrelsesveerdi for forhandsvisningen.

(6] Tykkelse. Kun tilgaengelig ved computer eksempelvisning (ga
til veerktajsbjaelken, og klik p4 Eksempelvisning afdokument, og
veelg derpa Computer). Klik pa ¥, og vaelg en veerdi til at age
eller mindske tekstens og andre elementers linjetykkelse.

Arbejde med flere applikationer pa en side

Du kan tilfgje op til fire applikationer pa en side. Hvis du har flere programmer
pa en side, vises menuen for den aktive applikation i dokumentvaerktgjslinjen.
Anvendelsen af flere applikationer omfatter to trin:

+ Om at eendre sidelayoutet til at rumme flere applikationer.

+  Om attilfgje applikationerne.

Du kan fgje flere applikationer til en side, selvom der allerede er en aktiv
applikation.

Tilfgjelse af flere applikationer til en side

Som standard er hver side forberedt til atindeholde en applikation. Gennemfor
falgende trin for at faje yderligere applikationer til siden.

1. Klik pa Rediger > Sidelayout > Vaelg layout.

—eller—

—1

Kiik pa 1,

Menuen Sidelayout abnes.

.

‘HﬂHHﬂH]‘
|

Der er otte menuvalg for sidelayout at veelge imellem. Indstillinger, der allerede
er valgt, er nedtonet.
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2. Markér det layout, du vil fgje til opgaven eller siden, og klik for at veelge
det.

Det nye layout vises med den farste applikation aktiv.

Click here to add an application Click here to add an application

3. I handholdt eksempelsvisning klikkes der pa Tryk for menu for at veelge en
applikation for hvert nyt afsniti opgaven eller pa siden. | computer
eksempelvisning veelges Klik her for at tilfgje en applikation.

Ombytning af applikationer

Hvis du vil aendre placeringen af applikationer pa en side, kan du gere det ved
at ombytte to applikationers placering.

1. Klik pa Rediger > Sidelayout > Byt applikation.

Bemaerk: Den sidste aktive applikation, du har arbejdet med, vises
automatisk som den farste applikation, der skal byttes.

2. Klik pa den applikation, den skal ombyttes med.
Derved udfgres ombytningen.

Bemaerk: Hvis der kun er to arbejdsomrader, bytter den markerede
applikation automatisk placering med den anden applikation i
arbejdsomradet.

Du kan annullere en bytning ved at trykke pa Esc.
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Arbejde med opgaver og sider

Nar du opretter et nyt dokument, tilfajes en opgave med én side. Hvis et
dokument indeholder en opgave med flere sider eller flere opgaver, skal du

klikke pa "= for at &bne sidesortereren i dokumentveerkigjslinjen, sa opgaver
og sider vises.
Tilfajelse af en opgave til et dokument
Et dokument kan indeholde op til 30 opgaver.
1. Klik pa Indseet > Opgave.
—eller—

Klik pa

2. Klik pa Opgave.

En ny opgave med en ny side fgjes til dokumentet.

Tilfgjelse af en side til en opgave
Hver opgave kan indeholde op til 50 sider.
1. Klik pa Indsaet > Side.

—eller—

Klik pa

2. Kiik pa Side.
En ny side fojes til opgaven.

3. Vealg en applikation, der skal fgjes til siden.

Kopiering og indszetning af en opgave

Du kan kopiere og indsaette en enkelt opgave indenfor samme dokument eller i
et andet dokument.

Klik pa %1 for at 4bne sidesortereren.

Klik pa en opgaves navn for at markere den.

Klik p4 Rediger > Kopier, eller tryk pa Ctrl + C (Mac®: # + C).

Ga til den placering, hvor opgaven skal vises.

BN =
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5. Klik pa Rediger > Szt ind, eller tryk pa Ctrl + V (Mac®: # +V).

Opgaven kopieres til den nye placering.

Sletning af en opgave

Sadan slettes en opgave fra dokumentet:

1. Klik pa en opgaves navn for at markere den.

2. Kilik pa Rediger > Slet, eller tryk pa Ctrl + X (Mac®: 3 + X).

Opgaven slettes i dokumentet.

Omdebning af en opgave
Omdgbe en opgave:
1. Markér opgavens navn ved hjaelp af Sidesorterer.
2. Hajreklik, og veelg Omdeb.
Feltet med opgavenavnet ryddes.
3. Skriv det nye navn, og tryk pa Enter.

Det nye navn vises med fed skrift for at vise, at det er zendret.

Udskrivning af Dokumenter

1. Klik pa Fil > Udskriv.
Dialogboksen Udskriv dbnes.
2. Veelg instillingerne for udskriftsjobbet.
»  Printer — Vaelg fra listen over tilgaengelige printere
*  Til udskrift:
- Udskriv alt — hver veerkstedsrude printes separat

- Synlig del — de valgte sider printes med mulighed for yderligere
tilfgjelser (se Layout nedenfor)

»  Udskriftsomrade — Klik pa Alle sider, eller klik pa Sideomrade og
angiv start- og slutside.

+ Layout

- Retning (portraet eller landskab)
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- Antallet af TI-Nspire™-sider, der skal udskrives pr. ark (1, 2, 4 eller
8) (kun tilgaengelig sammen med indstillingen Synlig del).
Standard er 2 sider pr. ark.

- Hvorvidt der skal veere plads til kommentarer under hver
udskreven TI-Nspire™-side (kun tilgeengelig sammen med
indstillingen Synlig del)

- Margener (fra 0,6 cm til 5 cm). Standardmargen er 1,27 cm pa alle
kanter.

»  Dokumentoplysninger omfatter:

- Opgavens navn, herunder muligheden for at gruppere siderne
efter opgaver.

- Sideetiket (som f.eks. 1.1 eller 1.2) under hver side
- Sidehoved (op til to linjer)
- Dokumentnavn i sidefod
3. Klik pa Udskriv, eller klik pa Gem som PDF.
Bemark: Du kan gendanne standardindstillingerne for udskrivningen ved at

klikke pa Nulstil.

Anvendelse af Vis udskrift

*  Klik pa afkrydsningsfeltet Vis udskrift for at sla forhandsvisningen til eller
fra.

«  Brug pilene i bunden af forhdndsvisningen til at bladre igennem udskriften.

Visning af dokumentegenskaber og oplysninger om
copyright

Bemaerk: De fleste af disse instruktioner gaelder kun for leerersoftwaren.

Kontrol af sidestarrelse

1. I TI-Nspire™ Teacher Software skal du ga til menuen Fil og veelge
Dokumentegenskaber.

2. Klik pa fanen Sidestarrelse.

3. En afkrydsning angiver dokumentets aktuelle sidestarrelse.
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Visning af oplysninger om copyright

Laerer- og elevsoftwaren lader dig se oplysninger om copyright, der er tilfgjet til
et dokument.

1. I TI-Nspire™ skal du ga til menuen Fil og vaelge Vis oplysningerne om
copyright.

Dialogboksen Oplysninger om copyright abnes.

Copynght Information

Author: Mr. Teacher

© 2010 Any School 15D

Document copyright applies to the entire
document

except where Question Application copyright
already

exists.

Document copyright applies to the entire
document, except where Question
Application copyright already exists.

2. Kilik pa OK for at lukke dialogboksen.

Tilfgjelse af oplysninger om copyright til et dokument

Ved hjeelp af leerersoftwaren kan du faje oplysninger om copyright til hvert
enkelt dokument, du opretter, eller anvende de samme oplysninger om
copyright pa alle nye dokumenter.

1. Abn dokumentet.
2. | TI-Nspire™ skal du g4 til menuen Fil og vaelge Dokumentegenskaber.
3. Klik pa fanen Copyright.
4. Rediger folgende felter for at angive oplysninger om copyright:
»  Forfatter
+  Copyright (veelg Offentligt tilgaengelig eller Copyright).
«  Ar(deaktiveret, hvis du valgte offentligt tilgaengelig)
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»  Ejer (deaktiveret, hvis du valgte offentligt tilgaengelig)
+  Kommentarer

5. Dukan, fra dette tidspunkt og frem, fgje de givne oplysninger til alle nye
dokumenter ved at veelge Anvend denne copyright pa alle nye
dokumenter.

6. Klik pa OK for at anvende oplysningerne om copyrighti dokumentet.

Beskyttelse af et dokument (give et dokument skrivebeskyttelse)

Du kan som laerer beskytte dokumenter, s du kan oprette et dokument til
distribution til eleverne eller til anden brug. En elev, der modtager et
skrivebeskyttet dokument og eendrer i det, bliver bedt om at gemme
dokumentet som en ny fil.

1. Abn dokumentet.

2. | TI-Nspire™ skal du ga til menuen Fil og veelge Dokumentegenskaber.
3. Klik pa fanen Beskyttelse.

4. Markér afkrydsningsfeltet Give et dokument skrivebeskyttelse.

5. Kilik pa OK.
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Om at arbejde med PublishView™-dokumenter

Brug PublishView™-funktionen til at oprette og dele interaktive dokumenter
med leerere og elever. Du kan oprette dokumenter, der indeholder formateret
tekst, TI-Nspire™-applikationer, billeder, hyperlinks, links til videoer og
indlejrede videoer i et format, der egner sig til udskrivning pa standardpapir,
udgivelse pa en hjemmeside eller blog eller til brug som et interaktivt
matematikark.

PublishView™-funktioner indeholder layout- og redigeringsfunktioner til
preesentation af matematiske og videnskabelige begreber i et dokument, hvor
TI-Nspire™-applikationer kan sammenkaedes interaktivt og dynamisk sammen
med understgttende medier, hvilket gar det muligt at ggre dokumentet levende.
Brug af PublishView™-funktionen:

» Leerere kan oprette interaktive aktiviteter og tests til brug pa skaermen.

* Leerere kan udarbejde trykte materialer, som supplerer dokumenter, der
bruges pa TI-Nspire™-handholdte.

* Leerere, der arbejder med undervisningsplaner, kan:
- Oprette undervisningsplaner pa basis af eksisterende dokumenter pa

handholdte eller konvertere undervisningsplaner til dokumenter pa
handholdte.

- Linke til relaterede undervisningsplaner eller dokumenter.
- Indlejre forklarende tekst, billeder, video og links til internetressourcer.

- Opbygge eller kommunikere med TI-Nspire™-applikationer direkte fra
undervisningsplanen.

+  Elever kan oprette rapporter eller projekter, sdsom laboratorierapporter,
der indeholder afspilning af data, tilpasning af kurver, billeder og video -
alt sammen pa det samme ark.

*  Elever kan udskrive og aflevere opgaver pa standardpapir.

»  Elever kan til eksamener bruge ét vaerkigij til at oprette et dokument, der
indeholder: alle eksamensopgaver, al tekst, billeder, hyperlinks eller
videoer, interaktive TI-Nspire™-applikationer, skaermbilleder og
layoutindstillinger, der kraeves for at udskrive et dokument.
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Bemark: PublishView™-dokumenter kan udveksles ved hjzelp af TI-Nspire™
Navigator™ NC-systemet. PublishView™-dokumenter kan ligge i
Portfolioarbejdsomradet, og TI-Nspire™-spgrgsmal i et PublishView™-
dokument kan automatisk blive bedgmt af Nspire™ Navigator™-systemet.

Oprettelse af et nyt PublishView™-dokument

1. Klik pa Fil > Nyt PublishView™-dokument i dokumentarbejdsomradet.
—eller—
Klik pa Ij og klik derefter pa Nyt PublishView™-dokument.

+ Derabnes ettomt dokumenti starrelsen A4 i
dokumentarbejdsomradet. Retningen er portreet, hvilket ikke kan
&ndres.

+ Standardindstillingerne for top- og bundmargen er én tomme, dvs.
2.54 cm. Der eringen indstillinger for sidemargener.

» Dertilfgjes som standard en opgave til dokumentet.

 Dokumentetindeholder som standard sidetallet i formatet # af #
nederst pa siden.

* Rullepanelerne i hgjre side af skaermen og nederst pa skaermen er
aktive.

2. Dukan tilfgje TI-Nspire™-applikationer og PublishView™-objekter i
dokumentet efter behov.

9 Document2 ire™ Navigator™ Teacher Software o -B
File Edit Tools Class Window Help
pocuments [ I
& ©-8 #-a8 L) Binsert - @) FF - Document Preview -
TI-Nspire™ Applications.
& <Name of problem>
g™ _J
Ti-Nspire™ Documents
Choose your working document
[-=Fe)
PublishView™ Objects
. . ) B
Choose your working folde
Uz\
N — —  ———
“Document2 x aveE
= 0clients connected| @ 0 of 11 Students logged in Settings | Zoom: [100% - | - + | Boldness: [100% - | - +
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Om PublishView™-dokumenter

Nar du arbejder med PublishView™-dokumenter, skal du vaere opmaerksom pa
falgende:

PublishView™-dokumenter gemmes som .tnsp-filer i modsaetning til TI-
Nspire™-dokumenter (.tns-filer).

Nar du indseetter PublishView™-objekter i et dokument, placeres tekst,
billeder, hyperlinks eller indlejrede videoer i bokse, som kan flyttes, og
hvis stgrrelse kan sendres.

Nar du indseetter TI-Nspire™-applikationer, fungerer de pa samme made
som sider i et TI-Nspire™-dokument.

| et PublishView™-dokument kan objekter overlappe hinanden, og du kan
selv bestemme, hvilket objekt der skal vaere gverst eller nederst.

Objekter kan anbringes i et PublishView™-dokument, hvor du selv gnsker
det.

Du kan konvertere et eksisterende TI-Nspire™-dokument til et
PublishView™-dokument (.tnsp-fil).

Nar du konverterer et PublishView™-dokument til et TI-Nspire™-dokument
(.tns-fil), konverteres TI-Nspire™-applikationer. PublishView™-objekter, der
indeholder tekst, hyperlinks, videoer og billeder, konverteres ikke.

Du kan ikke oprette eller abne et PublishView™-dokument pa en
handholdt. Du skal konvertere et PublishView™-dokument til et TI-Nspire™-
dokument, inden du sender det til en handholdt.

Gennemgang af et PublishView™-dokument

Nedenstaende eksempel viser, hvordan du kan bruge TI-Nspire™-applikationer
og PublishView™-objekter til at oprette et PublishView™-dokument. | dette
eksempel er rammer slaet til, s& graenserne omkring objekterne vises. Visning
af rammer gor det nemt at arbejde med objekter ved oprettelse af dokumenter.
Nar du er parat til at udskrive eller udgive dokumenterne pa internettet, kan du
veelge at skjule rammerne.

Om at arbejde med PublishView™-dokumenter 61



If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[You have all heard the joke, ‘I a tree falls in a forest, will anyone hear t>” In this lesson, we explore
he algebra to a falling tree and answer the question, “Ifa tree falls in your neighborhaod, will it land on
your car or house?”

1. Explore []3. Graph It a

Below, explore what happens if 2 18 meterpale | [Graph your formula as a function

[oreaks by grabbing any of the two open circles. . . ’

How far away from the base of the poll will the Thirik: Do al the function apoly to the

ol nit? situation ano inction t to bound

the range so
h= ]
............... -
10

2. Solve It 4. Application

Can you write a formula for the distance (d) in [When cutting down a tree, it might be good to

lterms of height (n)? figure out where the top ofthe tree will land!

f1lx):=)256-32:x
n2+d3=(16-h)2

h2+d2=256-32n+1°2

I~
)
1
\
)
)
€

&) Texas msinuments. e 1010 0
1of1

@ Sidehoved. | dette eksempel indeholder sidehovedet dokumentets titel.
Nar sidehovedomradet er aktivt, kan du skrive og formatere tekst efter
behov.

@ Opgaveskillelinje og -navn. | PublishView™-dokumenter kan du bruge
opgaveskillelinjer til at styre sidelayoutet. Du kan veelge at skjule eller vise
opgaveskillelinjer. Nar du sletter en opgave, fiernes opgavens indhold og
mellemrum mellem opgaver, hvis der er flere opgaver. Opgaveskillelinjer
ger det ogsa muligt at bruge variabler i PublishView™-dokumenter.
Variabler med det samme navn er uathaengige af hinanden, hvis de
bruges i forskellige opgaver.

© Tekstfelter. | dette eksempel er teksten i indledningen og teksten i felterne
1,2, 3 og 4 indeholdti tekstfelter. Du kan indsaette tekst og hyperlinks i et
PublishView™-dokument ved hjaelp af et tekstfelt. Starrelsen af tekstfelter
kan aendres, og tekstfelter kan placeres efter behov. PublishView™-
tekstfelter bevares ikke, hvis du konverterer et PublishView™-dokument til
et TI-Nspire™-dokument.

O TI-Nspire™-applikationer. | dette eksempel bruger forfatteren Grafer &
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geometri til at vise de matematiske funktioner. Hvis en TI-Nspire™-
applikation er aktiv i et PublishView™-dokument, abnes den relevante
applikationsmenu i dokumentvaerktgjskassen. Du kan arbejde i en
TI-Nspire™-applikation, ligesom du arbejder i et TI-Nspire™-dokument. Nar
du konverterer et PublishView™-dokument til et TI-Nspire-dokument,
bevares applikationer.

@® Applikationen Noter. Du kan ogsa bruge applikationen Noter i TI-Nspire™
til attilfgje teksti et PublishView™-dokument. Da Noter er en TI-Nspire™-
applikation, bevares den, nar du konverterer PublishView™-dokumentet til
et TI-Nspire™-dokument. Nar du bruger applikationen Noter, har du
adgang til en ligningseditor, og applikationen kan indeholde matematiske
TI-Nspire™-skabeloner og -symboler.

@ Video. Dette er et eksempel pa en video, der er indlejreti en ramme i et
PublishView™-dokument. Brugeren kan starte og stoppe videoen ved
hjaelp af videokontrollerne. Rammer, der indeholder videoer og billeder,
kan du aendre stagrrelsen pa og placere i dokumentet efter behov.

@ Sidefod. Sidefodomradet indeholder som standard sidetallet, som ikke kan
redigeres. Du kan tilfgje tekst oven over sidetallet. Ligesom i sidehovedet
kan du formatere teksten efter behov.

Brug af statuslinjen i et PublishView™-dokument

Nar et PublishView™-dokument er abent, viser statuslinjen andre indstillinger,
end nar du arbejder i et TI-Nspire™-dokument.

(1) (6]

l “~Document1 X| “Document2 X| 4B 6

Page Size: Computer Settings Zoom: [100% ~| - + | Boldness: [100% ~| - +

(2] (3] 4] (5]

@ Dokumentnavne vises pa faneblade. Hvis flere dokumenter er abne, er
dokumentnavnene listet. Du kan have TI-Nspire™- og PublishView™-
dokumenter abne pa samme tid. | dette eksempel er dokument 1 et inaktivt

TI-Nspire™-dokument (__). Dokument 2 er det aktive PublishView™-
dokument (__). Klik pa krydset (X) for at lukke et dokument.

@ Sidestarrelse. Viser dokumentets sidestarrelse som enten handholdt eller
computer. | TI-Nspire™ kan du bruge menuen Fil til at konvertere et
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dokument fra én sidestgrrelse til den anden.

Klik pa Indstillinger for at &ndre dokumentindstillinger. Du kan angive
indstillinger, der er specifikke for et aktivt dokument eller angive
standardindstillinger for alle PublishView™-dokumenter. Nar du
konverterer et TI-Nspire™-dokument til et PublishView™-dokument,
konverteres indstillingerne i TI-Nspire™-dokumentet til de indstillinger, der
er defineret for PublishView™-dokumenter.

Brug skalaen Zoom til at zoome ind eller ud, fra 10 % til 500 %, p& det
aktive dokument. For at indstille zoom skal du skrive et specifikt tal, bruge
+/-tasterne til at age eller mindske ved hjaelp af foragelser pa 10 % eller
bruge rullemenuen til at veelge foruddefinerede procenter.

| TI-Nspire™-applikationer skal du bruge funktionen Tykkelse til at age eller
mindske tekst- og linjetykkelsen i applikationer. For atindstille tykkelsen
skal du skrive et specifikt tal, bruge +/-tasterne til at gge eller mindske ved
hjeelp af foregelser pa 10 % eller bruge rullemenuen til at veelge
foruddefinerede procenter.

For PublishView™-objekter bruges tykkelsen til at afstemme teksti
TI-Nspire™-applikationer med anden tekst i PublishView™-arket. Tykkelsen
kan ogsa bruges til at gge synligheden af TI-Nspire™-applikationer, nar et
dokument praesenteres for klassen.

@ Hvis der er for mange navne pa dbne dokumenter vist i statuslinjen, skal

7]

du klikke pé pil frem og pil tilbage (<] ') for at ga igennem dokumenterne.

Klik pa Efor at se en liste over alle abne dokumenter.

Gemme PublishView™-dokumenter

Gemme et Nyt dokument

1.

Klik pa Filer > Gem dokument.

—eller—

Klik pa 5.

Dialogboksen Gem TI-Nspire™-dokument abnes.
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Save TI-Nspire Document

Save In: |[3) PublishView_Documents

- Bmom @

|@ IFa Tree Falls v2insp
@ Quanitfying Air Resistance v2.insp

File Name [Documentz

Files of Type: |PublishView Documents (*-insp)

‘ Save H Cancel |

2. Navigér til den mappe, hvor du gnsker at gemme dokumentet.

—eller—

Opret en mappe, hvor dokumentet skal gemmes.

Skriv et navn til det nye dokument.

4. Klik pad Gem.

Dokumentet lukkes og gemmes med filtypenavnet .tnsp.

Bemazerk: Nar du gemmer en fil, leder softwaren farsti samme mappe, naeste

gang du abner en fil.

Gemme et dokument med et nyt navn

Sadan gemmer du et tidligere gemt dokument i en ny mappe og/eller under et

nyt navn:

1. Klik pa Filer > Gem som i menuen.

Dialogboksen Gem TI-Nspire™-dokument abnes.

2. Navigeér til den mappe, hvor du gnsker at gemme dokumentet.

—eller—

Opret en mappe, hvor dokumentet skal gemmes.

3. Skriv et nyt navn til dokumentet.

4. Klik pa Gem for at gemme dokumentet under et nyt navn.

Bemaerk: Du kan ogsa bruge indstillingen Gem som til at konvertere
dokumenter fra TI-Nspire™-format til PublishView™-format eller konvertere
PublishView™-format til TI-Nspire™-format.
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Gennemgang af dokumentarbejdsomréadet

Nar du opretter eller abner et PublishView™-dokument, abnes deti
dokumentarbejdsomradet. Brug menuindstillingerne og vaerktgjslinjen, som
nar du arbejder med et TI-Nspire™-dokument, til at:

* Navigere til eksisterende mapper og dokumenter ved hjaelp af
Indholdsstifinderen

+  Abne eksisterende dokumenter

+  Gemme dokumenter

+ Bruge indstillingerne til at kopiere, indsaette, fortryde og annullere fortryd
+  Slette dokumenter

» Faadgang til TI-Nspire™-applikationsspecifikke menuer

+  Abn menuen Variable i TI-Nspire™-applikationer, som understgtter
variable

+ F&adgang til og indsaette matematiske skabeloner, symboler,
katalogelementer og bibliotekselementer i et PublishView™-dokument

Bemaerk: Se Brug af dokumentarbejdsomradetfor yderligere oplysninger.

Gennemgang af dokumentveerktgjskassen

Nar et PublishView™-dokument er aktivt, indeholder dokumentvaerkigjskassen
de veerktgjer, du har brug for, nar du arbejder med PublishView™-dokumenter.
Du kan tilfgje TI-Nspire™-applikationer til en opgave, indsaette dele af
eksisterende TI-Nspire™-dokumenter i en opgave og tilfgje PublishView™-
elementer.

Dokumentveerktgjslinjen abnes, nar du opretter et nyt PublishView™-dokument
eller abner et eksisterende PublishView™-dokument. Nar du arbejder i et
PublishView™-dokument, er Sidesortering og TI-SmartView™ Emulator ikke
tilgaeengelige.
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Documents Toolbox

b

Qe

TI-Nspire Applications

L RURD
WSS § 9

kol

TI-Nspire Documents

Choose your working document a
| ]2
f 1

PublishView™ QObjects S

2828
Choose your working folder
| |
f 1

@ | et PublishView™-dokument:

* Klik pa #® for at &bne den applikationsmenu og de vaerktgjer, du skal
bruge til at arbejde med TI-Nspire™-applikationer og PublishView™-
elementer.

* Klik pa [ for at abne panelet Hjaelpeprogrammer, hvor du finder
Matematikskabeloner, Symboler, Katalog, Matematiske operatorer,
Enheder og naturkonstanter samt Biblioteker.

+  Klik pa [* for at &bne Indholdsstifinderen.
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Bemaerk: Se Brug af dokumentarbejdsomradetfor yderligere oplysninger.

O ik pa . for at skjule en rude, som indeholder en menu. Klik pa ¥ for at
vise ruden.

© TI-Nspire™-applikationer. Flyt et ikon til en opgave for at indseette en
applikation:

& Beregninger

Y Graf

™ Geometri

| Lister og Regneark

1 Diagrammer og statistik
Noter

A Vernier DataQuest™

4 Spergeskema (tilgeengeligti TI-Nspire™ Teacher Software, TI-Nspire™
Navigator™ Teacher Software og TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher
Software).

O TI-Nspire™-dokumenter. Brug dette vaerkigij til at finde og indseette
eksisterende TI-Nspire™-dokumenter (.tns-filer) i en opgave.

@® PublishView™-elementer. Brug dette veerktgij til at flytte folgende elementer
til en opgave:

Billede
G Video

abc

Tekstfelt
g Hyperlink

Brug af menuer og veerktigjslinjen

Nar du arbejder i et PublishView™-dokument, skal du veelge indstillinger i
menuerne eller vaerktgjslinjen i dokumentarbejdsomradet for at arbejde med
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indhold og elementer. Nar du indsaetter et element i et PublishView™-
dokument, kan du redigere det ved hjeelp af de samme veerktgjer, som du
bruger til et TI-Nspire™-dokument. | PublishView™-dokumenter kan du:

*  Hagjreklikke pa et element for at abne kontekstmenuen, som indeholder de
handlinger, du kan foretage pa det pagaeldende element.

*  Bruge tilfgj, indsaet (menu) og indsaet (CTRL-V) til at tilfgje elementer til et
PublishView™-dokument.

+ Slette eller klippe til at fierne elementer fra et PublishView™-dokument.

*  Flytte elementer fra et sted til et andet i et PublishView™-dokument.

* Kopiere elementer fra ét dokument og indseette dem i et andet
PublishView™-dokument.

+  /ndre stgrrelsen pa og skalere elementer, sdsom tekstfelter og billeder.

«  Andre skriftsnittet og -starrelsen og anvende formatering, sdsom kursiv,
fed skrift, understregning og farver i tekst.

Bemark: Se Brug af dokumentarbejdsomradet for yderligere oplysninger.

Brug af kontekstmenuer

| TI-Nspire™-applikationer og i PublishView™-dokumenter viser
kontekstmenuer en liste over indstillinger, som er specifikke for den opgave, du
arbejder pa. Nar du f.eks. hgjreklikker pa en celle, mens du arbejder i
TI-Nspire™-Liste- og Regnearksapplikation, &bnes en kontekstmenu med en
liste over de handlinger, du kan foretage i den pagaeldende celle. Nar du
hgjreklikker pd rammen omkring et tekstfelt i et PublishView™-dokument, vises
de handlinger, du kan foretage i tekstfeltet, i kontekstmenuen.

Kontekstmenuer i TI-Nspire™-applikationer

Nar du indseetter en TI-Nspire™-applikation i et PublishView™-dokument, er
den applikationsmenu og de kontekstmenuer, der er knyttet til den
pageeldende applikation, tilgaengelige og fungerer pd samme made som i et
TI-Nspire™-dokument.

Kontekstmenuer i PublishView™-dokumenter

| PublishView™-dokumenter indeholder kontekstmenuer genveje til ofte udfgrte
opgaver. Kontekstmenuer er specifikke for et element eller et omrade:

+  Kontekstmenuen Ark indeholder indstillinger til at redigere arkets og
dokumentets layout.
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* Kontekstmenuen for elementer indeholder indstillinger til at manipulere
det pdgeeldende element.

* Indholdsfglsomme kontekstmenuer indeholder indstillinger til at arbejde
med indholdet i elementer, sdsom tekst eller video.

Arbejde med PublishView™-elementer

| et PublishView™-dokument er tekst, hyperlinks, billeder og videoer indeholdt i
PublishView™-elementer. Du kan flytte, skalere, kopiere, indsaette og slette
elementer i et PublishView™-dokument. Elementer kan ogsa placeres, sa de
overlapper hinanden.

| et dokument kan PublishView™-elementer veere i tre tilstande: ikke-markeret,
markeret og interaktiv.

Omrade | Beskrivelse

Ikke- Hvis et element ikke er markeret, Object in an unselected state. In this
markeret |har det ikke handtag, sa det kan example, the objectis a text box.
flyttes eller gares starre eller
mindre. Hvis du vil afmarkere et
element, skal du venstreklikke
eller hgjreklikke uden for
elementet.

| dette eksempel vises der rammer
omkring elementet.

Markeret | Nar et element er markeret, har o

. . . (Object in a selected state. In this example, the
det otte firkantede handtag pa object s 2 text box.
dets ramme. Hvis du vil markere
et element, skal du klikke pa dets
ramme. Nar elementer er
markeret, kan de flyttes og gares

starre eller mindre.

*  Hvis du vil flytte et element, o
skal du klikke pa dets ramme,
sa den markeres, og trackke
elementet til den nye
placering.
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Omrade | Beskrivelse

¢ Hyvis du vil @ndre starrelsen
pa et element, skal du hive i
et handtag.

*  Hagjreklik pa rammen for at
abne kontekstmenuen med
indstillinger til manipulation af

elementet.
Interaktiv | En interaktiv tilstand er angivet = B @, B, =
med en bld ramme omkring | =seq(ii.0

. . . L0 1 0 1:

elementet. Du skifter til interaktiv 5 0540300

tilstand ved at venstreklikke eller Brnmax | 30 2 0.857553

hgjreklikke et sted i selve I 3 0.65429

o . . 4 0.79348

elementet. Nar du eri interaktiv ] : NETRELT
tilstand, kan du arbejde med F 6 0.76396 &
elementets indhold. Du kan f.eks. 41 [uo [

tilfgje eller redigere teksti et
tekstfelt eller udfare matematiske
funktioner i en TI-Nspire™-
applikation. Nar du er i interaktiv
tilstand, indeholder
kontekstmenuer indstillinger, der
er specifikke for et elements
indhold.

Indsaettelse af et element

1. Kontrollér, at PublishView™-menuen Elementer er aben i
dokumentveerktgjskassen.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=2

2. Brug musen til atklikke pa etikon, og treek det til dokumentet.
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3. Slip museknappen for at slippe elementet i dokumentet.

a
Type your text here.

Valgte tekstfelter
og rammer kan
gores starre eller
mindre, flyttes,
kopieres,
indseettes og
slettes.

4. Brug musen til at gribe fati handtagene for at eendre elementets starrelse,
og treek i det for at flytte elementet til en ny placering i dokumentet.

Abning af elementkontekstmenuer
» Hgjreklik pa et elements ramme i et PublishView™-dokument.

Kontekstmenuen abnes, sa du kan slette, kopiere/indszette, klippe og
anbringe elementer foran/bagved.

[ = |
"|3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function. Send to Back
B Think: Do all values of the function apply to H & cut Ctrl+X
situation above? Modify the function t to bou L
the range so that it makes sense. Copy Ctrl+C
=]
24 ?’ Delete Delete
: -
i3 o 6
_o i 1A
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Andring af et elements sterrelse

1. Klik pa elementets ramme for at markere det. Rammen aendres til en fed
bla streg, og handtagene aktiveres.

2. Fer musen hen over ét af handtagene for at aktivere vaerktgjet til eendring
af starrelse.

3. Gribfati et af handtagene, og treek i den gnskede retning for at gare

elementet starre eller mindre.

4. Klik uden for elementet for at gemme den nye starrelse.

Flytning af et element
Sadan flyttes et element til en anden placering pa siden:

1. Klik pa elementets ramme for at markere det. Rammen aendres til en fed
bla streg, og handtagene aktiveres.

2. Fer markgren hen over rammen for at aktivere placeringsvaerkigjet.

2o

3. Kilik for at gribe fati elementet. De vandrette og lodrette justeringsstyr
aktiveres gverst og nederst pa elementet. Brug gitterlinjerne til at placere
elementet pa siden.

© lodret justeringsstyr
@ vandret justeringsstyr

4. Treek elementet til en ny placering pa siden.
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5. Slip museknappen for at slippe elementet pa den nye placering.

Overlappende elementer

Du kan placere elementer, sa det ene er oven pa det andet. Du kan kontrollere
stakningsraekkefglgen og angive, hvilket element der er placeret foran eller
bagved det andet. Det er praktisk at anvende overlappende elementer, nar du
skal praesentere information for klassen. Du kan f.eks. oprette et
"gardinelement" ved at placere et tomt tekstfelt over andre elementer. Derefter
kan du fierne tekstfeltet for at afslere de underliggende elementer ét ad
gangen.

This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

Sadan aendres placeringen af et element i stakningsraekkefglgen:

1. Klik pa rammen omkring det element, du @nsker at placere, for at markere
det, og hajreklik derefter for at &bne kontekstmenuen.

This text box is positioned to =
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
o Send to Back
& cut Cirl+X
B copy Ctri+C
o Delete Delete
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2. Klik pa Placer bagerst eller Placer forrest for at flytte det markerede
element til den gnskede placering.

Sletning af et element
Sadan slettes et element i et ark:

1. Klik pa elementets ramme for at markere det. Nar et element er markeret,
errammen bla, og handtagene er aktive.

2. Tryk pa Delete-tasten for at slette tekstfeltet.
—eller—

Hajreklik p4 en ramme, og klik derefter pa Sleti kontekstmenuen.

Valg af en arbejdsmappe til PublishView™-elementer

Brug feltet Vaelg din arbejdsmappe i PublishView™-elementpanelet for at
vaelge en mappe til lagring af PublishView™-dokumenter og relaterede filer.

1. Kontrollér, at PublishView™-elementpanelet er abent.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=r

2. Kikpa =/,

Dialogboksen Veelg din arbejdsmappe abnes.
Choose Your Working Folder x
LookIn: [ PublishView_Objects -] E& o B |@

File Name: |cADocuments and Settingsx0134044\Wy Documents\TI-Nspire\PublishView_Objects |

Files of Type. [ -

Open H Cancel ‘
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Navigér til den mappe, hvor du vil gemme video- og billedfiler.
4. Klik pa Abn for at vaelge arbejdsmappen.

Den valgte mappe bliver til arbejdsmappen, og mappenavnet vises i feltet
Veelg din arbejdsmappe. Oversigter over understattede billeder og
videofiler i mappen er visti PublishView™-elementpanelet.

PublishView™ Objects S

=208

Choose your working folder

30cuments\Tl-Nsp\re\o\dGeometr1

Studentpic1.jpg

5. Hvis du vil tilfgje en billed- eller videofil til et PublishView™-dokument, skal
du vaelge filen og flytte den hen pa det aktive ark.

Arbejde med TI-Nspire™-applikationer

Bemark: Se det relevante kapitel i denne handbog for yderligere oplysninger.

Tilfejelse af en applikation til en opgave

Sadan tilfgjes en TI-Nspire™-applikation til en opgave i et PublishView™-
dokument:

1. Benytén af falgende handlinger til at veelge en applikation:

»  Brug musemarkgren fra TI-Nspire™-applikationspaneleti
dokumentveerktajskassen til at pege pa applikationen og traekke den
til opgaven.

* Klik pa Indsaet i menulinjen, og veelg en applikation pa rullelisten.

. Hgajreklik i arket for at abne kontekstmenuen, klik pa Indszet, og veelg
en applikation pa rullelisten.
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Applikationen tilfgjes til arket.

Lists & Spreadsheet Problen

ﬂu T4 ]¥]

>

il £

Brug musen til at gribe om handtagene for at aendre stgrrelsen af eller
placere applikationselementet efter behov.

Klik uden for applikationsrammen for at acceptere malene.

Klik inde i applikationen for at &bne menuen for den aktive TI-Nspire™-
applikation.

Menuen &bnes i dokumentveerktgjskassen oven over TI-Nspire™-
applikationspanelet.

Hgajreklik pa et applikationselement, sdsom en celle eller funktion for at
abne kontekstmenuen for det pageeldende element.

Documents Toolbox
Y

Lists & Spreadsheet 2

h J:Actions 4

A1 2nsert 3

13,5 3Data »
X 4:Statistics 4

[} 5Table »

Ti-Nspire Applications ES

EBYNI
WINSIPE J 9

Hvis du vil arbejde i applikationen skal du klikke pa en indstilling i
applikationsmenuen. Klik pa .Z. for at skjule applikationsmenuen.
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Tilfgjelse af eksisterende TI-Nspire™-dokumenter

Brug TI-Nspire™-dokumentpanelet til at abne et eksisterende TI-Nspire™-
dokument, som skal tilfgjes til et PublishView™-dokument. Nar du dbner et
eksisterende TI-Nspire™-dokument, vises alle dokumentets sider i
eksempelruden. Du kan flytte hele opgaver eller individuelle sider hen pa
PublishView™-arket.

Valg af et TI-Nspire™-arbejdsdokument

Sadan veelges et arbejdsdokument:

1. Kontrollér, at TI-Nspire™-dokumentpanelet er dbent i
dokumentveerktgjskassen.
TI-Nspire Documents -3
Choose your working document
12
|
2. Klikpa =
Dialogboksen Vaelg dit arbejdsdokument abnes.
Choose Your Working Document Ko
LookIn: |2 Examples - B & B |@‘
‘:. WyLib 3 09 Statistics tns # Plot Sequence Order2 CAS tng
B2 00 Getting Started.ins B2 10 Simple Machines tns 3 Plot Sequence System CASn|
B3 01 Percents.ins B2 11 Optics Explorer ins
B3 02 Functions tns B3 12 Introducing CAS.Ins
B3 03 Linear Eqns.ins B3 Getting Started.ins
B3 04 Systems of Eqns.tns B3 Plot Conics CAS.Ins
B2 05 Geometry.tns B2 Plot Differential Equation.tns
B2 06 Advanced Functions tns B2 Plot Differential Equation CAS tns
B2 07 Trig Functions tns B4 Plot Sequence tns
B4 03 Calculus.ins B4 Plot Sequence Order! CAStns |
g ] v
File Mame: |
Files of Type: ‘TI-Nspirs Documents (*.tns) -
‘ Cancel ‘
3. Navigértil den mappe, hvor TI-Nspire™-dokumentet er gemt:

. Klik pa

stifinder.

mappehierarkiet.

Klik pa w i feltet Sag i: for at sege efter en mappe ved hjalp afen

fra en aben mappe for at flytte et niveau op i
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+ Klik pa @ for at vende tilbage til standardstartmappen

+ Klik pa Fﬂ for at tilfaje en ny mappe til den abne mappe pa din

computer.
for

+ Klik pa for at fa vist en liste over mapper og filer. Klik pa
at fa vist flere oplysninger.

4. Markérfilen, og klik derefter pa Abn.

TI-Nspire™-dokumentet dbnes i TI-Nspire™-dokumentpanelet.

TI-Nspire Documents -3

Choose your working document

2
3

y Documents\TI-Mspire\Graph tns ‘L
i Graph.tns

v+ | Problem 1

3048, 29

2ty .I
\I i
\ ,IFZI_x_I=x': 2%

12 \

5. Hvis du vil tilfaje TI-Nspire™-dokumentet til PublishView™-dokumentet, skal
du flytte én side ad gangen eller én opgave ad gangen til PublishView™-
arket.

Hvis du tilfajer en opgave med flere sider, stables siderne oven pa
hinanden pa PublishView™-arket. Flyt den gverste side for at se de andre
sider.
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Arbejde med opgaver

Som TI-Nspire™-dokumenter bestar PublishView™-dokumenter af én eller flere
opgaver.

Opgaver bruges til at kontrollere et PublishView™-dokuments layout, s du kan
isolere variable. Hvis der bruges variable med det samme navn i flere opgaver,
kan variablene have forskellige veerdier. Hvis du vil tilfaje opgaver i
PublishView™-dokumenter, skal du abne kontekstmenuen Ark eller bruge
indstillingerne i menuen Indsaet i dokumentarbejdsomradet. Nar du tilfajer
opgaver, skal du vaere opmaerksom pa felgende:

*  Nye PublishView™-dokumenter indeholder som standard én opgave.
+ Dukan indsaette en opgave efter en eksisterende opgave.

+ Dukan ikke indsezette en opgave midti en eksisterende opgave.

+ Derindseettes altid en ny opgaveskillelilnje efter den valgte opgave.

* Narderindsaettes en opgaveskillelinje, indsaettes der et tomt omrade
under skillelinjen.

* Alle elementer mellem to opgaveskillelinjen tilhgrer opgaven oven over
den sidste skillelinje.

+ Den sidste opgave omfatter alle ark og elementer efter den sidste
opgaveskillelinje.

+ Opgaveskillelinjer er ikke relateret til et element, hvilket ggr det muligt at
flytte elementer i en opgave uden at @ndre placeringen af
opgaveskillelinjen.

Tilfejelse af en opgave
Sé&dan tilfgjes en opgave til et dbent PublishView™-dokument:
1. Hajreklik et sted pa arket, og klik derefter pa Indsaet > Opgave.

Opgaven tilfgjes til dokumentet efter de eksisterende opgaver.
Opgaveskillelilnjen udgar en synlig opdeling mellem opgaver.

x

2. Hvis du vil navngive en opgave, skal du fremhaeve navnefeltet, skrive et
navn og derefter klikke uden for tekstfeltet for at gemme navnet.

Opgaveskillelinjen gemmes.

Problem 1
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Hvis et dokument har flere opgaver, skal du bruge rullepaneleti hgjre side

af dokumentet til at flytte op og ned gennem opgaverne.

Handtering af opgaveskillelinjer
Opgaveskillelinjer bruges til at adskille opgaver og variable.

Hver opgave har en opgaveskillelinje.
En opgaveskillelinje bliver synlig, nar en opgave tilfgjes til et dokument.

En opgaveskillelinje angives med en stiplet linje med navnet pa opgaven
placereti venstre side af arket.

Opgavenavnet er som standard vist som <Navn pa opgave>. Markér
navnefeltet for at angive et nyt navn til opgaven.

Opgavenavne behgver ikke vaere entydige. To opgaver kan have det
samme navn.

Skjul og vis opgaveskillelinjer
Du kan veelge at skjule eller vise opgaveskillelinjer i et PublishView™-
dokument. Opgaveskillelinjer vises som standard.

1.

4.

Hgajreklik i et tomt omrade i dokumentet (uden for et element) for at &bne
arkets kontekstmenu.

Klik pa Layoutindstillinger.
Dialogboksen Vis/Skjul indstillinger abnes.

Bemaerk: Du kan ogsa klikke pa Vis > PublishView™-layoutindstillinger.

Show/Hide Options

Show object borders

| OK|

Ryd markeringen af indstillingen Vis opgaveskillelinjer for at skjule
opgaveskillelinjer i dokumentet. Vaelg indstillingen for at vende tilbage til
standardindstillingen og vise opgaveskillelinjerne.

Klik p4 OK for at lukke dialogboksen.

Omdgbning af en opgave

1.
2.

Klik i det eksisterende navnefelt pa opgaveskillelinjen.

Angiv et nyt navn til opgaven.
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3. Klik uden for tekstfeltet for at gemme det nye navn.

Sletning af en opgave
Benyt en af nedenstaende fremgangsmader for at slette en opgave:

» Markér opgaveskillelinjen, og klik pa il hgjre for afbrydelsen.

» Klik pa Redigér > Slet.

» Hajreklik pa opgaveskillellinjen, og vaelg Slet.

» Markér opgaveskillelinjen, og tryk pa Delete eller Back Space-tasten.

Nar du sletter en opgave, fiernes alle de elementer, som opgaven indeholder,
og omradet mellem den markerede opgaveskillelinje og den neeste
opgaveskillelilnje fiernes.

Organisering af PublishView™-ark

Et PublishView™-dokument kan indeholde flere ark. Der er vist et enkelt ark i
arbejdsomradet pa skaermen. Alt arbejde foregar i PublishView™-elementerne
og TI-Nspire™-applikationerne i ark.

Tilfgjelse af ark til et dokument

For at tilfgje et ark til et dokument:

» Kilik pa Indsaet > Ark.

Arket tilfgjes til dokumentet, og nummereringen gges med én.

Abning af kontekstmenuen for ark
» Hajreklik i et tomt omrade (uden for et element) i et PublishView™-ark.

Der abnes en kontekstmenu med indstillinger til atindsaette opgaver,
sider, applikationer og PublishView™-elementer, redigeringsindstillinger til
at fierne omrader eller slette sider samt indstillinger til at skjule og vise
opgaveskillelinjer og elementrammer.

Problem 1

Inzert 4

Edit ¥
Hide/Show
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Sidenummerering

I PublishView™-dokumenter er sidetal visti bundmargenen (sidefoden). Sidetal
vises som standard centreret pa PublishView™-arket i formatet # af #. Du kan
ikke redigere eller slette sidetal.

Arbejde med sidehoveder og sidefadder

PublishView™-dokumenter indeholder et omrade gverst og nederst pa arket,
hvor der kan indsaettes et sidehoved eller en sidefod. Sidehoveder og
sidefedder kan indeholde datoen, dokumentets navn, navnet pa
undervisningsplanen, klassenavnet eller andre oplysninger, som bruges til at
identificere et dokument.

Sidehoveder og sidefgdder har som standard ikke nogetindhold, og
sidehovedernes og sidefaddernes graenser er skjulte. Hvis du vil aktivere et
sidehoved eller en sidefod for at redigere, skal du klikke inde i top- eller
bundmargenen. Nar sidehovedet eller sidefoden er aktiveret, vises et tekstfelt
med en lysegra ramme.

Indsaettelse og redigering af tekst i sidehoveder og sidefodder
1. Kiiki top- eller bundmargenen.

Tekstfeltets ramme i margenen bliver synlig, og elementomradet
deaktiveres. Markgren er placeret i sidehoved- eller sidefodomradet, og
formateringsvaerktgjslinjen bliver aktiv.

‘ - - - A - [tespire |z - B I

=
m
||

-

’ This is a header.|

2. Skriv teksten.

»  Standardskrifttypen er TI-Nspire™ true type, 12 pt, normal.

+  Tekst centreres som standard vandret og lodret.

+ Tekstkan justeres: venstre, centreret, hgjre eller lige store marginer.

. Tekst, som ikke kan veere i tekstfeltet vandret, ombrydes til den naeste
linje.

. Tekst, der ikke kan veere i tekstfeltet lodret, vises ikke, men teksten er
bevaret. (Hvis du sletter tekst, vises den skjulte tekst.)

3. Benyten af nedenstadende fremgangsmader for at gemme teksten:
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* Kilik et sted uden for sidehovedets eller sidefodens tekstfelt for at
gemme teksten.

*  Tryk pa Esc for at gemme teksten.

PublishView™-arket aktiveres, og formateringsmenuen lukkes.

Vis og skjul rammer

Rammer vises som standard, nar du indsaetter et elementi en opgave. Hvis du
veelger at skjule rammer, gaelder dette for alle elementer i dokumentet og for
elementer, som du tilfgjer til dokumentet. S&dan skjules rammen:

1. Hgjreklik i et tomt omrade af arket (uden for et element) for at dbne
kontekstmenuen.

2. Klik pa Layoutindstillinger.
Dialogboksen Layoutindstillinger abnes.

Bemark: Du kan ogsa klikke pa Vis > PublishView™-layoutindstillinger.

Show/Hide Options

Show object borders

| OK|

3. Ryd markeringen af indstillingen Vis elementrammer for at skjule
rammerne omkring elementerne i opgaven. Markér indstillingen for at
vende tilbage til standardindstillingen og fa vist rammer.

4. Kilik pa OK for at lukke dialogboksen.

Tilfgjelse og sletning af mellemrum
Nar du redigerer PublishView™-elementers visning pa et ark, har du maske
brug for at tilfgje eller slette mellemrum mellem elementer.

Bemaerk: Du kan tilfgje eller slette lodrette mellemrum mellem elementer ved
hjeelp af denne metode. Hvis du vil tilfgje eller slette vandrette mellemrum
mellem elementer, skal du flytte elementet.

Tilfgjelse af mellemrum

1. Hgjreklik i omradet uden for et element, hvor du vil indsaette et mellemrum.
Kontekstmenuen abnes.
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2. Klik pa Redigér > Tilfgj/Slet mellemrum. Veerktgjet Tilfgj/Slet mellemrum
aktiveres.

Text box

i g space

Dag down and press enver to add space

Veerktgjet
Tilfgj/Slet
mellemrum

3. Brug musen til at placere veerktgjet ngjagtigt pa det sted, hvor du vil tilfgje
mellemrum.

4. Klik pa veerktgjet, og treek derefter nedad for at veelge den maengde plads,
du vil tilfgje. Nar du markerer den maengde plads, du vil tilfgje, angives
den med gragnt.
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K4

_Afl [4]»

5. Tryk pa Enter for at tilfaje mellemrummet mellem elementerne. Du kan
justere mellemrummet ved at treekke op eller ned, far du trykker pa Enter.

Sletning af mellemrum

1. Hajreklik i omradet uden for et element, hvor du vil slette mellemrum.
Kontekstmenuen abnes.

2. Klik pa Redigér > Tilfaj/Slet mellemrum.

Veerktgjet Tilfaj/Slet mellemrum aktiveres.
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Text box

i g space

Ttag down and press enter to add space
Veerktajet
Tilfgj/Slet
mellemrum

P 00:53 mmlemm——— 04:49 o e

3. Brug musen til at placere veerkigjet ngjagtigt pa det sted, hvor du vil slette
mellemrum.

4. Klik pa veerktgjet, og traek opad for at vaelge den maengde plads, du vil
slette. Nar du markerer den maengde plads, du vil slette, angives den med
rgdt.

Dhtag dovn and press enter

a1 ] 7ac

5. Tryk pa Enter for at slette mellemrummet mellem elementerne. Du kan
justere mellemrummet ved at treekke op eller ned, fer du trykker pa Enter.
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Bemaerk: Hvis der er ikke er nok plads pa arket til, at elementerne kan
veere der, flyttes elementerne ikke, nar du fierner mellemrum.

Sletning af tomme ark i opgaver

Du kan slette et ark, som ikke indeholder TI-Nspire™-applikationer eller
PublishView™-elementer, i en opgave. Sadan slettes et tomt ark i en opgave:

1. Sletalle TI-Nspire™-applikationer, PublishView™-elementer, flyt eller slet
alle opgaveskillelinjer i arket.

2. Placér markgren i det ark, du vil slette.
Hajreklik i det tomme ark for at abne kontekstmenuen.
4. Klik pa Redigér > Slet ark.

Det tomme ark slettes fra opgaven.

Brug af zoom

Zoom-funktionen giver dig mulighed for at zoome ind pa elementer eller
omrader i PublishView™-dokumentet for nsermere gennemgang og zoome ud
for at se en oversigt over lektionen. Zoom-funktionen bruger det synlige
omrades centrum til at zoome ind.

Standardindstillingen for zoom er 100 %.
» Gor et af folgende for at eendre zoom-procenten:
«  Skriv talleti feltet, og tryk pa Enter.

+  Brug +/-tasterne til at gge eller mindske procenten med 10 % af
gangen.
»  Brug rullepilen til at veelge en foruddefineret procent.

Zoomindstillingerne bevares, nar du gemmer dokumentet.

Tilfojelse af tekst til et PublishView™-dokument

| et PublishView™-dokument kan du tilfgje tekst pa tre mader:

* Indsaet et PublishView™-tekstfelt til indtastning af tekst efter eget valg, eller
kopiér teksten fra andre kilder i dokumentet. Du kan f.eks. placere et
PublishView™-tekstfelt ud for et billede og indtaste en beskrivelse i
tekstfeltet. Du kan ogsa kopiere og indsaette tekst fra .doc-, .txt- og .rtffiler.
Brug PublishView™-tekstfelter, nar du har brug for at understrege og
formatere tekst. PublishView™-tekstfelter konverteres ikke, hvis du
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konverterer et PublishView™-dokument til et TI-Nspire™-dokument. Du kan
eventuelt bruge et PublishView™-tekstfelt til at tilfgje tekst, som brugere af
handholdte ikke skal kunne se.

Brug TI-Nspire™ Noter-applikationen. Du skal bruge Noter-applikationen,
hvis du har brug for at indsaette matematikfelter, fx hvis du skal bruge
matematiske TI-Nspire™-skabeloner og -symboler. Det er desuden
nemmere at bruge haevet og saenket skrift i Noter-applikationen. Du skal
ogsa bruge Noter, hvis du vil konvertere PublishView™-dokumentet til et
TI-Nspire™-dokument til brug pa en handholdt, og brugere af handholdte
skal kunne se teksten.

Tilfgj tekst i TI-Nspire™-applikationer, der tillader tekst, ligesom du ville
gore i et TI-Nspire™-dokument.

Indseettelse af tekst i et tekstfelt

1.

Kontrollér, at PublishView™-elementpanelet er abent.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=

Brug musen til at klikke pa @ og treekke den til opgaven.

Slip museknappen for at slippe tekstfelteti opgaven.

| = |
Type your text here.

Brug musen til at tage fati handtagene for at eendre tekstfeltets starrelse
eller placere det pa det gnskede sted i opgaven.

Klik uden for tekstfeltet for at gemme starrelsen og placeringen.

Klik pa "Indtast din tekst her."
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Formateringsveerktgjslinjen bliver aktiv. Tekstfeltet er i en interaktiv tilstand,
hvor du kan tilfgje eller redigere tekst.

- A ~ | TI-Nspire |12 | - B I

-

(=]
[
il
il
i
B

7. Indtastden nye tekst.

—eller—

Kopiér og indsaet tekst fra en anden fil.
8. Anvend formatering efter behov.

9. Kilik uden for tekstfeltet for at gemme teksten.

Formatering og redigering af tekst

Indstillingerne til redigering og formatering af tekst findes i en
formateringsveerktgjslinje gverst i det aktive dokument.
Formateringsindstillingerne til redigering af tekst omfatter:

»  Andring af skrifttype, skriftstarrelse og skriftfarve.
* Anvendelse af fed skrift, kursiv og understregning.

* Anvendelse af fglgende indstillinger til vandret justering af tekst: venstre,
hgjre, centreret og lige store marginer.

* Indseettelse af hyperlinks.

Aktivering af redigeringstilstand
» Kilik inde i et tekstfelt for at aktivere redigeringstilstand.
*  Formateringsmenuen abnes.

+  Teksten kan markeres til redigering.

Abning af kontekstmenuen for indhold
» Hagijreklik i et tekstfelt, der indeholder tekst eller et hyperlink.

Formateringsmenuen og kontekstmenuen abnes med genveje til at klippe,
kopiere og indseette.

Brug af hyperlinks i PublishView™-dokumenter

| PublishView™-dokumenter kan du bruge hyperlinks til at:
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* Linke til enfil
» Linke til en hjemmeside pa internettet

Du kan tilfgje et hyperlink til et &bent dokument, eller du kan konvertere tekst i
et tekstfelt til et hyperlink. Nar du tilfajer et hyperlink, understreges teksten, og
skriften skifter til bla. Du kan aendre formateringen af hyperlinkteksten uden at
miste hyperlinket.

Hvis et hyperlink er beskadiget, vises en fejimeddelelse, nar du klikker pa
hyperlinket:

+ Kan ikke &bne den specifikke fil
+  Kan ikke abne den specifikke hjemmeside
PublishView™-tekstfelter understatter bade absolutte og relative links.

Absolutte links indeholder hele stien til den linkede fil og er ikke athaengige af
hoveddokumentets placering.

Relative links indeholder placeringen af den linkede fil i forhold til
hoveddokumentet. Hvis du har flere lektioner i én enkelt mappe, og de er
sammenkeaedede ved hjeelp af en relative adresse, kan du flytte mappen til en
anden placering (en anden lokal mappe, datadeling, flash-drev, online) uden
at gdelaegge linkene. Linkene forbliver ogsa intakte, hvis du pakker
dokumenterne i en lektionspakke eller samler dem i en zip-fil og deler dem.

Bemark: PublishView™-dokumentet skal gemmes, far du kan indsaette et
relativt hyperlink.

Linke til en fil

Du kan linke til en fil pa din computer. Hvis filtypen er knyttet til et program pa
din computer, starter det, nar du klikker pa hyperlinket. Du kan linke til en fil pa
to mader; ved at skrive eller indseette en filadresse i Adressefeltet eller ved at
browse til en fil.

Linke til en fil ved hjeelp af en adresse

1. Kontrollér, at PublishView™-elementpanelet er abent.
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PublishView™ Objects

.B

Choose your working folder
[

-2
[ |

2. Traek hyperlinkikonet B hen pa dokumentet.

5.

Dialogboksen Hyperlink abnes.

Text | |

Address: | |
| | Link to a file on your computer or network drive.
‘ (] ‘ Link to an Internet resource.

| oK || Cancel |

Skriv navnet pa linket i tekstfeltet. Det kan f.eks. veere navnet pa
dokumentet.

Kopiér placeringen af den filsti, som du vil linke til, og indsaetden i
Adressefeltet.

—eller—
Skriv filens placering i Adressefeltet.

Bemaerk: Skriv ../ for at angive overordnede mapper. For eksempel:
.I./lektioner/matematiklektion2.tns

Klik pa OK for at indsaette linket.

Et tekstfelt med hyperlinket indsaettes i PublishView™-dokumentet.

Linke til en fil ved at browse

1.

Kontrollér, at PublishView™-elementpanelet er abent.
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PublishView™ Objects

--EE

Choose your working folder

=

|

2. Traek hyperlinkikonet B hen pa dokumentet.

Dialogboksen Hyperlink abnes.

Text:

Address:

3.

o

s

|
Link to a file on your computer or network drive.

Link to an Internet resource.

OK Cancel

dokumentet.

Klik pa e

netvaerksdrev.

Skriv navnet pa linket i tekstfeltet. Det kan f.eks. veere navnet pa

for at veelge Link til en fil pa din computer eller dit

Dialogboksen Vaelg den fil, der skal indsasttes som hyperlink dbnes.
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Select a file fo Insert as hyperiink ; X

]

LookIn: |3 TH-Nspire - ZdD ‘|

hj Backups |2 new test folder .E_] Language C

|2 Circles_Equation_of_a_Circle filb ) Restores !":J Temp6181E

() Downloads () Screen Captures 2 test_split_p

[ Examples B4 Active_Documentins B testt ins

| Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb @ color_notes tns

=) Logs —'_L] Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07 zip

2 MyLib 3 Document? tns

[ New Lesson Bundle tilb &4 Document2ing

|2) New Lesson Bundle2 filb @ Examplel.tns

| New Lesson Bundle3 tilb i image_testins

1 3

File Name' | Document? ns |

Files of Type | v|
|-insert| |- cancel|

5. Navigér til og vaelg den fil, du vil linke til, og klik derefter pa Indseet.
Stinavnet indsaettes i Adressefeltet i dialogboksen Hyperlink.

Hvis softwaren ikke er i stand til at afggre, om linket er en relativ eller
absolut adresse, abnes dialogboksen Hyperlink med en indstilling til at
andre linktypen.

Klik pa den passende indstilling for at eendre linket:
»  Skifttil absolut adresse.
+  Skifttil relativ adresse.
6. Kilik pa OK for atindseette linket.
—eller—

Klik pa Start forfra for at ga tilbage til dialogboksen Hyperlink og vaelge en
anden fil, der skal linkes til, eller for at redigere Tekst- eller
Adressefelterne.

Et tekstfelt med hyperlinket indsaettes i PublishView™-dokumentet.
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Example 1

7. Brug musen til attage fati handtagene for at aendre tekstfeltets stgrrelse.
—eller—

Tag fati rammen for at placere tekstfeltet pa det gnskede sted i opgaven.

Linke til en hjemmeside
Du kan linke til en hjemmeside pa to mader; ved at indtaste eller indsaette

URL'en i Adressefeltet eller ved at browse til en fil.

Linke til en hiemmeside ved hjaelp af en adresse

1. Kontrollér, at menuen PublishView™-elementer er aben.

-
2. Treek hyperlinkikonet hen pa dokumentet for at abne dialogboksen
Hyperlink.

Skriv eller indsaet URL'en, som du vil linke til, i Adressefeltet.
4. Klik pa OK.

Et tekstfelt med hyperlinket indsaettes i PublishView™-dokumentet.

Linke til en hjemmeside ved at browse

1. Kontrollér, at menuen PublishView™-elementer er aben.

2. Traek hyperlinkikonet hen pa dokumentet for at abne dialogboksen
Hyperlink.

3. Klik pa ¥ for at vaelge Linke til en internetressource.
Browseren abner din standardhjemmeside.

4. Navigér til den hjemmeside eller den fil pa en hjemmeside, som du vil
linke til.
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5. Kopiér URL'en, og indsaet den derefter i Adressefeltet i dialogboksen
Hyperlink.

—eller—
Indtast URL'en i Adressefeltet.
6. KIik pa OK.

Et tekstfelt med hyperlinket indsaettes i PublishView™-dokumentet.

Google

|~
7. Brug musen til attage fati handtagene for at aendre tekstfeltets starrelse.
—eller—

Tag fati rammen for at placere tekstfeltet pa det anskede sted i opgaven.

Redigering af et hyperlink

Benyt nedenstaende fremgangsmade, hvis du vil eendre navnet pa et
hyperlink, &endre stien eller URL'en.

1. Hajreklik med musen pa hyperlinkteksten, og klik derefter pa Rediger
hyperlink.

Dialogboksen Hyperlink abnes.

Text: |[Google |

Address: 'http:www.google.com |

‘ I":-.;. ‘Linktoaﬂleonyourcomputerornetworkdrive.

‘ () ‘ Link to an Internet resource.

| oK || Cancel

2. Foretag de gnskede rettelser:

«  Skriv rettelserne til hyperlinknavnet i Tekstfeltet.
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3.

+ Klik pa 5 for at abne dialogboksen Vaelg en fil, du vil tilfaje som
hyperlink, og brug stifinderen til at navigere til mappen med filen.

+ Klik pa ¥ for at abne en browser og navigere til en hjemmeside for
at kopiere og indsaette den korrekte URL i Adressefeltet.

Klik pa OK for at gemme aendringerne.

Konvertering af eksisterende tekst til et hyperlink

1.

Klik i tekstfeltet for at aktivere redigeringstilstand, og abn
formateringsmenuen.

Markér den tekst, du vil konvertere til et hyperlink.

Klik pa @

Dialogboksen Hyperlink abnes med den markerede tekst i Tekstfeltet.

Klik pa = for atlinke til en fil.

—eller—

Klik pa ¥ for atlinke til en underside pa en hjemmeside.

Fjernelse af et hyperlink

Brug denne fremgangsmade til at fierne et hyperlink fra tekst i et tekstfelt.
Teksten bliver i dokumentet.

1.
2.

Hgajreklik med musen pa hyperlinkteksten.
Klik pa Fjern hyperlink.

Formateringen af hyperlinket fiernes fra teksten, og der kan ikke laengere
klikkes pa teksten.

Bemaerk: Hvis du vil fierne bade teksten og hyperlinket, skal du slette teksten.
Hvis et tekstfelt kun indeholder hyperlinkteksten, skal du slette tekstfeltet.

Arbejde med billeder

Billeder kan tilfgjes til PublishView™-dokumenter som PublishView™-elementer
eller tilfgjes i TI-Nspire™-applikationer, der understgtter billeder. De
understgttede filtyper er .bmp, .jpg og .png.
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Bemazerk: Hvis en TI-Nspire™-applikation er aktiv i PublishView™-dokumentet,
tilfejes billedet til TI-Nspire™-siden, hvis du klikker pa Indszet > Billede i
menulinjen eller kontekstmenuen. Hvis der ikke er et aktivt TI-Nspire™-
dokument, tilfgjes billedet som et PublishView™-element. Kun billeder i
TI-Nspire™-applikationer konverteres til TI-Nspire™-dokumenter (.tns-filer).

Indseettelse af et billede
1. Kontrollér, at PublishView™-elementpanelet er abent.

PublishView™ Objects

.9

Choose your working folder

=L

2. Klikpa , 0g treek derefter ikonet til dokumentet.
Dialogboksen Veelg et billede, der skal indszettes i PublishView™ abnes.

Bemark: Mappen med de billeder, som Texas Instruments har indleest pa
forhand, vises som standard.

Choose an image to insert into PublishView - o
Lookn: () Screen Captures ~| B b B ||
=] Blue hills jpa

[¥] problem2.jpg
¥ Sunsetjpa

=] water lilies jpg
ﬁ Winterjpg

File Name:

Files of Type: ‘AH Images (*.jpg, *jpeg, *.omp, *.pnag}

3. Navigér til den mappe, hvor den billedfil, du vil indsaette, er placeret, og
markér derefter filnavnet.

4. Kilik pa Indseet billede.
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Billedet tilfgjes i PublishView™-arket.

5. Brug musen til attage fati handtagene for at aendre tekstfeltets starrelse,
—eller—

Tag fati rammen for at placere tekstfeltet pa det gnskede sted i opgaven.

Flytning af billeder
1. Klik pa rammen, der indeholder billedet, for at markere den.

2. Fermarkeren hen over kanten af billedet for at aktivere

b

3. Flytbilledettil den nye placering pa PublishView™-arket.

placeringsveerkigjet.

Bemaerk: Elementer kan overlappe hinanden pa et PublishView™-ark.

/Zndre starrelsen pa billeder
1. Klik pa rammen, der indeholder billedet, for at markere den.

2. Fer markegren hen over ét af de bla handtag for at aktivere vaerkigjet til

7

andring af starrelsen. ™

3. Traek i handtaget for at gare billedet starre eller mindre.

Sletning af billeder
» Kilik pa billedet for at markere det, og tryk derefter pa tasten Delete.
—eller—

» Hgjreklik pa et handtag for at &bne kontekstmenuen, og veelg derefter Slet.
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Arbejde med videofiler

Du kan indlejre videofiler i et PublishView™-dokument og afspille videoer
direkte fra PublishView™-dokumentet. De understgttede videoformater
inkluderer:

*  Flash®-videofiler (.flv) med VP6-video og MP3-lyd.

*+  MP4 (MPEG-4 multimedie container) med H264/AVC-videokompression
(Advanced Video Coding) og AAC-lyd.

Bemaerk: Du kan ogsa indszette et hyperlink til en video, som starter i et nyt
browservindue eller medieafspillervindue. Yderligere oplysninger finder du
under Arbejde med hyperlinks.

Indseettelse af en video
1. Kontrollér, at PublishView™-elementpanelet er abent.

2. Klik pa G og treek derefter ikonet til dokumentet.

Dialogboksen Veelg en video, der skal indszettes i PublishView™ &bnes.

%4 Choose a video to insert into PublishView™ @

LookIn: | ! videos ~| BEA®Ea ||

[ § Eureka! Episode 20 Measuring Temperature.mp4 |

File Mame:

Files of Type: I.»\II'\."icIs.-os (*flv, *. mp4d) -

| Cancel |

3. Navigér til den mappe, hvor den videofil, du vil indseette, er placeret, og
veelg derefter filnavnet.

4. Kilik pa Indsaet video.

Der tilfgjes et element, som indeholder den indlejrede video, til
PublishView™-arket. Hdndtagene til placering og sendring af starrelsen er
som standard aktive.
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00:04

5. Brug musen til attage fati handtagene for at aendre stgrrelsen pa
elementet, eller tag fati rammen for at flytte dokumentet til den gnskede
placering. Du kan f.eks. placere elementet med videoen over eller under et
tekstfelt, som indeholder tekst, der introducerer videoen.

6. Huvis du vil afspille videoen, skal du klikke pa pil frem, eller klikke hvor som
helsti visningsvinduet.

Brug af videokonsollen
Videokonsollen bruges til at kontrollere videoen med.

00:03

(1) (2] ©

@ Starter eller stopper videoen.
@® Viser tilbagevaerende tid, mens videoen afspilles.

© Slarlyden til eller fra.

Konvertering af dokumenter

Du kan konvertere PublishView™-dokumenter (.tnsp-filer) til TI-Nspire™-
dokumenter (.tns-filer), sa de kan vises pa handholdte. Du kan ogsa konvertere
TI-Nspire™-dokumenter til PublishView™-dokumenter.
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Nar et dokument konverteres, oprettes der et nyt dokument. Det oprindelige
dokument andres ikke og linkes ikke til det nye dokument. Hvis du foretager
&ndringer i ét dokument, afspejles aendringerne ikke i det andet dokument.

Konvertering af PublishView™-dokumenter til TI-Nspire™-dokumenter

Du kan ikke dbne et PublishView™-dokument (.tnsp-fil) p& en handholdt. Du
kan dog konvertere PublishView™-dokumentet til et TI-Nspire™-dokument, som
kan overfgres til og abnes pa en handholdt. Nar du konverterer et
PublishView™-dokument til et TI-Nspire™-dokument:

*  Kun TI-Nspire™-applikationerne bliver en del af TI-Nspire™-dokumentet.

. PublishView™-elementer, sasom tekstfelter, billeder, hyperlinks og
videoer, konverteres ikke.

* Tekst, der erindeholdt i PublishView™-tekstfelter, konverteres ikke; men
teksti en TI-Nspire™ Noter-applikation bliver konverteret.

* Hvis dererbillederien TI-Nspire™-applikation, konverteres de, men
billeder i PublishView™-elementer konverteres ikke.

Benyt nedenstaende fremgangsmade til at konvertere et PublishView™-
dokument (.tnsp-fil) til et TI-Nspire™-dokument (.tns-fil).
1. Abn det PublishView™-dokument, der skal konverteres.
2. Kilik pa Filer > Konvertér til > TI-Nspire™-dokument.
» Detnye TI-Nspire™-dokument &bnes i dokumentarbejdsomradet.

+ Alle understgttede TI-Nspire™-applikationer bliver en del af det nye
TI-Nspire™-dokument.

*  TI-Nspire™-dokumentets layout gar fra top til bund og derefter fra
venstre mod hgjre og er baseret pa raekkefalgen af TI-Nspire™-
applikationerne i PublishView™-dokumentet.

- Alle TI-Nspire™-applikationer i et PublishView™-dokument vises
som en side i det konverterede TI-Nspire™-dokument.
Reaekkefalgen af siderne i TI-Nspire™-dokumentet er baseret pa
TI-Nspire™-applikationernes layout i PublishView™-dokumentet.

- Huvisto eller flere opgaver er pa det samme niveau, er
reekkefolgen fra venstre mod hagjre.

* Opgaveri PublishView overfares til separate opgaver i
TI-Nspire™ dokumentet.
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* Detnye TI-Nspire™-dokument er ikke linket til PublishView™-
dokumentet.

| B}
Nar du er feerdig med at arbejde i dokumentet, skal du klikke pa B for at
gemme dokumenteti den aktuelle mappe.

—eller—
Klik pa Filer > Gem som for at gemme dokumenteti en anden mappe.

Bemaerk: Hvis dokumentet aldrig har vaeret gemt, kan du bruge bade Gem
og Gem som til at gemme i en anden mappe.

Bemaerk: Du kan bruge indstillingen Gem som til at konvertere et
PublishView™-dokument til et TI-Nspire™-dokument.

Bemaerk: Hvis du forsgger at konvertere et PublishView™-dokument, der ikke
indeholder TI-Nspire™-sider eller -applikationer, vises en fejlmeddelelse.

Konvertering af TI-Nspire™-dokumenter til PublishView™-dokumenter

Du kan konvertere eksisterende TI-Nspire™-dokumenter til PublishView™-
dokumenter, sa du kan fa fordel af de mere avancerede layout- og
redigeringsfunktioner til udskrivning, generering af elevrapporter, oprettelse af
matematiske dokumenter og tests og udgivelse af dokumenter pa en
hjemmeside eller blog.

Benyt nedenstaende fremgangsmade for at konvertere et TI-Nspire™-dokument
til et PublishView™-dokument:

1.
2,

Abn det TI-Nspire™-dokument, du vil konvertere.

Veelg Filer > Konvertér til > PublishView™-dokument.

+  Detnye PublishView™-dokument dbnes i dokumentarbejdsomradet.
* Derersom standard seks elementer pr. side.

»  Efter konverteringen starter alle opgaver fra TI-Nspire™-dokumentet et
nytark i PublishView™-dokumentet.

»  Opgaveskillelinjer adskiller opgaverne i det oprindelige dokument.

| )
Nar du er feerdig med at arbejde i dokumentet, skal du klikke pa B for at
gemme dokumenteti den aktuelle mappe.

—eller—

Klik pa Filer > Gem som for at gemme dokumenteti en anden mappe.
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Bemaerk: Du kan ogsa bruge indstillingen Gem som til at gemme et
TI-Nspire™-dokument som et PublishView™-dokument.

Udskrivning af PublishView™-dokumenter

Du kan udskrive rapporter, regneark og tests, som er oprettet ved hjeelp af
PublishView™-funktionen. Saddan udskrives et dokument:

1. Klik pa Filer > Udskriv.

Dialogboksen 'Udskriv' abnes. Der vises et eksempel pa dokumentet i
hgjre side af dialogboksen.

2. Veelg en printer i menuen.
Bemaerk: Feltet Til udskrift er deaktiveret.
3. Vealg Papirstarrelse i menuen. Indstillingerne er:
* Letter (8,5x 11 tommer)
+ Legal (8,5 x 14 tommer)
A4 (210 x 297 mm)
4. Velg detantal kopier, du vil udskrive.

5. lomradet Udskriftsomrade kan du vaelge at udskrive alle sider i
dokumentet, udskrive en del af siderne i dokumentet eller kun den aktuelle
side.

Bemark: Top- og bundmargen er som standard indstillet til én tomme (2.54
cm) og bevares, nar du udskriver et PublishView™-dokument. Der er ingen
sidemargener. PublishView™-ark udskrives, som de vises i
arbejdsomradet.

6. Markér eller ryd markeringen i felterne efter behov for at:
»  Udskriv opgaveskillelinjer og -navne.
»  Udskriv sidehoveder
»  Udskriv sidefedder
* Vis elementrammer

7. Klik pa Udskriv, eller klik p4 Gem som PDF.
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Arbejde med lektionspakker

Mange lektioner eller aktiviteter indeholder flere filer. Leerere har normalt en
lererversion af filen, en elevversion, evalueringer og nogle gange ogsa
stattefiler. En lektionspakke er en beholder, der giver lezereren mulighed for at
samle alle de filer, der er ngdvendige for en lektion. Lektionspakker anvendes
til at:

« Tilfgje enhver filtype (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) til en lektionspakke.

«  Sende lektionspakker til tilsluttede handholdte eller laptops, det er dog kun
tns-filerne, der sendes til den handholdte.

+ Seallefilerne i en lektionspakke med TI-Nspire™-softwaren.
. Saml alle filer, der er forbundet med en lektion, pa ét sted.

+ E-mail en lektionspakkefil til laerere eller elever i stedet for at lede efter og
vedheefte flere filer.

Oprettelse af en ny lektionspakke

Laerere og elever kan oprette nye lektionspakker i Dokumentarbejdsomradet.
Laerere kan ogsa oprette nye lektionspakker i Indholdsarbejdsomradet.

Oprettelse af lektionspakker i Dokumentarbejdsomradet
Udfar falgende trin for at oprette en ny lektionspakke. Som standard indeholder
den nye lektionspakke ikke filer.

Klik pa " i Dokumentveerktejskassen for at abne Indholdsstifinder.

2. Gatil den mappe, hvor du vil gemme lektionspakken.

3. Klik pd = for at abne menuen og klik derefter pa Ny lektionspakke.

Den nye lektionspakke oprettes med et standardnavn og placeres i din
filliste.

4. Indtast et navn til din lektionspakke.

Tryk pa Enter for at gemme filen.

Oprettelse af lektionspakker i Indholdsarbejdsomradet

I Indholdsarbejdsomradet har lsererne to muligheder for at oprette
lektionspakker.
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» Narde filer, der skal bruges til lektionspakken er placereti andre mapper,
oprettes en tom lektionspakke, og derefter tilfgjes filerne til lektionspakken.

» Hovis alle de nadvendige filer er placereti samme mappe, oprettes en
lektionspakke med udvalgte filer.

Oprettelse af en tom lektionspakke.

Gennemfgr de fglgende trin for at oprette en lektionspakke, der ikke indeholder
filer.

1. Naviger til den mappe pa& computeren, hvor du vil gemme lektionspakken.

Bemaerk: Hvis det er fgrste gang, du anvender softwaren, er det muligvis
ngdvendigt, at du opretter en mappe pa din computer, far du opretter en
lektionspakke.

2. Kilik pa eller klik pa Filer > Ny lektionspakke.

Den nye lektionspakke oprettes med et standardnavn og placeres i din
filliste.

3. Indtast navnet pa den nye lektionspakke, og tryk pa Enter.

Lektionspakken gemmes under det nye navn og detaljerne vises i
Miniatureruden.

Oprettelse af en lektionspakke, der indeholder filer

Du kan vaelge flere filer i en mappe og herefter oprette en lektionspakke. Der
kan ikke fgjes mapper til en lektionspakke.

1. Naviger til mappen, der indeholder de filer, der skal samles.

2. Veelg filerne. Veelg flere pa hinanden fglgende filer ved at veelge den farste
fil, holde Shift-tasten nede, og veelge den sidste fil pa listen. Vaelg
forskellige filer i tilfaeldig reekkefglge ved at veelge den forste fil, holde Ctrl-
tasten nede, og veelge de andre filer.

3. Klik pa =, og klik derefter pa Lektionspakker > Opret ny lektionspakke fra
valgte.

Der oprettes en ny lektionspakke, som placeres i den abne mappe.
Lektionspakken indeholder kopier af de valgte filer.

4. Indtast navnet pa den nye lektionspakke, og tryk pa Enter.

Lektionspakken gemmes i den abne mappe, og detaljerne vises i
Miniatureruden.
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Tilfgjelse af filer til en lektionspakke

Brug en af felgende metoder til at fgje filer til lektionspakken:

»  Traek og slip filer til en valgt lektionspakke. Denne metode flytter filen til
lektionspakken. Hvis du sletter lektionspakken, fiernes filen fra din
computer. Filen kan gendannes fra papirkurven.

* Kopier og indsaet en hvilken som helstfil i den valgte lektionspakke.

»  Brug funktionen "Tilfgj filer til en lektionspakke". Denne metode kopierer
de valgte filer til lektionspakken. Filen fiernes ikke fra dens oprindelige
plads.

Anvendelse af funktionen Tilfgj filer til en lektionspakke

Brug denne funktion til at tilfgje filer til en tom lektionspakke eller tilfaje flere
filer til en eksisterende lektionspakke.

1. Brug en affglgende funktioner til at vaelge lektionspakkefilen.

*  Nardu arbejder i Dokumentarbejdsomradet skal du abne
Indholdsstifinderen og derefter dobbeltklikke pa lektionspakkens
filnavn.

*  Nardu arbejderi Indholdsarbejdsomradet skal du dobbeltklikke pa
lektionspakkens navn.

Bemaerk: | Indholdsarbejdsomradet kan du ogsa klikke pa
lektionspakkenavnet for at &bne dialogboksen for Filer i
Miniatureruden. Funktionen Tilfgj filer til lektionspakken er tilgaengelig
fra dialogboksen Filer. Hvis lektionspakken allerede indeholder filer,
vises den farste fil i lektionspakken i dialogboksen Filer.

Dialogboksen for Lektionspakke abner. Navnet afspejler lektionspakkens
navn.

| Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Klik pa Tilfgj filer til lektionspakke.

Dialogboksen Tilfgj abner.
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Look In: [ TI-Nspire

BdE @e

‘ ARCHIVED FILES - Jupiter

Getting_Started_TMNS_Files

Screen Capture

Backups Images Stacks
Calculator Linear_Equalities_in_Two_Variables.tilb | | chinese_licens
Circles_Equation_of_a_Circle tilb Math 101 &y ClassRoster.cs
Dictionary Mylmages || derbylog
Downloads MyLib [i=] Exit Test Mode t
Downloads2 PublishView_Documents 8] Language Codt
Examples PublishView_Objects L) themes.csv
EXAMPLE TNS FILES PublishView Training ;1 Ti-Mspire_Playe
Folder1 Restores & | Tree_Fall html
4 {1} I 13
File Mame | |

Files of Type: | Al Files =

|—add—| |~cancel|

3. Find frem til og veelg den fil du @nsker at tilfgje til lektionspakken.

+ Du kan veelge flere filer samtidigt, hvis de alle er placereti samme
mappe.

+ Huvisfilerne er placeret i forskellige mapper, kan de tilfgjes én ad
gangen.

+ Du kan ikke oprette mapper i lektionspakken eller tilfgje mapper til
den.

4. Kilik pa Tilfgj for at tilfgje filen til lektionspakken.
Filen fgjes til lektionspakken, og ses nu i dialogboksen for lektionspakke.

5. Gentag denne proces til alle de ngdvendige filer er fgjet til lektionspakken.

Abning af en lektionspakke

Se og arbejd med filerne i en lektionspakke ved at fuldfare falgende trin for at
abne lektionspakkefilen.

» Dobbeltklik pa lektionspakkens navn.

» Vzelg lektionspakken og hajreklik og klik derefter pa Abn.

» Veelg lektionspakken og klik p& % og klik derefter pa Abn.
» Veelg lektionspakken, og tryk pa Ctrl + O. (Mac®: ¥ + O).

Nar du abner en lektionspakke, vises pakkens filer i en separat dialogboks.
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. Circles_Equation
: Circles_Equation_of_a_Circletns b
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »

@ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
ﬁ:‘ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
Add Files to Lesson Bundle

s

Bemaerk: En lektionspakke kan ikke dbnes udenfor TI-Nspire™ softwaren. Hvis
du for eksempel abner mappen ved hjaelp af filstyringen pa din computer og
dobbeltklikker pa lektionspakkens navn, starter dette ikke automatisk
TI-Nspire™-softwaren.

Abning affiler i en lektionspakke

Du kan abne enhver fil i en lektionspakke pa din computer, hvis du har det

program, filtypen er beregnet til.

* Nardu abner en .tns- eller .tnsp-fil, &bnes filen i dokumentarbejdsomradet
i TI-Nspire™-softwaren.

* Nardu abner en anden filtype, starter den applikation eller det program,
filtypen er beregnet til. Hvis du for eksempel abner en .doc-fil, abnes den i
Microsoft® Word.

Brug en af falgende funktioner til at abne en fil i lektionspakken:
» Dobbeltklik pa lektionspakken, og dobbeltklik herefter pa en fil i
lektionspakken.

» Veelg filen i lektionspakken og klik derefter pa p, eller hajreklik pa filnavnet
og veelg Abn.

Administration af filer i en lektionspakke

Du kan abne, kopiere/indsaette, slette og omdabe filer i en eksisterende
lektionspakke. Sadan finder og arbejder du med filer i en eksisterende
lektionspakke:

1. Veelg en af de fglgende muligheder for at finde en eksisterende
lektionspakke.

*  Nardu arbejder i Dokumentarbejdsomradet, skal du dbne

Indholdsstifinderen (klik pa " i dokumentveerkigjskassen), og
naviger derefter til den mappe, hvor lektionspakken er placeret.
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2.

* Narder arbejdes i Indholdsarbejdsomradet, skal du navigere til den

mappe, hvor lektionspakken er placereti Indholdsruden.

Bemaerk: Nar du klikker pa lektionspakkens navn i Indholdsruden,
abnes dialogboksen Filer i Eksempelruden. Veelg en fil, og hajreklik
for at abne kontekstmenuen.

Files

__ Circles_Equation_of_a_Circle tns
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_Student doc
ﬁx:] Circles_Equation_of_a_Circle_Student pdf
IEIJ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
ﬁx:] Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher pdf
Add Files to Lesson Bundle

v vy vy v w

Dobbeltklik pa lektionspakkens navn for at abne dialogboksen
Lektionspakke.

I Circles_Equation... |
: Circles_Equation_of_a_Circletns b =
Iﬂ_ﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_...

'E] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@ Circles_Equation_of_a_Circle_...
ﬁ]Circles_Equatinn of_a_Circle_...

Add Files to Lesson Bundle

3. Veelg den fil, du gnsker at arbejde med, og klik p& ) for at dbne

kontekstmenuen.
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. Circles_Equation... |
: Circles_Equation_of_a_Circletns » =

DY Circles_Equation_of a Circla I3 [

T Circles_Equation_of| Open Ctrl+0
.E_] Circles_Equation_of| f=] Copy Ctri+C
T circles_Equation_of|
Add Files to Lesson Bur S S
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle
Refresh F&
Package Lesson Bundle
Close
Send to Connected Handhelds

Klik pa den handling, du @gnsker at udfere:

Klik pa Abn. TI-Nspire™- og PublishView™-dokumenter dbnes i
Dokumentarbejdsomradet. Nar du abner en anden filtype, starter den
applikation eller det program, filtypen er forbundet med.

Klik pa Kopiér for at kopiere filen til udklipsholderen.

Naviger til en mappe pa computeren, eller veelg en tilsluttet hdndholdt
eller baerbar, hgjreklik herefter, og vaelg Indseet for at placere den
kopierede fil det nye sted.

Klik pa Slet for at slette en fil fra lektionspakken. Veer forsigtig, nar der
slettes filer fra lektionspakken. Sgrg for, at der findes sikkerhedskopier
affilerne i pakken, hvis du har behov for filerne til senere brug.

Klik p& Omdegb for at give filen et nyt navn. For at annullere denne
handling skal du trykke pa Esc.

Klik pa Tilfaj filer til lektionspakke for at vaelge og tilfgje filer til pakken.
Klik pa Opdater for at opdatere listen med filer i pakken.
Klik pa Pak lektionspakke for at oprette en tilb-fil.

Klik pa Send til tilsluttede handholdte for at abne overfarselsvaerktajet
og sende den valgte fil til tilsluttede handholdte. Du kan sende .tns- og
OS-filer.

Bemaerk: Denne mulighed er ikke tilgaengelig i TI-Nspire™ Navigator™
Teacher Software.
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5. Nardu er ferdig, skal du klikke pa Luk for at lukke dialogboksen.

Administrering af lektionspakker

Brug veerktgjsmenuen eller kontekstmenuen til at kopiere, slette, omdgbe eller
sende en lektionspakke til tilsluttede handholdte eller laptops. Der kan ikke
fajes mapper til en lektionspakke.

Administrering af lektionspakker i Dokumentarbejdsomradet
1. lindholdsstifinderen hgjreklikkes pa lektionspakkens navn eller der klikkes

pa = for atabne genvejsmenuen.

Documents Toolbox
L]

a4

(5 Computer

Lookin: |[EXAMPLETNSFILES = | iGiw

Name Size
Active_..mentins
Area_F. las.ins

Circle_.1_CXins

Fountai...bolatns
Fountain_ola2 ins
G&G_wit..agetns

Circles_...a_Circle
default._mes ins Open
derby.log E# up aLevel

[ New Folder

New Lesson Bundle

[0 0 T g

Rename Fz
Graphtns
P = copy Ciri+C
% Delete Delete
Select Al Ctrl+A
Package Lesson
& Refresh Fs
Filter By 4

2. Velg den handling du gnsker at udfare. Hvis handlingen ikke er
tilgeengelig, er den nedtonet.

+  Klik pa Abn for at &bne lektionspakken.
«  Klik pa Et niveau op for at ga ét niveau op i mappehierarkiet.

»  Derkan ikke fojes mapper til en lektionspakke. Hvis du klikker pa Ny
mappe, fgjes en ny mappe til mappen, hvor lektionspakken er gemt.
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Klik pa Ny lektionspakke for at oprette en ny lektionspakke. Den nye
lektionspakke fgjes ikke til den eksisterende lektionspakke—den
oprettes i samme mappe som den eksisterende lektionspakke.

Klik pa Omdeb for at aendre lektionspakkens navn. Tryk pa Esc for at
annullere denne handling.

Klik pa Kopier for at kopiere de markerede elementer til
udklipsholderen.

Naviger til en anden mappe, og klik pa Indseet for at indsaette
lektionspakken et andet sted.

Klik pa Slet for at slette lektionspakken. Veer forsigtig, nar der slettes
lektionspakker. Sgrg for, at der findes sikkerhedskopier af filerne i
pakken, hvis du har behov for filerne til senere brug.

Veelg alle markerer alle filerne i den &bne mappe. Denne handling
anvendes ikke pa lektionspakkerne.

Klik pa Pak lektionspakke for at oprette en tilb-fil.

Klik pa Opdater for at opdatere listen af filer i den abne mappe.

Administrering af lektionspakker i Indholdsarbejdsomradet

1.
2.

3.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
=1 Upalevel Alt+Up

Klik pa Computerindhold i Ressourcepanelet.
I Indholdspanelet navigeres til den lektionspakke, der skal arbejdes med,

hgjreklik herefter for at abne genvejsmenuen, eller klik pa = for atabne
indstillingsmenuen.

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

Veelg den handling, du gnsker at udfare:

Klik pa Abn for at &bne lektionspakken.

Arbejde med lektionspakker 113



Klik pa Kopier for at kopiere lektionspakkefilen til udklipsholderen.

Naviger til en mappe pa computeren, eller veelg en forbunden
handholdt enhed, hajreklik herefter, og veelg Indsast for at indseette
filen det nye sted.

Klik pa Slet for at slette lektionspakken. Veer forsigtig, nar der slettes
lektionspakker. Sarg for, at der findes sikkerhedskopier af filerne i
pakken, hvis du har behov for filerne til senere brug.

Klik pa Opdater for at opdatere listen med filer i pakken.

Klik p& Omdeb for at give lektionspakken et nyt navn. For at annullere
denne handling skal du klikke pa Esc.

Ga ét niveau op i mappehierarkiet ved at klikke pa Et niveau op.

Tilfgj lektionspakken til listen over genveje i Lokaltindhold ved at
klikke pa Opret genvej.

Foj flere filer til lektionspakken ved at klikke pa Lektionspakker > Tilfgj
filer til Lektionspakke.

Klik pa Lektionspakker > Pak lektionspakke for at oprette en tilb fil.

Klik pa Send til forbundne handholdte enheder for at abne
overfgrselsvaerkigjet og sende lektionspakken til forbundne
handholdte enheder. Kun .tns-filer sendes til den handholdte. (Denne
mulighed er ikke tilgaengelig i TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher-
softwaren.)

Pakning af lektionspakker

Pakning af lektionspakker opretter en "pakke"-mappe med en tilb-fil. Denne fil
indeholder alle filer i lektionspakkens indhold. Lektionen skal pakkes, far den
kan e-mailes (som tilb-fil) til kolleger eller elever. Lektionspakken gemmes
som standard i falgende mappe:

- \TI-Nspire\New Lesson Bundle1 tilb\package\..

Pakning af en lektion i dokumentarbejdsomradet

1.
2.
3.

Abn indholdsstifinderen.
Naviger til den mappe, hvor lektionspakken blev gemt.

Veelg den lektionspakke element, du vil pakke.
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Heajreklik for at abne genvejsmenuen, og klik derefter pa Pak
lektionspakke.

Dialogboksen for Lektionspakke abner og bekreefter, at .tilb-filen er
oprettet, og at lektionspakken er pakket.

Lesson Bundle

The lesson bundle Circles_Equation_of_a_Circletilb was successfully packaged. Do you want to open location of file?

‘ Yes:

oo

Klik pa Ja for at abne mappen, hvor lektionspakken blev gemt. Klik pa Nej
for at lukke dialogboksen.

Pakning af en lektion i Indholdsarbejdsomradet

1.

| Computerindhold kan du navigere til mappen, der indeholder de
lektionsfiler, der skal pakkes.

Klik pa lektionspakken i Indholdsruden. Lektionspakkens detaljer vises i
eksempelvinduet.

Anvend en af falgende metoder til at oprette pakken:

»  Fra Miniaturepanelet klikkes pa ) i dialogboksen for Filer og derefter
pa Pak lektionspakke.

»  Fra Indholdspanelet hgjreklikkes pa lektionspakkens navn, hvorefter
der klikkes pa Lektionspakker > Pak lektionspakke.

Dialogboksen for lektionspakke abner og bekraefter, at lektionspakken er

oprettet.

Klik pa Ja for at abne mappen, hvor lektionspakken blev gemt. Klik pa Nej
for at lukke dialogboksen.

Afsendelse via e-mail af en lektionspakke

Nar en lektionspakke er pakket, kan du e-maile .tilb-filen til andre laerere eller
elever. Sadan vedhaeftes en lektionspakke til en e-mail:

1.

2.

| e-mail-programmet vaelges den indstilling, der er ngdvendig for at
vedhaefte en fil, og derefter navigeres til .tilb-mappen.

Serg for at abne mappen og vaelge den .tilb-fil, der skal vedhaeftes e-
mailen. Du kan ikke emaile .tilb-mappen.
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Afsendelse af lektionspakker til forbundne handholdte
enheder

Bemaerk: Denne funktion er ikke tilgaengelig i TI-Nspire™ Navigator™ NC
Teacher Software.

1. Gennemfgr en af de felgende handlinger for at vaelge en lektionspakke:

» | Dokumentarbejdsomradet, abnes Indholdsstifinderen og derefter
veelges lektionspakken, som du vil sende.

» lIndholdsarbejdsomradet navigeres til den lektion i indholdsruden,
som du gnsker at sende.

2. Treek lektionspakkefilen til en tilsluttet handholdt. Du kan ogsa kopiere
lektionspakken og herefter indsaette den i en tilsluttet handholdt.

Lektionspakken overfares til den handholdte som en mappe med samme navn.
Kun .tns-filer overfares til den handholdte.
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At hente skaermbilleder

Skeermhentning seetter dig i stand til at:

Hent side

Du kan hente et billede af den aktive side i et TI-Nspire™-dokument fra
softwaren eller fra TI-SmartView™ emulatoren som et billede.

Du kan gemme hentede billeder som .jpg, .gif, .png eller .tif-filer, der
kan indsaettes i TI-Nspire™ -applikationer, der kan bruge billeder.

Du kan kopiere og indseette billeder i andre applikationer som
Microsoft® Word.

Hent den valgte handholdte

Du kan hente det aktuelle skaermbillede pa en tilsluttet handholdt som
et billede.

Du kan gemme hentede billeder som .jpg, .gif, .png eller .tif-filer, der
kan indseettes i TI-Nspire™ -applikationer, der kan bruge billeder.

Du kan kopiere og indsaette billeder i andre applikationer som
Microsoft® Word.

Skarmfangst af billeder i handholdt tilstand

Brug Skeermfangst-funktionen iDokumentarbejdsomradet for at hente
emulatorskeermen eller sideskaermen, nar TI-SmartView™ -emulatoren
er aktiv.

Laerere kan bruge denne funktion til at traeekke og saette et billede ind i
preesentationsveaerktgjer, séasom SMART® Notebook, Prometheans
Flipchart og Microsoft® Office-programmer, herunder Word og
PowerPoint®.

Abne Skaermhentning

Veerktgjet Skeermhentning er tilgaengeligt fra alle arbejdsomrader. Sadan
abnes Skaermhentning:

>

I menulinjen skal du klikke pa Veerktgjer > Skeermhentning.

» Fra veerktgjslinjen klikkes der pa @_
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Anvende Hent side

Med indstillingen Hent side kan du hente et billede af en aktiv side i et
TI-Nspire™-dokument. Du kan gemme billeder i felgende filformater: .jpg, .gif,
.png og .tif. Gemte billeder kan indsaettes i TI-Nspire™-applikationer, der kan
bruge billeder. Billedet kopieres ogsa til Udklipsholder og kan seettes ind i
andre applikationer som Microsoft® Word eller PowerPoint.

Hentning af en side
Udfer felgende trin for at hente et billede af en aktiv side.

1. Gatil arbejdsomradet Dokumenter, abn et dokument og naviger til den
side, du vil hente, for at ggre den aktiv.

2. Klikpa e3 , og klik derefter pa Hent side.
Billedet af den aktive side kopieres til Udklipsholder og til vinduet

X X @ Screen Capture taken. View it. * . .
Skaermhentning. Dialogboksen abnesi

nederste hgjre hjgrne at skrivebordet, nar skaermhentningen er udfart.
3. Kiik pa Vis det.

Vinduet Skeermhentning abnes.

Du kan ogsa veelge Vindue > Skarmhentningsvindue for at abne vinduet
Skaermhentning.

File Edit View

HE X € 6 E il i

T

i3 467

12-23-2010 Image00

12-23-2010 Image002

& 487

12-23-2010 Image003 =
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Du kan hente flere sider ved at ga til en anden side i det aktuelle
dokument eller abne et nyt dokument og veelge en side.

Nar du henter flere sider, kopieres billederne til vinduet Skeermhentning,
der indeholder flere billeder. Den senest hentede side erstatter indholdet i
Udklipsholder.

Anvende Hent den valgte handholdte

Med indstillingen Hent den valgte handholdte kan du hente det aktive
skaermbillede pa en tilsluttet handholdt.

1.

Naviger pa en tilsluttet handholdt til menuen eller til en side i et dokument,
du vil hente.

Veelg den tilsluttede handholdte i softwaren:

+  Gatil arbejdsomradet Indhold, markér den handholdte pa listen
Tilsluttede handholdte i vinduet Ressourcer.

+ Gatil arbejdsomradet Dokumenter, abn Indholdsstifinder i
veerktajskassen Dokumenter, og markér den hdndholdte p4 listen
Tilsluttede handholdte.

* Markéren elev, der erlogget pa, i arbejdsomradet Klasse.

Klik pa e3 , 0g klik derefter pa Hent den valgte handholdte.

—eller—

Klik pa =, og klik derefter pa Hent den valgte handholdte.
Skeermbilledet kopieres til Udklipsholder og til TI-Nspire™ vinduet

. @ Screen Capture taken. View it. * . i
skaermfangst. Dialogboksen abnesi

nederste hgjre hjgrne af skrivebordet, nar skaermfangsten er udfart.

Klik pa Vis det.

Vinduet skaermfangst abnes.

Du kan hente flere skaermbilleder i et abent dokument pa en tilsluttet
handholdt eller abne et andet dokument pa en tilsluttet handholdt og hente
skaermbilleder i dette dokument.

Nar du henter flere skeermbilleder, kopieres billederne til vinduet
Skaermhentning, der indeholder flere billeder. Det senest hentede
skaermbillede erstatter indholdet i Udklipsholder.

At hente skaermbilleder 119



Vise hentede skaermbilleder

Nar du henter en side eller et skaermbillede, kopieres det til vinduet
Skaermhentning.

File Edit View

| €, 6, = Wz | @ 2ot P

5 5 E W &=

=

.

EEEEE e

55 .67
12-23-2010 Image001

12-23-2010 Image002

23 57

12-23-2010 Image003 =

Zoome visning af hentede skaermbilleder

| vinduet Skeermhentning kan du med indstillingerne Zoom ind og Zoom ud
forgge eller formindske stgrrelsen pa de hentede skaermbilleder.

» Kilik i veerktgjslinjen pa %@ for at forgge skaermbilledernes starrelse i
visningen. Du kan ogsa klikke p& Vis > Zoom ind i menuen.

» Kilik i veerktgjslinjen pa L for at formindske skaermbilledernes storrelse i
visningen. Du kan ogsa klikke pa Vis > Zoom ud i menuen.

Gemme hentede sider og skaermbilleder

Du kan gemme hentede sider og skaermbilleder, der er hentet fra indsamlede
handholdte, til brug i andre TI-Nspire™ -dokumenter, der kan bruge billeder,
eller til brug i andre applikationer som f.eks. Microsoft® Word. Du kan gemme
et billede ad gangen, veelge flere billeder, der skal gemmes, eller gemme alle
hentede billeder.
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Gemme markerede skarmbilleder

1.
2.

Markér i vinduet Skeermhentning det skeermbillede, du vil gemme.

Klik pa Filer > Gem markerede skaermbilleder .

Bemaerk: | vinduet Hent skaermbillede kan du ogsa klikke pa E‘
Dialogboksen Gem som abnes.

Save In' [ Screen Captures -] B®Ea |§‘

%j Blue hills jpg
¥ problem2 jpg
=] sunsetipg

5 water lilies jpa

%] winter jpg

File Name: 12-13-2010 Image001

Files of Type: |*Jpg, *jpeg -]

| Save H Cancel ‘

Naviger til den mappe pa computeren, hvor du vil gemme filen.
Skriv et navn til filen.
Bemark: Standardfilnavnet er MM-DD-AAAA Image ###.

Veelg filtype for billedfilen. Standardformatet er .jpg. Klik pa wfor at veelge
andet format: .gif, .tif eller .png.

Klik pa Gem.

Filen gemmes i den udvalgte mappe.

Gemme flere skaermbilleder

1.

Ga til vinduet Skeermhentning, og marker de skaermbilleder, du vil gemme.
Du kan markere flere skeermbilleder, der stéar i reekkefglge, ved at klikke pa
det fgrste billeder, holde Shift-tasten nede og klikke pa det sidste i raekken
af de andre billeder. Du kan markere enkeltstiende skaermbilleder i
vilkarlig reekkefelge ved at holde Ctrl-tasten nede (Mac®: -) og klik pa det
billede, du gnsker at gemme.

Klik pa (=] eller veelg Filer > Gem skaermbillede(r). Du kan veelge alle
hentede skaermbilleder ved at vaelge Filer > Gem alle skaermbilleder.
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Bemaerk: Indstillingen "Gem alle skaermbilleder" er ikke tilgaengelig med
Hent klasse.

Dialogboksen Gem som abnes.
G4 i feltet'Gem i' til den mappe, hvor du vil gemme billederne.

Du kan skrive et nyt mappenavn i feltet Filnavn. Standardmappenavnet er
MM-DD-AAAA Image, hvor MM-DD-AAAA er den aktuelle dato.

5. Veelg filtype til billedfilerne. Standardformatet er .jpg. Klik pa w for at
veaelge andet format: .gif, .tif eller .png.

6. Kilik pa Gem.

Billederne gemmes i den angivne mappe med navne, der er tildelt af
systemet, der viser den aktuelle dato og et serienummer. For eksempel
MM-DD-AAAA Image 001.jpg, MM-DD-AAAA Image 002 jpg og séa videre.

Kopiere og indsaette et skaermbillede

Du kan vaelge et hentet skaermbillede og kopiere det til Udklipsholder til brug i
andre dokumenter eller applikationer. Du kan ogsa udskrive kopierede
skaermbilleder. Kopierede skeermbilleder optages pa 100% zoomniveau og
kopieres i den raekkefglge, de vaelges.

kopiere et skaermbillede
1.  Markér det skaermbillede, du vil kopiere.

’_|_|
2. Klik pa eller Rediger> Kopier.

Det markerede skaermbillede kopieres til Udklipsholder.

Indsaette et skaermbillede
Afhaengigt af den applikation, du kopierer til, klikker du p4 Rediger > Seet ind.

Bemaerk: Du kan ogsa traekke en skaermhentning til en anden applikation.
Dette fungerer som at kopiere og seette ind.

Skaermfangst af billeder i hdndholdt tilstand

Brug Skeermfangst-funktionen iDokumentarbejdsomradet for at hente
emulatorskaermen eller sideskaermen, nar TI-SmartView™ -emulatoren er aktiv.
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Laerere kan bruge denne funktion til at traekke og seette et billede ind i
preesentationsvaerktgjer, sisom SMART® Notebook, Prometheans Flipchart og
Microsoft® Office-programmer, herunder Word og PowerPoint®.

Skarmfangst af billeder ved hjeelp af Skaermfangst-funktionen
Gennemfgr falgende trin for at fange et billede og overfgre det il et andet
program.

1. Fra Dokumentarbejdsomradet klik pa |ﬂ| der er placereti
dokumentveerktgjskassen.
TI-SmartView™-emulator dbnes.
*  Hvis den valgte visning er Handholdt + sideskaerm, vises det aktuelle
dokument i emulatoren og i sideskaermen.
» Hvis den valgte visning er Tastatur + sideskarm, vises det aktuelle
dokument i sideskaermen.

G&G_with_image < o] <)

11 | Setings Document View: [[]] 8 | zoom: [150% -] - +

2. For at starte skeermfangsten, skal du klikke pa omradet over
emulatorskeermen eller over tastaturet. Du kan ogsa klikke pa omradet
omkring emulatorskeermen i visningen Handholdt + sideskaerm.

Slip ikke museknappen. Hvis markgren er aktiv, eller hvis du klikker inde i
emulatorvinduet, vil skeermhentningen ikke starte.
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4.

5.

E - |Handheld + SideScreen ~ T
§ * |Keypad + SideScreen

TI-#ispire CX

| visningen Handholdt + sideskaerm, klik Klik pa omradet overtastatureti
visningen Tastatur + sideskaerm for at

pa omradet overemulatoren, klik pa
starte indfangning af skeermbilledet.

omradet omkring emulatoren, ellerklik pa
emulatorskeermens ramme for at starte
indfangning af skeermbilledet.

Traek billedet uden at slippe musen.
Der abnes et skyggebillede af det hentede skaermbillede. Skyggebilledet
forbliver synligt, indtil du slipper museknappen.

®fi hjernet af skyggebilledet angiver, at du ikke kan indszette billedet pa
den placering.

T-nspire CX

11 Setngs | Documentview: () 1 | zoom:[150% -] - +

Treek billedet til et andet dbent program. Nar billedet befinder sig oven

over det nye programvindue, angiver ,atdu kan slippe billedet.

Slip museknappen for at slippe billedet i den valgte applikation.
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Billedet kopieres ogsa til Udklipsholder og til TI-Nspire™-vinduet
skaermhentning.

For at se de hentede billeder i vinduet Skaermfangst, klik pa Vindue >
Skaermfangstvindue.

Du kan hente yderligere skeermbilleder efter behov. Nar du henter flere
skaermbilleder, kopieres billederne til skaermfangstvinduet, der indeholder
flere billeder. Det senest hentede skaermbillede erstatter indholdet i
Udklipsholder.
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Arbejde med billeder

Billeder kan bruges i TI-Nspire™-applikationer til dokumentation, evaluering og
lzeringsmaessige formal. Du kan tilfgje billeder til de felgende TI-Nspire™-
applikationer:

+  Grafer og geometri

+  Diagrammer & Statistik

* Interaktive Noter

+  Spergsmal, herunder Quick rundsperge

| applikationerne Grafer og geometri og Diagrammer og statistik indszettes
billeder i baggrunden bag akserne og andre objekter. | applikationerne
Interaktive Noter og Spgrgeskema indszettes billedet pa det sted, hvor
markeren er placeret pa linje med teksten (i forgrunden).

Du kan indseette folgende filtyper: .jpg, .png, eller .omp.

Bemark: Transparensfunktionen i .png understgattes ikke. Transparente
baggrunde vises som hvid.

Arbejde med billeder i softwaren

Nar du arbejder i TI-Nspire™-softwaren kan du indsaette, kopiere, flytte og slette
billeder.

Indsaettelse af billeder

| applikationerne Interaktive Noter og Spgrgeskema, og i Svar hurtigt
Rundsperge, kan du indszette mere end et billede pa en side. Du kan kun
indsaette et billede pa en side i applikationerne Grafer og Geometri og i
Diagrammer og statistik.

1. Abn det dokument, hvor du vil tilfaje et billede.
2. Klik Indseet > Billede.

Dialogboksen Indsaet billede abner.
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Insertimage

Look In: ';.3 Images

¥ Arch at Mational Parkjpg
| Arch of Bridge.jpa
¥ Bridge.jpa

¥ Bridge2.jpa

¥ Bridge3.jpa

| Fence jpg

¥ Ferris Wheel jpg
|71 Fountain jpg

| HotairBalloons jpa
1] manhole Cover jpa
€] Tutip jpg

File Name:

Files of Type: I.A\II Images (*jpg, *jpeq, *.bmp, *.png)

3. Navigertil den mappe, hvor billedet er placeret, og vaelg billedet.

4. Klik pa Abn.

» lapplikationerne Grafer og Geometri og Diagrammer og statistik
indseettes billedeti baggrunden bag akserne.

* llInteraktive Noter, Spgrgeskema og Svar hurtigt Rundspgrge
indseettes billedet det sted, hvor markgren er placeret. Du kan indtaste
tekst over eller under billedet, og du kan flytte billedet op eller ned pa
siden.

Bemaerk: Du kan ogsa indseette billeder ved at kopiere et billede il
udklipsholderen og derefter indsaette det i applikationen.

Flytning af billeder

| applikationer sasom Interaktive Noter og Spgrgeskema hvor billedet er indsat
der, hvor markgren er placeret, kan du flytte billedet ved at bevaege billedet til
en ny linje, et tomt felt eller placere billedet pa en tekstlinje. | applikationerne
Grafer og Geometri og Diagrammer og statistik kan billederne flyttes til enhver
position pa siden.

1. Marker billedet.
+ lapplikationerne Interaktive Noter og Spergeskema skal du klikke pa
billedet og vaelge det.
+ lapplikationerne Grafer og Geometri og i Diagrammer og statistik skal
du hgjreklikke pa billedet og derefter klikke pa Veelg > Billede.
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Klik pa det valgte billede og hold museknappen nede.

* Huvis etbillede eriforgrunden vil markgren sendre sig til ﬁ .

* Hovis etbillede eri baggrunden vil markgren aendre sig til ‘-I* .

Traek billedet til den nye placering og slip museknappen for at placere
billedet.

Hvis et billede er i forgrunden aendrer markgren sig til @, nar du holder
musen over en placering, hvor der er en ny linje eller et nyt felt. Billeder i
baggrunden kan flyttes og placeres hvor som helst pa siden.

/ndring af starrelsen pa et billede

For at bibeholde billedets starrelsesforhold aendrer man stagrrelsen ved at gribe
fati et af de fire hjgrner.

1.

5.

Marker billedet.

« lapplikationerne Interaktive Noter og Spargeskema skal du klikke pa
billedet og veelge det.

» lapplikationerne Grafer og geometri og i Diagrammer og statistik skal
du hgjreklikke pa billedet og derefter klikke pa Vaslg > Billede.

Flyt markaren til et af de billedets hjgrner.

Markgren aendrer sig til 5f' (en firesidet pil).

Bemaerk: Hvis du treekker markaren til kanten af et billede, sendrer

markgren sig til "I" (en to-sidet retningspil). Hvis du treekker billedet i et af
dets kanter for at @endre starrelsen pa det, bliver det slaret.

Klik pa hjgrnet eller pa en af billedets kanter.

£ -veerkigjet er aktiveret.

Traek i det for at gare billedet mindre eller traek udad for at ggre billedet
starre.

Slip museknappen nar billedet har den gnskede starrelse.

Sletning af billeder
Gennemfgr falgende trin for at slette et billede fra et abent dokument:

1.

Marker billedet.
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» Hovis billedet er i forgrunden, skal du klikke pa billedet for at vaelge det.

« Hvis billedet er i baggrunden, skal du hgjreklikke pa billedet og
derefter klikke pa Veelg > Billede.

2. Tryk pa Slet.

Billedet fiernes

130 Arbejde med billeder



Besvarelse af spargsmal

Laereren kan sende mange forskellige typer spargsmal til dig. | dette afsnit
vises, hvordan du besvarer de forskellige spargsmalstyper.

Forstaelse af veerktajslinjen Spergsmal

Nar du abner et dokument med et spergsmal, vises der en menulinje med fire
indstillinger. Du far adgang til veerktgjslinjen ved hjeelp af falgende metode.

i
» Klik pa A i dokumentveaerktgjslinjen.
Handholdt: tryk pa [menu].

Veerktoj Veerktigjets funktion
4, Slette Du kan slette svarene i det aktuelle spargsmal eller i
svar dokumentet.

Kontroller Hvis leereren har aktiveret Selvevaluering i forbindelse
svar med dette spargsmal, skal du klikke her for at se det
rigtige svar.

<

gI Indsaet Giver dig mulighed for at indsaette et felt til et
= matematisk udtryk eller til et kemisk reaktionsskema i
ditsvar.

ﬁ Formater  Klik pa dette veerktgj for at formatere den markerede
Lt tekst i svaret som haevet eller saenket skrift. (Feltet til
den kemiske ligning bruger sit eget
formateringsveerktgj, sé dette formateringsvaerkigj
fungerer ikke i feltet til den kemisk ligning.)

Spargsmalstyper

Der er flere typer spgrgsmal, du kan blive stillet. Der kan vaere variationer af en
type, men maden du besvarer spargsmalet er grundlaeggende den samme for
alle typer.

Multiple Choice
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- Brugerdefineret
- ABCD
- Sand/Falsk
- Ja/Nej
- Altid/Nogle gange/Aldrig
- Enig/Uenig
- Meget enig..Meget uenig
Abent svar
- Forklaring (ikke automatisk bedgmt)
- Tekstoverensstemmelse (automatisk bedgmt)
Forskrifter og formler
- y=
- f(x)=
- Udtryk
Koordinatpunkter og lister
- (xy) numerisk input
- Punktindseetning(er)
- Liste(r)
Billede
- Navn
- Punktpa
Kemi

Besvarelse af HurtigSvar-rundsparger

Nar laerere sender spargsmal eller HurtigSvar-rundspgrger under en lektion,
abnes spgrgsmalet som et nyt dokument oven pa det dokument, der i gjeblikket
er dbent. Du kan ga ind i andre applikationer for at foretage beregninger og
kontrollere eller rydde svar, inden du besvarer spgrgsmalet eller HurtigSvar-
rundspgrgen.

Bemaerk: Pa den handholdte TI-Nspire™ CX eller TI-Nspire™ CX CAS vises
spargsmal i farve, hvis leereren har anvendt farve, da han/hun skrev
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spgrgsmalet. Selvom du far vist farver i de spgrgsmal, du modtager, kan du
ikke fgje farver til de svar, du sender. Hvis du anvender en TI-Nspire™- eller
TI-Nspire™ CAS-handholdt, vises spgrgsmalene i sorthvid.

Adgang til andre applikationer

Hvis leereren tillader det, kan du nemt forlade veerktgjet HurtigSvar-
rundsperge og udfare beregninger eller &bne andre dokumenter for at finde
svaret pa spargsmalet. Du kan f.eks. abne Kladde og udfere en beregning,
eller du kan abne applikationen Lister og regneark, hvorfra du kan kopiere
data til spergsmal af typen Liste. Ved listespgrgsmal kan du linke til variabler
fra Vernier DataQuest™ eller Lister og regneark-applikationer.

Sé&dan far du adgang til andre applikationer fra HurtigSvar-rundsperge-
skeermbilledet:
1. Abn etnyt dokument.
Handholdt: Tryk pa for at fa vist startskeermen.
2. Velg en applikation.

Handholdt: For at vende tilbage til HurtigSvar-rundspgrgen uden at dbne
nogen dokumenter skal du veelge C: hurtig rundsperge.

3. Nardu erfeerdig, skal du klikke pa ikonet HurtigSvar-rundspgrgen .

Nar du besvarer en rundsperge, sendes dit svar straks til laererens computer,
og leereren kan falge med i elevernes svar i realtid.

Visning af dit arbejde
Leereren kan anmode dig om at tilfaje mellemregninger i dit svar. | sa fald er

der i svaromradet afsnit til dig, hvor du kan skrive dit udgangspunkt, dine
mellemregninger og det endelige svar.

Besvarelse af forskellige spgrgsmalstyper

» Gatil et svar vha. Tab, hvis det er et multiple choice-spgrgsmal. Tryk pa
Enter for at markere et svar.

» Nardeterspargsmal af typen med abne svar, skal du skrive en tekst som
svar.

» Nar det er spgrgsmal af typen Ligning, skal du skrive en ligning. Hvis et
spgrgsmal indeholder en graf, opdateres denne, nar du trykker pa Enter.
Enhver indtastet funktion vises i grafen, og markeren bliver i svarfeltet. Du
kan ikke ggre noget ved selve grafen.
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» Hyvis det er spgrgsmal af typen Udtryk, skal du skrive en formel. Hvis det er
et svar af typen Tal, skal dit svar vaere i form af et tal. Hvis det er et svar af
typen Udtryk, skal dit svar vaere i form af et formel. For eksempel x+1.

» Ved koordinatpunkter: Hvis det er (x,y)-spargsmal, skal du skrive et svari x-
feltets boks og trykke pa Tab for at flytte til y-feltets boks. Indtast et svar.

Hvis spgrgsmaletindeholder en graf, opdateres denne, nar du indtaster en
funktion og trykker pa Enter.

Du kan gé ind i vindues- og zoomfunktionerne, mens du arbejder med
grafen.

» Ved koordinatpunkter: Tryk pa Tab for at flytte markgren til et punkt pa
grafen, hvis det er et spgrgsmal med afszetning af punkter. Tryk pa Enter for
at afseette et punkt pa dette sted.

For at slette et punkt, skal du trykke Ctrl + Z, sa du fortryder handlingen.

» Tryk pa Tab for at flytte markeren til den ferste celle pa listen, hvis det er et
spgrgsmal af typen Liste. Indtast et svar og tryk pa Tab for at ga til neeste
celle. Indtast et svar.

Hvis du skal sammenkaede en sgjle med en eksisterende variabel, skal du
veelge den pageeldende sgjle og derefter klikke pa var. Klik pa Keed til og
derefter pa den variabel, du gnsker at kaede til.

Det, der sker i et listespargsmal, svarer til det, der sker i applikationen
Lister og regneark med falgende undtagelser. | listespgrgsmal kan du ikke:

+ Tilfgje, indseette eller slette sgjler.
*  /Andre overskriftsraekken.
+ Indtaste formler.
+  Skifte til tabel.
*  Oprette diagrammer.
» Hyvis det er spgrgsmal af typen Kemi, skal du opskrive et reaktionsskema.

» Ved Billede: Tryk pa Tab for at flytte markgren til en etikette pa billedet, hvis
det er spgrgsmal af typen Etikette. Skriv et svar i etikettefeltet.

» Ved Billede: Tryk pa Tab for at flytte markgren til et punkt pa billedet, hvis
deter et spargsmal med afseetning af punkter. Tryk pa Enter for at markere
et svar.
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Kontrol af svar

Hvis laereren aktiverer selvevaluering forbindelse med spargsmalet, vises
indstillingen Kontrollér svar.

o
1. Klik #%.
Handholdt: Tryk p& [meny].

2. Klik pa Kontroller svar.

Sadan sletter du dine svar

Nar du har besvaret en HurtigSvar-rundspgrge, kan du andre den, inden du
sender den.

» Klik p4 Menu >Slet svar > Aktuelt spargsmal eller Dokument.
*  Veelges Aktuelt spergsmal, slettes dit svar pa det aktive spargsmal.

»  Veaelges Dokument, slettes dine svar pa alle spgrgsmal i det aktive
dokument.

—eller—

Nar du har besvaret spgrgsmalet, kan du stadig na at slette det, inden det
sendes til laereren.

» Klik pa Slet svar for at slette dit svar og forsage igen.
Handholdt: Tryk pa og veelg Slet svar.

Indsendelse af svar

For at sende et endeligt svar til leereren:
» Kilik pa Indsend svar.
Handholdt: Tryk pa og veelg Send.
Svaret sendes til laereren, og den skaerm, du sidst anvendte, vises.

Dit svar vises pa laererens computer. Laereren kan have valgt at tillade, at du
sender mere end et svar. | det tilfeelde kan du fortseette med at svare pa
rundspgrgen og sende dine svar, indtil laereren stopper rundspegrgen.
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Applikationen Beregninger

Brug applikationen Beregninger til:

* Indtastning og udregning af matematiske udtryk

+ Definition af variabler, funktioner og programmer, der bliver tilgeengelig for
alle TI-Nspire™- applikationer, som f.eks. Grafer - inden for samme opgave.

« Definition af biblioteksobjekter sdsom variabler, funktioner og programmer,
der er tilgaengelige fra alle opgaver i et dokument. @nsker du oplysninger
om oprettelse af biblioteksobjekter, se Biblioteker.

Tilfajelse af en Beregninger side

» For at starte et nyt dokument med en tom Beregninger side:

Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj beregninger.
Handholdt: Tryk [@en], og vaelg Beregninger £

» For attilfgje en Beregninger side i den aktuelle opgave af et eksisterende
dokument:

G4 til redskabslinjen, klik Indszet > Beregninger.
Handholdt: Tryk og veelg Insaet > Beregninger.

Calculator 2 3 s 13‘49f§y

Define {:ube(n}:n

f*/_ 1:Actions »

%v,s 2:Number

»
X= 3:Algebra »

Jd &caicuus o »

By 5:Probabiity > E

X 6:Statistics L 1 N | ST S S S V2 S SRS S S|

5 5| 7:Matrix & Vector »

$ ¢ B:Financs v

010 5. o
101 %Functions & Pragrams 4

© Menuen for Beregninger. Denne menu er altid tilgeengelig, nar du er i
arbejdsomradet for Beregninger og bruger normal visning. Menuen i dette
billede svarer muligvis ikke fuldstaendig til menuen pé din skaerm

@ Arbejdsomradet for Beregninger

+ Duindtaster et matematisk udtryk pa indtastningslinjen og trykker
derefter pa Enter for at udregne udtrykket.
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» Udtryk vises i matematisk standardnotation, nar du indtaster dem.
+ Indtastede udtryk og resultater vises i historikken for Beregninger.
© Eksempel pa Beregninger-variabler anvendti en anden applikation.

Indtastning og evaluering af matematiske udtryk

Indtastning af simple matematiske udtryk

Bemaerk: Du indtaster et negativt tal ved at trykke pa (). Du kan indtaste et

negativt tal pd et computertastatur ved at trykke pa bindestregstasten (-).
28.43

Lad os antage, atdu vil beregne 12

1. Veelg indtastningslinjen i Regner-arbejdsomradet.

2. Skriv 2~8 for at begynde udtrykket.

>3

Tryk pé p for at vende tilbage til markgren pa basislinjen.

4. Gor udtrykket feerdigt:
- Skriv *43/12.
Handholdt: Skriv [x] 43 (] 12.

28431
5. Tryk pa for at evaluere udtrykket.

Udtrykket vises i standard matematisk notation, og resultatet vises i hgjre
side af Regner.

5843 2752

12 3

Bemaerk: Hvis et resultat ikke passer pa samme linje som udtrykket, vises det
pa naeste linje.

Styring af resultatets form

Du havde maske forventet at se et resultat som decimaltal i stedet for 2752/3 i
det foregdende eksempel. En decimal sekvivalenter 917.33333..., men deter
kun en tilnaermelse.
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Som udgangspunkt bevarer Regner den mere praecise form: 2752/3. Ethvert
resultat, der ikke er et heltal, vises som brgk eller pa (CAS) symbolsk form.
Dette reducerer afrundingsfejl, der kunne komme i mellemregninger.

Du kan fremtvinge en decimal tiinaermelse af et resultat:
*  Ved at trykke pa genvejstasterne.

- Windows®: Tryk pa Ctrl+Enter for at beregne udtrykket.
- Macintosh®: Tryk pa #+Enter for at beregne udtrykket.
- Handholdt: Tryk pa [ctr] i stedet for for at beregne udtrykket.

—; -

i m o

] & Wizards On

E

Ettryk pa fremtvinger et tilnaermet resultat.

* Ved at medtage en decimal i udtrykket (for eksempel 43. i stedet for 43).

5843 917.333
12

*  Ved at omslutte udtrykket med approx()-funktionen.

(28.43) 917.333
approx

* Ved at &endre dokumentets Auto- eller Tilneermet- (Approximate) tilstand til
Tilnaermet (Approximate).

- Abn menuen Filer, og vaelg Indstillinger > Dokumentindstillinger.
Handholdt: Tryk pa (1] (7).

Bemeerk, at denne metode fremtvinger en tilnaermelse af alle resultater i alle
dokumentets opgaver.
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Indseetning af elementer fra Katalog

Med Katalog kan du indsaette systemfunktioner og kommandoer, symboler og
udtryksskabeloner i Regners indtastningslinje.

1. Klik pa fanen Hjeelpeprogrammer, og klik pa m for at vise Katalog.
Handholdt: Tryk pa (@] 1.

s« @ F =

=i Math Templates

= Symbols
Catalog l

Double-click on icon to in|Catalog

lim -
linm it
LinReghvh:

LinRegBx I

LinRegtintervals

LinRegtTest
linSahsal

e %%

]
] # Wizards On
Lbl labelMame

IE IMath Operators
%- LInit Conversions
(1! Libraries

Bemaerk: Visse funktioner har en guide, der anmoder om hvert argument.
Disse funktioner vises med en indikator. Prompterne modtages ved at
markere Guider til.

2. Hvis detelement, du indseetter, er synligt pa listen, skal du markere det og
trykke pa for atindsaette det.

3. Hvis elementet ikke er synligt:

a) Klikindeilisten med funktioner, og tryk derefter pa en bogstavtast for
at springe til de funktioner, der begynder med dette bogstav.
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b) Tryk pa w eller a efter behov for at fremhaeve det element, du vil
indseette.

Hjeelp, f.eks. syntaksoplysninger eller en kort beskrivelse af det valgte
emne, ses nederst i Catalog.

c) Trykpa for atindszette elementet i indtastningslinjen.

Anvendelse af en udtryksskabelon

Regneren har skabeloner til indtastning af matricer, stykvise funktioner,
ligningssystemer, integraler, differentialkvotienter, produkter og andre

matematiske udtryk.
E (n]

Lad os antage, at du vil beregne n=3

[m]
1. Klik i fanen Hjaelpeprogrammer pa lnl{“ for at vise skabelonerne.
Handholdt: Tryk pa [=].

o
=

2. Veelg

Skabelonen vises i indtastningslinjen med sma blokke, der repraesenterer
elementer, du kan indtaste. En marker vises ved siden af et af elementerne
for at vise, at du kan skrive en veerdi for det pageeldende element.

til atindseette den algebraiske sumskabelon.

=11

3. Anvend piltasterne til at flytte markaren til hvert elements position, og skriv
en vaerdi eller et udtryk for hvert element.

> bl

n=3
4. Tryk pa for at evaluere udtrykket.
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7 25

Oprettelse af matricer

[m]
1. Klikifanen Hjaelpeprogrammer pa lnl{“ for at vise skabelonerne.
Handholdt: Tryk pa [-&].

2. Marker [2o2]

Dialogboksen til oprettelse af en matrix vises.
Create a Matrix

Ivlatrix

Mumber of rows g

Mumber of columns '3 =

| QK I Cancel |

Skriv antallet af raekker.
Skriv antallet af kolonner, og klik derefter pa OK.
Regneren viser en skabelon med plads til reekker og kolonner.

Bemeerk: Hvis du opretter en matrix med et stort antal raekker og kolonner,
kan det tage nogen fa gjeblikke at vise den.

5. Skriv matrixvaerdierne i skabelonen og tryk pa for at definere
matrixen.

Indsaetning af en reekke eller kolonne i en matrix

» Indsaet en ny raekke ved at holde Alt nede og trykke pa Enter.

» Indseet en ny kolonne ved at holde Shift nede og trykke p& Enter.
Handholdt:

» Indsezeten ny raekke ved at trykke pa [<].
» Indseeten ny kolonne ved at trykke pa (enter].
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Indtastning af udtryk ved hjeelp af en guide

Med en guide er det enklere at indtaste visse udtryk. Guiden indeholder
navngivne felter, hvor du kan indtaste argumenterne i udtrykket.

Lad os antage, at du vil indseette en y=mx+b lineaer regressionsmodel til
falgende to lister:

{1,2,3,4,5}

{5,8,11,14,17}

1. Klik i fanen Hjalpeprogrammer pa m for at vise Katalog.
Handholdt: Tryk pa (@] 1.

2. Klik pa en posti Katalog, og tryk derefter pa L for at springe til de poster,
der begynder med “L.”

Handholdt: Tryk pa (L.
Tryk p& w efter behov for at fremhaeve LinRegMx.
4. Klik pa indstillingen Guider til, hvis den ikke er markeret i forvejen:

Handholdt: Tryk pa for at markere Guider til, tryk pa for at
aendre indstillingen, og tryk derefter pa for at fremhaeve
LinRegMx igen.

5. Tryk pé [enter].
Der abnes en guide med et navngivet felt for hvert argument, du skal
skrive.

Linear Regression (mx+b)

X List: |

¥ List: |

Save RegEqn to: f2

Frequency List: [1
Category List: '
Include Categories: .

| OK | Cancel |

6. Skriv{1,2,3,4,5} som X-liste.
7. Tryk pa for at ga til feltet Y liste .
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8. Skriv {5,8,11,14,17} somY liste.

9. Hvis du vil lagre regressionsligningen i en bestemt variabel. skal du trykke
pa og derefter erstatte Gem RegEqn i med navnet pa variablen.

10. Veelg OK for at lukke guiden og indseette udtrykket i indtastningslinjen.

Regner indsaetter udtrykket og tilfajer udsagn for at kopiere
regressionsligningen og vise variablen stat.results, der vil indeholde
resultatet

LinRegMx{1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat RegEqn,f2: stat.results

Regner viser variablene i stat.results.

LinRegMx {1,2,3,4,5 },{5,8,11,14,17 },1: stat.results

"Title"  "Linear Regression (mx+b)”—
"RegEqn" "m*x+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Bemark: Du kan kopiere veerdier fra stat.results-variablene og saette dem
ind i indtastningslinjen.

Oprettelse af stykvis funktion
1. Begynd definitionen af funktionen. Skriv for eksempel falgende.

Define f(x,y)=

[m]
2. Klikifanen Hjalpeprogrammer pa lnl{“ for at vise skabelonerne.
Handholdt: Tryk pa [-¢].

Dialogboksen Stykvis funktion (Piecewise Function) vises.
Create Piecewise Function

Piecewise Function

MNumber of function pieces g

| OK | Cancel |

3. Skriv antallet af funktionsled, og klik pa OK.

Regneren viser en skabelon med plads til leddene.
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4. Skriv udtrykkene ind i skabelonen, og tryk pa for at definere
funktionen.

5. Indtast et udtryk til beregning, eller tegn grafen for funktionen. Indtast for
eksempel udtrykket £ (1,2) i Regners indtastningslinje.
Oprettelse af et ligningssystem

[m]
1. Klik i fanen Hjaelpeprogrammer pa lnl{‘:‘ for at vise skabelonerne.
Handholdt: Tryk pa [-&].

2. Marker {E

Dialogboksen Opret et ligningssystem (Create a System of Equations)
vises.

Create a System of Equat...

System of Equations

MNumber of equations a:l

| OK | Cancel |

3. Skriv antallet af ligninger, og klik pa OK.
Regneren viser en skabelon med plads til ligningerne.

4. Skrivligningerne ind i skabelonen, og tryk pa for at definere systemet.

Udseettelse af beregning

Du behgver ikke at faerdiggere og beregne et udtryk straks, nar du begynder at
skrive det. Du kan skrive en del af et udtryk og lade det sta, mens du
undersgger et arbejde, du lavede pa en anden side, og derefter vende tilbage
og faerdiggere udtrykket senere.

CAS: Arbejde med méleenheder

En liste med praedefinerede konstanter og maleenheder er tilgaengelige i Cata-
log. Du kan ogsa oprette dine egne enheder.

Bemaerk: Hvis du kender navnet pé en enhed, kan du skrive enheden direkte.
Du kan for eksempel skrive _qt angive quarts. Du skriver
understregningstegnet pa den handholdte ved at trykke pa [tn][=].
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CAS: Omregning mellem maleenheder

Du kan omregne en veerdi mellem to enheder i samme kategori (f.eks.
laengde).

Eksempel: Omregn 12 meter til fod med Catalog. Det gnskede udtryk er 12-_
mp_ft.

1. Skriv 12 i indtastningslinjen.

Fe
2. Klikifanen Hjaelpeprogrammer pa /E for at vise enhedsomregningerne.
Handholdt: Tryk pa (=] 3.

%u Unit Conversions

Double-click on icon to insert item

I

P Conversion Operator

| Constants

<

| Length

<

| Area

<

| Volume

<

-

3. Marker kategorien Laengde for at vise listen med preedefinerede
leengdeenheder.

Handholdt: Rul til kategorien Leengde, og tryk pa [enter].
4. Rultil meter.

Handholdt: Rul til _m (bemeerk tippet om meter i vinduet Hjeelp).
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q

-

] & Wizards On

5. Trykpa for at seette _m ind i indtastningslinjen.

1

2. m

6. Marker Konverteringsoperatoren (p) gversti listen Enheder, og tryk
for at seette den ind i indtastningslinjen.

1

2 mbp

7. Marker _fti kategorien Laengde, og tryk pa [enter].

12_mbr_fi

8. Trykpa for at evaluere udtrykket.

12-_mb_fi

39.3701-_fi

CAS: Oprette en brugerdefineret enhed

Som med de praedefinerede enheder skal de brugerdefinerede enhedsnavne
begynde med et understregningssymbol.

Eksempel: Med de preedefinerede enheder ft og min defineres en enhed
ved navn _fpm hvormed du kan indtaste hastighedsveerdier i fod pr. minut og
omregne hastighedsresultatet til fod pr. minut.

Define _fpm=

S

min

Done
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Du kan nu bruge den nye hastighedsenhed fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph¥»_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot
Arbejde med variable

Nar du gemmer en veerdi i en variabel farste gang, giver du variablen et navn.

* Hvis variablen ikke findes i forvejen, opretter Regner den.
* Hvisvariablen findes i forvejen, opdaterer Regner den.

Variable i en opgave deles af TI-Nspire™ matematik- og naturfagsapplikationer.
Du kan for eksempel oprette en variabel i Regner og derefter anvende eller
&ndre den i Grafer og geometri eller Lister og regneark i det samme
opgaverum.

Der er flere oplysninger om variable i kapitlet |[Anvendelse af variable.|

Oprette brugerdefinerede funktioner og programmer

Du kan bruge kommandoen Definer (Define) til at oprette dine egne funktioner
og programmer. Du kan oprette dem i Regner- applikationen elleri
programeditoren, og derefter anvende dem i andre TI-Nspire™-applikationer.

Oplysninger om programmering med programeditoren findes i afsnittene
“Programmering” og “Biblioteker” i dokumentationen.

Definition af en enkeltlinjet funktion
Lad os antage, at du vil definere en funktion med navnet cube(), der beregner
tredje potens af et tal eller en variabel.

1. Gatil indtastningslinjen i Regner og skriv Define cube (x)=x"3, og tryk

pa [enter].

Define cube(x):x3 Done

Meddelelsen “Faerdig (Done)” bekraefter, at funktionen er defineret.

2. Skriv tredjepotens (2) og tryk pa for at teste funktionen.

cube(Z) 8
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Definition af en flerlinjet funktion

Du kan definere en funktion, der bestar af flere instruktioner indtastet pa
seerskilte linjer. En flerlinjet funktion kan veere nemmere atlaese i end en med
flere instruktioner separeret med kolon.

Bemaerk: Du kan kun oprette flerlinjede funktioner ved hjaelp af kommandoen
Definer (Define). Du kan ikke anvende := eller =-operatorerne til at oprette
flerlinjede definitioner. Func...EndFunc-skabelonen fungerer som struktur for
saetningerne.

Definer som et eksempel en funktion ved navn g(x,y), der sammenligner to
argumenter x og y. Hvis argumentet x > argumentet y, skal funktionen returnere
veerdien x. Ellers skal den returnere veerdien y.

1. Gatil indtastningslinjen i Regner, og skriv Define g (x,y)=. Tryk ikke pa

endnu.

define glx.v}-

2. Indseet skabelonen Func...EndFunc.
- Abn menuen Funktioner og Programmer, og veelg Func...EndFunc.

Regner indseetter skabelonen.

define g(x,y): Func

EndFunc

3. Indseet skabelonen If...Then...Else...EndlIf.

- Abn menuen Funktioner og programmer, vaelg Kontrol, og veelg
derefter If...Then...Else...Endlf.

Regner indsaetter skabelonen.

define g(x,y): Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Skriv resten af funktionen og flyt markaren mellem linjerne med piltasterne.
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define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
return yl
EndIf
EndFunc

5. Tryk pa for at feerdiggere definitionen.

6. Beregn g(3,-7) for atteste funktionen.

g(3,7) 3

Manuel definition af en flerlinjet funktion

» Du kan starte en ny linje uden at feerdigggre funktionsdefinitionen ved at
holde Alt nede og trykke pa Enter.

Handholdt: Tryk pa [<] i stedet for [enter],

Definer som et eksempel en funktion ved navn sumintegers(x), der beregner
den kumulative sum af heltal fra 1 til og med x.

1. Pa Regners indtastningslinje skriver du Define sumIntegers (x)=.
Tryk ikke pa endnu.

Define sumIntegers(x):l

2. Indseet skabelonen Func...EndFunc.

- Abn menuen Funktioner og Programmer, og vaelg Func...EndFunc.
Regner indseetter skabelonen.

Define sumIntegers(x):Func

EndFunc

3. Skriv folgende linjer og tryk pa (<] eller Alt+Enter ved slutningen af hver
linje.
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Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
For i,1,x

tmpsum:=tmpsum-+1i

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

Na&r du har skrevet Return tmp_sum, skal du trykke pa for at
feerdiggere definitionen.

Evaluer sumIntegers (5) for atteste funktionen.

sumintegers(S) 15

Definition af et program

Definition af et program svarer til at definere en flerlinjet funktion.
Prgm...EndPrgm-skabelonen fungerer som struktur for programsaetningerne.

Opret som et eksempel et program ved navn g(x,y), der sammenligner to
argumenter. Baseret p4 sammenligningen skal programmet vise teksten “x > "
eller “x y” (veerdierne af x og y vises i teksten).

1.

| Regners indtastningslinje skriver du Define progl (x,y)=. Tryk ikke pa

endnu.

Define progl(xy)’):|

Indsaet skabelonen Prgm...EndPrgm.

- Abn menuen Funktioner og programmer, og marker Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y):Prgm

EndPrgm

Indseet skabelonen If...Then...Else...EndlIf.

- Abn menuen Funktioner og programmer, vaelg Kontrol, og vaelg
derefter If...Then...Else...EndlIf.
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Define progl(x,y):Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Skriv resten af funktionen og flyt markaren mellem linjerne med piltasterne.
Anvend symbolpaletten til at skrive tegnet ““.

Define progl(x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > "y
Else
Disp x," < "y
EndIf
EndPrgm

5. Tryk pa for at feerdiggere definitionen.
6. Kearprogl (3,-7) for at teste programmet.

prog1(3,*7)
3> -7

Done

Genkalde en funktions- eller programdefinition

Du vil maske gerne genbruge eller redigere en funktion eller et program, du
har defineret

1. Vis listen med definerede funktioner.

- Abn menuen Handlinger, og markerGenkald definition.
2. Veelg navneti listen.

Definitionen (for eksempel Define £ (x)=1/x+3)indseettes i
indtastningslinjen til redigering.
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Redigering af Regnerudtryk

Selvom du ikke kan redigere et udtryk i regnerens historik, kan du kopiere et
helt udtryk eller dele af det fra historikken og sezette detind i indtastningslinjen.
Du kan derefter redigere indtastningslinjen.

Placere markgren i et udtryk

» Tryk pa [tab], 4, p, a eller w for at flytte markaren gennem udtrykket.
Markaren flytter til den neermeste gyldige markgrposition i den retning du
trykker.

Bemeerk: En udtryksskabelon kan tvinge markgren til at flytte gennem dens
parametre, selvom visse parametre maske ikke ngjagtigt befinder sig i
markgrens bane. For eksempel flytter pil-op fra hovedargumenteti et integral
altid markgren til gverste greense.

Indsaetning i et udtryk i indtastningslinjen
1. Placer markaren pa det sted, hvor du vil indszette flere elementer.
2. Skriv de elementer, du vil indsaette.

Bemark: Nar du indsaetter en aben parentes, tilfgjer Regner en midlertidig
lukkeparentes, visti grat. Du kan tilsidesaette den midlertidige parentes ved at
indtaste den samme parentes manuelt eller ved at indtaste noget efter den
midlertidige parentes (hvorved du implicit godkender dens placering i
udtrykket). Nar du tilsidesaetter den midlertidige, gra parentes, erstattes den
med en sort parentes.

Markere en del af et udtryk
1. Placer markgren ved starten af udtrykket.
Handholdt: Tryk pa ¢, p, a ew for at flytte markaren.
2. Tryk pa og hold nede. og tryk pa , p, a eller w for at veelge.

Sletning af et helt udtryk eller en del af et udtryk i indtastningslinjen
1. Veelg den del af det udtryk, du vil slette.

2. Tryk pa [e].
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Finansberegninger

Adskillige TI-Nspire™-funktioner giver mulighed for finansberegninger, som
f.eks. penges tidsvaerdi, amortiseringsberegninger og beregning af
investeringsafkast.

Regner-applikationen indeholder ogsa FinansRegner (Finance Solver). Med
den kan du dynamisk lgse flere problemtyper, som f.eks. I&n og investeringer.

Anvendelse af FinansRegner

1.

Abn FinansRegner.
- Abn menuen Finans, og vaelg FinansRegner.

FinansRegner viser sine standardveerdier (eller tidligere vaerdier, hvis du
allerede har brugt FinansRegner i det aktuelle problem).

Finance Solver v -]

Iy o, =
pv: o, -
Pmt: ‘O. -
Fv: 0. -
Pov: 1 2
Cp¥: 1 =

PmAt END  ~ |

Press ENTER to calculate

Mumber of Payments, N

Indtast hver kendt veerdi, og brug til at ga gennem punkterne.

- Hjeelpeinformationerne nedersti FinansRegner beskriver hvert punkt.

- Du er maske ngdt til midlertidigt at springe over den veerdi, du vil
beregne.

- Sgrg for atindstille PpY, CpY og PmtAt til de korrekte indstillinger (12,
12 og END i dette eksempel).

Tryk pa efter behov for at markere det punkt, du vil beregne, og tryk

derefter pa [enter].

FinansRegner beregner veerdien og gemmer alle veerdierne i “tvm.”-

variable, som f.eks. tvm.n og tvm.pmt. Disse variable er tilgangelige for

alle TI-Nspire™-applikationer inden for samme opgaverum.
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Finance Solver X
N: 50 -
1(%): 10.5 -

PV: 25000 -

Fv:

PpY: 12

CpY: 12

PmtAt END ~ |

Finance Solver info stored into

fvm.n, tvm.l, tym.pv, tvm.pmt, ...

Inkluderede finansfunktioner

Ud over FinansRegner (Finance Solver) omfatter de indbyggede

finansfunktioner i TI-Nspire™:

*  TVM-funktioner til beregning af fremtidig veerdi, nutidsvaerdi, antal
betalinger, rentesats og betalingsstgrrelse.

*  Amortiseringsinformationer som f.eks. amortiseringstabeller, balance, sum
af rentebetaling og som af hovedstolsbetaling.

*  Aktuel nettovaerdi, intern rente og modificeret forrentning.

*  Omregninger mellem nominelle og effektive rentesatser og beregning af
dage mellem datoer.

Noter:
+  Finansfunktioner gemmer ikke automatisk deres argumentveerdier eller
resultater i TVM-variablene.

»  Enfuldsteendig liste over TI-Nspire™-funktioner findes i
opslagsvejledningen.

Sadan arbejder du med Beregninger-historikken

Nar du indtaster og udregner udtryk i applikationen Beregninger, gemmes hver
indtastnings-/resultatpar i Beregninger-historikken. Med historikken kan du
gennemse dine beregninger, gentage et saet beregninger og kopiere udtryk til
genbrug pa andre sider eller i andre dokumenter.
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Vis Beregninger-historik

Bemark: Vaer opmaerksom pa at programmet karer langsomt, nar der er for
mange indtastnings/udregningspar i historikken.

| 4

Tryk pa A eller ¥ for at rulle igennem historikken.

3.76 -0.66385
7.9+ 5
-0.6638497752203342- log  (45) 2.64258
10

a 2.5
a:=5:bh:=2:—-1»

b
Define cub(x)=x3 Done

Sadan kopierer du et element fra Beregninger-historikken til
indtastningslinjen

Du kan hurtigt kopiere et udtryk, deludtryk eller resultat fra historikken til
indtastningslinjen.

1.

Tryk A eller ¥ for at gennemga historikken, og veelg det element, du
onsker at kopiere.

—eller—
Marker en del af udtrykket eller resultatet med Shift i kombination med
piletasterne.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

Bemeerk: Indstillingen af flydende decimaler kan begraense antallet af
decimaler, der vises i displayet som resultat. For at fa resultatet med fuld
preecision skal du enten veelge det ved at rulle med op- og nedpilene eller
klikke tre gange pa det.

Tryk Enter for at kopiere det markerede og indsaette det i
indtastningslinjen.
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3,76
7,915

Sadan kopierer du et element i historikken til en anden applikation

1. Tryk A eller ¥ for atgennemga historikken, og vaelg det element, du
gnsker at kopiere.

2. Du kan ogsa veelge at markere en del af udtrykket eller resultatet med Shift
i kombination med piletasterne.

3. Brug standard tastaturgenvej til at kopiere en markering.
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.
Mac®: Tryk pa #+C.
Handholdt: Tryk pa [er] [C].
4. Placer markgren pa den position, hvor du gnsker at anbringe kopien:
Indseet kopien.
Windows®: Tryk pa Ctrl+V.
Mac®: Tryk pa #+V.
Handholdt: Tryk pa [etn] [V].

Bemaerk: Hvis du kopierer et udtryk, der benytter variabler, ind i en anden
opgave, kopieres veerdierne af disse variabler ikke. Du skal definere
variablene i den opgave, hvor du gnsker at indsaette udtrykket.

Sadan sletter du et udtryk i historikken

Nar du sletter et udtryk, beholder alle variabler og funktioner, der er defineret i
udtrykket, deres aktuelle veerdier.

1. Treek eller brug piletasterne til at markere udtrykket.

Handholdt: Brug piletasterne.

3.76 -0.66385
7945

2. Tryk pa Del.

Udtrykket og resultatet af udregningen fjernes.
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Sadan sletter du Beregninger-historikken

Nar du rydder historikken, beholder alle variabler og funktioner, der er
definereti historikken, deres aktuelle veerdier. Hvis du rydder historikken ved
en fejltagelse, kan du anvende fortryd-funktionen.

» Abn menuen Handlinger, og vaelg Slet historik

Alle udtryk og resultater fiernes fra historikken.
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Bruge variable

En variabel er en defineret veerdi, der kan anvendes flere gange i en opgave.
Du kan definere en vaerdi eller funktion som en variabel i hver applikation. | en
opgave deles variable af TI-Nspire™ -applikationerne. Du kan for eksempel
oprette en variabel i Regner og derefter anvende eller @ndre den i Grafer,
Geometri eller Lister og regneark i den samme opgave.

Hver variabel har et navn og en definition, og definitionen kan sendres. Nar du
&ndrer definitionen, opdateres alle forekomster af variablen i opgaven til at
bruge den nye definition. | TI-Nspire™-softwaren har en variabel fire attributter:

. Navn - Brugerdefineret navn, der tildeles, nar variablen oprettes.
* Placering - Variable gemmes i hukommelsen.

*  Veerdi - Tal, tekst, matematisk udtryk eller funktion.

+ Type - Datatype, der kan gemmes som en variabel.

Bemaerk: Variable der er oprettet med kommandoen Lokal inden for en
brugerdefineret funktion eller program, kan ikke anvendes uden for funktionen
eller programmet.

Linke veerdier pa sider

Veerdier og funktioner, der er oprettet eller defineret i en applikation, kan
interagere med andre applikationer (inden for samme opgave) og dele data.
Husk fglgende ved brug af linkede elementer:

*  Veerdier kan linkes mellem applikationer pa samme side eller mellem
forskellige sider i samme opgave.

» Alle applikationer er linket til samme data.

* Hvis den linkede veerdi endres i den oprindelige applikation, overfares
&ndringen til alle linkede sammenhange.

Definition af en variabel er fgrste trin til linkning af vaerdier.

Oprette variable

Enhver del eller attributter af et objekt eller en funktion, der er opretteti en
applikation, kan gemmes som en variabel. Eksempler pa attributter, der kan
blive variable, er arealet af et rektangel, radius i en cirkel, veerdien i en
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regnearkcelle ellerindholdeti en raekke eller kolonne eller et funktionsudtryk.
Nar du opretter en variabel, gemmes den i hukommelsen.

Types af variable
Du kan lagre fglgende datatyper som variable:

Datatype Eksempler

Udtryk Jg
01, 254 1256 2n xmin/10 2+3i (x-2)2 2
Liste {2,4,6,8} {1,1,2} {'red","bla", "gren"}

Matrix 123

=]

Tegnstreng “Hej” “xmin/10” “Resultatet er”

369 Dette kan indtastes som: [1,2,3;3,6,9]

Funktion, program myfunc(arg) ellipse(x,y,r1,r2)
fir

Maling areal, omkreds, leengde, heeldning, vinkel
0y

&

Nar du klikker pa ' eller trykker pa pa en handholdt for at dbne listen med
lagrede variable, angiver et symbol typen.

Oprette en variabel med en veerdi fra Regner

Med dette eksempel vises, hvordan du opretter en variabel med en
handholdte. Udfer felgende trin for at at oprette en variabel med navnet num,
og gem resultatet af udtrykket 5+83 i denne variabel.

1. Skriv udtrykket 5+83 i indtastningslinjen i Regner.

5+83|

2. Tryk pa ) for at udvide markaren til basislinjen.

5+8#
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3. Tryk pa [etn] og skriv derefter variabelnavnet num.

5+83 - hum

Dette betyder: Beregn 5+83 og gem resultatet som en variabel med navnet
num.

4. Tryk pa [enter].

Regner opretter variablen num og lagrer resultateti den.

5+83—>num 517

Oprette en variabel i computersoftwaren

Ved oprettelse af en variabel i computersoftwaren anvendes fglgende
konventioner. Som alternativer til brug = (gem) kan du bruge “:=" eller
kommandoen Definer. Alle nedenstaende udsagn er skvivalente.

5+83 — num
num = 5+83

Define num=5+83

Kontrollere en variabels vaerdi

Du kan kontrollere veerdien af en eksisterende variabel ved at indtaste dens
navn i Regners indtastningslinje. Nar du skriver navnet pa en lagret variabel,
vises den med fed skrift.

» Skriv variabelnavnet i Regners indtastningslinje num og tryk pa [enter].

Den sidst lagrede veerdi i num vises som resultat.

num a17

Automatisk oprettelse af variable i Grafer og Geometri

| applikationerne Grafer og Geometri gemmes funktioner, der er defineret i
indtastningslinjen, automatisk som variable.

s (x)=x§| ’;'

| dette eksempel er f1(x)=x3 en variabeldefinition, der tillader den at blive vist i
andre applikationer, ogsa som en tabel i applikationen Lister og Regneark.
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Oprette en variabel fra en veerdi i Grafer og Geometri
1. Kiik for at veelge den veerdi, der skal gemmes som variabel.

251957 51em?2)

2. Klik pa
Handholdt enhed: Tryk pé [var].

Indstillingerne i Variable vises med Store Var fremhaevet.

lnsaved w @m

3. Tryk pa [enter]. VAR := vises far den valgte veerdi. Dette er standardnavnet.
Hlnzaved w @m

1lecm

4. Overskriv standardnavnet VAR med det variabelnavn, du vil give vaerdien.

Nar variabelnavnet er skrevet, skal du trykke pa [enter].
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Veerdien gemmes i dette variabelnavn, og den gemte veerdi eller dens
navn vises i fed skrift for at vise, at den er en gemt vaerdi.

lnsaved w @m

1lecm

area=65.24 cn?

Bemark: Du kan ogséa dele aksers endeveerdi i Grafer og Geometri med andre
applikationer. Klik om ngdvendigt pa Handllinger, Vis/Skjul aksernes
endevaerdier for at vise endeveaerdierne pa den vandrete og lodrette akse. Klik
pa tallet for en endevaerdi og fremhaev den i indtastningsfeltet. Navngiv
variablen og gem den til brug med andre applikationer med en af metoderne
beskreveti trin 2.

Automatisk oprettelse af variable i Lister og Regneark

Ved at navngive en liste gversti en kolonne i Lister og Regneark gemmes
denne veerdi automatisk som en listeveerdi. Denne variabel kan anvendes i
andre applikationer inklusive Data og statistik.

Oprette en variabel fra en cellevaerdii Lister og regneark

Du kan dele en celleveerdi med andre applikationer. Nar du definerer eller
refererer til en delt celle i Lister og regneark, skal du saette en apostrof (‘) foran
navnet.

1. Klik pa den celle, du vil dele.

2. Klik pa ' for at abne menuen Variabler.
Handholdt enhed: Tryk pa [var].
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A1k *Hnsaved w freg] x|
A 5] [ ] (I
*
T
2
£ 3ilink Tor
]
5
)
4z |18 [<]>

3. Vealg Gem Var.

Der indsaettes en formel i cellen med var som pladsholder for et
variabelnavn.

A1k *Hnsaved w freg] x|

A B C D I

)

a2 [ -18 [<]>

4. Erstatbogstaverne “var” med et navn for variablen, og tryk pa [enter].

Veaerdien er nu tilgeengelig som en variabel for andre applikationer i den
samme opgave.

Bemaerk: Hvis der i forvejen findes en variabel med det angivne navn i den
aktuelle opgave, viser Lister og regneark en fejimeddelelse.

Anvende (linke) variable

Atkunne dele eller linke de variable, du opretter, er et staerkt vaerktgj til
matematiske undersggelser. Visningen af linkede variable opdateres
automatisk, nar variablens veerdi eendres.

Linke til delte variable

Sadan anvendes en gemt variabel:

1. Vissiden og vaelg den placering eller det objekt, du vil linke til en variabel.
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Veelg vaerkigjet Variable [var].

Menuvalgene i Variable vises. Softwaren ved, hvilke variabeltyper, der
fungerer pa placeringen eller med det valgte objekt, og viser kun disse
variable.

Tryk pa a og v for at rulle igennem listen, eller skriv en del af
variabelnavnet.

Mens du skriver, viser systemet en liste med variable, der begynder med
de bogstaver, du har skrevet. Nar du skriver en del af navnet, kan du
hurtigere finde en variabel, hvis listen er lang.

Nar du finder og fremhaever navnet pa den variabel, du vil bruge, skal du
klikke pa navnet eller trykke pa [enter].

Den markerede variabelveaerdi linkes.

Linke en celle i Lister og Regneark til en variabel

Nar du linker en celle til en variabel, holder Lister og regneark cellevaerdien
opdateret, sa den afspejler variablens aktuelle indhold. Variablen kan vaere
enhver variabel i den aktuelle opgave, og den kan vaere defineret i Grafer,
Geometri, Regner eller enhver karsel af Lister og regneark.

Bemaerk: Link ikke til en systemvariabel. Dette vil kunne forhindre, at variablen
opdateres af systemet. Systemvariable omfatter ans, StatMatrix og statistiske
resultater (som RegEqn, dfError og Resid).

1.
2.

Klik pa den celle, du vil linke til variablen.
Abn menuen VarLink:

- Klik pa @ og klik derefter pa Celle.
- Handholdt enhed: Tryk pa [var].
Menuen VarLink vises.

Link Tao: »

Under Link til ruller du til variabelnavnet og klikker pa det.

Cellen viser veerdien pa variablen.
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Anvende en variabel i en beregning

Nar en veerdi er gemti en variabel, kan du anvende variabelnavneti et udtryk
som en erstatning for den lagrede veerdi.

1.

Indtast udtrykket

- Skriv 4*25*num~2 i indtastningslinjen, og tryk pa Enter.

- Handholdt enhed: Skriv 4 [x] 25 [x] num*2 i indtastningslinjen og tryk
pa [enter].

Regner indseetter 517, vaerdien, der aktuelt er tildelt num, og beregner

udtrykket.

435 2 26728900

Indtast udtrykket:

- Skriv 4*25*nonum*2, og tryk pa Enter.

- Handholdt enhed: Skriv 4 [x] 25 [x] nonum*2 i indtastningslinjen og
tryk pé [enter].

4-25-n0num2 100-nonum2

CAS: Da variablen nonum ikke er defineret, behandles den algebraisk i
resultatet.

4-25-n0num2
"Error: Variable is not defined"

Da variablen nonum ikke er defineret, returnerer udtrykket en
fejlmeddelelse.

Indtastning af flere kommandoer i indtastningslinjen
Flere kommandoer indtastes pa en enkelt linje ved at adskille dem med et

kolon (*”). Kun resultatet af det sidste udtryk vises.

a:=5: b:=2: i-1.
b

2.5
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Indstilling af variable veerdier med en skyder
| Grafer og Geometri kan du med et skyderelement justere eller animere

tildelingen af veerdier til en numerisk variabel. Med en skyder kan du
repraesentere flere variable med flere vaerdier i et sammenhaengende omrade.

1. Ga til menuen Dokumentvaerktgjer og veelg Handlinger > Indsaet skyder.
Handholdt enhed: Tryk pa (A] for at indseette en skyder.

Skyderen vises i arbejdsomradet. Hvis du skal justere eller animere
veaerdivalget for mere end en variabel, kan du gentage dette trin og
indsaette flere skyderelementer.

Bemezerk: Du kan abne kontekstmenuen og fastgere en skyder til dens
placering og undgéa utilsigtede flytninger.

2. Kiik pa skyderen for at aktivere den, og tryk pa for at navigere mellem
skyderens skala og variabelveerdien.

Med ¢ og p kan du flytte skyderen pa skalaen.
4. Tryk pa Enter for at veelge veerdien.

Abn kontekstmenuen og vaelg Indstillinger for at vise eller zndre
standardindstillingerne for skyderen.

Navngive variable

Variabel- og funktionsnavne, som du opretter, skal opfylde falgende
navngivningsregler.

Bemaerk: Hvis det usandsynlige skulle ske, at du opretter en variabel med
samme navn som en variabel, der anvendes til statistisk analyse eller af
Finansregner, kan der opsta en fejl. Hvis du begynder at indtaste et
variabelnavn, der i forvejen anvendes i den aktuelle opgave, viser softwaren
indtastningen i fed for at forteelle det.

*  Variabelnavne skal vaere pa en af formerne xxx eller xxx.yyy. xxx-delen
kan have 1 til 16 tegn. yyy-delen kan, hvis den anvendes, have 1 til 15
tegn. Hvis du bruger xxx.yyy-formen, kreeves bade xxx og yyy. Du kan ikke

“n

starte eller afslutte et variabelnavn med et punktum “.
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* Tegn kan besta af bogstaver, tal og understregningstegnet (underscore _).
Bogstaver kan vaere fra det vestlige alfabet eller graeske (men ikke M eller
n), bogstaver med accent og internationale bogstaver.

* Undlad atbruge c eller n fra symbolpaletten til at danne et variabelnavn
som c¢1 eller n12. Disse kan optraeede som bogstaver, men de behandles
internt som specialtegn.

. Der skelnes ikke mellem store og sma bogstaver. Navnene AB22, Ab22,
aB22 og ab22 henviser alle til samme variabel.

» Dukan ikke anvende et cifer som farste tegn i xxx eller yyy.

. Du kan bruge cifrene 0 til 9, det vestlige alfabet, a-z, samt latinske og
graeske bogstaver (men ikke ) til saenket skrift (for eksempel a,,, g eller
h20). For at indtaste saenket skrift, nar du skriver et variabelnavn, skal du

markere Elu i Matematiske skabeloner eller i formateringsveerktgjslinjen.
*  Brug ikke mellemrum.

. Hvis en variabel skal behandles som et komplekst tal, skal du anvende en
understregning som sidste tegn i navnet.

+ CAS: Hvis en variabel skal behandles som en enhedstype, (for eksempel
_m eller _ft), skal du anvende en understregning som farste tegn i navnet.
Du kan ikke anvende efterfglgende understregninger i navnet.

» Du kan ikke anvende en understregning som farste tegn i navnet.

+ Du kan ikke anvende preedefinerede variable eller funktions- eller
kommandonavne som Ans, min eller tan.

Bemaerk: En fuldsteendig liste over TI-Nspire™-funktioner findes i
opslagsvejledningen.

+ Biblioteksdokumenter og biblioteksobjekter er underlagt yderligere
navngivningsbegraensninger. Se flere oplysninger i afsnittet “Biblioteker” i
dokumentationen.

Her vises nogle eksempler:

Variabelnavne Gyldig?

Minvar, min.var Ja

Min var, liste 1 Nej. Indeholder et mellemrum.

a, b, bl2, b12 c, d Ja. Bemaerk, at variablene b72 and b12er
forskellige.
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Variabelnavne

Gyldig?

Log, Ans

Nej. Forudtildelt til en systemfunktion eller variabel.

Logl, listel .a,
listel.b

Ja

3djeTotal, listel.1

Nej. xxx or yyy starter med et ciffer.

Lasning og oplasning af variable

Ved atldse dem kan du beskytte variable mod sendring eller sletning. Lasning
forhindrer utilsigtede aendringer af en variabel.

The table
shows the
altitude of a
hot air balloon
during its
linear descent.
What equation
gives the
altitude at any

Rtime....

Blattitude...

~

time? &

1 seconds
2 10
3 20
4 70
5 90
6

meters
64
59
49
44

v

4

f2(x)=3.02-sin(1.08-x+0.51)-0.017

[N

X

AP

f1 (x):sin(x)

f1 (x):sin(x)
B

Listerne med tid og hgjde kan lases for
at sikre beregningens troveerdighed

Variable, du ikke kan lase

»  Systemvariablen Ans

*  stat. og tvm. variabelgrupper

Vigtige oplysninger om laste variable
*  Variable lases med kommandoen Lock.

Referencefunktionen f1 kan lases for at
hindre utilsigtede aendringer

«  Forateendre eller slette en Iast variabel skal elementet farst lases op.

« Laste variable viser et laseikon i menulisten med variable.

* Kommandoen Las rydder historikken i Fortryd/Annuller Fortryd , nar den

anvendes pa ulaste variable.

Eksempler pa

lasning

Lock a,b,c

Laser variablene a, b og c i applikationen Regner.
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Lock mystats. Ld&seralle elementerivariabelgruppen mystats.

UnLock funk2  Oplaser variablen funk2.

Im:= Henter den aktuelle lasestatus for var2 og tildeler denne
getLockInfo veerdi til /m i applikationen Regner.
(var2)

Oplysninger om Lock, UnLock og getLockiInfo(), findes i opslagsvejledningen i
dokumentationen.

Updatere en variabel

Hvis du vil opdatere en variabel med resultat af en beregning, skal du selv
gemme resultatet.

Indtastning Resultat Kommentar

a :=2 2

a 8 Resultatet gemmes ikke i variablen a.
a 2

a:=a° 8 Variablen a opdateret med resultat.
a 8

a’—a 64 Variablen a opdateret med resultat.

a 64

Genanvendelse af sidste resultat

Hver karsel af Regner gemmer automatisk det sidst beregnede resultati en
variabel ved navn Ans. Med Ans kan du oprette en kaede med beregninger.

Bemaerk: Link ikke til Ans eller en systemvariabel. Dette vil kunne forhindre, at
variablen opdateres af systemet. Systemvariable omfatter statistiske resultater
(som Stat.RegEqn, Stat.dfError og Stat.Resid) og variable i Finansregner (som
tvm.n, tvm.pmt, og tvm.f).

Som et eksempel pa anvendelse af Ans beregnes arealet af en lille
kekkenhaveplan, der er 1,7 meter gange 4,2 meter. Arealet anvendes derefter
til at beregne afgraden pr. kvadratmeter, hvis stedeti alt giver 147 tomater.

1. Beregn arealet:

- I Regners indtastningslinje skriver du 1.7*4.2 og trykker pa Enter.
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- Handholdt enhed: | Regners indtastningslinje skriverdu 1.7 [x] 4.2
og trykker pa [enter].

1.7-4.2 7.14

2. Genbrug det sidste resultat til at beregne udbyttet pr. kvadratmeter:
- Skriv147/ans,og tryk pa Enter for at beregne udbyttet.

- Handholdtenhed: Skriv 147 [£] ans,og tryk pa for at
beregne udbyttet.

147 20.5882

7.14

3.76

3. Beregn som et andet eksempel '?'Q+JE , 0g adder derefter 2*1og (45) .
- Skriv3.76/ (-7.9+sqrt (5)),og tryk pa Enter.
- Handholdt enhed: Skriv3.76 [=] ([@]7.9+sqrt(5)),og tryk pa

-
3.76 -0.66385

7.9+/5

4. Genanvend sidste resultat

- Skrivans+2*log(45), og tryk pa Enter.
- Handholdt enhed: Skriv ans+2 [x] log(45), og tryk pa [enter].

-0.66384977522033+2+log  (45] 2.64258
10

Midlertidig substitution af en vaerdi for en variabel
Anvend operatoren “|” (sa at) til at tildele en vaerdi til en variabel for blot en
enkelt beregning af udtrykket.

:=200.12 200.12
a2|a=100 10000
a 200.12
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Fjerne en linket variabel

1. Marker den linkede variable.
2. Tryk pa [var].
Menuvalgene i Variable vises.
3. Veelg Fjern link.
Linket fiernes fra veerdien, og veerdien vises i normal skrift.
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Applikationen Grafer

Med Grafer-applikationen kan du:

+  Tegne grafer og undersgge funktioner og andre graftyper, sdsom
uligheder, parameterfremstillinger, poleere ligninger, sekvensgrafer,
lgsninger til differentialligninger samt keglesnit.

«  Animere punkter pa objekter eller grafer og undersgge deres opfarsel.

» Linke til data opretteti andre applikationer.

Sadan tilfgjer du en Grafer side

» For at starte et nyt dokument med en tom Grafer side:
Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj Grafer.
Handholdt: Tryk pa [@Fen], og veelg Grafer £

» For attilfgje en Grafer side i den aktuelle opgave af et eksisterende
dokument:

Gé til redskabslinjen, klik Indsaet > Grafer.
Handholdt: Tryk [docv], og veelg Inseet > Grafer.

Graphs & Geometry
g 1:Actions
2View
% 3:Graph Entry/Edit 0
T8 &window / zoom
N5 Trace

A&l 6:Analyze Graph

0 71k (2]

{9

=

)
~t
<,
o

“| 7:Table

& 8 Geometry

11l o:settings

B T T T

o Menuen Grafer & Geometri. Indeholder veerktgjer til at oprette, vise og
undersgge forskrifter

@ Indtastningslinje. Giver mulighed for at oprette de forskrifter, som du vil
afbilde som grafer. Standardgraftypen er Funktion, sa formlen f7(x)= vises
ved start. Du kan oprette adskillige forskrifter for hver af de forskellige
graftyper.

@ Arbejdsomradet for Grafer
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Viser grafer for forskrifter, som du opretter i indtastningslinjen.

Viser punkter, linjer og figurer, som du opretter med
geometriveerktgjer.

Traek i omradet for at panorere (pavirker kun de objekter, der er
oprettet i applikationen Grafer).

Hvad du er nadt til at vide

Andring af indstillinger for Grafer og Geometri

1. Fra menuen for Indstillinger, skal du vaelge Indstillinger.

2. Veelg de indstillinger, som du gnsker at bruge.

Vis cifre. Indstiller visningsformat for tal som flydende eller fast
decimal.

Vinkelmaling i Grafer. Indstiller kun vinkelenhed for applikationen
Grafer. For at bruge de aktuelle dokumentindstillinger skal du saette
dem pé&Auto.

Vinkelmalinging i Geometri. Indstiller kun vinkelenhed for
applikationen Geometri. For at bruge de aktuelle
dokumentindstillinger skal du saette dem paAuto.

Skjul automatisk forskrifter for grafer. | grafer-applikationen skjuler
forskriften, der normalt vises ved siden af grafen.

Vis aksernes slutvaerdier. Gaelder kun for applikationen Grafer.

Vis vaerktgjstip til manipulation af funktioner. Gaelder kun for
applikationen Grafer.

Find automatisk relevante punkter. | Grafer-applikationen vises
nulpunkter, minima og maksima under sporing af funktionsgrafer.
Klik pa Gendan for at gendanne alle indstillinger til
fabriksindstillingerne.

Klik pa Ger til standard, hvis de aktuelle andringer skal geelde for det
abne dokument og som standardindstilling til alle nye dokumenter for
Grafer og Geometri.
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Brug af kontekstmenuer

Kontekstmenuer giver hurtig adgang til almindeligt brugte kommandoer og
veerkigjer, der gaelder for et bestemt objekt. For eksempel kan du bruge en
kontekstmenu til at andre et objekts stregfarve eller til at gruppere et sat
udvalgte objekter.

» Du kan fa kontekstmenuen for et objekt frem pa en af felgende mader.
- Windows®: Hgjreklik pa objektet.
- Mac®: Hold - nede, og klik pa objektet.
- Handholdt: Flyt mark@ren hen pa objektet, og tryk derefter pa
(etn] (menu).
Sadan finder du skjulte objekter i applikationen Grafer eller Geometri.

Du kan skjule og vise individuelle grafer, geometriske figurer, tekster,
navneetiketter, malinger og aksers slutveerdier.

Hvis skjulte grafer eller objekter skal vises midlertidigt, eller de skal gendannes
som viste objekter:

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Skjul/Vis.

Skjul/Vis-veerktajet @ vises i arbejdsomradet, og alle skjulte objekter
bliver synlige i deempede farver.

2. Klik pa en graf eller et objekt for skiftevis at skjule/vise.

3. Tryk ESC for at anvende aendringerne og lukke Skjul/Vis-veerkigjet.

Indsaetning af baggrundsbillede

Du kan indseette et billede som en baggrund for en Grafer eller Geometri side.
Filformatet for billedet kan vaere .bmp, .jpg, eller .png.

1. Imenuen Indseet vaelges Billede.
2. Navigér til det gnskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.

For information omkring flytning, sendring af starrelse og sletning af
baggrundsbillede henvises der til At arbejde med billeder i Softwaren.

Sadan tilfgjer du tekst til arbejdsomradet i Grafer eller Geometri
1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.

Tekstvaerkigjet Abl| vises i arbejdsomradet.
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2. Kilik for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.

0.296

Slope of a Line|

4. Tryk pa ESC-tasten for at lukke tekstveerkigjet ned.
5. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke pa den.

Sadan sletter du en forskrift og dens graf

1. Veelg forskriften ved at klikke pa dens graf.
2. Tryk pa Backspace eller DEL.

Grafen fiernes fra bade arbejdsomradet og historikken.
Graftegning af funktioner

1. Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og veelg Funktion.

7104

2. Indtast et funktionsudtryk.

ﬂ{x]:x2+1.5|

3. Tryk pa Enter for at tegne grafen for funktionen.
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f1(x)=x2+1.5

Manipulation af funktioner ved at traekke i grafen

Nogle typer af funktioner kan forskydes, streekkes og/eller drejes ved at treekke
dele af grafen. Nar du treekker, opdateres grafens forskrift for at afspejle

andringen.

5.24 Ay

f1(x)=0.78" x+1.68

5.9

0 Traek i enderne af grafen for at dreje den.
@ Grafen kan parallelforskydes ved at treekke taet pa grafens midte.

Manipulation af en lineeer funktion
» Grafen kan parallelforskydes ved at gribe teet pa grafens midte og derefter
traekke.
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6.67 7y

-10

-6.674
» Grafen kan drejes ved at gribe teet pa grafens ender, og derefter traekke.
6.67%y
7 1 (_‘()=0-4*x2€,
-10 1 10
[¥)
-6.67

Manipulation af en kvadratisk funktion
Grafen kan parallelforskydes ved at gribe teet pa grafens toppunkt og

>
derefter traekke.
\ / 6.67%
f1{x)=(x+6,34)%-2.9
\ /[ & .
R 1 10
-6.67
» Grafen kan straekkes ved at gribe uden for grafens toppunkt og derefter

treekke.
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Manipulation af en sinus- eller cosinusfunktion

| 4

>

-10 /
4
%

/ -6.67

Grafen kan parallelforskydes ved at gribe teet pa den lodrette symmetriakse

og derefter traekke

s a7
o BN A T -
-6.67

Grafen kan straekkes ved at gribe uden for grafens lodrette symmetriakse

og derefter traekke.

6.67%
f1(x)=5,09%sin[0. 3%x)
1
N,
s Al 1 10
-6.67
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Angivelse af en funktion med begreensninger i
definitionsmaengden

Med indtastningslinjen eller applikationen Beregninger, kan du angive en
funktion med begraensninger i definitionsmeengden. Til flere begraensninger i
definitionsmaengden for en funktion anvendes piecewise()

| falgende eksempel er der angivet en funktion med en definitionsmaengde, der
er mindre end 2 og stagrre end -2, i indtastningslinjen:

1. G4 til menuen Grafindtastning/ Redigér, og veelg Funktion.

2. Indtast fglgende i indtastningslinjen ved hjselp mellemrum til at adskille
"0g" operatgren:

piecewise (3,x>-2 og x<2)
3. Tryk pa Enter for at tegne en graf af funktionen.

5.86 Ay

f1 (_I_]_{S‘Il-“ 2 and x<2

6.28 1

Sadan finder du punkter af interesse pa en funktionsgraf

Applikationen Grafer hjeelper dig med at finde nulpunkter, minima, maksima,
skeeringer, differentialkvotienter (dy/dx) eller integraler. For grafer definerede
som keglesnit kan du ogsa finde breendpunkter, ledelinjer og andre punkter.

(CAS): Du kan ogsa finde vendepunktet.

Fastleeggelse af punkter af interesse ved at traekke i et punkt

» Opret et punkt pa grafen, og traek punktet for hurtigt at finde maksima,
minima og nulpunkter.

Der vises midlertidige markeringer, nar du traekker gennem punkter af
interesse.
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minimum

(-7.85,-3)

Fastlaeggelse af punkter af interesse med analysevaerktgj
Dette eksempel illustrerer brug af minimumveerktgjet. Andre analyseveerktgjer

fungerer pa samme méde.

1. Abn menuen Analysér Grafer, og vaelg Minimum.

Minimum-ikonet vises gverst til venstre i arbejdsomradet, og et graf?-
prompt vises i arbejdsomradet.

f1 [x] =3- sin lx)

£2(x)=3- sin(x- 2)
graph?

2. Klik pa den graf, hvor du vil bestemme minimum..

En punkteret linje fremkommer, som repreesenterer den nedre greense i

intervallet, for at sgge.

036 T
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(x}—3 . sin(x)
!2(1) 3+ sin(x- 2) T
lower bound? 6.36

3. Traek linjen, eller klik pa en position for at saette den nedre greense og vise
en foreslaet gvre graense.

—

minimum

o (-7.85},-3)

ERERY TS PR FEY

ﬂ{x}‘?p . sin{x)
2(x)=3- sin(x- 2) T
upper bound?

T

“6.36 T

4. Treek linjen som repraesenterer den gvre graense, eller klik pa en position
for at indstille den.

Minimum vises sammen med et tekstelement, der viser dens koordinater.
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=18
[*8)
e
—

minimum

-7.85,73)

fl [Jc] =3-sin [x]

2(x)=3- sin(x- 2) T
-6.36 T

Graftegning af en familie af funktioner

| en familie af funktioner har hvert medlem sin egen vaerdi for en eller flere af
parametrene. Ved at indtaste parametrene som lister, kan du bruge et enkelt
udtryk til at tegne en familie pa op til 16 funktioner.

For eksempel, udtrykket f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} betegner de fglgende fire
funktioner:

fl I(x)=-1.x+2

fl 2(x)=0ex+4

fl1 3(x)=1<x+6

f1 4(x)=2+x+8

Sadan tegnes en familie af funktioner
1. Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og veaelg Funktion.

2. Indtast udtrykket ved hjeelp af lister, der repraesenterer medlemmer af
familien.

fl(x)={-1,01,2} - x+{24,68}

3. Tryk pa Enter for at tegne grafen for funktionerne.

Hvert medlem er navngivet separat (fI_1,f1 2, osv.) for at vise dens
nummer i reekkefalgen af udtryk.
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6,774 Jl},y

2

L

1 4 T 11
/= -6.74 A

Bemaerk: Du kan ikke redigere en enkelt funktionsgraf for at eendre den til en
familie af funktioner.

Graftegning i analytisk geometri

1.
2,

Ga til Grafindtastning/ Redigér, og veelg Ligning.

Klik pa en ligningstype (Linje, Parabel, Cirkel, Ellipse, Hyperbel eller
Keglesnit).

Klik pa den rigtige skabelon til ligningen. Tryk fx pa y=a+xZ+bex+c for at
oprette en parabel.

Indtastningslinjen indeholder et symbol for at angive ligningstypen.

el W | y=lhx2+ bxel]

Indtast koefficienterne i ligningsskabelonen.

el W | y=1-x24+2:x+3

Tryk pa Enter.

—
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6.24 Ay

=x242-x+3

Graftegning af keglesnit

Applikationen Grafer giver dig mulighed for at tegne og udforske lineaere
ligninger og ligninger for keglesnit i et todimensionalt koordinatsystem. Du kan
oprette og analysere linjer, cirkler, ellipser, parabler, hyperbler og generelle
ligninger for keglesnit.

Indtastningslinjen gar det enkelt at indtaste ligningen ved at vise en skabelon
for typen af den ligning, som du vaelger.

Eksempel: Konstruktion af en ellipse som et keglesnit
1. I menuen Grafindtastning /Redigér skal du klikke pa Ligning > Ellipse, og

trykke pa & ligningstype.

el

&

G102 (D2
i

2

-

2. Indskriv veerdier for koefficienterne i de givne felter. Brug piletasterne til at
navigere mellem koefficienterne.

el

&

G1)2 22 |
2 2

3. Tryk pa Enter for at tegne kurven hgrende til ligningen.
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6.74

Ellipsen som prototype

1. Treeki ellipsen ved at gribe fati dens centrum for at udforske effekten af
parallelforskydningen i ligningen.
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6.74

Brug analysevaerkigjerne, sdsom Analysér graf >
Analysér keglesnit > Breendpunkter til at udforske grafen yderligere.

Bemaerk: Keglesnittets type bestemmer, hvilke analyseveerktgjer du kan
bruge. | ellipse-eksemplet kan du fa adgang til dens centrum, toppunkter,
braendpunkter, symmetriakser, ledelinjer, excentricitet og bredde
parameter (latus rectum).
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6.74 Ay

—

=, A

1 (x-1.91)2 05
52 42

-6.74

3. Forinteraktivt at udforske parallelforskydning og multiplikation skal du
definere en ellipse som et keglesnit, der bruger variabler for 4, k, a og b-
koefficienterne. Opret skydere til at variere parametrene.

6.74 Ay

< |12
< | 2 =S
< | 2
£ | 2

Graftegning af parameterligninger

1. Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og veelg Parameterfremstilling.
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Benyt op- og ned-piletasterne til at flytte rundt imellem felterne i
indtastningslinjen for Parameterfremstilling.

x1(7)]
1(t)=
0=1=6.28 tstep=0.13

2. Indtast udtrykkene for xn(t) og yn(¢).

{j} (t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3

0=1=6.28 tstep=0.13

(Valgfrit) Rediger standardvaerdierne for tmin, tmax og tstep.
4. Tryk pa Enter.
4.41 Ay

{xl (1;)*sin [I] 4
yl(!_)*cosl_!_]- 3

Graftegning af poleere ligninger
1. Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og veelg Polaer ligning.

grf (6)-]

0=6<6.28 Ostep=0.13

2. Indtast et udtryk for rn(0).

3. (Valgfrit) Rediger standardveerdierne for Omin, Omaks, og 6trin.

ri(g)=.2-8
0<0<(x- 10) Ostep=0.13

4. Tryk pa Enter.
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Brug af tekstvaerktojet til at tegne grafer

Du kan tegne en "x="- eller "y="-ligning ved at indtaste den i et tekstfelt og
traekke teksten til en akse. Du kan redigere ligningen (du kan for eksempel
andre den til en ulighed), men du kan ikke skifte mellem x= and y=.

Graftegning af en trigonometrisk relation fra en tekst

1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
2. Klikiarbejdsomradet for at placere tekstfeltet.
3. Indtastligningen for den trigonometriske relation, sdsom x=sin (y) *2.

6.74 Ay

x*sin{y)- 2|
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4. Tryk pa Enter for at fuldfere tekstelementet.
5. Traek tekstelementet il en af akserne for at tegne grafen.

6.74 Ay

X’Sil‘l(]"]' 2

Graftegning af en lodret og vandret linje ud fra tekst
1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
2. Klikiarbejdsomradet for at placere tekstfeltet.

3. Indtasten ligning til en lodret linje, sdsom x=4, eller en vandret linje,
sasom y=-2. Klik Enter for at fuldfere den.

4. Treek tekstelementet til en af akserne for at tegne grafen.

6.74 Ay

x=4

Efter du har plottet en linje, kan du traekke for at parallelforskyde eller dreje
den.
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Graftegning af en ulighed ud fra tekst

Du kan tegne uligheder, der bruger ulighedstegnene >, <, <, eller >. Omrader,
der opfylder uligheden, bliver vist med skyggeleegning. Hvis omraderne med
skyggelaegning af to eller flere uligheder overlapper, tones overlapningen
markere.

1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
2. Kiik i arbejdsomradet for at placere tekstfeltet.

Indtast ulighedsudtrykket, sdsom x<2*sin (y) . Klik Enter for at fuldfere
den.

4. Treek tekstelementet til en af akserne for at tegne uligheden.

6.7{%’?"

x<2- sin(y}

Graftegning af punktplot

1. (Valgfrit) Opret to foruddefinerede listevariabler, som indeholder de x-og y-
vaerdier som du vil plotte. Du kan bruge Lister & Regneark, Beregninger
eller Note-applikation til at oprette listerne.
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32

Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og vaelg Punktplot.

Benyt op- og ned-piletasterne til at bevaege dig rundt mellem x- og y-
felterne.

s tk
-

Brug en af felgende metoder for at angive lister der plotter langs x og y.

- Klik E for at veelge navnene pa de foruddefinerede listevariabler.
- Skriv navnene pa variablerne, sdsom v1.

- Indtast lister som kommaseparerede elementer omsluttet af
parenteser, for eksempel: {1,2,3}.

1 x+vl
~v2

Tryk pa Enter for at plotte data, og zoom ind pa arbejdsomradet for at vise
de plottede data.
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Plotning af sekvensgrafer

Applikationen Grafer lader dig plotte to typer sekvensgrafer. Hver type har en
separat skabelon til at definere sekvensgrafen.

Sadan opretter du en en sekvensgraf
1. Gatil Grafindtastning/ Redigér, og veelg Sekvensgraf > Sekvensgraf.

wlln)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Indtast det udtryk, der definerer sekvensgrafen.

3. Indtasten startveerdi. Hvis sekvensgrafens udtryk refererer til mere end én
startveerdi, sdsom u ! (n-1) og ul (n-2), skal du kommaseparere
startveerdierne.

{ui[u}—l.] culln—1)+1

Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Tryk pa Enter.
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Sadan opretter du en brugerdefineret sekvensgraf

Med et brugerdefineret plot kan du vise en sammenhang mellem to sekvenser
ved at plotte den ene sekvens langs x -aksen og den anden langs y -aksen.

Dette eksempel simulerer modellen rovdyr-byttedyr fra biologi.

1. Brug de viste forskrifter for at oprette to sekvenser: én for populationen af
kaniner og en anden for populationen af raeve. Udskift
standardsekvensnavne med kanin og raev.

rabbit(n)=rabbit(n1)- (1+0.05-0.001- fox(n1)|
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = vaekstraten for kaniner, hvis der ikke findes raeve
.001 = hastigheden, hvormed raeve kan draebe kaniner
.0002 = veekstraten for raeve, hvis der ikke findes kaniner
.03 = dadsraten for raeve, hvis der ikke findes kaniner
Bemaerk: Hvis du vil se plottene for de to sekvenser, gar du ind i zoom
vinduet og veelger menupunktet Zoom - Tilpas.
2. Gatil Grafindtastning/ Redigér, og veelg Sekvensgraf > Brugerdefineret.

3. Angiv kanin- og reevesekvenser til plotning pa henholdsvis x- og y-akse.
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x < rabbit(n)
p1 «~fox(n)

1=n=400 nstep=1

4. Tryk pa Enter for at oprette det brugerdefinerede plot.

Zoom vinduet til indstillingenZoom - Tilpas.
70.07 ¥

pi:(rabbil(ul‘fox(n])

X
85.57 227.35

6. Undersgg det brugerdefinerede plot ved at treekke i begyndelsespunktet,
der repraesenterer startvaerdien.

Graftegning af lesninger til differentialligninger

Du kan studere linezere og ikke-lineaere differentialligninger og systemer af
almindelige differentialligninger (ODE'er), inklusive logistiske modeller og
Lotka-Volterra-ligninger (rovdyr-byttedyr-model). Du kan ogsa plotte
linjeelementer og retningsfelter med interaktiv anvendelse af Euler- og Runge-
Kutta-metoder.
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ondtastningslinje for seedvanlige differentialligninger (ODE):

* y1 ODE-variabelidentifikator

» Udtrykket k-y1 fastleegger forskriften for differentialkvotienten

*  Felter (1,1) til angivelse af begyndelsesbetingelse

* Knappertil tilfgjelse af yderligere begyndelsesbetingelser og indstilling

af plotparametre

@kydertil at styre koefficienten k i den almindelige differentialligning (ODE)

@_injeelementer

&n lesningskurve, der gar gennem begyndelsespunktet

For at tegne en graf over en lgsning til en differentialligning:
Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og vaelg Diff Eq.

1.

Differentialligningen tildeles automatisk en athangig variabel, sdsom "y1".

M y1 'S
di:

(o y1o): | ) 129

4

Navigér til feltet for forskriften, og indtast udtrykket der definerer
differentialkvotienten. Du kan for eksempel indtaste -y1+0.1*y1*y2.

y1 = y1+0.1 y1-y2
dil:

(oy1o): ¢ , 19

4 B
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3. Indtast begyndelsesbetingelsen for den uathaengige vaerdi for X, 09 for
y10.
Bemaerk: Veerdien(erne) Xy er felles for alle differentialligningerne i en
opgave, men kan kun indtastes eller redigeres i den farste.

4. (Valgfrit) @nsker du at undersgge flere begyndelsesbetingelser for den

aktuelle differentialligning, skal du klikke pa Tilfgj startbetingelse At og
indtaste betingelserne.

Edit Initial Conditicns @

Xo y1e

5. Tryk pa Rediger parametre || for at indstille plotparametre. Markér en
numerisk lgsningsmetode, og indstil yderligere parametre. Du kan nar som
helst eendre disse parametre.
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Differential Equation

Solution Method |[Euler

.....................................

lterations Between Plot Step |1 -

Field [Slope  ~

Axes
Xe—
ye
Plot Start |10 . ]
Plot End: |10 <]
Plot Step: [0.1 -
Field Resolution: |14 ]

Direction Field at x=

| oK || Cancel

6. Kilik pa OK.
7. Indtast yderligere differentialligninger ved at trykke pa pil ned for at fa vist
det naeste differentialligning-redigeringsfelt.

Nar du navigerer mellem de differentialligninger, der allerede er defineret,
opdateres grafen, s& den viser andringerne. En lgsning af
differentialligningen er tegnet for hver startbetingelse, der er knyttet til den
aktive differentialligning (valgt med et afkrydsningsfelt).

Oversigt over indstillinger for differentialligninger

Lesningsmetode Veelg Euler eller Runge-Kutta som numerisk
lgsningsmetode.

lterationer Beregningsngjagtighed (kun for Euler-

mellem plottrin Izsningsmetoden). Skal veere et heltal > 0. Markér pil
ned, og herefter Standard for at gendanne
standardveerdierne.
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Fejltolerance Beregningsngjagtighed kun for Runge-Kutta-
lgsningsmetoden. Skal veere en flydende
decimaltalveerdi >1x10-14. Markér pil ned, og herefter
Standard for at gendanne standardveerdierne.

Felt Intet - intet retningsfelt. Denne mulighed er til rddighed
for et vilkarligt antal differentialligninger, men den er den
eneste mulighed, nar tre eller flere fgrsteordens
differentialligninger er aktive. Tegner en kombination af
lgsninger og/eller vaerdier for en eller flere
differentialligninger (i overensstemmelse med
brugerkonfigurerede Akser-indstillinger).

Heeldning - plotter et felt, der repraesenterer
linjeelementerne hgrende til en enkelt fersteordens
differentialligning. Der skal veere praecist én
differentialligning aktiv. Indstiller Akser til Standard
(x og y). Indstiller den vandrette akse til x (den
uathaengige veerdi). Indstiller den lodrette akse til y
(Izsningen til differentialligningen).

Retning - tegner et vektorfelt i faserummet der
repreesenterer retningsvektoren for et system af to
farsteordens- differentialligninger (som angivet af
denBrugerdefinerede Akser-indstilling). Der skal vaere
preecist to differentialligninger aktive.

Akser Standard (x og y) - plotter x pa x-aksen og y (I@sningerne

til de aktive differentialligninger) pa y-aksen.

Brugerdefineret - lader dig markere de vaerdier, der skal

plottes pa henholdsvis x- og y-aksen. Gyldige

indtastninger inkluderer:

* x(den uafheengige variabel)

* y1,y2 og alle variabelidentifikatorer, der er oprettet i
differentialligningseditoren

* y1’,y2' og alle differentialkvotienter, der er oprettet i
differentialligningseditoren

Plotstart Indstiller den uafthaengige variabelvaerdi, hvor
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lgsningsplottet starter.

Plotophar Indstiller den uafthaengige variabelvaerdi, hvor
lgsningsplottet stopper.

Plottrin Indstiller det trinvise spring for den uafhaengige variabel,
der benyttes i plottet.

Feltopl@sning Indstiller antallet af sgjler i retningsfeltet (linjeelementer),
der bruges til attegne et linjeelement eller et retningsfelt.
Du kan kun andre denne parameter, hvis Felt = Retning
eller Haeldning.

Retningsfeltix=  Indstiller den uafhaengige variabelvaerdi, hvor
retningsfeltet tegnes, nar ikke-autonome ligninger
plottes (dem, der referer eksplicit til x). Ignoreres, nar der
plottes autonome ligninger. Du kan kun aendre denne
parameter, hvis Felt = Retning.

Visning af tabeller i applikationen Grafer

Du kan vise en tabel med veaerdier for enhver forskrift defineret i den aktuelle
opgave.

Bemaerk: For oplysninger om brug af tabeller og instruktioner om adgang til
tabeller fra Liste- & Regneark-applikation, se Handtering af tabeller.

Vis en tabel
» I menuen Tabel skal du klikke pa Delt-skeerm -tabel.

Tabellen bliver vist med sgjler indeholdende veerdierne for de aktuelt
oprettede forskrifter.
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100 Ay L £1(x):=10" sin(x)

xn|fix):= Yuln)y= Y \/
10*sin(x) |2*ul(n-1)..
lll(n) 2-ul(n—l]+l 0. 0. #ERR
15 8.41471 2.
2. 9.09297 5.
3. 1.4112 1915
4.| -7.56802 23.
5.| -9.58924 47.
6. -2.79415 95.
1(x)=10- sin(x) 7. 6.56987 191.
8. 9.89358 383.
Q A4 12118 767

For at aendre, hvilken forskriftder bliver visti en given sgijle, skal du klikke
pa pilen i gverste celle i sgjlen og derefter vaelge grafens navn.

Skjul tabellen
» Abn menuen Tabel, og veelg Fjern Tabel.

Redigering af forskrifter

1. Dobbeltklik pa grafen for at vise dets forskrift i indtastningslinjen.
—eller—
Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Rediger Forskrift.

[= fz(r)=r3\z- ]

f2 (:()=:{3—2 CX

2. Tilpas udtrykket efter behov.

3 ]
| fZ(_r):.r -2 x4

3. Trykpa for at tegne grafen for den reviderede funktion.
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f2(.'f)=.'f3*2‘ x+4

Omdgb en forskrift

Hver graftype har en standard navngivningskonvention. Standardnavnet for
funktioner er for eksempel fu(x). (Tallet repreesenteret ved n gges i takt med, at
du skaber flere funktioner). Du kan udskifte standardnavnet med et navn efter
egetvalg.

Bemark: @Onsker du at bruge et brugerdefineret navn, skal du manuelt omdgbe
hver funktion.

1. Sletdet eksisterende navn pa indtastningslinjen. Slet for eksempel "f1" fra
"f1(x)". Du kan bruge hgjre-/venstre-piletasterne til at placere markaren.

|(x}=x2 +3

2. Skriv det det snskede navn.

xanrl(x}zxz +3

3. Hvis du opretter en ny forskrift, skal du placere markgren efter = fortegnet
og indtaste udtrykket.

xanr{x}=x2 +3|

4. Tryk pa Enter for at tegne grafen hgrende til forskriften med dens nye navn.
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xanr(x) x2+3

Abning af Grafers historik

For hver opgave lagrer softwaren en historik for forskrifterne definereti
applikationen Grafer og visningen 3D-graftegning, sasom graf-funktioner 1 til
f99 og 3D-funktionsgrafer z1 til z99. Du kan se og redigere disse elementer
ved hjeelp af en knap pa indtastningslinjen.

Visning af historikken

1. Tryk Ctrl+G for at vise indtastningslinjen.

2. Klik pa knappen forHistorik menu pa indtastningslinjen.

Menuen bliver vist. Nar du peger pa et emnes navn, vil emnets udtryk
vises i indtastningslinjen.

. rzL\ oln{.\ ’1:1:3
/i

Markér navnet pa den forskrift, du @nsker at se eller redigere.

4. (Valgfrit) Brug piletasterne op/ned fra indtastningslinjen for at rulle gennem
de definerede forskrifter hgrende til grafer af samme type.

Sadan viser du historik for specifikke typer af grafer

Brug denne metode, hvis du gnsker at se eller redigere en defineret forskrift,
der ikke vises i menuen Historik.

1. I menuen Grafindtastning /Redigér skal du klikke pa graftypen. Tryk f.eks.
pa Poleer ligning for at fa vist indtastningslinjen for den naeste tilgeengelige
ligning for en poleer kurve.
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2. Klik pa knappen for Historik menu eller brug piletasterne op/ned for at
rulle gennem de definerede forskrifter harende til grafer af samme type.

Sadan zoomer/skalerer du grafer-arbejdsomradet

Skalering i applikationen Grafer pavirker kun de grafer, plot og objekter, som
befinder sig inde i visningen for Graftegning. Den har ingen indflydelse pa
objekter i den underliggende visning for Plangeometri.

» Onsker du at skalere x-og y-akserne proportionalt, skal du treekke et
skalamaerke pa en af akserne.

» For at skalere en enkelt akse skal du holde Shift nede og traekke et
skalamaerke pa aksen.

Zoom til foruddefinerede indstillinger

» Abn menuen Vindue/Zoom, markér et af zoom-vaerkigjerne (Zoom - boks,
Zoom - ind eller Zoom - ud), eller markér en af de praedefinerede zoom-
indstillinger. Startindstillingen er Zoom - Standard.

Indtastning af brugerdefinerede vindueindstillinger

» Abn menuen Vindue/Zoom, og vaelg Vindueindstillinger .

Window Settings @

XMin: |-10

XMax: [10

KScale: |Auto -

YMin: |-6.7241379310345

YMax: [6.7241379310345

Y¥Scale: |Auto -

| cancel |

Tilpasning af arbejdsomradet for Grafer

Indsaetning af baggrundsbillede
Du kan indseette et billede som baggrund for en Grafer- eller Geometri-side.
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1. I menuen Indseet vaelges Billede.

2. Navigér til det gnskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.

Sadan tilfejer du et tekstelement til arbejdsomradet

Med tekstveerktgjet kan du skrive numeriske veerdier, formler, observationer
eller andre oplysninger i arbejdsomradet for Grafer. Du kan tegne en ligning
indtastet som tekst (sdsom "x=3").

1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
2. Kiik for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.

0.296

Slope of a Lme|

Traek i et tekstfelt for at flytte det. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke
péa den. For at slette et tekstfelt skal du vise dets kontekstmenu, og veelg Slet.

Sé&dan andrer du en numerisk teksts attributter

Indtaster du en numerisk vaerdi som tekst, kan du lase den eller indstille dens
format og viste praecision.

1. Ga til menuen Handlinger , og veelg Attributter.

2. Tryk pa den numeriske tekst for at fa vist en liste over dens attributter.
3. Trykpa A og V¥ foratgennemlgbe listen.
4

Ved hvert attribut-ikon, tryk <« eller » for at gennemlgbe mulighederne.
Veaelg for eksempel fra 0 til 9 som preecision.

o

Tryk pa Enter-tasten for at gare aendringerne geeldende.

6. Tryk pa Esc-tasten for at lukke attributvaerkigjet ned.
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Visning af gitter

Som standard vises gitteret ikke. Du kan vaelge at vise det som prikker eller

linjer.

» Gatil menuen Vis, og veelg Gitter, og derpa Prik Gitter, Linje Gitter, eller
Intet Gitter.

Andring af gitterfarve

1. Gatil menuenHandlinger, og veelgVeelg > Gitter (kun tilgeengelig nar
gitteret vises).

Gitteret blinker for at vise at den er markeret.

2. Kiik pa pil ned, ved siden af knappen Farver, og veelg en farve til gitteret.

L
|
|
O

DEE
Il ud
EON
WOm

/Andring af aksernes udseende
1. Ga til menuen Handlinger, og klik pa Attributter.
2. Klik pa en af akserne.

3. Trykpa A og V for at flytte til den enskede attribut, og derpa <« og » for at
veelge den mulighed der skal anvendes.

) (1/3) Positive arrows

Bemeerk: For at skjule akserne eller selektivt skjule eller vise en individuel
akses slutveerdi skal du bruge Skjul/Vis-veerkigjet.

Sédan viser og skjuler du elementer i applikationen Grafer

Veerktgjet Skjul/Vis afslgrer tidligere skjulte objekter og lader dig veelge at vise
eller skjule dem.
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Bemaerk: Hvis du skjuler en graf, vil dens udtryk automatisk markeres som
skjulti graf-historikken.

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Skjul/Vis.

Veerktgjet Skjul/Vis vises averst i arbejdsomradet, og alle skjulte elementer
vises i en nedtonet farve.

SRR

Fi?

le:.'!.’:l=.'f.3—2'_'=_’+4

2. Klik pa objekter for at skjule/vise dem. Du kan skjule grafer, geometrisk
objekter, tekster, navneetiketter, malinger og aksers individuelle
slutveerdier.

3. Tryk pé Esc for at fuldfare dine valg og lukke vaerktgjet.

Alle objekter du har valgt som skjulte objekter forsvinder.

)

f2|:_'f:|=_'f_3—2'_'f+4

4. Abn Skjul/Vis-veerktgjet, hvis skjulte objekter skal vises midlertidigt, eller
de skal gendannes som viste objekter.
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Betingede attributter
Du kan skjule og vise objekter samt aendre farve dynamisk ud fra angivne
betingelser, sdésom "r1<r2" eller "sin (al) >=cos (a2)."

Det kan veere, du for eksempel gerne vil skjule et objekt ud fra en sendring af
en maling, du har knyttet til en variabel, eller du gnsker maske, at et elements
farve aendres ud fra et "Beregningsresultat”, du har gemti en variabel.

Betinget opfarsel kan tildeles objekter eller grupper i visningerne Graftegning,
Plangeometri og 3D-graftegning.

Indstilling af et objektets betingede attributter

Du kan indstille betingelser for et markeret objekt ved enten at bruge dets
kontekstmenu eller ved at aktivere veerktgjet Indstil betingelser i menuen
Handlinger og derefter markere objektet. Denne vejledning beskriver brug af
kontekstmenuen.

1. Markér objektet eller gruppen.
2. Abn objektets kontekstmenu, og klik pa Betingelser.

De betingede attributter bliver vist.

Conditional Attributes

Conditional Attributes

Show When: |
Show When: | ' |
Mesh Color:
Line Color: Top Color: ' |
Fill Color: Bottom Color: | I
Colors Colors... | [0k | |- Cancel
For 2D-objekter For 3D-objekter

3. (Valgfrit) | feltet Vis nar skal du indtaste et udtryk, der angiver
betingelserne, under hvilke objektet skal vises. Hvis betingelsen ikke er
opfyldt, vil objektet blive skjult.

Du kan angive etinterval ved at bruge sammensatte betingelser i
indtastningsfeltet Vis nar. For eksempel: areal>=4 and areal<=6.
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Bemaerk: Hvis du har brug for midlertidigt at se objekter, der er skjult pa
grund af en betingelse, skal du klikke pa Handlinger > Vis/Skjul. For at ga
tilbage til normal visning skal du trykke pa ESC.

4. (Valgfrit) Indtast tal eller udtryk, der beregnes til tal, i de relevante
farvefelter, sdsom Linjefarve eller Netfarve. For at se en oversigt over
farvevaerdier skal du klikke pa knappen Farver.

Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

otk 1 | 23] 4 | 5] 6] 7 PENEMTIREEEN15] 14] 5]
Grayscale [E 3 EBIEs 78] 9|01 EEERE
Lines, Points and Text KB BHBAEBA ¢ o 1 [DEDE

Oversigt over betingede farvevaerdier

5. Klik pa4 OK i dialogboksen Betingede attributter for at anvende
betingelserne.

Beregning af arealet af et omrade indesluttet mellem to
kurver
Bemaerk: For at undga utilsigtede resultater ved brug af denne funktion skal du

kontrollere, at dokumentindstillingernefor »Reelt eller Komplekst Format« er
indstillet til Reel.

Nar du beregner arealet af omradet mellem kurverne, skal hver kurve veere:
»  Grafen for en funktion af x.
—eller—
* Enligning pa formen y =, herunder y = -ligninger defineret via et tekstfelt
eller en keglesnitsskabelon fra graftypen ligninger.
Definition og skravering af arealet
1. Abn menuen Underspg grafer, og veelg Areal af omrade.

Hvis der kun er to passende kurver tilgaengelige, vil de automatisk blive
valgt. Ellers vil du blive bedt om at udpege de to kurver.
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2. Kilik pa en kurve for at udpege den.

Du vil blive bedt om at angive de nedre og @vre greenser.

A
-V

5 :
lower bound? -1.51

3. Klik pa to punkter for at angive graenserne. Du kan eventuelt indtaste tal i
stedet.

Omradet bliver derefter skraveret, og arealvaerdien vises. Vaerdien vil altid
veere ikke-negativ, uanset raekkefaglgen af intervalgraenserne.
A

1.5%y

‘1.5%

Arbejde med Skraverede arealer

Hvis du sendrer greenserne eller omdefinerer kurverne, vil skraveringen og
arealveerdien blive opdateret.

+ Forataendre den nedre eller gvre graense skal du traekke i graenserne
eller angive nye tal. Man kan ikke aendre en greense, der er placeret pa et
skaeringspunkt. Skaeringspunktet vil dog flytte sig automatisk i takt med, at
du flytter kurverne.
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» Dukan flytte en kurve ved enten at treekke i den eller rette dens forskrift i
indtastningslinjen.

Hvis et endepunkt far var placeret pa et skeeringspunkt, og hvis de
omdefinerede kurver ikke laengere skeerer, vil skraveringen og
arealveerdien forsvinde. Hvis du omdefinerer funktionerne, sa der igen er
et skaeringspunkt, vil skraveringen og arealveerdien igen kunne ses.

*  Brug kontekstmenuen for at slette eller skjule et skraveret omrade eller
&ndre dets farve og andre attributter.

- Windows®: Hgjreklik pa det skraverede omrade.
- Mac®: Hold # nede og klik pa det skraverede omrade.
- Handholdt: Flyt markeren til det skraverede omrade, og tryk pa

(an] [2].
Sporing af grafer eller plot

Ved hjeelp af grafsporing kan du flytte sporingsmarkgren gennem punkterne i
en funktionsgraf eller plotte og vise oplysninger om vaerdierne.
Sporing af bestemte grafer

1. Gatil menuen Spor, og veelg Grafsporing.

Veerktgjet til grafsporing vises gversti arbejdsomradet, sporingsmarkgren
vises, og markgrens koordinater vises i nederste hgjre hjgrne.

-5.94T f1:.( 39, 38 )

2. Undersgg en grafeller et plot:
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3.

- Peg pa en position pa en graf eller et plot for at flytte
sporingsmarkgren til dette punkt.

- Tryk pa « eller » for at flytte markeren trinvis langs den aktuelle graf
eller plot. Skeermen panorerer automatisk for at beholde visning af
markaren.

- Trykpa A eller ¥ atcykle gennem de viste grafer.

- Tryk pa sporingsmarkeren for at oprette et blivende punkt. Indtasten
bestemt uathaengig veerdi for at flytte sporingsmarkeren til den veerdi.

Tryk pa Esc for at stoppe sporing.

Sporing af alle grafer

Veerktgjet Spor alle muligger sporing af flere funktioner samtidigt. Udfar
falgende trin med flere funktioner tegnet pa arbejdsomradet:

Bemaerk: Veerkigjet Spor alle sporer kun funktionsgrafer, ikke plot af andre
relationer (polaere kurver, parameterfremstillinger, punktplot, sekvensgrafer).

1.

Ga til menuen Spor, og veelg Spor Alle.

Veerktgjet Spor alle vises i arbejdsomradet, en lodret linje viser x-vaerdien
af sporingen og koordinaterne for hvert sporet punkt vises i nederste hgjre
hjgrne.

= 12.06Ay

-13.44 1 : 13.33

f:( 23, 272 )
-5.94 vi( 23, 698)
Om grafer:

- Klik pa et punkt pa x-aksen for at flytte alle springspunkterne til den x-
veerdi.

Applikationen Grafer 213



- Tryk pa « eller » for at flytte sporingspunkterne trinvist langs alle
graferne.

3. Tryk pa Esc for at stoppe sporing.

Andring af sporingsindstillinger

1. Abn Spor, og veelg Sporingsindstillinger.
Trace Step @

Trace Step .

| OK || Cancel |

2. Veelg Automatisk eller indtast en konkret tilvaekst til brug for sporingen.

Introduktion til geometriske objekter

Geometriske veerktgjer er tilgeengelige i savel Grafer som Geometri. Du kan
bruge disse veerkigjer til at tegne og undersgge objekter, fx punkter, linjer og
figurer.

»  Grafisk visning viser arbejdsomradet for Grafer oven pa arbejdsomradet
for Geometri. Du kan vaelge, male og andre objekter i begge
arbejdsomrader.

+ Plangeometrisk visning viser kun objekter, der er opretteti applikationen
Geometri.
Objekter oprettet i applikationen Grafer

Punkter, linjer og figurer opretteti applikationen Grafer er analytiske objekter.

» Alle punkter, som definerer disse objekter, ligger i x-y-planen. Objekter,
som oprettes her, er kun synlige i applikationen Grafer. Hvis skalaen for
akserne andres, pavirker det objekternes udseende.

» Du kan fa vist og redigere koordinaterne for ethvert punkt pa et objekt.

« Dukan fa vist ligningen for en linje, tangentlinje, cirkel eller geometrisk
keglesnit oprettet i applikationen Grafer.
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conic

0,073 x240,099- x- y+0.27- y2-

23.9 u*

6.74 Ay

£1(x)=sin(x) .l

foly
< ®

22.2 cm?
.

6.74

Cirkelbuen og polygonen blev oprettet i applikationen Geometri. Sinusbglgen
og keglesnittet blev oprettet i applikationen Grafer.

Objekter oprettet i applikationen Geometri

Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Geometri er ikke analytiske

objekter.

De punkter, som definerer disse objekter, ligger ikke i x-y-planen. Objekter
oprettet her er synlige i bade Grafer og Geometri, men de er upavirkede af

andringer i grafens x- og y-akser.

Du kan ikke fa oplyst koordinaterne til disse objekters punkter.

Du kan ikke fa vist ligningen for et geometrisk objekt oprettet i

applikationen Geometri.
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L cm

1
!

1 68.1°

Séadan opretter du punkter og linjer

Under konstruktionen af et objekt vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks.
Linjestykke =). Du kan annullere ved at trykke pa Esc.

Oprettelse af et punkt pa arbejdsomradet

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og veelg Punkt. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Punkt).

2. Klik pa den placering, hvor du skal oprette punktet.
(Frivilligt) Navngiv punktet.
4. Traeki et punkt for at flytte det.

Sadan opretter du et punkt pa en graf eller et objekt

Du kan oprette et punkt pa en linje, linjestykke, halvlinje, akse, vektor, cirkel
eller graf.

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og vaelg Punkt pa. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Punkt p3).

2. Klik pa den graf eller det objekt, du gnsker at oprette punktet pa.

3. Kiik pa en position pa objektet for at placere punktet.
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Bestemmelse af skeeringspunkter

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og vaelg Skeeringspunkter. (I
applikationen Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer >
Skeeringspunkter).

2. Kilik pa to krydsende objekter for at tilfgje deres skeeringspunkter.

Konstruktion af en linje

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og veelg Linje. (I applikationen Grafer skal
du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linje).

2. Klik pa en position for at definere et punkt pa linjen.

3. Klik pa en anden position for at definere linjens retning og la&engden af
dens synlige del.
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4. For atflytte en linje skal du treekke i dens ankerpunkt. For at rotere den kan
du treekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller
endepunktet. Traek i ét af endepunkterne for at straekke den synlige del.

Konstruktion af et linjestykke

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og vaelg Linjestykke. (I applikationen
Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linjestykke).

2. Kilik pa to positioner for at definere linjestykkets endepunkter.

3. For atflytte et linjestykke, kan du treekke i et hvilket som helst punkt,
undtagen et endepunkt. For at manipulere retning eller leengde, skal du
traekke i et af endepunkterne.

Konstruktion af en halvlinje

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og veelg Halvlinje. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Halvlinje).

2. Klik pa en position for at definere halvlinjens endepunkt.

3. Klik pa en anden position for at definere dens retning.
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For at flytte en halvlinje skal du treekke i dens ankerpunkt. For at rotere den
kan du treekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller
endepunktet. Traek i endepunktet for at streekke den synlige del.

Konstruktion af en tangent

Du kan oprette en tangentlinje pa et bestemt punkt pa et geometrisk objekt
eller en funktionsgraf.

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og veelg Tangent. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Tangent).

Du markerer et objekt ved at klikke pa det.

Klik pa en position pa objektet for at oprette tangenten.

6.74 Ay

f1{x)=sin(x)- 2

i + r\

4. Treekitangenten for at flytte den. Det er fortsat knyttet til objektet eller
grafen.
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Konstruktion af en vektor

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og vaelg Vektor. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Vektor).

2. Kilik pa en position for at bestemme vektorens udgangspunkt.

Klik pa en anden position for at bestemme retning og sterrelse, og fuldfar
vektoren.

4. For atflytte en vektor kan du traekke i et hvilket som helst punkt, undtagen
endepunkterne. For at manipulere retning og/eller laengde skal du treekke i
et af endepunkterne.

Bemaerk: Hvis opretter et endepunkt pa en akse eller et andet objekt, kan
du kun flytte vektorens endepunkt langs det pagaeldende objekt.

Konstruktion af en cirkelbue

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og veelg Cirkelbue. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Cirkelbue).

2. Kilik pa en position eller et punkt for at bestemme buens startpunkt.

Klik pa et andet punkt for at bestemme et mellemliggende punkt,
hvorigennem buen vil passere.

4. Klik pa et tredje punkt for at oprette endepunktet og fuldfare buen.
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5. For atflytte en bue skal du traekke i dens randkurve. For at manipulere den
skal du traekke i et af dens tre ankerpunkter.

Sédan opretter du geometriske figurer

Figurveerktajer lader dig undersgge cirkler, polygoner, keglesnit og andre
geometriske objekter.

Under oprettelse af en figur vises et veerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Cirkel U).
Du kan annullere en figur ved at trykke pa Esc.

Tegning af en cirkel

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Cirkel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Cirkel).

2. Kilik pa en position eller et punkt for at placere cirklens centrum.

3. Kiik pa en position eller et punkt for at fastiaegge radius og fuldfgre cirklen.

4. Traeki cirklens parametre for at @ndre dens starrelse. Traek i cirklens
centrum for at flytte den.
Konstruktion af en trekant

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Trekant. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Trekant).

2. Klik pa tre positioner for at fastiaegge trekantens hjgrnepunkter.
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3. Traeki et aftrekantens hjgrnepunkter for at manipulere trekanten. Traek i
en af dens sider for at flytte den.

Konstruktion af et lgst rektangel

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Last rektangel. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Figurer > Lgst rektangel).

2. Kilik pa en position eller et punkt for at fastleegge det lgse rektangels farste
hjgrne.

3. Kilik pa en position for at fastizegge det andet hjgrne.
Den ene side af et lgst rektangel vises.

4. Kiik for at fastlaegge afstanden til den modsatte side og fuldfare det lgse
rektangel.

5. Treeki étaf dets to forste punkter for at rotere et Igst rektangel. Treek i ét af
de to sidste punkter for at straekke det. Traek i en af rektanglets sider for at
flytte det.
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Konstruktion af en polygon

1.

Abn menuen Figurer, og vaelg Polygon. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Polygon).

Klik pa en position eller et punkt for at fastiaegge polygonens farste hjerne.
Klik for at bestemme hvert tilstadende hjgrne.

Klik pa det ferste hjgrne for at fuldfgre polygonen.

Traek i et af polygonens hjgrner for at manipulere polygonen. Traek i en af
polygonens sider for at flytte den .

Konstruktion af en reguleer polygon

1.

Abn menuen Figurer, og vaelg Reg. Polygon. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Figurer > Reg. Polygon).

Klik én gang i arbejdsomradet for at fastizegge midtpunktet.
Klik p4 en anden position for at fastiaegge det forste hjgrne samt radius.

Der dannes en 16-sidet reguleer polygon. Antallet af sider bliver vist i
krollede parenteser, for eksempel {16}.

Traek i en cirkulaer bevaegelse et af hjgrnerne for at fastlzegge antallet af
sider.

- Traek med uret for at reducere antallet af sider.
- Treek mod uret for at tilfgje diagonaler.
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5. Traekietafdens punkter for at andre den regulzere polygons stgrrelse
eller for at rotere den. Traek i en af dens sider for at flytte den.

Konstruktion af en ellipse

1. Abn menuen Figurer, og veelg Ellipse. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Ellipse).

2. Klik pa to positioner eller punkter for at fastizegge braendpunkterne.

3. Kiik for at ilfgje et punkt pa ellipsen og feerdiggere figuren.

4. Traekietafdens tre ankerpunkter for at manipulere ellipsen. Traek i et
vilkarligt andet randpunkt for at flytte ellipsen.
Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og toppunkt)

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Parabel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Parabel).

2. Kilik pa en placering for at fastiazzgge braendpunktet.

3. Kilik pa en placering for at fastleegge toppunktet og feerdiggere parablen.
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4.

Traek i dens braend- eller toppunkt for at manipulere parablen. Traek i et
hvilket som helst andet punkt pa parablen for at flytte den.

Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og ledelinje)

1.
2.

Konstruer en linje, der skal tiene som ledelinje.

Abn menuen Figurer, og vaelg Parabel. (| applikationen Grafer trykkes pé
Geometri > Figurer > Parabel).

Klik pa en placering for at fastizegge braendpunktet.

Klik pa linjen for at oprette den som ledelinje.

Rotér eller flyt dens ledelinje eller treek i dens braendpunkt for at
manipulere parablen. Markér bade ledelinjen og breendpunktet og traek
derpa i et af objekterne for at flytte parablen.

Applikationen Grafer 225



Konstruktion af en hyperbel

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Hyperbel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Hyperbel).

2. Kilik pa to positioner for at fastlaegge braendpunkterne.

3. Klik pa en tredje position for at feerdiggere hyperblen.

4. Treekietaf dens tre ankerpunkter for at manipulere hyperblen, . Traek i et
hvilket som helst andet randpunkt for at flytte hyperblen.

Konstruktion af keglesnit gennem fem punkter

1. Abn menuen Figurer, og veelg Keglesnit gennem fem punkter. (I
applikationen Grafer trykkes pa Geometri > Figurer >
Keglesnit gennem fem punkter).

2. Klik pa fem positioner for at fastleegge de fem punkter pa figuren.

Afheengigt af punkternes indbyrdes beliggenhed, kan keglesnittet veere en
hyperbel, en parabel eller en ellipse.

o)l

Traek i et af dens fem ankerpunkter for at manipulere keglesnittet. Treek i et
hvilket som helst andet randpunkt for at flytte keglesnittet.

226 Applikationen Grafer



Grundprincipperne ved arbejdet med objekter

Markering og fravalg af objekter

Du kan markere et enkelt objekt eller flere objekter. Marker flere objekter, nar
du hurtigt vil flytte, farve eller slette dem samtidig.

1. Du markerer et objekt eller en graf ved at klikke pa det.
Objektet blinker, nar det er markeret.
Klik pa et hvilket som helst objekt for at fgje det til markeringen.
Udfer handlingen (s&som at flytte eller farvelaegge).

Klik pa et tomt sted pa arbejdsomradet, hvis du vil afmarkere alle objekter.

Gruppering og oplgsning af gruppering af geometriske objekter

Gruppering af objekter gor dig i stand til at markere dem i szet, selv efter du har
fravalgt dem for at arbejde med andre elementer.

1. Klik pa hvert objekt for at faje det til gruppen.
De markerede objekter blinker.
2. Vis en kontekstmenu for et eller flere objekter.

3. Klik Grupper. Nu kan du markere alle komponenterne i gruppen ved at
klikke pa hvilken som helst af dem.

4. For atoplgse en gruppe i individuelle elementer, skal du vise en
kontekstmenu for enhver af gruppens objekter, og klik Oplas gruppen.

Slet objekter

1. Vis kontekstmenuen for et eller flere objekter.

2. Kilik pa Slet.
Du kan ikke slette origo, akserne eller punkter for I1aste variabler, heller
ikke hvis de er indeholdti en markering af flere objekter.

Flyt objekter

Du kan flytte et objekt, en gruppe eller en kombination af markerede objekter
og grupper.

Bemaerk: Hvis et ubeveegeligt objekt (sdsom grafakser eller et punkt med Iaste
koordinater) indgar i en markering eller en gruppe, kan du ikke flytte nogen af
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objekterne. Du er ngdt til at annullere markeringen og derpa kun markere

bevaegelige elementer.

For at flytte
dette...

Traek dette

En markering eller
gruppering afen
raekke objekter

Ethvert af dens objekter

Et punkt

Punktet

Et linjestykke eller

Ethvert andet punkt end et endepunkt

en vektor

En linje elleren Ankerpunktet
halvlinje

En cirkel Midtpunktet

Andre geometriske
figurer

Enhver position pa objektet, undtagen et af dets
ankerpunkter. Flyt for eksempel en polygon ved at
treekke i en af dens sider.

Sadan seetter du en begraensning pa en flytning af objekt

Holder du SHIFT-tasten nede, for du traekker et objekt, kan du styre, hvordan
visse objekter tegnes, flyttes eller manipuleres.

Brug begraensningsfunktionen til at:

« Sadan andrer du skalaen for en enkelt akse i applikationen Grafer.

» Panorer arbejdsomradet vandret eller lodret, athaengigt af hvilken retning

du traekker i fgrste omgang.

+ Begraens til vandret eller lodret flytning af objekt.

«  Begraens punkt-placering til 15° intervaller, nar du tegner en trekant, et lgst

rektangel eller en polygon.

+  Begraens vinkelspring til 15° intervaller.

+ Begreensradiusi en cirkel til heltalsveerdier.
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Sadan fastger du objekter

Fastgerelse af objekter forhindrer utilsigtede aendringer, nar du flytter eller
manipulerer andre objekter.

Du kan fastggre grafiske funktioner, geometriske objekter, tekstelementer,
grafens akser og baggrunden.

1. Marker det eller de objekter, du vil fastgare, eller klik pa et tomt omrade,
hvis du vil fastggre baggrunden.

2. Vis kontekstmenuen, og marker Fastgar..

Et fastgjort objekt viser en tegnestift/’, nar du peger pa objektet.

3. Foratannullere fastggrelse af et objekt, vis dets kontekstmenu, og veelg
Annuller fastgerelse.

Noter:

+  Selvom du ikke kan treekke i et fastgjort punkt, kan du flytte det ved at
redigere dets x- og y-koordinater.

*  Du kan ikke panorere arbejdsomradet, mens baggrunden er fastgjort.

Sadan aendrer du objekters linje- eller fyldfarve

Farveaendringer, som foretages i softwaren, vises i gratoner, nar du arbejder
med dokumenter pa en TI-Nspire™-handholdt, der ikke understgtter farver.
Farverne bevares, nar du flytter dokumenter tilbage til softwaren.

1. Markér objektet eller objekterne.

2. Abn objektets kontekstmenu, klik pa Farve, og klik derefter pa Linje farve
eller Fyld farve.

3. Markér den farve, der skal anvendes pa objekterne.

Sadan aendrer du en grafs eller et objekts udseende

1. Ga til menuen Handlinger, og vaelg Attributter.

2. Klik pa det objekt, du vil 2endre. Du kan aendre figurer, linjer, grafer eller
grafers akser

Listen med attributter for det markerede objekt bliver vist.

3. Tryk a og v for at gennemga listen med attributter.
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4. Ved hvert attribut-ikon, tryk « eller » for at gennemga mulighederne. Veelg
for eksempel fed, tynd eller medium for attributten for linjetykkelse.

Tryk pa Enter-tasten for at gare sendringerne geeldende.

Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktajet ned.

Sadan navgiver du punkter, geometriske linjer og figurer
1. Vis kontekstmenuen for objektet.
2. Klik Navngivt.

Skriv navnet, og tryk derefter pa Enter-tasten.

Navnet laegger sig til objektet og falger objektet, nar du flytter det.
Bogstavernes farve er den samme som objektets farve.

CircleA CircleB

Maling af objekter

Malte vaerdier opdateres automatisk, nar du manipulerer det malte objekt.

Bemark: Malinger af objekter, der oprettes i applikationen Grafer, vises i
generiske enheder/units med betegnelsen u. Malinger af objekter, der oprettes
i applikationen Geometri, vises i centimeter (cm).

Sadan maler du laengden af et linjestykke, en cirkelbue eller en
vektor.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (| applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Lzengde).

2. Kilik pa objektet for at vise dens leengde.
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513 u

Sadan maler du afstanden mellem to punkter, et punkt og en linje
eller et punkt og en cirkel

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (| applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Leengde).

2. Klik pa det farste punkt.

3. Klik pa det andet punkt eller et punkt pa linjen eller cirklen.

©843 cm

| dette eksempel méles lsengden fra cirklens
centrum til polygonens gverste venstre vinkelspids.

Sadan maler du omkredsen af en cirkel, en ellipse, en polygon, et lgst
rektangel eller en trekant.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Leengde. (I applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Lzaengde).

2. Kilik pa figuren for at vise dens omkreds.
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326 cm
29.7 cm

Sadan maler du en side i en trekant, et last rektangel eller en
polygon.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Lzengde).

2. Kilik pa to endepunkter for den side, du gnsker at male.
Bemaerk: Du skal klikke pa to endepunkter for at male en side. Nar du

klikker pa en side, males omkredsen for figuren.

5.24 u

5.03 u 4.65u

Sadan maler du arealet af en cirkel, en ellipse, en polygon, et last
rektangel eller en trekant

Bemark: Man kan ikke male arealet af en polygon konstrueret ved hjaelp af
linjestykkeveerktgjet.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Areal. (I applikationen Grafer gar du til
Geometri > Maling> Areal).

2. Klik pa figuren for at vise dens areal.
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Sadan maler du haeldningen pa en linje, en halvlinje, et linjestykke
eller en vektor

1. Gatil menuen Maling, og veelg Heeldning. (I applikationen Grafer gar du til
Geometri > Maling> Heeldning).

2. Klik pa figuren for at vise dens heaeldning.

0.296

Den malte veerdi opdateres automatisk, nar du manipulerer figuren.

Sadan maler du vinkler

Vinkler malti applikationen Geometri spaender fra 0° til 180°. Vinkler malti
applikationen Grafer spaender fra O-radianer til = radianer. Vinkelenheden
&ndres ved hjaelp af menuen Indstillinger

1. Ga til menuen Maling, og veelg Vinkel. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling> Vinkel).

2. Klik pa tre positioner eller punkter for at fastiaegge vinklen. Det andet klik
angiver vinikelspidsen.
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90° ®

1.05 rad

Sadan flytter du en veerdi

» Treek malingen til den gnskede placering.

Bemaerk: Hvis du flytter en maling for langt vaek fra dens objekt, stopper det
med at fglge objektet. Imidlertid opdateres vaerdien fortsat, nar du
manipulerer objektet.

Sadan redigerer du en lengde

Du kan justere leengden for en side i en trekant, et Igst rektangel eller en
polygon ved at redigere dens malte veerdi.

» Dobbeltklik pa malingen, og indtast derefter den nye veerdi.
Sadan lagrer du en vaerdi som en variabel
Brug denne metode til at oprette en variabel og tildele den en malt veerdi.

1. Vis elementets kontekstmenu, og veelg Gem.

2. Givden lagrede maling et variabelnavn.

Sadan linker du en malt laengde til en eksisterende variabel
Brug denne metode til attildele en eksisterende variabel en malt leengdevaerdi.
1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Variabler > Link til.

Menuen viser en liste over aktuelle definerede variabler.

2. Kilik pa navnet for den variabel, der skal linkes til.
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Sadan sletter du en maling

» Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Slet

Sadan abner og laser du en maling

1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Attributter.
2. Benytop- og ned-piletasterne til at fremhaeve Iaseattributten.
3. Benyt hgjre-/venstrepiletasterne til at lukke eller &bne Iasen.

Sa leenge veerdien forbliver Iast, er manipulationer, som vil a&endre
malingen, ikke tilladt.

Transformation af objekter

Du kan anvende transformationer pa geometriske figurer i bade applikationen
for Geometri og Grafer.
Gennemgang af spejling i punkt

1. Ga til menuen Transformation, og vaelg Spejling i punkt. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i punkt).

2. Klik pa den figur, du @nsker at spejle i et punkt.
3. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge symmetricentret

Der vises et spejlbillede af figuren.

4. Manipuler den oprindelige figur eller symmetricentret for at udforske
punktspejlingen.

Spejling i linje
1. Opreten spejlingsakse, dvs. en linje eller et linjestykke, som figuren
spejles i.
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5.

Ga til menuen Transformation, og veelg Spejling i linje. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i linje).

Klik pa den figur du gnsker at spejle i en linje.
Klik pa spejlingsaksen.

Der vises et spejlbillede af figuren.

Manipuler den oprindelige figur eller spejlingsaksen for at udforske
spejling i linje.

Gennemgang af parallelforskydning

1.

(Valgfrit) Opret en vektor for at fastleegge parallelforskydningens afstand
og retning.

Ga til menuen Transformation, og veelg Parallelforskydning. (I
applikationen Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation >
Parallelforskydning).

Klik pa den figur, som du gnsker at parallelforskyde.

Klik pa en forskydningsvektor.

-eller-

Klik pa to positioner i arbejdsomradet for at fastiaegge
parallelforskydningens retning og afstand.

Der vises en parallelforskydning af figuren.
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5.

Manipuler det oprindelige objekt eller forskydningsvektoren for at udforske
parallelforskydningen.

Gennemgang af drejning

1.
2.

6.

(Valgfrit) Opret en vinkelmaling til at fastlaegge drejningsvinklen.

Ga til menuen Transformation, og veelg Drejning. (I applikationen Grafer
skal du klikke p4 Geometri > Transformation > Drejning).

Klik pa den figur, du ensker at dreje.
Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge omdrejningspunktet.

Klik pa den foruddefinerede drejningsvinkels punkter (eller direkte pa
vinkeltallet).

-eller-

Klik pa tre positioner for at fastleegge en drejningsvinkel.

Der vises en drejning af figuren.
H.-~-~120D

Manipuler den oprindelige figur eller omdrejningspunktet for drejningen
for at udforske drejningen.

Undersggelse af multiplikation

1.

Opret et tekstelement, der indeholder en numerisk veerdi, der fastlaegger
forstarrelsesfaktoren.

Bemark: Du kan ogsa bruge en leengdeveaerdi som multiplikationsfaktor.
Hvis du angiver en stor vaerdi for multiplikationen, skal du maske panorere
displayet for at kunne vise den forstarrede figur.

Ga til menuen Transformation, og veelg Multiplikation. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation > multiplikation).

Klik pa den figur, du ensker at forstarre/formindske.
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4. Klik pa en position eller eksisterende punkt for at definere centrum for
multiplikationen.

5. Kilik pa tekstelementet eller malingen, der angiver multiplikationsfaktoren.

Der vises en forstgrret/formindsket udgave af figuren.

6. Manipuler den oprindelige figur eller multiplikationens centrum for at
udforske multiplikationen. Du kan ogsa redigere multiplikationsfaktoren.

Undersogelser med geometriske konstruktionsvaerktojer

Du kan undersgge scenarier ved at tilfaje objekter fra
konstruktionsveerktgjerne. Konstruktionerne er dynamiske. Midtpunktet af et
linjestykke, for eksempel, opdateres automatisk, nar du manipulerer
endepunkterne.

Nar en konstruktion er i gang, vises et veerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Parallel
~). Du kan annullere ved at trykke pa ESC.
Oprettelse af et midtpunkt

Veerktgjet halverer et linjestykke eller fastleegger et midtpunkt mellem to
punkter. Punkterne kan veere pa et enkelt objekt, pd separate objekter eller i
arbejdsomradet.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Midtpunkt. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Konstruktion > Midtpunkt).
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2. Klik pa et punkt eller en position for at definere det farste punkt.

Klik pa et andet punkt eller en anden position for at fuldfere midtpunktet.

e

Konstruktion af en parallel linje

Dette veerktgj konstruerer en parallel linje i forhold til en eksisterende linje. Den
eksisterende linje kan vaere en koordinatakse eller siden i en trekant, et
kvadrat, et Igst rektangel eller en polygon.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Parallel. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Konstruktion > Parallel).

2. Klik pa det objekt, der skal tiene som referencelinje.

3. Klik pa en placering for at oprette den parallelle linje.

7

Du kan traekke i den parallelle linje for at flytte den. Linjen forbliver
parallel, nar du manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en vinkelret linje

Du kan konstruere en linje, som star vinkelret pa en referencelinje.
Referencelinjen kan vaere en koordinatakse, en eksisterende linje, et
linjestykke eller siden i en trekant, et lgst rektangel eller en polygon.

1. Ga til menuen Konstruktion, og vaelg Vinkelret. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Konstruktion > Vinkelret).
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2. Kilik pa en position eller et eksisterende punkt, hvorigennem den
vinkelrette linje skal ga.

3. Kilik pa det element, der skal tiene som referencelinje.

Y

Du kan treekke i skaeringspunktet for at flytte den vinkelrette linje. Linjen
forbliver vinkelret, nar du manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en midtnormal

Du kan konstruere en midtnormal pa et linjestykke eller pa siden af en trekant,
et lgst rektangel, en polygon eller mellem to punkter.

1. Ga til menuen Konstruktion, og vaelg Midt normal. (I applikationen Grafer
skal du klikke pa Geometri > Konstruktion > Midt normal).

2. Klik pa det element, der skal tiene som referencelinje.
-eller-
Klik pa to punkter for at oprette en midtnormal mellem dem.

Halvering af en vinkel

Dette veerktgj konstruerer en vinkelhalveringslinje. Hjgrnepunkterne for vinklen
kan ligge pa eksisterende objekter, eller de kan placeres vilkarligti
arbejdsomradet.
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1. Gatil menuen Konstruktion, og vaelg Vinkel halveringslinje. (I
applikationen Grafer skal du klikke pa Geometri > Konstruktion >
Vinkel halveringslinje).

2. Kilik pa tre positioner eller punkter for at definere vinklen. Det andet klik
definerer vinkelspidsen.

7

Vinkelhalveringslinjen justeres automatisk, nar du manipulerer dens
angivelsespunkter.

Oprettelse af et geometrisk sted

Med veerktgjet Geometrisk sted kan du undersgge et afhaengigt objekts
bevaegelse, ndr det manipuleres af et uathangigt punkt pa en sti.

1. Konstruer en sti, dvs. et linjestykke, en linje eller en cirkel.

2. Opret etuathaengigt punkt pa stien, dvs. linjestykket, linjen eller cirklen.

/

3. Konstruer et andet objekt, der athaenger af det punkt, der blev opretteti det
foregaende trin.
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Cirkel konstrueret sa den afhaenger
af det uafhaengige punkt pa
linjestykket.

4. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Geometrisk sted. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Konstruktion > Geometrisk sted).
5. Klik pa det uatheengige punkt, der driver bevaegelsen.

6. Klik pa det afheengige objekt, hvis beveegelse drives af det uatheengige
punkt pa stien.

Det kontinuerte geometriske sted bliver vist.

Oprettelse af passer

Veerktgjet fungerer som en geometrisk passer, der bruges til at tegne cirkler pa

papir.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Passer. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Konstruktion > Passer).

2. Foratindstille bredden (radius) af passeren:

Klik pa et linjestykke.
-eller-
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Klik pa en side i en trekant, et lgst rektangel, en polygon eller en reg.

polygon.
-eller-

Klik pa to eksisterende punkter eller positioner i arbejdsomradet.

Klik pa en position for at bestemme cirklens centrum og fuldfere
konstruktionen.

4.05 cm \

Radius justeres automatisk, nar du manipulerer det oprindelige
linjestykke, den oprindelige side, eller de oprindelige punkter, der bruges
til at fastlaegge radius.

Animering af punkter pa objekter

Du kan animere alle punkter oprettet som et punkt pa et objekt eller en graf. Du
kan animere flere punkter samtidigt.

Animering af et punkt

1
2
3.
4

Ga til menuen Handlinger, og vaelg Attributter.
Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.
Tryk p& ¥ for at veelge animationsattributterne.

Tryk p& <« eller » for at veelge enten ensrettet gennemlgb eller frem og
tilbage gennemigb.

Skriv et tal for at indstille animationshastigheden. Ethvert tal, som ikke er
nul, vil starte animationen. For at vende retningen skal du indtaste en
negativ veerdi.

Tryk Enter for at f panelet for animationsbetjening vist EE}

Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.
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Pause og genoptagelse af alle animationer

» Klik pa Pause E for at seette alle animationerne pa en side pa pause.

» Klik pa Afspil E]for at genstarte alle animationer.

Nulstilling af alle animationer

Nulstilling seetter alle animationer pa pause og returnerer alle animerede
punkter til de positioner, de havde, da de blev animeret.

»  KIik Nulstil E for at nulstille animation.
Sadan aendrer eller stopper du animationen af et punkt

Klik pa Nulstil Efor at stoppe al animation.
Ga til menuen Handlinger, og vaelg Attributter.

1
2
3. Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.
4

Veelg animationsattributten, og indtast en ny animationshastighed. Indtast
nul for at stoppe punktets animation.

Bemark: Hvis der er andre animerede punkter, forbliver panelet for
animationsbetjening i arbejdsomradet.

Indstilling af variable vaerdier med en skyder

| applikationerne Grafer, Geometri & Data og statistik kan du med en skyder
justere eller animere vaerdien af en numerisk variabel.
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o Vandret skyder til indstilling af variabel v]/.
9 Minimeret lodret skyder til indstilling af variabel v2.

Indsaettelse af skyder
1. Start pa en side i Grafer, Geometri eller Data & statistik.

2. Abn menuen Handlinger, og veelg Opret skyder.

Nu abner skaermbilledet Indstilling af skyder
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O

Maximum: '10 |

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Indtast de gnskede veerdier
4. Klik pa OK.
Skyderen vises i arbejdsomradet. Handtagene pé skyderen giver dig

mulighed for at flytte den eller traekke i den. Du fierner handtagene ved at
klikke et tomt sted i arbejdsomradet.

5. Duindstiller variablen ved at treekke markaren (eller klikke pa pilene pa en
minimeret skyder).

Sadan arbejder du med en skyder

Brug valgmulighederne i kontekstmenuen for at flytte eller slette skyderen og
for at starte eller afbryde animationen. Du kan ogsa aendre indstillingerne pa
skyderen.

1. Vis skyderens kontekstmenu.
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2:5ettings. ..
:’ 3 Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Klik pa en indstilling for at veelge den.

Afsaetning (identifikation) af koordinaterne for et punkt

Applikationen Grafer kan identificere og afseette koordinater for alle
eksisterende punkter, forudsat at punktet blev oprettet i applikationen Grafer.

1. Ga til menuen Handlinger, og vaelg Koordinater og ligninger.
Veerktojet vises gverst i arbejdsomradet.
2. Tryk pa punktet, hvis koordinater du gnsker at vise.

6.7 Ay

-1.73,2171)

n : " " : n n : " "
t T T u T t t T u T

-9.97

3. Tryk pa Esc-tasten for at lukke tekstveerktgjet ned.

Hvis du senere flytter punktet til en anden placering, vil koordinaterne falge
punktet og opdateres automatisk.
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Sédan viser du ligningen for et geometrisk objekt

Du kan vise ligningen for en linje, en tangentlinje, en cirkel eller et geometrisk
keglesnit, forudsat at figuren blev konstrueret i visningen Graftegning eller i det
analytiske vindue i visningen Plangeometri.

Bemaerk: Pa grund af forskellene i de numeriske repraesentationer af analytiske
og geometriske keglesnit, vil muligheden for at konvertere et geometrisk
keglesnit til en analytisk skabelon nogle gange ikke veere tilgeengelig. Dette
geres for at undga en situation, hvor det keglesnit, der er baseret pa en
skabelon, er forskelligt fra det geometriske.

1. Ga til menuen Handlinger, og klik pa Koordinater og ligninger.
2.  Flytmarkaren til objektet.
Ligningen for figuren vises.

Bemaerk: Hvis du naermer dig et punkt pa linjen eller et centrum for en
cirkel, vises koordinaterne for det pageeldende punkt i stedet for ligningen.
Flyt markeren vaek fra punktet pa figuren for at hente ligningen for figuren.

Klik for at fastgere ligningen til markgrens placering.

4. Flytligningen til den gnskede placering, og klik for at forankre den.

=) ¥

2

1 x%4-0.51" 341,05 340.19=0

5. Tryk pa Esc for at lukke vaerkigjet.

Anvendelse af veerktojet Beregninger

Veerktgjet Beregninger er tilgeengeligt i applikationerne Grafer og Geometri.
Med dette kan du beregne veerdien af et matematisk udtryk, som du har
indtastet som et tekstelement. Du kan redigere et udregnet udtryk og derefter
beregne detigen.
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| dette tilfaelde konstrueres en trekant, og dens vinkler males med veerkigjet
Vinkel i menuen Malinger. Veerkigjet Beregninger leegger derefter vinklerne
sammen.

1. Opret et objekt, og opmal objektet.

a
84,22,

.b &3.9° e,

c

2. Abn menuen Handlinger, og klik paTekst.

3. Skriv beregningsformlen. | dette eksempel laegger formlen malingerne af
de tre vinkler sammen.

4. Imenuen Handlinger skal du klikke pa Beregninger.
5. Klik pa den oprettede formel.

Du bedes om at markere en vaerdi for hvert led i formlen.
6. Kilik pa hver vinkelmaling, nar du bedes om det.

Bemaerk: Hvis du har lagret en maling som en variabel, kan du vaelge den,

nar du bedes om det, ved at klikke pa @ Hvis navnet pa en lagret maling
svarer til etled i formlen, kan du trykke pa “L”, nar du bliver bedt om at
angive veerdien for dette led.

Nar alle variable i formlen har faet veerdier, vises resultatet i
arbejdsomradet.
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@th+e 150

84.4°

p 63.9°
50l 7

7. Tryk pa Enter-tasten for at forankre resultatet som et nyt tekstelement.
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3D-grafer

Med 3D-grafvisning kan du oprette og udforske tredimensionale grafer af:
+  3D-funktioner pa formen z(x,y)

»  3D-plot af parameterfremstillinger

Sadan veelger du 3D-grafvisning

3D-grafvisning er tilgeengelig pa alle Grafer-sider 24 eller Geometri-sider
N

» Gatil Vis, og veelg 3D-graftegning .

Graphs & Geometry

Ao 2 ww-[I =
R 1 Actons . k
, =
{# 2:2D Graph Entry/Edit »
# 4:Range/Zoom ,
@z o
114 &:Settings ’

(3]

© Menuen 3D-grafer.
g
(2]

Indtastningslinje. Giver dig mulighed for at definere 3D-grafer.
Standardgraftypen er 3D-funktion, angivet ved z/(x,y)=.

© Arbejdsomradet for 3D-grafer. Viser en 3D-boks, der indeholder de
grafer, du definerer. Traek for at rotere boksen.

Graftegning af 3D-funktioner

1. 13D-grafvisning skal du vaelge 3D Grafindtastning /Redigér > Funktion.

Indtastningslinjen vises.

2 (xy) =1
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2. Skriv det udtryk, der definerer grafen. Du kan indtaste udtrykket direkte
eller bruge udtryksskabelonerne til at opbygge udtrykket.

x2+y2}
4

12 cos

2 (xy) =

3+x2+y2

3. Tryk pa Enter for at oprette grafen og skjule indtastningslinjen. Du kan vise
eller skjule indtastningslinjen nar som helst, ved at trykke pa Ctrl+G.

Graftegning af 3D-parameterfremstillinger

1. 13D-grafvisning skal du veelge 3D Grafindtastning /Redigér >
parameterfremstilling.

Indtastningslinjen vises.

xpl (tu) =
ypl o (tu) = < Fnie
zpl  (tu) =

2. Indtast parameterligningerne, der fastlaegger grafen.
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xpl  (tu) = 4'c05(f)—sin(u)-c05(.f}

ypl  (tu) = 4-sin(1)—sin(u}-sin(ﬂ

zpl  (tu) =| coslu)

3. Tryk pa Enter for at tegne grafen og skjule indtastningslinjen og tastaturet.
Du kan vise eller skjule indtastningslinjen nar som helst, ved at trykke pa
Ctrl+G.

4. For atindstille grafparametre tmin, tmax, umin, og umax, vis grafens

kontekstmenu, og vaelg Rediger Parametre.

3D Plot Parameters

==

tmin= [0

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = |5.283185

Rotation af 3D-visningen

Manuel rotation

1. Tryk pa R for at aktivere vaerktgjet Rotation (kun pakraevet for TI-Nspire™-
handholdt med Clickpad).

2. Tryk pa en af de fire piletaster for at dreje grafen.
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Automatisk rotation
Automatisk rotation svarer til at holde den hgijre piletast nede.
1. Tryk pa A.
Ikonet Automatisk rotation ‘--;'._[:'-'3 vises, og grafen drejer.
2. (Valgfrit) Brug pil op og pil ned til at udforske den drejende graf.

3. Tryk pa Esc for at stoppe drejningen og vende tilbage til markarvaerkigjet.

Sadan vises figuren fra bestemte retninger
1. Tryk om nedvendigt pa Esc for at vende tilbage til markegrveerktgjet.
2. Brug bogstavtaster til at markere retningen:
- Trykpa ZY eller X for at vise figuren langs z-, y- eller x-aksen.
- Tryk pa bogstavet O for at vise figuren fra standardretningen.

Redigering af en 3D-graf

1. Dobbeltklik pa grafen for at vise dens forskrift i indtastningslinjen.
—eller—
Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Rediger Forskrift.

X;yw

12 cos
Bz (xy=

324y

2. Rediger det eksisterende udtryk, eller indtast et nyt udtryk pa
indtastningslinjen.

3. Tryk pa Enter.

AEndring af en 3D-grafs udseende

Indstilling af linje- og overfladefarve:

1. Abn grafens kontekstmenu, klik pa Farve, og klik derefter pa Linjefarve
eller Fyldfarve .

2. Klik pa en farveprave for at anvende den.
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Indstilling af brugerdefinerede plotfarver:

Du kan tildele forskellige farver til en grafs top- og bundflader eller vaelge at
farve grafen automatisk pa basis af hgjde eller haeldning. Du kan ogsa angive
linjefarven.

1. Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Farve >
Brugerdefineret plotfarve .

Custorn Plot Colors @

Surface color

O Wary color by height

O Vary color by steepness
Wire color: ||

| OK || Cancel |

2. Markér en af de tre indstillinger for overfladefarve: Farve for top/bund,
Variér farve efter hgjde, eller Varier farve efter haeldning.

- Hvis du veelger Farve for top/bund, skal du klikke pa farveikonerne for
at vaelge farver for top- og bundfladerne.

- Hvis du veelger at farvelaegge pa basis af hgjde eller haeldning,
indstilles farverne automatisk.

3. Hvis du vil indstille linjefarven, skal du klikke pa farveikonet og veelge en
farve.

Sadan indstilles andre attributter for en graf:

1. Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Atiributter. Du kan
indstille falgende attributter for den markerede graf.
- format: overflade+gitter, kun overflade eller kun gitter
- x-oplgsning (indtast en veerdi i intervallet 2-200%, standard=21)
- y-oplgsning (angiv en vaerdi i intervallet 2-200*, standard=21)
- transparens (angiv en vaerdi i intervallet 0-100, standard=30)
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* Handholdte har en maksimal skeermoplgsning pa 21, uanset den
indtastede veerdi.

2. Indstil attributterne, som du @nsker det, og tryk derefter Enter for at
acceptere eendringerne.
Vise eller skjule en grafs navneetiket

» Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Skjul etiket eller Vis etiket.

Vise og skjule 3D-grafer

1. 13D-grafvisning, skal du veelge Handlinger > Skjul/vis.

Veaerktgjet Vis/Skjul ® vises, og alle skjulte elementer bliver visti grat.
2. Kilik pa en graf for at eendre dens skjul/vis-tilstand.
3. Tryk Esc for at anvende andringerne og lukke vaerkigjet.

Bemaerk: Hvis du kun vil vise eller skjule grafens navneetiket, se Vise eller
gemme en grafs etiket.

Tilpasning af 3D-visningsmilje

Indstilling af baggrundsfarve

» Fa vist kontekstmenuen for arbejdsomradet, og klik derefter pa
Baggrundsfarve.

Sadan vises eller skjules bestemte visningselementer

» Kilik pa det element, der skal vises eller skjules, i menuen Vis. Du kan
veelge elementer, sdsom 3D-boksen, akser, vinduesgraenser samt
aksesignaturen.

Sadan tilrettes de visuelle attributter for boksen og akserne
1. Fa vist kontekstmenuen for boksen, og klik derefter pa Attributter. Du kan
indstille falgende attributter.
- Vise eller skjule skalaetiketter
- Vise eller skjule slutvaerdier
- Vise eller skjule pile pa akser
- Vise 3D- eller 2D-pilehoveder
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2. Indstil attributterne, som du @nsker det, og tryk derefter Enter for at
acceptere sendringerne.

Sadan formindskes eller forstgrres 3D-vishingen

» | menuen Omrade/zoom skal du klikke pa Ger boksen mindre eller Gar
boksen starre.

Sadan a&ndres 3D-aspektforholdet:

1. I menuen Omrade/Zoom skal du klikke pa Aspektforhold.

2. Skriv veerdier for x-, y- og z-akserne. Standardvaerdien for hver akse er 1.

/Zndring af vindueindstillinger

» | menuen Omrade/Zoom skal du klikke pa Vinduesgraenser . Du kan

indstille felgende parametre.
- XMin (standard=-5)

XMax (standard=5)

XScale (standard=Auto) Du kan indtaste en numerisk veerdi.
- YMin (standard=-5)

XMax (standard=>5)

YScale (standard=Auto) Du kan indtaste en numerisk vaerdi.
- ZMin (standard=-5)

ZMax (standard=5)

ZScale (standard=Auto) Du kan indtaste en numerisk vaerdi.
- pje 0° (standard=35)

gje ¢° (standard=160)

gjeafstand (standard=11)

Sporing i 3D-visningen

1. Ga til menuen Spor, og veelg z Spor.

Ikonet z-sporing ‘G og sporingsplanet vises sammen med en tekstlinje,
der viser den aktuelle "z="-sporingsveerdi.
2. Sporing flyttes ved at holde Shift nede og trykke pa pil op eller pil ned.

"z="-teksten opdateres, mens du flytter sporingen.
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3. (Valgfrit) Brug de fire piletaster til at dreje visningen og se, hvordan
sporingsplanet og grafen skaerer hinanden.

4. Tryk pa Esc for at stoppe sporingen og vende tilbage til markgrveerkigjet.

A ndring af sporindstillinger
1. Ga til menuen Spor, og veelg Spor Opsaetning.

Dialogboksen 3D-sporingsopsaetning abnes.

z Trace steps [20

z Trace resolution [21

z Trace transparency [20 =

0K | Cancel |

Indtast eller markér indstillingerne, og klik pa OK for at anvende dem.

Hvis du ikke allerede eri gang med at spore, treeder de nye indstillingeri
kraft, naeste gang du sporer.

Eksempel: Opret en animeret 3D-graf

1. Opreten ny opgave, og veelg 3D-grafvisning.

258 3D-grafer



Ga til Handlinger, og veelg Indsaet Skyderelement, klik for at placere det, og
indtast tid, som variabelnavn.

Vis skyderelementets kontekstmenu, klik pa Indstillinger, og indtast
felgende veerdier.

Veerdi: 3,8

Minimum: 3,2

Maksimum: 4,4

Starrelsesindstilling: 0,1

Opret den viste funktion pa indtastningslinjen:

21 o) 3+ '|sin(ﬁme)|
zl (xy)=
x2+y2 2

Traek i skyderelementet for at se, hvad der sker, nar du sendrer tid.

I |sin (ﬁme”
ZI(I)_3m z
® -

time =3.7

Leg med det visuelle udtryk. For eksempel:

- /ndre baggrundsfarven for arbejdsomradet.

- Skjul boksen, akserne eller signaturen.

- Roter automatisk grafen.
- /Andre grafens fyldfarve og skjul dens gitter.

- Juster grafens transparens og skyggelaegning.
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7. Huvis du vil animere grafen, skal du fa vist skyderens kontekstmenu og
klikke pa Animér. (Hvis du vil stoppe animationen, skal du klikke pa
Stop animation i kontekstmenuen.)

Du kan kombinere manuel eller automatisk drejning med
skyderanimationen. Eksperimentér med x- og y-oplasningen for at finde en
passende balance mellem grafens fremtreeden og en jaevnt glidende
animation.
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Applikationen Geometri

Med geometri-applikationen kan du:

*  Oprette og undersgge geometriske objekter og konstruktioner.
*  Manipulere og male geometriske objekter.

« Animere punkter pa objekter og undersage deres opfarsel.

* Undersgge objekttransformationer.

Sadan tilfejer du en geometriside
» For at starte et nyt dokument med en tom Geometri side:

Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfsj geometri.

Handholdt: Tryk [@en], og veelg Geometri LY.

» For attilfaje en geometri side i den aktuelle opgave af et eksisterende
dokument:

Ga til menubjaelken og klik Indsaet > Geometri.

Handholdt: Tryk [docv], 0og vaelg Inseet > Geometri.

Graphs & Geometry

g 1:Actions »
2:View ,
NG zmrace »
@ 4:Points & Lines 4
() 5:5hapes »
& eMessurement v
/\fzcnnsnu:tmn o 5

b

,

.« ® 8 Transformation

$) o settings

© Menuen for Geometri er tilgaengelig, nar som helst du befinder dig pa en
geometri side.

@ Arbejdsomradet for Geometri er det omrade, hvor du kan oprette og
undersgge geometriske objekter.
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Hvad du er nadt til at vide

Andring af indstillinger for Grafer og Geometri

1. Fra menuen for Indstillinger, skal du veelge Indstillinger.
2. Veelg de indstillinger, som du gnsker at bruge.
- Viscifre. Indstiller visningsformat for tal som flydende eller fast
decimal.

- Vinkelmaling i Grafer. Indstiller kun vinkelenhed for applikationen
Grafer. For at bruge de aktuelle dokumentindstillinger skal du saette
dem paAuto.

- Vinkelmalinging i Geometri. Indstiller kun vinkelenhed for
applikationen Geometri. For at bruge de aktuelle
dokumentindstillinger skal du seette dem paAuto.

- Skjul automatisk forskrifter for grafer. | grafer-applikationen skjuler
forskriften, der normalt vises ved siden af grafen.

- Vis aksernes slutvaerdier. Geelder kun for applikationen Grafer.

- Vis vaerktgjstip til manipulation af funktioner. Gaelder kun for
applikationen Grafer.

- Find automatisk relevante punkter. | Grafer-applikationen vises
nulpunkter, minima og maksima under sporing af funktionsgrafer.

- Klik pa Gendan for at gendanne alle indstillinger til
fabriksindstillingerne.

- Klik pa Gar til standard, hvis de aktuelle andringer skal geelde for det
abne dokument og som standardindstilling til alle nye dokumenter for
Grafer og Geometri.

Brug af kontekstmenuer

Kontekstmenuer giver hurtig adgang til almindeligt brugte kommandoer og
veerktgjer, der gaelder for et bestemt objekt. For eksempel kan du bruge en
kontekstmenu til at &ndre et objekts stregfarve eller til at gruppere et saet
udvalgte objekter.
» Du kan fa kontekstmenuen for et objekt frem pa en af felgende mader.
- Windows®: Hgjreklik pa objektet.
- Mac®: Hold - nede, og klik pa objektet.
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- Handholdt: Flyt markeren hen pa objektet, og tryk derefter pa
etn] [menu].
Sadan finder du skjulte objekter i applikationen Grafer eller Geometri.

Du kan skjule og vise individuelle grafer, geometriske figurer, tekster,
navneetiketter, malinger og aksers slutveerdier.

Hvis skjulte grafer eller objekter skal vises midlertidigt, eller de skal gendannes
som viste objekter:

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Skjul/Vis.

Skjul/Vis-veerktgjet | vises i arbejdsomradet, og alle skjulte objekter
bliver synlige i deempede farver.

2. Kilik pa en graf eller et objekt for skiftevis at skjule/vise.

Tryk ESC for at anvende sendringerne og lukke Skjul/Vis-veerkigjet.

Indsaetning af baggrundsbillede

Du kan indsaette et billede som en baggrund for en Grafer eller Geometri side.
Filformatet for billedet kan vaere .bmp, .jpg, eller .png.

1. I menuen Indseet vaelges Billede.
2. Navigér til det gnskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.

For information omkring flytning, @ndring af starrelse og sletning af
baggrundsbillede henvises der til At arbejde med billeder i Softwaren.

Sadan tilfejer du tekst til arbejdsomradet i Grafer eller Geometri
1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.

Tekstveerktigjet Abl | yises i arbejdsomradet.
2. Kiik for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.
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Slope of a Lme|

4. Tryk pa ESC-tasten for at lukke tekstveerktgjet ned.
5. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke pa den.

Sadan sletter du en forskrift og dens graf

1. Veelg forskriften ved at klikke pa dens graf.
2. Tryk pa Backspace eller DEL.

Grafen fiernes fra bade arbejdsomradet og historikken.

Introduktion til geometriske objekter

Geometriske veerktgjer er tilgeengelige i savel Grafer som Geometri. Du kan
bruge disse veerkigjer til at tegne og undersgge objekter, fx punkter, linjer og
figurer.

«  Grafisk visning viser arbejdsomradet for Grafer oven pa arbejdsomradet
for Geometri. Du kan veelge, male og andre objekter i begge
arbejdsomrader.

+  Plangeometrisk visning viser kun objekter, der er oprettet i applikationen
Geometri.
Objekter oprettet i applikationen Grafer

Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Grafer er analytiske objekter.

» Alle punkter, som definerer disse objekter, ligger i x-y-planen. Objekter,
som oprettes her, er kun synlige i applikationen Grafer. Hvis skalaen for
akserne sndres, pavirker det objekternes udseende.

+ Du kan fa vist og redigere koordinaterne for ethvert punkt pa et objekt.

« Dukan fa vist ligningen for en linje, tangentlinje, cirkel eller geometrisk
keglesnit oprettet i applikationen Grafer.
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Cirkelbuen og polygonen blev oprettet i applikationen Geometri. Sinusbglgen
og keglesnittet blev oprettet i applikationen Grafer.

Objekter oprettet i applikationen Geometri
Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Geometri er ikke analytiske

objekter.

* De punkter, som definerer disse objekter, ligger ikke i x-y-planen. Objekter
oprettet her er synlige i bade Grafer og Geometri, men de er upavirkede af

andringer i grafens x- og y-akser.

» Du kan ikke fa oplyst koordinaterne til disse objekters punkter.

» Du kan ikke fa vist ligningen for et geometrisk objekt oprettet i

applikationen Geometri.
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Séadan opretter du punkter og linjer

Under konstruktionen af et objekt vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks.
Linjestykke =). Du kan annullere ved at trykke pa Esc.

Oprettelse af et punkt pa arbejdsomradet

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og veelg Punkt. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Punkt).

2. Klik pa den placering, hvor du skal oprette punktet.
(Frivilligt) Navngiv punktet.
4. Traeki et punkt for at flytte det.

Sadan opretter du et punkt pa en graf eller et objekt

Du kan oprette et punkt pa en linje, linjestykke, halvlinje, akse, vektor, cirkel
eller graf.

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og vaelg Punkt pa. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Punkt p3).

2. Klik pa den graf eller det objekt, du gnsker at oprette punktet pa.

3. Kiik pa en position pa objektet for at placere punktet.
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Bestemmelse af skeeringspunkter

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og vaelg Skeeringspunkter. (I
applikationen Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer >
Skeeringspunkter).

2. Kilik pa to krydsende objekter for at tilfgje deres skeeringspunkter.

Konstruktion af en linje

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og veelg Linje. (I applikationen Grafer skal
du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linje).

2. Klik pa en position for at definere et punkt pa linjen.

3. Klik pa en anden position for at definere linjens retning og la&engden af
dens synlige del.
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4. For atflytte en linje skal du treekke i dens ankerpunkt. For at rotere den kan
du treekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller
endepunktet. Traek i ét af endepunkterne for at straekke den synlige del.

Konstruktion af et linjestykke

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og vaelg Linjestykke. (I applikationen
Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linjestykke).

2. Kilik pa to positioner for at definere linjestykkets endepunkter.

3. For atflytte et linjestykke, kan du treekke i et hvilket som helst punkt,
undtagen et endepunkt. For at manipulere retning eller leengde, skal du
traekke i et af endepunkterne.

Konstruktion af en halvlinje

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og veelg Halvlinje. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Halvlinje).

2. Klik pa en position for at definere halvlinjens endepunkt.

3. Klik pa en anden position for at definere dens retning.
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For at flytte en halvlinje skal du treekke i dens ankerpunkt. For at rotere den
kan du treekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller
endepunktet. Traek i endepunktet for at streekke den synlige del.

Konstruktion af en tangent

Du kan oprette en tangentlinje pa et bestemt punkt pa et geometrisk objekt
eller en funktionsgraf.

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og veelg Tangent. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Tangent).

Du markerer et objekt ved at klikke pa det.

Klik pa en position pa objektet for at oprette tangenten.

6.74 Ay

f1{x)=sin(x)- 2

i + r\

4. Treekitangenten for at flytte den. Det er fortsat knyttet til objektet eller
grafen.
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Konstruktion af en vektor

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og vaelg Vektor. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Vektor).

2. Kilik pa en position for at bestemme vektorens udgangspunkt.

Klik pa en anden position for at bestemme retning og sterrelse, og fuldfar
vektoren.

4. For atflytte en vektor kan du traekke i et hvilket som helst punkt, undtagen
endepunkterne. For at manipulere retning og/eller laengde skal du treekke i
et af endepunkterne.

Bemaerk: Hvis opretter et endepunkt pa en akse eller et andet objekt, kan
du kun flytte vektorens endepunkt langs det pagaeldende objekt.

Konstruktion af en cirkelbue

1. Abn menuen Punkter og Linjer, og veelg Cirkelbue. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Cirkelbue).

2. Kilik pa en position eller et punkt for at bestemme buens startpunkt.

Klik pa et andet punkt for at bestemme et mellemliggende punkt,
hvorigennem buen vil passere.

4. Klik pa et tredje punkt for at oprette endepunktet og fuldfare buen.
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5. For atflytte en bue skal du traekke i dens randkurve. For at manipulere den
skal du traekke i et af dens tre ankerpunkter.

Sédan opretter du geometriske figurer

Figurveerktajer lader dig undersgge cirkler, polygoner, keglesnit og andre
geometriske objekter.

Under oprettelse af en figur vises et veerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Cirkel U).
Du kan annullere en figur ved at trykke pa Esc.

Tegning af en cirkel

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Cirkel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Cirkel).

2. Kilik pa en position eller et punkt for at placere cirklens centrum.

3. Kiik pa en position eller et punkt for at fastiaegge radius og fuldfgre cirklen.

4. Traeki cirklens parametre for at @ndre dens starrelse. Traek i cirklens
centrum for at flytte den.
Konstruktion af en trekant

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Trekant. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Trekant).

2. Klik pa tre positioner for at fastiaegge trekantens hjgrnepunkter.
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3. Traeki et aftrekantens hjgrnepunkter for at manipulere trekanten. Traek i
en af dens sider for at flytte den.

Konstruktion af et lgst rektangel

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Last rektangel. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Figurer > Lgst rektangel).

2. Kilik pa en position eller et punkt for at fastleegge det lgse rektangels farste
hjgrne.

3. Kilik pa en position for at fastizegge det andet hjgrne.
Den ene side af et lgst rektangel vises.

4. Kiik for at fastlaegge afstanden til den modsatte side og fuldfare det lgse
rektangel.

5. Treeki étaf dets to forste punkter for at rotere et Igst rektangel. Treek i ét af
de to sidste punkter for at straekke det. Traek i en af rektanglets sider for at
flytte det.
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Konstruktion af en polygon

1.

Abn menuen Figurer, og vaelg Polygon. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Polygon).

Klik pa en position eller et punkt for at fastiaegge polygonens farste hjerne.
Klik for at bestemme hvert tilstadende hjgrne.

Klik pa det ferste hjgrne for at fuldfgre polygonen.

Traek i et af polygonens hjgrner for at manipulere polygonen. Traek i en af
polygonens sider for at flytte den .

Konstruktion af en reguleer polygon

1.

Abn menuen Figurer, og vaelg Reg. Polygon. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Figurer > Reg. Polygon).

Klik én gang i arbejdsomradet for at fastizegge midtpunktet.
Klik p4 en anden position for at fastiaegge det forste hjgrne samt radius.

Der dannes en 16-sidet reguleer polygon. Antallet af sider bliver vist i
krollede parenteser, for eksempel {16}.

Traek i en cirkulaer bevaegelse et af hjgrnerne for at fastlzegge antallet af
sider.

- Traek med uret for at reducere antallet af sider.
- Treek mod uret for at tilfgje diagonaler.
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5. Traekietafdens punkter for at andre den regulzere polygons stgrrelse
eller for at rotere den. Traek i en af dens sider for at flytte den.

Konstruktion af en ellipse

1. Abn menuen Figurer, og veelg Ellipse. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Ellipse).

2. Klik pa to positioner eller punkter for at fastizegge braendpunkterne.

3. Kiik for at ilfgje et punkt pa ellipsen og feerdiggere figuren.

4. Traekietafdens tre ankerpunkter for at manipulere ellipsen. Traek i et
vilkarligt andet randpunkt for at flytte ellipsen.
Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og toppunkt)

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Parabel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Parabel).

2. Kilik pa en placering for at fastiazzgge braendpunktet.

3. Kilik pa en placering for at fastleegge toppunktet og feerdiggere parablen.
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4.

Traek i dens braend- eller toppunkt for at manipulere parablen. Traek i et
hvilket som helst andet punkt pa parablen for at flytte den.

Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og ledelinje)

1.
2.

Konstruer en linje, der skal tiene som ledelinje.

Abn menuen Figurer, og vaelg Parabel. (| applikationen Grafer trykkes pé
Geometri > Figurer > Parabel).

Klik pa en placering for at fastizegge braendpunktet.

Klik pa linjen for at oprette den som ledelinje.

Rotér eller flyt dens ledelinje eller treek i dens braendpunkt for at
manipulere parablen. Markér bade ledelinjen og breendpunktet og traek
derpa i et af objekterne for at flytte parablen.
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Konstruktion af en hyperbel

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Hyperbel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Hyperbel).

2. Kilik pa to positioner for at fastlaegge braendpunkterne.

3. Klik pa en tredje position for at feerdiggere hyperblen.

4. Treekietaf dens tre ankerpunkter for at manipulere hyperblen, . Traek i et
hvilket som helst andet randpunkt for at flytte hyperblen.

Konstruktion af keglesnit gennem fem punkter

1. Abn menuen Figurer, og veelg Keglesnit gennem fem punkter. (I
applikationen Grafer trykkes pa Geometri > Figurer >
Keglesnit gennem fem punkter).

2. Klik pa fem positioner for at fastleegge de fem punkter pa figuren.

Afheengigt af punkternes indbyrdes beliggenhed, kan keglesnittet veere en
hyperbel, en parabel eller en ellipse.

o)l

Traek i et af dens fem ankerpunkter for at manipulere keglesnittet. Treek i et
hvilket som helst andet randpunkt for at flytte keglesnittet.
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Grundprincipperne ved arbejdet med objekter

Markering og fravalg af objekter

Du kan markere et enkelt objekt eller flere objekter. Marker flere objekter, nar
du hurtigt vil flytte, farve eller slette dem samtidig.

1. Du markerer et objekt eller en graf ved at klikke pa det.
Objektet blinker, nar det er markeret.
Klik pa et hvilket som helst objekt for at fgje det til markeringen.
Udfer handlingen (s&som at flytte eller farvelaegge).

Klik pa et tomt sted pa arbejdsomradet, hvis du vil afmarkere alle objekter.

Gruppering og oplgsning af gruppering af geometriske objekter

Gruppering af objekter gor dig i stand til at markere dem i szet, selv efter du har
fravalgt dem for at arbejde med andre elementer.

1. Klik pa hvert objekt for at faje det til gruppen.
De markerede objekter blinker.
2. Vis en kontekstmenu for et eller flere objekter.

3. Klik Grupper. Nu kan du markere alle komponenterne i gruppen ved at
klikke pa hvilken som helst af dem.

4. For atoplgse en gruppe i individuelle elementer, skal du vise en
kontekstmenu for enhver af gruppens objekter, og klik Oplas gruppen.

Slet objekter

1. Vis kontekstmenuen for et eller flere objekter.

2. Kilik pa Slet.
Du kan ikke slette origo, akserne eller punkter for I1aste variabler, heller
ikke hvis de er indeholdti en markering af flere objekter.

Flyt objekter

Du kan flytte et objekt, en gruppe eller en kombination af markerede objekter
og grupper.

Bemaerk: Hvis et ubeveegeligt objekt (sdsom grafakser eller et punkt med Iaste
koordinater) indgar i en markering eller en gruppe, kan du ikke flytte nogen af
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objekterne. Du er ngdt til at annullere markeringen og derpa kun markere

bevaegelige elementer.

For at flytte
dette...

Traek dette

En markering eller
gruppering afen
raekke objekter

Ethvert af dens objekter

Et punkt

Punktet

Et linjestykke eller

Ethvert andet punkt end et endepunkt

en vektor

En linje elleren Ankerpunktet
halvlinje

En cirkel Midtpunktet

Andre geometriske
figurer

Enhver position pa objektet, undtagen et af dets
ankerpunkter. Flyt for eksempel en polygon ved at
treekke i en af dens sider.

Sadan seetter du en begraensning pa en flytning af objekt

Holder du SHIFT-tasten nede, for du traekker et objekt, kan du styre, hvordan
visse objekter tegnes, flyttes eller manipuleres.

Brug begraensningsfunktionen til at:

« Sadan andrer du skalaen for en enkelt akse i applikationen Grafer.

» Panorer arbejdsomradet vandret eller lodret, athaengigt af hvilken retning

du traekker i fgrste omgang.

+ Begraens til vandret eller lodret flytning af objekt.

«  Begraens punkt-placering til 15° intervaller, nar du tegner en trekant, et lgst

rektangel eller en polygon.

+  Begraens vinkelspring til 15° intervaller.

+ Begreensradiusi en cirkel til heltalsveerdier.
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Sadan fastger du objekter

Fastgerelse af objekter forhindrer utilsigtede aendringer, nar du flytter eller
manipulerer andre objekter.

Du kan fastggre grafiske funktioner, geometriske objekter, tekstelementer,
grafens akser og baggrunden.

1. Marker det eller de objekter, du vil fastgare, eller klik pa et tomt omrade,
hvis du vil fastggre baggrunden.

2. Vis kontekstmenuen, og marker Fastgar..

Et fastgjort objekt viser en tegnestift/’, nar du peger pa objektet.

3. Foratannullere fastggrelse af et objekt, vis dets kontekstmenu, og veelg
Annuller fastgerelse.

Noter:

+  Selvom du ikke kan treekke i et fastgjort punkt, kan du flytte det ved at
redigere dets x- og y-koordinater.

*  Du kan ikke panorere arbejdsomradet, mens baggrunden er fastgjort.

Sadan aendrer du objekters linje- eller fyldfarve

Farveaendringer, som foretages i softwaren, vises i gratoner, nar du arbejder
med dokumenter pa en TI-Nspire™-handholdt, der ikke understgtter farver.
Farverne bevares, nar du flytter dokumenter tilbage til softwaren.

1. Markér objektet eller objekterne.

2. Abn objektets kontekstmenu, klik pa Farve, og klik derefter pa Linje farve
eller Fyld farve.

3. Markér den farve, der skal anvendes pa objekterne.

Sadan aendrer du en grafs eller et objekts udseende

1. Ga til menuen Handlinger, og vaelg Attributter.

2. Klik pa det objekt, du vil 2endre. Du kan aendre figurer, linjer, grafer eller
grafers akser

Listen med attributter for det markerede objekt bliver vist.

3. Tryk a og v for at gennemga listen med attributter.
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4. Ved hvert attribut-ikon, tryk « eller » for at gennemga mulighederne. Veelg
for eksempel fed, tynd eller medium for attributten for linjetykkelse.

Tryk pa Enter-tasten for at gare sendringerne geeldende.

Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktajet ned.

Sadan navgiver du punkter, geometriske linjer og figurer
1. Vis kontekstmenuen for objektet.
2. Klik Navngivt.

Skriv navnet, og tryk derefter pa Enter-tasten.

Navnet laegger sig til objektet og falger objektet, nar du flytter det.
Bogstavernes farve er den samme som objektets farve.

CircleA CircleB

Maling af objekter

Malte vaerdier opdateres automatisk, nar du manipulerer det malte objekt.

Bemark: Malinger af objekter, der oprettes i applikationen Grafer, vises i
generiske enheder/units med betegnelsen u. Malinger af objekter, der oprettes
i applikationen Geometri, vises i centimeter (cm).

Sadan maler du laengden af et linjestykke, en cirkelbue eller en
vektor.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (| applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Lzengde).

2. Kilik pa objektet for at vise dens leengde.
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!

513 u

Sadan maler du afstanden mellem to punkter, et punkt og en linje
eller et punkt og en cirkel

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (| applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Leengde).

2. Klik pa det farste punkt.

3. Klik pa det andet punkt eller et punkt pa linjen eller cirklen.

©843 cm

| dette eksempel méles lsengden fra cirklens
centrum til polygonens gverste venstre vinkelspids.

Sadan maler du omkredsen af en cirkel, en ellipse, en polygon, et lgst
rektangel eller en trekant.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Leengde. (I applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Lzaengde).

2. Kilik pa figuren for at vise dens omkreds.
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326 cm
29.7 cm

Sadan maler du en side i en trekant, et last rektangel eller en
polygon.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du
pa Geometri > Maling> Lzengde).

2. Kilik pa to endepunkter for den side, du gnsker at male.
Bemaerk: Du skal klikke pa to endepunkter for at male en side. Nar du

klikker pa en side, males omkredsen for figuren.

5.24 u

5.03 u 4.65u

Sadan maler du arealet af en cirkel, en ellipse, en polygon, et last
rektangel eller en trekant

Bemark: Man kan ikke male arealet af en polygon konstrueret ved hjaelp af
linjestykkeveerktgjet.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Areal. (I applikationen Grafer gar du til
Geometri > Maling> Areal).

2. Klik pa figuren for at vise dens areal.
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Sadan maler du haeldningen pa en linje, en halvlinje, et linjestykke
eller en vektor

1. Gatil menuen Maling, og veelg Heeldning. (I applikationen Grafer gar du til
Geometri > Maling> Heeldning).

2. Klik pa figuren for at vise dens heaeldning.

0.296

Den malte veerdi opdateres automatisk, nar du manipulerer figuren.

Sadan maler du vinkler

Vinkler malti applikationen Geometri spaender fra 0° til 180°. Vinkler malti
applikationen Grafer spaender fra O-radianer til = radianer. Vinkelenheden
&ndres ved hjaelp af menuen Indstillinger

1. Ga til menuen Maling, og veelg Vinkel. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling> Vinkel).

2. Klik pa tre positioner eller punkter for at fastiaegge vinklen. Det andet klik
angiver vinikelspidsen.
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90° ®

1.05 rad

Sadan flytter du en veerdi

» Treek malingen til den gnskede placering.

Bemaerk: Hvis du flytter en maling for langt vaek fra dens objekt, stopper det
med at fglge objektet. Imidlertid opdateres vaerdien fortsat, nar du
manipulerer objektet.

Sadan redigerer du en lengde

Du kan justere leengden for en side i en trekant, et Igst rektangel eller en
polygon ved at redigere dens malte veerdi.

» Dobbeltklik pa malingen, og indtast derefter den nye veerdi.
Sadan lagrer du en vaerdi som en variabel
Brug denne metode til at oprette en variabel og tildele den en malt veerdi.

1. Vis elementets kontekstmenu, og veelg Gem.

2. Givden lagrede maling et variabelnavn.

Sadan linker du en malt laengde til en eksisterende variabel
Brug denne metode til attildele en eksisterende variabel en malt leengdevaerdi.
1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Variabler > Link til.

Menuen viser en liste over aktuelle definerede variabler.

2. Kilik pa navnet for den variabel, der skal linkes til.
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Sadan sletter du en maling

» Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Slet

Sadan abner og laser du en maling

1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Attributter.
2. Benytop- og ned-piletasterne til at fremhaeve Iaseattributten.
3. Benyt hgjre-/venstrepiletasterne til at lukke eller &bne Iasen.

Sa leenge veerdien forbliver Iast, er manipulationer, som vil a&endre
malingen, ikke tilladt.

Transformation af objekter

Du kan anvende transformationer pa geometriske figurer i bade applikationen
for Geometri og Grafer.
Gennemgang af spejling i punkt

1. Ga til menuen Transformation, og vaelg Spejling i punkt. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i punkt).

2. Klik pa den figur, du @nsker at spejle i et punkt.
3. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge symmetricentret

Der vises et spejlbillede af figuren.

4. Manipuler den oprindelige figur eller symmetricentret for at udforske
punktspejlingen.

Spejling i linje
1. Opreten spejlingsakse, dvs. en linje eller et linjestykke, som figuren
spejles i.
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5.

Ga til menuen Transformation, og veelg Spejling i linje. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i linje).

Klik pa den figur du gnsker at spejle i en linje.
Klik pa spejlingsaksen.

Der vises et spejlbillede af figuren.

Manipuler den oprindelige figur eller spejlingsaksen for at udforske
spejling i linje.

Gennemgang af parallelforskydning

1.

(Valgfrit) Opret en vektor for at fastleegge parallelforskydningens afstand
og retning.

Ga til menuen Transformation, og veelg Parallelforskydning. (I
applikationen Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation >
Parallelforskydning).

Klik pa den figur, som du gnsker at parallelforskyde.

Klik pa en forskydningsvektor.

-eller-

Klik pa to positioner i arbejdsomradet for at fastiaegge
parallelforskydningens retning og afstand.

Der vises en parallelforskydning af figuren.
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5.

Manipuler det oprindelige objekt eller forskydningsvektoren for at udforske
parallelforskydningen.

Gennemgang af drejning

1.
2.

6.

(Valgfrit) Opret en vinkelmaling til at fastlaegge drejningsvinklen.

Ga til menuen Transformation, og veelg Drejning. (I applikationen Grafer
skal du klikke p4 Geometri > Transformation > Drejning).

Klik pa den figur, du ensker at dreje.
Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge omdrejningspunktet.

Klik pa den foruddefinerede drejningsvinkels punkter (eller direkte pa
vinkeltallet).

-eller-

Klik pa tre positioner for at fastleegge en drejningsvinkel.

Der vises en drejning af figuren.
H.-~-~120D

Manipuler den oprindelige figur eller omdrejningspunktet for drejningen
for at udforske drejningen.

Undersggelse af multiplikation

1.

Opret et tekstelement, der indeholder en numerisk veerdi, der fastlaegger
forstarrelsesfaktoren.

Bemark: Du kan ogsa bruge en leengdeveaerdi som multiplikationsfaktor.
Hvis du angiver en stor vaerdi for multiplikationen, skal du maske panorere
displayet for at kunne vise den forstarrede figur.

Ga til menuen Transformation, og veelg Multiplikation. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Transformation > multiplikation).

Klik pa den figur, du ensker at forstarre/formindske.
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4. Klik pa en position eller eksisterende punkt for at definere centrum for
multiplikationen.

5. Kilik pa tekstelementet eller malingen, der angiver multiplikationsfaktoren.

Der vises en forstgrret/formindsket udgave af figuren.

6. Manipuler den oprindelige figur eller multiplikationens centrum for at
udforske multiplikationen. Du kan ogsa redigere multiplikationsfaktoren.

Undersogelser med geometriske konstruktionsvaerktojer

Du kan undersgge scenarier ved at tilfaje objekter fra
konstruktionsveerktgjerne. Konstruktionerne er dynamiske. Midtpunktet af et
linjestykke, for eksempel, opdateres automatisk, nar du manipulerer
endepunkterne.

Nar en konstruktion er i gang, vises et veerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Parallel
~). Du kan annullere ved at trykke pa ESC.
Oprettelse af et midtpunkt

Veerktgjet halverer et linjestykke eller fastleegger et midtpunkt mellem to
punkter. Punkterne kan veere pa et enkelt objekt, pd separate objekter eller i
arbejdsomradet.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Midtpunkt. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Konstruktion > Midtpunkt).
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2. Klik pa et punkt eller en position for at definere det farste punkt.

Klik pa et andet punkt eller en anden position for at fuldfere midtpunktet.

e

Konstruktion af en parallel linje

Dette veerktgj konstruerer en parallel linje i forhold til en eksisterende linje. Den
eksisterende linje kan vaere en koordinatakse eller siden i en trekant, et
kvadrat, et Igst rektangel eller en polygon.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Parallel. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Konstruktion > Parallel).

2. Klik pa det objekt, der skal tiene som referencelinje.

3. Klik pa en placering for at oprette den parallelle linje.

7

Du kan traekke i den parallelle linje for at flytte den. Linjen forbliver
parallel, nar du manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en vinkelret linje

Du kan konstruere en linje, som star vinkelret pa en referencelinje.
Referencelinjen kan vaere en koordinatakse, en eksisterende linje, et
linjestykke eller siden i en trekant, et lgst rektangel eller en polygon.

1. Ga til menuen Konstruktion, og vaelg Vinkelret. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Konstruktion > Vinkelret).
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2. Kilik pa en position eller et eksisterende punkt, hvorigennem den
vinkelrette linje skal ga.

3. Kilik pa det element, der skal tiene som referencelinje.

Y

Du kan treekke i skaeringspunktet for at flytte den vinkelrette linje. Linjen
forbliver vinkelret, nar du manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en midtnormal

Du kan konstruere en midtnormal pa et linjestykke eller pa siden af en trekant,
et lgst rektangel, en polygon eller mellem to punkter.

1. Ga til menuen Konstruktion, og vaelg Midt normal. (I applikationen Grafer
skal du klikke pa Geometri > Konstruktion > Midt normal).

2. Klik pa det element, der skal tiene som referencelinje.
-eller-
Klik pa to punkter for at oprette en midtnormal mellem dem.

Halvering af en vinkel

Dette veerktgj konstruerer en vinkelhalveringslinje. Hjgrnepunkterne for vinklen
kan ligge pa eksisterende objekter, eller de kan placeres vilkarligti
arbejdsomradet.
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1. Gatil menuen Konstruktion, og vaelg Vinkel halveringslinje. (I
applikationen Grafer skal du klikke pa Geometri > Konstruktion >
Vinkel halveringslinje).

2. Kilik pa tre positioner eller punkter for at definere vinklen. Det andet klik
definerer vinkelspidsen.

7

Vinkelhalveringslinjen justeres automatisk, nar du manipulerer dens
angivelsespunkter.

Oprettelse af et geometrisk sted

Med veerktgjet Geometrisk sted kan du undersgge et afhaengigt objekts
bevaegelse, ndr det manipuleres af et uathangigt punkt pa en sti.

1. Konstruer en sti, dvs. et linjestykke, en linje eller en cirkel.

2. Opret etuathaengigt punkt pa stien, dvs. linjestykket, linjen eller cirklen.

/

3. Konstruer et andet objekt, der athaenger af det punkt, der blev opretteti det
foregaende trin.
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Cirkel konstrueret sa den afhaenger
af det uafhaengige punkt pa
linjestykket.

4. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Geometrisk sted. (I applikationen
Grafer skal du klikke pa Geometri > Konstruktion > Geometrisk sted).
5. Klik pa det uatheengige punkt, der driver bevaegelsen.

6. Klik pa det afheengige objekt, hvis beveegelse drives af det uatheengige
punkt pa stien.

Det kontinuerte geometriske sted bliver vist.

Oprettelse af passer

Veerktgjet fungerer som en geometrisk passer, der bruges til at tegne cirkler pa

papir.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Passer. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Konstruktion > Passer).

2. Foratindstille bredden (radius) af passeren:

Klik pa et linjestykke.
-eller-
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Klik pa en side i en trekant, et lgst rektangel, en polygon eller en reg.

polygon.
-eller-

Klik pa to eksisterende punkter eller positioner i arbejdsomradet.

Klik pa en position for at bestemme cirklens centrum og fuldfere
konstruktionen.

Radius justeres automatisk, nar du manipulerer det oprindelige

linjestykke, den oprindelige side, eller de oprindelige punkter, der bruges
til at fastlaegge radius.

Anvendelse af Geometrisk spor

Veerktgjet Geometrisk spor efterlader et synligt spor efter et geometrisk objekt
eller en funktionsgraf, som flyttes eller manipuleres. Bevaegelsen kan foretages

manuelt eller ved brug af animation. Veerkigjet er tilgaengeligt i sdvel Grafer
som Geometri.

1.

Ga til menuen Spor, og veelg Geometri Spor.
Veerktgjet Geometrisk Spor vises.

Klik pa det objekt eller den funktionsgraf, som du ensker at spore, for at
markere den.

Treek objektet, eller spil animationen.

Dette eksempel viser spor efter en funktionsgraf manipuleret ved at traekke
i grafen og en trekant manipuleret af en animation.
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-6.74

Bemaerk: Sporet kan ikke vaelges eller manipuleres.
4. For atslette alle spor, veelg Slet Geometri Spor fra menuen Spor .

5. Tryk pa Esc for at stoppe sporing.

Betingede attributter
Du kan skjule og vise objekter samt aendre farve dynamisk ud fra angivne
betingelser, sdésom "r1<r2" eller "sin (al) >=cos (a2)."

Det kan veere, du for eksempel gerne vil skjule et objekt ud fra en sendring af
en maling, du har knyttet til en variabel, eller du gnsker maske, at et elements
farve aendres ud fra et "Beregningsresultat”, du har gemti en variabel.

Betinget opfarsel kan tildeles objekter eller grupper i visningerne Graftegning,
Plangeometri og 3D-graftegning.

Indstilling af et objektets betingede attributter

Du kan indstille betingelser for et markeret objekt ved enten at bruge dets
kontekstmenu eller ved at aktivere veerkigjet Indstil betingelser i menuen
Handlinger og derefter markere objektet. Denne vejledning beskriver brug af
kontekstmenuen.

1. Markér objektet eller gruppen.
2. Abn objektets kontekstmenu, og klik pa Betingelser.

De betingede attributter bliver vist.
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Conditional Attributes

Conditional Attributes ;
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

- N ’
Line Color: Top Color:

N . [ [
Fill Color: Bottom Color:

Colors... H OK H Cancel J

For 2D-objekter For 3D-objekter

(Valgfrit) | feltet Vis nar skal du indtaste et udtryk, der angiver
betingelserne, under hvilke objektet skal vises. Hvis betingelsen ikke er
opfyldt, vil objektet blive skjult.

Du kan angive etinterval ved at bruge sammensatte betingelser i
indtastningsfeltet Vis nar. For eksempel: areal>=4 and areal<=6.

Bemaerk: Hvis du har brug for midlertidigt at se objekter, der er skjult pa
grund af en betingelse, skal du klikke pa Handlinger > Vis/Skjul. For at ga
tilbage til normal visning skal du trykke pa ESC.

(Valgfrit) Indtast tal eller udtryk, der beregnes til tal, i de relevante
farvefelter, sdsom Linjefarve eller Netfarve. For at se en oversigt over
farveveerdier skal du klikke pa knappen Farver.

Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

Colr HAEIABARAD 5 0112 B EE
Grayscale E 3 BIEs 71819011 [EIEDE
Lines, Points and Text K E1EIEN [ 7 | & JERRCIERN2]13] 14] 15|

Oversigt over betingede farveveerdier

Klik pa OK i dialogboksen Betingede attributter for atanvende
betingelserne.
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Sédan skjuler du objekter i applikationen Geometri

Veerktajet Skjul/Vis afslgrer tidligere skjulte objekter og lader dig veelge at vise
eller skjule dem.

1.

Abn menuen Handlinger, og vaelg Skjul/Vis.

Veerktgjet vis/skjul vises, og alle (eventuelle) skjulte elementer vises i en
nedtonet farve.
E

Klik pa objekter for at skjule/vise dem.
E

Tryk pé Esc for at fuldfare dine valg og lukke veerktgjet.

Alle objekter, du har valgt som skjulte objekter, forsvinder.

Abn Skjul/Vis-vaerktgjet, hvis skjulte objekter skal vises midlertidigt, eller
de skal gendannes som viste objekter.

Tilpasning af arbejdsomradet for Geometri

Indsaetning af baggrundsbillede
Du kan indsaette et billede som baggrund for en Grafer- eller Geometri-side.

1.
2.

I menuen Indsaet vaelges Billede.

Navigér til det anskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.
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Sadan tilfgjer du et tekstelement til arbejdsomradet

Med tekstveerkigjet kan du skrive numeriske veerdier, formler, observationer
eller andre oplysninger i arbejdsomradet for Geometri.

1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
2. Kiik for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.

0.296

Slope of a Liue'|

Traek i et tekstfelt for at flytte det. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke
pa den. For at slette et tekstelement, vis dets kontekstmenu, og vaelg Slet.

Sadan andrer du en numerisk teksts attributter

Indtaster du en numerisk vaerdi som tekst, kan du |ase den eller indstille dens
format og viste praecision.

1. Gatil menuen Handlinger , og vaelg Attributter.

2. Tryk pa den numeriske tekst for at fa vist en liste over dens attributter.
3. Tryk pa a og v for at gennemga listen.
4

Ved hvert attribut-ikon, tryk <« eller » for at gennemgéa mulighederne. Veelg
for eksempel fra 0 til 9 som preecision.

5. Tryk pa Enter-tasten for at gere andringerne gaeldende.

6. Tryk pa Esc-tasten for at lukke attributveerktgjet ned.

Animering af punkter pa objekter

Du kan animere alle punkter oprettet som et punkt pa et objekt eller en graf. Du
kan animere flere punkter samtidigt.
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Animering af et punkt

1. Ga til menuen Handlinger, og vaelg Attributter.
2. Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.

3. Tryk pad V¥ for at veelge animationsattributterne.
4

Tryk p& <« eller » for at veelge enten ensrettet gennemlgb eller frem og
tilbage gennemigb.

5. Skriv et tal for at indstille animationshastigheden. Ethvert tal, som ikke er
nul, vil starte animationen. For at vende retningen skal du indtaste en
negativ veerdi.

Tryk Enter for at f panelet for animationsbetjening vist E] E]
Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.

Pause og genoptagelse af alle animationer

» Klik pa Pause E for at seette alle animationerne pa en side pa pause.

» Kilik pa Afspil Elfor at genstarte alle animationer.

Nulstilling af alle animationer

Nulstilling sezetter alle animationer pa pause og returnerer alle animerede
punkter til de positioner, de havde, da de blev animeret.

» KIlik Nulstil E] for at nulstille animation.
Sadan aendrer eller stopper du animationen af et punkt

Klik pa Nulstil Efor at stoppe al animation.
Ga til menuen Handlinger, og veelg Attributter.

1
2
3. Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.
4

Veelg animationsattributten, og indtast en ny animationshastighed. Indtast
nul for at stoppe punktets animation.

Bemaerk: Hvis der er andre animerede punkter, forbliver panelet for
animationsbetjening i arbejdsomradet.

Indstilling af variable vaerdier med en skyder

| applikationerne Grafer, Geometri & Data og statistik kan du med en skyder
justere eller animere veerdien af en numerisk variabel.
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o Vandret skyder til indstilling af variabel v]/.
9 Minimeret lodret skyder til indstilling af variabel v2.

Indsaettelse af skyder
1. Start pa en side i Grafer, Geometri eller Data & statistik.

2. Abn menuen Handlinger, og veelg Opret skyder.

Nu abner skaermbilledet Indstilling af skyder
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O

Maximum: '10 |

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Indtast de gnskede veerdier
4. Klik pa OK.
Skyderen vises i arbejdsomradet. Handtagene pé skyderen giver dig

mulighed for at flytte den eller traekke i den. Du fierner handtagene ved at
klikke et tomt sted i arbejdsomradet.

5. Duindstiller variablen ved at treekke markaren (eller klikke pa pilene pa en
minimeret skyder).

Sadan arbejder du med en skyder

Brug valgmulighederne i kontekstmenuen for at flytte eller slette skyderen og
for at starte eller afbryde animationen. Du kan ogsa aendre indstillingerne pa
skyderen.

1. Vis skyderens kontekstmenu.
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S:Delete

2. Klik pa en indstilling for at veelge den.

Anvendelse af vaerktojet Beregninger

Veerktojet Beregninger er tilgaengeligt i applikationerne Grafer og Geometri.
Med dette kan du beregne veerdien af et matematisk udtryk, som du har
indtastet som et tekstelement. Du kan redigere et udregnet udtryk og derefter
beregne detigen.

| dette tilfaelde konstrueres en trekant, og dens vinkler males med veerkigjet
Vinkel i menuen Malinger. Veerktgjet Beregninger laegger derefter vinklerne
sammen.

1. Opret et objekt, og opmal objektet.

a
A

8420,

2. Abn menuen Handlinger, og klik paTekst.

3. Skriv beregningsformlen. | dette eksempel lsegger formlen malingerne af
de tre vinkler sammen.
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4. Imenuen Handlinger skal du klikke pa Beregninger.
Klik pa den oprettede formel.
Du bedes om at markere en veerdi for hvert led i formlen.
6. Klik pa hver vinkelmaling, nar du bedes om det.

Bemaerk: Hvis du har lagret en maling som en variabel, kan du vaelge den,

nar du bedes om det, ved at klikke pa @ Hvis navnet pa en lagret maling
svarer til et led i formlen, kan du trykke pa “L”, nar du bliver bedt om at
angive veerdien for dette led.

Nar alle variable i formlen har faet veerdier, vises resultatet i
arbejdsomradet.

@th+e 150
a

84 4°
LI

50l 7

7. Tryk pa Enter-tasten for at forankre resultatet som et nyt tekstelement.
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Applikationen Lister og Regneark

Med applikationen Lister og Regneark kan du arbejde med tabeldata. Du kan:

Lagre numeriske data, tekster og matematiske udtryk.
Definere indholdet af en celle ud fra indholdet i andre celler.
Definere en hel sgjle ud fra indholdeti en anden sgjle.

Dele data i sgjler som listevariabler med andre TI-Nspire™-applikationer.
Du kan ogsa dele enkelte celler som variabler.

Arbejde med variabler oprettet i applikationerne Grafer og geometri,
Beregninger og Noter.

Opsamle tabeller af data fra den ydre verden ved hjeelp af sensorer.
Frembringe sgjler ud fra databaserede talfglger, som du selv opretter.
Plotte tabeldata ved brug af applikationen Diagrammer og statistik.
Oprette en tabel med funktionsvaerdier.

Kopiere og indsaette tabeldata fra applikationen Lister og Regneark i
andre applikationer som for eksempel TI Connect™-softwaren og Excel®-
regnearkprogrammet.

Udfgre statistiske analyser pa datalister.

Tilfgje en side med Lister og Regneark

>

>

For at starte et nyt dokument med en tom Lister og Regneark-side:
Ga til hovedmenuen Filer, og klik Nyt dokument, og klik sa Lister og
Regneark.

Handholdt: Tryk pa [@Fen], og veelg Lister og Regneark (=1,

For at tilfgje en Lister og Regneark-side i den aktuelle opgave af et
eksisterende dokument:

G4 til redskabslinjen, klik Indsaet > Lister og Regneark.

Handholdt: Tryk pa [docv], og veelg Indsaet >Lister og Regneark.
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@ Verkigjerne Lister og Regneark (tilgaengelige, nar arbejdsomradet i
Lister og Regneark er aktivt).
® Arbejdsomrade for Lister og Regneark-stikprgve
©® Indtastningslinje for Lister og Regneark
@ Lister og Regneark-data plottetind i applikationen Diagrammer og

statistik

Oprettelse og deling af regnearkdata som lister

Du kan definere en sgjle som en navngivet liste med elementer af den samme
datatype. Nar du har defineret en liste, kan du linke til den fra applikationerne
Grafer og geometri, Beregninger, Noter eller Diagrammer og statistik, og

andre forekomster af applikationen Lister og Regneark i den aktuelle opgave.

Bemeerk: Lister og Regneark kan fremvise op til 2.500 elementer i en enkelt
liste.

Deling af en sgjle i regnearket som en listevariabel

Du deler en sgjle med data ved at navngive den som en listevariabel

Bemaerk: Undgé at definere variabler, der anvender samme navne som dem,
der anvendes til statistisk analyse. | visse tilfaelde kan der opsta en fejl.

Variabelnavne reserveret til statistisk analyse vises pa listeform i TI-Nspire™-
opslagsvejledningen under stat.results.

1. Klik pa cellen for at flytte til sgjlens navnecelle (gverste celle i denne sgijle).
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—eller—
Tryk p& A om ngdvendigt.
Giv listevariablen et navn, og tryk pa Enter.

Sgjlen er nu tilgaengelig som en listevariabel for andre TI-Nspire™-
applikationer.

Du kan oprette elementer i listen pa samme made, som du opretter data i
regnearkets celler. Du kan for eksempel skrive dataene ind i hver celle
eller bruge en formel til at frembringe en sgjle med data.

Bemaerkninger:

Hvis der i forvejen findes en variabel med det angivne navn i den aktuelle
opgave, viser Lister og Regneark en fejlmeddelelse.

Nar du veelger sgjlens formelcelle for en liste, vises listenavnet som et
udtryk i stil med bredde: =.

Lister kan indeholde tomme elementer (angivet med “_").
Du kan henvise til et specifikt elementi en navngivet liste i applikationen
Beregninger. Anvend listenavnet og elementets position i listen | en sgjle

med navnet Hajder kan du for eksempel referere til det forste element som
Hgjder[1]. Udtrykket Hajder[2] refererer til det andet element og sa videre.

Linke til en eksisterende listevariabel

Ved at linke en sgijle til en eksisterende listevariabel kan du nemt se og
redigere vaerdierne i listen. Listen kan vaere enhver delt liste i den aktuelle
opgave og kan vaere definereti Grafer og geometri, Beregninger, Noter eller
forskellige udgaver af Lister og Regneark.

Nar du har linket en sgijle til en liste, viser Lister og Regneark automatisk de
andringer, du foretager med listen i andre TI-Nspire™-applikationer.

1.

Klik i cellen med sgjleformlen (neestaverste celle) i den sgjle, du vil linke til
variablen.

Klik pa navnet pa den variabel, der skal linkes til.

—eller—

Klik pa @ pa veerktajslinjen (tryk pa pa den handholdte), klik pa Link
til, og veelg den variabel, du vil linke til.

Tryk pa Enter.

Sajlen viser listens elementer.
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Noter:

* Du kan ikke linke til samme variabel flere gange pa samme side.

»  Veer forsigtig, hvis du linker til en systemvariabel. Dette vil kunne forhindre,
at variablen opdateres af systemet. Systemvariabler omfatter ans og
statistiske resultater (sdsom stat.results, stat.RegEqn og stat.Resid).

Indseette et elementien liste

Nar du indseetter et element i en liste, flytter de avrige elementer nedad for at
give plads. Ingen andre sgjler pavirkes.

» Klik pa Indsaet > Indszet celle.

Slette et element i en liste

Nar du sletter et element, flytter de gvrige listeelementer opad for at lukke
hullet. Flytningen opad pavirker kun den markerede sgijle.

1. Klik pa den celle i elementet, der skal slettes.
2. Abn kontekstmenuen for cellen, og klik pa Slet celle.

Bemaerk: Hvis du trykker pa Del eller Backspace for at slette cellens
indhold i stedet for at slette listeelementet, tildeles elementet vaerdien 0
(nul) De gvrige listeelementer flyttes ikke.

Oprettelse af regnearkdata

Du kan indtaste tal, tekst eller formler i dataceller. En kolonnes formelcelle kan
kun indeholde formler. (Der er flere oplysninger under Frembringelse af sgjler
med data.)

Eksempler pa data

Indtastning | Bemaerkninger

1.234 Simpel numerisk indtastning

"Grgn" Tekst; seet kategoriske data (som for eksempel navne pa
farver, der anvendes i en undersggelse) i citationstegn for
at skelne dem fra variabelnavne.

Handholdt: Tryk pa [ctn] [x] for atindszette data i
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Indtastning | Bemeerkninger

citationstegn.

=a3*leengde | Formel; bestar af et

symbol efterfulgt af et udtryk.

Du kan skrive udtrykket eller bruge kataloget og
udtryksskabelonerne til at opbygge det. Flere oplysninger
findes i afsnittet Beregninger.

For at fa et decimalt resultat i stedet for en brgk skal du
skrive et af heltallene i udtrykket med decimaler. Skriv for
eksempel 1.0 i stedet for 1.

Indtastning af matematiske udtryk, tekst eller regnearkformler

1.

Dobbeltklik pa cellen for at vaelge den og saette den i redigeringstilstand.

Bemaerk: Hvis cellen er markeret i forvejen, kan du trykke Enter eller klikke
i indtastningslinjen.

Skriv udtrykket, teksten eller formlen. Sgrg for at seette tekst i citationstegn
og begynde formler med et “=” symbol.

| takt med at du indtaster data, ses de samtidigti cellen og i
indtastningslinjen.

Tryk pa Enter for at afslutte indtastningen og flytte ned til naeste celle.
—eller—
Tryk p& Tab for at afslutte indtastningen og flytte til hgjre til neeste celle.

Lister og Regneark omregner automatisk alle celler i tabellen, som er
afthaengige af den celle, du har indtastet. Hvis du har delt cellen, og andre
TI-Nspire™-applikationer er linket til cellen, opdateres de andre
applikationer ogsa.

Bemaerk: Tomme celler i et regneark vises som en tom plads markeret med
en understregning (_). Understregningen tilfgjes automatisk til tomme
celler, nar en liste navngives, eller hvis en tom celle kaldes i en formel. Nar
du udferer beregninger pa en raekke celler, skal du sarge for at bemaerke
placeringen af tomme celler. Celler uden en veerdi kan pavirke
beregningerne. Hvis du for eksempel medtager en tom celle i omradet for
en sum, f.eks. “=b2+c2,”, bliver beregningsresultatet tomt ().
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Indsaette et celleomrade i en formel

Markering af et omrade anvendes til at markere et celleomrade (som f.eks.
a1:b3) i en formel ved at markere omradet i stedet for atindtaste celleadresser i
etargument.

Lad os antage, at du vil beregne middelvaerdien af et celleomrade.
1. Veelg den celle, som skal indeholde resultatet.
2. I menuen Data skal du klikke pa Liste Matematik > Middelvaerdi.

Der vises en redigerbar formel i cellen.

]

® A B (o] D E

w
U s W N

10 :mean(D

6

7 =
(<] I 13]

:mean(l)

Klik p4d Handlinger > Marker > Vaelg omradet knyttet til formlen.

4. Treek en markeringsfirkant rundt om det celleomrade med veaerdier, for
hvilket du vil beregne middelveerdien.

Handholdt: G4 til farste celle i omradet, og hold nede, og tryk pa
piletasterne.

Formlen opdateres, mens du markerer cellerne.

308 Applikationen Lister og Regneark



® A B (o] D E

_IB}

1

U s W N

10 :mean(al:bai)

x

2
i
4
ki
6
7

[ ——— 1]

=mean(a1:b4]

5. Tryk Enter to gange for at feerdiggere formlen og vise resultatet.

Navigation i et regneark

Regneark indeholder et sgjlebogstav gverst i hver sgjle og et reekkenummer til
venstre i hver reekke. De gverste to reekker samt reekkenumrene bliver ved at
veere synlige, nar du kerer ned gennem arket. Du kan navngive en datasgjle
og dermed ggre den tilgeengelig som en variabel i TI-Nspire™-applikationer.

© 00
# |Avol B < D E
= |
00— 6
2 27 ~
- L 0
4 15
5 236 1434809...
6
[<] I 5]
€5 *a25 @

@ Sajlens referencebogstav

@ En titelcelle er beregnet il at oprette en navngivet sgjle som en
listevariabel

© En formelcelle er beregnet til frembringelse af en sgjle af data
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O Raz=kkens referencenummer

@ Celler- Tomme elementer i en liste vises som en understregning (“_"). Alle
veerdier, der ikke er plads til i en celles bredde, skaeres af (143489...). Hold
markgren over cellen for at vise vaerdien.

@ Indtastningslinje (med cellereference for den aktuelle celle)

Du kan markere en hvilken som helst celle for at se og redigere dens indhold.
Nar regnearket er starre end arbejdsomradeti Lister og Regneark, kan du
flytte til forskellige dele af regnearket med Tab-tasten og ved at trykke pa
genvejstasterne.

» Tryk pa Tab for at navigere mellem dataomradet i regnearket (datazonen)
og sgjlenavne og formler (navngivningszonen).

» Trykpa «, », A, and V¥ for at navigere gennem regnearket en celle ad
gangen (navigere mellem celler i en zone). Piletasterne flytter markgren
mellem cellerne og ruller efter behov for at holde den markerede celle i
skaermbilledet.

» Du kan flytte forbi flere celler ad gangen ved at trykke pa Side op, Side ned,
Hjem og Slut.

Handholdt: Tryk pa tasterne [«tn] [9](Side op), (1] (3] (Side ned), [ctr]
(Hiem), og [en] (1] (Slut).

» G4 til menuen Handlinger, og brug kommandoen Ga til for at veelge en
bestemt celle. Indtast cellens kolonnebogstav og raeekkenummer (f.eks.
G16).

» Tryk Enter for at seette den markerede celle i redigeringstilstand.

» Treekirullepanelet for at flytte lodret uden at &endre den markerede celle
eller celleblok.

Arbejde med celler

Arbejde med farve

Applikationen Lister og Regneark viser som standard sort tekst og celler med
hvid baggrund. Du kan aendre farve pa celler og tekst for at fremheeve eller
udskille data. Farverne, og den reekkefalge farverne tildeles i, er baseret pa
TI-Nspire™ farvepaletten.
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Farveaendringer, der er foretaget i softwaren, vises i gratoneskala, nar du
arbejder med dokumenter pa TI-Nspire™-handholdt. Farverne bevares, nar du
flytter dokumenter tilbage til softwaren.

Andring af cellers fyldfarve

1. Marker de celler, der skal udfyldes med en farve. Du kan veelge sgjler eller
raekker, en enkelt celle eller flere celler, der stader op mod hinanden.

2. Abn kontekstmenuen, og klik pa Farve> Fyldfarve.

3. Klik pa den farve, der skal anvendes pa cellerne.

Bemaerk: Hvis du kombinerer farvet tekst og farvede celler, skal du veelge

farverne omhyggeligt for at sikre synligheden, nar du arbejder med
dokumenter i softwaren og pa den handholdte.

Andring af tekstfarven

1. Marker de celler, der indeholder tekst, der skal aendres. Du kan vaelge
sgjler eller reekker, en enkelt celle eller flere celler, der stader op mod
hinanden.

2. Abn kontekstmenuen og klik pa Farve > Tekstfarve.

3. Klik pa den farve, der skal anvendes pa teksten. Tomme celler i det
markerede omrade viser farveskiftet, nar teksten tilfgjes.

Om cellereferencer i formler

Med en cellereference kan du bruge data fra en celle eller et celleomrade i en
formel. Beregningsresultaterne opdateres automatisk, nar vaerdierne i cellerne
&ndres.

Relative referencer indeholder kun cellens kolonnebogstav og reekkenummer
(for eksempel E7). Relative referencer beskriver, hvor en celle befinder sig i
forhold til andre celler i regnearket. Applikationen Lister og Regneark holder
styr pa de relative cellereferencer og tilpasser automatisk referencen, nar de
omgivende celler flyttes (som falge af de handlinger, du udfgrer som f.eks.
sletning af kolonner eller indsaetning af celler).

Felg nedenstaende retningslinjer for at specificere cellereferencer:

»  Brug sgjlebogstav og reekkenummer i en relativ reference.

+  Seet$-symbolet foran bade sgjlebogstav og raeekkenummer for at angive
en absolut reference.

+  Seetetkolon () mellem to cellereferencer for at angive et celleomrade.
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Absolutte referencer indeholder $-symbolet for sgjlebogstavet og far
raekkenummeret (for eksempel $B$16). Absolutte referencer henviser altid til
cellen pa en specifik position i regnearket. Applikationen tilpasser ikke
automatisk cellereferencen, nar cellepositionerne sndres.

Indtastning af en cellereference i en formel

1.

Dobbeltklik pa cellen, og skriv formlen. Flere oplysninger findes i afsnittet
Beregninger.

Ga til den korrekte position i formlen, og skriv cellereferencen. Brug
formatet for en relativ reference (B3), absolut reference ($B$2) eller et
celleomrade (A1:A4).

Bemaerk: Du kan veelge Genberegn i menuen Handlinger for at opdatere
alle referencer og formelresultater i et regneark.

Slette indholdet i celler

1.

Klik pa en celle for at veelge den.
—eller—
Brug piletasterne for at ga til cellen.

Bemaerk: Hvis du vil slette et celleomrade, skal du vaelge en celle i den
ene ende eller det ene hjgrne af omradet og derefter bruge Shift sammen
med piletasterne til at veelge de @vrige celler i omradet.

Tryk pé& Del.

Bemaerk: Enhver celle, der bruger en formel med en absolut reference til
slettede data, viser en fejl. Enhver celle, der bruger en formel med en
absolut reference til slettede data, opdateres til at bruge de data, der
aktuelt er pa den refererede position.

Kopiering af celler

Nar du kopierer celler, kopieres eventuelle formler i de oprindelige celler til
destinationscellerne.

1.

Klik pa cellen for at kopiere den.
—eller—

Brug piletasterne for at ga til cellen.
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Bemaerk: Hvis du vil kopiere et celleomrade, skal du veelge en celle i den
ene ende eller det ene hjgrne af omradet og derefter bruge Shift sammen
med piletasterne til at veelge de @vrige celler i omradet.

Brug den normale tastaturgenvej til at kopiere en markering.
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.

Mac®: Tryk pa #+C.

Handholdt: Tryk pa [etr] [C].

Klik pa den celle, hvor du vil indseette den kopierede celle. Hvis du
kopierer en blok med data, skal du klikke pa den celle, der svarer til det
gverste venstre hjgrne i den kopierede blok.

Indseet de markerede celler:
Windows®: Tryk pa Ctrl+V.
Mac®: Tryk pa #+V.
Handholdt: Tryk pa [etr] [V).

Vigtigt: Indsaet kopierede data i en celle, der er i samme tilstand som
cellen, hvorfra dataene oprindeligt blev kopieret. Ellers kan en formel blive
indsat som en tekststreng omsluttet af citationstegn i stedet for som en
formel.

Udfyldning af tilstedende celler

Du kan gentage en celleformel eller cellevaerdi i sammenhaengende cellerien
reekke eller sgjle. Du kan ogsé gentage en reekke celler vandret eller lodret.
Hvis du udfylder fra en raekke, der indeholder en simpel talfglge (som
eksempelvis 2, 4, 6), vil talfalgen fortseette i de udfyldte celler.

1.

Klik pa den celle, hvis veerdi eller formel du vil gentage.

Bemaerk: Hvis du gentager en reekke celler, skal du traekke for at vaelge
raekken eller veelge en celle i den ene ende af reekken og derefter bruge
Shift med piletasterne til at veelge de gvrige celler.

Klik pa Data > Fyld.

Brug piletasterne, eller traek for at vaelge raekken, som skal indeholde
gentagelserne.

Tryk pé Enter.
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Veerdien, formlen eller mgnsteret, der er markeret til kopiering, gentages i
det markerede omrade.

Deling af en cellevaerdi som variabel

Du kan dele veerdien af en celle med andre TI-Nspire™-applikationer ved at
gemme den som en variabel. Nar du definerer eller refererer til en delt celle
eller variabel i Lister og Regneark, skal der saettes en apostrof (‘) foran navnet.

1. Klik pa den celle, du vil dele.

2. Klikpa ’"" pa veerktgjslinjen, og klik p4 Gem var for at gemme cellens
veerdi.
Handholdt: Tryk pa [ctr] [var], eller tryk [var], og vaelg Gem var).

Der indsaettes en formel i cellen med var som pladsholder for et
variabelnavn.

3. Overskriv bogstaverne “var” med et navn til variablen, og tryk pa Enter.
Brug et variabelnavn, der ikke eksisterer i den aktuelle opgave.

Veerdien vises i fed for at indikere, at den nu er tilgaengelig som en
variabel i andre TI-Nspire™-applikationer.
Linke en celle til en variabel

Nar du linker en celle til en variabel, opdaterer Lister og Regneark
celleveerdien, sa den afspejler variablens aktuelle indhold. Variablen kan vaere
enhver variabel i det aktuelle opgaverum, og den kan veere defineret i Grafer
og geometri, Beregninger, Noter, Diagrammer og statistik eller enhver anden
forekomst fra Lister og Regneark.

1. Klik pa den celle, du vil linke til en variabel.

2. Klik pa “‘ pa veerktgjslinjen, og klik pa Link til.
Handholdt: Tryk pa [etr] [var], eller tryk pa [var], og vaelg Link til.
Menuen Variabellink abnes.

3. Under Link til trykker du pa A og V¥ for atrulle ned gennem variabellisten
til variablens navn.

4. Tryk pa Enter.

Cellen viser vaerdien pa variablen.
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Bemaerk: Veer forsigtig, hvis du linker til en systemvariabel. Linket kan
forhindre, at variablen opdateres af systemet. Systemvariabler omfatter
statistikresultater (f.eks. Stat.RegEqn, Stat.fgError og Stat.Resid) og
finanslgsningsvariabler (f.eks. tvm.n, tvm.pmt og tvm.fv).

Arbejde med raekker og sajler med data

Markering af en raekke eller sgjle

>

Du veelger en sgjle ved at ga til sgjlens top og klikke pa sgjlens
referencebogstav. Du vaelger en raekke ved at ga til cellen leengst til venstre
i reekken og klikke pa reekkens referencenummer. Tryk pa Esc for at
annullere markeringen.

Handholdt: Hold A nede for at g4 forbi den gverste celle eller hold «
nede for at ga forbi cellen laengst til venstre.

Det markerede omrade kan udvides til tilstadende raekker eller sgjler ved at
holde Shift nede og trykke pa <, », A eller V.

Tilpasning af en reekke eller sgjle

1.
2,

Klik pa den raekke eller sgjle, du vil tilpasse.

Ga til menuen Handlinger, vaelg Tilpas starrelse, og marker derefter et
menuvalg.

Veelg en tilpasning til en sgjle eller raekke.

- Til en sgjle vaelges Tilpas sgjlebredde, Maksimer sgjlebredde eller
Minimer sgjlebredde.

- Til en raekke kan du veelge Tilpas reekkehgjde.

De funktioner, der minimerer og maksimerer sgjlebredden, udfgres
automatisk. Du skal manuelt tilpasse starrelsen for at bruge vaerktajerne
Tilpas sgjlebredde og Tilpas raskkehgjde.

Manuel tilpasning sker med « og P, der tilpasser sgjlen, eller med A og
vV, der tilpasser reekken. Afslut med at trykke pa Enter.

Indsezetning af en tom reekke eller sgjle

1.
2.

Klik pa den sgjle eller raekke, hvor du vil indsezette de nye data.

Abn menuen Indszet, og vaelg enten Raekke eller Sgjle.
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- Hvis du indsaetter en reekke, flytter de gvrige raekker nedad for at give
plads til den nye raekke.

- Hvis du indsaetter en sgijle, flytter de gvrige sgjler til hgjre for at give
plads til den nye sgjle.

Bemaerk: Hvis andre celler indeholder formler med relative referencer til en

flyttet reekke eller sgjle, justeres disse referencer tilsvarende.

Slette hele raekker eller sgjler

Du kan slette en raekke, en sgjle, grupper af reekker eller grupper af sgjler. Nar
du sletter en reekke eller sgjle, flyttes de gvrige reekker eller sgjler op eller til
venstre for at udfylde hullet.

1.
2.

Klik pa den sgjle eller reekke, du vil slette.

(Valgfrit) Tilstadende reekker eller sgjler kan veelges til sletning ved at
holde Shift nede og trykke pa «, », A eller V.

Vis kontekstmenuen.

- Windows®: Hgjreklik p4d den markerede raekke.

- Mac®: Hold tasten & nede, og klik pa den markerede raekke.
- Handholdt: Tryk pa [ctri] (menu].

Veaelg Slet raekke fra kontekstmenuen.

De markerede raekker eller sgjler slettes.

Bemaerk: Hvis andre celler indeholder formler, der henviser til den slettede
raekke eller sgjle, viser disse celler en fejl. Relative referencer til celler,
hvis positioner er aendret som falge af en sletning, justeres tilsvarende.

Kopiering af raekker eller sgjler

1.

Du kan klikke pa sgjlebogstavet for at kopiere en sgjle eller pa
raekkenummeret for at kopiere en reekke.

(Valgfrit) Tilstedende reekker eller sgjler kan vaelges til kopiering ved at
holde Shift nede og trykke pa <, », A eller V.

Kopiering af reekken eller sgjlen:
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.
Mac®: Tryk pa #+C.

Handholdt: Tryk pa (] [c].
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Ga til en celle i den raekke eller sgjle, hvor du vil placere de kopierede
elementer.

Indsaet reekken eller sgjlen:
Windows®: Tryk pa Ctrl+V.
Mac®: Tryk pa #+V.

Handholdt: Tryk pa [etn] [V].

Den kopierede reekke eller sgjle indseettes og erstatter det tidligere
indhold.

Bemaerk: Hvis du kopierer en navngivet sgjle, indseettes den uden navnet
for at undga en variabelkonflikt.

Flytte en sgjle

1.
2.

Klik pa den sgjle, du vil flytte.
Abn menuen Handlinger, og marker Flyt sgjle.
Der vises en indseettelseslinje.

Tryk pa < og » for at placere indsaetningslinjen ved sgjlens nye position,
og tryk derefter pa Enter.

Bemaerk: Relative referencer til eventuelle celler, pa en position, der
pavirkes af flytningen, justeres tilsvarende.

Visning af resultater som eksakte eller tilnaarmede

Du kan vaelge at f4 de beregnede resultater visti en sgjle i formatet Eksakt
(braktal) eller i formatet Tilneermet (decimal). Dette pavirker kun veerdier
beregnet ud fra en formel.

1.

Du veelger en sgjle ved at klikke pa sgjlens referencebogstav i sgjlens top.
Handholdt: Hold A nede for at ga laengere op end den gverste celle.
Vis kontekstmenuen for sgjlen.

| kontekstmenuen skal du klikke pa enten Data > Eksakt eller pa
Data > Tilnaermet.

Bemaerk: Hvis du gnsker at vende tilbage til dokumentets standardindstilling for
sgjleresultaterne, skal du markere sgjlen og klikke pa Data > Gendan
dokumentindstillinger.
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Rydde sgjledata

Med kommandoen Ryd data kan du fijerne data fra de markerede sgjler. Ryd
data sletter ikke sgjlen, og den sletter heller ikke sgjlens navn eller formel.

Nar dataene er ryddet, genberegner Liste og Regneark sgjleformlerne for de
valgte sgijler. Dette gor Ryd data nyttig ved fangsten af et opdateret dataseet fra
en anden applikation eller selektiv frembringelse af en opdateret sgjle med
tilfeeldige tal.

1. Marker den sgijle eller de sgijler, du vil rydde.
2. Abn menuen Data, og veelg Ryd data.

Bemaerk: Hvis en omregnet formel giver de samme data som for, kan det
veere, at kommandoen Ryd data ikke har virket.

Sortering af data

Du kan sortere et udvalgt omrade i tabellen i stigende eller faldende
reekkefglge. Du vaelger selv, hvilken sgjle i det valgte omrade, der anvendes
som nagle for sorteringen. Nar sorteringen flytter data op eller ned i
ngglesgjlen, bliver de tilsvarende data i de andre valgte sgjler ogsa flyttet op
eller ned. Dette bevarer sammenhaengen i hver af reekkerne.

Bemaerk: Sortering er baseret pa numeriske veerdier. Hvis du vaelger en
ngglesgjle, der indeholder tekst, kan der opsta utilsigtede resultater.

1. Valg af celleomradet.

®|A B C D E
1 1 sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3|lori 601 3
4 4 burt 445 4
5 5ljean 563 5

2. Abn menuen Handlinger og vaelg Sorter efter.
Dialogboksen Sorter efter abnes.
Klik pa bogstavet for den sgjle, der skal sorteres efter.

4. Klik pa Faldende eller Stigende som sorteringsmetode, og klik derefter pa
OK.
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1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3|lori 601 3
4 2 bob 299 4
E 1/sue 345 5

[
Bemaerk: Hvis en sgjle, der er defineret ud fra en formel, sorteres, fijernes
formlen, fordi den maske ikke er gyldig efter sorteringen.

Frembringelse af sgjler med data

Du kan oprette en sgjle med vaerdier pa grundlag af veerdierne i en anden
swjle. Du kan ogsa oprette en sgjle baseret pa en af mange typer talfalger.

Indtastning af en formel i sgjlens formelcelle forteeller Lister og Regneark, at
du vil anvende formlen pa alle celler i sgjlen, ikke blot pa en enkelt celle.

L1 2] 3]

@A B c D
= =xbar*2 | =a[]/2 =seqn(u(n—'|)+u(n|
1 1. 25. 0.5 1.

2 5. 25. 2.5 5.

3 15. 25. 7.5 6.
4 45. 25. 22.5 11.

5 7. 25. 3.5 17.

6 25. 28,
[ — °E ‘Eum@

Dl :Se(]]_l(H{H*1)+H(H*2},{ 1,5}) ‘

@ Sojleformel baseret pa en variabel

® Sojleformel baseret pa en anden sgjle (sgjle A)
© Sojleformel baseret pa en talfglge
Bemaerkninger:

» Hvis du frembringer data i en sgjle, der i forvejen indeholder en eller flere
celleveerdier, beder Lister og Regneark om en bekraeftelse, for de
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eksisterende veerdier erstattes. Hvis du fortsaetter, fiernes alle eksisterende
veerdier i sgjlen.

* Hvis du redigerer en celle manuelti en sgjle med frembragte data, beder
Lister og Regneark dig om en bekreeftelse, far de frembragte data
udskiftes. Hvis du fortsaetter, fiernes de frembragte data i hele sgjlen.

Oprettelse af sajleveerdier pa grundlag af en anden sgjle

1. Kilik pa cellen med sgjleformlen (naestgverste celle) i den sgjle, hvor du vil
bruge en formel.

Lister og Regneark indsaetter det foranstillede lighedstegn (=) for formlen.
Hvis sgjlener en navngivet liste, indsaetter Lister og Regneark listenavn:=
efterfulgt af markgren.

2. Skriv udtrykket for formlen efter = tegnet, og tryk pa Enter. Anvend
firkantede parenteser ([]) efter de sgjlebogstaver, du medtager i formlen.
Skriv for eksempel =a[]42 for at oprette en sgjle med veerdier, hvor hver
celle er kvadratet pa den tilsvarende celle i sgjle A.

Lister og Regneark viser formlen i formelcellen og udfylder sgjlen med
resultaterne.

® A B

= -all2

1 12. 144,
2 15. 225.
g 18. 324.
4 20. 400.
5 21. 441.

Frembringelse af en sgjle med tilfaeldige tal

Dette eksempel frembringer en kolonne med 20 tilfeeldige heltal i omradet fra
1-6.

1. Klik pa formelcellen (neestgverste celle) i sgjlen.

Lister og Regneark indsaetter det foranstillede lighedstegn (=) for formlen.
Hvis sgjlen er en navngivet liste, indsaetter Lister og Regneark listenavn:=
efterfulgt af markgren.

2. SkrivRandInt(1,6,20) efter lighedstegnet.
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Bemark: Du kan ogsa bruge kataloget eller klikke pa Data > Tilfeeldigt>
Helttal for atindsaette funktionen Randint().

3. Tryk pa Enter for at frembringe tallene.
® A B

= |=randint(1,6,20)
1

6
2 6.
3 1
4 4

5 2

4. Frembring (Genberegn) et nyt saet tilfaeldige tal:

Windows®: Tryk pa Ctrl+R.

Mac®: Tryk pa #+R.

Handholdt: Tryk pa (] (R].
Oprettelse af en talfalge
1. Klik pa en vilkarlig celle i den sgjle, hvor du vil frembringe talfglgen.
2. Abn menuen Data , og vaelg Opret talfslge.

Dialogboksen Talfalge &bnes.
‘Sequence @

Formula: u(n)= i i

Initial Terms: '

nQ: '1

nMax;: [255

nStep: [1

Ceiling Value: '

| OK H Cancel |

Skriv Formlen, der skal anvendes til sgjlevaerdierne.

4. Indtastden eller de Startvaerdier, talfalgen har brug for. Adskil dem med
kommaer.

5. Indtast en startveerdi for den uathaengige variabel (n0).
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6. Indtast et maksimalt antal vaerdier, der skal frembringes (nMaks).
7. Indtasttilveekstveerdien (nTrin).
8. (Valgfrit) Tast en maksimumsveerdi for talfglgen i feltet Storste veerdi.
9. Kiik pa OK.
Lister og Regneark viser formlen i formelcellen og udfylder sgjlen med
resultaterne.
® A B =
= |=seqgen(n”2,n,u,{1,255},{2},1,
1 2.
2 4.
7 9.
4 16.
5 25.
6 36. 4
[<] 5]
A| =5queu(112,n,u,{ 1,255 },{ 2 },1,50,
Plot af regnearkdata

Du kan tegne dataene i et regneark med HurtigGraf eller
KombinationsDiagram. Celler i Lister og Regneark, der ikke indeholder data,
repraesenteres ikke af datapunkter pa grafer.

Anvendelse af hurtigGraf

Du kan nemt oprette et prikplot over dataene i en sgjle eller et punktplot over to
tilstedende sgjler ved hjaelp af HurtigGraf-funktionen. Denne virkemade
fremviser de tegnede data ved hjaelp af applikationen Diagrammer og statistik.

Oprettelse af et punktplot:

1. Navngiv begge de to sgjler for at lagre dem som lister.

322 Applikationen Lister og Regneark



5
X

16.
32.

w
L bl bl B b

3

e

2. Veelg begge sgjler.
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1

2

3

16.
32.

5
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A
3. | menuen Data vaelges HurtigGraf.
Applikationen Diagrammer og statistik fgjes til siden med de plottede data.

Listen laengst til venstre plottes pa x-aksen, og den anden liste plottes pa
y-aksen.

LA A xlist B ylist C ®
_ 30
1 1. 5a
2 2.

T 184
3 3. B (0]
4 4, 16. 12
5 5. 32. (0]

51

6 Q

Ll @
7 0
[<| - B T T T T T
|E|x]ist 10 20 30 40 50

4. (Valgfrit) Brug veerktgjerne i Diagrammer og statistik til at analysere eller
forbedre grafens udseende.

Bemaerk: For yderligere oplysninger henvises der til Anvendelse af
Diagrammer og statistik.
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LA xlist B ylist C

1

2
3
4

ol R i

5

6

7- 3 T T T T T
} | ; 1.0 2.0 3.0 40 50
A B xlist Sist

Oprettelse af et kombinationsdiagram ud fra en oversigtstabel

| dette eksempel opretter du en oversigtstabel ud fra de ra data og bruger
derefter tabellen til at frembringe et kombinationsdiagram. For yderligere
oplysninger henvises der til Anvendelse af Diagrammer og statistik.

# Aperson Bht Cwt D eyecolor |E gender ® Acolor |Bcounts |C D E

1 1o 56.|  130. blue f 1 |blue 3.

2 23 55. 150. |blue m 2 |green 3.

3 £h 60. 200.|green f 3 |brown 4.

(4] 4.| 62. 270. brown m (4] | I

5 S.| 65. 250. brown f 5

6 6. 71. 187.|green m 6
radata oversigtstabel over gjenfarve baseret pa

radata

En oversigtstabel indeholder en X-liste (eller Y-liste) og en oversigtsliste.

+  X-listen (eller Y-listen) indeholder numeriske veerdier eller tekstvaerdier
(som eksempelvis 1999 eller "farve"). Numeriske vaerdier resulterer i et
histogram. Tekstvaerdier henviser til kategorierne i et sgjlediagram.

*  Oversigtslisten indeholder numeriske veerdier (sdsom antal, frekvens eller
sandsynlighed) for hvert elementi den anden liste.

Sadan oprettes et kombinationsdiagram:

Bemaerk: | de situationer hvor du allerede har en oversigtstabel, kan du springe
de to fgrste trin over.

1. Opreten liste, der indeholder navnene pa kategorierne. | dette eksempel
skal du kalde listen “farve” og indtaste tekststrenge for de forskellige
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gjenfarver. Seet kategorinavne i anfarselstegn sa de ikke bliver fortolket
som variabler.

#® Acolor B c D

1 blue

2 \green

3l brownl"

A

Opret oversigtslisten. | dette eksempel skal du kalde listen “antal” og
indtaste det samlede antal for hver gjenfarve.

#® |Acolor B counts € D
1 blue

2 |green

3 |brown 4

A

Veelg en af listerne ved at klikke pa gverste celle i sgjlen og trykke A.
Abn menuen Data, og veelg Kombinationsdiagram.

Dialogboksen Kombinationsdiagram abner.

Summary Plot @
X List: Icolor =
Summary List:

Display On: ISplitPage |

‘ OK || Cancel |

Brug om ngdvendigt Tab og piletasterne til at vaelge de korrekte lister til X-
liste og Veerdiliste.

| feltet Vis pa veelges, hvordan det kombinationsdiagrammet skal vises i
applikationen Diagrammer og statistik.

* Veelg Deltside for at placere diagrammet pa halvdelen af den
aktuelle side.

*  Veelg Ny side for at placere diagrammet pa en ny side.
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Kombinationsdiagrammet vises med listenavnene langs akserne og et
symbol for kombinerede data i det nederste venstre hjgrne af
diagramvinduet.

Bemazerk: | dette eksempel indeholder X listen tekstdata, sa
kombinationsdiagrammet vises som et sgjlediagram. Kategoristrengene
fra listen vises under sgjlerne.

Udveksling af data med anden computersoftware

| TI-Nspire™ computersoftwaren kan du kopiere tabeldata til og fra software
uden for TI-Nspire™-applikationerne, som for eksempel Tl DataEditor (i
Tl Connect™-softwaren) og Excel® regneark.

Du kan for eksempel kopiere:

* Veerdierne af individuelle celler, et celleomrade eller en hel liste fra
Tl DataEditor.

+ Veaerdierne (ikke de bagvedliggende formler) for enkelte celler, et
celleomrade eller en hel kolonne fra et Microsoft® Excel®-regneark.

. Ettal fra TI DataEditor.

* Veerdien af en matrix fra Tl DataEditor.

Eksempel; kopiering af data fra Tl DataEditor

1. Abn TI Connect™-softwaren.

2. Vis Tl DataEditor.

3. Abn om ngdvendigt filen med tallet, listen eller matricen, du vil kopiere.
4

Treek for at markere de veerdier, du vil kopiere. Du kan kopiere en hel liste
ved at klikke pa gverste celle i listen.

5. Klik pa Rediger > Kopier.
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I Lister og Regneark klik pa den celle, hvor dataene skal saettes ind.

Hvis du har kopieret et celleomrade, indsaettes de saledes, at averste
venstre hjgrne i omradet er placeret i den markerede celle. Alle data i de
berarte celler overskrives.

Klik pa Rediger > Saetind.

* A B C D E
1 1.5567

2 2.2256

3 3.987

4 7.5326

5 13.33

6

Kopiering af celler fra et Excel®-regneark

Du kan kopiere op til 26 kolonner og 2500 raekker fra et Excel®-regneark til en
Lister og Regneark-applikation.

1.

Traek for at markere de veerdier, du vil kopiere fra Excel®-regnearket. Du
kan kopiere en hel kolonne ved at klikke pa kolonnebogstavet gverst i
kolonnen.

Bemaerk: Hvis du markerer kolonner, der ikke er sammenhangende i
Excel®-regnearket, bliver de indsat som sammenhangende kolonner i
Lister og Regneark.

Brug den normale tastaturgenvej til at kopiere en markering.
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.

Mac®: Tryk pa #+C.

Klik i Lister og Regneark pa de celler, hvor dataene skal saettes ind.

Hvis du kopierer et celleomrade, indsaettes de saledes, at gverste venstre
hjerne i omradet er placereti den markerede celle. Alle data i de bergrte
celler overskrives.

Indsaet dataene.
Windows®: Tryk pa Ctrl+V.
Mac®: Tryk pa #+V.
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Handholdt: Tryk pa [etn] [V].

Bemaerk: Kategoriske data skal saettes i citationstegn (
satind.

“ «

), nar dataene er

Datafangst fra Grafer og geometri

Du kan bruge Lister og Regneark til at overfgre oplysninger om objekter i
Grafer og geometri-applikationen. Du kan for eksempel spore sndringer i
arealet af en trekant, i takt med at du aendrer leengden af en side i
applikationen Grafer og geometri.

De indfangede veerdier erstatter vaerdierne i sgjlen. Hvis du foretrackker det,
kan du fierne alle data fra en sgjle, for du starter en ny datafangst ved at vaelge
Ryd data i menuen Data.

Manuel datafangst

1. Kontroller, at den dataveerdi, du vil hente, er lagret som en variabel.

2. Veelg cellen med sgjleformlen (naestaverste celle) i den sgjle, hvor du vil
hente veerdierne.

Bemeerk: De indfangede veerdier erstatter vaerdierne i sgjlen.
3. Klik pa Data > Datafangst > Manuel.

Skabelonen for datafangsten indsaettes i formelcellen med varsom
pladsholder for navnet pa den variabel, du gnsker at fange.

~

& A B Cc D ]

= :capmre(vaﬁ,o}

iy

Lo B ¥, B O~ I Y IR N ]

<| I—
:capmre[vaﬂ, 0)

4. Erstat bogstaverne “var” med navnet pa den variabel, der skal fanges i
Grafer og geometri. Skriv for eksempel areal.

Formelcellen indeholder nu et udtryk, der svarer til =capture (areal, 0).
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| A | :capmre(areal,O)

Bemaerk: Argumentet “0” fortaeller Lister og Regneark, at du vil udlgse
hver datafangst manuelt.

5. Tryk pa Enter.

6. lapplikationen Grafer og geometri @ndrer du vaerdien for den variabel
(areal i dette eksempel), der refereres til i udtrykket til datafangst.

7. Hvergang du erklar til atfange den aktuelle veerdi af areal, skal du trykke
pa tasterne for indfangning.

Windows®: Tryk pa Ctrl+. (punktum-tasten).
Mac®: Hold - nede, og tryk pa . (punktum-tasten).
Handholdt: Tryk pa (o] (].

Den aktuelle areal-veerdi fgjes til slutningen af listen som et listeelement.

Automatisk datafangst

Nar du fanger data automatisk, kan du angive, at fangsterne skal udlgses af:
*  Kun andringer i den indfangede variabel.

*  Andringeriden indfangede variabel eller andre variabler.

Dermed kan du opsaette flere sgjler med synkroniserede fangster som for
eksempel x- og y-koordinater for et figurelement, der flyttes.

1. Ryd alle de sgjler, du skal bruge til de indfangede data.
2. Kontroller, at de dataveerdier, du vil fange, er lagret som variable.

3. Veelg cellen med sgjleformlen (naestaverste celle) i den sgijle, hvor du vil
hente vaerdierne.

4. Klik pa Data >Datafangst >Automatisk.

Skabelonen for datafangsten indsaettes i formelcellen med var som
pladsholder for navnet pa den variabel, du gnsker at fange.

Applikationen Lister og Regneark 329



IR}

® A B C D

= :Capture(vaﬂ, 1)

6

7
[ 1]

:capmre(vad 1]

5. Erstat bogstaverne “var’ med navnet pa den variabel, der skal fanges.
Skriv for eksempel objkoordinatX. Alternativt kan du veelge
variabelnavnet fra variabellisten.

[

Formelcellen indeholder nu et udtryk, der svarer til =capture
(objkoordinatX,1).

:capmre(ob]pathXt 1)

Bemark: Argumentet “1” forteeller Lister og Regneark, at du vil udlgse
hver datafangst, nar variablen andres.

6. Huvis datafangsten ogsa skal udlgses af eendringer i yderligere én eller
flere variabler, skal du skrive et komma efter 1 og derefter skrive
variabelnavnet eller navnet pa en liste, der angiver variablerne.

Formelcellen indeholder nu et udtryk, der svarer til =fang
(objkoordinatX,1,objkoordinatY).

7. Tryk pa Enter for at faerdiggere formlen.

8. Hvis du fanger flere sgjler med synkroniserede data, skal du oprette de
ekstra sgjler. Du kunne for eksempel opsaette en anden fangstvariabel
med
=capture (objkoordinatY, 1, objkoordinatX).

9. Nardu erklartil at begynde at fange veerdierne, skal du begynde at flytte
det objekt eller starte den animation, der pavirker variablen i Grafer og
geometri.

Hver indfanget veerdi fgjes til slutningen af listen.
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Anvendelse af tabeldata til statistisk analyse

Veerktgjerne i menuen Statistik giver adganag til guider, der hjaelper med at
udfgre statistiske analyser p& data i tabelsgjler. Nar du angiver placeringen for
data, gemmer Lister og Regneark resultaterne i to sgjler: den ene med
resultatnavne og den anden med de tilhgrende vaerdier.

Plotning af statistiske data

Visse statistikguider indeholder afkrydsningsfeltet Tegn. Som standard er feltet
ikke afkrydset. Afkrydsning af dette felt opretter et Diagrammer og statistik-
arbejdsomrade pa siden, viser de beregnede resultater i Lister og Regneark
og tegner resultaterne af den statistiske analyse i arbejdsomradet for
Diagrammer og statistik.

Bemaerk: For funktioner, der understatter indstillingen Tegn, er den kun
tilgaengelig, hvis du indtaster kommandoen i en formelcelle i kolonnen.

z Test @
u0: [ |
a | - |
List: |a[] -
Frequency List: .1 - |

Alternate Hyp: |Ha: Pl - |

1st Result Column: 'b[]

hade P Value

|~ok~| ~cancel|

Tegn afkrydsningsfelt (som vist i z testguide).

Beskrivelser af statistikinput

Nedenstaende tabel beskriver de forskellige input, der anvendes i Lister og
Regneark-guider.

Input Beskrivelse

Ko Nulhypotesens veerdi af den
populationsmiddelveerdi, du tester.
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Input Beskrivelse

c Den kendte standardafvigelse for
populationen skal veere et reelt tal
>0.

Liste Navnet pa listen, der indeholder de

data, du tester.

Frekvensliste

Navnet pa listen, der indeholder
frekvensvaerdierne for dataene i
Listen. Standardvaerdi=1. Alle
elementer skal vaere heltal > 0.
Frekvensveerdierne kan ogsa skrives
som en liste i formatet {1, 1, 3, 2}.

xI

,Sx,n

Oversigtsstatistik (middelvaerdi,
standardafvigelse og
stikpravestgrrelse) for test af én
middelveerdi henholdsvis
konfidensintervaller.

ol

Den kendte
populationsstandardafvigelse fra den
farste population til test af to
middelveerdier henholdsvis
konfidensintervaller. Skal veere et
reelttal > 0.

02

Den kendte
populationsstandardafvigelse fra den
anden population til test af to
middelveerdier henholdsvis
konfidensintervaller. Skal veere et
reelttal > 0.

Liste 1, Liste 2

Navnene pa listerne, der indeholder
de data, du benytter til test af to
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Input Beskrivelse

middelveerdier henholdsvis
konfidensintervaller.

Frekvens 1, Navnene pa de lister, der indeholder
Frekvens 2 frekvenserne for dataene i Liste 1 og
Liste 2 til test af to middelvaerdier
henholdsvis konfidensintervaller.
Standardvaerdier=1. Alle elementer
skal veere heltal > 0.

x1,Sx1,n1,x2, Oversigtsstatistik (middelvaerdi,
Sx2,n2 standardafvigelse og
stikpravestgrrelse) for stikprave et og
stikprgve to i test af to middelveerdier
henholdsvis konfidensintervaller.

Samlet Angiver om varianserne skal
kombineres for t-test for

to middelveerdier og t-interval for
to middelveerdier.

Den forventede stikprgveandel for
z-test for én andel. Skal veere et reelt
tal, saledes at 0 < Pp<T1.

X Antallet af succeser i stikpraven
forz-test for én andel og z-interval for
en andel. Skal veere et heltal > 0.

n Antallet af observationer i stikpraven
forz-test for én andel og z-interval for
en andel. Skal veere et heltal > 0.

x1 Antallet af succeser fra stikprgve 1
forz-test for to andele og z-interval for
to andele. Skal veere et heltal > 0.
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Input Beskrivelse

x2 Antallet af succeser fra stikprgve 2
forz-test for to andele og z-interval for
to andele. Skal vaere et heltal > 0.

ni Antallet af observationer i stikprgve 1
forz-test for to andele og z-interval for
to andele. Skal vaere et heltal > 0.

n2 Antallet af observationer i stikprgve 2
forz-test for to andele og z-interval for
to andele. Skal vaere et heltal > 0.

C-niveau Konfidensniveauet for
konfindensintervallerne. Skal veere
>0 0g <100. Hvis deter > 1, antages
det at veere angiveti procentog er
delt med 100. Standard=0.95.

RegEQ Anmodningen om navnet pa det sted,
hvor den beregnede
regressionsligning skal lagres.

Statistiske beregninger

Udfere en statistisk beregning

Du kan udfare statistiske beregninger til analyse af data. Felgende eksempel
tilpasser en lineaer regressionsmodel y=mx+b til de to lister i sgjle A og B:

1. Abn menuen Statistik, vaelg Statistisk beregning > og veelg Lineser
regression (mx+b) for at vaelge regressionsmodellen.

Dialogboksen Linezer regression (mx+b) abnes.
2. Indtast a[]som sgjlen for X-listen.
Indtast b []som sgjlen for Y-listen.

4. Huvis du vil lagre regressionsligningen i en navngivet funktion, skal du
erstatte Gem RegEqn i med navnet pa funktionen.
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5. Skriv c[] som sgjlebogstav for det farste resultat.

Linear Regression (my+b) ===

| % List: |a[] |
v List: B[] -
Save RegEqn to: If1 -
Frequency List '1 |
Category List: I -
Include Categories: I -

1st Result Column: c[] I

(o] [-cance-

6. Klik pa OK.

Lister & regneark indsaetter to sgjler; en med navnene pa resultaterne og
en med de tilsvarende veerdier.

ep |B C D ‘E
= =LinRegMx(a[],b[].1 ): CopyV

1 1 7 Title Linear Regression (mx+b)

2 2 12|RegEgn |m*x+b

3 3 17|m 5.

4 4 22b 2.

5 5 27\r? 1.

6 r 1.

7 Resid {0.,0.,0.,0.,0.}

8

(< — 5]
E =LinRegMx{a[[}],B[{}],1 ): CopyVar Stat.RegEqn,'fI: CopyVa

Bemark: Resultaterne er linket til kildedataene. Hvis du eksempelvis
endrer en vaerdi i sgjle A, opdateres regressionsligningen automatisk.

Lagring af statistiske resultater

Lister og Regneark gemmer statistiske resultater under et variabelgruppenavn
i formatet stat.nnn, hvor nnn er resultatnavnet (for eksempel, stat. RegEqn og
stat.Resid). Anvendelsen af standardnavne til variabler ggr det nemmere at
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identificere og bruge de statistiske variabler senere. Hvis du vil bruge en
brugerdefineret variabelgruppe i stedet for standardnavnet, kan du redigere
formlen i formelcellen.

Du kan fx vaelge at bruge fglgende formel til at lagre resultaterne i
variabelgruppen MystatsB.

=LinRegMx(a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Senere kan du se resultaterne ved at indtaste falgende udtryk i Beregninger-
eller Noter-applikationen eller i en anden sgjle i applikationen Lister og
Regneark:

MystatsB.results

Understottede statistiske beregninger

Med menuen Statistiske beregninger kan du vaelge mellem beregningerne
beskrevet nedenfor. For yderligere information henvises der il
Vejledningen-til TI Nspire™.

Statistik med én variabel (OneVar)

Analyserer data med én malt variabel. Du kan angive en valgfri antalsliste. De
statistiske data, der returneres med denne analyseteknik, er:

. Middelveerdi for stikprave, X

. Sum af data, Zx

+  Sum af kvadratet pa data, Zx2

+ Standardafvigelse for stikprgve, sx
. Populations standardafvigelse, cx
. Stikprgvestarrelse, n

+  X-min

+  Ferste kvartil, Q,

*  Median

*  Tredje kvartil, 03

+  X-maks

+  Sum afkvadratet pa afvigelser, SSx = Z(x -X)2
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Statistik med to variable (ToVar)

Analyserer parrede data. Liste 1 er den uafthaengige variabel. Liste 2 er den
afhaengige variabel. Du kan angive en valgfri antalsliste. De statistiske data,
der returneres med denne analyseteknik, er:

For hver liste:

* Middelveerdi for stikprave, X eller y

* Sum afdata, Xx eller Xy

«  Sum afkvadratet pa data, 2x2 eller 2?2

+ Standardafvigelse for stikprave, sx = S, X eller sy = S, 1Y
+ Populationsstandardafvigelse, ox = o X ellercy = oy

*  X-min eller Y-min

+  Ferste kvartil, Q X eller QY

*  Median

+  Tredje kvartil, QSX eller 03Y

+  X-maks eller Y-maks

«  Sum afkvadratet pa afvigelser, SSx = X(x -X)2 eller SSy = Z(y -¥)2
Yderligere data:

+  Stikprgvestgrrelse for hvert dataseet, n

. Zxy

*  Korrelationskoefficient, R.

Lineeer regression (mx+b) (LinRegMx)

Tilpasser ligningsmodellen y=ax+b til data med metoden for mindste kvadrater.
Den viser veerdier for m (haeldning) og b (y-skeering).

Lineeer regression (a+bx) (LinRegBx)

Tilpasser ligningsmodellen y=a+bx til data med metoden for mindste kvadrater.
Den viser veerdier for a (y-skaering), b (haeldning), r2 ogr.

Median-medianlinje (MedMed)

Tilpasser modelligningen y=mx+b til dataene med teknikken median-
medianlinjen (resistent linje) og beregner punkterne x1, y1, x2, y2, x3 og y3.
Median-medianlinje viser vaerdierne form (heaeldning) og b (y-skaering).
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Andengradsregression (QuadReg)

Tilpasser andengradspolynomiet y=ax2+bx+c til dataene. Den viser veerdier for
a,b,cog R2. For tre datapunkter er ligningen et preecist polynomium; for fire
eller derover er den et regressionspolynomium. Mindst tre datapunkter er
pakreevet.

Tredjegradsregression (CubicReg)

Tilpasser tredjegradspolynomiet y=ax3+bx2+cx+d til dataene. Den viser
veerdier for a, b, ¢, d og Rz. For fire datapunkter er ligningen et praecist
polynomium; for fem eller derover er den et regressionspolynomium. Mindst
fire punkter er pakreevet.

Fjerdegradsregression (QuartReg)

Tilpasser fierdegradspolynomiet y=ax*+bx3+cx2+dx+e til dataene. Den viser
veerdier fora, b, ¢, d, e og R2. For fem datapunkter er ligningen et praecist
polynomium; for seks eller derover er den et regressionspolynomium. Mindst
fem punkter er pakraevet.

Potensregression (PowerReg)

Tilpasser modelligningen y=axb til data med metoden for mindste kvadrater
tilpasset de transformerede vzerdier In(x) og In(y). Den viser veerdier a, b, r2 og
r.

Eksponentiel regression (ExpReg)

Tilpasser modelligningen y=abX til data med metoden for mindste kvadrater
tilpasset de transformerede vzerdier x og In(y). Den viser veerdiera, b, r2 ogr.

Logaritmisk regression (LogReg)

Tilpasser modelligningen y=a+b In(x) til data med metoden for mindste
kvadrater tilpasset de transformerede vaerdier In(x) and y. Den viser veerdier a,
b,r2ogr.

Sinusregression (SinReg)

Tilpasser ligningsmodellen y=a sin(bx+c)+d til data med en iterativ mindste
kvadraters metode. Den viser veerdier for a, b, ¢ og d. Mindst fire datapunkter er
pakraevet. Mindst to datapunkter pr. svingning er pakraevet for at undga skeeve
estimater for frekvens.

Bemaerk: Output af SinReg er altid i radianer, uanset indstillingen for
Radian/Grader.
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Logistisk regression (d=0) (Logistic)

Tilpasser ligningsmodellen y=c/(1+a*e bx) til dataene med en iterativ mindste
kvadraters metode. Den viser veerdier fora, b og c.

Logistisk regression (d=0) (LogisticD)

Tilpasser ligningsmodellen y=c(1+a*e(-bx))+d til dataene med en iterativ
mindste kvadraters metode. Den viser veerdier for a, b, c og d.

Multipel linezer regression (MultReg)

Beregner den multiple linezere regression af liste Y som funktion af listerne X1,
X2, .., X10.

Fordelinger

Beregning af fordelinger
Eksempel: Beregn en fordeling, der passer til Normal pdf-fordelingsmodellen.

1. Veelg formelcellen (neestaverste celle) i kolonne A.

2. Kilik pa Statistik > Fordelinger> Normal Pdf for at vaelge
fordelingsmodellen.

Dialogboksen Normal Pdf bnes og viser felter til skrivning og valg af
argumenterne for beregningen.

- Tryk pa Tab efter behov for at navigere mellem felterne og angive de
enkelte argumenter. Du kan indtaste vaerdier eller veelge dem fra
rullelisten:

- X-veerdi: Klik pa rullegardinpilen for at vaelge en liste i opgaven for at
give x-veerdierne til beregningen.

- Middelvaerdi: Skriv en veerdi for middelvaerdien, eller klik pa
rullegardinpilen for at veelge en variabel med middelvaerdien.

- Standardafvigelse: Skriv en veerdi for standardafvigelsen, eller veelg
en variabel, der indeholder standardafvigelsen.

3. Kilik i afkrydsningsfeltet Tegn for at se fordelingen plottet i Diagrammer og
statistik.

Bemaerk: Funktionen Tegn er ikke tilgeengelig for alle fordelinger.
4. Klik pa OK.
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Lister og Regneark indsaetter to kolonner; en med navnene pa
resultaterne og en med de tilsvarende veerdier. Resultaterne plottes i
Diagrammer og statistik.

® Add1B A
= =normpdf('dd1,0,1 0.40+
[ )mpdf(,n 0,1)

1 5 0.000001

2 6 6.075889 ||, 9307

g 2 0.053991 §

4 4 0.000134 || %97

5 5 0.000001

0.104

6 2 0.053991

7 1 0.241971|2

ol 5 0.00 : .
=n01mpdﬂ'dd1,0,1] 20U 20

Bemark: Resultaterne er linket til kildedataene. Du kan for eksempel
&ndre en veerdi i kolonne A, og beregningen opdateres automatisk.

Understgttede fordelingsfunktioner

Folgende fordelinger er tilgeengelige i applikationen Lister og Regneark. Du
kan finde flere oplysninger om disse vaerktgjer i opslagsvejledningen til
TI-Nspire™.

For at frembringe et enkelt resultat fra fordelingen baseret pa en enkelt
veerdi, skal du indtaste funktionen i en enkelt celle.

For at frembringe en liste af resultater fra fordelingen baseret pa en liste af
veerdier, skal du indtaste funktionen i kolonnens formelcelle. | dette tilfaelde
angiver du en liste (kolonne), der indeholder veerdier. For hver veerdi i
listen returnerer fordelingen et tilsvarende resultat.

Bemaerk: For fordelingsfunktioner, der understatter Tegnefunktionen
(normPDF, t PDF, y? Pdf og F Pdf), er funktionen kun tilgeengelig, hvis du
indsaetter fordelingen i en formelcelle.

Normal Pdf (normPdf)

Beregner sandsynlighedsteetheden (pdf) for normalfordelingen ved en bestemt
x-veerdi. Standardindstillingerne er middelveerdi p=0 og standardafvigelse c=1 .
Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:
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1 3
J2mo

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynlighedsteetheden, for aten
bestemt veerdi forekommer i en normalfordeling. Tegnefunktionen er
tilgeengelig, nar Normal Pdf kaldes fra en formelcelle.

flx) =

Nar du abner fordelinger fra formelcellen, skal du vaelge en gyldig liste i
rullemenuen for at undga utilsigtede resultater. Hvis den abnes fra en celle,
skal du angive et tal for x-vaerdien. Fordelingen returnerer
sandsynlighedstaetheden for, at den angivne veerdi vil forekomme.

Normal Cdf (normCdf)

Beregner normalfordelingssandsynligheden mellem nedre greense og

ovre greense for den specificerede middelveerdi, u (standard=0) og
standardafvigelsen, o (standard=1). Du kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn
(Skraver omrade) for at skravere omradet mellem gvre og nedre greense.
Andringer i nedre greense og ovre greense opdaterer automatisk fordelingen.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en vilkarlig
veerdi forekommer mellem de gvre og nedre greenser i en normalfordeling. Det
svarer til at beregne arealet under den angivne normalfordelingskurve mellem
afgreensningerne.

Invers normal (invNorm)

Beregner den inverse kumulerede normalfordelingsfunktion for et givet areal
under normalfordelingskurven specificeret af middelveerdi, yu, og
standardafvigelse, .

Fordelingen anvendes til at bestemme x-vaerdien af data i omradet fra 0 til x<1,
nar sandsynligheden kendes.

t Pdf (tPdf)

Beregner sandsynlighedsteetheden (pdf) for t-fordelingen ved en angivet x-
veerdi. fg (frihedsgrader) skal vaere > 0. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

2, —(df+1)2
fx) = T[(df+1)2] (Q+x7/df)
L'(df/2) Jndf
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Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynlighedsteetheden for, aten
veerdi forekommer, nér populationsstandardafvigelsen ikke er kendt, og
stikpravestarrelsen er lille. Tegnefunktionen er tilgeengelig, nar t Pdf beregnes
ud fra en formelcelle.

t Cdf (tCdf)

Beregner student-t fordelingssandsynligheden mellem nedre greense og
ovre greense for de angivne fg (frihedsgrader). Du kan klikke pa
afkrydsningsfeltet Tegn (Skraver omrade) for at skravere omradet mellem
grenserne. Z£ndringer i nedre greense og avre grense opdaterer automatisk
fordelingen.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en veerdi
forekommer inden for et interval defineret af den nedre og @vre greense for en
normalfordelt population, nar populationsstandardafvigelsen ikke er kendt.

Invers t (invt)

Beregner den inverse kumulative t-fordeling, der hgrer til frihedsgraden, fg, for
et givet areal under kurven.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden, for at data
forekommer i omradet fra 0 til x<1. Denne funktion anvendes, nar
populationsmiddelveerdi og/eller populationsstandardafvigelsen ikke kendes.

2 Pdf (2 Pdf()

Beregner sandsynlighedsteetheden (pdf) for 2 (chi-kvadrat)-fordelingen ved
en specificeret x-vaerdi. fg (frihedsgrader) skal veere et heltal > 0.
Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

1 dfi2 df/2—1 —x2
x) = ———(1/2 X e "x=0
) = g 12) :
Denne fordeling anvendes til at bestemme sandsynlighedstaetheden for, aten
given vaerdi forekommer i en population med en y2-fordeling. Tegnefunktionen
er tilgeengelig, nar 2 Pdf beregnes ud fra en formelcelle.

12 cdf (2 cdr()

Beregner y 2 (chi-kvadrat)-sandsynlighedsfordelingen mellem nedre grense og
avre greense for de angivne fg (frihedsgrader). Du kan klikke pa
afkrydsningsfeltet Tegn skraveret omrade for at skravere omradet mellem gvre
og nedre greense. £ndringer i nedre greense og ovre greense opdaterer
automatisk sandsynlighedsfordelingen.
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Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en veerdi
forekommer mellem de givne greenser for en population med en y2-fordeling

F Pdf (F Pdf()

Beregner sandsynlighedstaetheden (pdf) for F-fordelingen ved en specificeret
x-veerdi. teeller fg (frihedsgrader) og nevner fg skal vaere heltal> 0.
Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

22— _
fix) = [(n+d)2 LEJ” 2 1(1+nxfd) (a2 o
T(n/2)T(d2)\d

hvor n = teeller frihedsgrad
d = naevner frihedsgrad

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at to stikpraver har
samme varians. Tegnefunktionen er tilgaengelig, nar F Pdf beregnes ud fra en
formelcelle.

F Cdf (F Cdf())

Beregner F-fordelingssandsynligheden mellem nedre greense og ovre greense
for den angivne fgTwller (frihedsgrader) og fgNeevner. Du kan klikke pa
afkrydsningsfeltet Tegn (Skraver omrade) for at skravere omradet mellem gvre
og nedre grense. £ndringer i nedre greense og ovre greense opdaterer
automatisk sandsynlighedsfordelingen.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en enkelt
observation falder inden for omradet mellem nedre graense og evre grense.

Binomial Pdf (binomPdf())

Beregner en sandsynlighed pa x for den diskrete binomialfordeling med de
angivne antalforsog og sandsynligheden for succes (p) for hvert forsag.
Parameteren x kan veere et heltal eller en liste med heltal. 0<p<1 skal vaere
opfyldt. antalforsag skal vaere et heltal > 0. Hvis du ikke angiver x, returneres
en liste med sandsynligheder fra 0 til antalforsog. Sandsynlighedsfunktionen

(pdf) er:
f&) = ()P (1-p)" ik = Ol

hvor n = antalforsog

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for et antal succeser i
nforsgg. Du kan for eksempel anvende fordelingen til at bestemme
sandsynligheden for at fa én krone i 5 forsgg, nar du slar plat og krone.

Applikationen Lister og Regneark 343



Binomial Cdf (binomCdf())

Beregner en kumulativ sandsynlighed for den diskrete binomialfordeling med n
antal forsgg og sandsynligheden p for succes ved hvert forsag.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for et antal succeser i
en forsggsreekke, for alle fors@g er gennemfart. Hvis det for eksempel defineres
som en succes at sla krone, og du vil sla plat og krone 10 gange, kan denne
fordeling forudsige chancen for at fa krone mindst en gang i de 10 forsag.

Poisson Pdf (poissPdf())

Beregner en sandsynlighed pa x for den diskrete poisson-fordeling med den
angivne middelvaerdi, p, som skal vaere et reelttal > 0. x kan vaere et heltal eller
en liste af heltal. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

flx) = e_“px/x!_.x = 0,1,2....

Denne fordeling er nyttig til at bestemme sandsynligheden for at opna et
bestemt antal succeser, far en forsegsraekke begynder. Du kan for eksempel
anvende denne til at forudsige antallet af gange, du far krone, nar du slar plat
og krone 8 gange.

Poisson Cdf (poissCdf())

Beregner en kumulativ sandsynlighed for den diskrete poisson-fordeling med
en angivet middelveerdi X.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden, for at et bestemt antal
succeser forekommer mellem et forsggs gvre og nedre graenser. Du kan for
eksempel anvende beregningen til at forudsige det antal gange, du slar krone,
mellem forsgg nr. 3 og forsgg nr. 8.

Geometrisk Pdf (geomPdf())

Beregner en sandsynlighed pa x, nummeret pa det forsag, hvor den farste
succes forekommer, ud fra den diskrete geometriske fordeling med den
angivne sandsynlighed for succes p. 0<p<1 skal veere sandt. x kan vaere et
heltal eller en liste af heltal. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

flx)y = p(1 —p)x_l_.x = 1,2,...

Fordelingen er nyttig til at finde det mest sandsynlige antal forsag, far der
opnas succes. Du kan for eksempel anvende beregningen til at forudsige
antallet af gange, du skal sla plat og krone, far du far krone.
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Geometrisk Cdf (geomCdf())

Beregner en kumulativ geometrisk sandsynlighed fra nedre graense til gvre
graense med den angivne sandsynlighed for succes, p.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at den farste
succes indtreeffer mellem forseg 1 og 7. Du kan for eksempel anvende
beregningen til at bestemme sandsynligheden for krone i forsgg nr. 1, nr. 2, nr.
3,..,nr.n.

Konfidensintervaller

Understottede konfidensintervaller

Folgende konfidensintervaller er tilgaengelige i applikationen Lister og
Regneark. Du kan finde flere oplysninger om disse veerktgjer i
opslagsvejledningen til TI-Nspire™.

z-interval for én middelvaerdi (zinterval)

Beregner et konfidensinterval for en ukendt populationsmiddelveerdi, u, nar
populationsstandardafvigelsen, o, kendes. Det beregnede konfidensinterval
afhaenger af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen kan for eksempel anvendes til at bestemme, hvor langt fra en
populations middelvaerdi, en stikprgvemiddelvaerdi kan komme, far der er tale
om en signifikant afvigelse.

t-interval for én middelvaerdi (tInterval)

Beregner et konfidensinterval for en ukendt populationsmiddelvaerdi, u, nar
populationsstandardafvigelsen, o, ikke kendes. Det beregnede
konfidensinterval athanger af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen anvendes fx til undersggelse af, om konfidensintervallet svarende til et
bestemt signifikansniveau indeholder den vaerdi, der antages i nulhypotesen.
Ligesom z-interval for én middelvaerdi hjeelper denne test med at bestemme,
hvor langt fra en populationsmiddelvaerdi en stikprgvemiddelvaerdi kan
komme, fgr der er tale om en signifikant afvigelse, nar
populationsmiddelvaerdien er ukendt.

z-interval for to middelveerdier (zinterval _2Samp)

Beregner et konfidensinterval for forskellen mellem to
populationsmiddelveerdier (u1—u2), nar begge populationers standardafvigelse
(s, and o,) kendes. Det beregnede konfidensinterval athaenger af det
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brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen anvendes til at bestemme, om der er en statistisk signifikant forskel
mellem middelvaerdierne af to stikpraver fra samme population. Denne test kan
for eksempel anvendes til at bestemme, om der er en signifikant forskel mellem
de gennemsnitlige pointtal ved stoppraver for kvindelige studerende og de
gennemsnitlige pointtal ved stoppraver for mandlige studerende pa samme
skole.

t-interval for to middelveerdier (tinterval_2Samp)

Beregner et konfidensinterval for forskellen mellem to
populationsmiddelvaerdier (u1—u2), nar begge populationers standardafvigelse
((51 and 02) er ukendte. Det beregnede konfidensinterval athaenger af det
brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen anvendes til at bestemme, om der er en statistisk signifikant forskel
mellem middelveerdierne af to stikpraver fra samme population. Den bruges i
stedet for z-interval for to middelvaerdier i situationer, hvor populationen er for
stor til at fastlaegge standardafvigelsen.

z-interval for en andel (zInterval_1Prop)

Beregner et konfidensinterval for et ukendt andel af succeser. Som input tager
den antallet af succeser i stikprgven x og antallet af observationer i
stikprgvenn. Det beregnede konfidensinterval afhaenger af det
brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen er nyttig til at finde sandsynligheden for et givet antal succeser, der kan
forventes i et givet antal forsgg. For eksempel kan casinokontrollgrer anvende
denne test til at bestemme, om de observerede udbetalinger for en
spillemaskine udviser et konsistent udbetalingsforhold.

z-interval for to andele (zInterval_2Prop)

Beregner et konfidensinterval for forskellen mellem andelen af succeser i to
populationer (p1—p2). Som input tager den antallet af succeser i hver stikprave
(x_I og x2) og antallet af observationer i hver stikprgve (n1 og n2). Det
beregnede konfidensinterval afhaenger af det brugerspecificerede
signifikansniveau.

Testen anvendes til at bestemme, om to succesrater varierer pa grund af andre
faktorer end stikpravefejl og standardafvigelse. For eksempel kan en spiller
anvende denne test til at bestemme, om der er en langsigtet fordel ved at spille
pa en spillemaskine frem for et andet spil eller en anden maskine.
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Lineaert reg t-intervaller (LinRegtIntervals)

Beregner et lineaert regression t-konfidensinterval for haeldningskoefficienten.
Hvis konfidensintervalletindeholder 0, er det utilstreekkeligt dokumentation for
atdataene fglger en lineser sammenhaeng.

Multipel reg intervaller (MultReglntervals)
Beregner et multipelt regressionskonfidensinterval for den estimerede y-vaerdi.

Statistiske tests

Understottede statistiske tests

Hypotesetests er tilgaengelige i applikationen Lister og Regneark. Du kan
finde flere oplysninger om disse vaerktgjer i opslagsvejledningen til TI-Nspire™.

Nogle af guiderne for Statistiske tests viser aftkrydsningsfeltet Tegn. Som
standard er feltet ikke afkrydset. Afkrydsning af dette felt opretter et
Diagrammer og statistik-arbejdsomréde pa siden og tegner resultaterne i det
pageeldende arbejdsomrade.

z test for én middelvaerdi (zTest)

Udferer en hypotesetest for et enkelt ukendt populationsgennemsnit, u, nar
populationens standardafvigelse, ¢, kendes. Den tester nulhypotesen HO: M=k
mod et af nedenstdende alternativer.

. Ha: ML
. Ha: H<pg
. Ha: [TEg T

Testen anvendes til store populationer, der er normalfordelte.
Standardafvigelsen skal veere kendt.

Testen kan for eksempel anvendes til at bestemme, om differensen mellem en
stikprgvemiddelvaerdi og en populationsmiddelvaerdi er statistisk signifikant,
nar du kender den faktiske standardafvigelse for en population.

t test for én middelveerdi (tTest)

Udferer en hypotesetest for en enkelt ukendt populationsmiddelveerdi p, nar
populationens standardafvigelse, ¢, er ukendt. Den tester nulhypotesen

HO: H=pg mod et af nedenstaende alternativer.

. Ha: ML

. Ha: H<Hy
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. Ha: H>H

Testen er magen til en z-test for én middelveerdi, men anvendes, nar
populationen er lille og normalfordelt. Testen anvendes hyppigere end z-
testen, fordi sma prevepopulationer forekommer hyppigere i statistikken end de
store.

Testen anvendes for eksempel til at bestemme, om to normalfordelte
populationer har samme middelvaerdi, eller nar du vil bestemme, om en
stikprgvemiddelvaerdi er signifikant forskellig fra en populationsmiddelveerdi,
og populationens standardafvigelse er ukendt.

z-test for to middelvaerdier (zTest_2Samp)

Tester om to populationers middelveerdier (M1 og “2) er identiske baseret pa
uafhaengige stikprever, nar begge populationers standardafvigelse (cs1 og 62)

er kendt. Nulhypotesen HO: Hy=u, testes mod et af nedenstaende alternativer.
. Ha: [IPECTOS
© Hiwgsu,
© Hiuw,

t-test for to middelveerdier (tTest_2Samp)

Tester om to populationers middelvaerdier (ll1 and “2) er identiske baseret pa
uafhaengige stikprgver, naringen af populationens standardafvigelser (o, eller
02) er kendte. Nulhypotesen HO: Hy=u, testes mod et af nedenstaende
alternativer.

. Ha: Hy#i,
Hytmy<u,
© Hiuw,

z-test for én andel (zTest_1Prop)

Udferer en test for en ukendt andel af succeser (prop). Som input tager den
antallet af succeser i stikprgven x og antallet af observationer i stikprgven n. -z-
test for én andel tester nulhypotesen HO: prop=p, mod et af nedenstaende
alternativer.

*  H_iprop=p,

. Ha: prop<p,

* H_iprop>p,
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Testen anvendes til at bestemme, om sandsynligheden for succes i en
stikprgve er signifikant forskellig fra populationssandsynligheden, eller om det
skyldes stikpravefejl, afvigelse eller andre faktorer.

z-test for to andele (zTest_2Prop)

Udfgrer en test til at sammenligne andelen af succeser (p1 and p2) i to
populationer. Som input bruger den antallet af succeser i hver stikprave (x
and x2) og antallet af observationer i hver stikprgve (n1 and n,). -z-test for to
andele tester nulhypotesen HO: P4=P, (med den kombinerede stikpraveandel
C) mod et af nedenstaende alternativer.

* Hape#p,
© HiPyshy
H,:P4>P,

Testen anvendes til at bestemme, om sandsynligheden for succes fundeti to
stikprgver er den samme.

12GOF (2GOF)
Udfgrer en test for at bekraefte, om stikprgvedataene er fra en population, der er

i overensstemmelse med en foreskrevet fordeling. For eksempel kan y2 GOF
bekreefte, at stikprgvedataene kom fra en normalfordeling.

x2 uafhaengighedstest (y, 22-way)

Udferer en chi-kvadrat-test for uathaengighed i en krydstabel for de

angivne Observerede veaerdier. Nulhypotesen H, for en uafhaengighedstest er:
der findes ingen sammenhang mellem raekke- og sgjlevariabler. Den
alternative hypotese er: variablerne er indbyrdes athaengige.

F-test for to spredninger (F Test_2Samp)

Udferer en F-test for at sammenligne to normalfordelte populationers
spredninger (cs1 og 02). Populationsmiddelvaerdierne og standardafvigelserne
er alle ukendte. F-test spredninger, som bruger forholdet mellem
stikprgvevarianserne Sx12/Sx22, tester nulhypotesen HO: 6,=0, mod et af
nedenstaende alternativer.

. Ha: 0,#0,

. H :o,<c
a 1

. . >,
Ha.c1 o,

Nedenfor findes definitionen for F-test spredninger.

2
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Sx1,Sx2 = Stikprevestandardafvigelser pa henholdsvis n,-1ogn,-1
frihedsgrad fg.
&)
F = F-statistik = \.Sx2
Jglx, n-1, = Fpdf() med frihedsgrader fg, n,-1, og n,-1
n2—1)
p = rapporteret p-veerdi
F-test spredninger for den alternative hypotese 6,>0,

p= rf(x,nl— 1., —1)dx
F

F-test spredninger for den alternative hypotese 0,<0,

p= JFf(x,nl - 1,1, -1)dx

0
F-test spredninger for den alternative hypotese 0,#0,. Graenserne skal
opfylde felgende:

Libnd

oD
| flxny —1,ny—1)dx
L’:bnd

F

g = E|jj‘(x,?irl—l,ﬁ'z—l)dx =

hvor: [Lbnd,Ubnd]=nedre og gvre greense

F-statistikken anvendes for den graense, der giver det mindste integral. Den
anden graense vealges, sa der opnas lighed mellem integralerne.

Lineaer regressions t-test (LinRegtTest)

Beregner en linezer regression ud fra de givne data og en #-test for
haeldningsveerdien B og korrelationskoefficenten p for ligningen y=o+px. Den
tester nulhypotesen H : =0 (svarende til, p=0) mod et af nedenstaende
alternativer.

© Hg B+0 og p+0
* H_B<0ogp<0
* H_:p>00gp>0
Muiltipel lineaer regressionstest (MultRegTest)

Beregner en linezer regression pa de givne data og leverer F-teststatistikken
for linearitet.

For yderligere information henvises der til vejledningen til TI-Nspire™.
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ANOVA (ANOVA)

Beregner en athaengig variansanalyse til at sammenligne middelvaerdierne for
2 til 20 populationer. ANOVA-proceduren til sammenligning af disse
middelvaerdier inkluderer analyse af stikprgvedataenes variation.
Nulhypotesen HO: Hy=R,=.=n testes mod den alternative Ha: Ikke alle [IBPTH
er lige store.

ANOVA-testen er en metode til at bestemme, om der er en signifikant forskel
mellem grupperne, sammenlignet med forskellene indenfor hver gruppe.

Testen anvendes til at bestemme, om datavariationen fra stikprave til stikprgve
viser en statistisk signifikant indflydelse af en anden faktor end variationen
inden for selve datasaettene. For eksempel vil en kasseindkgber fra et
shippingfirma undersgge tre forskellige kasseproducenter. Han skaffer
prevekasser fra alle tre leverandgrer. ANOVA kan hjeelpe ham med at
bestemme, om forskellene mellem hver testgruppe er signifikant sammenlignet
med forskellene i hver testgruppe.

ANOVA 2-Way (ANOVA2way)

Beregner en uathaengig variansanalyse til at ssammenligne middelveaerdierne
for 2 til 20 populationer. En sammenfatning af resultaterne lagres i variablen
stat.results.

ANOVA 2-Way-variansanalyse undersgger effekten af to uatheengige variabler
og hjeelper med at bestemme, om disse vekselvirker med den afheengige
variabel. (Med andre ord, hvis de to uafheengige variabler vekselvirker, kan
deres kombinerede effekt vaere starre eller mindre end de enkelte uathangige
variablers effekter lagt sammen).

Testen anvendes til at beregne differenser ligesom ANOVA-analysen, men
med yderligere en mulig indflydelse tilfgjet. For at fortsaette med ANOVA
kasseeksemplet kan ANOVA 2-Way muligvis undersgge kassematerialernes
indflydelse pa de fundne forskelle.

Valg af en alternativ hypotese (= < >)

De fleste veerktgjer til at udfgre statistiske tests beder dog om at veelge en ud af
tre alternative hypoteser.

+ Den forste er en # alternativ hypotese, som f.eks p#u0 til z -testen.

* Den anden er en < alternativ hypotese, som f.eks. p1<u2 til t-test for
to middelveerdier.
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+ Den tredje er en > alternativ hypotese, som f.eks. p1>p2 til z-test for
to andele.

Flyt markeren til det enskede alternativ, og tryk pa Enter for at vaelge en
alternativ hypotese.

Veelge indstillingen Samlet

Samlet (kun for t-test for to middelvaerdier og t-interval for to middelveerdier)
angiver, om varianserne skal kombineres til en samlet varians i beregningen.

* Veelg Nej, hvis du ikke vil have varianserne samlet. Populationsvarianser
kan veere forskellige.

* Veelg Ja, hvis du vil have varianserne samlet. Populationsvarianser
antages at veere lig hinanden.

Veelg Ja i rullemenuen for at veelge funktionen Samlet.

Arbejde med funktionstabeller

Med applikationen Lister og Regneark kan du vise en tabel med
funktionsvaerdier for funktioner i den aktuelle opgave. Du kan aendre
indstillinger for tabellen, slette sgjler, tilfgje vaerdier for flere funktioner og
redigere det udtryk, der definerer en funktion, uden at forlade applikationen
Lister og Regneark.

Skifte til en tabel

1. Nardu arbejder i applikationen Lister og Regneark:
Windows: Tryk pa Cirl+T.
Mac®: Tryk pa #+T.
Handholdt: Tryk pa (] [T).

Applikationen Lister og Regneark forsvinder, og der vises en tom
funktionstabel med en liste over de tilgaengelige funktioner i opgaven.

Bemaerk: Hvis du tidligere har vist en tabel for en funktion fra applikationen
Lister og Regneark, medtager tabellen som standard den pagaeldende
funktion.

2. Veelg navnet pa den funktion, du vil vise veerdier for.

Veerdierne for den valgte funktion vises i tabellens farste sgijle.
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Du kan flytte hen over tilstadende celler i tabellen ved at trykke pa A eller
V. Tryk pa Tab for at ga fra tabellens dataomrade (celler) til de to @verste
reekker (celler med sgjlenavne og formler).

Du kan skjule tabellen med funktionsveerdier og vende tilbage til
applikationen Lister og Regneark ved at gentage trin 1.

Zndringerien tabel

Du kan redigere tabellen med funktionsveerdier med veerktgjerne i menuen
Tabel.

>

>

Klik pa en vilkarlig celle og pa Slet sgjle for at fierne en sgjle i tabellen.

For at vise listen med funktioner skal du klikke p& en celle i en sgjle og
klikke pa Veelg. Veelg en celle i en tom sgjle, medmindre du vil erstatte de
veerdier, der allerede vises. Klik pa en funktion i listen for at fgje dens
veerdier til sgjlen.

Bemezerk: Du kan ogsa klikke pé pilen i rullemenuen i sgjlens gverste celle
for at vise listen med funktioner i opgaven.

For at &endre det udtryk, der definerer en funktion, vaelges Rediger udtryk.
Du kan ogsa redigere udtrykket direkte i indtastningslinjen under tabellen.

Bemaerk: Nar du redigerer udtrykket for en funktion, aendres den
pagaeldende funktion automatisk i den applikation, der anvendes til at
definere funktionen. Hvis du for eksempel redigerer en Grafer og
Geometri-funktion i tabellen, opdateres bade tabelvaerdierne og
funktionens graf.

Veelg Rediger tabelindstillinger for at 2endre standardindstillingerne for
tabeller.
Dialogboksen Tabel abnes. Tryk pa Tab for at ga fra felt til felt og skrive
eller vaelge nye veerdier for standardtabelindstillingerne:
- Tabelstart: Skriv den veerdi, der skal bruges som farste veerdi i
tabellen med veerdier.
- Tabeltrin: Skriv en veerdi for tilvaeksten mellem vaerdierne.
- Uafhaengig og Afhaengig: Klik pa rullemenupilen for at vaelge Auto
eller Spgrg som metode til udfyldning af en sgjle med veerdierne for

de uathaengige og athaengige variabler. Auto udfylder tabellen med
starti den definerede tabelstartvaerdi og viser en uathangig og
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afthaengig veerdi for hvert trin. Sperg lader dig markere en celle og
trykke Enter for at generere en veaerdi for cellen.
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Applikationen Diagrammer og statistik

Applikationen Diagrammer og statistik har veerktgijer til at:
+ Visualisere datasaet med forskellige plottyper.

*  Manipulere variabler direkte for at undersgge og visualisere
datasammenhaenge. Datagendringer i en applikation opdateres
automatisk i alle forbundne applikationer.

* Undersgge niveauet for en fordeling og andre statistiske deskriptorer.
» Tilpasse funktioner til data.
»  Oprette regressionskurver for punktplot.

+ Afbilde hypotesetest og -resultater (z- og t-test) baseret enten pa statistiske
deskriptorer eller pa data.

Om at tilfeje en side med Diagrammer og statistik
» For at starte et nyt dokument med en tom Diagrammer og statistik-side:
Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj
diagrammer og statistik.
Handholdt: Tryk pa [@Fen], og vaelg Diagrammer og statistik LIJ.
» For attilfgje en Diagrammer og statistik-side i den aktuelle opgave af et
eksisterende dokument:

Fra veerktgjslinjen skal du klikke pa Indszet > Diagrammer og statistik.
Handholdt: Tryk pa [docv], og veelg Indsaet > Diagrammer og statistik.

Documents Toolbox
2 BN Q .Z =
B e €] N
= 1:Plot Type » 1'Bj 9
il 2Pt Properties » 1.2 ]
& z:Actions g i 15,0.674)
, N
4 4 Analyze » 0.6
JE o
- @ 0.0
% ] x—12.5
* 061 T 3.02765
-1.2 4
-1.8
T T T T T T T T T T
L) 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
group
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Menuen Diagrammer og statistik
Arbejdsomrade
Tilfej variabel-felter pa x-aksen og y-aksen

Normalfordelingsplot med ligning

0000

Datapunkt med koordinater

Grundlaeggende funktioner i Diagrammer og statistik

Med applikationen Diagrammer og statistik kan du undersgge og visualisere
data og tegne grafer hagrende til hypotestest. Applikationen Lister & regneark
kan fungere sammen med applikationen Diagrammer og statistik. Veerktgjerne
Kombinationsdiagram og HurtigGraf fra Lister og Regneark tilfajer automatisk
en Diagrammer og statistik-applikation for at vise plot. En liste, du opretteri en
opgave (ved hjeelp af applikationen Lister og Regneark, Noter eller
Beregninger), er tilgaengelig som en variabel i enhver TI-Nspire®-applikation i
den pagaeldende opgave.

Brug standardplot

Applikationen Diagrammer og statistik plotter numeriske data og kategoriske
data (tekststrenge) fra variabler. Nar du fgjer en Diagrammer og statistik-
applikation til en opgave med lister, vises et ustruktureret plot i arbejdsomradet.

Det ustrukturerede plot svarer til, at du har en stak kort med oplysninger og
spreder dem tilfaeldigt ud pa bordet. Du kan klikke pa et punkt for at se
oplysningen pa det specifikke "kort". Du kan traekke i et punkt for at "gruppere"
"kortene" ud fra paskriftsvariablen.

Caption: alist

2
|
& @5.225 o
g
3 @11.418 @4.225
2418
k] P8t ki
= @13418
5 @15 ®2.643 4.418
@12
@3.643 @6
Q% o @12.418
o1l @ 1015418

Click to add variable
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» Kilik pa det variabelnavn, der vises efterPaskrift for at bruge standardplottet.
- Veelg <None> for at fijerne standardplottet.

- Veelg navnet pa en variabel for at fa det til at erstatte den aktuelle
variabel i standardplottet.

- Hold markeren over et datapunkt for at se oversigtsoplysningerne.

- Traek et datapunkt mod en akse for at se, hvordan punkterne
grupperer sig.

- Aktivér veerktejet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at navigere
mellem punkterne.

Nar du tilfgjer en variabel til en af akserne, erstatter plottet for denne variabel
det ustrukturerede plot. Det ustrukturerede plot vises igen, hvis du fierner den
plottede variabel fra begge akser.

Anvendelse af kontekstmenuen

Kontekstmenuen giver adgang til de mest almindeligt brugte vaerkigjer knyttet
til det markerede element. Kontekstmenuen viser forskellige valg athaengigt af
det aktive element og den opgave, der udfares.

» Sé&dan abnes kontekstmenuen for et element:
Windows®: Hagjreklik pa objektet.
Mac®: Hold - nede, og klik pa elementet.
Handholdt: Peg pa elementet, og tryk pa [ctri] [menu].

Kontekstmenuen indeholder indstillingen Farve . Du kan bruge
farveindstillingen til at aendre farve efter eget valg.

Der bliver ogsa vist andre indstillinger i kontekstmenuen, der passer til de
forskellige plot.
Valg af data og visning af oversigtsoplysninger

Nar du holder markaren over en del af et plot, viser applikationen Diagrammer
og statistik oversigtsoplysninger for de data, det repreesenterer.

1. Hold markeren over et interesseomrade i et plot for at vise datavaerdier
eller oversigtsoplysninger. For eksempel kan du holde markgren over
centrum i et boxplot for at vise det statistiske nggletal for medianen.

2. Kilik én gang for at markere en repraesentation af data i et plot.
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Datapunkter vises med en fed kontur for at vise markering. Du kan klikke
pa et punkt en ekstra gang for at fraveelge det eller klikke pa flere punkter
for at fgje dem til det valgte.

Plot af variable

Du plotter variable ved at starte med en opgave, der indeholder en
Diagrammer og statistik-applikation og lister, der er oprettet i applikationen
Lister og Regneark, Noter eller Beregninger.

1.

Klik pa feltet Tilfej variabel i nserheden af en akses centrum.

Hvis der ikke er plottet en variabel pa aksen, vises veerktgjstippet Klik eller
tast Enter for at tilfaje variabel.

Klik pa veerktgjstippet Klik eller tast Enter for at tilfaje variabel.

En liste viser navnene pa tilgaengelige variabler.

@7 |

fet 2-blist

Klik pa navnet pa den variabel, der skal plottes.
Bemaerk: Som standard vises den uafhaengige variabel pa x-aksen.

Standardplottet for én variabel er et prikplot. Datapunkterne i det
ustrukturerede plot saetter sig i bevaegelse for at strukturere elementerne
for den markede variabel i et prikplot.

(Valgfrit) Klik i Tilfej variabel-feltet taet p4 centrum af den anden akse for at
plotte endnu en variabel.

Standardplottet for to numeriske variabler er et punktplot. Datapunkterne
seetter sig i bevaegelse for at strukturere elementerne i begge variable som
et punktplot.

(Valgfrit) Gentag trin 1-3 for at afsaette yderligere variabler langs den
lodrette akse.
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Navnet pa hver variabel, du tilfgjer, fgjes til titten pa aksen.
Standardformen pa datapunkterne skifter for at hjeelpe dig med at skelne
mellem data, og en signaturforklaring bliver vist for at identificere formerne.

Redigér, analysér eller undersgg de plottede data.

Fjern eller redigér variablen pa en akse ved at klikke i Tilfgj variabel-
feltetigen.

Du kan vise de plottede data i en anden understattet plottype ved at
veelge et vaerkigj i menuen Plottyper .

Veelg veerktajet Grafsporing i menuen Analysér, og tryk pa < eller »
for at navigere gennem datapunkterne i plottet.

De lister, du plotter som variabler, kan indeholde ufuldsteendige eller
manglende observationer. (En observation repreesenteres ved
dataene i en cellereekke i applikationen Lister og Regneark.)
Applikationen Lister og Regneark viser et tomt felt som en
understregning (“_"), og Diagrammer og statistik plotter intet
datapunkt for en tom celle.

Manipulering af plottede data

Du kan manipulere datapunkter i arbejdsomradet for Diagrammer og statistik
for at undersgge hvilken indflydelse de har pa plottet. Du kunne for eksempel
undersege, hvordan en specifik gruppe af vaerdier pavirker medianen.

Du kan kun flytte et datapunkti de retninger, der er tilladt i kraft af dets
definition. Hvis en liste er defineret med en formel i Lister og Regneark, flytter
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punkterne i Diagrammer og statistik sig muligvis ikke, pa grund af
begreensninger palagt af formlen. Du kan for eksempel manipulere et plot, der
repraesenterer resultatet af y=x, men du kan kun flytte det langs en linje.

Du kan ikke flytte punkter, der repraesenterer data i en last variabel, eller data,
der repraesenterer en kategorisk vaerdi.

1. Gatil arbejdsomradet for Diagrammer og statistik, klik pa en
repraesentation af data, sdsom en histogramsgijle eller en boxplotstreg, der
ikke er last eller begreenset af en formel.

15.418

Click to add variable

T T T T T T T T T T
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
alist
Markgren skifter til en &ben hand, nar de repraesenterede data kan flyttes.

2. Treek i markeringen for at undersgge, hvordan forskellige veerdier i punktet
pavirker plottet.

Handholdt: Tryk pa [etn] (5] for at gribe, og fer den derpa hen over, eller
brug piletasterne til at trackke.

Nar du traekker, vises den andrede vaerdi i arbejdsomradet.

Oversigt over ra og oversigtsdata

Du kan oprette plot direkte pa baggrund af radata eller en oversigtstabel.

360 Applikationen Diagrammer og statistik
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Ra data bestar af en enkelt liste, fx listen over gjenfarver. Nar du opretter et
plot med radata, teeller Diagrammer og statistik forekomsterne for dig. Nar
du plotter ra data direkte, giver det dig fleksibilitet i analysen deraf.

En oversigtstabel bestar af to lister som fx gjenfarve (X- eller Y-listen) og
antal gjenfarveforekomster (hyppighedslisten). For yderligere oplysninger
henvises der til kapitlet Brug af Lister og regneark.

Arbejde med numeriske plottyper

Med plot kan du visualisere dine data pa flere mader. Valg af det rigtige plot er
en hjaelp til at visualisere dataene. Du vil for eksempel kunne observere form
og spredning for dataenes fordeling i en plottype, mens en anden type kan
veere god til at veelge den bedste metode til statistisk bedemmelse af data.

Oprettelse af prikplot

Prikplot, ogsa kaldt prikfrekvensplot, repraesenterer data med én variabel.
Prikplot er standardplottypen til numeriske data. Ved plotning af en variabel

SO

m et punktplot, repraesenterer hvert punkt en veerdi i listen. Hver prik vises pa

aksen ved et punkt, der svarer til vaerdien.

1.

Et prikplot oprettes ved at klikke pa omradet Tilfgj variabel pa aksens
centrum og klikke pa den numeriske variabels navn. For yderligere
oplysninger henvises der til Plotning af variabler.

(Valgfrit) Et prikplot opdeles efter kategori ved at klikke pa omradet Tilfgj
variabel pa den anden akse og vaelge listen med de tilsvarende
kategoridata.

(Valgfrit) For at plotte flere prikplot skal du veelge Tilfaj X-variabel i menuen
Plotegenskaber og klikke pa en numerisk variabel i den liste, der vises.
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Et andet prikplot vises i arbejdsomradet, og navnet pa den plottede
variabel fgjes til begge aksetitler.

4. Undersgg de plottede data.

- Hold markgren over et datapunkt for at vise dataveerdierne.

- Treekien prik for at flytte den. Nar du flytter et punkt, aendres de
veerdier, der er knyttet til det, i arbejdsomradet savel som i listen for
variablen.

- Aktivér veerktejet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at flytte mellem
datapunkterne i plottet i reekkefalgen i listerne. Punkterne forstarres og
vises med en fed kontur, nar du flytter hen til dem i sporingstilstand.

Oprettelse af boxplot

Boxplotvaerktajet plotter data med et enkelt variabelsaet i et modificeret boxplot.
Der gar "streger" ud fra hver ende af boksen, enten 1,5 gange kvartilbredden
eller til dataenes afslutning, athaengigt af hvad der kommer farst. Punkter, der
er 1,5 * kvartilbredde uden for kvartilerne plottes enkeltvis uden for greenserne.
Disse punkter er de perifere afvigere. Hvis der ikke er afvigere, er x-min og
x-maks afslutningen for stregerne.

Boxplot er nyttige til sammenligning af to eller flere datasaet, der benytter
samme skala. Hvis datasaettet er stort, kan et boxplot ogsa veere praktisk til at
undersgge datafordelingen.

1. Klik pd omradet Tilfgj variabel pa en akses midtpunkt. Standardplottet for
én numerisk variabel er et prikplot. For yderligere oplysninger henvises
der til Plotning af variabler.

2

0=

o

o

v 000000

o

o

. 00000000000
0000000000000

o | o000000000000

2y -jeoc00e

0 0.50 0
sample20

0 0.70 0.80

362 Applikationen Diagrammer og statistik



Bemaerk: Hvis der er plottet to variabler i arbejdsomradet, kan du oprette et
prikplot ved at fierne en variabel. Veelg Fjern X -variabel eller Fjern Y -
variabel i menuen Plottyper.

Abn menuen Plottyper, og klik pa Boxplot.

T T T T T

T T
0.20 0.30 0.40 050 0.60 0.70 0.80
sample20

Et modificeret boxplot vises i arbejdsomradet Diagrammer og statistik.

Bemark: Du kan opdele et boxplot efter kategori ved at tilfgje en liste med
de tilsvarende kategoriske data til y-aksen.

(Valgfrit) For at tilfaje yderligere variabler til sammenligning af boxplot pa
den samme akse skal du klikke pa Tilfgj X-variabel i menuen
Diagramegenskaber.

® |Asamp20 |Esamp40 [C samp90

= |=randbin(20| =randbin(40, =randbin(90| % I o
1 0.5 0.55| 0.422222 @

2 0.45 0.675| 0.466667

3 0.45 0.575| 0.477778

4 0.5 0.525| 0.566667 mnInm

El 0.55 0.425 0.5

6 0.4 0.5| 0.533333

7 0.45 0.55| 0.477778 2

8 0.45 0.525/ 0.455556 § ““I"“
Q_ N AR N e r\/IEEEEH‘
H:mpzu::mudbln(’_’;:;o.s,loo) W

Du kan for eksempel anvende flere boxplot til at sammenligne
spredningen af stikprgveproportioner. | eksemplet er den sande proportion
.5, og stikpravens stgrrelse varierer fra n=20 over n=40 til n=90.

Bemaerkninger:

- Dukan oprette et boxplot med tilhgrende frekvenser ved at veelge
Tilfej X-variabel eller Tilfgj Y-variabel i menuen Plotegenskaber.
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- Dukan angive en variabel flere gange, nar du vaelger variabler til
plotning som boxplot.

- Den variabel, der anvendes til at angive frekvensoplysninger, fgjes til
titten pa den vandrette akse i formatet: x_variabelnavn{frekvensliste
navn}.

4. Peg og klik p4d de omrader i boxplottet, der skal undersgges, og analysér
de data, det repraesenterer.

- Hold markgren over et omrade eller en streg for at vise oplysningerne
om den del af plottet, der har interesse. Etiketten bliver vist for den
kvartil, der svarer til det markerede.

- Klik pa et omrade i boxplottet for at markere datapunkter eller
stregerne. Klik igen for at fierne det markerede.

- Dukan markere ethvert boxplot, der ikke indeholder frekvensdata, og
vaelge Prikplot i kontekstmenuen for at eendre plottypen.

- Treek en markering for at flytte data for at undersgge andre muligheder
for dataene.

- Med piletasterne kan et datapunkt flyttes en pixel ad gangen.

- Aktivér veerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at flytte mellem
punkter og omrader i plottet. Nar sporingsmarkgren bevaeges, vises
veerdierne for Q1, medianen, Q3 og greenseender/afvigere.

5. Skift plottet fra et modificeret boxplot til et standardboxplot ved at vaelge

Udvid boxplotgreenser i menuen Plotegenskaber.

Boxplottet gentegnes som et standardboxplot med forleengede streger.

Standardboxplottets streger anvender minimum- og maksimumspunkterne
i variablen, og afvigere identificeres ikke. Stregerne pa boxplottet gar fra
saettets minimumsdatapunkt (x-min) til den farste kvartil (Q1) og fra den
tredje kvartil (Q3) til maksimumspunktet (x-maks). Boksen defineres af Q1,
Med (median) og Q3.

Bemaerk: Du kan klikke pa Vis afvigere for boxploti menuen
Plotegenskaber for at ga tilbage til det modificerede boxplot.

Plotning af histogrammer

Et histogram plotter data med én variabel og gengiver fordelingen af data.
Antallet af viste sgjler afheenger af antallet af datapunkter og disse punkters
fordeling. En veerdi, der forekommer pa kanten af en sgjle, regnes med til
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sgjlen til hgjre.

Oprettelse af et histogram fra radata

1.

Opretden liste, du vil plotte som et histogram. Du kan for eksempel
indtaste eller indsamle data som en navngivet liste pa en Lister og
Regneark-side.

Pa en Diagrammer og statistik-side skal du klikke pa x- eller y-aksen og
markere din liste som det data, du vil plotte.

I menuen Plottyper skal du klikke pa Histogram.

Dataene udgear sgjlerne i histogrammet med hyppigheden plottet som
standard pa den ikke markerede akse.

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75
ht

Undersgg dataene.
- Hold markaren over en sgijle for at se oplysningerne for den
pageeldende sgijle.

- Klik pa en sgjle for at markere den. Klik pa sgjlen igen for at fraveelge
den.

- Traeki sgjlens side for at tilpasse sgjlens bredde og antal sgjler.
Bemaerk: Sgljerne er ikke justerbare i kategoriske plot eller plot, hvor
du veelger variable sgjlebredder.

- I menuen Undersgg data skal du klikke pa Grafsporing og trykke pa
<« eller » for at bladre igennem sgjlerne og vise deres veerdier.
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Justering af histogramskalaen over radata

1. Abn menuen Plotegenskaber, klik pa Egenskaber for histogram, og vaelg
Histogramskala.

2. Veelg formatet for skalaen i histogrammet.
- Frekvens viser data ud fra antallet af vaerdier, der forekommer i hver
sgjle. Dette er standard datarepreesentationen.

- Procentviser data i histogrammet efter hver sgjles procentveerdi af
hele dataseettet.

- Teethed/Areal viser data baseret pa taetheden/arealet af hver gruppe
inden for datasaettet.

Oprettelse af et histogram med frekvens- eller oversigtsdata

1. Opretto lister pa en Lister og regneark-side: en, der indeholder
"intervaller", sdsom hgjder i en befolkningsgruppe (%¢), og en, der
indeholder frekvenserne for disse hgjder (freq).

@ |~ ht B freq C o} E I i
1 40. 28

2 45. 4.

3 50. 0.

4 55. 6.

5 60. 8.

6 65. 7.

7 70. 5.

8 75. 3.

q S
<] I 5]
A7]40

2. Paen Diagrammer og statistik-side abner du kontekstmenuen pa x-aksen
og klikker pé Tilfej X-variabel med veerdiliste.

3. Markér ht som X-listen og freq som veerdilisten.

40 45 50 55 60 65 70 75
ht
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Bemaerk: Det er op til dig selv atindstille data og sgjler pa en meningsfyldt
made, nar du anvender kombinationsdata.

Indstilling af lige store sgjlebredder

Sgajlebredder er som standard indstillet til at veere lige store. Du kan angive
bredden pa og justering af sgjler med lige store bredder.

1.

I menuen Diagramegenskaber skal du klikke pa Histogram egenskaber >
Sgijle indstillinger og vaelge Lige store sgjlebredder.

Dialogboksen Indstillinger for lige store sgjlebredder abnes.
Indtast veerdier for at indstille Bredde og Justering af sgjlerne.

Veelg OK for at anvende aendringerne og gentegne plottet.

@|Aht B

1 20

2 40

3 a5 >
4 a5 g
5 a5 i
6 45

7 55

8 55

s 55

&n (313 u
al=0 |

Bade de data, der repraesenteres af sgjlerne, og den veerdi, du skriver for
justeringen af sgjlestarten, pavirker placeringen af sgjler pa skalaen.

Indstilling af variable sgjlebredder

Du kan indstille variable sgjlebredder ud fra en liste over sgjlegraenser.

1.

Opret en navngivet liste med veerdier for intervalgraenser.

En liste over intervalgreenser defineret som {60,70,100,110} vil for
eksempel oprette sgjler pa 60 til 70, 70 til 100 og 100 til 110.

Bemark: Dataene skal falde inden for de angivne sgjlebredder. Et
datapunkt pa 115 vil for eksempel vaere uden for sgjlerne i den
ovenstaende liste, og du vil fa en fejlmeddelelse: Uoverensstemmelse
mellem data og s@jlegraenser.

I menuen Diagramegenskaber skal du klikke pa Histogram egenskaber
>Sgijle indstillinger og veelge Variable sgjlebredder.

Dialogboksen Indstillinger for variable sgjlebredder abnes.
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Markér din liste over intervalgreenser som Listen over intervalgraenser.

4. Velg OK for at anvende a&ndringerne og gentegne plottet.
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Bemaerk: Du kan ikke aendre variable sgjlebredder ved at traekke i deres
graenser; du skal redigere listen over intervalgraenser eller gendanne
sgjler med lige store bredder.

Oprettelse af et normalfordelingsplot

Et normalfordelingsplot viser et enkelt datasaet mod den tilsvarende fraktil(z) i
standard normalfordelingen. Du kan anvende normalfordelingsplot til at afgere,
om normalfordelingsmodellen egner sig til beskrivelse af dine data.

1. Veelg eller opret de data, du vil anvende til et normalfordelingsplot.
Anvend en navngivet liste i Lister og regneark eller Beregninger.

2. Plotdataene pa en af falgende mader:
- Opretet prikplot ved at markere en kolonne og veelge HurtigGraf .

- Tilfej et Diagrammer og statistik-arbejdsomrade. Klik pa omradet Tilfgj
variabel pa en akse, og klik pa navnet pa en dataliste for at plotte
variablen.

3. Abn menuen Plottyper, og klik pa Normalfordelingsplot.

Dataen graftegnes i arbejdsomradet for Data og statistik. Du kan
undersgge grafen for at sammenligne den normale variabel mod fraktilen.

4. Undersgg de data, der repreesenteres i normalfordelingsplottet.

- Hold markeren over et datapunkt for at vise dets vaerdi.
- Klik for at markere et datapunkt. Klik igen for at fraveelge det.
- Kilik pa flere datapunkter for at markere dem.
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- Aktivér veerktejet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at navigere
mellem datapunkterne og vise deres veerdier.

Oprettelse af et punktplot

Et punktplot viser sammenhangen mellem to datasaet. Du kan ogsa plotte et
punktplot med veerktgjet HurtigGraf i applikationen Lister og regneark.

1.

Ga til arbejdsomradet Diagrammer og statistik, klik pa feltet Tilfgj variabel,
og markér den variabel, der indeholder de data, du vil se repreesenteret pa
en akse.

Plottet for den markerede variabel vises pa aksen.

Klik pé feltet Tilfgj variabel pa den anden akse, og markér variablen med
de data, du vil plotte.

Datapunkterne seetter sig i bevaegelse, sa de repraesenterer dataene i den
markerede variabel.
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Analysér og undersgg dataene i plottet.

- Klik pa et punkt for at markere det.

- Hold markeren over et datapunkt for at vise de tilhgrende
oversigtsdata.

- Brug de tilgeengelige veerktgjer i menuen Underseg data til at arbejde
med dataene. Veelg for eksempel veerktajet Grafsporing, og tryk pa
<« eller » for at navigere i plottet.

Valgfrit: Du plotter yderligere lister pa x-aksen ved at hgjreklikke pa

y-aksen og veelge Tilfaj variabel.
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Oprettelse af et XY linjeplot

Et XY linjeplot er et punktplot, hvor datapunkterne er plottet og forbundeti den
raekkefalge, de optraeder i de to variabler. Lige som punktplot viser disse plot
sammenhangen mellem to dataseet.

Som standard vises kolonnen laengst til venstre pa den vandrette akse.

1. Oprettelse af et punktplot. For yderligere oplysninger henvises der til
Oprettelse af et punkiplot.

2. Abn menuen Plottyper, og vaelg vaerktgjet XY linjeplot.

Nabodatapunkterne forbindes med et linjestykke.
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Bemaerk: Punkterne er forbundet i den raekkefalge, de optraeder i
listevariablen pa den vandrette akse. Rakkefalgen kan andres med
sorteringsveerktgjet i Lister og regneark.

3. Analysér og undersgg dataene i plottet.

- Hold markgren over et datapunkt for at vise de tilhgrende
oversigtsdata.

- Brug de tilgaengelige veerktgjer i menuen Undersgg data til at arbejde
med dataene. Veelg for eksempel vaerktajet Grafsporing, og tryk pa
piletasterne for at navigere mellem punkterne i plottet og vise
veerdierne.

Arbejde med kategoriske plottyper

Du kan sortere og gruppere data med de kategoriske plottyper:
*  Prikdiagram
+ Sgjlediagram

+ Cirkeldiagram
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De kategoriske plottyper kan anvendes til at sammenligne repraesentationer af
data pé tveers i forskellige plot. N&r samme variabel (liste) anvendes til et
prikdiagram og et sgjlediagram eller cirkeldiagram i en opgave, vil
markeringen af et datapunkt eller segment i et af plottene veelge det tilsvarende
datapunkt, segment eller sgjle i alle andre plots, der indeholder variablen.

Oprettelse af et prikdiagram
Standardplottypen for kategoriske data er prikdiagrammet.

Nar en variabel er plottet, repraesenteres vaerdien af hver celle som en prik, og
prikkerne stables ved punktet pa aksen svarende til cellevaerdien.

1. Opretetregnearki Lister og regneark med mindst én sgjle med
tekststrenge, der kan anvendes som kategorier for data.

® Abreed B walk_time_min [C D E i
1 [Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 |Cocker Spaniel 20
7 |Doberman 18
& |Doberman 20
2 |Pit Bull 20
A0 loe i ac
|41[ " Toy Poodle"

Bemazerk: En streng i Lister og regneark skrives ved at seette bogstaverne i

citationstegn.

2. Tilfgj en Diagrammer og statistik-side til opgaven.

Bemaerkninger:

- Med veerkigjet HurtigGraf i Lister & regneark kan du automatisk tilfaje
en Diagrammer og statistik-side og plotte den markerede kolonne.

- Detnye arbejdsomrade for Diagrammer og statistik viser et
ustruktureret plot med en paskrift, et variabelnavn og datapunkter for
variablen (inklusive observationer med udefinerede vaerdier). Du kan
klikke pa variabelnavnet i paskriften og veelge at se en anden variabel
eller traekke et standarddatapunkt mod en akse for at plotte den
aktuelle veerdi.

3. Ga teet pa centrum for hver akse, og klik pa feltet Tilfgj variabel. Listen med
variabler vises.
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-4 Z:walk_time_min

Click to add variable
r

4. Kilik pa listen med de kategorier, du vil bruge til at sortere dataene efter.

Beagle @@
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Span.. @
Lhasa Apso O
Pit Bull @

breed

Pomer%ﬂan [
Springer Spaniel @
Toy Poodle @

Click to add variable

Et prikdiagram plottes i arbejdsomradet. Applikationen navngiver aksen

med variabelnavnet og viser en prik for hver forekomst af en kategori.
5. Undersgag de plottede data.

- Hold markaren over en prik i plottet for at vise datavaerdierne.

- Klik pa en prik for at markere den. Klik pa prikken endnu en gang for
at fraveelge den eller fijerne den fra en markering af gruppe af prikker.

- Aktivér veerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller » til at flytte mellem
datapunkterne i plottet i listens reekkefglge. Punkterne fremhaeves
med en fed kontur, nar du flytter hen til dem i sporingstilstand.

Oprettelse af et sgjlediagram

Ligesom prikdiagrammer viser sgjlediagrammerne kategoriske data. Laengden
af en sgjle repraesenterer antallet af observationer hagrende til kategorien.

1. Klik pa omradet Tilfgj variabel pa en af akserne, og vaelg navnet pa en
kategorisk variabel. For yderligere oplysninger henvises der til Oprettelse
af et prikdiagram.

2. Abn menuen Plottyper, og klik pa Sgjlediagram.
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Prikdiagrammet aendres til en sgjlerepraesentation af dataene.

Beagle [
Cocker Spaniel |:|
Doberman _
— King Charles Span.. _
§ Lhasa Apso [:]
pit sull [
Pomyranian _
Springer Spaniel _
Toy Poodle _
0 1 2 3
Frequency

Undersgg dataene i plottet.
- Hold markaren over en sgijle for at se kategorioversigten (antallet af
tilfselde og procentdelen blandt alle kategorier).

- Aktivér veerktejet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at navigere
mellem sgjlerne og vise oversigtsoplysningerne.

Oprettelse af et sgjlediagram baseret pa en frekvenstabel eller
oversigtsdata

1.

Pa en ny Diagrammer og statistik-side kan du oprette et sgjlediagram med
hyppigheds- eller oversigtsdata ved at vaelge Tilfej X-variabel i menuen
Plotegenskaber.

Bemark: Du kan ogsa oprette et sgjlediagram med tilhgrende frekvensliste
ved at markere Tilfgj variabel med veerdiliste i kontekstmenuen i Tilfgj
variabel-feltet for en akse.

Markér den gnskede variabel i pop op-valgmulighederne.

Indstil hgjden pé sgjlerne med oversigtsvariablen ved at markere Tilfgj
veerdiliste i menuen Diagramegenskaber.

Veelg veerdilisten i listen over valgmulighederne.

Sgjlediagrammet plottes i arbejdsomradet. konet i det nederste venstre
hjerne indikerer, at dette plot blev dannet pa grundlag af oversigtsdata.

Applikationen Diagrammer og statistik 373



EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other
groups

5. Hold markgren over en sgijle for at se en kategorioversigt eller brug
veerktgjet Grafsporing i menuen Analysér til at navigere mellem alle sgijler,
der viser oversigterne.

6. (Valgfrit) Tilfgj vaerdiliste for at oprette et sammenlignende sgjlediagram.

mlﬂmlﬂll[uﬂ

EFA EDD ELDR EPP UEN Other
groups

[y2004 @y1999

Oprettelse af et cirkeldiagram

Et cirkeldiagram repreesenterer kategoriske data i et cirkellayout og bruger et
vinkeludsnit, hvis stgrrelse er proportional med antalleti hver kategori.

1. Opret et prikdiagram i arbejdsomradet.
2. Abn menuen Plottyper, og klik pa Cirkeldiagram.

Prikkerne saeter sig i bevaegelse efter kategori og laegger sig pa plads i
cirkeldiagrammets udsnit.
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Lhasa Aps

Sbreed

ing Charles Sp...

Pit Bull

Doberman

Pomeranian

Cocker Spaniel

Click to add variable

Toy Poodle

Springer Spaniel

3. Hold markgren over et udsnit for at se oversigten for kategorien, eller brug
veerktgjet Grafsporing i menuen Analysér til at navigere mellem udsnittene,
der viser alle oversigterne. Oversigten viser antallet af tilfaelde for
kategorien og procentdelen blandt alle tilfaelde.

Bemaerk: Du kan skifte til et cirkeldiagram fra et sgjlediagram, der er genereret
ud fra oversigtsdata.

Oprettelse af et sammenlignende sgjlediagram

Dette kan bruges til at undersgge data i en kryds-tabel.

1. Skriv de ra data pa en Lister og regneark-side.

#|Aperson Bht |Cwt [Deyecolor |Egender [F
1 1 56 130 blue f

2 2 55 150 blue m

3 3 60 200(green f

4 4 62 270|brown m

5 5 65 250 |brown f

6 6 71 187 |green m

7 7 62 176|brown m

_ — — - 3]

2. |Imenuen Indseet i vaerkigjslinjen skal du veelge Diagrammer og statistik.
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Caption: eyecolor

E @blue

| @ brown

I @brown

3 @brgwn

L green

2

3 @:een

o]

@brown @020

@urcen

Click to add variable
Bemark: Dit skaermbillede kan se anderledes ud athangigt af de
indtastede data.

3. Markér feltet Klik for at tilfeje variabel , og markér gjenfarve som variablen
for x-aksen.

4. Abn menuen Plottype, og klik pa Sgjlediagram.

Frekvensen for gjenfarvedata plottes.

4

Frequency
N
h

blue brown green
eyecolor

5. For atopdele gjenfarvedataene ud fra ken skal du klikke pa menuen
Plotegenskaber og derpa Opdel kategorier efter variabel og pa ken.

gender
2m+ ]
Om

Frequency
-
L

blue brown green
eyecolor / gender
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Opdeling af et numerisk plot ud fra kategorier
Med en kategoriopdeling kan du sortere de vaerdier, der er plottet pa en akse.

1. Abnen opgave med en Lister og regneark-side, eller opret data, der skal
plottes i applikationen Lister og regneark.

| dette eksempel indeholder listerne oplysninger om hunderacer og
daglige gature.

# |~ breed 5 walk_time_min |C o E i
1 [Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18
3 |Beagle 18
4 |Beagle 15
S Beagle 12
& |Cocker Spaniel 20
7 |Doberman 18
& Doberman 20
& Pit Bull 20
A0 D arsmian “c

Klik pa kolonnebogstavet (B).

| Lister og regneark, ga til menuen Data, og klik p& veerktgjet HurtigGraf.

Veerktgjet HurtigGraf tilfgjer en Diagrammer og statistik-side. Diagrammer
og statistik plotter variablen og navngiver den vandrette akse.

® Abreed B walk_time...

1 |Toy Poodle 12

2 |Lhasa Apso 18/ . X

3 Beagle 18 E

4 Beagle 15 | =

5 Beagle 12 z

& |Cocker Spaniel 20 |

7 |Doberman 18

& |Doberman 20 @
= Pit Bl 20 e 8 8 o
[ S 12 13 14 15 16 17 18 18 20
5] walk_time_min walk_time_min

4. De numeriske data for hver kategori plottes ved at holde markgren over
feltet Tilfgj variabel teet pa den lodrette akses centrum og klikke pa
veerkigjstippet Klik eller tast Enter for at tilfgje variabel.

Listen med tilgeengelige variabler vises.
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wall_time_min

| Click to add variable |
.

5. llisten med variabler skal du klikke pa navnet pa kategorivariablen.

Diagrammer og statistik navngiver den lodrette akse og plotter de
numeriske data for hver kategori.

® Abreed E walk_time...
& | Beagle ol o
— Cocker Spaniel ®
1 |Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18 Deberman e e
> Beagle 18 King Charles
4 |Beagle 15| & LhasaApso ®
° Beagle 12 PitBull .
6 |Cocker Spaniel 20
Pomeranian
7 |Doberman 18 L] [ ]
2 |Doberman 20 Springer Spa..
2 |Pit Bull 20 Toy Poodle
e 1 1214 16 18 2
[41] ="Toy Poodle” | * walk_time_min

Du kan manipulere og undersgge plottede data.

Om at flytte datapunkter eller -sgjler
1. Klik og hold pa punktet eller sgjlen, der skal flyttes.
Markgren skifter til en dben hand .

2. Treek punktet eller sgjlen til den nye placering, og slip. Ved at flytte punktet
&ndres veerdierne for x og y.
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60
j @ Q@
1 @
45+ @
S (1, 35.35)
= fEES
g G
2 3041
£ j
o]
1 ©
154
0 T T T T T

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
time

Hvis du arbejder med data fra Lister og Regneark, bliver de data, der
svarer til det oprindelige punkt eller den oprindelige sgjle, automatisk
opdateret i den/de oprindelige kolonne(r) i Lister og Regneark, nar du
flytter punktet.

Du kan ogsa flytte punkter eller sgjler ved at sendre tallene i applikationen
Lister og Regneark, Noter eller Beregninger. Dataene opdateres i alle
repreesentationer.

Om at flytte flere punkter

1. Placer markgren over hvert af de datapunkter, som du gnsker at vaelge.
Nar markaren andres til en aben hand S, skal du klikke for at tilfgje
punktet til markeringen.

60
) q Q@
1 o]
45+ @
o ]
S
2 | o
2 30
E )
o
1 @
154
0 T T T T T
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

time

Du kan ogsa treekke en markeringsrektangel rundt om punkterne for at
markere dem.
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60

(0:560;55:05) 6] @
45 i Q@
o |
=
8 ®
2 301 ; :
£ e LR, T, o k (3.234,24.93)
= Q
151
0 T T T T T
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

time
2. Traekiethvilket som helst af de markerede punkter for at flytte dem alle
sammen.
Bemaerk: Nar en liste i Lister og Regneark er defineret ved en formel, er
punkternes beveegelse begraenset il placeringer, der opfylder formlen.
Sortering af plottede kategorier

Du kan sortere plottede kategorier efter liste, vaerdi eller alfabetisk ud fra
kategoriens navn.

1. Klikiarbejdsomradet, der indeholder de plottede data.

2. Kilik pa Sorter efter i menuen Handlinger, og klik derefter pa
sorteringstypen.

# A month B rain_in

1 Jan 44

2 Feb 54 Nov

3 |Mar 70 —5

4 | Apr a2/l T

5 |May 128

5 |Jun 73

7 dul 55

g |Aug 45 Apr
< =5

El-"‘];m” month

Maneder er anfart kronologisk, men sorteret efter veerdi (regnmaengde)

Bemaerk: Du kan selv definere raekkefglgen af kategorier ved at klikke pa en
etikette og traekke i den.
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Plot af en x-vaerdi

Du kan plotte en x-vaerdi pa et eksisterende plot. Den optraeder som en lodret
linje i arbejdsomradet.

1. Abn menuen Analysér, og klik pa Plot vaerdi.

Der abnes et tekstfelt med et standardudtryk i arbejdsomradet.

vl = mean(cost)

2 4 6 8 10 12 14 16
cost

2. Indtastden veerdi, du vil plotte, og tryk pa Enter. | dette eksempel er
veaerdien v1:= middelveerdi(pris)

Linjen tegnes ved denne veerdi vinkelret pa aksen. Hvis du har flere ploti
arbejdsomradet, vises et lodret linjestykke svarende til de individuelle
plotveerdier for de enkelte plot.

Bemaerk: Hvis du anvender en frekvenstabel til at generere et histogram,
skal du kalde frekvenslisten i udtrykket. Skriv for eksempel udtrykket "v1:=
mean(Liste, FrekvListe)" i indtastningsfeltet til plotvaerdi.

3. Kilik pa linjen for at vise veerdien.

Bemaerk: Dobbeltklik pa vaerdien for at redigere udtrykket.
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vl:= mean(cost)
=9

cost

Plot value with value displayed

Du kan bruge Plot x-veerdi til et enkelt tal eller til et udtryk, der udregnes til
et tal. Hvis vaerdien afhaenger af data, sdsom middelvaerdi, opdateres
linjen nar du traekker et punkt eller foretager andringer i applikationen
Lister og Regneark, for at afspejle sendringen, sa det er muligt at
undersgge punktets indflydelse pa beregningen.

Om at fjerne en plottet x-veerdi
1. Markér den plottede veerdilinje.

2. Abn menuen Handlinger, og klik pa Fjern plotvaerdi.

/ndring af plottype
Du kan andre plottypenfor at se dataene repraesenteret pa forskellige mader.

» Abn menuen Plotype, og klik pa en ny plottype. Kun de understattede
plottyper er tilgaengelige. For eksempel er kun plottyper for én variabel
tilgeengelige, nar en enkelt variabel er plottet pa en akse.

Datarepraesentationen skifter til det nye plotformat

Bemaerk: Valgene er ikke tilgeengelige i menuen, hvis de plottede data
ikke kan repraesenteres af plottypen. Hvis et punktplot for eksempel vises i
arbejdsomradet, kan du ikke oprette et boxplot uden farst at fierne
variablen fra y-aksen.
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Skalering af en graf

Du kan andre aksernes skala ved hjeelp af Parallelforskydning og
Multiplikation. Markgren aendres for at vise, om Parallelforskydning () eller
Multiplikation («) er tilgaengelig i zoner pa akserne.

Parallelforskydning

En parallelforskydning flytter akser en fast afstand i en given retning. De
oprindelige akser har samme form og starrelse.

1. Placer markagren over et skalameerke eller navn i den midterste tredjedel af
aksen. Markgren skifter til <.

861

82

temperature
~l ~ ~l
o B (-]
1 L L

(=]
o
I

(=2}
N

I
D

time

2. Klik for at gribe fat. Markgren skifter til en gribende hand ¥. Traek
markgren til den gnskede position og slip.

Muiltiplikation

Multiplikation bevarer aksernes form, men stgrrelsen a&ndres.

1. Placer markgren over et skalamaerke eller navn teet pa aksens ender.
Markgren skifter til + p& den lodrette akse eller + pa den vandrette akse.
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115+
‘IOQD

95

temperature

854

754

65

time
2. Kilik for at gribe fat. Markgren skifter til en aben hand . Traek markaren til
den gnskede position og slip.
Tilfgjelse af en flytbar linje

Du kan tilfgje en flytbar linje til et plot. Nar linjen i arbejdsomradet flyttes eller
drejes, eendres den funktion, der beskriver den.

» Abn menuen Analysér, og klik pa Tilfgj flytbar linje.

Den flytbare linje vises og maerkes med den funktion, der beskriver den. |
dette eksempel lagrer Diagrammer og statistik udtrykket for den flytbare
linje i variablen m 1.

86

temperature
~l
N
1

ml(,\') =41 x+56

Drejning af en flytbar linje
1. Klik og grib fati en af linjens ender.
Markgren skifter til €J.
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2. Traek for atdreje og eendre linjens haeldning.

86

temperature
~
in

m1(y) == 2.69-x + 60.9

time
Funktionen m1(x) opdateres med aendringerne i den flytbare linje.

Andring af skaeringspunktet

1. Klik pa midten af den flytbare linje.
Markaren skifter til <.

2. Traek for at @ndre skaeringspunktet.

86

temperature
~
i

time

Tallet der star sidst i ligningen aendres for at afspejle sendringen i
skaeringspunktet.

Bemark: Den flytbare linje lagres som en funktion, der kan anvendes til
forudsigelser i Beregninger-applikationen.

L&sning af skeeringspunktet i nul
Du kan lase skaeringen af den flytbare linje i nul.
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» Abn menuen Analysér, og vaelg Las skasringspunktet i nul.

Du kan lase skaeringspunktet op ved at veelge Las flytbart
linjeskeeringspunkt op i menuen Analysér.

Sporing af en flytbar linje

Du kan spore en flytbar linje for at forudsige og analysere veerdier.

1.

Klik pa linjen.
Markgren skifter.

Abn menuen Analysér, klik pa Grafsporing for at aktivere linjens
sporingstilstand. Drejning af linjen understgttes ikke i sporingstilstand.

Tryk pa « eller » (venstre eller hgjre piletast) for at spore den flytbare
linje.

Hvis de plottede variabler aendres, opdateres punkterne pa grafen og
linjen automatisk.

Visning af en regressionskurve

Du kan vise en regressionskurve, nar du har et punktplot eller et X-Y linjeplot i
arbejdsomradet. En undersggelse af regressionskurver kan fremme
forstdelsen af sammenhangen mellem to variabler.

1.

Med et punktplot eller et XY linjeplot for to variabler i arbejdsomradet skal
du klikke pd menuen Analysér, vaelge Regression og vise listen med
regressioner.

Klik pa navnet pa den regressionslinje, der skal vises. Veelg for eksempel
Vis lineaer (mx+b) for at plotte en lineaer regressionslinje, som vist i
falgende eksempel.
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861

82

temperature
N
L

V= 2.75595- x+60.5357

time
Nar regressionskurven er markeret, vises ligningen for kurven.

Visning af residualkvadrater

Du kan vise residualkvadrater i et plot. Med residualkvadrater kan du vurdere,
hvor egnet en model er til dine data.

Bemaerk: Dette vaerktgj er kun tilgeengeligt, nar der er en regressionslinje eller
en flytbar linje i arbejdsomradet.

» Abn menuen Analysér, og klik pa Residualer > Vis residualkvadrater.

86

temperature
~
N
L

= 2.75595- x+60.5357
Sum of squares = 16.2173

time
Kvadraternes sum opdateres i takt med, at linjen eller dataene a&ndres.

Visning af et residualplot

Du kan vise et residualplot for at bestemme, hvor godt en kurve passer til et
datasaet. Arbejdsomradet skal indeholde et punktplot og en eller flere flytbare
linjer, regressionskurver eller plottede funktioner, for at Vis residualplot er
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tilgeengelig.

>

Med et punktplot, en regressionskurve og/eller flytbar linje i arbejdsomradet
klikker du pa menuen Analysér og derefter pa Vis residualplot> Residualer.

82+

76

70+

e
3
TE 64
o T T T T T T T T
g- 1 2 3 4 5 6 7 8
[
= time
154 © °
= ® L)
3 0.0 e
n
Q
& 1.5 . e

Bemaerkninger:

« Nardu har plottet flere regressionskurver eller funktioner og flytbare linjer,
kan du markere den enkelte ved at klikke pa linjen og dermed vise dens
residualplot.

* Klik og hold pa et punkt i residualplottet for at se vaerdien af residualet.

* Residualplottet for den markerede regressionskurve vises i
arbejdsomradet.

» For atfa ensartethed i sammenligning af dataszet skal du undlade at
skalere, nar du navigerer mellem funktioner eller regressionskurver.

. Markeér en funktion eller regressionskurve, far du viser et residualplot. Hvis
der ikke er markeret en funktion eller regressionskurve, og der er plottet
mange, vaelger Diagrammer og statistik vilkarligt funktionen eller
regressionskurven til visning af residualplottet.

*  Akser kan justeres ved at klikke og treekke.

Om at fjerne et residualplot

» Med et punktplot, en regressionskurve og/eller en flytbar linje i
arbejdsomradet vaelger du menuen Analysér og klikker pa Skjul
residualplot.
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Brug af vaerktojerne Vindue/Zoom

Med veerktgjerne Vindue/Zoom kan du omleegge grafen for bedre at kunne se
punkter af interesse. Vaerktgjerne Vindue/Zoom indeholder:

Vinduesindstillinger: viser en dialogboks til vinduesindstillinger, hvor du
kan indtaste vaerdierne x-min, x-maks, y-min og y-maks for akserne.

Zoom - Data: Justerer zoomfaktoren sa alle plottede data vises.

Zoom - ind: lader dig definere centret for zoom ind-placeringen. Zoom ind-
faktoren er cirka 2.

Zoom - ud lader dig definere centret for zoom-ud-placeringen. Zoom ud-
faktoren er cirka 2.

Brug af vaerktgjet Vinduesindstillinger

1.

Abn menuen Vindue/Zoom, klik pa Vinduesindstillinger.

Dialogboksen Vinduesindstillinger abnes. De aktuelle vaerdier for x-min,
x-maks, y-min, og y-maks vises i felterne.

Bemaerk: Kun de relevante felter kan redigeres, athaengigt af, om der er en
eller to akser i arbejdsomradet.

Skriv de nye vaerdier oven i de gamle.

Klik pa OK for at anvende aendringerne og tegne plottet igen.

Brug af vaerktejet Zoom- Data

>

Abn menuen Vindue/Zoom, og klik p4 Zoom - Data.

Arbejdsomradet skaleres, s& det viser alle plottede data.

Brug af vaerktgjet Zoom - ind

1.
2.

Abn menuen Vindue/Zoom, klik p& Zoom ind.

Klik i midten af det omrade du er interesseret i indenfor arbejdsomradet.
Dette bliver zoom ind-handlingens centrum.

Plottet gentegnes for at fokusere og forstarre den del af plottet, der ligger
omkring det punkt, du markerede i det foregaende trin.

Brug af vaerktgjet Zoom - ud

1.
2.

Abn menuen Vindue/Zoom, og klik p4 Zoom ud.

Klik i midten af det omrade du er interesseret i indenfor arbejdsomradet.
Dette bliver zoom ud-handlingens centrum.
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Plottet gentegnes for at vise en stgrre del af plottet, der ligger omkring det
punkt, du markerede i det foregaende trin.

Graftegning af funktioner

Du kan tegne funktioner ved at definere dem i Diagrammer og statistik, eller du
kan tegne funktioner ved at definere dem i andre applikationer.

Graftegning af funktioner med veerktgjet Plot funktion

Med veerktajet Plot funktion kan du plotte funktioner i et arbejdsomrade, der i
forvejen indeholder et plot pa akserne. Med Plot funktion kan du angive og
tegne en funktion til sammenligning med et eksisterende plot.

Sadan anvendes veerktgjet Plot funktion:

1.

Opret eller aben en opgave (fra Lister og Regneark), der indeholder
variabler, der er plottet i arbejdsomradet for Diagrammer og statistik.
Kontrollér, at dit arbejdsomrade indeholder bade en vandret og en lodret
koordinatakse.

Abn menuen Analysér, og klik pa Plot funktion.

Der vises et funktionsindtastningsfelt i arbejdsomradet.

18
14 @
@
‘.z
8104 @
(]
6 @
]
2 @
T T T T T T
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0
time

Bemeerk: Du kan redigere funktionens udtryk, der er skrevet i
indtastningsfeltet. Funktionen, der er tegneti Diagrammer og statistik, kan
dog ikke manipuleres eller flyttes omkring i arbejdsomradet. Dette kan du
gere i Grafer og geometri.

Skriv funktionen i indtastningsfeltet, og tryk pa Enter.
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Bemaerk: Du kan omdgbe funktionen ved at overskrive f1(x) med et andet
navn, hvis du veelger det.

Funktionen tegnes i arbejdsomradet og gemmes som en variabel til brug i
andre applikationer.

18

144

Indtastning af funktioner fra andre applikationer

Du kan indtaste en funktion, der er defineret som en variabel i en anden
applikation, sdsom Lister og Regneark, Grafer og geometri eller Beregninger.

1.

4.

Tilfaj en variabel til hver akse. Enhver variabel, der er defineret i
applikationen Lister og Regneark eller Beregninger, kan du finde i
variabellisten og bruge i din opgave.

Abn menuen Analysér, og klik pa Plot funktion.

Der vises et funktionsindtastningsfelt i arbejdsomradet.

filx) =

Klik pa (9 i vaerktajslinjen.
Handholdt: Tryk pa [var].

Der vises en liste med variabler, der er tilgaengelige i opgaven.

Klik for at markere den variabel, der indeholder funktionen, du vil plotte.
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60+

cost

time

| eksemplet nedenfor indeholder variablen a funktionen f(x)=x2.
5. Tryk pa Enter.

Funktionen plottes i arbejdsomradet.

Redigering af en funktion
Du kan redigere en funktion og opdatere den i arbejdsomradet.

1. Du kan redigere en funktion ved at dobbeltklikke pa den og derefter
foretage andringer efter behov.

2. Tryk pa Enter, nar du har foretaget alle aendringer, og opdateringerne
vises i arbejdsomradet.
Brug af diagrammer og statistik-funktioner i andre applikationer

Diagrammer og statistik-funktioner gemmes som variabler og kan anvendes i
andre applikationer paA samme made som enhver anden variabel. Alle
funktionstyper understottes.
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Bemaerk: Funktionsnumre gges til naeste tilgeengelige. Hvis du har defineret f1
(x) og f2(x) i Grafer og geometri, bliver den fgrste funktion, du opretter i
Diagrammer og statistik, f3(x).

Brug af Vis Normal pdf

Du kan tilnaerme data, der er plottet i arbejdsomradet Diagrammer og statistik
med taethedsfunktionen for en normalfordeling. Vaerktgjet overlejrer
teethedsfunktionen for den tilnaermede normalfordeling beregnet ud

fra middelvaerdien og standardspredningen for dataene i histogrammet.

Sadan vises normalfordelingsapproksimationen for plottede data:
1. Tilfej en variabel til x-aksen.

2. Ga til menuen Plottyper, og veelg Histogram.
6.0

4.59

ncount

3.01

1.59

0.0-
12 3 45 6 7 8 910111213 1415

== X

Bemaerk:Vis normal pdf er kun tilgaengelig, nar plottypen er et histogram.

3. Abn menuen Analysér, og klik pa Vis normal pdf.

1 2 3 45 6 7 8 9101112131415
X
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Grafens normalfordelingsapproksimation plottes i arbejdsomradet. Det
udtryk, der anvendes til at beregne pdfen, vises, nar det markeres.

Du kan klikke pa Skjul normal pdfi menuen Analysér for at fierne pdfen.

Brug af Skravér under funktion

Med Skraver under funktion kan du beregne arealet for et markeret omrade
under en funktion, der er tegneti arbejdsomradet.

1. Veelg en funktion, der er tegnet i arbejdsomradet for Diagrammer og
statistik. Veelg for eksempel en tidligere tegnet
normalfordelingsapproksimation.

2. Abn menuen Analysér, og klik pa Skraver under funktion.

Markegren vises som en punkteret lodret linje, og graensen +/- « vises, nar
du placerer musen teet pa graensen til hgjre eller venstre. Du kan klikke,
nar « vises for at indstille den som en graense.

12 3 45 6 7 8 9101112131415
e

3. Veelg et punkt pa kurven, og klik for at vise, hvor skraveringen skal
begynde under funktionen. Den retning, du derefter beveeger dig i,
bestemmer, om det skraverede omrade er til venstre, hgjre eller midt for
kurven.

4. Veelg et nyt punkt pa kurven, og klik pa det for at vise slutgraensen for det
skraverede omrade. Et omrade under funktionen skraveres ud fra de
markerede punkter.

Du kan arbejde med Skraver under funktion pa falgende méader:

*  Markér omradet for at vise veerdien for datapunkter i det skraverede
omrade.
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»  Skraveringen fiernes ved at hgjreklikke eller Ctrl-klikke pa det
skraverede omrade og vaelge Fjern skraveret omrade.

»  Fyldfarven i det skraverede omrade andres ved at hgjreklikke eller
Ctrl-klikke pa det skraverede omrade, vaelge Farve, veelge Fyld og
klikke pa en farve.

»  Brug Plot veerdi til atindstille graensen til et preecist tal. Nar en graense

for skraveringen er en plottet vaerdi, vil en andring i den plottede
veerdi opdatere skraveringen.

» Dukan redigere et skraveret omrade ved at klikke og traekke i kanten

af start- eller slutgraensen.

Brug af grafsporing

Med grafsporing kan du ga fra punkt til punkti en graf for at analysere
variationerne i dataene. Med grafsporingstilstanden kan du undersgge
dataene for fglgende grafer.

Grafer fra Plot funktion og Vis normal pdf

Fordelingskurver (opretteti applikationen Lister og regneark)
Flytbare linjer

Regressionskurver

Standardplot

Prikplot

Punktplot og XY linjeplot

Boxplot

Histogrammer

Sgjlediagrammer

Cirkeldiagrammer

Brug af grafsporing

1.
2.

Abn menuen Analysér, og klik pa Grafsporing.
Tryk pé « eller » for at navigere i plottet.

Datarepraesentationerne forstgrres og vises med en fed kontur, nar du
navigerer mellem dem i sporingstilstand.
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Tilretning af dit arbejdsomrade

Arbejde med farve

Alle datapunkter for en plottet variabel vises i samme farve for at adskille dem
fra datapunkterne for andre variabler. Data plottet efter kategori og
opdelingsplot bliver automatisk vist i forskellige farver for at skelne mellem
dataene.

For at fremhaeve eller skelne visse dele af dit arbejde kan du sendre
standardfarven for en variabels data.

+ Du kan anvende fyldfarver til objekter, sisom skyggelaegning, eller til at
skifte farve pa en variabels datapunkter.

«  Skift farve til plottede kurver (sdsom regressionskurver) eller flytbare linjer.
TI-Nspire™-handholdte uden farve viser farver som gratoner.
Farveoplysningerne bevares i dokumentet, medmindre du sendrer farve fra den
handholdte. Hvis du gnsker det, kan du arbejde i gratoner og vise objekter med
computersoftwaren pa samme made, som de vises pa den handholdte.
Indsaetning af baggrundsbillede

Nar du anvender computersoftwaren, kan du indsaette et billede som baggrund
pa en Diagrammer og statistik-side. Filformatet for billedet kan vaere .bmp, .jpg,
eller .png.

1. I menuen Indseet vaelges Billede.

2. Navigér til det billede, som du gnsker at indseette.
Markér det, og klik pa Abn.
Billedet indseettes som baggrund.

For yderligere oplysninger henvises der til kapitlet Arbejde med billeder.

Arbejde med tekst

Med veerktgjet Indseet tekst kan du indtaste tekst, der indeholder oplysninger
om plot, i arbejdsomradet.

1. Abn menuen Handlinger, og klik pa Indsaet tekst.
Et tekstfelt abnes.

2. Skriv noter eller beskrivelser i tekstfeltet.
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The ages of infants
in the formula

Click to add variable

T T

T T T T T T
2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0 8.5
age

3. Tilpas teksten efter behov.

+  Flytmarkaren hen til randen af tekstfeltet for at streekke rammen og
&ndre bredden eller hgjden.

+  Klik pa tekstfeltet, og grib det for at flytte det teet pa de objekter, der
hgrer sammen med teksten.

* Rul ved at klikke pa pilen ved gverste og nederste kant for at vise
overskydende teksti et tekstfelt.

+  Klik uden for tekstindtastningsfeltet for at forlade tekstveerktgjet.

»  Skjul tekst ved at klikke pa menuen Handlinger og klikke pa Skjul
tekst.

*  /Andring af tekstfarven.

Indstilling af variable vaerdier med en skyder

| applikationerne Grafer, Geometri & Data og statistik kan du med en skyder
justere eller animere vaerdien af en numerisk variabel.
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=x“+vl

AN

Nt

-6.67 |

N A

(=)

f2 (:f.}=s in f:f+v2}

o Vandret skyder til indstilling af variabel v]/.
9 Minimeret lodret skyder til indstilling af variabel v2.

Indsaettelse af skyder

1. Start pa en side i Grafer, Geometri eller Data & statistik.

2. Abn menuen Handlinger, og veelg Opret skyder.

Nu abner skaermbilledet Indstilling af skyder
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O

Maximum: '10 |

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable

Show Scale

| OK || Cancel

Indtast de gnskede veerdier
4. Klik pa OK.
Skyderen vises i arbejdsomradet. Handtagene pé skyderen giver dig

mulighed for at flytte den eller traekke i den. Du fierner handtagene ved at
klikke et tomt sted i arbejdsomradet.

5. Duindstiller variablen ved at treekke markaren (eller klikke pa pilene pa en
minimeret skyder).

Sadan arbejder du med en skyder

Brug valgmulighederne i kontekstmenuen for at flytte eller slette skyderen og
for at starte eller afbryde animationen. Du kan ogsa aendre indstillingerne pa
skyderen.

1. Vis skyderens kontekstmenu.
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2:5ettings. ..

i 3 Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Klik pa en indstilling for at veelge den.

Bekraeftende statistik

Du kan undersgge hypotesetest og sandsynlighedsfordelinger i applikationen
Diagrammer og statistik, nar du har indtastet dataene pa en Lister og
regneark-side.

Tegning af statistikplot harende til hypotesetest

Folgende eksempel bruger afkrydsningsfeltet Tegn i funktionen normCdf() til at
plotte en fordelingsmodel.

1. Paen Lister og regneark-side skal du markere formelcellen (naestgverste
celle) i kolonne A.

2. | Statistik-menuen skal du klikke pa Fordelinger, og derefter klikke pa
Normal Cdf.

Normal Cdf =]
Lower Bound: |~ v |
Upper Bound: I1 -

i IO -

a I1 v |
Draw: [¥ Shade area

Fox] [omea]

Skriv plotparametrene i guiden Normal Cdf.

Markér afkrydsningsfeltet Tegn for at se fordelingen plottet og skravereti
Diagrammer og statistik.
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Bemark: Funktionen Tegn er ikke tilgeengelig for alle fordelinger.
5. Klik pa OK.

&|A B g
= | =normcdf(-,1,0,1) 0.40
1 0.841345 noFdef(xj 0, 1)
2 0.841345 5720
3 0.841345 §
0.204

: R rea; |541345
5 0.841345
6 0.841345 0107
7 0.841345

5 0,00 = \ ——t ;
- ~oneanAn 5] -3.0 -1.5 0.0 1.5 3.0
|Z|:u0n.ucdﬂf°°,l,0,l) X

Undersggelse af bekraeftende statistikplot

Nar du har tegnet plottet i det forrige eksempel, kan du undersgge hvilken

virkning det har at @endre den gvre graense.

» Pa Diagrammer og statistik-plottet skal du treekke den lodrette linje, der
repraesenterer den gvre graense, mod venstre eller hgjre.

Nar du traekker, opdateres formlen, og arealet af det skraverede omrade
beregnes igen.

® A B
= | =normcdf(-=,-0.772, 0. 404 \
1 0.220057 /ordef(x,O, 1)
2 0.220057 5039
3 0.220057 5
4 0.220057 B2
5 0.220057 a
6 0.220057 0101
7 0.220057 Area: | 220057
= 0,00 =L
- ~ooaanrs 5] -3.0 -1.5 0.0 1.5 3.0
A1]=0.22005714355523 X
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Applikationen Noter

Noter-applikationen lader dig oprette og dele tekstdokumenter med
TI-Nspire™-handholdt og computersoftware. Brug Noter til at:

*  Oprette undervisningsnoter til at styrke indleering, forstaelse af begreber
og til repetition forud for praver.

* Redigere kollektivt ved at tildele forskellige roller til de personer, der
benytter dit dokument, sa eventuelle andringer vises i forskellige
tekstformater.

*  Oprette og udregne matematiske udtryk.

. Oprette kemiske formler og reaktionsskemaer, der er korrekt formateret.

Tilfeje en Noter-side
» For at starte et nyt dokument med en tom Noter-side:

Ga til hovedmenuen Filer, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfaj Noter.

Handholdt: Tryk pa [Glon], og vaelg Noter =!.
» For attilfaje en Noter-side i den aktuelle opgave af et eksisterende
dokument:

Ga til veerktajslinjen, klik Indsaet > Noter.
Handholdt: Tryk [docv], og vaelg Indsaet > Noter.

(2]
Documents Toolbox %» - gh - - A - Thispresans - (11 - [A- A- B I U A A, ase
= B o= = =
Notes 4 ‘ .
240= 1:actons >
3] 2Templates »
89 3insert o »
A\ aFomat »
jl 5:Math Bex Options »
J3 scacustions » e

@ Veerkigjer for Noter er altid tilgaengelige i arbejdsomradet Noter.
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@® Formatering af tekst gor det muligt for dig at anvende visuelle markgrer,
sasom fed skrift, kursiv og farve, i din tekst.

© Arbejdsomradet Noter er det sted, hvor du indtaster og formaterer tekst og
formler.

Om at anvende skabeloner i Noter

Brug indstillingerne i menuen Skabeloner til at veelge et format til siden Noter.

Menuvalg Funktion

Opretter en skabelon til indtastning af
svar spgrgsmal og svar.

I 2 Bevis Opretter en skabelon til indtastning af
pastande og argumenter.

Al 3: standard Lader dig skrive fritekst.

Skifter mellem at vise eller skjule svareti

A 4:Skjul svar X
et spgrgsmal og svar-format.

(Spgrgsmal og svar)

Valg af en skabelon
Gennemfgr trinene i det falgende for at veelge og anvende en skabelon:

2. Klik pa den skabelon i menuen, som du vil anvende.

Handholdt: Tryk pa i arbejdsomradet Noter, og tryk derefter pa » for
at fa menuindstillingerne vist.

Noter-siden vises i det snskede format.

Brug af skabelonen Spargsmal og svar

Med skabelonen Spargsmal og svar kan du oprette spgrgsmal og svar. Du kan
vise eller skjule svaret, s du kan oprette spgrgsmal til en gennemgang og
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skjule svarene. Nar du anvender dokumentet som studiehjzelp, kan du
kontrollere, at dine svar er korrekte.

Tryk p& Tab for at flytte tekstmarkgren mellem omréderne Spergsmal og svar
pa skabelonen.

Anvendelse af skabelonen Bevis
Skabelonen Bevis indeholder en lodret opdeling til at adskille pastande og
argumenter.

Tryk p& Tab for at flytte tekstmarkeren mellem omraderne Pastande og
Argumenter i skabelonen.

‘- 1.2 L4 *color_notes = {3
Statements Reasons
What is the

circumference of

Formatering af tekst i Noter

Formatering af tekst ger det muligt for dig at anvende visuelle markgrer, sdsom
fed skrift og kursiv, i din tekst.

*  Almindelig tekst. Anvende de fleste formateringskombinationer af fed skrift,
kursiv, understreget, haevet skrift, seenket skrift og gennemstreget. Vaelge
en skrifttype- og starrelse for ethvert tegn.

*  Tekst i et matematisk udtryksfelt. Anvend formatering, og indtast
matematiske eksponenter henholdsvis indekser i variabelnavne. Veelg
skrifttype- og starrelse. Skriftstarrelse pavirker al teksten i feltet.

+  Tekst i et Kemifelt. Anvend formatering. Veelg skrifttype- og starrelse.
Skriftstarrelse pavirker al teksten i feltet. Heevet og seenket skrift hdndteres
automatisk.
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Markering af tekst
» Treek fra startpunktet til slutpunktet for at markere teksten.

Handholdt: Hvis du anvender skabelonerne Spargeskema eller
Bevisskema, skal du trykke pa for at placere markeren i omradet med
teksten. Brug Touchpad til at placere markgren i starten eller slutningen af
den tekst, der skal markeres. Hold nede, og brug Touchpad til at
markere teksten.

Anvendelse af et tekstformat
1. Markér den tekst, du vil formatere.

2. | formateringsveerktgjslinjen skal du klikke pa formateringsikonerne

(sésom B til fed skrift) for sl& formatteringen til og fra, eller klik for at vaelge
en skrifttype- og starrelse.

Handholdt: Klik pa [mend], og vaelg derefter Formatér > Formatér tekst.

Andringerne bliver anvendt pa teksten, i takt med dine valg.

é - - é ~ | TI-spire v |11 v | A A ‘;‘ I ‘E‘ o O, ase
Text =L
H.0
a2+6 | a=5 » 31

Bemaerk: Veerktgjslinjen viser kun de ikoner, der er relevante for den type

tekst, der er markeret. Haevet skrift (A') og seenket skrift (A. ) vises for
eksempel kun for almindelig tekst.

Anvendelse af farver i Noter

Nar du arbejder i applikationen Noter pa en pc, skal du bruge indstillingen &
(fyldfarve) eller A (tekstfarve) i Dokumentarbejdsomradets veerktgjslinje til at
fremhaeve ord, beregninger og formler.

Du kan ogsa tilfgje farve til tekst, nar du arbejder i applikationen Noter pa en
TI-Nspire™ CX-handholdt.
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Bemaerk: Hvis du overfgrer et dokument, der indeholder farver, til en
TI-Nspire™-handholdt, der ikke understatter farve, konverteres farverne til
gratoner.

/Zndring af tekstfarver

1. Markér den tekst, som du @nsker at eendre til en anden farve. Du kan
markere en saetning, en frase, et ord eller blot et enkelt bogstav. Du kan
ogsa markere et matematikfelt, et kemifelt eller individuelle tegn i en
beregning, formel, kemisk reaktionsskema eller matematisk skabelon.

2. Klik pa Aj dokumentarbejdsomradets veerkigjslinje.
Handholdt: Tryk pa [doc+], og klik derefter pa Redigér > Tekstfarve.
Tekstfarvepaletten abnes.

3. KIik pa en farve for at anvende den pa den markerede tekst.

Anvendelse af en baggrundsfarve

Du kan anvende en baggrundsfarve for en tekst for at fremhasve markerede
tegn i almindelig tekst, tekst i et matematikfelt eller tekst i et kemifelt.

1. Marker teksten.

2. Kilik pa pilen ved siden afi-q4 i dokumentarbejdsomradets veerktgjslinje.
Handholdt: Tryk pa [decv], og tryk derefter pa Redigér > Fyldfarve.
Fyldfarvepaletten abnes.

3. Kilik pa en farve for at anvende den pa den markerede tekst.

Indsaettelse af billeder

Nar du arbejder i applikationen Noter pa en stationaer pc, kan du bruge
indstillingen Billede i menuen Indsaet til at faje et billede til en side i Noter.

Bemaerk: Indstillingen for indsaettelse af et billede er ikke tilgaengelig, nar du
arbejder pa en handholdt. Du kan imidlertid overfgre en fil, der indeholder et
billede, fra din computer til en TI-Nspire™ CX-handholdt, og farverne bevares.
Hvis du overfarer til en TI-Nspire™-handholdt, konverteres farverne i billedet til
gratoner.

1. Klik pa Indseet > Billede i Dokumentvaerktgjslinjen.
Vinduet Indsaet billede abner.

2. Naviger til den mappe, hvor billedet er placeret.
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3. Markér billedet, og klik derefter pa Abn for at indsaette billedet
arbejdsomradet Noter. De gyldige filtyper er .jpg, .png, eller .bmp.

4. For at skrive en tekst far eller efter billedet skal du placere markgren foran
billedet eller efter billedet og derefter skrive teksten.

/Zndring af billedstarrelsen

Gennemfgr fglgende trin for aendre billedstgrrelsen.

1. Klik pa billedet for at markere det.

2. Flytmarkgren til billedets kant.

Markgren aendrer form til en tovejspil.

3. Klik pa musen, og hold knappen nede for at aktivere &x-vaerktgjet, og traek
derefter i billedet for at ggre det mindre eller starre.

4. Slip museknappen, nar billedet har den korrekte starrelse.

For yderligere oplysninger henvises der til Arbejde med billeder.

Indseettelse af elementer pa en Noter-side

Abn menuen Indszet for at indsaette et matematisk udtryk, en kemisk ligning, et
figursymbol eller en kommentar, nar du arbejder med applikationen Noter.

Menunavn Menuvalg Funktion
3: Indseet

1. Gor det muligt for dig atindsaette et

Matematikfelt Matematisk udtryk.

- [an] M

o, Ger det muligt for dig atindsaette en kemisk

Kemifelt molekylformel eller et reaktionsskema.

(] E

A Markerer den markerede tekst som en vinkel,

2: Figur . . o

trekant, cirkel, linje, linjestykke, halvlinje eller
vektor.

[@] 3. Ger det muligt for dig at skrive tekst i kursiv

Kommentar og med en foranstillet Laerer eller Korrektur.

408 Applikationen Noter



Indsaettelse afkommentarer

Du kan indsaette laerer- eller korrekturkommentarer i applikationen Noter.
Kommentarer kan nemt identificeres og er nemme at skelne fra den
oprindelige tekst.

1. Veelg den type kommentarer, du indseetter (Leerer eller Korrektur):

*  Pc:Imenuen Indsaet skal du kikke pa Kommentar og derefter klikke pa
Laerer eller Korrektur.

« Handholdt: | arbejdsomradet Noter skal du trykke pa pa for atfa
menuen Noter vist. Tryk pa Indszet > Kommentar, og markér derefter
enten Laerer eller Korrektur.

2. Skriv teksten.

Den indtastede tekst vises i kursiv.

' P *color_notes =

[Teacher: This is a good question. ]

«

Answer

~

Question

What is the atornic weight of Hydrogen? I
bl

Indsaettelse af geometriske speicaltegn

Du kan bruge geometriske specialtegn til at tilfgje geometriske kendetegn til
udvalgt tekst, sdsom en vinkel, en cirkel eller et linjestykke.

Anbring markgren, hvor specialtegnet skal placeres, og gar derefter falgende
for atindsaette et specialtegn:

*  Pc:Imenuen Indsaet skal du klikke pa Specialtegn og derefter vaelge det
tegn, der skal anvendes.

* Handholdt: Tryk pa for at f& menuen Noter vist. | menuen Indseet skal
du klikke pa Specialtegn og derefter veelge det tegn, der skal anvendes.
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m ARl > *color_notes

~

Question

What is the area of AABC?

—

What is the length of AB?

What is the cirgumference of @C?

Answer

«

Indtastning af matematiske udtryk

Du kan medtage matematiske udtryk i Noter-tekst med de samme veerkigjer
som i andre TI-Nspire™-applikationer.

Matematiske udtryksfelter har attributter, som fastleegger, hvordan udtrykket

vises.

Menunavn Menuvalg

Funktion

i 5: Indstillinger for
matematikfelt

L; 1:
Attributter for
matematikfelt

Nar et matematikfelt markeres, abner denne
indstilling en dialogboks til tilpasning af
matematikfeltet. Du kan skjule eller vise input
eller output, sla beregning fra, indsaette
symboler, skifte visning af fx cifre og
vinkelindstillinger og tillade eller ikke tillade
ombrydning af udtryk og visning af
advarselsindikator, nar man springer veek fra
feltet. Du kan aendre attributterne samtidigt
for flere markerede matematikfelter.

—L 2:Vis
advarselsinfo

Viser en advarselsindikator, nar du veelger at
ignorere advarslen.

gj 3: Vis fejl

Viser en fejlmelding, nar du veelger at
ignorere fejlen.
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Indtastning af et udtryk

1. Placer markgren der, hvor du vil placere udtrykket i arbejdsomradet Noter.

Gor derefter fglgende:

+  Windows®: Abn menuen Indsaet, og klik pa Matematikfelt eller

Ctrl + M.
*  Mac®: Tryk pa #+ M.

« Handholdt: Tryk pa for at dbne menuen Noter. Veaelg Indseet, og

klik derefter pa Matematikfelt.

2. Skriv udtrykket. Du kan, hvis det er ngdvendigt, bruge kataloget til at
indsaette en funktion, en kommando, et symbol eller en udtryksskabelon.

Symbolsk og numerisk beregning af matematiske udtryk

Du kan udfgre en eksakt beregning eller lave en tilnsermet beregning af et eller
flere udtryk og vise resultaterne. Du kan ogsa konvertere markeret tekst og
flere matematikfelter til et enkelt matematikfelt. Noter opdaterer automatisk

formler og alle involverede variabler.

Menunavn | Menuvalg Funktion
2 1: Handlinger
2 1: Udregn Beregner udtrykket.
symbolsk
= 2:Udregn Udfarer en numerisk beregning.
numerisk [etr

3: Udregn
deludtryk og erstat
med svar

Erstatter den markerede del af
udtrykket med resultatet af
beregningen.

N
> 4: Deaktiver

Deaktiverer det aktuelle eller
markerede element (felt eller felter)

e 5: Deaktiver alle

Deaktiverer alle felter i den aktuelle
Noter-applikation.
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Menunavn | Menuvalg Funktion

=" 6: Aktiver Aktiverer det aktuelle eller tidligere
markerede deaktiverede element.

== 7: Aktiver alle Aktiverer alle felter i den aktuelle
Noter-applikation.

Symboisk eller numerisk beregning af et udtryk

Du udfgrer en symbolsk eller numerisk beregning af et udtryk ved at placere
markgren et sted i matematikfeltet og gare felgende:

*  Windows®: | menuen Handlinger skal du klikke p& Udregn symbolsk eller
Udregn numerisk. Du kan ogsa bruge Enter til at regne symbolsk eller
Ctrl + Enter til at regne numerisk.

*  Mac®: Tryk pa ¥ + Enter for at regne numerisk.

« Handholdt: Tryk pa for at fa menuen Noter vist. Ga til menuen
Handlinger, og markér Udregn symboilsk.

Resultatet erstatter udtrykket.

Beregning af en del af et udtryk

For at beregne en del af et udtryk skal du markere teksten eller en del af det
matematiske udtryk. Ger derefter falgende:

» Abn menuen Handlinger, og klik pa Udregn deludtryk og erstat med svar.

Handholdt: Tryk pa for at abne menuen Noter. Vaelg Handlinger, og
markér derefter Udregn deludtryk og erstat med svar.

Resultatet erstatter kun den markerede del.

Afbryde lange beregninger

Visse beregninger kan tage lang tid. Noter forteeller dig, at den handholdte
udfgrer en lang beregning ved at fremvise et optaget-ikon. Hvis en beregning
tager leengere tid, end du vil bruge, kan du afbryde den.

Sadan stoppes den igangvaerende funktion eller detigangvaerende program:

*  Windows®: Hold tastenF12 nede, mens du gentagne gange trykker pa
Enter.

+ Mac®: Hold tastenF5 nede, mens du gentagne gange trykker pa Enter.
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+  Handholdt: Hold tasten[@ten) nede, mens du gentagne gange trykker pa
[enter].

Visning af advarsler og fejimeddelelser

Hvis en beregning i Noter afstedkommer en advarsel eller fejimeddelelse, kan
du se den igen, efter at du har lukket dialogboksen.

Du kan fa en advarsel eller fejlmeddelelse visti Noter, efter at du har lukket
dialogboksen, ved at gere et af falgende:

+  Windows®: Hagjreklik, og veelg Vis advarselsinfo eller Vis fejimelding.
* Mac®: ¥ +klik, og veelg Vis advarselsinfo eller Vis fejimelding.

Bemaerk: Du kan aendre indstillingerne, sa advarslerne slet ikke vises.
Visningen af advarselsindikatorer styres i dialogboksen Attributter for
matematikfelt. Se 4£ndring af attributterne for matematikfelter.

Konvertering af markerede elementer til matematikfelter

Sadan konverteres elementer til matematikfelter:

1. Markeér teksten, eller en kombination af tekst, og eksisterende
matematikfelter, som du vil omdanne.

2. Ga til menuen Handlinger, og klik pa Konvertér til matematikfelt.

Indsaettelse af kemiske reaktionsskemaer

Kemifelter gar det nemt at skrive kemiske molekylformler og reaktionsskemaer,
sasom CHas + 202 -» CO: + 2H20.

Nar du skriver i et kemifelt, vil starstedelen af formateringsarbejdet udfgres
automatisk:

«  Korrekt brug af store bogstaver ved de fleste elementsymboler, sdsom Ag
og ClI, er automatisk.

+ Foranstillede tal behandles som koefficienter og bliver visti fuld stgrrelse.
Tal, der falger et element eller en lukket parentes, konverteres til saeenket
skrift.

+ Lighedstegnet "=" konverteres til symbolet "-".

Noter:

* Reaktionsskemaer i et kemifeltkan ikke beregnes eller afstemmes.
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Brug af store bogstaver ved elementer virker muligvis ikke i alle
situationer. Hvis du for eksempel skal indtaste kuldioxid, COz, skal du
manuelt skrive O med stort. Hvis du skriver "co", giver det "Co", som er
symbolet for kobolt.

Indtastning af en kemisk molekylformel eller reaktionsskema

1.
2.

Placér markaren, hvor du vil placere udtrykket.

I menuen Indseet skal du veelge Kemifelt eller trykke pa Ctrl + E.

Der fremkommer et tomt kemifelt.

Skriv molekylformlen eller reaktionsskemaet i feltet. Hvis du for eksempel

skal angive svovlsyre, skal du skrive h2s04 og altsd manuelt skrive O med
stort.

Feltet for kem formaterer automatisk teksten, idet du skriver:
HSO4

Hvis du har brug for haevet skrift ved reaktionsskemaer, der involverer
ioner, skal du skrive et potenstegn (*) og derefter teksten.

2Mn?

Brug parenteser til at markere, om en kemisk forbindelse er pa formen
solid/fast (s), liquid/flydende (1), gas/luftformig (g) eller aqua/oplaesti vand
(aq).

2CI(aq) . 228 (aq). . 2A8CI(s)]

For at lukke kemifeltet skal du klikke et sted uden for feltet.

Deaktivering af matematikfelter

Beregninger er som standard aktiveret, hvilket betyder, at resultaterne
automatisk opdateres, nar du beregner eller laver en tilnsermet udregning af et
udtryk. Hvis resultaterne ikke skal opdateres automatisk, kan du deaktivere et
matematikfelt, en gruppe af felter eller hele applikationen.

Deaktivering af et felt eller en gruppe af felter

Sadan deaktiveres et felt eller en gruppe af felter:

1.

Markér det eller de felter, du vil deaktivere.
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Deaktiver de markerede felter:

*  Windows®: Klik pa Handlinger > Deaktiver (eller hgjreklik, og klik pa
Handlinger > Deaktiver).

*  Mac®: Klik pa Handlinger > Deaktiver (eller # + klik, og klik derefter
pa Handlinger > Deaktiver).

+  Handholdt: Tryk pa for at 4bne menuen hgrende til Noter. Ga til
menuen Handlinger, og vaelg Deaktiver.

Bemaerk: Du kan opdatere et eller flere deaktiverede felter manuelt ved at
markere feltet/felterne og benytte den procedure, der er beskrevet i
Symbolske og numeriske beregninger af matematiske udtryk..

Deaktivering af alle felter i applikationen Noter

Sadan deaktiveres alle felter i applikationen Noter:

>

Med et dokument abent placerer du markeren i den Noter-applikation, du
vil deaktivere, og markerer Deaktiver alle.

*  Windows®: Klik pa Handlinger > Deaktiver alle , eller hgjreklik, og klik
pa Handlinger > Deaktiver alle.

*  Mac®: Klik pa Handlinger > Deaktiver (eller 3+ klik, og klik pa
Handlinger > Deaktiver.

+  Handholdt: Tryk pa for at fa menuen harende til Noter vist. G4 til
menuen Handlinger, og klik pa Deaktiver.

Bemazerk: Nar du bruger denne indstilling i skabeloner for Spgrgsmal og
svar samt Bevis, vil Deaktiver alle kun deaktivere matematikfelterne i det
aktuelle arbejdsomrade.

AEndring af attributterne i matematikfelter

Du kan aendre attributter samtidigti et eller flere matematikfelter. Med
attributterne i matematikfelter kan du gere falgende:

Vise eller skjule input eller output eller blokere beregning af feltet.
Veaelge et skilletegn ved at anvende Indsaet symbol.

Veelge det antal cifre, der skal vises i outputtet fra en matematisk
beregning.

Veelge vinkelindstillinger, sa du kan bruge vinkelmalinger i bade radianer
og grader i samme Noter-applikation.
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* Velge, om matematiske udtryk ma ombrydes.
* Vealge, om advarselsindikatorer skal vises eller skjules.

Du kan andre attributter i et eller flere felter ved at ggre falgende:
1. Markér de felter, du vil eendre.

2. Gatil menuen Indstillinger matematikfelt, og klik pa Attributter for
matematikfelt.

3. Foretag dine markeringer i menuerne eller atkrydsningsfelterne.
4. Kilik pa OK for at gemme eller Annullér for at slette aendringen.

Bemeerk: Matematikfelter genberegnes automatisk, nar du har aendret
attributter og gemt eendringerne.

Fortrydelse af eendringer i matematikfelter
» Du kan fortryde de eendringer du har foretaget i et matematikfelt ved at

trykke pa (1] (Z].

Brug af beregninger i Noter

Med indstillingerne i menuen Beregninger i applikationen Noter kan du
foretage udregninger. Beregningerne er beskreveti tabellen i det fglgende.

Vigtige oplysninger at kende
*  Noter understatter ikke redigering af programmer. Brug Programeditor i
stedet.

*  Noter understotter ikke udferelsen af kommandoerne L&s og Las op. Brug
applikationen Beregninger i stedet.

*  Noter viser ikke mellemresultater, der opnas med kommandoen "Disp".
Brug applikationen Beregninger i stedet.

*  Noter understatter ikke brugerdefinerede dialogbokse, der er hentet med
kommandoerne "Request," "RequestStr" eller "Text". Brug applikationen
Beregninger i stedet.

* Noter understatter ikke udfarelsen af gentagne statistiske kommandoer,
der frembringer stat. variable.

Menunavn Menuvalg Funktion

J= 6: Beregninger
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Menunavn

Menuvalg

Funktion

[®] 1. Definer
variable

Du kan definere en variabel i Noter med
menuen Beregninger.

1
2% 2: Tal

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
talmenu, herunder Omregn til decimal
notation, Omskriv til brgk, Oplas i faktorer,
Mindste faelles multiplum, Find starste
feelles divisor, Rest, Brgkvaerktgjer,
Talveerktgjer og Komplekse talveerkigjer.

X= 3: Algebra

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
Algebra-menu, herunder Numerisk
lgsning, Lasning af et system af linezere
ligninger, Polynomiumsveerkigjer.

Jd 4:
Differential- og
integralregning

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
differentialregnings- og
integralregningsmenu, herunder Numerisk
differentialkvotient i et punkt, Numerisk
bestemt integral, Sum, Produkt, Numerisk
funktionsminimum og Numerisk
funktionsmaksimum.

X= 3 (CAS):
Algebra

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
Algebra-menu, herunder Las, Oplgs i
faktorer, Udvid, Nulpunkter, Numerisk
lasning, Lasning af system af ligninger,
Polynomiumsvaerktgjer, Brokvaerktgjer,
Omregn udtryk, Trigonometri, Kompleks og
Udtreek.

Jd 4 chs).
Differential- og
integralregning

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
differentialregnings- og
integralregningsmenu, herunder
Differentialkvotient, Differentialkvotient i et
punkt, Integral, Graense, Sum, Produkt,
Funktionsminimum, Funktionsmaksimum,
Tangentlinje, Normal Linje, Buelaengde,
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Menunavn Menuvalg

Funktion

Raekker, Differentialligningslgser, Implicit
differentiation og Numeriske beregninger

® 5
Sandsynlighed

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
Sandsynligheds-menu, herunder Fakultet,
Permutationer, Kombinatoner, Tilfeeldigt og
Fordelinger.

X 6: Statistik

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
Statistik-menu, herunder Statistiske
beregninger, Statistiske resultater,
Listematematik, Listeoperationer og andre.

287 Matrix

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
Matrix og vektor-menu, herunder Opret,

og vektor .
Transponer, Determinant, Reekke-
echelonform, Reduceret Raekke-
echelonform, Matrixligning og andre.
$¢ 8: Finans Du kan bruge veerktgjer i Beregningers

Finans-menu, herunder FinansRegner,
TVM-funktioner, Amortisering,
Pengestramme, Rentekonvertering og
Dage mellem datoer.

Bemeerk: For yderligere oplysninger henvises der til kapitlet

Beregninger.

Udforsk Noter med eksempler

| dette afsnit ser du, hvordan applikationen Noter samarbejder med andre
applikationer for at udnytte automatisk opdatering af beregninger.

Eksempel #1: Brug af Noter til at undersege redderne i

etandengradspolynomium

1. Abn et nytdokument, og veelg applikationen Noter.

2. Definer en funktion i et matematikfelt, beregn og skjul outputtet med
attributterne for matematikfeltet.
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7.

Define F1(x)=2x d43x-2

Cotplry Digs
ke

Hade Dufgint
e L Ukt

) brpuat & Cutpurt: | Misde Input =
1 Rnsert Symaor | St Input & Ouiput ‘

[ Wragp eupeessions
-

[CF Emrmumarinn indie e

o] [cwes

Skriv mere tekst; for eksempel: “De reelle rgdder til f1(x) er:”
Abn et nyt matematikfelt, og skriv: polyRoots(f1(x),x).

Tryk pé [enter], 0g skjul input i dette matematikfelt med dialogboksen
Attributter for matematikfelt.

Med veerkigjsikonet Sidelayout kan du veelge et opdelt layout.

Define f1 (x)=2r3+3x—2
Real roots of polynomial f1(x) are:
{_zli]
2
i
28

N text (tb)
1(x)=
-10 02 10
12 -3.28

Tilfgj applikationen Graf, og plot f1(x).

Se, hvordan rgdderne for f1 aendres, nar funktionen sendres i Graf.
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>

Define f1 (.1')=2-.\'3+—'L'.\'+3

Real roots of polynomial f1(x) are:

{1}
™
3.28
-10 0:2 70
— -3.28

Eksempel #2: Brug af Noter til at undersgge datafangst

Dette eksempel viser, hvordan du finder en fordeling af gennemsnitsveerdierne
for stikprgver trukket fra en given population. Du vil kunne se fordelingen tage
form efter en given stikprovestgrrelse og beskrive dens karakteristiske
egenskaber. Du kan a&ndre savel populationens som stikprgvens starrelse.

1. Opseetning af populations- og stikpravestarrelse.
a) Skriv "Opret stikprgvedata:"

b) Indsaet et matematikfelt, og opret populationen. Skriv for eksempel
"population:=seq(n,n,1,50)".

c) Tryk pa Enter, og skjul outputtet ved hjaelp af dialogboksen Attributter
for matematisk udtryksfelt.

d) Indseet et matematisk udtryksfelt, og definer stikprgvestarrelsen. Skriv
for eksempel "antal:=5".

e) Tryk pa Enter, og skjul outputtet ved hjaelp af dialogboksen Attributter
for matematisk udtryksfelt.

2. Opstil initialiseringen.
a) Skriv "Begynd at tage stikpraver:"

b) Indsaet et matematikfelt, og indstil startveerdierne for antallet af
stikpraver (fors@g) og listen med stikprgvegennemsnit
(stikprgvemiddel). Indtast:

"forsgg:=0:stikprevemiddel:={}"

c) Tryk pa Enter, og skjul outputtet ved hjaelp af dialogboksen Attributter
for matematikfeltet.
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d)

Deaktivér det matematikfeltet med Handlinger > Deaktivér.
Deaktiveringen forhindrer, at det pAgeeldende matematikfelt
overskrives, nar veerdierne for forsgg og stikprgvemiddel aendres. Det
deaktiverede matematikfelt vises med en lysere farvebaggrund.

Opsaetning af Diagrammer og statistik til datafangsten.

a) Redigér sidelayoutet, og indsaet Diagrammer og statistik.

b) Klik pa den vandrette akse, og tilfgj listen med stikprevegennemsnit.

c) Skiftindstilling for vinduet: XMin=1 og XMax = 50.

d) Du kan ogsa tegne den lodrette linje, der visergennemsnittet af
stikprgverne med Undersgg data > Plot veerdi.

Define population and sample size: ~

population:=seq(n_‘n,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:smpmean5:={i:§}

T T T T T T T T T
L 5 10 15 20 25 30 35 40 45
~ sampmeans

Indtast kommandoerne til tilfajelse af data.

a)
b)

c)

Skriv "Opret nye stikprgver:"

Indsaet et matematisk udtryk for at oprette stikprgven (stikrprgve), og
opdater antallet af stikprgver og listen med stikprgvegennemsnit.
Indtast:

"forsgg:=fors@g+1:stikprave:=randsamp(population,antal):
stikprgvemiddel:=augment(stikprave {mean(stikprave)})"

Tryk pa Enter, skjul outputtet, og sla ombrydningen af udtryk fra med
dialogboksen Attributter for matematikfelt.
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d) Deaktivér matematikfeltet med Handlinger > Deaktivér for at forhindre,
at matematikfeltets indhold overskrives, nar veerdierne forseg og
stikprgvemiddel initialiseres igen.

e) Opret matematikfelter, der viser de aktuelle antal forseg (forseg),
stikprave (stikprave) og listen med stikprevegennemsnit
(stikprevemiddel).

b

Define population and sample size:

population::seq(n,n,LSO] and size:=5 vl = mean(sampme ns)
=29.8

Start taking samples:

Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmeans:={| i}

r new samples:

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample::randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {21,263,4@,4?}

sampmeans = 1%;‘] [ ]

5 T T T T T T T T T
1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
- sampmeans

5. Du er nu klar til undersggelsen. Tilfgj flere stikpraver ved at trykke pa
Enter, nar du er i det matematikfeltet i afsnittet "Opret nye stikprgver".

Bemark: Du kan ogsa automatisere stikpraveindsamlingen ved hjeelp af
lokken For ... EndFor.
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Detine population and sample size:

population:=seq(mn,1,50) and size:=5

vl= nwan(sampmeans)
=125.346

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples.
num:=0:sampmeans:={ i}

Qrga e new samples:
Press Enter to add new samples
num =num+1: sample::randsarnp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}

sampmeans
149.11‘0_.24_‘2’3.‘0/..25‘l;b.]m.u?
5 5 5 5 5 5 [ 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

Du kan ogsé sendre stikprgvestarrelsen og genstarte
stikprgveindsamlingen.

2

Define population and sample size:

opulation:=seqln,n7,1,50) and size:=3
pop q( ) vl :=mean(sampr1eans)

) = 25,1133
Start taking samples:

Press Enter to start taking samples.
num:=0:sampmeans:={ 1}

Qrga e new samples:
Press Enter to add new samples
num =num+1: sample::randsarnp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,21,20}

sampmeans
7 10 89 77 . 98
9—:.1—51_.31_‘24. 77 19, r)_ :

w

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans

W
G

<
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Dataindsamling

Applikationen Vernier DataQuest™ er indbygget i TI-Nspire™-softwaren og
operativsystemet (OS) til handholdte. Med denne applikation kan du:

+ Opsamle, vise og undersgge data fra den virkelige verden med en
TI-Nspire™ handholdt, en Windows®- eller en Mac-computer.

* Indsamling af data med op til fem forbundne sensorer (tre analoge og to
digitale) ved brug af TI-Nspire™-lab-holderen.

Vigtigt: Den handholdte TI-Nspire™ CM-C er ikke kompatibel med Lab-
holderen og understgtter kun brugen af en enkelt sensor ad gangen.

+ Du kan opsamle data enten i undervisningslokalet eller fra en fjern
beliggenhed, nar du bruger opsamlingstilstande, sdsom tidsbaserede eller
udvalgte malinger.

» Dukan opsamle en raekke datakarsler og sammenligne dem.

+ Du kan oprette din egen grafiske hypotese ved hjaelp af funktionen Tegn
din egen hypotese.

» Du kan afspille dataseaettet for at sammenligne resultatet med hypotesen.

. Undersgg dine data ved at bruge funktioner, sdsom interpolation,
tangentheaeldning eller modellering.

»  Overfgre de indsamlede data til andre TI-Nspire™-applikationer.

Tilfgjelse af en Vernier DataQuest™-side
Bemaerk: Applikationen starter automatisk ved tilslutning af en sensor.

Ved at oprette et nyt dokument, sikrer du, at applikationen Vernier DataQuest™
indstilles til dets standardvaerdier.

» For atbegynde pa et nyt dokument, der indeholder en
dataindsamlingsside:
Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj Vernier
DataQuest™.
Handholdt: Tryk pa og veelg Vernier DataQuest™ .

» Sadan indseettes en ny opgave med en dataindsamlingsside i et
eksisterende dokument:

Fra veerktgjslinjen skal du klikke pa Indszet >Opgave>Vernier DataQuest™.
Handholdt: Tryk pa og veelg Indsaet > Opgave > Vernier DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ =

25.9

&r‘i 1:Experiment 4

£ 2Data » - Temperature
Mode

[dé Graph 4 Time Based 1 02 . 71 kPa

BﬂAnalyze 3 Rate
1 samples/s Pressure

%g\mw ' Duration

|=& &:0ptions 3 180 s

P 7:Send To... v

[ Menuen Vernier DataQuest™ Indeholder menupunkter til

opsaetning, indsamling og undersggelse af sensordata.
Oplysningspanelet Indeholder knapper til pAbegyndelse af

dataindsamling l: &ndring af indstillinger for indsamling >3

markering af de indsamlede data Q , lagring af datasset. ¥ | og
faner til organisering af flere datakersler.

Med fanerne til at vaelge visning kan du veelge mellem
Malervisning ® , Grafvisning I og Tabelvisning H .

3] Dataarbejdsomrade. Informationen, der vises her, athaenger af
visningen.
Maler. Viser en liste over sensorer, der pa nuvaerende tidspunkt er
tilsluttet eller sat op i forvejen.

Graf. Viser opsamlede data i en grafisk repreesentation eller viser
tendenskurven for en dataopsamlingskarsel.

Tabel. Viser opsamlede data i kolonner og raekker.

Hvad du er nadt til at vide

Pakreevet operativsystem

For at bruge applikationen Vernier DataQuest™ skal den handholdte
TI-Nspire™ have et OS med version 3.0 eller hgjere. Jjebliksbilleder i dette
dokument er fra version 3.9 og er muligvis ikke fuldkommen magen til
billederne pa din skaerm. For at opdatere OS'et skal du ga ind pa
education.ti.com.
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De grundizeggende trin i udfgrelsen af et eksperiment

Ved udfarelse af et eksperiment er disse grundlaeggende trin de samme
uanset hvilken type eksperiment, du udferer.

Abn applikationen Vernier DataQuest™.

Tilslut sensorerne.

Rediger om ngdvendigti sensorindstillingerne.

Veelg indsamlingstilstand og indstil indsamlingsparametre.
Opsaml data.

Stop dataopsamling.

Gem dataseet.

Gem dokumentet for at gemme alle dataseet i eksperimentet.

© ©® N o g b~ w N o=

Undersgg dataene.

Sadan sendes de indsamlede data til andre TI-Nspire™-applikationer

Du kan sende de indsamlede data til Graf-, Liste og & regneark- samt
Diagrammer og & statistik-veerkstederne.

» Kilik pa applikationen i Send til-menuen.

En ny side med dataene fgjes til den aktuelle opgave.

Om dataopsamlingsenheder

Du kan vaelge mellem en raekke sensorer og tilslutningsenheder til opsamling
af data, mens du kerer Vernier DataQuest™-applikationen med TI-Nspire™
software.

Tilslutningsenheder med flere kanaler

Tilslutningsenheder med flere kanaler gar det muligt for dig at forbinde mere
end én sensor ad gangen.
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Tilsluthingsenhed Beskrivelse

Denne sensor kan bruges sammen med en
handholdt, en computer eller som en separat sensor

Denne tilslutningsenhed ger det muligt for dig at
forbinde og bruge fra en til fem sensorer samtidigt.
Den kan bruges i laboratoriet online eller til
opsamling offline fra en fijern beliggenhed.

Lab-holderen understatter to digitale sensorer og tre
analoge sensorer.

Lab-holderen understatter ogsa sensorer, der
opsamler meget store datamaengder, sdsom en

Texas Instruments A K
pulsmaler med handtag eller en blodtrykssensor.

TI-Nspire™ Lab-
holder Efter anvendelse af lab-holderen som en ekstern

sensor, kan du downloade data til enten en
handholdt eller en computer.

Tilslutningsenheder med én kanal

Tilslutningsenheder med én kanal kan kun forbindes til én sensor ad gangen.
Disse sensorer har enten et mini USB-stik til brug med en handholdt eller et
standard USB-stik til brug med en computer. For en komplet liste over
kompatible sensorer henvises der til Kompatible sensorer.

Tilslutningsenhed Beskrivelse

Denne tilslutningsenhed bruges sammen med
handholdte. Den har et mini USB-stik, sa den
kan saettes direkte i den handholdte.

Forbind sensorer til Vernier EasyLink® for at:

+  Male barometertryk.

Vernier EasyLink® . . . .
ernier =asyLin + Male saltholdigheden i en oplgsning.

* Undersgge sammenhangen mellem tryk og
volumen (Boyles lov).
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Tilslutningsenhed Beskrivelse

Denne tilslutningsenhed bruges sammen med

computere. Den har et standard USB-stik, sa

den kan seettes i en Windows®- eller Mac®-

computer.

Forbind sensorer til Vernier GoLink® for at:

+  Male syreindholdet eller alkalinitet
Vernier GolLink® (carbonat-ioner og bicarbonat-ioner) i en

oplgsning.

*  Overvage drivhusgasser.

*  Male lydniveau i decibel.

Sensortyper

*  Analoge sensorer. Temperatur-, lys-, pH- og spaendingssensorer er
analoge sensorer og virker kun sammen med en tilslutningsenhed.

« Digitale sensorer. Fotoceller, GM-tzellere og drabeteellere er digitale
sensorer. Disse sensorer kan udelukkende bruges med TI-Nspire™-lab-
holderen.

*  Sensorer med direkte USB-tilslutning. Disse sensorer kan forbindes direkte
til en hdndholdt enhed eller en computer og virker derfor ogsa uden en
tilslutningsenhed.

Sensorer til hAndholdte enheder

Den folgende liste indeholder nogle af de sensorer, du kan bruge med en
handholdt.

Sensor Beskrivelse

Denne analoge sensor kan forbindes direkte til
TI-Nspire™-handholdte via en mini USB-port. Den
bruges til at undersgge og fremstille grafer knyttet til
bevaegelser.

Denne sensor starter automatisk Vernier
DataQuest™-applikationen, nar du forbinder den til
en handholdt. Dataopsamling starter, nar du vaelger
funktionen Ga langs en graf.
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Sensor

Beskrivelse

Texas Instruments
CBR2™

Denne sensor opsamler op til 200 data i sekundet.
Brug denne sensor til at:

+ Male position og hastighed for en person eller
et objekt..

* Male et objekts acceleration.

Vernier EasyTemp®-
temperatursensor

Denne analoge sensor kan forbindes direkte til
TI-Nspire™-handholdte via en mini USB-port og
bruges til at opsamle temperaturer. Du kan lave
eksperimenter for at:

»  Opsamle vejrdata.

* Registrere temperatursvingninger, der skyldes
kemiske reaktioner.

* Undersgge varmestrgmnming.

Sensorer til computere
Den falgende tabel indeholder en liste over nogle af de sensorer, du kan bruge

med en computer.

Sensor

Beskrivelse

Vernier Go!Temp®-
temperatursensor

Denne analoge sensor kan forbindes til
computerens USB-port og bruges til at
opsamle temperaturer.

Du kan bruge denne sensor til at:
*  Opsamle vejrdata.

* Registrere temperatursvingninger, der
skyldes kemiske reaktioner.

* Undersgge varmestramnming.
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Beskrivelse

Denne analoge sensor kan forbindes til

computerens USB-port og bruges til at male

acceleration, hastighed og position.

Brug denne sensor til at:

« Male position og hastighed for en person
eller et objekt..

Gol Mation

+  Male et objekts acceleration.

Vernier Go!®Motion-
bevaegelsesdetektor

Kompatible sensorer

De folgende sensorer kan anvendes sammen med applikationen Vernier
DataQuest™.

*  25-g Accelerometer

*  Speendingssensor 30V
+ 3dim. Accelerometer

*  Accelerometer 5g

+ CBR 2™ (bevaegelsessensor) - kan forbindes direkte til en handholdts
USB-port

*  Go!Motion® (beveegelsessensor) - kan forbindes direkte til computerens
USB-port

+  Termofgler rustfri m/30m ledning
»  Termofgler rustfri

*  Overfladetemperatursensor

* lonselektiv elektrode Ammonium
*+  Anemometer

+ Barometer

+  Blodtrykssensor

*+ C02-gassensor

* lonselektiv elektrode Calcium

* Ladningssensor
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lonselektiv elektrode Chlorid

Kolorimeter

Ledningsevnesensor

Strgmsensor 10A

Stremsensor

Differentiel spaendingssensor

GM Vernier sensor

llitsensor - veeske

Kraftsensor

EasyTemp® - kan forbindes direkte til en handholdts USB-port
EKG-sensor

pH-Elektrode Forsteerker BNC
Flowsensor

Kraftplatform

Gastryksensor

Go!Temp® - kan forbindes direkte til computerens USB-port
Handtryksdynamometer

Pulsmaler med handtag
Instrumentforsteerker

Lyssensor

Magnetfeltssensor

Smeltepunktsapparat

Mikrofon

lonselektiv elektrode Nitrat

litsensor - gas

Redoxsensor

pH-sensor

Relativ Fugtighedssensor
Respirationsbaelte (kraever gastryksensor)
Rotationssensor

Salinitetssensor
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+ Jordfugtighedssensor

*  Lydniveaumaler

*  Spirometer

+  Termofgler type "K"

*  TI-Light- saelges kun med CBL 2™

* TI-Temp - seelges kun med CBL 2™

* Tl-Voltage - saelges kun med CBL 2™
*  pH-sensor Tris-kompatibel

*  Turbiditetssensor

* UV-sensorA

*+ UV-sensorB

*  Vernier konstantstramssystem

»  Drabeteller

* Infraradt termometer

» Ultralydssensor (bevaegelsesdetektor)
*  Vernier fotocelle

*  Speendingssensor

*  Temperatursensor-20+330 °C

Tilslutning af sensorer

USB-sensorer til direkte tilslutning, sdsom temperatursensoren Vernier
Go!Temp® (til computere) eller temperatursensoren Vernier EasyTemp® (til
handholdte enheder), kan tilsluttes direkte til computeren eller den handholdte
enhed og har ikke brug for en tilslutningsenhed.

Andre sensorer virker kun via en tilslutningsenhed sésom en TI-Nspire™ lab-
holder.
Direkte tilslutning

» Tilslut kablet til sensoren direkte fra computerens USB-indgang eller til den
pageeldende indgang pa den handholdte.

Tilslutning af sensor via tilslutningsenhed

1. Slutsensoren til tilslutningsenheden ved hjaelp af enten mini USB, USB
eller et BT-stik og det tilsvarende kabel.
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Slut tilslutningsenheden til en computer eller handholdt enhed ved brug af
passende stik og kabler.

Bemaerk: For at koble en handholdt enhed til en TI-Nspire™ Lab-holder
skal du skubbe den handholdte enhed ind i stikket nederst pa Lab-
holderen.

Opseetning af en offline sensor

Du kan forhandsindstille maleindstillingerne for en sensor, der pa nuvaerende
tidspunkt ikke er tilsluttet en computer eller en handholdt.

Du kan ikke anvende sensoren offline, men du kan forberede den til
eksperimentet og herefter tilslutte den, nar du er klar til atindsamle dataene.
Denne lgsning ger det hurtigere at dele sensoren i lgbet af en lektion eller pa
laboratoriet, nar der ikke er nok til alle.

1.

Fra Eksperiment-menuen, vaelg Avanceret opsaetning > Konfigurering af
sensor > Tilfgj offline sensor.

Dialogboksen Veelg sensor dbnes.

Select Sensor

MNone

Select Sensor |

25G Accelerometer
3-Axis Accelerometer (X)
3-Axis Accelerometer (Y)
3-Axis Accelerometer (Z)
Low—g Accelerometer

Ammonium ISE
Anemometer

Veelg en sensor pa rullelisten.

Klik i oplysningspanelet pa fanen Malervisning @

Klik pa den sensor, du har tilfgjet, modifcér indstillingerne.

Indstillingerne vil blive anvendt, nar du tilslutter sensoren.

Fjernelse af en offline sensor

1.

2.

Fra Eksperiment-menuen, vaelg Avanceret opsaetning > Konfigurering af
sensor.

Veelg navnet pa den offline sensor, der skal fiernes.
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3. Klik pa Fjern.

AEndring af sensorindstillinger

Du kan andre maden, hvorpa de malte vaerdier vises og lagres. Nar du for
eksempel bruger en temperatursensor, kan du andre maleenheden fra celsius
til fahrenheit.

Andring af sensorens maleenheder

Maleenheder afhaenger af den valgte sensor. Mulige indstillinger for
temperatursensoren Vernier Go!Temp® er for eksempel fahrenheit, celsius og
kelvin. Mulige indstillinger for Verniers Handtryksdynamometer (en
specialiseret kraftsensor) er newton, pund og kilogram.

Du kan sndre enhederne fgr og efter, du opsamler data. De opsamlede data
afspejler den nye maleenhed.

1. Klik i oplysningspanelet pa Malervisning @ for at vise bade de tilsluttede
sensorer og de sensorer, der er slaet til offline.

2. Klik pa den sensor hvis enhed, du gnsker at &endre.

3. Indstil enhedstypen fra menuen Maleenheder i dialogboksen for
Malerindstillinger.
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Meter Settings @

Measurement Units: |

Displayed Precision: =
|1 - IIDecimal Places -
Link to list: (e.g. 'runi.temperature”)

[v] Apply changes to all Data Sets

Color: |l Blue -
Foint Marker: IO FPentagon -
| OK | | Cancel

Kalibrering af en sensor

Nar softwaren eller den handholdte enhed finder en sensor, hentes
kalibreringen til denne sensor automatisk. Du kan valgfrit kalibrere nogle
sensorer manuelt. Andre sensorer, sdsom farvemaleren og iltsensoren til
vaesker, skal kalibreres for at kunne levere brugbare data.

Der er tre mader at kalibrere en sensor pa:

* Manuel indtastning

*  To punkter

*  Enkelt punkt

Se sensorens dokumentation for specifikke kalibreringsveerdier og -
procedurer.

Nulstilling af en sensor

Du kan indstille standardvaerdien for nogle sensorer til nul. Du kan ikke
nulstille sensorer, som kraft, bevaegelse og tryk, der anvender relative mal .
Sensorer, der er designet til at male specifikke miljgmaessige omstaendigheder,
sasom temperatur, pH og COZ, kan heller ikke nulstilles.
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1. Klik i oplysningspanelet pa Malervisning @ for at vise bade de tilsluttede
sensorer og de sensorer, der er slaet til offline.

2. Kilik pa sensoren, som du gnsker at nulstille.

Tryk pa Nul i dialogboksen for Méaleindstillinger.

Spejlvending af en sensoraflasning

Det er automatisk sadan, at treek registreres som en positiv krafti en
kraftsensor, og skub registreres som en negativ kraft. Hvis du spejlvender
sensoren, kan du fa vist skub som en positiv kraft.

1. Kliki oplysningspanelet pa Malervisning @ for at vise bade de tilsluttede
sensorer og de sensorer, der er slaet il offline.

Klik pa sensoren, som du gnsker at spejlvende.
Tryk pa Vend laesninger modsat i dialogboksen for Maleindstillinger.

Sensorens visning er nu spejlvendt. Hvis du befinder dig i Malervisning,
. S —
fremkommer spejlvendingsindikatoren 4= efter sensorens navn.

g o 23.0 «c

o

r usB I~ Temperature

Time Basad | = )J—

e (2)-0.376 m

2 samples/s

Duration

180 s UsSB Position
Sadan indsamles data

Indsamling af tidsbaserede data

Den tidsbaserede indsamlingtilstand opsamler sensordata automatisk ved
faste tidsintervaller.

1. Tilslut sensor(er).
Sensornavne tilfgjes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Nyt eksperiment.

Dette fierner alle data og gendanner alle malersindstillinger til deres
standardveerdier.
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3. Fra Fra Eksperiment-menuen, vaelg da Hvordan skal data indsamles>
Tidsbaseret.

a) Veelg Frekvens eller Interval fra rullemenuen, og indtast herefter
Frekvens (malinger/sekund) eller Interval (sekunder/maling).
b) Indtast Varighed for indsamlingen.

Antallet af datapunkter beregnes og vises baseret pa frekvensen og
varigheden. Bemaerk venligst atindsamling af alt for mange data kan
forringe systemets ydeevne.

c) Veelg Stripdiagram, hvis du gnsker atindsamle malinger lesbende og
kun beholde de seneste n malinger. (hvor “n” er det viste tal i feltet
Antal punkter.)

4. Veelg Opsaetning af sensorer om ngdvendigt.

5. Klik pa Startindsamling Filell.

6. Efter dataene erindsamlet, klik pa Stop indsamling I:I
Karslen af datasaettet er fuldfart.

Sadan indsamles udvalgte malinger

Anvend tilstanden Udvalgte malinger for at opsamle malinger manuelt. | denne
tilstand tildeles hver maling automatisk et fortlgbende nummer.

1. Tilslut sensor(er).
Sensornavne tilfajes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Nyt eksperiment.

Dette fierner alle data og gendanner alle malerindstillinger til deres
standardveerdier.

3. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Hvordan skal data indsamles> Udvalgte
malinger.
Dialogboksen 'Udvalgte malinger' abnes.
- Navn. Denne tekst kan ses i Malervisningen. Det forste bogstav kan

ses som den uafhaengige variabel i Grafvisningen.

- Enheder. Denne tekst vises i Grafvisningen ved siden af Navnet.

- Gennemsnitover 10 s. Denne mulighed beregner hvert datapunkt
udfra gennemsnittet af 10 sekunder dataindsamling.

4. Veelg Opsaetning af sensorer om ngdvendigt.
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5. Klik pa Startindsamling Filei.

Ikonet '‘Behold aktuel afleesning’ m aktiveres. Den aktuelle sensorveerdi
vises i midten af grafen.

6. Kilik pa Behold aktuel afleesning O for at opsamle en maling.
Datapunktet plottes, og den aktuelle sensorvaerdi vises i midten af grafen.

Bemaerk: Hvis du har valgt Gennemsnits-muligheden, dukker et
nedteellingur op. Nar nedteellingen udlgber, plotter systemet gennemsnittet
inden for dette interval.

7. Fortsaetindsamlingen, indtil du har indsamlet samtlige gnskede
datapunkter.

8. Klik pa Stop indsamling L.
Karslen af datasaettet er fuldfart.

Indsamling af data baseret pa Maling kombineret med med
indtastning

Anvend indsamlingstilstanden Maling kombineret med indtastning for at
indfange kombinationsmalinger manuelt. | denne tilstand indtaster du selv
veerdien for den uathaengige variabel hgrende til detindsamlede punkt.
1. Tilslut sensor(er).
Sensornavne tilfajes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Nyt eksperiment.
Dette fierner alle data og gendanner alle malingsindstillinger til deres
standard.
3. Fra Fra Eksperiment-menuen, veelg Indsamlingstilstand> Maling ved
indtastning.
Dialogboksen 'Maling kombineret med indtastning' dbnes.

- Navn. Denne tekst kan ses i Malingsviseren. Det forste bogstav kan
ses som den uafhaengige variabel i Grafviseren.
- Enheder. Denne tekst vises i Grafviseren ved siden af Navnet.

- Gennemsnitover 10 s. Denne mulighed beregner hvert punkt udfra 10
sekunder dataindsamling.

4. Modificér sensorindstillinger om ngdvendigt.
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5. Klik pa Pabegynd indsamling | >}

Ikonet '‘Bevar aktuel afleesning’ m bliver aktivt. Den aktuelle sensorveerdi
vises i midten af grafen.

6. Kilik pa Bevar aktuel afleesning ® for atindfange en maling.

Dialogboksen 'Maling kombineret med indtastning' abnes.

Enter Value:

Previous Value: 13.00

| oK | Cancel |

7. Indtast en startveerdi for den uathaengige variabel.
8. Kilik pa OK.
Datapunktet plottes, og den aktuelle sensorvaerdi vises i midten af grafen.

Bemaerk: Hvis du har valgt Gennemsnits-muligheden, dukker et
nedtaellingur op. Nar nedtaellingen udlgber, plotter systemet gennemsnittet
ind for dette tidsrum.

9. Gentag trin seks, syv og otte, indtil du har indsamlet alle de gnskede
datapunkter.

10. Klik pa Stop indsamling I:I
Kgrslen af dataseettet er fuldfart.

Sadan indsamles malinger styret af en fotocelle

Veelg kun opsamlingstilstanden 'Styret af en fotocelle', nar du anvender Vernier
Fotocelle-sensoren. Fotocellen kan registrere det tidsrum det tager en
genstand at passere forbi en enkelt fotocelle, eller det tidsrum det tager en
gestand at tilbagelaegge afstanden mellem to fotoceller.

1. Tilslut fotocelle-sensor(er).
Sensornavne tilfajes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, veelg Nyt eksperiment.

Dette fierner alle data og gendanner alle malersindstillinger til deres
standardveerdier.

3. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Indsamlingstilstand> Styret af fotocelle.
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Indstil indsamlingsmulighederne.

Veelg Opseaetning af sensorer om ngdvendigt.

Klik pa Startindsamling FiLel.

Efter dataene er indsamlet, klik pa Stop indsamling I:I
Karslen af datasaettet er fuldfart.

Sadan indsamles data styret af drabeteeller

Veelg kun indsamlingstilstanden 'Styret af drabetaeller’, nar du bruger Vernier
drabetaellersensor. Denne sensor kan taelle antallet af draber eller male hvor
meget vaeske der tilfgres under et eksperiment.

1.

N o o &

Tilslut drabeteeller-sensor(er).
Sensornavne tilfgjes automatisk til listen over sensorer.
Fra Eksperiment-menuen, veelg Nyt eksperiment.

Dette fijerner alle data og gendanner alle malersindstillinger til deres
standardveerdier.

Fra Eksperiment-menuen, vaelg Hvordan skal data indsamles> Styret af
drabetaeller.

Indstil indsamlingsmulighederne.

Veelg Opseetning af sensorer om ngdvendigt.

Klik pa Startindsamling Bl

Efter dataene er indsamlet, klik pa Stop indsamling I:I
Karslen af datasaettet er fuldfart.

Anvendelse af datamarkerer til anmaerkning af data

Med Datamarkgrer kan du fremhaeve specifikke datapunkter, som nar du for
eksempel aendrer en betingelse. Du kan for eksempel fremhaeve et punkt, hvor
et kemikalie tilfgjes i en oplgsning, eller hvor varme paferes eller fiernes. Du
kan tilfgje en marker med eller uden en kommentar, og du kan skjule en
kommentar.
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Removed heat B

To datamarkerer, én med en vist kommentar

2.0 28.4
2.5* 28.4

i 4
e
4.0 28.4
45 28.4
5.0 28.4
55 285

En datamarker vises som en rad trekant i cellens overste hgjre hjorne i Tabelvisning
Tilfejelse af datamarker under dataindsamling

» Kilik pa ikonet Tilfgj datamarker @ i oplysningspanelet for at placere en
datamarker ved det nuveerende datapunkt.

Tilfejelse af en datamarker efter dataindsamling.

1. Klik pa punktet, hvor du gnsker at tilfgje en datamarker i Graf- eller
Tabelvisning.

2. Kilik pa ikonet Tilfgj datamarker e i oplysningspanelet.
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Edit Data Marker

Mark Value at: [4.0 |
Add/Edit Comment:

lalve opened |

Show Comment on Graph

3. Feerdigger menupunkterne i dialogboksen.

Tilfejelse af kommentar til en eksisterende datamarker

1. KIlikioplysningspanelet for at udvide listen over datamarkgrer knyttet il
dataseettet.

runi v

®27.3°C

Q@ Y
1:(2.0, 33.6)
2:{13.5,3...

2. Kilik i feltet for den datamarker, som du gnsker at andre, og faerdigger
menupunkterne i dialog-boksen.

Edit Data Markar

Mark Value at [13.5 |
Add/Edit Comment:

Heat Removed |

Show Comment on Graph

[ Remove I =0k l Cancel I

Sadan flytter du en Datamarker

1. Kliki oplysningspanelet for at udvide listen over datamarkarer.

runi v

®27.3°C

Q@ Y
1:(2.0, 33.6)
2:{13.5,3...

442 Dataindsamling



2. Kiikifeltet for den datamarkegr, som du @nsker at aendre.

3. Indtasten ny veerdi for Markér vaerdi i-dialogboksen.

Sadan flytter du en kommentar til en datamarker i Grafvisning

» Traek kommentaren for at flytte den. Forbindelses-linjen forbliver forbundet
til datapunktet.

Skjul/vis en kommentar til en datamarker

» Skjul en kommentar ved at klikke i feltet pa X i slutningen af kommentaren.

» Sadan gendannes en skjult kommentar:

a) Kiikioplysningspanelet for at udvide listen over datamarkerer.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

b) Kilik i feltet for den datamarkar, som du gnsker at aendre, og kryds afi
feltet Vis kommentar pa graf.

Sadan fijernes en datamarker

1. Kliki oplsyningspanelet for at udvide listen over datamarkarer.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. klik pa Fjern i dialogboksen,

Indsamling af data via en lang distance indsamlingsenhed

For atindsamle data med en sensor, mens den er frakoblet, kan du szette den
op som en lang distance sensor. Kun TI-Nspire™ Lab-holder, TI CBR2 2™ og
Vernier Go!Motion® understatter fiernopsamling af data.

Du kan indstille en lang distance indsamlingsenhed og pabegynde
indsamlingen af data:
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Ved at trykke p& en manuel udlgser pa indsamlingsenheden, som pa
-Nspire™ lab-holderen.

Ved atlade en nedteelling udlgbe pa en enhed, der understatter maling
med tidsforsinkelse.

Sadan opseettes en lang distance indsamlingsenhed

1.
2.

Gem og luk alle dokumenter og pabegynd et nyt dokument.

Tilslut den eksterne indsamlingsenhed til computeren eller den
handholdte.

Andring af sensorindstillinger.

Klik pa knappen Dataindsamlingsindstillinger >3

Afkryds Aktivér flernindsamling pa skeermen for
dataindsamlingsindstillinger.

Veelg lang distance indsamlingsenheden fra listen over Enheder.
Angiv metoden for pabegyndelse af indsamlingen:

» Indtast forsinkelsestiden for automatisk at begynde efter en indstillet
forsinkelse (pa dertil understgttende enheder).

»  Foratbegynde nar du trykker pa den manuelle udlgser (pa dertil
understgttende enheder), intastes en veerdi pa 0. Nar du bruger en
forsinkelse, har den manuelle udlgserknap pa TI-Nspire™ Lab-holder
ingen indflydelse p&, hvornar opsamlingen startes.

Collection Setup 2

IF{ate (samples/second) =)

Rate (samples/second). 2

Interval (seconds/sample); 0.5

Duration (seconds): (20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remote Collection

Devices: ‘CBR2 =

| 0K H Cancel
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8. Kiik pa OK.
En besked bekraefter at enheden er klar.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Feconnect the device to retrieve data when
sampling is complete.

9. Afbryd enheden.
Afhaengigt af enheden vil et LED-lys muligvis angive status for enheden.
Red. Systemet er ikke klart.
Gul. Angiver, at systemet er klart, men ikke indsamler data.
Gren. Angiver, at systemet indsamler data.

10. Hvis du pabegynder en indsamling manuelt, tryk da pa udlgseren, nar du
er klar. Hvis du begynder efter en tidsforsinkelse, vil indsamlingen starte
automatisk, sa snart nedteellingen er udigbet.

O verfersel af lang distance malinger

Efter ekstern indsamling af data, kan du overfgre disse til computeren eller den
handholdte til naermere undersggelse.

1. Abn applikationen Vernier DataQuest™.

2. Tilslut TI-Nspire™ Lab-holderen til den handholdte enhed eller
computeren.

Dialogboksen 'Fjerndata fundet' dbnes.

Remote Data Collected @

'New Data Available! I

|§ Import | | Discard | | Cancel |

3. Klik pa Importér.
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Dataene overfares til applikationen Vernier DataQuest™.

Opsaetning af en sensor til Automatisk udlosning

For at udlgse en dataopsamling baseret pa en specifik sensormaling, skal
TI-Nspire™ Lab-holderen og sensoren vaere forbundet.

1. Tilslut sensoren.
2. Klik pa Eksperiment > Avanceret opsaetning >Trigger > Opsaetning.
Dialogboksen Konfigurer trigger abnes.

Configure Trigger x |

Select the sensor to use as trigger.

|
ch1:Gas Pressure Sensor -

Select the type of trigger to use.

IIncreasing through threshold -

Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

lo

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

0 |

| OK | Cancel |

3. Veelg sensoren fra rullelisten Vaelg den sensor, der skal bruges som
trigger.

Bemaerk: Menuen viser de sensorer, der er forbundet til TI-Nspire™ Lab-
holderen.

4. Veelg en af de fglgende fra rullelisten Veelg den type udlgser, der skal
anvendes.

+  Stigende taerskelveerdi. Bruges til at udlgse ved stigende vaerdier.
* Faldende teerskelvaerdi. Bruges til at udlgse ved faldende veerdier.

5. Indtast den relevante veerdi i feltet Indtast udlgsertaersklen i den valgte
sensors enheder.

Nar du indtaster udlgsertaersklen, skal du indtaste en veerdi inden for
sensorens raekkevidde.
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Hvis du eendrer maleenheden, efter du har indstillet teerskelvaerdien,
opdateres vaerdien automatisk.

Hvis du for eksempel bruger Vernier gastryksensoren med
maleenhederne indstillet til atm, og du senere andrer maleenhederne til
kPa, opdateres indstillingerne.

6. Indtast antallet af datapunkter, der skal bevares, far udlgservaerdien finder
sted.

7. Klik pa OK.
Udlgseren er nu indstillet og aktiveret, hvis der blev indtastet veerdier.

8. (Valgfrit) Vaelg Eksperiment > Avanceret opsaetning > Trigger for at
verificere, at den aktive indikator er aktiveret.

ng: |

AAdvanced Set Up | 1:Remote Collection... *

9:5et Up Sensors

2 Triggering

1:5etUp...
& 2:Enabled
3Disabled

Z:Configure Sensar 4

Threshold...

Vigtigt: Nar udlaseren er aktiveret, forbliver den aktiv, indtil den
deaktiveres, eller du starter et nyt eksperiment.

Aktivering af en deaktiveret udlgser

Hvis du indstiller udlgservaerdierne i det nuveerende eksperiment og derefter
deaktiverer dem, kan du aktivere udlgserne igen.

For at aktivere en udlgser:

» Klik pa Eksperiment > Avanceret opsatning >Trigger > Aktivér.
Deaktivering af en aktiveret udlgser

For at deaktivere en aktiv udlgser:

» Klik pa Eksperiment > Avanceret opsatning >Trigger > Deaktiver.

Lagring og administrering af datasaet

Som standard overskriver knappen Pabegynd indsamling nden
indsamlede data med data fra naeste karsel. For at bevare hver karsel, skal du
lagre det som et datasaet. Efter lagring af flere dataseet, kan du lsegge enhver
kombination af disse ind i Vis graf.
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Vigtigt: Lagrede datasaet gar tabt, hvis du lukker dokumentet uden at gemme
det. Hvis du gnsker at lagrede data skal veere tilgeengeligt senere, skal du
huske at gemme dokumentet.

Lagring af data som datasaet
1. Hentdata fra forste karsel. (Se Saddan indsamles data.)

2. Klik pa knappenGem datasast ¥ .

31.0

mp (°...

Store latest Data Set

@195 “rw

Dine data er gemt som runi. Et nyt datasaet, run2, er oprettet til indsamling
af naeste karsel.

3. Klik pa Pabegynd indsamling > for atindsamle data til run2.
Sammenligning af datasaet

1. Klik pa ikonet Vis graf ¥ for at fa vist grafen.

2. Klik pa Veelg Dataseet (naer toppen af Vis detaljer) for at fa udvidet
visningen af listen over datasaet.

30.0
g
=
% Q B
&
- g
- &
[Jrunt x| 220

[Jrun2 x 139-\00
9 [run3 | ® i
Oruna »® g
[Jruns % @
— - [

= 100.00

‘@‘ E‘ % 0 Time (s) 25

Veelg Dataseet lader dig udvide eller skjule listen.

N &

Den udvidede liste viser de tilgeengelige datasaet. Rulle-
knapperne vises hvis det er ngdvendigt og lader dig rulle
gennem listen.
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3. Veelg de datasaet du gnsker vist ved at markere eller afmarkere i
afkrydsningsfelterne.

Grafen skaleres, som ngdvendigt, for at fa vist alle de valgte data.

32.0

&
a9 B
&
]
o
- =
(CJrun1 » | 22.0

run2 x | 140.00
[Jrun3 x §
[»]run4 ‘ | %|
[ Jrun5 »® @
-9

- 80.00

‘ © k= B 0 Time (5) 30

Tip: Du kan hurtigt vaelge et enkelt datasaet ved at holde Shift-knappen
nede mens du klikker pa dataseettets navn i listen. Grafen viser kun det
valgte dataseet, og listen skjules automatisk for at hjeelpe dig med at se
detaljerne for dataene.

Omdebning af datasaet
Som standard navngives dataszet run1, run2 osv. Navnet pa hver dataseset
vises i Tabelvisning.
Klik pa ikonet Tabelvisning B8 for at fa vist tabellen.
2. Vis kontekst-menuen for tabelvisning og veelg Indstillinger for datasaet >

[aktuelt navn].

Data Set Options @

Name: g i

MNotes: ' '

| oK || Cancel |

3. Skriv det nye navn.
Bemark: Det maksimale antal tegn er 30. Navnet ma ikke indeholde
kommaer.

4. (Valgfrit) skriv Noter til dataene.
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Sletning af datasaet

Klik pa ikonet Vis graf ¥ for atfa vist grafen.

2. Klik pa Veelg Dataseet (neer toppen af Vis detaljer) for at fa udvidet
visningen af listen over dataseet.

3. Rul gennem listen og klik derefter pa sletningssymbolet (X) ved siden af
navnet pa dataseettet.

-

-

[ Jrun3 x| =

[ Jrun4 %),

D runsS 3 |Delete rung
runé ®

[ Jrun7 x

0

4. Klik OK pa bekreeftelsesmeddelelsen.

Udvidelse af 'Vis detaljer'-omradet

» Traek i afgraensningslinjen i hgjre side af Detalje-omradet for at gge eller
formindske dets bredde.

r—

®-—s

runi

®231°C 4
W-0.380m
I

2

Temperature (©

2.000(

Séddan undersoges de indsamlede data

| applikationen Vernier DataQuest™ skal du bruge grafvisning til at undersgge
data. Begynd med opseetning af grafer og brug derefter analyseveerktgjer,
sadsom integral, statistik og kurvetilpasning, til at undersgge dataenes
matematiske egenskaber.

Vigtigt: Menupunkterne pa Graf-menuen og Undersgg data-menuen er kun
tilgeengelige, nar der arbejdes i grafvisning.
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Sadan findes arealet under et dataplot

Brug integral til at bestemme arealet under et dataplot. Du kan finde arealet
under alle dataene eller et udsnit af dataomradet s varende til et delinterval.

Sédan findes arealet under et dataplot:

1. Lad grafen vaere umarkeret for at inkludere alle dataene, eller vaelg et
udsnit af dataomradet.

2. Klik pa Underseg data> Integral.

3. Veelg navnet pa gnskede kolonne, hvis du har plottet mere end en
kolonne.

Arealet for dataplottet vises i oplysningspanelet

Sadan findes tangenthaldningen

Tangent viser et skan over den hastighed hvormed data aendrer sig i det punkt,
du undersgger. Veerdien for differentialkvotienten maerkes "Haeldning".

Sédan beregnes haldningen:
1. Klik pa Undersgg data> Tangent.
Der seettes et hak ved siden af menupunktet.
2. Kiik pa grafen.
Tangentmarkaren (linjeelementet) treekkes til det neermeste datapunkt.

Veerdierne for x , y og haeldningen y' hgrende til linjeelementet vises i
oplysningspanelet og dialogboksen 'Alle detaljer for graf'.

Du kan flytte undersggelseslinjen ved at flytte markaren med piletasterne
eller ved at klikke pa et andet datapunkt.
Sadan interpolerer du mellem to datapunkter

Brug interpolation til at skenne over vaerdien mellem to datapunkter og til at
fastsaette veerdien af en kurvetilpasning mellem eller udover disse datapunkter.

Undersggelseslinjen bevaeger sig fra datapunkt til datapunkt. Nar interpolation
er slaet til, bevaeger undersggelseslinjen sig inde mellem eller udenfor
datapunkterne.

Sadan bruges interpolation:

1. Klik pa Underseg data> Interpolation.
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Der saettes et hak ved siden af menupunktet.
Klik pa grafen.
Undersggelsesmarkgren treekkes hen til det neermeste datapunkt.

Veerdierne hgrende til de indtegnede data vises i oplysningspanelet og
dialogboksen 'Alle detaljer for graf'.

Du kan flytte undersggelseslinjen ved at flytte markgren med piletasterne
eller ved at klikke pa et andet datapunkt.

Sadan frembringes en statistisk oversigt

Du kan frembringe en statistisk oversigt (minimum, maksimum, gennemsnit,
standardafvigelse, antal malinger) for alle de indsamlede data eller for et
udsnit. Du kan ogsa frembringe en kurve, der er baseret pa én af flere
standardregressionsmodeller eller pa en brugerdefineret model, som du selv

opretter.
1. Lad grafen vaere umarkeret for at inkludere alle dataene, eller veelg et
udsnit for at undersgge et delomrade.
2. Klik pa Undersgg data> Statistik.
3. Veelg navnet pa den gnskede athaengige kolonne, hvis du har afbildet
mere end en kolonne. For eksempel run1.Pressure
Dialogboksen 'Statistik' abnes.
Stats: on runl.Pressure
Range: [0, 40.000000000]
Samples: 35
min: 106.515731360
max; 227 494340160
dev: 37.404525020
oK
4. Gennemgéd data.
5. Klik pa OK.
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For information om at rydde statistikanalysen, se Indstillinger til at fierne

Undersog data.

Sadan fremstilles en regressionsmodel ved kurvetilpasning

Brug regressionsmodel/kurvetilpasning til at finde den regressionsmodel, der
passer bedst til dataene. Vaelg alle dataene eller et udsnit af dataomradet.
Regressionskurven tilfgjes grafen.

1. Lad grafen vaere umarkeret for at inkludere alle dataene, eller veelg et

udsnit af dataomradet.

2. Klik Undersgg data> Regressionsmodel/Kurvetilpasning.

Veelg en regressionsmodel.

Mulige
regressionsmodelle
r

Udregnes ud fra formlen:

Lineeer y=m*x+b

Andengrads y=a*x"2+b*x+c

Tredjegrads y=a*x"3+b*x"2+c*x+d
Fjerdegrads y=a*x*4 +b*x"3 +c*x"2+d*x +e
Potens (a*x"b) y =a*x"b

Eksponentiel (a*b*x) y = a*b"x

Logaritmisk y =a + b*In(x)

Sinus y =a*sin(b*x+c) +d

Logistisk (d # 0)

y=cl(1+a*e™(-bx)) +d

Naturlig eksponentiel

y = a*e”(-c*x)

Proportional

y =a*x

Dialogboksen Tilpas Lineaer' abnes.
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Curve Fit on runl.y
Linear

Range: [0.
100.000000000]
Samples:]b

X 0
X

4. Kiik pa OK.

5. Gennemga data.

>

<

For information om at rydde regressionsanalysen, se Indstillinger til at fierne
Undersog data.

Plotning af en standardregressionsmodel eller en brugerdefineret
model

Med denne indstilling far du stillet en manuel metode til radighed for at plotte
en brugervalgt funktion, og manuelt tilpasse den til data. Brug en af de
foruddefinerede skabeloner eller indtast din egen.

Du kan ogsa indstille tilvaeksten for skydertrinene i dialogboksen 'Vis detaljer".
Tilvaeksten for skydertrinet er den vaerdi, som koefficienten eendrer sig med, nar
du klikker pa knapperne for skydertrin i dialogboksen 'Vis detaljer".

Hvis du for eksempel indstiller tilvaeksten for m1=1, og klikker pa knappen, der
peger opad, eendrer veerdien sig til 1.1, 1.2, 1.3 og sa videre. Hvis du klikker pa
knappen, der peger nedad, andrer veerdien sig til 0.9, 0.8, 0.7 og sa videre.

1. Klik pa Underseg data> Model.

Dialogboksen '‘Brugervalgt model' &bnes.
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m*x + b
a*2 +b*x+c

2% aiE pFe2 o o £ d
s paihidl e i3] 2= (fa Ol 22 T i [
a*x™b

a*bx

a+ b*n) —

a*sin(b*x + c) + d

Indtast din egen funktion.

—eller—

Klik for at veelge en veerdi fra rullelisten.

Klik pa OK.

Dialogboksen 'Indstil koefficientvaerdier' abnes.

Set Coefficient Values

f(x) = a*sin(b*x + ) + d

Spin Increment: |0.100
b: |1.000
Spin Increment: |0.100

c: |1.000
Spin Increment: |0.100
¢f1oo0
Spin Increment: |0.100

Cancel

Indtast veerdien for variablerne.
Indtast tilvaeksterne i feltet for tilveekst for skydertrin.
Klik pa OK.

Bemaerk: Disse veerdier er startveerdier. Du kan ogsa justere disse veerdier
i oplysningspanelet.
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Modellen vises pa grafen med justeringsindstillinger i oplysningspanelet
og i dialogboksen 'Alle detaljer for graf.

7. (Valgfrit) Tilpas veerdierne for minimums- og maksimumsakserne i
vinduesindstillingerne. For yderligere information, se Indstilling af akserne
til én graf.

For information om at rydde modelanalysen, se Indstillinger til at fierne
Undersog data.

8. Klikpa E|for atforetage de gnskede justeringer af koefficienterne.
—eller—
Klik pa vaerdien i oplysningspanelet.
Dette billede er et eksempel pa en model med tilrettede veerdier.
Indstillinger til at fierne Undersgg data
1. Klik pa Undersgg data> Fjern.
2. Veelg den datavisning, du gnsker at fijerne.

Den visning, du valgte, fiernes fra grafen og oplysningspanelet.

Sédan fremvises indsamlede data i Grafvisning

Nar du opsamler data, indskrives de i bade Graf- og Tabelvisningen. Anvend
grafvisning for at undersgge de afbildede data.

Vigtigt: Punkterne pa graf-menuen og Undersgg data-menuen er kun aktive,
nar der arbejdes i grafvisning.

Sadan veelges Grafvisning
» Klik pa fanen Grafvisning K i bunden af oplysningspanelet.
Sadan vises flere grafer pa en gang

Brug menuen Vis graf til at vise adskilte grafer, nar du bruger:

. En sensor, der plotter mere end én kolonne med data.

*  Flere sensorer med forskellige enheder pa samme tid.
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| dette eksempel blev to sensorer (gastryksensoren og
handtryksdynamometeret) brugti den samme karsel. Det falgende billede viser
kolonnerne Tid, Kraft og Tryk i tabelvisningen for at illustrere, hvorfor to grafer
vises.

Sadan vises én ud af to grafer
Nar to grafer vises, er topgrafen Graf 1, og bundgrafen er Graf 2.

Sé&dan vises kun Graf 1:

» Veelg Graf > Vis graf > Graf 1.
Kun Graf1 vises.

Sé&dan vises kun Graf 2:

» Veelg Graf > Vis graf > Graf 2.
Kun Graf 2 vises.

Sadan vises begge grafer
For at vise bade Graf 1 og Graf 2 sammen:
» skal du veelge Graf > Vis graf > Begge.

Bade Graf 1 og Graf 2 vises.

Visning af grafer i visningen 'Sidelayout'

Brug 'Sidelayout'til at indfere flere vinduer, nar 'Vis graf' ikke er den rigtige
Igsning til at fa vist mere end én graf.

Indstillingen Vis graf kan ikke anvendes, nar:

*  Du harflere karsler og bruger en enkelt sensor.

* Du brugerto eller flere af den samme slags sensorer.

*  Du bruger flere sensorer, som bruger de(n) samme kolonne(r) med data.
Sadan bruges 'Sidelayout"

Abn det oprindelige datasaet, som du ensker at se i to grafvinduer.

Klik pa Rediger > Sidelayout > Veelg layout.

Veelg den type sidelayout, du gnsker at bruge.

Klik pa Klik her for at tilfaje en applikation.

o B~ N o=

Veelg Tilfej Vernier DataQuest™.

Applikationen Vernier DataQuest™ fgjes til den anden visning.
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6. For at se separate visninger skal du klikke pa den visning, du ensker at
a&ndre, og derefter vaelge Vis > Tabel.

Den nye visning vises nu.

7. For atvise den samme visning skal du klikke pa den visning, der skal
&ndres.

8. Kilik pa Vis > Graf.

Den nye visning vises nu.

Sédan fremvises de indsamlede data i tabelvisning
Tabelvisning er en anden méade at sortere og vise de opsamlede data pa.
Sadan veelges tabelvisning

» Kilik pa fanen Tabelvisning B i oplysningspanelet

Opsaetning af kolonneindstillinger

Du kan navngive kolonner og fastlaegge antal cifre/decimaler og den
malengjagtighed, du gnsker at bruge.

1. Veelg Kolonneindstillinger fra Data-menuen.

Bemaerk: Ligegyldigt om du befinder dig i Maler-, Graf- eller Tabelvisning,
kan du stadig klikke pa disse menuindstillinger. Resultaterne vil stadig
veere synlige.

2. Klik pa navnet for den kolonne, du gnsker at opseette.

Dialogboksen 'Kolonneindstillinger' abnes.
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Column Options

| Mame: m

Short Name: | |

Displayed Precision:
|1 - “DecimalPlaceS - |

Link to list: (£.g. 'run’ time"

¥l Apply changes to all Data Sets

Color: Il Black -

Point Marker: O Circle - |

| OK || Cancel | -

Indtast variablens lange navn i feltet Navn.
Indtast det forkortede navn i feltet Kort navn.

Bemaerk: Det korte navn vises, hvis kolonnen ikke kan udvides, sa hele
navnet kan vises.

Indtast maleenheden i feltet Maleenheder.
Fra rullelisten Vist preecision skal du vaelge malengjagtigheden.

Bemeerk: Standardmalengjagtigheden er forbundet med sensorens
malengjagtighed.

Veelg Link til liste for at linke til variabelregistret og gere denne information
tilgaengelig for andre TI-Nspire™-applikationer.

Bemaerk: Linking er standardindstillingen for de fleste sensorer.

Vigtigt: Pulsmaleer- og blodtrykssensorer anvender en enorm meengde
data for at veere brugbare, og standardindstillingen for disse sensorer er
derfor ikke at vaere linkede for at forbedre systemets ydeevne.

Veelg Tifej sendringer til alle datasaet for at anvende disse indstillingeri alle
dataseet.

Klik pa OK.
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Kolonneindstillingerne er nu blevet opsat med de nye veerdier.

Sadan oprettes en kolonne for en uafhaengig variabel baseret pa
manuelt indtastede veerdier

For atindfgre data manuelt skal du tilfgje en ny kolonne. Sensorkolonner kan

ikke aendres, men data, der er blevet indfgrt manuelt, kan redigeres
efterfalgende.

1. Klik pa Data > Ny manuel kolonne.

Dialogboksen 'Kolonneindstillinger' abnes.

[Comnoptons———— x|
Name: [JEGHE

Short Mame: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate Values
Start: |1
End: |100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl.Manual’)

OK Cancel

2. Indtast kolonnens lange navn i feltet Navn.

3. Indtast det forkortede navn i feltet Kort navn.

Bemaerk: Det korte navn vises, hvis kolonnen ikke kan udvides, sa hele

navnet kan vises.
4. Indtastde maleenheder, der skal anvendes.
Fra rullelisten Vist preecision skal du vaelge malengjagtigheden.

Bemaerk: Standardmalengjagtigheden er forbundet med sensorens
malengjagtighed.

6. (Valgfrit) Veelg Tilfajaendringer til alle dataseet for at anvende disse
indstillinger i alle datasaet.

7. (Valgdfrit) Vaelg Generér veerdier for automatisk at udfylde reekkerne.
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10.

Hvis du veelger denne mulighed, skal du gennemfgre disse trin:
a) Indtasten startveerdi i feltet Start.
b) Indtasten slutveerdi i feltet Slut.
c) Indtasttilvaeksten i vaerdi i feltet Tilvaekst.
Antallet af punkter beregnes og vises i feltet 'Antal punkter'.
Veelg Link fra liste for at linke til data i en anden TI-Nspire™-applikation.

Bemaerk: Listen udfyldes kun, nar der eksisterer listedata i den anden
applikation, og listen forsynes med en label.

Veelg Link til liste for at linke til variabelregistret og ggre denne information
tilgeengelig for andre TI-Nspire™-applikationer.

Bemaerk: Linking er standardindstillingen for de fleste sensorer.

Vigtigt: Pulsmaler- og blodtrykssensorer anvender en enorm meaengde
data for at vaere brugbare, og standardindstillingen for disse sensorer er
ikke at veere linket for at forbedre systemets ydeevne.

Klik pa OK.

En ny kolonne fgjes til tabellen. Denne kolonne kan redigeres.

Oprettelse af en kolonne for en afthaengig variabel med beregnede
vaerdier

Du kan fgje en ekstra kolonne til dataseettet, hvori vaerdierne beregnes ud fra et
udtryk, der bygger pa mindst en af de eksisterende kolonner.

Brug en beregnet kolonne, nar du skal finde den afledede for pH-data. For
yderligere information, se Indstillinger for differentiation.

1.

Klik pa Data > Ny beregnet kolonne.

Dialogboksen 'Kolonneindstillinger' abnes.
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Column Options 7, -
(NPTl aleulated '

Short Name: |C

Units: |

Displayed Precision:

I3 - |

ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:
Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

Indtast kolonnens lange navn i feltet Navn.
Indtast det forkortede navn i feltet Kort navn.

Bemaerk: Det korte navn vises, hvis kolonnen ikke kan udvides, sa hele
navnet kan vises.

4. Indtastde maleenheder, der skal anvendes.
Fra rullelisten Vist preecision skal du vaelge malengjagtigheden.
Bemeerk: Standardmalengjagtigheden er forbundet med sensorens
malengjagtighed.

6. Indtast en formel, der omfatter mindst et af kolonnenavnene i feltet Formel.

Bemark: De navne, systemet har givet kolonnerne, atheenger af de(n)
valgte sensor(er) og alle eventuelle andringer, der er foretaget i
navnefeltet i 'Kolonneindstillinger'.

Vigtigt: Feltet 'Formel' er case-sensitiv. (Eksempel: "Tryk" er ikke det
samme som "tryk".)

7. Veelg Link til liste for at linke til variabelregistret og gare denne information
tilgaengelig for andre TI-Nspire™-applikationer.

Bemeerk: Linking er standardindstillingen for de fleste sensorer.
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Vigtigt: Pulsmaler- og blodtrykssensorer anvender en enorm maengde
data for at vaere brugbare, og standardindstillingen for disse sensorer er
ikke at veere linket for at forbedre systemets ydeevne.

8. Klik pa OK.

Den nye beregnede kolonne oprettes.

Sadan tilpasses grafen for de indsamlede data

Du kan tilpasse grafen ved at tilfgje en titel, eendre farver og indstille akserne.

Sadan tilfgjer du en titel

Nar du fejer en titel til grafen, vises titlen i oplysningspanelet. Nar du udskriver
grafen, printes titlen p& grafen.

1. Klik pa Graf > Graftitel.

Dialogboksen 'Graftitel' &bnes.

Title: |

[JEnable

| OK | Cancel |

Hvis der er to grafer i arbejdsomradet, indeholder dialogboksen to
titelmuligheder.

Graph 1 Title: r
| Enable

Graph 2 Title:

«| Enable

OK | Cancel

2. Indtasttitelnavneti feltet Titel.
—eller—
a) Indtast navnet pa den farste grafi feltet Graf 1.

b) Indtast navnet pa den anden grafi feltet Graf 2.
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3. Veelg Aktivér for at vise titlen.

Bemaerk: Brug valgmuligheden 'Aktivér til at skjule eller vise graftitlen efter
behov.

4. Klik pa OK.

Titlen vises.
Indstilling af akserne

Sadan indstilles aksernes for én graf
For at andre minimums- og maksimumsveerdier for x- og y-aksen:
1. Klik pa Graf > Indstillinger for vindue.

Dialogboksen Vinduesindstillinger abnes.
Window Settings x |

X Min: [§]

X Max: [200.000
¥ Min: [1.000
Y Max: [2.500

| OK I Cancel |

2. Indtastde nye veerdieri et eller flere af disse felter:
- X-min
- X-maks
- Y-min
- Y-maks
3. Klik pa OK.

Applikationen bruger de nye veerdier til grafomradet, indtil du sendrer
skalaen eller skifter til et andet dataseet.

Sadan indstilles aksemne for to grafer

Nar du arbejder med to grafer, skal du indtaste to minimum- og
maksimumveerdier for y-aksen, men kun ét saet minimum- og
maksimumvaerdier for x-aksen.
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1. Klik pa Graf > Indstillinger for vindue.
Dialogboksen 'Vinduesindstillinger' abnes.
Window Settings .

X Min: |

% Max: 150,000
Graph 1: ¥ Min: [1.000
Y Max: 2,500

Graph 2: Y Min: |0

¥ Max: |100.000

[ ok |- cancel|

2. Indtastde nye veerdieri et eller flere af disse felter:
- X-min
- X-maks
- Graf 1: Y-min
- Y-maks
- Graf2: Y-min
- Y-maks
3. Klik pa OK.

Applikationen bruger de nye veerdier til grafomradet, indtil du sendrer
skalaen eller skifter til et andet dataseet.

Indstilling af akserne direkte i Grafvisning

Du kan aendre minimums- og maksimumsveerdier for x- og y-aksen.

» Veelg akseveerdien, som du gnsker at e&endre, og indtast en ny vaerdi.

P
o = =

Sk

Grafen tegnes pany for at afspejle aendringen.

Sadan udveelges dataszet for plot

1. loplysningspanelet il venstre, skal du klikke pa fanen lige under
knapperne for indstillinger mm.
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Oplysningspanelet viser en liste over tilgaengelige datasaet.

Anvend afkrydsningsfelterne for at vaelge hvilke datasaet, der skal plottes.
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Autoskalering af en graf

Brug autoskaleringsindstillingen til at vise alle de plottede punkter. 'Zoom data’
er nyttig, efter du har andret x- og y-aksernes skala eller har zoometind eller
ud af en graf. Du kan ogsa indstille 'Zoom data' til at virke automatisk, sa den
kan bruges under og efter opsamling.

S&adan anvender du 'Zoom data' ved hjaelp af applikationsmenuen

» Klik pa Graf > Zoom data.

Nu viser grafen alle de plottede punkter.

Sadan anvendes 'Zoom data’ ved hjaelp af kontekstmenuen
1. Abn kontekstmenuen i grafomradet.
2. Kiik pa Vindue/Zoom > Zoom data.

Nu viser grafen alle de plottede punkter.

Sadan indstiller du autoskaleringen under en indsamling

Der er to muligheder for at bruge den automatiske autoskalering, der finder
sted under en indsamling. For at vaelge en af mulighederne:

1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for autoskalering.

Dialogboksen 'Indstillinger for autoskalering' &bnes.
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During Collection: " Autoscale Larger I

After Collection: IAutoscale to Data l

[ox] [cancel

2. Klik pa » for at abne rullemenuen Under indsamling.

3. Veelg en af disse indstillinger:

»  Autoskalér lgbende - Udvider grafen efter behov, sa den viser alle
datapunkterne, efterhanden som de indsamles.

»  Autoskalér ikke - Grafen aendres ikke under opsamlingen.

4. Kilik pa OK for at gemme indstillingerne.

SAdan indstilles autoskalering efter en indsamling

Du har tre muligheder for at indstille den automatiske autoskalering, der finder
sted efter en indsamling. For at indstille dit valg:

1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for autoskalering.

Dialogboksen 'Indstillinger for autoskalering' dbnes.
2. Klik pa » for at abne rullemenuen Efter indsamling.
3. Veelg en af disse indstillinger:

»  Autoskalér til data. Udvider grafen, sa den viser alle datapunkter.
Denne valgmulighed er standardindstillingen.

»  Autoskalering fra nul. Z£ndrer grafen sa alle datapunkter, inklusive
nulpunkt for akserne, vises.

* Undlad autoskalering. Grafindstillingerne sndres ikke.

4. Klik pa OK for at gemme indstillingerne.

Sadan veelges et udsnit af data

Det er nyttigt at vaelge et udsnit af data pa grafen i flere situationer, sdsom nar
du zoomer ind eller ud, streger eller gendanner data og undersgger
indstillinger.

Sadan veelges et udsnit af data:
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1. Treek pa tveers af grafen.

Det valgte omrade markeres med en gra skygge.
2. Udfer en af falgende handlinger.

* Zoomind eller ud

»  Streg eller gendan data

* Undersgg indstillinger

Sadan zoomer du ind pa en graf

Du kan zoome ind pa en delmaengde af de opsamlede punkter. Du kan ogsa
zoome ud fra et tidligere zoom eller for at udvide grafvinduet ud over de
opsamlede datapunkter.

Sadan zoomer du ind péa en graf:

1. Veelg detomrade, du gnsker at zoome ind p3, eller brug det aktuelle
vindue.

2. Klik pa Graf> Zoom ind.
Grafen justeres, sa den kun viser det omrade, du valgte.

Det valgte omrade langs x-aksen bruges som den nye x-skala. Y-skalaen
autoskaleres, sa den viser alle graftegnede datapunkter i det valgte
omrade.

Disse billeder viser en oprindelig visning, og at der zoomes ind flere
gange (eller som et valgt omrade).

Sadan zoomer du ud fra en graf

» Veelg Graf > Zoom ud.
Grafen er nu blevet udvidet.

Hvis der er blevet zoomet ind, inden der zoomes ud, viser grafen
indstillingerne, som de var, inden der blev zoomet ind.

Hvis du for eksempel har zoomet ind to gange, ville vinduet, som det sa ud
efter, der var zoomet ind en gang, blive vist, nar du zoomer ud en gang.
For at fa vist hele grafen med alle datapunkter, efter der er blevet zoomet
ind adskillige gange, skal du bruge 'Zoom data'.
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Punktindstillinger

Sadan angiver du, hvor ofte markeringer skal vises pa grafen, og om der skal
anvendes en forbindelseslinje:

1. Klik palndstillinger > Punktindstillinger.

Dialogboksen 'Punktindstillinger' dbnes.

Point Options 7

Connect Data Points

| OK I Cancel |

2. Veelg en afindstillingerne for Markering fra rullegardinlisten.
* Ingen. Ingen punktmarkeringer.
*  Spredt. Periodiske punktmarkeringer.
* Alle. Alle datapunkter markeres.
3. Veelg Forbind datapunkter for at fa vist en linje mellem punkterne.
—eller—
Fraveelg Forbind datapunkter for at fierne linjen mellem punkterne.

Felgende billeder viser eksempler pa nogle af de mulige punktmarkeringer.

Regicnal

'I_T Connect Data Points - Selected

All

aeee 20 S888e
Connect Data FPoints - not selected

Mane

Connect Data Points - Selected

/ndring af farven pa en graf

1. Klik pa farveindikatoren for grafen, hvis farve du gnsker at sendre.
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Veelg den nye farve i dialogboksen Kolonneindstillinger.

Sadan veelges punktmarkerernes udseende

1.
2.

Hgajreklik i oplysningspanelet for at &bne menuen for kolonneindstillinger.
Klik pa Punktmarker.

Bemaerk: Hvis der kun er én afhaengig variabel-kolonne, kommer
punktmarkgren lige efter dataseettets navn og kolonnens navn. Ellers har
punktmarkgren en menu.

Veelg den kolonnevariabel, der skal aendres.
Veelg den punktmarker, der skal indstilles.

Punktmarkgren aendres til den valgte indstilling.

Sadan veelges en kolonne for den uafhzengige variabel

Brug valgmuligheden 'Veelg kolonne for X-akse'til at vaelge den kolonne, der
bruges som den uafhaengige variabel, nar data graftegnes. Denne kolonne
bruges til alle grafer.

1.
2.

Klik pa Graf > Veelg X-akse-variabel.
Veelg den variabel, der skal afbildes pa x-aksen.

Navnet pa x-aksen pa grafen aendres, og der flyttes rundt pa grafen, idet
den nye uafheaengige variabel bruges til at plotte data.

Sadan veelges en kolonne for en afhzengig variabel

Brug valgmuligheden 'Veelg Y-akse-variabel' til at vaelge hvilken athaengig
variabel, der skal afbildes pa y-aksen pa de(n) viste graf(er)

1.
2,

Klik pa Graf > Veelg Y-akse-variabel.

Veelg en af fglgende:
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»  Envariabel fra listen. Listen er en kombination af athangige variabler
fra de forskellige dataseet.

e Mere. Hvis du veelger 'Mere', abnes dialogboksen 'Marker'. Brug
denne, nar du gnsker at vaelge en kombination af datasaet-variabler,
der skal plottes.

St x|

Select Columns to Graph
run. Time

| run1.Pressure
| run2. Time

| run2 Pressure
unz, Time
nun3.Pressure

Ok Cancel

Sadan viser og skjuler du detaljer
Du kan skjule eller vise oplysningspanelet i venstre side af skeermen.

» KIlik Indstillinger> Skjul oplysningspanel eller Indstillinger> Vis
oplysningspanel.

Om at strege og gendanne data

Stregning af data udelader midlertidigt disse fra Grafvisningen og fra Undersgg
data-veerktgjerne.

1. Abn den datakersel, der indeholder de data, der skal streges.
Klik i oplysningspanelet pa Tabelvisning B
Veelg omradet ved at traekke fra det fgrste punkt til det sidste.
Skeermen rulles om ngdvendigt op/ned, sa du kan se det valgte.
4. Kilik pa Data > Streg data.
5. Veelg et af fglgende:
* lvalgtomrade. Streg dataene fra det omrade, du valgte.

» Udenfor valgt omrade. Streg dataene udenfor det omrade, du valgte.
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De valgte data markeres som stregede fra tabellen og fiernes fra
Grafvisningen.

Sadan gendanne de stregede data

1. Veelg den delmangde af data, der skal gendannes, eller start ved trin to,
hvis du vil gendanne alle stregede data.

2. Kilik pa Data > Gendan data.
3. Velg et af falgende:
+ lvalgtomrade - Gendan data i det valgte omrade.
* Udenfor valgt omrade - Gendan data uden for det valgte omrade.
* Alle data - Gendan alle data. Ingen udvealgelse af data er ngdvendig.

Dataene gendannes.

Afspilning af Datasaettet

Brug funktionen "Afspil datasaet" til at afspille dataseettet. Denne funktion giver
dig mulighed for:

» Atveelge det dataseet, du gnsker at afspille.

+ Midlertidigt at standse afspilningen.

+ Atlade afspilningen kere frem et punkt ad gangen.

+ Attilpasse afspilningshastigheden.

+ Atgentage afspilningen.

Sadan veelges det Dataseet, der skal afspilles

Du kan kun afspille ét datasaet ad gangen. Som standard afspilles det nyeste
dataseet, og den farste sgjle bruges som basisliste (eksempel: tidsreference).

Hvis du har flere datasaet og gnsker et andet datasaet eller en anden basisliste
end standardindstillingen, kan du vaelge det datasaet, der skal afspilles, samt
basislisten.

Sadan veelges det dataseet, der skal afspilles
1. Klik pa Eksperiment > Afspil igen > Avancerede indstillinger.

Dialogboksen Avancerede afspilningsindstillinger abnes.
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Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime -

|- start| |0k~ |- cancel |

2. Veelg det datasaet, der skal afspilles, fra rullelisten Dataszet.

Bemaerk: £ndring af datakerslen i veerktgjet til Valg af datasaet, pavirker
ikke afspilningsindstillingerne. Du skal angive hvilke dataseet, der skal
afspilles, under Eksperiment > Afspil igen > Avancerede indstillinger.

3. (Valgfrit) Vaelg en ny vaerdi fra rullelisten 'Basisliste'.
Den valgte sgjle fungerer som Tidsliste' for afspilningen.
Bemaerk: Basislisten skal vaere en liste hvor tallene hele tiden vokser.
4. Klik pa Start for at starte afspilningen og gemme indstillingerne.
Bemaerk: Valgmulighederne for Datasaet og Basisliste baseres pa antallet

af lagrede kgrsler og den anvendte sensortype.

Pabegyndelse og kontrollering af afspilningen

» Veelg Eksperiment > Afspil igen > Start afspilning.

Gengivelsen begynder, og kontrolknapperne for dataindsamling sendres
til:

L Pause

> Genoptag

| Stop

» Kar frem til naeste punkt (aktiveres kun under pauser)

Tilpasning af afspilningshastigheden.

Sadan tilpasses afspilningshastigheden:

1. Veelg Eksperiment > Afspil igen > Afspilningshastighed.
Dialogboksen 'Afspilningshastighed' dbnes.
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Playback Rate:

Flayback Rate: .

Repeat

[-stat—| |0k | |- cancel |

2. Klik pa V ifeltet Afspilningshastighed for at abne rullemenuen.
3. Veelg den hastighed afspilningen skal afspilles ved.

Den normale hastighed er 1.00. En hgjere veerdi er hurtigere, og en lavere
veerdi er langsommere.

4. Veelg en affglgende indstillinger:
»  Klik pa Start for at starte afspilningen og gemme indstillingerne.

+  Klik pa OK for at gemme indstillingerne til brug ved naeste afspilning.

Gentag afspilningen.
1. Veelg Eksperiment > Afspil igen > Start afspilning.

2. Klik pa Start for at starte afspilningen og gemme indstillingerne.

Tilpasning af indstillinger for
differentialkvotient/tangenthaeldning

Brug denne funktion til at veelge det antal punkter, der skal bruges i
beregningen af differentialkvotienten Denne beregning ligger til grund for
tangentvaerktgjet samt fastlaeggelsen af hastighed og acceleration.

Find pH-differentialkvotienten ved hjaelp af en aftheengig beregnet kolonne.

Vernier DataQuest™-programmet kan bestemme en numerisk
differentialkvotient for en liste med data som funktion af en anden liste med
data. Dataene kan indsamles ved hjeelp af sensorer, indtastes manuelt eller
der kan linkes til andre applikationer. Den numeriske differentialkvotient findes
ved hjeelp af en afhaengig beregnet kolonne.

For at bestemme den numeriske differentialkvotient af fgrste orden for Liste B
som funktion af Liste A skal falgende udtryk indtastes i dialogfeltet
'Kolonneindstillinger':

derivative (B,A,1,0) eller derivative(B,A,1,1)
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For at bestemme den numeriske differentialkvotient af anden orden for Liste B
som funktion af Liste A skal felgende udtryk indtastes:

derivative (B,A,2,0) eller derivative(B,A,2,1)

Den sidste parameter er enten 0 eller 1 athaengigt af hvilken metode, du
anvender. Hvis den er 0, anvendes et vaegtet gennemsnit. Hvis den er 1,
anvendes en differenskvotient baseret pa forskudte lister.

Bemaerk: Beregningen af differentialkvotienten af farste orden (vaegtet
gennemsnit) anvendes af tangentveerktgjet til visning af haeldningen ved et
datapunkt, nar dataene undersgges. (Analysér > Tangent).

Bemaerk: Beregningen af differentialkvotienten bygger udelukkende pa
successive raekkeveaerdier. Det anbefales derfor, at sortere Liste A-dataene i
stigende reekkefalge.

1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for differentialkvotient.

Dialogboksen 'Indstillinger' abnes.
Settings

MNumber of Points for Derivative Calculations: s

| oK | Cancel ‘

2. Veelg antallet af punkter fra rullemenuen.
3. Klik pa OK.

Sadan tegner du din egen hypotese

Brug denne funktion til at tilfgje punkter til grafen for at forudsige resultatet af et
eksperiment.

1. Klik pa fanen Grafvisning ' i oplysningspanelet.

2. Veelg Tegn din egen hypotese> Tegn fra Undersgg data-menuen,

3. Kilik pa de steder, hvor du gnsker at placere et punkt.

4. Tryk pa Esc for at afbryde tegnevaerktgjet.
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5. For atslette den tegnede hypotese, klikker du paUnderseg data> Tegn din
egen hypotese > Slet.

Sédan bruges Ga langs en graf

Brug denne funktion til at frembringe et tilfaeldigt stykkevist lineaert plot, ved
oprettelse af grafer med sted som en-funktion-af tid eller hastighed som
en-funktion-af tid.

Denne funktion er kun tilgeengelig, nar man bruger en bevaegelsessensor,
sasom CBR 2™-sensoren eller Go!Motion®-sensoren.

Sadan frembringes et plot til Ga langs en graf
Sadan frembringes et plot:
1. Tilslut beveegelsessensoren.
2. Klik pa Vis > Graf.
3. Klik pa Undersgg data > Ga langs en graf.
4. Veelg en affglgende indstillinger:
* Ny tid-sted graf. Frembring et tilfeeldigt stykvis lineaert tid-sted-plot.

* Ny tid-hastighed graf. Frembringer et tilfaeldigt stykvis lineaert tid-
hastigheds-plot.
Bemaerk: Fortsaet med at vaelge en ny tid-sted-graf eller en ny tid-hastigheds-
graf for at frembringe et nyt tilfaeldigt plot, uden at det eksisterende plot fiernes.

Sadan fijerner du plottet for Ga langs en graf
Sadan fiernes det tilfeeldigt frembragte plot:
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» Klik pa Undersgg data > Ga langs en graf > Fjern grafen.

Udprintning af de indsamlede data

Du kan kun udskrive fra computeren. Du kan udskrive enhver aktiv
skaermvisning, eller du kan bruge Udskriv alt-funktionen til at udskrive:

*  En datavisning.

* Alle datavisningerne.

*  En kombination af datavisningerne.

Funktionen Udskriv alt har ingen effekt pa applikationer, der ikke er en del af
Vernier DataQuest™-applikationen.

Udskrivning af datavisninger
For at udskrive en datavisning:

1. lhovedmenuen (gverstivinduet pa hovedmenubjzelken), klikker du pa Fil
> Print.

Dialogboksen Udskriv abnes.
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2. Veelg Udskriv alt fra rullelisten Til udskrift.
Veelg yderligere indstillinger om ngdvendigt.

4. Kilik pa Udskriv for at sende dokumentet til printeren.
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Seet Indtillinger til funktionen Udskriv alt

1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for Udskriv alt.

Der abnes for en undermenu.

Select the viewis) that this DataQuest application will print when 'Print All' is selected.
1| Meter View
[+l Graph View
| Table View

Ok Cancel

2. Veelg de visninger, du vil udskrive.
»  Udskriv aktuel visning. Den aktuelle visning sendes til printeren.

»  Udskriv alle visninger. Alle tre visninger (Maler, Graf og Tabel) blev
sendt til printeren.

* Mere. Kun de visninger, du veelger, sendes til printeren.
3. Klik pa OK.

Udskriv alt-indstillingerne er nu afsluttet og kan bruges, nar du udskriver.
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Biblioteker

Hvad er et bibliotek?

Et bibliotek er et TI-Nspire™-dokument, der indeholder en samling af variable,
funktioner, og/eller programmer, der er defineret som biblioteksobjekter.

I modseetning til almindelige variable, funktioner og programmer, der kun kan
anvendes i en enkelt opgave, (den opgave, de er definereti), er
biblioteksobjekterne tilgaengelige fra alle dokumenter. Du kan ogsa oprette
offentlige biblioteksobjekter, der optraeder i TI-Nspire™ Katalog.

Teenk hvis du eksempelvis har oprettet et biblioteksdokument matrix
indeholdende en offentlig biblioteksfunktion dialogmedsporing ()
(diagwithtrace) og en privat biblioteksfunktion fejlbesk() (errmsg) -

Funktionen diagwithtrace() viser diagonalen af en kvadratmatrixs og beregner
matricens spor. Hvis dens input ikke er en kvadratmatrix, kaldes funktionen
errmsg(), som returnerer en passende fejlstreng.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Fumne
£ diagwimtracel:mm]: diagonal with trace
1f n'uwl‘.lim:m] . mll‘.liml:r.lr:l Then
Fetum rrrmx;:i"nm squ;:rl.'"]
Else
Disp diily.[.lrJJ
Return tracelm
EndIf frefine LibPriv errmeglmsgeode)
Fune :
o Private library function errmsg:nrs;,w:m&-J

Il msgeode="no_square” Then
Retum " Ermor: matrix is not square”
EndIf

EndlFunc

Du kan sé& bruge felgende syntaks, til at vise diagonalen og beregne sporet af
matricenm defineret | den aktuelle opgave:

Matrix\diagwithtrace (m)
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Oprettelse af biblioteker og biblioteksobjekter

Et dokument betragtes som et bibliotek, nar det gemmes eller kopieres til den
dertil beregnede biblioteksmappe. Standardplaceringen er:

*  Windows®: Mine Dokumenten TI-Nspire\MyLib.
*  Macintosh®: Dokumenter/TI-Nspire/MyL.ib.
* Handholdt: MyLib

Hvis mappen er blevet slettet utilsigtet, skal den oprettes, for det forsgges at
anvende bibliotekerne.

Du kan definere biblioteksobjekter med enten programeditoren eller
applikationen Regner. Biblioteksobjekter skal defineres med kommandoen
Definer (Define) og skal ligge i den forste opgave i et biblioteksdokument.

Bemaerk: Hvis du med programeditoren definerer en biblioteksfunktion eller et
program, skal du lagre objektet og ogsd gemme dokumentet. At gemme
dokumentet lagrer ikke automatisk objektet. Yderligere oplysninger findes i
afsnittet “Programmering” i dokumentationen.

Der geelder nogen begraensninger i navngivning af biblioteksdokumenter og
biblioteksobjekter.

» Etbiblioteksdokuments navn skal veere et gyldigt variabelnavn pa mellem
1 0og 16 tegn i l&engden, og det ma ikke indeholde et punktum eller
begynde med en understregning.

+ Etbiblioteksobjekts navn skal veere et gyldigt variabelnavn pa mellem 1 og
15 tegn i l&engden. Det ma ikke indeholde et punktum eller begynde med
en understregning.

Private og offentlige biblioteksobjekter

Nar du definerer et biblioteksobjekt, betegnes det som privat (LibPriv) eller
offentligt (LibPub).

Define a=5
a er ikke et biblioteksobjekt.

Define LibPriv b={1,2,3}
b er et privat biblioteksobjekt.

Define LibPub funcl (x)=x*2 - 1
funcl er et offentligt biblioteksobjekt.
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Et privat biblioteksobjekt optraeder ikke i Katalog, men det kan abnes ved at
skrive dets navn. Private objekter fungerer godt som byggesten, der udfgrer
grundlaeggende simple opgaver. Private biblioteksobjekter kaldes typisk af de
offentlige funktioner og programmer.

Et offentligt biblioteksobjekt optraeder i Katalog’s biblioteksfane, nar du
opdaterer bibliotekerne. Du kan abne et offentligt biblioteksobjekt via Katalog
eller ved at skrive dets navn.

Macintosh®: | softwareversion 1.4 kan et navn til et biblioteksdokument ikke
indeholde specialtegn som, O, 4, eller f.

Bemeerk: | biblioteksprogrammer og funktioner, der er defineret som offentlige,
vises en kommentarlinje (©) umiddelbart efter Prgm eller Func-linje automatisk
som hjeaelp i Katalog. Du kunne for eksempel vise en syntaksbeskrivelse der.

Anvendelse af korte og lange navne

Nar du er i samme opgave, hvor der er defineret et objekt, kan det dbnes ved
indtaste det korte navn (det givne navn i objektets Define-kommando). Dette er
tilfeeldet for alle definerede objekter, herunder private, offentlige, og ikke-
biblioteksobjekter.

Du kan abne et biblioteksobjekt i et dokument ved at skrive objektets lange
navn. En langt navn bestar af objektets biblioteksdokument efterfulgt af et
backslash “\’ efterfulgt af objektets navn. Objektets lange navn defineres for
eksempel som funk1 i biblioteksdokumentet bib1 er bib1\funk1. Tegnet “\”
skrives pa den handholdte ved at trykke pa (=].

Bemaerk: Hvis du ikke kan huske det ngjagtige navn eller raekkefelgen pa de
kraevede argumenter for et privat biblioteksobjekt, kan du dbne
biblioteksdokument eller vise objektet med programeditoren. Du kan ogsa
anvende getVarlnfo til at vise en liste med objekter pa en liste med objekter.

Anvendelse af biblioteksobjekter

Fgr anvendelse af en biblioteksvariabel, funktion eller et program, skal du
sikre, at disse trin er fulgt:

+  Objektet er defineret med kommandoen Define (Definer), og kommandoen
angiver attributten LibPriv eller LibPub.
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Objektet er defineret i farste opgave i et biblioteksdokument. Dokumentet
skal veere definereti den dertil beregnede biblioteksmappe og skal
overholde kravene til navngivning.

Hvis du har defineret objektet med Programeditoren er den lagret ved
hjeelp af Kontroller syntaks og gem (Check Syntax & Store) i
programeditorens menu.

Bibliotekerne er blevet opdateret.

Opdatering af bibliotekerne

>

Opdater bibliotekerne, sa biblioteksobjekterne bliver tilgaengelige for dine
dokumenter.

- Abn menuen Vzerkigjer og vaelg Opdater biblioteker.
Handholdt: Tryk pa [ctn] og veelg Opdater biblioteker.

Anvendelse af offentligt biblioteksobjekt

1.
2.

4.

Opdater bibliotekerne.

Abn den TI-Nspire™-applikation, hvor du vil anvende variablen, funktionen
eller programmet.

Bemaerk: Alle applikationerne kan beregne funktioner, men kun Regner-
applikationen og Noter-applikationen kan kare programmer.

Abn Katalog og anvend fanen bibliotek til at sege og indsaette objektet.

Hvis argumenter er ngdvendige, skrives de inde mellem parenteserne.

Anvendelse af et privat biblioteksobjekt

1.
2.

Opdater bibliotekerne.

Abn den TI-Nspire™-applikation, hvor du vil anvende variablen, funktionen
eller programmet.

Bemaerk: Alle applikationerne kan beregne funktioner, men kun Regner-
applikationen og Noter-applikationen kan kare programmer.

Skriv navnet pa objektet, for eksempel bibl\funkl ().

Ved funktioner eller programmer skal navnet altid efterfalges af
parenteser. Tegnet “\” skrives pa den handholdte ved at trykke pa (=].

Hvis argumenter er ngdvendige, skrives de inde mellem parenteserne.
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Oprettelse af genveje til biblioteksobjekter

Du kan ggre adgangen til objekter i et bibliotek nemmere, ved at anvende
(bibGenvej) (libShortcut()) til at oprette genveje til dem. Danner en
variabelgruppe i den aktuelle opgave, som indeholder referencer til alle
objekter i det specificerede biblioteksdokument. Du kan vaelge at medtage eller
udelukke de private biblioteksobjekter.

For eksempel, hvis biblioteksdokumentet, linalg indeholder funktioner
benaevnt, clearmat, cofactor, gausstep, hjeelp (help), inversestep, kernelbasis,
rank, og simultstep. Kersel af (bibGenvej) (libShortcut) “linalg”,“la”) ville oprette
en variabelgruppe indeholdende falgende medlemmer:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Du kan henvise til disse biblioteksobjekter, inde fra den aktuelle opgave, ved at
skrive deres variabelnavne, eller ved at vaelge dem fra variabelmenuen.

For detaljer og eksempler for anvendelse af, (bibGenvej) (libShortcut ()),
henvises til, vejledningen.

Medfolgende biblioteker

Som hjeelp til at komme i gang med biblioteker, omfatter installation, TI-Nspire™
et biblioteksdokument med nyttige funktioner til lineaer algebra. Biblioteket har
navnet, linalg eller linalgCAS, og er placereti den udpegede biblioteksmappe.

Bemark: Ved opdatering af den handholdtes operativsystem eller
geninstalleringer af computersoftwaren placeres alle medfglgende biblioteker i
standardmappen. Hvis du har redigeret et objekt i et medfslgende bibliotek
eller erstattet et medfglgende bibliotek med dit eget dokument med samme
navn, overskrives dine andringer ved en geninstallering. Dette kan ogsa ske,
nar batterierne udskiftes, eller den handholdte nulstilles.
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Gendannelse af et medfolgende bibliotek

Hvis du fejlagtigt sletter eller overskriver et medfglgende bibliotek, kan du

gendanne det fra installations-DVD’en.

1. Aben DVD’en og naviger til mappen, bib (libs).

2. Find den biblioteksfil der skal gendannes, sa som linalg.tns eller
linalgCAS.tns for det linezere algebraiske bibliotek.

3. Kopierfilen.

- Windows®: Kopier filen til den angivne biblioteksmappe.
Standardplaceringen er Mine dokumenter (My Documents)
\TI-Nspire\MyLib.

- Macintosh®: Kopier filen til den angivne biblioteksmappe.
Standardplaceringen er Documents/TI-Nspire/MyLib.

- Handholdt: Forbind den handholdte med computeren, dbn TI-Nspire™
softwaren, og kopier biblioteksfilen til mappen MyLib pa den
handholdte.

4. Aktivering af de nye biblioteksobjekter.

- Abn TI-Nspire™ softwaremenuen Tools, og veelg Opdater biblioteker.
Handholdt: Tryk pa [(ctn] [menu], og vaelg Opdater biblioteker.
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Kom godt i gang med programeditoren

Du kan oprette brugerdefinerede funktioner eller programmer ved at skrive
programseetninger i indtastningslinjen i Beregninger eller ved hjaelp af
programeditoren. Programeditoren har nogle fordele, og de beskrives i dette
afsnit. For yderligere oplysninger henvises der til Beregninger.

+ Editoren har programmeringsskabeloner og dialogbokse, som kan hjeelpe
dig med at oprette funktioner og programmer med korrekt syntaks.

»  Med editoren kan du indtaste programsaetninger pa flere linjer uden at
skulle bruge en speciel tastesekvens til at tilfaje hver enkelt linje.

+ Dukan nemt oprette private og offentlige biblioteksobjekter (variabler,
funktioner og programmer). For yderligere oplysninger henvises der til
Biblioteker.

Abning af programeditoren

» For attilfaje en ny programeditor-side i den aktuelle opgave:

Pa veerktgjslinjen, klik Indsast > Programeditor> Ny.
Handholdt: Tryk pa [decv], og veelg Indseet > Programeditor > Ny.
Bemaerk: Editoren er ogsa tilgeengelig fra menuen Funktioner &

Programmer pa en Beregninger-side.

Documents Toolbox

3 .
3 =
Program Editor N
*
cube m

209 1:Actions , -
_ Define cube (m)= =
pre c »
dff| 2:check syntax & Stare Func e
- I

= 3:Define Variables »
0 return 1>
If.. 4:Control D EndFunc
@sroes O
Wewo . 2]

¥
L 2F 7Made ,

© Menuen i programeditoren er altid tilgeengelig, nar du eri
programeditorens arbejdsomrade og bruger normalvisning.
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@® Programeditorens arbejdsomrade.

© Statuslinjen viser linjenummeret og navnet pa den funktion eller det
program, der redigeres. En stjerne (*) viser, atdenne funktion er “snavset,”
hvilket vil sige, atden er aendret siden sidste gang, syntaksen blev
kontrolleret, og den blev gemt.

Definering af programmer eller funktioner

Start af en ny programeditor
1. Sadan startes editoren i en Regner-side.

- Abn menuen Indszet, vaelg Program Editor, og vaelg derefterNy.
2. Sadan startes editoren, nar du ikke er pa en Regner-side.

- Abn menuen Indszet, vaelg Program Editor, og vaelg derefterNy.

MName:

Type: IF’rogram -

Library Access: INone -

| OK I Cancel |

Skriv et navn pa den funktion eller det program, du definerer.
4. Marker Type (Program eller Funktion (Function)).
Indstil Biblioteksadgang (Library Access):
- Hvis du kun vil anvende funktionen eller programmeti det aktuelle
dokument og opgave, skal du veelge Intet (None).
- Hvis funktionen eller programmet skal veere tilgaengeligt fra alle
dokumenter men ikke i Katalog, skal du vaelge LibPriv.
- Hvis funktionen eller programmet skal vaere tilgaengeligt fra ethvert
dokument, ogsé i Katalog, skal du ogsé veelge LibPub (Vis i Katalog)
(Show in Catalog). Naermere oplysninger findes i kapitlet “Biblioteker”.
6. Kilik pa OK.

En ny kersel af programeditor abnes med en skabelon, der passer til de
valg, du har truffet.
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prgm1

0/1

Define prgm1([]
Prgm

]-E-ndPrgm

Indsaetning af linjer i en funktion eller

etprogram

Programeditoren udfarer ikke kommandoerne eller evaluerer udtryk i takt med,

at du indtaster dem. De udfgres kun, nard
programmet.

u evaluerer funktionen eller karer

r, atbrugeren indseetter argumenter,

1. Hvis din funktion eller program kraeve
skal parameternavnene indseettes i de parenteser, der efterfglger navnet.
Adskil parametrene med et komma.
* prgm1 on
Define prgm1{a,b)= =
Prgm
ﬁ-ndPrgm
hd
2. Indseetde seetningslinjer, der udger d

in funktion eller dit program mellem,

Func og EndFunc (eller Prgm og EndPrgm)-linjerne.

* prgm1

3/3

Define prgm1(a,b):
Prgm
Disp "a=",a
Disp "b=",b
Disp "a"b=",
EndPrgm

o

Du kan enten skrive navnene pa
indsaette dem fra Katalog.

En linje kan veere laengere end b
til siden for at se hele saetningen.

funktionerne og kommandoerne eller

redden pa skeermen. Du skal sa rulle

Nar hver enkelt linje er skrevet, skal du trykke péa [enter]. Dette indsaetter

en tom linje, s& du kan fortsaette med at indtaste en linje mere.

Anvend piltasterne ¢, p, a 0g w i

il at rulle gennem funktionen eller

programmet og indtaste eller redigere kommandoer.
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Indsaette bemaerkninger

Efter et kommentartegn (©) kan du indszette en bemaerkning. Kommentarer kan
veere nyttige for dem, der gennemser eller redigerer programmet.
Kommentarer vises ikke, nar programmet karer, og de pavirker ikke
programafviklingen.

Define LibPub volcyl(ht,r) =

Prgm

©volcyl(ht,r) => volume of cylinder @
Disp “Volume =", approx(m « 12 « ht)

©This is another comment.

EndPrgm

© Kommentar, der viser den pakreevede syntaks. Da dette biblioteksobjekt er
offentligt, og denne kommentar er fgrste linje i en Func eller Prgm blok,
vises kommentaren i Katalog som hjzelp. Naermere oplysninger findes i
kapitlet “Biblioteker”.

Sadan indseettes en kommentar:
1. Placer markaren pa det sted, hvor du vil indsezette en kommentar.
2. Abn menuen Handlinger, og veelg Indsaet Bemaerkning.

3. Skriv teksten i bemaerkningen efter ©-tegnet.

Kontrol af syntaks

| programeditoren kan du kontrollere, at funktionen eller programmet har
korrekt syntaks.

» Abn menuen Kontroller Syntaks og gem, og vaelgKontroller syntaks.

Hvis syntakskontrollen finder syntaksfejl, viser den en fejimeddelelse og
prever at placere markgren teet pa den farste fejl, sa du kan rette den.

* prgm1 071
Define prgm1(a,b):
Prgm

Disp."a="}a

‘Syntax

EndPrgm

o]
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Lagring af funktionen eller programmet
Du skal lagre din funktion eller dit program for at gere dem tilgaengelige.
Programeditoren kontrollerer automatisk syntaksen fgr lagring.

Der vises en stjerne (*) i gverste venstre hjgrne af programeditoren for at vise,
at funktionen eller programmet ikke er lagret.

» Abn menuen Kontroller Syntaks og Gem, og veelg
Kontroller syntaks og gem.
Hvis syntakskontrollen finder syntaksfejl, viser den en fejimeddelelse, og
prever at placere markgren teet pa den farste fejl.

Hvis der ikke er fundet syntaksfejl, vil meddelelsen "Gemt succesfuldt’
(“Stored successfully®) blive vist pa statuslinjen, i toppen af
Programeditoren.

Bemaerk: Hvis funktionen eller programmet er defineret som et biblioteksobjekt,
skal du ogsa gemme dokumentet i den dertil beregnede biblioteksmappe og
opdatere bibliotekerne for at g@re objekterne tilgaengelige for andre
dokumenter. Naermere oplysninger findes i kapitlet “Biblioteker”.

Visning af et program eller en funktion

1. Abn menuen Handlinger, og veelg Vis.

Location: ICurrent Problem -

Mame: Ifur'|<:1 ~ |

| OK | Cancel |

2. Hovis funktionen eller programmet er et biblioteksobjekt, vaelges dets
bibliotek i listen Placering (Location).

3. Veelg funktions- eller programnavnet i listen Navn (Name).

Funktionen eller programmet vises i en fremviser.

Komgodtigang med programeditoren 489



func 0/

Define func1urr)=
Func

Return n 3 +16
EndFunc

[ Edit ][Cancet]

4. Brug piltasterne til at se funktionen eller programmet.
Hvis du vil redigere programmet, skal du klikke pa Rediger.

Bemark: Samlingen af veerktgjer i Rediger (Edit) er kun tilgaengelig for
funktioner og programmer, der er definereti denne aktuelle opgave. For at
redigere et biblioteksobjekt skal du farst Abne dets biblioteksdokument.

Abning af en funktion eller et program til redigering

Du kan kun abne en funktion eller et program i den aktuelle opgave.

Bemaerk: Du kan ikke eendre laste programmer eller funktioner. Du kan lase
objektet op ved at ga til en Regner-side og bruge kommandoen unLock.

1. Vis en liste med tilgeengelige funktioner og programmer

- Abn menuen Handlinger, og veelg Abn.

212

fi4 3:funcl

ﬂai:prgm‘l

2. Velg det element, der skal abnes.

Import af et program fra et bibliotek

Du kan importere en funktion eller et program, der er defineret som et
biblioteksobjekt til en programeditor i den aktuelle opgave. Den importerede
kopi er ikke last, heller ikke hvis originalen er last.

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Importer.
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MName: lvolcy@ =

Import As: 'volcyQ |

|- OK—| - cancel |

2. Veelg Biblioteksnavn (Library Name).
Veelg Navn (Name) pa objektet.

4. Huvis detimporterede objekt skal have et andet navn, skal du skrive navnet
under Importer som (Import As).

Oprettelse af en kopi af en funktion eller et program

Ved oprettelse af en ny funktion eller et program kan du finde det nemmere at
starte med en kopi af den aktuelle. Den kopi, du opretter, er ikke last, heller
ikke selvom originalen er last.

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Opret kopi.
Skriv et nyt navn, eller klik pa OK for at acceptere det foreslaede navn.

Hvis du vil &ndre adgangsniveau, skal du veelge Biblioteksadgang
(Library Access) og veelge et nyt niveau.
Omdobning af programmer eller funktioner

Du kan omdgbe og (valgfrit) eendre adgangsniveauet for den aktuelle funktion
eller program.

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Omdeb.

Rename

Mame: Ifuncﬂ

Rename As: [jiyl=2

Library Access: II\Jone

| OK | Cancel |
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2. Skriv et nyt navn, eller klik pa OK for at acceptere det foreslaede navn.

3. Hvis du vil ndre adgangsniveau, skal du vaelge Bibioteksadgang
(Library Access) og veelge et nyt niveau.

Andring af biblioteksadgangsniveau
1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Skift biblioteksadgang .

Change Library Access

Library Access: IENu:me

| QK | Cancel |

2. Veelg Biblioteksadgang (Library Access):
- Hvis du kun vil anvende funktionen eller programmeti den aktuelle
opgave i Regner, skal du vaelge Intet (None).

- Hvis funktionen eller programmet skal vaere tilgaengeligt fra alle
dokumenter men ikke i Katalog, skal du veaelge LibPriv.

- Hvis funktionen eller programmet skal vaere tilgaengeligt fra ethvert
dokument, ogsa i Katalog, skal du ogsé veelge LibPub.

Sogning i tekst

1. Abn menuen Handlinger, og veelg Seg.

| OK | Cancel |

2. Skriv den tekst, du vil sgge, og klik pa OK.
- Hvis teksten bliver fundet, fremhaeves den i programmet.
- Hvis teksten ikke bliver fundet, vises en meddelelse.
Sogning og erstatning af tekst

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Sag og erstat.
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Find: |

Replace '

| Replace || Replace All || Cancel |

2. Skriv den tekst, du vil sgge efter.
Skriv den tekst, der skal erstatte.

4. Kilik pa Erstat for at erstatte den forste forekomst efter mark@rpositionen,
eller klik pa Erstat alle for at erstatte alle forekomster.

Bemaerk: Hvis teksten findes i en matematikskabelon, vises en
meddelelse, der advarer om, at din erstatningstekst erstatter hele
skabelonen, ikke blot den fundne tekst.

Lukning af den aktuelle funktion eller program

» Abn menuen Handlinger, og vaelg Luk.

Hvis funktionen eller programmet har andringer, der ikke er gemt, bedes
du kontrollere syntaksen og gemme, far du lukker.

Korsel af programmer og beregning af funktioner

Nar du har defineret og gemt en funktion eller et program, kan du anvende det
fra en applikation. Alle applikationerne kan beregne funktioner, men kun
Regner-applikationen og Noter-applikationen kan kgre programmer.

Programsaetningerne udfgres i raekkefalge (selvom visse kommandoer sendrer
programafviklingen). Et eventuelt output vises i applikationens arbejdsomrade.

»  Programudferelsen fortsaetter, til den nar den sidste saetning eller
kommandoen Stop.

. Funktionsudfarelsen fortseetter, til den nar en Return-kommando.
+ Foratstoppe et program eller en funktion manuelt,

- Windows®: Hold tasten F12 nede, mens der gentagne gange trykkes
pa Enter.
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- Macintosh®: Hold tasten F5 nede, mens der gentagne gange trykkes
pa Enter.

- Handholdt: Hold tasten nede, mens der gentagne gange trykkes
pa [enter].

Anvendelse korte og lange navne

Nar du er i samme opgave, hvor der er defineret et objekt, kan det abnes ved
indtaste det korte navn (det givne navn i objektets Define-kommando). Dette er
tilfaeldet for alle definerede objekter, herunder private, offentlige, og ikke-
biblioteksobjekter.

Du kan abne et biblioteksobjekt i et dokument ved at skrive objektets lange
navn. En langt navn bestar af objektets biblioteksdokument efterfulgt af et
backslash “\” efterfulgt af objektets navn. Objektets lange navn defineres for
eksempel som func1 i biblioteksdokumentet lib1 er lib1\func1. Tegnet “\’
skrives pa den handholdte ved at trykke pa (=)

Bemaerk: Hvis du ikke kan huske det ngjagtige navn eller raekkefglgen pa de
kraevede argumenter for et privat biblioteksobjekt, kan du abne
biblioteksdokument eller vise objektet med programeditoren. Du kan ogsa
anvende getVarinfo til at vise en liste med objekter pa en liste med objekter.

Anvendelse af offentlige bibioteksfunktioner eller programmer

1. Searg for, at du har defineret objektet i dokumentets forste opgave, gemt
objektet, gemt biblioteksdokument i mappen MyLib og opdateret
bibliotekerne.

2. Abn den TI-Nspire™-applikation, hvor du vil anvende funktionen eller
programmet.

Bemaerk: Alle applikationerne kan beregne funktioner, men kun Regner-
applikationen og Noter-applikationen kan kgre programmer.

3. Abn Katalog og anvend fanen bibliotek til at sgge og indsaette objektet.
-eller -

Skriv navnet pa objektet. Ved funktioner eller programmer skal navnet altid
efterfalges af parenteser.

libs2\func1()
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4.

5.

Hvis programmet kreever, at du giver et eller flere argumenter, skal du
skrive veerdierne eller variabelnavnene inde mellem parenteserne.

libs2\func1(34,potens)

Tryk [enter].

Anvendelse af en privat biblioteksfunktion eller et program

For at kunne anvende et privat biblioteksobjekt skal du kende dets lange navn.
Objektets lange navn, der er defineret som func1 i biblioteksdokumentet lib1 er
for eksempel lib1\func1.

Bemaerk: Hvis du ikke kan huske det ngjagtige navn eller raekkefelgen pa de
kraevede argumenter for et privat biblioteksobjekt, kan du abne
biblioteksdokumentet eller vise objektet med programeditoren.

1.

5.

Serg for, at du har defineret objektet i dokumentets farste opgave, gemt
objektet, gemt biblioteksdokument i mappen MyLib og opdateret
bibliotekerne.

Abn den TI-Nspire™-applikation, hvor du vil anvende funktionen eller
programmet.

Bemaerk: Alle applikationerne kan beregne funktioner, men kun Regner-
applikationen og Noter-applikationen kan kare programmer.

Skriv navnet pa objektet. Ved funktioner eller programmer skal navnet altid
efterfolges af parenteser.

libs2\func1()

Hvis objektet kraever, at du giver et eller flere argumenter, skal du skrive
veaerdierne eller variabelnavnene inde mellem parenteserne.

libs2\func 1(34,potens)

Tryk [enter].

Kersel af ikke-biblioteksprogrammer eller -funktioner

1.

Sarg for at vaere i samme opgave, hvori funktionen eller programmet er
defineret.

Skriv funktionens eller programmets navn i indtastningslinjen, eller tryk
for at veelge navneti en liste.
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Du skal altid medtage et saet parenteser efter navnet.

progl()

Hvis funktionen eller programmet kreever, at du giver et eller flere
argumenter, skal du skrive vaerdierne eller variabelnavnene inde mellem
parenteserne.

progl(34,potens)

3. Tryk [enter].

Afbrydelse af et program, der kerer
Mens en funktion eller et program kerer, vises markgren for optaget ®.

» Sé&dan standses funktionen eller programmet,

- Windows®: Hold tasten F12 nede, mens der gentagne gange trykkes
pa Enter.

- Macintosh®: Hold tasten F5 nede, mens der gentagne gange trykkes
pa Enter.

- Handholdt: Hold tasten nede, mens der gentagne gange
trykkes pa [enter].
Der vises en meddelelse. Funktionen eller programmet aendres i Program

Editor ved at veelge G4 til. Markgren vises ved kommandoen, hvor
afbrydelsen indtraf.

Hente veaerdier ind i et program

Du kan veelge blandt flere metoder til at give de vaerdier, der bruges af en
funktions eller et programs beregninger.

Indbygge vaerdierne i programmet eller funktionen

Denne metode er hovedsageligt nyttig til veerdier, der skal veere de samme,
hver gang programmet eller funktionen anvendes.

1. Definer programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

w:=3

h:=23.64
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area:=w*h
EndPrgm

2. Kgr programmet.

calculatearea()
:area 70.92

Lade brugeren tildele veerdierne til variable

Programmer og funktioner kan referere til variable, der er oprettet i forvejen.
Denne metode kraever, at brugerne husker variabelnavnene og tildeler dem
veerdier, far objektet anvendes.

1. Definer programmet.

Define calculatearea()=
Prgm

area:=w*h

EndPrgm

2. Angiv variablene, og ker derefter programmet.

w:=3: h:=23.64
calculatearea()
:area 70.92

Lade brugeren angive vaerdierne som argumenter

Med denne metode kan brugeren give en eller flere vaerdier som argumenter i
udtrykket, der kalder programmet eller funktionen.

Felgende program, volcyl, beregner volumen for en cylinder. Det kreever, at
brugeren angiver to veerdier: hgjde og radius pé cylinderen.

1. Definer volcyl-programmet.

Definevolcyl(hgjde,radius) =

Prgm

Disp “Volumen =7, approx(r « radius? «
hgjde)

EndPrgm

Komgodtigang med programeditoren 497



2. Kgr programmet, sa det viser volumen pa en cylinder med en hgjde pa 34
mm og en radius pa 5 mm.

volcyl(34,5) Volumen =
534.071

Bemark: Du behgver ikke anvende parameternavnene, nar du kerer
volcyl-programmet, men du skal give to argumenter (som vaerdier, variable
eller udtryk). Den farste skal repraesentere hgjden, og den anden skal
repraesentere radius.

Anmodning af vaerdierne fra brugeren (kun programmer)

Med kommandoerne Request og RequestStr i et program kan du fa
programmet til at standse midlertidigt og vise en dialogboks, der beder
brugeren om oplysninger. Denne metode kraever ikke, at brugeren husker
variabelnavne eller den reekkefalge, de skal brugesi.

Kommandoerne Request og RequestStr kan ikke bruges i en funktion.

1. Definer programmet.

Define calculatearea()=
Prgm
Request “Bredde: w
Request “Hgjde: ”,h
area:=w*h
EndPrgm

2. Kar programmet og svar pa forespargslerne.

calculatearea() : areal
Bredde: 3 (3 indtastet som svar)
Hojde: 23.64 (23.64 indtast som svar)

70.92

Brug RequestStr i stedet for Request, nar du vil have programmet til at fortolke
brugerens svar som en tegnstreng i stedet for et matematisk udtryk. Dermed
undgas at bede brugeren om at omslutte svaret i citationstegn ().
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Visning af oplysninger

En funktion eller et program under eksekvering viser ikke beregnede
mellemresultater, medmindre du medtager en kommando, der viser dem. Dette
er en vigtig forskel mellem at udfgre en beregning i indtastningslinjen og
udfere den i en funktion eller et program.

Folgende beregning er viser for eksempel ikke et resultati en funktion eller et
program (selvom de gor deti indtastningslinjen).

x:=12+6
c_os(Tc/4)—>

Visning af oplysninger i historikken
Med kommandoen Disp i et program eller en funktion kan du vise oplysninger
som f.eks. mellemresultaterne i historikken.

Disp 12¢6
Disp "Resultat:",cos(m/4)

Visning af oplysninger i en dialogboks

Med kommandoen Text kan du standse et program midlertidigt og vise
oplysninger i en dialogboks. Brugeren veelger OK for at fortseette eller veelger
Annuller for at standse programmet.

Kommandoen Text kan ikke bruges i en funktion.

Text "Area=" & area

Bemaerk: Visning af et resultat med kommandoerne Disp eller Text lagrer ikke
resultatet. Hvis du regner med at skulle kalde et resultat senere, skal du
gemme deti en global variabel.

cos(m/4)—>maksimum
Disp maksimum
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Anvendelse af lokale variable

En lokal variabel er en midlertidig variabel, der kun findes, mens en
brugerdefineret funktion evalueres, eller der karer et brugerdefineret program.

Eksempel pa en lokal variabel

Felgende programsegment viser en For...EndFor-lekke (der beskrives senere i
dette modul). Variablen i er Igkketeelleren i lakken. | de fleste tilfaelde anvendes

variablen i kun, mens programmet karer.

Locali @
For 1,0,5,1
Disp i
EndFor
Disp i

@ Erkleerer variablen i som lokal.

Bemaerk: Nar det er muligt, skal du erkleere alle variable, der kun anvendes i
programmet og ikke skal veere tilgaengelige, nar programmet er stoppet, som
lokale.

Hvad forarsager en fejimeddelelse om en udefineret variabel?

En fejlmeddelelse om en Udefineret variabel vises, nar du evaluerer en
brugerdefineret funktion eller karer et brugerdefineret program, der kalder en
lokal variabel, der ikke er initialiseret (tildelt en veerdi).

For eksempel:

Define fact(n)=Func
Localm @
While n>1

nem=m: n—1=+n
EndWhile
Return m
EndFunc

@ Den lokale variabel m er ikke tildelt en startvaerdi.

Initialiser lokale variable
Alle lokale variable skal tildeles en startveerdi, far de kaldes.
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Define fact(n)=Func
Local m: 1-m @
While n>1

nem—m: n—1—n
EndWhile
Return m
EndFunc

© 1 gemmes som startvaerdi for m.

Bemark (CAS): Funktioner og programmer kan ikke anvende en lokal variabel
til at udfare symbolske beregninger.

CAS: Udfering af symbolske beregninger

Hvis en funktion eller et program skal udfgre symbolske beregninger, skal du
anvende en global variabel i stedet for en lokal. Du skal dog veere sikker pa, at
den globale variabel ikke i forvejen findes uden for programmet. Fglgende
metoder kan hjaelpe.

+ Kalde en globalt variabelnavn, typisk med to eller flere tegn, der ikke
risikerer at findes uden for funktionen eller programmet.

+ Medtag DelVari et program for at slette den globale variabel, hvis den
findes, for den kaldes. (DelVar sletter ikke laste eller linkede variable.)

Forskelle mellem funktioner og programmer

En funktion, der er defineret i programeditoren, svarer meget til de funktioner,
der er bygget ind i TI-Nspire™-softwaren.

. Funktioner skal returnere et resultat, der kan tegnes eller indseettes i en
tabel. Programmer kan ikke returnere et resultat.

+  Du kan anvende en funktion (men ikke et program) i et udtryk. For
eksempel: 3 - func1(3) er gyldig men ikke 3 « prog1(3).

»  Du kan kun kgre programmer fra applikationerne Regner og Noter. Du kan
dog beregne funktioner i Regner, Noter, Lister og regneark, Grafer,
Geometri og Data og statistik.

»  Enfunktion kan kalde enhver variabel. Den kan dog kun lagre en veerdi i
en lokal variabel. Programs kan lagre i lokale og globale variable.
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Bemark: Argumenter, der anvendes til at overfgre vaerdier til en funktion,
behandles automatisk som lokale variable. Hvis du vil lagre til andre
variable, skal de erkleeres som Local i funktionen.

»  En funktion kan ikke kalde et program som en delrutine, men den kan
kalde en anden brugerdefineret funktion.

* Du kan ikke definere et program i en funktion.

+  Enfunktion kan ikke definere en global funktion, men den kan definere en
lokal funktion.

Kald mellem programmer

Programmer kan kalde hinanden som en subrutine. Subrutinen kan vaere
ekstern (et separat program) eller intern (som en del af hovedprogrammet).
Subrutiner er nyttige, nar et program skal gentage den samme gruppe af
kommandoer pa flere forskellige steder.

Kald af et separat program

Du kan kalde et separat program, anvende samme syntaks, som nar du plejer
at kgre programmet fra indtastningslinjen.

Define subtestIi)=

Prgm Define subtest2(x.y )=
Fori,1.4.] J. Prem
subtest2(i,1m1000 Disp x,y

EndFor EndPrgm
EndPrgm |

Definition og kald af en intern subrutine

Til at definere en intern subrutine skal du anvende kommandoen Define med
Prgm...EndPrgm. Da en subrutine skal defineres, far den kan kaldes, er det god
praksis at definere subrutiner i starten af hovedprogrammet.

En intern subrutine kaldes og udfares pa4 samme made som et separat
program.

Define subtestl()=
Prgm
local subtest2 @
Define subtest2(x,y)= @
Prgm
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Disp x,y
EndPrgm
©Beginning of main program
Fori,1,4,1

subtest2(i,1*1000) @
EndFor
EndPrgm

© Erklaerer subrutinen som en lokal variabel.
@ Definerer subrutinen.
©® Kalder subrutinen.

Bemaerk: Anvend programeditorens Var-menu til atindtaste kommandoerne
Define og Prgm...EndPrgm.

Bemaerkninger om anvendelse af subrutiner

Ved slutningen af en subrutine vender eksekveringen tilbage til det program,
der kaldte den. Subrutinen kan afsluttes pa ethvert andet tidspunkt ved at
anvende Return uden noget argument.

En subrutine kan ikke abne lokale variable, der er erklaeret i det program, der
kalder op. P4 samme méade kan det program, der kalder, ikke dbne lokale
variable, der er erklaeret i en subrutine.

Lbl-kommandoer er lokale for de programmer, de er placereti. Derfor kan en
Goto-kommando i det program, der kalder, ikke ga til et maerke i en subrutine
eller omvendt.

Undga fejl med cirkulzer definition

Ved evaluering af en brugerdefineret funktion eller kgrsel af et program kan du
angive et argument, der omfatter samme variabel, der blev anvendt til at
definere funktionen eller oprette programmet. Men for at undga cirkuleere
definitionsfejl skal du tildele en vaerdi for variable, der anvendes i evaluering af
funktionen eller karslen af programmet. For eksempel:

x+1=x @

-eller-

For 1,1,10,1
Dispi @
EndFor
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@ Udigser fejlmeddelelsen Cirkuleer definition (Circular definition), hvis x
elleriikke har en veerdi. Fejlen optraeder ikke, hvis x eller i i forvejen er
tildelt en veerdi.

Kontrol af flowet i en funktion eller et program

Nar du kerer et program eller evaluerer en funktion, eksekveres
programlinjerne i reekkefglge. Visse kommandoer kan dog pavirke
programafviklingen. For eksempel:

»  Kontrolkonstruktioner som If...EndIf-kommandoer benytter en
betingelsestest til at bestemme, hvilken del af et program, der skal
eksekveres.

+  Lekkekommandoer som For...EndFor gentager en gruppe kommandoer.

Anvendelse af If, Lbl og Goto til at styre
programafviklingen

Med kommandoen If og en reekke If...EndIf-konstruktioner kan du udfare en
seetning eller blok af saetninger betinget, det vil sige, baseret pa resultatet af en
test (som f.eks. x>5). Med Lbl (Maerke) og Goto-kommandoerne kan du ga til
eller springe mellem stederne i en funktion eller et program.

Kommandoen If og en raekke If...Endlf-konstruktioner findes i programeditorens
Control-menu.

Nar du indseetter en konstruktion som If...Then...Endlf, indsaettes en skabelon
pa markarstedet. Markaren er placeret, sa du kan indsaette en betingelsestest.

If- kommando

Til udferelse af en enkelt kommando, nar en betingelsestest er sand, anvendes
den generelle form:

If x>5
Disp "x is greater than 5" @
Dispx @

@ Udfares kun, hvis x>5. Ellers springes saetningen over
@ Viser altid vaerdien af x.

| dette eksempel skal du lagre en vaerdi i x, for If -kommandoen udfgres.
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If...Then...Endlf-konstruktioner
Til udferelse af en gruppe kommandoer, nar en betingelsestest er sand,
anvendes konstruktionen:

If x>5 Then
Disp "x is greater than 5" @
2ex—X

EndIf

Dispx @

@ Udfares kun, hvis x>5.

@ Viservaerdien af:
2x hvis x>5
x hvis x<5
Bemaerk: EndIf markerer slutningen pa Then-blok, der udferes, hvis

betingelsen er sand.

If...Then...Else... Endlf-konstruktioner
Anvend denne konstruktion, hvis der skal udfgres en gruppe kommandoer,
hvis en betingelsestest er sand, og en anden gruppe, hvis betingelsen er falsk:

If x>5 Then
Disp "x is greater than 5" @
2eX—X
Else
Disp "x is less than or equal to 5" @
S5x—x @
EndIf
Dispx @

© Udfares kun, hvis x>5..
@ Udfares kun, hvis x<5.

© Viser veerdien pa:
2x hvis x>5
5x hvis x<5
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If...Then...Elself... EndIf-konstruktioner

Med en mere kompleks form af If-kommandoen kan du teste for flere
betingelser. Hvis du gnsker et program til at teste et argument leveret af
brugeren, der finder et af fire valg.

For at teste for hvert valg (If Choice=1, If Choice=2 og sa videre) anvendes
if...Then...Elself...Endlf-konstruktionen.

Lbl og Goto-kommandoer

Du kan ogsa styre afviklingen ved hjaelp af Lbl (Meerke) og Goto-
kommandoerne. Disse kommandoer findes i programeditorens menu
Transfers.

Med Lbl-kommandoen kan du maerke (give et navn til) en bestemt placering i
funktionen eller programmet.

Lbl /abelName Navn, der gives til dette sted
(anvend samme
navngivningskonventioner
som et variabelnavn)

Du kan derefter anvende Goto-kommandoen ethvert sted i funktionen eller
programmet til at ga til det sted, der svarer til det angivne maerke.

Goto labelName Angiver, hvilken Lbl-
kommando, der skal gas til

Da Goto-kommandoen er ubetinget (den gar altid til det angivne maerke),
anvendes den ofte med en If-kommando, sa du kan angive en betingelsestest.
For eksempel:

If x>5
Goto GT5 @
Disp x

Lbl GTS
Disp "The number was > 5"

@ Hvis x>5, gas direkte til maerket GT5.

@ | dette eksempel skal programmet indeholde kommandoer (som Stop), der
forhindrer Lbl GTS i at blive udfert, hvis x<5.
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Anvendelse af lokker til at gentage en gruppe kommandoer

Til at angive samme gruppe kommandoer i en reekkefglge anvendes en af
Iekkekonstruktionerne. Der kan anvendes flere typer af Iokker. Hver type giver
dig en ny made pa at bryde Igkken ud fra en betingelsestest.

Lokker og lgkkerelaterede kommandoer findes i programeditorens menuer
Control og Transfers.

Nar du indseetter en af lgkkekonstruktionerne, indszettes dens skabelon pa
markgrens position. Du kan sa begynde at indszette de kommandoer, der
udfares i lakken.

For...EndFor-lgkker

En For...EndFor-lgkke benytter en teeller til at styre det antal gange, lgkken skal
gentages. Syntaksen pa For-kommandoen er:

Bemaerk: Slutvaerdien kan vaere mindre end startvaerdien, hvis trinfalgen er
negativ.

For variabel, start, slut |, trinstorrelse
(1] (2] (3] (4]

@ Variabel, der anvendes som en teeller
@ Tellervaerdi, der anvendes farste gang, For eksekveres
© Afslutter Igkken, nar variabel overskrider denne veerdi

O Fogijes til telleren for hver gang, For eksekveres (Hvis denne valgfrie veerdi
udelades, seettes trinstorrelsen til 1.)

Nar For udferes, sammenlignes variabel med end-veerdien. Hvis variabel ikke

overskrider end, udferes lgkken. Ellers, springer styringen til kommandoen, der

falger efter EndFor.

Define subtestIi)=
Prgm Define subtest2(x.y )=
Fori,1,4.1 J. [-‘rgm
subtest2(1, i1 000 Disp x.y

EndFor EndPrgm
EndPrgm |
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Bemaerk: For-kommandoen gger automatisk teellervariablen trinvist, sa
funktionen eller programmet kan afslutte lgkken efter et bestemt antal

gentagelser.

Ved slutningen af lgkken (EndFor), springer kontollen tilbage til For-
kommandoen, hvor variablen gges og sammenlignes med end.

For eksempel:
For 1,0,5,1
Dispi @
EndFor
Dispi @

© Viser0,1,2,3,4 09 5.
@ Viser 6. Nar variabel er gget trinvist til 6 udfaeres Igkken ikke mere.

Bemaerk: Du kan erklzere taellervariablen som lokal, hvis den ikke skal
gemmes, nar funktionen eller programmet standser.

While...EndWhile-lakker
While...EndWhile-lgkker gentager en kommandoblok, s& leenge en angivet
betingelse er sand. Syntaksen pa While-kommandoen er:

While -betingelse

Nar While udferes, evalueres betingelse. Hvis betingelse er sand, udferes
Iekken. Ellers springer kontrollen til kommandoen efter EndWhile.

—— —  While x=3 - —
X€S | ______
X =5 Al
EndWhile —
-

Bemaerk: While-kommandoen aendrer ikke automatisk betingelsen. Du skal
medtage kommandoer, der lader funktionen eller programmet afslutte Iakken.

Ved slutningen af lgskken (EndWhile), springer kontrollen tilbage til While-
kommandoen, hvor betingelsen evalueres igen.

For lgkken skal kere farste gang skal betingelsen i starten veere sand.

» Alle kaldte variable, der kaldes i betingelsen, skal veere indstillet far While-
kommandoen. (Du kan indbygge veerdierne i funktionen eller programmet,
eller du kan bede brugeren om at indsaette vaerdierne.)
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Lgkken skal indeholde kommandoer, der aendrer vaerdierne i betingelsen,
sa den tilsidst bliver falsk. Ellers er betingelsen altid sand, og funktion eller
programmet kan ikke afslutte lgkken (en sdkaldt uendelig lokke).

For eksempel:

0—x @
While x<5
Dispx @
x+1=-x @
EndWhile
Dispx @

© Indstiller forst x.

@ Viser0,1,2,3 0g 4.

© Qger x trinvist.

O Viser 5. Nar x gges til 5, udfares lokken ikke.

Loop...EndLoop-lgkker
En Loop...EndLoop giver en uendelig lskkem der gentages uendeligt. Loop-
kommandoen bruger ikke argumenter.

Loop B

Man indseetter kommandoer i den lgkke, hvormed programmet afslutter lgkken.
Almindeligt anvendte kommandoer er: If, Exit, Goto og Lbl (maerke). For

eksempel:

0—-x
Loop
Disp x
x+1=x
Ifx>5 @
Exit
EndLoop
Disp x (2]
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© En li-kommando styrer betingelsen.
@ Afslutter Ilgkken og springer hertil, nar x er steget til 6.
Bemaerk: Exit-kommandoen afslutter den aktuelle Igkke.

| dette eksempel kan If kommandoen veere ethvert sted i lokken.

Nar If- Er lokken:

kommandoen er:

| starten af lgkken Udfares kun, hvis betingelsen er sand.

I slutningen af Udfgres mindst en gang og gentages kun, hvis
lokken betingelsen er sand.

If-kommandoen kunne ogsé brugen en Goto kommando til at overfgre
programstyringen til en angivet Lbl (etiket)-kommando.

Gentager lokken straks

Cycle-kommandoen overfgrer straks programstyringen til neeste gentagelse af
en lgkke (for den aktuelle lgkke er feerdig). Denne kommando fungerer med
For...EndFor, While...EndWhile og Loop...EndLoop.

Lbl og Goto-lgkker

Selvom Lbl (meerke) og Goto-kommandoerne egentlig ikke blot er Igkke, kan
de anvendes til atlave en uendelig Iakke. For eksempel:

Lbl START --————

Goto START  +— |

Som med Loop...EndLoop, skal Igkken indeholder kommandoer til at lade
funktionen eller programmet afslutte lgkken.

AEndring af tilstandsindstillinger

Funktioner og programmer kan benytte setMode()-funktionen til midlertidigt at
indstille bestemte beregnings- eller resultattilstande. Menuen Tilstand (Mode) i
programeditoren ggr det nemt atindseette den korrekte syntaks, uden at du
skal huske talkoder.
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Bemaerk: Tilstandsskift, der er foretaget i en funktion eller programdefinition,
fortsaetter uden for funktionen eller programmet.

Indstilling af en tilstand

1. Placer markgren, hvor du vil indsaette funktionen setMode.

2. I menuen Tilstand kan du vaelge den tilstand, der skal aendres, og vaelg
den nye indstilling.

Den korrekte syntaks indsaettes ved markgrens placering. For eksempel:

setMode(1,3)

Fejlfinding af programmer og handteringsfejl

Nar du har skrevet en funktion eller et program, kan du benytte en reekke
teknikker til at sege og rette fejl. Du kan ogsa indbygge en
fejlhandteringskommando i selve funktionen eller programmet.

Hvis funktionen eller programmet lader brugeren veelge blandt flere
indstillinger, skal du kere det og teste hver indstilling.

Teknikker til fejlsegning

Fejlmeddelelser under karslen kan finde syntaksfejl men ikke fejl i

programlogikken. Fglgende teknikker kan veaere nyttige.

+ Indseet midlertidigt Disp-kommandoer til at vise veerdierne af kritiske
variable.

+ Du kan kontrollere, at en lgkke udfares det korrekte antal gange ved at
anvende Disp til at vise teellervariablen eller veerdier i betingelsestesten.

. Du kan bekreefte, at en subrutine udferes, ved at anvende Disp til at vise
meddelelser som “Starter subrutine” og “Afslutter subrutine” ved start og
slut pa subrutinen.

»  For atstoppe et program eller en funktion manuelt,
- Windows®: Hold tasten F12 nede, mens der gentagne gange trykkes
pa Enter.

- Macintosh®: Hold tasten F5 nede, mens der gentagne gange trykkes
pa Enter.

- Handholdt: Hold tasten nede, mens der gentagne gange trykkes
pa [enter].
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Fejlhandteringskommandoer

Kommando Beskrivelse

Try..EndTry

CIrErr

PassErr

Definerer en blok, der lader en funktion eller et
program udfgre en kommando og om
ngdvendigt reparere efter en fejl, der er
genereret fra en fejl genereret med denne
kommando.

Sletter fejlstatus og saetter systemvariabelen
errCode til nul. Vi henviser til punktet om
kommandoen Try i Opslagsvejledningen for
et eksempel pa brugen af errCode.
Overfarer en fejl til naeste niveau i Try...EndTry-
blokken.
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Anvendelse af TI-SmartView™-emulator

Med tre layoutfunktioner at veelge mellem, vil lzerere opdage, at emulatoren ger
klassepreesentationer nemmere. | leerersoftwaren er layoutmulighederne:

. Kun den handholdte
. Tastatur samt sideskaerm
*  Handholdt samt sideskaerm

| elevsoftwaren emulerer TI-SmartView™ tastaturet, der sammen med den
handholdte visning giver eleverne muligheden for at kare softwaren pa samme
made, som hvis de brugte en handholdt enhed.

Abning af TI-SmartView™-Emulator

TI-SmartView™-emulatoren er placeret i Dokumentarbejdsomradet. Sadan
abnes emulatorvisningen:

1. Abn Dokumentarbejdsomrade.

2. Klikpa D der er placeret i Dokumentveerktgjslinjen.

| lzerersoftwaren vises den handholdte enhed med Handholdte paneler og
sideskaermpaneler dbne i computertilstand, som vist i falgende illustration.
Du kan bruge tastaturet pa den emulerede handholdte enhed, men
dokumentet vil ikke blive vist pa den emulerede handholdte skaerm, far du
skifter til Handholdt tilstand.
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File Edi View Insert Tools Window Help

Content Documents.

T-nspire CX

Ti-Smartview™ Emulator will
be enabled when you switch
to Handheld mode.

ave

#Document2  x
——

11 | setings | Documentview: @ B Boianess

| elevsoftwaren vises TI-Nspire™ CX-tastaturet med sideskaermbilledet dbent i
computertilstand. Du kan bruge tastaturet pa den emulerede handholdte for at
arbejde med dokumentet i sideskaermen i enten computertilstand eller
handholdt tilstand.

Document1 - Tl-Nspire™ Student Software.

File Edit View Inset Tools W

Documents Toolbox

Fnsert - M @81 - B -G - Z - A -

Click here to add an application

PDocument! X 4 b @
11 | Sefings DocumentView: § [B] | Boianess:  U————

3. Kilik pa Vis > Handholdt.

—eller—

Klik pa D i statuslinjen for at skifte til handholdt tilstand.
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Valg af et tastatur

Et abent dokument pavirkes ikke af, at tastaturet skiftes. Du kan til en hver tid
skifte mellem tastaturer. Sddan veelges tastatur:

1. lemulatorpanelet klikkes pa @ for at abne menuen og veelge en af
falgende muligheder:

*  TI-Nspire™CX
*  TI-Nspire™ med Touchpad
*  TI-Nspire™ med Clickpad
2. Klik pa ) for at veelge tastaturlayoutet:
*  Normal
*  Hgj kontrast

. Kontur

Valg af visningsindstillinger

| lzerersoftwaren kan du bruge denne indstilling til at vaelge, hvordan
emulatoren skal vises i softwarevinduet.

'—.|
1. lemulatorpanelet klikkes pa [fanenetd = SideSereen = |

—eller—
Klik pa Filer > Indstillinger > TI-SmartView™.
2. Veelg en af falgende indstillinger:

*  Kun handholdt. Viser den emulerede handholdte enhed, og skjuler
arbejdsomradet og andre paneler.

Bemark:Du kan bevare visningen af Kun handholdt enhed foran
andre applikationsvinduer ved at klikke pa Altid forrest gverst til hgjre i
TI-SmartView™-panelet.

+  Tastatur + sideskarm Abner en starre visning af tastaturet sammen
med sideskaermbilledet.

. Handholdt + Sideskaerm.Abner hele den emulerede handholdte
enhed sammen med sideskaermbilledet.

/ndring af bredden pa TI-SmartView™-panelet
For at aendre bredden af TI-SmartView™-emulatorpanelet:
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» Kilik pa panelets hgjre kant og treek det til den gnskede bredde.

/ndring af starrelsen af skasrmbilledet i arbejdsomradet

Nar du befinder dig i hdndholdt tilstand, bruges Skala til at aendre storrelsen af
skeermbilledet.

» Traek skyderen til den passende skaleringsprocent. Skaleringsskyderen er
placeret yderst il hgjre pa statuslinjen nedersti TI-Nspire™-vinduet.
Skaleringsprocenterne gar fra 100 % til 200 %. Standardskaleringen er 150
%.

Scaler ———— 150%

Bemaerk: Hvis der er valgt computertilstand, kan du ikke sendre
arbejdsomradets starrelse.

Arbejde med den emulerede handholdte enhed

Du kan indtaste data og arbejde med filer pa emulatoren med
computertastaturet, TI-SmartView™-tastaturet, TI-Nspire™-menuer og ikoner,
eller en fri kombination af disse

Bemaerk: | en kommando kan du ikke bruge bade lommeregner- og
computertastatur. Du kan eksempelvis ikke trykke Ctrl pa tastaturet og klikke
pa emulatoren for at &bne en kontekstmenu.

For det meste kan du udfere alle funktioner pa TI-SmartView™ emulatoren, som
du udferer pa den handholdte i virkeligheden. Taster og applikationer fungerer
pa samme made.

Bemaerk: Hvis du skifter til computertilstand, kan du stadig bruge de fleste taster
pa den emulerede handholdte enhed eller lommeregnertastaturet, og alle
indtastninger vises i arbejdsomradet. Visse tastekombinationer fungerer dog
kun i Handholdt tilstand.

Nar du trykker pa taster pa tastaturet eller trykker pa knapperne pa det tastatur,
der aktiverer tasterne pa emulatoren, eendrer disse taster farve for at ggre det
nemt for eleverne at falge med. Den sidst valgte tast forbliver markeret.

| lzerersoftwaren er bade emulatorskaermbilledet og sideskaermbilledet
interaktive. Du kan klikke pa ikoner og menupunkter i begge skaermbilleder. Du
kan ogsa hgjreklikke for at vise menuerne i begge skeermbilleder.
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Alle genveje og pilfunktioner pa den handholdte fungerer fra
computertastaturet. Hvis du for eksempel vil gemme et dokument, kan du klikke
pa [«n] [S] pa emulatortastaturet, eller du kan trykke pa Ctrl + S pa
computertastaturet. Hvis du bruger en Mac®, skal du trykke & + S.

Anvendelse af Touchpad

Du kan betjene touchpaden pa TI-Nspire™'s Touchpad-tastatur ved enten at
bruge touchpaden pa en baerbar computer eller ved at bruge musen til at klikke
pa Touchpaden. Omraderne pa Touchpaden fremhaeves, nar du klikker i
pilzonerne.

En pil fremhaeves, nar du klikker eller trykker pa den.
+  Klikker du pa tasterne ¢, p, a, eller w pa Touchpaden, beveeger du dig
gennem menuerne et punktad gangen.

»  Huvis du klikker og holder en pil nede pa Touchpaden, vil det resultere i en
fortlebende beveegelse i den valgte retning.

*  Huvis du klikker og treekker musen hen over Touchpad-omradet, bliver det
muligt for dig at flytte musemarkaren.

»  Hvis du klikker midt pa Touchpaden, vaelges det fremhasvede menupunkt.

Anvendelse af Clickpad

Du kan betjene Clickpaden pa TI-Nspire™'s Clickpad-tastatur ved enten at
bruge touchpaden pa en baerbar computer eller ved at bruge musen til at klikke
pa Clickpad. Omraderne pa Clickpaden fremhaeves, nar du klikker i pilzonerne.
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+  Klikker du pa tasterne ¢, p, a, eller w pa Touchpaden, beveeger du dig
gennem menuerne et punktad gangen.

»  Huvis du klikker og holder en pil nede pa Clickpaden, vil det resultere i en
fortlebende beveegelse i den valgte retning.

»  Hyvis du klikker midt pa Clickpaden, vaelges det fremhaevede menupunkt.

Anvendelse af Indstillinger og status

Nar du arbejder med TI-SmartView™-emulatoren, kan du aendre Generelle
indstillinger og Dokumentindstillinger. Se Brug dokumentarbejdsomradet for
yderligere oplysninger.

Du kan se alle andre indstillinger, men du kan ikke eendre demi
TI-SmartView™-emulatoren. Muligheden for at se disse giver imidlertid lzererne
et vejledningsredskab, som kan bruges til at vise eleverne, hvordan man
opsaetter en handholdt enhed.

Klik her for at se Indstillinger og status:
1. Klik pa for at komme til Hovedskaermbilledet.
2. Kilik pa Indstillinger.

Indstilling Beskrivelse

eller

Indstillinger

Sprog Du kan abne sprogmenuen og markere et sprog, men du
kan ikke gemme andringerne. Du kan andre sprog i
menuen TI-Nspire™ menu Filer >Indstillinger >Skift Sprog.

Opsaetning Du kan abne rullemenuerne og vaelge punkter for at vise,

afhandholdt hvilke punkter, der skal veelges, men du kan ikke gemme
enhed nogen &ndringer.

Status for Du kan fa adgang til skaermbilledet. Tegnet # erstatter alle
handholdt talveerdier, der ville blive vist pa den handholdte.

enhed

Om Du kan abne skzermbilledet Om og se softwareversionen.

Andre oplysninger, der kun vedrgrer den handholdte
hardware, markeres som "lkke relevant."
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Indstilling Beskrivelse
eller
Indstillinger

Login Du kan vise skeermbilledet Log pa til klasse og udfylde

felterne Brugernavn og Adgangskode. Login er ikke
tilgeengelig.

Andring af TI-SmartView™-indstillingerne

Du kan sendre emulatorindstillingerne, ogsa nar emulatorpanelet er lukket.

1.

2.

| leerersoftwaren skal du veelge Filer > Indstillinger > TI-SmartView™
Muligheder.

Dialogboksen TI-SmartView™-indstillinger abner.

TI-SmartView Options

TI-SmartView Folder: '<U134U44\MyDocuments\TI—Nspire\'| Browse... |

Keypad: ITI—Nspire CX

Faceplate: INormal

View: [Handheld + SideScreen

| elevsoftwaren skal du klikke pa Filer > Indstillinger > Tastaturindstillinger.

Dialogboksen Tastaturindstillinger dbnes.

Keypad Options

TI-SmartView Folder: '<U134U44\MyDocuments\TI—Nspire\' Browse... |

Keypad: ITI—Nspire CX

Faceplate: INormal

Klik pa 'Sag i' for at eendre mappen, hvor dokumenterne er gemt og abneti
mappen Mine dokumenter, nar emulatoren bruges.
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Vigtigt: Hvis du aendrer placeringen for TI-SmartView™, skal du ogsa
kopiere eller flytte MyLib-mappen og indszette den pa den nye placering
for at se bibliotekselementer.

Standardplaceringen for MyLib er:
*  Windows®: Documents\TI-Nspire\MyL.ib.
*  Mac®: Documents/TI-Nspire/MyLib.

Bemaerk:Luk og abn derefter igen TI-Nspire™-applikationen for at opdatere
den nye reference til bibliotekerne.

Klik pa w for at abne menuen og vaelge et tastatur.
4. Klik pa - for at abne menuen og veelge et tastaturlayout.

| leerersoftwaren skal du klikke pa w for at dbne rullemenuen og veelge
visning. Hvis du kun veelger Handholdt, skal du afkrydse Altid forrest for at
holde dette vindue foran alle andre &bne applikationer.

6. Klik pa OK for at gemme indstillingerne.

Arbejde med dokumenter

Du kan abne flere dokumenter i arbejdsomradet ved at vaelge Filer > Abn
dokument i menuen, eller ved at bruge genvejstasterne pa tastaturet. Nar du
skifter mellem disse dokumenter, viser den emulerede handholdte enhed kun
det aktuelle dokument. Du kan indseette sider og opgaver med enten
TI-Nspire™-menuer eller ikoner, tastaturgenveje eller TI-SmartView™-menuer
eller genveje.

Abning af et dokument

Du kan abne et dokument ved at navigere til det pa emulatoren pa samme
made, som du abner et dokument pa den handholdte, eller du kan klikke pa
Filer > Abn Dokument.

Nar du abner et dokument med emulatoren, kan du kun dbne dokumenter, der
er i den mappe, der vises pa emulatoren (normalt mappen Mine dokumenter,
medmindre du har angivet en anden mappe i dine TI-SmartView™-
indstillinger). Nar du abner et dokument med menuen, kan du sgge efter alle
TI-Nspire™-dokumenter pa computeren eller netvaerket. Hvis du dbner et
dokument med den emulerede handholdte enhed, erstatter den det dokument,
der blev abnettidligere.
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Bemaerk: Hvis antallet af tegn i dokumentets stinavn overstiger 256 tegn, kan
dokumentet ikke dbnes, og der vises en fejimeddelelse. Denne fejl kan undgas
ved at holde fil- og mappenavne korte eller flytte filerne op i stistrukturen.

Gemme et dokument

Hvis du gemmer et dokument med menuen Filer > Gem dokument menuen
eller med ikonet, tastaturgenveje eller hdndholdte tastaturmenuer, gemmes
dokumentet p4 samme sted, som filen blev abnet. Du skal klikke pa

Filer > Gem som for at gemme filen et andet sted, eller med et andet navn.

Anvendelse af Skaarmhentning

Du kan hente det aktuelle skaermbillede ved at trykke pa Ctrl + J (Mac®: & + J)
pa tastaturet eller pa den emulerede handholdte enhed. Billedet placeres
automatisk i udklipsholderen og i TI-Nspire™-vinduet Skaermhentning. Du kan
indsaette billedeti en anden applikation, uden at det kreever noget yderligere.
Denne funktion er kun tilgaeengelig, nar TI-SmartView™-panelet er aktivt, og
arbejdsomradet er i handholdt visning.

Alle andre skeermhentningsfunktioner fungerer pa samme made som i andre
omrader af TI-Nspire™-softwaren. Se Hentning af skaermbilleder for yderligere
oplysninger.
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Sadan skriver du Lua scripts

Scripteditoren giver dig mulighed for at oprette og udlevere dynamisk
forbundne simuleringer, effektive og fleksible hjaelpeprogrammer og andet
undervisningsindhold til udforskning af matematiske og videnskabelige
begreber. Nar du dbner et dokument, der inderholder et script, karer scriptet
automatisk, som det er programmeret til. For at se den kgrende
scriptapplikation skal den side, som indeholder scriptapplikationen, veere aktiv.

Scripteditoren er henvendst til laerere og andre forfattere, der er fortrolige med at
arbejde i et Lua-scriptingmiljg. Lua er et effektivt, hurtigt og let scriptingsprog,
der er fuldt understattet i TI-Nspire™- og PublishView™-dokumenter.
Dokumenter, der indeholder scriptapplikationer, kan dbnes pa TI-Nspire™-
handholdte og i TI-Nspire™ Document Player. Scriptapplikationen karer pa en
handholdt eller i Document Player, men du kan ikke vise eller redigere scriptet.

Bemaerk disse datakilder til brug af scripteditoren og oprettelse af scripts:

+  Tryk paF1 for at fa adgang til TI-Nspire™-hjaelpen, som omfatter hjaelp til
scripteditoren.

*  Tryk pa F2 for yderligere TI-Nspire™-resourcer, sasom eksempler pa
scripts og et link til TI-Nspire™-API-scriptingbiblioteket. (Disse oplysninger
er ogsa tilgeengelige pa education.ti.com/nspire/scripting.)

»  Gatil lua.org for yderligere oplysninger om Lua.

Oversigt over scripteditoren

Med scripteditoren kan du indsaette, redigere, gemme, kare og foretage
fejlfinding i scriptapplikationeri TI-Nspire™-dokumenter (.tns-filer) og
PublishView™-dokumenter (.tnsp-filer).

»  Scriptapplikationer fungerer i dokumenter, opgaver og sider pa4 samme
made som andre TI-Nspire™-applikationer.

*  Nardu opretter et nyt dokument eller abner et eksisterende dokument, kan
du indseette eller redigere en scriptapplikation pa en side elleri et
arbejdsomrade pa en delt side.

+ letlayout med delt side kan du tilfgje scriptapplikationer til ethvert
arbejdsomrade pa siden. Du kan dele en side i maksimalt fire vinduer.

» Du kan tilfgje billeder til scriptapplikationer. Se afsnittet Indszettelse af
billeder.
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*  Hvis du lukker TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet uden at gemme
det, gar alt arbejde tabt, som er udfert i scripteditoren.

Gennemgang af scripteditorens brugergraenseflade

Scripteditorvinduet &bner, nar du indseetter en ny scriptapplikation eller
redigerer en eksisterende scriptapplikation i et TI-Nspire™- eller PublishView™-
dokument.

Veelg indstillingerne til at oprette et nyt script eller redigere scripts i menuen
Indseet i dokumentarbejdsomradet, nar et dokument er abent.

Bemaerk: | TI-Nspire™ Student Software og TI-Nspire™ CAS Student Software er
dokumentarbejdsomradet standardarbejdsomradet, selvom dette ikke er vist
med en fane.

Felgende figur viser scripteditoren med et eksisterende script.

o File Edit Debug View Help

' (= = = Fa
o = = e
Suspend Set  Focus Enable Set
Seript Sciipt  Seript Breakpoints Permissions
@J Image Example ‘ rm
| 1bridge = image.new(_R.IMG.bridge)
2 function on.paint (ge)
o 3 go:drawlmage (bridge, 30, 30)
4 end

@J Consols | Globals | Callstack Locals Resources 408

Search ‘ & =

Image Name

@Dacumemm.w 44 | Running 3 Insert

Menubjalke. Indeholder menuer til arbejdet med scripteditoren.

Vearktgjsbjaelke. Indeholder vaerkigjer til almindelige scripteditorfunktioner.
Se afsnittet Brug af veerktajsbjeelke.

Scripttitel. Viser scripttitel. For at andre titlen skal du hgjreklikke pa titlen
eller klikke pa Redigér > Indstil scripttitel.

Tekstfelt. Leverer et felt til at skrive scripttekst.

e o ©o©¢

Verktejspanel. Viser scriptdata. Se afsnittet Brug af vaerktajspanelet.
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@ statuslinje. Viser scriptets driftstilstand. Se afsnittet Brug af statuslinjen.

Brug af vaerktojsbjaelken

Folgende tabel beskriver indstillingerne i veerktgjsbjaelken.

Veerktgjets navn

Veerktgjets funktion

Afbryd Afbryder midlertidigt afviklingen af script.
”.- script
) Fortseet Fortseetter afviklingen af scriptet.
4 script Under fejlfinding fortsaetter scriptet med at kare,

indtil det naeste brudpunkt eller scriptets slutning.

| ‘_? Indstil script | Starter afviklingen af scriptet.

— Saet fokus Flytter fokus til den side, hvor scriptapplikationen

_-@ pa script er vedhaeftet:
* letTI-Nspire™-dokument flyttes fokus til

siden.
* letPublishView™-dokument flyttes fokus til
rammen pa siden.

— Treed ind i Under fejlfinding udferes den aktuelle instruktion.

— Hvis instruktionen indeholder funktionskald, vil
fejlfindingen stoppe ved den fgrste linje ved hver
funktion.

. Spring over | Under fejlfinding udfares den aktuelle instruktion.

2 Hvis instruktionen indeholder et funktionskald, vil
fejlfindingen ikke stoppe ved funktionen, med
mindre funktionen indeholder et brudpunkt.

— Aktivér Skifter fra normal tilstand til fejlfindingstilstand.

_ﬁ brudpunkter
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Veerktgjets navn Veerktojets funktion

— Deaktiver Skifter tilbage fra fejlfindingstilstand til normal
=& brudpunkter | tilstand og fortsaetter scriptet.

@I Indstil Indstiller tilladelsesniveauer til Beskyttet, Vis kun
tilladelser eller Ubeskyttet og giver dig mulighed for at
angive en adgangskode til scriptet.

Brug af vaerktgjspanelet

I vinduets nederste del viser veerktgjspanelet scriptingdataene. Se afsnittet
Fejlfinding i scripts for yderligere oplysninger.

Tabulator Vinduesvisning

Konsol Scriptfejl vises her.
Udskrivningsinstruktioner, der er indlejrede i scriptet, vises
ogsa her.

Globale Valgte globale variabler vises.

For at veelge globale variabler til visning skal du veelge
Klik for at tilfgje en ny variabel fil visning i vaerktgjspanelets
nederste del.

Funktionskald | Viser strukturen for de funktionskald, der harer til den
funktion, der udferes i gjeblikket.

Lokale Lokale variabler indlejreti den aktuelle funktion vises.

Resourcer Upload, indsaet og administrer billeder her.

Brug af statuslinjen

Statuslinjen i den nederste del af vinduet viser basale scriptdata, som
beskreveti dette eksempel: stopur, 1.1, 4:1, Kgrer.

+  Dokumentnavn, som scriptapplikationen er vedheeftet til (stopur)
* Opgave- og sidenummer (1.1)

»  Scriptlinje og -tegn (4 : 1 beskriver linje 4 og tegn 1)

526 Sadan skriverdu Lua scripts



Scriptets driftstilstand (Kzrer). Bemaerk de mulige tilstande:
- Normaltilstand: Kgrer, Midlertidigt afbrudt eller Fejl
- Fejlfindingstilstand: Kgrer (fejlfinding), Midlertidigt afbrudt eller Fejl

Indseettelse af nye scripts

Folg disse trin for atindsaette en ny scriptapplikation og et nyt script.

1.

Abn det dokument, hvor du vil indsaette scriptet. Det kan vaere et nyt eller et
eksisterende dokument.

Klik pa Indseet > scripteditor> Indsaet script.
En scriptapplikation indsaettes, og dialogboksen Scripttitel abnes.

Bemaerk: TI-Nspire™ Student Software og TI-Nspire™ CAS Student
Software abner automatisk i dokumentarbejdsomradet.

Skriv en scripttitel. (Det maksimale antal tegn er 32.)
Klik pa OK.

Scripteditorvinduet &bner med et tomt script.

Skriv din tekst i scriptlinjerne.

Bemaerk: Visse ikke-standard UTF-8 unicode-tegn bliver muligvis ikke vist
korrekt. For disse tegn anbefales det, at du bruger funktionen string.uchar.

Nar scriptet er faerdigt, skal du klikke pa Indstil script for at udfere det.

* letTI-Nspire™-dokument indsaettes scriptapplikationen pa en ny side.
Nar siden, der indeholder scriptapplikationen, er aktiv, er
dokumentveerktgjskassen tom.

* letPublishView™-dokument tilfgjes en ramme, der indholder
scriptapplikationen, til den aktive side. Du kan flytte rammen eller
tilpasse starrelsen pa samme made som andre PublishView™-
objekter, og du kan tilfgje andre PublishView™-objekter til siden.

Klik pa Seet fokus pa script for at se scriptapplikationen.

Redigering af scripts

Folg disse trin for at redigere et eksisterende script.

1.

Abn det TI-Nspire™- eller PublishView™-dokument, der indeholder scriptet.

Den side, der indeholder scriptet, skal veere aktiv.
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2. Veelg siden og derefter arbejdsomradet, der indeholder scriptet.
3. Kilik pa Indsaet > scripteditor > Redigér script.

Scripteditorvinduet &bner med en visning af scriptet. Hvis det valgte
arbejdsomrade pa siden ikke indeholder et script, nedtones Redigér script.

Hvis scriptet er beskyttet med en adgangskode, vil dialogboksen Beskyttet
med adgangskode abnes, og du vil blive bedt om at angive en
adgangskode.

4. Foretag de gnskede andringer.

» For atangive kommentarer skal du bruge dobbelte bindestreger (--) i
starten af hver kommentarlinje.

»  For ateendre titlen skal du klikke pa Redigér > Indstil scripttitel eller
hgjreklikke pa titlen og klikke pa Indstil scripttitel.

Bemaerkninger:

*  Visse ikke-standard UTF-8-tegn bliver muligvis ikke vist korrekt. For
disse tegn anbefales det, at du bruger funktionen string.uchar.

» Udskrivningsfunktionen kan give uventede resultater for ikke-UTF-8-
tegn.

+ Visse tegn, der ikke kan udskrives, og som returneres af funktionen
on.save, vil blive slettet.

5. Kilik pa Indstil script for at udfere scriptet.
Fejl bliver vist i konsolomradet i vaerktgjspanelet.

6. Klik pa Seet fokus pa script for at se scriptapplikationen (karende script).

AEndring af visningsindstillingerne

For at &endre visningsindstillingerne:

» Kilik pa Vis > Gendan editor til standard for at rydde scriptdataene i
veaerkigjspanelet og gendanne standarderne for editoren.

» Kiik pa Vis > Titel i dokumentvisning for at vise scripttitten i dokumentet og
fer hver udskrivningsinstruktion i konsollen.

» Klik pa Vis > Tekstetiketter til veerktgjslinje for at skjule eller vise etiketter til
veerktgjslinjen.
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» Kilik pa Vis > Vaerkigjspanel, og klik derefter pa den passende indstilling for
at vise eller skjule veerktgjspanelet eller dets omrader.

» Hagjreklik pa en af titterne, og klik pa Ny vandret gruppe eller Ny lodret
gruppe for at oprette grupper, nar flere scripts er abne.

Angivelse af det minimale API-niveau

Hver ny version af TI-Nspire™-software omfatter APl-support til et bestemt saet
af Lua-script funktioner. Indstilling af minimum API-niveau for et script giver dig
mulighed for at angive et minimum af funktioner, som du kreever, for at dit script
kan kare.

Hvis en bruger forsgger at kare scriptet pa et system, der ikke opfylder scriptets
minimum API-niveau, meddeles det til brugeren, og scriptet forhindres i at kare.

For at seette minimum API-niveauet for et script:

1. Bestem det minimumsniveau, som du gnsker, dit script skal kraeve for at
kunne kare.

- Indstilles niveauet for scriptets brug af LUA-funktioner for lavt, kan det
fremkalde en scriptfejl pa aeldre software.

- Indstilles niveauet for scriptets brug af LUA-funktioner for hgijt, kan det
resultere i, at scriptet ikke vil starte pa aeldre software, der understotter
de @nskede LUA-funktioner.

2. | Fil-menuen i scriptredigeringsprogrammet skal du vaelge Indstil minimum

API-niveau.

3. Indtast minimumsniveaueti dialogboksen ved hjaelp af formatet
storre .mindre. Indtast for eksempel 2. 3.

Dette API-niveau eller hgjere vil veere pakraevet for at kare scriptet.

Gemme scriptapplikationer

Du kan nulstille (opdatere) en scriptapplikation i et TI-Nspire™- eller
PublishView™-dokument ved at klikke pa Indstil script. Scriptet og
scriptapplikationen bliver imidlertid ikke gemt, far du gemmer dokumentet. Hvis
du lukker dokumentet eller lukker TI-Nspire™-softwaren uden at gemme, vil
arbejdet pa scriptet ga tabt.

Folg disse trin for at sikre, at scriptapplikationen gemmes, efter alt arbejdet er
feerdigt.
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1. Iscripteditorvinduet skal du klikke pa Indstil script for at nulstille (opdatere)
scriptapplikationen i dokumentet.

2. letabent dokument skal du klikke pa Fil > Gem Dokument for at gemme
andringer i TI-Nspire™- eller PublishView™-dokumentet.

Bemaerk: Indstil scriptet, og gem dokumentet ofte for at sikre, at arbejdet er
sikkerhedskopieret.

Handtering af billeder

Folg disse trin for atindseette et billede i en scriptapplikation.

Tilfgj et billede til Resourcer

1. Klik pa fanen Resource.

2. Kilik pa * -knappen.

3. Kilik pa en fil med et billednavn.

4. Klik pa Abn.

5. Accepter standard billednavn, eller omdgb billedet ved at skrive et nyt
navn ind i feltet. (Eks: nyt billede)

6. Klik pa OK.

Bemaerk: Du vil se et miniaturebillede i nederste hgjre hjgrne af din skeerm.
Filnavnet for dit billede vises i en liste med billeder nederst til venstre pa
din skeerm.

7. Hagijreklik pa et billednavn for at omdgbe, kopiere navn, forhandsvise eller
fierne billedet. Du kan ogsa klikke pa =-knappen for at fierne et billede.

Tilfgj flere billeder til Resourcer

1. Klik pa fanen Resourcer.

2. Klik pa * -knappen.

3. Veelg Kommaseparerede vaerdier (*.csv) fra menuen Filer af typen.
4. Veelg din .csv-fil.

Bemaerk: .csv-formatet bestar af to kommaseparerede kolonner. Den farste
kolonne er det lokale navn pa billededatakilden, der anvendes i koden.

530 Sadan skriverdu Lua scripts



Den anden kolonne er den fuldsteendige sti til billedet pa det nuvaerende
system.

Eksempel til Windows:

bridge,C:\images\bridge.jpg

house,C:\images\house.jpg
5. Klik pa Abn.

6. Hajreklik pa et billednavn for at omdgbe, kopiere navn, forhandsvise eller

fierne billedet. Du kan ogsa klikke pa = -knappen for at fierne et billede.

Opret et script til at hente et billede
1. Skriv et scripti scriptlinjen som falger:

myimage = image.new(_R.IMG.img_1)
function on.paint (gc)
gc:.drawlmage (myimage, 30, 30)
end
Bemark: Udskiftimg_1 (ovenfor) med navnet pa dit billede.

2. Kilik pa Indstil script for at gemme scriptet. Du vil se dit billede i
dokumentskaermbilledet.

3. For atflytte fokus til den side, hvor du gnsker at vedhaefte
scriptapplikationen, klik pa Saet fokus pa script.

Bemaerk: Et TI-Nspire-dokument saetter fokus pa siden. | et PublishView™-
dokument flyttes fokus til rammen pa siden.

Opret et script til at hente flere billeder.
1. Skriv et scripti scriptlinjen som falger:
myimg = {}
for name, data in pairs (_R.IMG)
myimg [name] = image.new(data)
end

function on.paint (gc)
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gc.drawlmage (myimg[imagename], 30, 30)
end

Klik pa Indstil script for at gemme scriptet. Du vil se dit billede i
dokumentskaermbilledet.

For at flytte fokus til den side, hvor du gnsker at vedhaefte
scriptapplikationen, klik pa Saet fokus pa script.

Bemaerk: Et TI-Nspire-dokument saetter fokus pa siden. | et PublishView™-
dokument flyttes fokus til rammen pa siden.

Indstilling af scripttilladelser

Du kan indstille tilladelsesniveauerne for et script og angive en adgangskode
for at beskytte et script. Fglg disse trin.

1.

4.

Klik pa Fil > Indstil tilladelser i scripteditorvinduet.
Dialogboksen Indstil tilladelser abnes.

| omradet for tilladelsesniveauer skal du veelge det passende
sikkerhedsniveau:

»  Beskyttet. Scriptet kan kares, men kan ikke vises eller redigeres.
. Vis kun. Scriptet kan vises, men kan ikke redigeres.

»  Ubeskyttet. Scriptet kan vises og redigeres.

Angiv en adgangskode i sikkerhedsomradet for at sikre scriptet.

Bemaerk: Veer forsigtig, nar du angiver adgangskoder, eftersom de ikke
kan gendannes.

Klik pa OK.

Neeste gang du klikker pa Indsaet > scripteditor > Rediger script, abnes
dialogboksen Beskyttet af en adgangskode, og du vil blive bedt om at angive
adgangskoden. Vaelg en af disse indstillinger:

For at redigere scriptet skal du indtaste adgangskoden og klikke pa OK.

For kun at vise scriptet skal du ikke indtaste adgangskoden, men klikke pa
Vis.
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Fejlfinding i scripts

Du kan foretage fejlfinding i dit script for at undersgge karselsfejl (rumtime
errors) og spore haendelsesforlgbet. Under fejlfinding vises data i
veerktgjspanelet.

» Kilik pa Fejlfinding > Aktivér brudpunkter eller Deaktiver brudpunkter for at

aktivere eller deaktivere fejlfindingstilstand og ga tilbage til normaltilstand.

Bemaerk: Deaktivering af brudpunkter farer altid til, at scriptet genoptager
karslen.

» Under fejlfinding kan du klikke pa Treed ind i og Spring over, hvor deter
passende. Se afsnittet Gennemgang af scripteditorens greenseflade.

» Dobbeltklik i linjenummerets omrade helt til venstre for at indstille
brudpunkter. Brudpunkter er deaktiverede, indtil du klikker pa Aktivér
brudpunkter.

» Bemaerk disse faktorer under fejlfinding:

*  Brudpunkter i associerede rutiner understattes ikke.

. Hvis et brudpunkt er indstilleti en funktion, der er et tilbagekald, vil
fejlfindingen muligvis ikke stoppe ved brudpunktet.

+ Fejlfindingen stopper muligvis ikke ved funktioner sdsom on.save,
on.restore og on.destroy.

Treed ind i og Spring over er aktiverede i veerktajslinjen, nar brudpunkter er
aktiverede.

» Klik pa Afbryd script og Fortsaet script for at afbryde og fortsaette udfarelsen
af scriptet. Nar scriptet fortseetter, karer det, indtil det steder pa det nseste
brudpunkt, eller det nar slutningen af scriptet. Et script kan afbrydes i
normal tilstand eller i fejlfindingstilstand.
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Sadan bruges Hjzelp-menuen

Brug menuen Hjeelp til at finde nyttige oplysninger, der kan hjaelpe dig med at
bruge programmet mere effektivt. Du kan:

+  Abne PDF -hjeelpefilen (klik p& F1 eller klik pa Hjeelp).

+  Abne den web-baserede hjeaelpefil (klik pa F2 eller klik pa Online Hjzelp).
»  Aktivere din softwarelicens.

* Registrere dit Tl-produkt.

. Udforsk Tl ressourcer sasom aktivitetsudvekslingen, hvor du kan finde
lektioner, quizzer og andre laererige aktiviteter, der stilles til radighed af
paedagoger.

* Udnytte online fejlfinding eller kare Tl - Nspire™ diagnostik.

»  Se efter opdateringer til softwaren eller til operativsystemerne for
TI-Nspire™-handholdte og TI-Nspire™ Lab-Cradle.

+  Kontrollere, hvilken version af softwaren du bruger.

Aktivering af softwarelicens

1. Searg for, atdin computer er forbundet til internettet.

2. Veelg, fra menuen Hjeelp Aktiver for at &bne guiden Texas Instruments -
aktiveringsprogram.

3. Klik pa Aktiver din licens, og klik derefter pa Neeste.

Dialogboksen Fuldfgr softwareaktivering dbnes.
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Texas Instruments Activation Wizard X

Complete Software Activation ‘sl

To receive your activation information, THNspire™CAS Teacher Software updates
and promotions, complete the following.

First Last

Name | [

Email

Region [US & CANADA -]

Inform me about TI-Nspire™CAS Teacher Software updates, support and
promotions *

*T1 Privacy Policy

l <Back H Next= I l Cancel J

4. Udfyld felterne med navn og e-mail, og veelg derefter det omrade, du bori,
hvis det adskiller sig fra standardudfyldningen. Hvis du vil modtage e-
mails fra Tl om opdateringer, support og kampagner, skal
afkrydsningsfeltet veere markeret.

5. Klik pa Neeste.

Dialogboksen Aktiver din software abner.

Texas Instruments Activation Wizard X
Activate your software !ﬁl

Enter the License Number for your purchased software and click Mext

License Number T

About your License Mumber

|- <Back Cancel

6. Indtastlicensnummeret.
7. Klik pa Neeste.

Dialogboksen Licensaftale abnes.
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Texas Instruments Activation Wizard

License Agreement .
Select appropriate country and language, then read the license agreement E
carefully:

Country: [USA =)

TI-Nspire™ 3.x Math and Science Learning Software for
Windows® and Mac®

] »

IAPPLICATION: This License applies to TI-Nspire™ Math and Science Learning
Software for Windows® and Mac® obtained in the United States or Canada.

IMPORTANT - Read this agreement {Agreement} carefully before installing the software
program(s} in this installation. The software program(s) and materials accompanying this

package are licensed, not sold. By installing or otherwise using the software program(s} in
lthic inctallafinn w anraa fn ha hond b the farme of this liranca 1w do nnf anrea with

-

(®) | acceptthe license agreement

() 1 do not accept the license agreement

| <Back H Activate | | Cancel ‘

| feltet Land skal du veelge dit land i rullemenuen, hvis det adskiller sig fra
standardudfyldningen.

Gennemga licensaftalen og veelg derefter Accepter for at acceptere
aftalen.

Klik pa Aktiver. Licensnummeret sammenholdes med Tl-databasen for at
sikre gyldigheden.

Hvis licensnummeret er gyldigt, abnes dialogboksen Aktivering
gennemfart. Hvis licensnummeret ikke er gyldigt, skal du kontrollere, om
det er skrevet korrekt. Hvis problemet varer ved, skal du kontakte Tl
Support.

Texas Instruments Activation Wizard

Successful Activation

Congratulations!

TI-Nspire™ Teacher Software has been
activated successfully.

Click Next to use TI-Nspire™ Teacher Software.

ﬁm Click Finish to exit this wizard
INSTRUMENTS

Next=—| | Finish
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11.

12.

13.

Klik pa Neeste for at fortsaette, eller veelg Slut for at fuldfere installationen
med standardindstillingerne.

Nar du anmodes herom, klikker du pa OK for at acceptere
standardplaceringen af TI-Nspire™-mappen. Naviger om ngdvendigt til
den placering pa computeren, hvor du vil gemme dine TI-Nspire™-
dokumenter og filer.

Veelg, om du vil erstatte eventuelle dokumenter med samme navn.

Softwaren starter, og velkomstskaermbilledet vises.

Registrering af produktet

1.
2.

Serg for, at din computer er forbundet til internettet.

Klik p& menuen Hjeelp, veelg Registrér for at abne webstedet Tl
Produktregistrering .

Felg instruktionerne pa hjemmesiden

Download af den nyeste Guidebog

Serg for, at din computer er forbundet til internettet.

Veaelg fra menuen Hjaelp Download nyeste Guidebog.

Webstedet for uddannelsesteknologi abner, og fanen Guidebook er aktiv.
Klik pa navnet pa den Guidebog, som du gnsker at downloade.

En pdf-version af Guidebogen abnes pa din computer.

Undersogelse af TI-ressourcer

Menuen Hjaelp har ogsa links til Tl-ressourcer og websteder.

>

Klik pa Hjeelp>Besgg education.ti.com for at komme til webstedet Texas
Instruments Education Technology.

Klik pa Hjeelp>Besag aktivitetsudvekslingen for at komme til webstedet
Texas Instruments Activities Exchange, et forum, hvor du kan sgge efter
emne for atfinde "grydeklare" undervisningsmaterialer for matematik og
naturfag lige fra gymnasie- til universitetsniveau.

Bemeerk: De aktiviteter, som kan downloades, kan variere alt efter
geografisk omrade.

538 Sadan bruges Hjaelp-menuen



» Klik pa Hjeelp> Sag i online-fejlfinding for at f& adgang til TI's Vidensbase,
hvor du kan finde generel information, hjeelp til fejlfinding, tips til brug af
produkter og specifikke oplysninger om Tl-produkter.

Karsel af TI-Nspire™ diagnosticering

Hvis du har problemer med softwaren, giver denne funktion dig mulighed for at
kare et diagnosticeringsprogram, der hjeelper Tl's supportteam med at finde
fejlen. Du behgver ikke internetadgang til at kare diagnosticeringen, men det
kreever internetadgang at sende lodfilen til TI-Support. S&dan keres
diagnosticeringen:

1. Veelg fra menuenHjalp Kor TI-Nspire™ Diagnostik.
Dialogboksen til softwarediagnosticering abnes.
el

Software: TI-Nspire Teacher Software
VersionBuild: 3.2.0.684
License Type: Single Perpetual

Surnmary

Administrator Privileges

Ping TI Server

Port 80 open

Port 443 open

Port 5093 open

TCP Information

Ethernet Information

Logs captured

Start | Save As | 5end to 1

2. Kilik pa Start for at kare programmet.
Logfilen oprettes, og dialogboksen Gem som &bnes.
3. Naviger til den mappe, hvor du vil gemme filen, og klik p4 Gem som.

Dialogboksen Diagnostisk rapport abnes og viser navnet pa den oprettede
zip-fil og det sted, hvor den blev gemt.

4. Klik pa OK.
Dialogboksen til softwarediagnosticeringsvaerkigjet abnes.
* Klik pa Send til Tl for at sende filen til TI Support.

»  Klik pa Genstart for at kere diagnosticeringsprogrammetigen.
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*  Klik pa Annuller for at afslutte, og klik derefter pa OK for at bekraefte og
lukke dialogboksen.

Opdatering af TI-Nspire™-softwaren

Opdatér softwaren

1. Serg for, atdin computer er forbundet til internettet.

2. Luk eventuelle abne dokumenter.

3. Fra menuen Hjeelp, vaelg Se efter opdateringer og meddelelser.
. Hvis din software er opdateret, vises en bekraeftelsesmeddelelse.
. Hvis din software ikke er aktuel, bliver du bedt om at opdatere.

4. Kilik pa Opdatér for at downloade og installere opdateringen, eller klik pa
Luk for atannullere.

En procesindikator viser, hvor langt downloadingen er kommet. Hvis du far
en meddelelse om forbindelsesfejl, skal du kontrollere din
internetforbindelse og prgve igen.

Bemaerkning til brugere der opdaterer TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software
eller TI-Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software: Din portfolio og klasselogs
er placeret pa din computer som en database. Fordi den nye software kan
have funktioner, der ikke understattes af den gamle databasestruktur, skal den
gamle database maske konverteres. Nar konvertering er ngdvendig, hjaelper et
database-opdateringsvaerktgj dig med at lave en backup af den gamle
database. Vaerktgjet vises under den fgrste opstart af den opdaterede software.

Administrér automatisk kontrol

Automatisk kontrol bruger internettet til at se efter opdateringer, hver gang du
abner TI-Nspire™-softwaren. Hvis systemet ikke er opdateret, far du en
underretning. Du kan sl& automatisk kontrol til eller fra.

1. Fra menuen Hjeelp, veelg Se efter opdateringer og meddelelser.

2. Markér eller fiern markering fra afkrydsningsfeltetSe automatisk efter
opdateringer.

3. Kilik pa Luk.
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OS-opdatering pa en tilsluttet handholdt enhed
Bemaerk: For at undga at miste data, der ikke er gemt, skal du lukke alle
dokumenter pa den handholdte, far du opdaterer dens operativsystem.
1. Serg for, atdin computer er forbundet til internettet.

2. Klik pa fanen Indholdsstifinder i dokumentveerkigjskassen | for at vise de
tilsluttede handholdte..

Veelg den handholdte, som du vil opdatere.
4. Veelg fra menuen Hjeelp Tjek for OS Opdateringer.

*  Hyvis operativsystemet er det sidste nye, vises en
bekreeftelsesmeddelelse..

Check for 05 Update |

0 Your TI-Mspire CX operating system is up to date.

»  Hvis operativsystemet ikke er det sidste nye, opfordrer TI-Nspire™
software dig til atinstallere det nyeste OS nu. Hvis den opdaterede
OS-fil ikke allerede er tilgaengelige pa computeren, kan du veelge en
placering til den.

Check for 05 Update (==

Anewerversion ofthe 08 (3.6.0.452) is available.

’ I : You are currently running 3.2.3.1233.
. [ Save to:

|iDownloads\THspire-3.6.0.41510 | [ Browse

b[m‘srj:mlu.li.mr:ni | Caontinue || Close |

5. Kilik pa Fortsaet, og folg vejledningen for atinstallere OS pa den
handholdte, eller klik Luk for at annullere.

Nar opdateringen er gennemfgrt, genstartes den handholdte automatisk.
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For at se Software-versionen og rettigheds-oplysningerne

1. skal du veelge Om TI-Nspire™<Product Name>Software.

Bemaerk: Du behgver ikke en internetforbindelse for at abne dette vindue.

Visit gducation.ticom forthe latestversion

TI-Nspire™ CAS Student Software

Version: 3.6.0.452

Copyright © 2006 - 2012 Texas Instruments Incorporsted. All rights reserved. -
Graphs & try was developed in ion with Csbrilog SAS, Grencble, France.
Data & Statistics wes designed and with KCP T

Emenyville, Califernis. Portions of the saﬂwale sre besed on Fathom™ Dynamic Data and
copyright & 2007 KCF Technologies. All Rights Reserved
DataQuest™ in with Vernier Software & Technology.

Fortions of the software include use of libaries rom zLib (hitp:/iwww.zlib.net), eXpat (http:
Iexpat sourceforge.net) and OpenSSL (hitp:/iwww.openssl.org). This product includes software
developed by the Apache Softwsre Foundation (hitp://www.spache.org)

Fowered by JIDE (http:/fwww jidesaft.com).

When present, ABC English-Chinese/Chinese-English Dictionary Copyright ® 1986-2011
University of Hawsii

Editors: John DeFrancis and Zhang Yanyin.

ciste Editors: Tem Bishop, Victer H.

Bt et o ekt e o et
OK

2. Kiik pa OK for at lukke vinduet.

nang Liging. and Zhang Ve

P S P

Hjeelp til produktforbedring

Dette produkt indeholder en funktion, der kan hjaelpe Tl med at forbedre
produktet ved automatisk, atindsamle anonyme oplysninger om brugen af
produktet og dets palidelighed.

Bemaerk: Afhaengigt af hvordan din software blev installeret, kan du se en
produktforbedringsskaerm farste gang du starter softwaren. Denne funktion kan
ogsa abnes manuelt.

1. G4 til menuen Hjeelp, og veelg Produktforbedring.
2. Laesoplysningerne pa skaermen, og klik pa en af knapperne:

- Klik pa Ja, jeg @nsker hjeelp, for at tillade indsamling af oplysningerne.
- Klik pa Nej tak, for at forhindre indsamling.
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Texas Instruments support og service

Hjemmeside education.ti.com

E-mail henvendelser: ti-cares@ti.com

Videnbase og e-mail Internettet: education.ti.com/support
henvendelser

Internationale oplysninger education.ti.com/international
Service og garanti

Vedrgrende oplysninger om garantiens varighed og betingelser eller om
produktservice, henvises der til garantierkleeringen, der falger med dette
produkt eller ved at kontakte den lokale forhandler/distributer af Texas

Instruments
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