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Kapitel 1:
Betjening af TI-84 Plus Silver Edition

Konventioner i dokumentationen

| teksten i denne vejledning henviser TI-84 Plus til TI-84 Plus Silver Edition, men alle de
instruktioner, eksempler og funktioner i vejledningen fungerer ogsa for TI-84 Plus. De to
grafregnere adskiller sig kun ved tilgeengelig RAM-hukommelse, udskiftelige frontplader og Flash-
applikation ROM-hukommelse. Nogle gange, for eksempel i kapitel 19, bruges det fulde navn
TI-84 Plus Silver Edition til at adskille den fra T1-84 Plus.

Alle instruktioner og eksempler i denne vejledning fungerer ogsa med TI-84 Plus. Alle funktioner
pa TI-83 Plus Silver Edition og TI-84 Plus er identiske. Disse to handholdte grafregnere adskiller
sig kun ved den tilgeengelige RAM-hukommelse, udskiftelige frontplader og ved ROM-
hukommelsen til Flash-applikationer.

Skeermbilleder tages med OS version 2.53MP i enten tilstanden MathPrint™ eller Classic. Alle
funktioner findes i begge tilstande, men skaermbillederne ser lidt anderledes ud afhaengigt af
indstillingerne. Mange eksempler viser funktioner, der ikke fandtes i tidligere OS versioner. Hvis
din grafregner ikke har den sidste OS, vil nogle af funktionerne ikke veere tilgeengelige, og dine
skaermbilleder kan se anderledes ud. Det nyeste OS kan hentes pa education.ti.com.

Et nyt menupunkt under MODE med navnet STAT WIZARDS er tilgaengeligt med OS version
2.55MP til hjeelp med indtastning af syntaks til kommandoer og funktioner i menuen STAT CALC,
DISTR DISTR, DISTR DRAW og seq( funktion (sekvens) i menuen LIST OPS. Nar du veelger en
understgttet statistisk kommando, regression eller fordeling med indstillingenSTAT WIZARDS ON:
(standardindstillingen) vises en (guide-)skaerm med syntakshjeelp. Guiden muliggar indtastning af
pakraevede og valgfri argumenter. Funktionen eller kommandoen vil indseette med de indtastede
argumenter i historikken i hovedskeermbilledet eller de fleste andre steder, hvor markgren er
tilgeengelig for input. Hvis en kommando eller funktion er tilgaengelig fra [CATALOG] vil kommandoen
eller funktionen blive indsat uden guidestette. Kar applikationen Catalog Help ((APPS]) for at fa mere
syntakshjaelp, nar der er brug for det.

TI1-84 Plus-taster

Generelt er tastaturet opdelt i zoner bestaende af: plotnings- og redigeringstaster samt udvidede
funktionstaster og videnskabelige regnetaster.

Tastaturomrader

Graftegning — Graftegningstasterne giver adgang til de interaktive graftegningsfunktioner. Disse
tasters tredje funktion ([(ALPHA] [F1]-[F4]) viser genvejsmenuerne, der omfatter skabeloner til braker,
n/d, hurtig matrixindtastning samt nogle af de funktioner, der findes i menuerne MATH og VARS.

Redigeringstaster — Disse taster benyttes hyppigst til redigering af udtryk og veerdier.

Udvidede funktionstaster — Disse taster benyttes hyppigst til TI-84 Plus’s udvidede funktioner.
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Videnskabelige regnetaster — Disse taster benyttes hyppigst til den videnskabelige
standardregners muligheder.

TI-84 Plus
TI-84 Plus Silver Edition
*ﬁi TEXAS INSTRUMENTS
Graftaster T Gy (a5 Sty Covon)
M
Redigeringstaster . . Q) (
Lm
Udvidede _—
funktionstaster @
Videnskablige
regnetaster

Brug af tasterne med farvemarkering

Tasterne pa TI-84 Plus har forskellige farvemarkeringer for at gagre det lettere for dig at finde de
taster, du skal bruge.

De lyse farvede taster er taltasterne. Tasterne langs hgjre side af tastaturet er almindelige
matematiske funktioner. Tasterne gverst indstiller og viser grafer. Tasten giver adgang til
applikationer som Inequality Graphing, Transformation Graphing, Conic Graphing, Polynomial Root
Finder og Simultaneous Equation Solver samt Catalog Help.

Den primaere funktion for hver tast er angivet pa tasterne. Hvis du f.eks. trykker pa [MATH], vises
menuen MATH.

Brug af tasterne og (ALPHA

Tasternes sekundeere funktion star over de enkelte taster. Nar du trykker pa den bla tast [2nd,
aktiveres tegnet, forkortelsen eller ordet over de gvrige taster, nseste gang, der trykkes pa en tast.
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Nar du f.eks. trykker pa og dernzest pa (MATH], vises menuen TEST. | denne handbog angives
denne tastkombination som [TEST].

Mange taster har ogsa en tredje funktion. Disse funktioner er trykt oven over tasterne i samme
farve som [ALPHA]-tasten. Disse tredje funktioner bruges til indtastning af alfanumeriske karakterer,
specialsymboler og giver adgang til SOLVE samt genvejsmenuer. Nar der for eksempel trykkes pa
og herefter pa [MATH], indtastes bogstavet A. Denne vejledning beskriver denne indtastning
som [A].

Hvis du gnsker at indtaste flere bogstaver efter hinanden, kan du trykke pa [A-LocK] for at lase
alfa-tasten i positionen On, sa det ikke er ngdvendigt at trykke pa flere gange. Tryk pa
igen for at lase den op.

Bemaerk: Den blinkende marker sendres til [il, nar du trykker pa [ALPHA], ogsa nar du &bner en
funktion eller en menu.

TI-84 Plus Silver Edition
%3 TEXAS INSTRUMENTS

[F1] - [F4] &bner
B genvejsmenuerne for

Tasten giver adgang til funktionalitet, der
den sekundzere funktion, omfatter skabeloner
der er angivet over de N T e S g breker, n/d med mere.
enkelte taster. (o) (o) @}\/

9 QRO
Tasten giver o m“ -
adgang til den alfabetiske M.ETD . COACD), ‘
funktion, der er angivet — Y EaSe )~
over de enkelte taster. < 55C

Taend og sluk for TI-84 Plus

Sadan tander du for den handholdte grafregner

Teend for TI-84 Plus med tryk pa [0N]. Der vises et oplysningsskeermbillede, der husker dig pa, at
du kan trykke pa [F1] - [F4] for at se genvejsmenuerne. Denne meddelelse ses ogsa, nar du
nulstiller RAM.

» Tryk pa 1 for at fortsaette og ikke se oplysningsskeermbilledet igen.

Kapitel 1: Betjening af TI-84 Plus Silver Edition 3



» For at fortsaette og se skaermbilledet igen neeste gang, der teendes for TI-84 Plus, trykkes der
pa 2.

» Hovis du tidligere har teendt for grafregneren ved at trykke pa [OFF], vises TI-84 Plus
hovedskaermbilledet, sdledes som det var, da du sidst brugte den og rydder alle fejl.
(Oplysningsskeermbilledet vises farst, medmindre du veelger ikke at se det igen). Hvis
hovedskaermbilledet er tomt, trykkes der pa [+] for at rulle gennem de sidst udfarte
beregninger.

+  Hvis den handholdte grafregner tidligere blev slukket automatisk ved hjeelp af APD™

(Automatic Power Down™), vender TI-84 Plus tilbage, prascis som da der blev slukket,
inklusive display, marker og eventuelle fejl.

*  Hvis TI-84 Plus er slukket og tilsluttet en anden handholdt grafregner eller PC, vil enhver form
for kommunikation “vaekke” TI-84 Plus.

For at forlaenge batteriets levetid slukker APD (Automatic Power Down)-funktionen TI-84 Plus
automatisk regneren efter ca. fem minutters inaktivitet

Sadan slukker du for den handholdte grafregner
Tryk pa [0FF] for at slukke manuelt for TI1-84 Plus.

» Alle indstillinger og alt indhold i hukommelsen bevares af funktionen Constant Memory ™.
+ Eventuelle fejl slettes.

Batterier
TI-84 Plus bruger 5 batterier: fire AAA alkaline batterier og et knapcellebatteri (backup).
Backupbatteriet leverer hjaelpestrgm for at bevare hukommelsen, mens du skifter AAA-

batterierne. Fglg instruktionerne i appendiks C for at undga at miste nogen af de gemte data i
hukommelsen, nar du skifter batterier.

Indstilling af displayets kontrast

Justering af displayets kontrast

Du kan justere displayets kontrast, sa det passer til din synsvinkel og omgivelsernes belysning.
Nar du eendrer kontrastindstillingen vises det aktuelle niveau med et tal fra 0 (lysest) til 9 (markest)
i gverste hgjre hjgrne. Du kan ikke se tallet, hvis kontrasten er for lys eller for mark.

Bemaerk: TI-84 Plus har 40 kontrastindstillinger, sa hvert tal fra 0 til 9 repreesenterer fire
indstillinger.

TI-84 Plus gemmer kontrastindstillingen i hukommelsen, nar den er slukket.
Folg fremgangsmaden nedenfor for at justere kontrasten.

> Tryk pa (+] for at gere skeermen et trin markere hver gang.
> Tryk pa (+] for at gere skeermen et trin lysere hver gang.
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Bemaerk: Hvis du indstiller kontrasten til 0, bliver skaermbilledet muligvis helt tomt. Nar du vil have
det frem igen, skal du trykke pa og slippe og dernaest trykke pa [«] og holde den nede, indtil
skaermbilledet vises igen.

Udskiftning af batterier
En meddelelse vises, nar batterierne er flade, og du teender den handholdte grafregner.

Folg fremgangsmaden i tilleeg C for at skifte batterier, uden at oplysningerne i hukommelsen gar
tabt.

Normalt vil den handholdte grafregner kunne fungere i en til to uger fra meddelelsen om, at batteriet
er ved at veere opbrugt, vises farste gang. Herefter slukker TI-84 Plus automatisk, og maskinen
fungerer ikke. Batterierne skal udskiftes. Hele hukommelsen bevares intakt.

Bemaerk:

* Perioden efter farste meddelelse, om at batteriet er ved at vaere opbrugt, kan veere laengere
end to uger, hvis den handholdte grafregner ikke bruges sa tit.

» Udskift altid batterierne far der installeres et nyt operativsystem

Display

Displaytyper

TI-84 Plus kan vise bade tekst og grafik. | kapitel 3 er der en beskrivelse af grafer og i kapitel 9 en
beskrivelse af, hvordan TI-84 Plus kan vise et skeermbillede, der er delt vandret eller lodret, sa der
kan vises tekst og grafik samtidigt.

Hovedskarmbilledet

Hovedskaermbilledet er TI-84 Pluss primaere skaermbillede. | dette skaermbillede indtastes
kommandoer og udtryk til beregning. Resultaterne vises pa samme skaermbillede. De fleste
beregninger gemmes i historikken i hovedskaermbilledet. Du kan trykke pa [+] og (-] for at rulle
gennem historikken for indtastningerne hovedskaermbilledet, og du kan indseette indtastningerne
eller svarene i den aktuelle indtastningslinje.

Visning af indtastninger og resultater

* Nar der vises tekst, kan TI-84 Plus skaermen vise maks. 8 linjer med maks. 16 tegn pr. linje i
Classic-tilstand. | MathPrint™-tilstand kan der vises feerre linjer og feerre tegn pr. linje.

* Nar alle linjer i displayet er udfyldt, ruller dataene ud af skaermbilledets top.

- For at se tidligere indtastninger og svar trykkes der pa [4].
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- Kopier en tidligere indtastning eller resultat og indseet det i den aktuelle indtastningslinje
ved at flytte markgren til den indtastning eller det resultat, du gnsker at kopiere, og trykke

pa [ENTER).

Bemaerk: Liste- og matrix-output kan ikke kopieres. Hvis du prgver at kopiere en liste eller
en matrix, vender markgren tilbage til indtastningslinjen.

* Hovis et udtryk i hovedskeermbilledet, i Y= editoren (kapitel 3) eller i programeditoren
(kapitel 16) er leengere en én linje, fortsaetter det i Classic-tilstand pa naeste linje. |
MathPrint™tilstanden, vil et udtryk i hovedskaermbilledet eller Y= editoren, der er lzengere end
én linje, forsvinde ud af skeermen til hgjre. En pil i hgjre side af skaermen angiver, at du kan
rulle til hgjre for at se mere af udtrykket. | de numeriske editorer som vinduesskaermen
(kapitel 3), ruller et langt udtryk til hgjre og venstre i bade Classic- og MathPrint™-tilstand.
Tryk pa 0] for at flytte markearen til slutningen af linjen. Tryk pa (d for at flytte markaren
til begyndelsen af linjen.

Hvis en indtastning udfares pa hovedskaermbilledet, vises resultatet i hgjre side af neeste linje.

loggz2s

<+— Indtastning

« SE1E299957 | «— Resultat

Indstillingerne i menuen MODE styrer den made, TI-84 Plus fortolker udtryk og viser resultater.

Hvis et svar som for eksempel en liste eller matrix er for langt til at blive vist i en enkelt linje, vises
der en pil (MathPrint™) eller en ellipse (Classic) til hajre eller venstre. Tryk pa [»] og [{ for at se

svaret.

MathPrint™

L+
EES. 12 874.2 36¢

WIS, SWILT OM4S,
5,17

<4—Indtastning
<+—Resultat

<«— Indtastning

<«—Resultat

Classic

L1
125,12 874.2 36.

HT%+5.2H3+3.8H+5
) 5.12

<«——Indtastning
<4—Resultat

<4— Indtastning
<«—Resultat
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Brug af genvejsmenuer

o ——r ==Lt
TR Mz Shva Ecithin
A Tt BeCTRIBENTS

abner FRAC- abner FUNC- abner MTRX- abner YVAR-
menuen. menuen. menuen. menuen.

Genvejsmenuer giver hurtig adgang til fglgende:

+ Skabeloner til at indtaste brgker og udvalgte funktioner fra menuerne MATH MATH og MATH
NUM, saledes som de ses i en tekstbog. Funktioner omfatter absolut veerdi, summation,
numerisk differentiation, numerisk integration og log med grundtal n.

* Indtastning af matrix.
* Navn pa funktionsvariabler i menuen VARS Y-VARS.

Til at begynde med, er menuerne skjulte. Abn en menu ved at trykke pa plus den F-tast, der
svarer til menuen, dvs. [F1] for FRAC, [F2] for FUNC, [F3] for MTRX eller [F4] for YVAR. Veelg et
menuelement ved enten at trykke pa tallet, der svarer til elementet, eller ved at bruge piltasterne til
at flytte markgren til den pageeldende linje, og trykke pa [ENTER].

Alle genvejsmenuer undtagen matrixskabeloner kan ogsa veelges ved brug af standardmenuer.
Som eksempel, kan du vaelge summationsskabelonen tre steder:

FUNC -genvejsmenu
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TifMax

Sinberiug

A fnlntl
summation &
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B:Soluer..

Katalog CATALOR
rsummation i
tany,

tan1y
Tan3dent. .

Man kan altid anvende genvejsmenuerne, nar det er tilladt at indtaste data. Hvis regneren er i
Classic-tilstand, eller hvis der vises et skaermbillede, der ikke understatter visning i MathPrint , vil
indtastningerne blive vist i Classic. MTRX-menuen er kun tilgeengelig i MathPrint™-tilstand i
hovedskeermbilledet og i Y= editor.

Bemaerk: Genvejsmenuerne er maske ikke tilgaengelige, hvis plus F-tastkombinationerne
bruges af en applikation, der karer, som for eksempel Inequality Graphing eller Transformation
Graphing.

Retur til hovedskaerm-billedet

Tryk pa lauiT] for at vende tilbage til hovedskaermbilledet fra alle andre skeermbilleder.

Optaget-indikator

Mens TI-84 Plus udfgrer beregninger eller plotter grafer, vises optagetindikatoren som en lodret
streg, der bevaeger sig, i displayets gverste hgjre hjgrne. Hvis du midlertidigt afbryder en graf eller
et program, vises optagetindikatoren som en lodret raekke prikker, der bevaeger sig.

Display-markorer

| de fleste tilfeelde angiver markgrens udseende, hvad der vil ske, nér du trykker pa den naeste tast
eller veelger det naeste menupunkt, der skal indseettes som et tegn.

Markeor Udseende Betydningen af naste tastanslag
Indtastning Udfyldt blinkende Det neeste tegn indtastes ved markaren og det
rektangel eksisterende tegn overskrives.

[ |
Indsaetning Blinkende Der indseettes et tegn foran markaren.

understregning

2nd Blinkende pil Tegnet 2nd indtastes eller der er udfares en 2nd-
operation.
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Markeor Udseende Betydningen af naste tastanslag

Alfa Omvendt A Der indtastes et bogstav, SOLVE udfares, eller
Al genvejsmenuerne vises.
Fuld Ternet rektangel Ingen indtastning. Det maksimale antal tegn pa
indtastningslinjen er indtastet eller hukommelsen
er fuld.
MathPrint™ Hajrepil Markgren flytter enten til naeste del af skabelonen
[+ ] eller ud af skabelonen.

Hvis du trykker pa under en indsaetning, aendres markgren til et understreget A (A). Hvis du
trykker pa under en indsaetning, bliver understregningsmarkaren til en understreget 1 (1).

Bemaerk: Hvis du markerer et lille tegn som for eksempel et kolon eller et komma og trykker pa
eller [2nd), eendres markaren ikke, fordi markarbredden er for lille.

Grafer og editorer kan have andre markarer, som er beskrevet i andre kapitler.
Udskiftelige frontplader

TI-84 Plus Silver Edition har udskiftelige frontplader, sa du kan tilpasse maskinens udseende. Du
kan kgbe ekstra frontplader hos Tl Online Store pa education.ti.com .

Afmontering af en frontplade

1. Left fligen i frontpladens nederste
kant veek fra huset pa TI-84 Plus
Silver Edition.

2. Left forsigtigt frontpladen veek fra
maskinen, til den slipper. Pas pa
ikke at skade frontpladen eller
tastaturet.

Montering af nye frontplader

1. Anbring frontpladens top i de
tilsvarende fordybninger pa huset
til TI-84 Plus Silver Edition.

2. Kiik forsigtigt frontpladen pa plads.
Brug ikke vold.
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3. Pres forsigtig pa hver af
udskeeringerne for at sikre, at
frontpladen er monteret korrekt.

Anvendelse af uret

Med kommandoen Clock kan du indstille klokkeslaet og dato, veelge urets visningsformat og sla
uret til og fra. Uret er som standard slaet til og kan indstilles fra MODE skaermbilledet.

Visning af urets indstillinger

1. Tryk pa [MODE].
2. Tryk pa [=] for at flytte markaren til SET CLOCK.

3. Tryk pa [ENTER].

AEndring af indstillinger for uret

1. Tryk pa ] eller [ for at fremhaeve det datoformat,
du gnsker. Eksempel: M/D/Y. Tryk pa [ENTER].

2. Tryk pa [+] for at fremhaeve YEAR. Tryk pa
og skriv aret. Eksempel: 2004.

3. Tryk pa[=]for at fremhaeve MONTH. Tryk pa [CLEAR

TERCKH T
NATHFRINT [oNjRongs
Uned
ANZHER=: BT DEC _ FRAC
GOTOFORMAT GRAFH: YE:

ETATDIAGNOSTICE: ]
ETATHIZARDE: plil  OFF
SET CLOCKUER S Rl HVG] |

FORHAT: CEIE O/HAY Y AHAD
YERR: 2003

HONTH: 10

DRY: =1

TIME: FEII z4HOUR
HOUR: 8

HNINUTE: 14

AN/FH: AH [T

ZRVE

og skriv tallet for maneden (et tal fra 1-12).

4. Tryk pa [+] for at fremhaeve DAY. Tryk pa og
skriv datoen.

5. Tryk pa [] for at fremhaeve TIME. Tryk pa ] eller
(] for at fremhaesve det @nskede klokkesleetformat.
Tryk pa [ENTER].

6. Tryk pa (] for at fremhaeve HOUR. Tryk pa
og skriv timen. Et tal fra 1-12 eller 0-23.

7. Tryk pa[=]for at fremhaeve MINUTE. Tryk pa
og skriv minutterne. Et tal fra 0-59.

8. Tryk pa[]for at fremhasve AM/PM. Tryk pa ] eller
(d for at fremhaeve formatet. Tryk pa [ENTER].

9. Gem &ndringer ved at trykke pa [+] for at markere
SAVE (gem). Tryk pa [ENTER].
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Fejlmeddelelser

Hvis du skriver den forkerte dato for m&neden, for EFR:DRTE
eksempel: 31 juni, hvor der ikke er 31 dage i juni, far i Egi*ﬂe

du en fejlmeddelelse med to valg:

Inuiéid ?authr
+ Du kan afslutte applikationen Clock og vende menth selected.

tilbage til hovedskeermbilledet ved at trykke pa 1:
Quit. Tryk pa [ENTER].

— eller —

« Du kan vende tilbage til applikationen Clock og
rette fejlen ved at veelge 2: Goto. Tryk pa [ENTER].

Sla uret til

Der er to mader at sla uret til pa. Den ene gar via skaermbilledet MODE, Den anden gar via
Catalog.

Anvendelse af skaermbilledet Mode til at sla uret til

1. Hvis applikationen Clock er slaet fra, trykkes pa (] TERCR T
CLASSIC

for at fremhasve TURN CLOCK ON.
nZHERS: DEC  FRAC

2. Try pé [ENTER]. OTOFORHAT GRAFH: YES
THT DIAGNOSTICS: on
THTWIZARDS: [ OFF
SETCLOCK  TURRCLOCKON

Anvendelse af Catalog til at sla uret til

1. Hvis applikationen Clock er slaet fra, trykkes pa EEIH%DEL.: Al
—125
[cATALOG] XEGOF-Testd
2. Tryk pa (3] eller (=] for at rulle i CATALOG, til Eirclel
markgren peger pa ClockOn. Clear Entries
ClockOff
3. Tryk pa [ENTER] [ENTER]. FC1lockOn

Sla uret fra

1. Tryk pa [CATALOG). CATALDG ]
-
2. Tryk pa [3 eller (3 for at rulle | CATALOG, til EDEoTest
mark@ren peger pa ClockOff. Eﬁﬁg%‘f‘é
3. Tryk pé [ENTER) (ERTER). VElaoRorr e
ClockOn

ClockOff slar visningen af uret fra.
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Indtastning af udtryk og instruktioner

Hvad er et udtryk?

Et udtryk er en raekke tal, variable, funktioner samt disses argumenter, som beregnes til et enkelt
resultat. Du kan indtaste et udtryk pa TI-84 Plus i samme raekkefglge, som du ville skrive det pa

papir. F.eks. er R et udtryk.

Udtryk kan anvendes pa hovedskaermbilledet til at beregne et resultat. | de fleste tilfaelde, hvor der
kraeves en veerdi, kan et udtryk bruges til at indtaste en veerdi.

£1-30% WIHDOW
Amin=-1A
EERIERESSREES! anin=_s

LRl o

1
]

Indtastning af et udtryk

For at oprette et udtryk skal du indtaste tal, variabler og funktioner ved hjeelp af tastaturet og
menuerne. Et udtryk er faerdiggjort, nar du trykker pa [ENTER], uanset hvor markgren befinder sig.
Hele udtrykket evalueres i henhold til Equation Operating System™ (EOS™) reglerne, og
resultatet vises i henhold til den tilstand, der er indstillet for Answer (resultat).

De fleste TI-84 Plus-funktioner og -operationer er symboler, der bestar af flere tegn. Du skal
indtaste symbolet fra tastaturet eller fra en menu. Det kan ikke skrives. Hvis du f.eks. vil beregne
log af 45, skal du trykkke pa 45. Du ma ikke indtaste bogstaverne L, O og G. Hvis du ger det,
opfattes det som underforstaet multiplikation af variablene L, O og G.

Beregn 3.76 + (-7.9 +/5) + 2 log 45.

3CreHO 79 3. 7ol 7 ar e [PerBrt T. A+l (500

(2nd) [v] 5 0] 0] (#] 2 [L0G) 45 0] 7. 645755z | [telogiddy

e - 3, B42575252
MathPrint™ Classic

Flere indtastninger pa én linje

Hvis du vil indtaste to eller flere udtryk eller instruktioner pa én linje, skal de adskilles af kolon
((ALPHA] [:]). Alle instruktioner gemmes sammen i ENTRY.

|§-}F|: Z+B1A-E

Indtastning af et tal i eksponentiel notation

Folg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste et tal i eksponentiel notation.
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Indtast den del af tallet, der star foran eksponenten. Denne veerdi kan veere et udtryk.
Tryk pa [EE]. Der indsaettes et E ved markgren.

Indtast eksponenten, der kan besta af et eller to cifre.

Bemaerk: Hvis eksponenten er negativ, trykkes der pa [)], hvorefter eksponenten indtastes.

123.45e-2
x 1.2345

Nar du indtaster et tal i eksponentiel notation, viser TI-84 Plus ikke automatisk resultater i
eksponentiel eller metrisk notation. Det viste format afhaenger af indstillingerne af tilstanden samt
storrelsen af det pagaeldende tal.

Funktioner

En funktion returnerer en veerdi. For eksempel er +, -, +, \/( og log( funktionerne i eksemplet pa
foregaende side. Pa TI-84 Plus begynder en funktion normalt med et lille bogstav. De fleste
funktioner kreever mindst ét argument, som vises med en aben parentes ( ( ) efter navnet, f.eks.
kraever funktionen sin( ét argument, sin(verdi).

Bemaerk: Kataloget indeholder oplysninger om syntaks for de fleste af katalogets funktioner.

Instruktioner

En instruktion starter en handling, f.eks. sletter instruktionen CirDraw alle tegnede elementer fra en
graf. Instruktioner kan ikke bruges i udtryk. Normalt begynder instruktioner med et stort bogstav.
Nogle instruktioner kraever flere end ét argument, hvilket angives med en aben parentes ( () i
slutningen af navnet, f.eks. kraever funktionen Circle( tre argumenter, Circle(X,Y,radius).

Afbrydelse af en beregning

Optagetindikatoren vises, mens TI-84 Plus beregner eller plotter en graf. Tryk pa for at afbryde
beregningen eller plotningen af grafen.

Nar du afbryder en beregning, vises en menu.

* Veelg 1:Quit for at vende tilbage til hovedskaermbilledet.

* Veelg 2:Goto for at ga til det punkt, hvor afbrydelsen indtraf.
Nar du afbryder en graf, vises en del af en graf.

e Tryk pa eller en anden tast, der ikke bruges til graftegning, for at vende tilbage til
hovedskaermbilledet.

» Du starter graftegningen igen ved at trykke pa en graftegningstast eller veelge en
graftegningskommando.
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TI-84 Plus-redigeringstaster

Tastanslag Resultat

PJor({] Flytter markgren inden for et udtryk. Disse taster gentager automatisk
deres handling, nar de holdes nede.

(4] eller [7] Flytter markaren fra linje til linje i et udtryk, der fylder mere end én linje.
Disse taster gentages.

Flytter markgren fra led til led i et udtryk i MathPrint™-tilstand. Disse
taster gentages.

| hovedskaermbilledet rulles der gennem historikken med indtastninger
og resultater.

Kl Flytter markgren til begyndelsen af et udtryk.

0] Flytter markgren til slutningen af et udtryk.

(=] | hovedskeermbilledet flyttes markeren ud af et MathPrint™-udtryk.
| Y=editor flyttes markaren fra et MathPrint™-udtryk til den forrige Y-var.

] | Y=editor flyttes markgren fra et MathPrint™-udtryk til den naeste Y-var.

ENTER Beregner et udtryk eller udfare en instruktion.

CLEAR Sletter den aktuelle linje pa hovedskeermbilledet, nar markgren star pa
en linje med tekst.

Sletter alt pa hovedskeermbilledet, nar markgren star pa en tom linje pa
hovedskaermbilledet.

Sletter udtrykket eller vaerdien ved markgren, nar markegren star i en
editor. Nul gemmes ikke.

DEL Sletter et tegn ved markaren. Tryk flere gange for at gentage handlingen.

[INS] /Endrer markegren til __ og indseetter tegn foran
understregningsmarkgren. Tryk pa [INS] eller pa [, (<], D] eller =]
for at afslutte indsaetningen.

2nd Markaren skifter ti I, og det nseste tryk pa en tast udfarer en 2. funktion
(vist over en tast og til venstre). ophaev 2nd ved at trykke pa igen.

/ndrer markgren til . Det naeste tryk pa en tast udferer den
pagaeldende tasts tredje funktion (vist over tasten til hgjre), karer SOLVE
(kapitel 10 og 11) eller abner en genvejsmenu. ophzev [ALPHA], ved at
trykke pa eller [«], (=], [*] eller [=].

[A-LOCK] aendrer markgren til i, indstiller alfalasen, efterfalgende tastetryk
benytter den tredje funktion af de taster, der trykkes pa. Tryk pa
for at annullere alfalasen. Hvis du bliver bedt om at indtaste et navn for
eksempel for en gruppe eller program, aktiveres alfalasen automatisk.

Indseetter et X i Func-tilstand, et T i Par-tilstand, et 0 i Pol-tilstand eller

et n i Seq-tilstand med ét tastanslag.
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Indstilling af tilstand

Kontrol af indstillinger af tilstanden

Indstillingen af tilstanden styrer, den made TI-84 Plus viser og fortolker tal og grafer. Nar der er

slukket for T1-84 Plus, opbevares indstillingerne af tilstanden i faciliteten Constant Memory. Alle tal,
herunder elementer fra matricer og lister, vises i overensstemmelse med de aktuelle indstillinger af

tilstanden.

Tryk pa for at se indstillingerne af tilstanden. De aktuelle indstillinger er fremhaevet.

Standardindstillingerne er fremhaevet nedenfor. De enkelte indstillinger af tilstanden er beskrevet
mere detaljeret pa de fglgende sider.

Normal Sci Eng
Float 0123456789
Radian Degree
Func Par Pol Seq
Connected Dot
Sequential Simul
Real a+bi re”0i
Full Horiz G-T

MathPrint Classic

n/d Un/d
Answers: Auto Dec Frac
GoTo Format Graph: No Yes

StatDiagnostics: Off On

Numerisk notation

Antal decimaler i svaret

Maleenhed for vinkler

Graftype

Forbindelse eller ej af grafpunkter

Forbindelse eller ej af grafpunkter

Samtidig plotning

Reel, rektanguleer kompleks eller polaer kompleks

Bestemmer om input og output i hovedskaermbilledet og i
Y= editor vises som de er i tekstfelterne

Viser resultater som simple eller blandede brgker
Bestemmer svarenes format
Genvej til grafformatskaermbilledet ([2nd] [FORMAT])

Bestemmer hvilke oplysninger, der vises i en statistisk
regressionsberegning
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StatWizards: Til Fra Afgar, om der er syntaks-hjselpeprompter til valgfri og
pakreevede argumenter til mange kommandoer og funktioner
inden for statistik, regression og fordeling.

Til: Valg af menupunkter i STAT CALC, DISTR DISTR,
DISTR DRAW og seq( i LIST OPS viser en skeerm, der
giver syntakshjaelp (guide) til indtastning af pakraevede
og valgfri argumenter i kommandoen eller funktionen.
Funktionen eller kommandoen vil indseette de
indtastede argumenter i historikken i
hovedskaermbilledet eller de fleste andre steder, hvor
markgren er tilgaengelig for input. Nogle beregninger
vil blive udfert direkte fra guiden. Ved adgang til en
kommando eller funktion fra [CATALOG], vil kommandoen
eller funktionen indsaettes uden guidestotte. Kar
applikationen Catalog Help ([(APPS]) for at fa mere
syntakshjeelp, nar der er brug for det.

Fra: Funktionen eller kommandoen vil indsaettes ved
markgrpositionen uden syntakshjeelp (guide).

Set Clock Indstiller dato og klokkesleet

AEndring af indstillinger af tilstanden
Foelg fremgangsmaden nedenfor for at eendre indstillinger af tilstanden.

1. Tryk pa (] eller pa [<] for at flytte markgren til linjen med den indstilling, der skal aendres.
2. Tryk pa ] eller pa [4] for at flytte markeren til den @nskede indstilling.
3. Tryk pa [ENTER].

Indstilling af en tilstand fra et program

Du kan indstille en tilstand fra et program ved at indtaste navnet pa den pageeldende tilstand som
en instruktion, f.eks. Func eller Float. Anbring markgren pa en tom programlinje, og veelg navnet
fra det interaktive skeermbillede til valg af tilstand i programeditoren. Navnet indsaettes ved
markgren.

FPROGRAM: TEST
:Func

Normal, Sci og Eng

Notationstilstande pavirker kun den made et svar vises pa hovedskaermbilledet. Numeriske svar
kan vises med op til 10 cifre og en tocifret eksponent og som fraktion. Du kan indtaste et tal i et
hvilket som helst format.

Normal er det format, der normalt bruges til at udtrykke tal med cifre til hgjre og venstre for
decimalkommaet, f.eks. 12345.67.
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Sci (scientific) betegner eksponentiel notation, der viser tal i to dele. De betydende cifre vises med
et ciffer til venstre for decimalkommaet og eksponenten i potensen af 10 vises til hagjre forE, f.eks.
1.234567E4.

Eng (engineering) betegner metrisk notation, der ligner eksponentiel notation, men tallet kan have
et, to eller tre cifre for decimalkommaet, og eksponenten i potensen af 10 er et multiplum af tre,
f.eks. 12.34567E3.

Bemark: Hvis du vaelger fremvisningsformatet Normal og resultatet ikke kan vises med 10 cifre
(eller den absolutte vaerdi er mindre end 0,001), viser TI-84 Plus resultatet i eksponentiel notation.

Floating og 01234567890
Float (floating) giver flydende decimaltal med op til 10 cifre samt fortegnet og decimalkommaet.

0123456789 (fast) decimaltilstand angiver det antal tal (0 til 9), der vises til hgjre for kommaet i et
svar med decimaler.

Decimalindstillingen gaelder alle tre fremvisningsformater.
Decimalindstillingerne geelder disse tal i forbindelse med indstilling af Answer-tilstand:

» Etresultat, der vises pa hovedskaermbilledet.

» Koordinater pa en graf (kapitel 3, 4, 5 og 6).

+ Tegning af en Tangent( under DRAW, veerdierne for x og dy/dx (kapitel 8).
* Resultater af CALCULATE-operationer (kapitel 3, 4, 5 og 6).

+ Elementer i en regressionsligning, der er lagret efter udfarelsen af en regressionsmodel
(kapitel 12).
Radian og Degree

Vinkelindstillingerne styrer den made TI-84 Plus fortolker vinkelvaerdier i trigonometriske
funktioner og poleere/retvinklede konverteringer.

Radian fortolker vinkelvaerdierne som radianer. Resultaterne vises i radianer.

Degree fortolker vaerdierne som grader. Resultaterne vises i grader.

Func, Par, Pol og Seq

Plotningstilstanden definerer grafparametrene. Kapitel 3, 4, 5 og 6 indeholder en detaljeret
beskrivelse af disse indstillinger.

Func (function) plotter funktioner, hvor Y er en funktion af X (kapitel 3).
Par (parametric) plotter relationer, hvor X og Y er funktioner af T (kapitel 4).

Pol (polar) plotter funktioner, hvor r er en funktion af 6 (kapitel 5).
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Seq (sequens) plotter talfglger (kapitel 6).

Connected og Dot

Connected tegner en sammenhaengende linje, som forbinder de punkter med hinanden, der er
beregnet for de valgte funktioner.

Dot plotter kun de punkter, der er beregnet for de valgte funktioner.

Sequential og Simul

Sequential bruges til plotning i reekkefglge, hvor én funktion beregnes og plottes feerdig, for den
naeste funktion beregnes og plottes.

Simul (simultaneous) bruges til at beregne og plotte alle valgte funktioner for en enkelt veerdi af X
for derneaest at beregne og plotte dem for den naeste vaerdi af X.

Bemark: Uanset hvilken indstilling der veelges, vil TI-84 Plus plotte alle statistiske plot i
reekkefelge, far der plottes funktioner.

Real, a+bi, re”*0;
Real status viser ikke komplekse resultater, med mindre der er indtastet komplekse tal som input.
Folgende to komplekse tilstande giver komplekse resultater.

» a+bi (retvinklet kompleks tilstand) giver komplekse tal i formatet a+bi.

* re”0i (polaer kompleks tilstand) giver komplekse tal i formatet re”6:.

Bemaerk: Nar du bruger n/d skabelonen, skal bade n og d vaere reelle tal. Du kan for eksempel

11, (1-i)
indtaste E“E’ (resultatet vises som en decimalvaerdi), men hvis du indtaster

—, vises en
I b
datatypefejl. For at udfgre en division med et komplekst tal som teeller eller neevner bruges en
almindelig division i stedet for n/d-skabelonen.

Full og Horiz G-T
Full skaermbillede bruger hele skaermbilledet til at vise en graf eller et redigeringsskaermbillede.

Det delte skaermbillede viser to skaermbilleder samtidigt.

Kapitel 1: Betjening af TI-84 Plus Silver Edition 18



* Horiz (horizontal) viser den aktuelle graf i gverste halvdel af skeermbilledet.
Hovedskeermbilledet eller en editor vises i nederste halvdel (kapitel 9).

*  G-T (graph-table) viser den aktuelle graf i venstre halvdel af skaermbilledet.
Tabelskaermbilledet vises i hgjre halvdel (kapitel 9).
MathPrint™, Classic

MathPrint™ -tilstanden viser de fleste input og output, séledes som de vises i tekstb@gerne, som
2

1.3 2
for eksempel 5 + 7 og Ix dx .
1

Classic -tilstand viser udtryk og svar pa én linje som for eksempel 1/2 + 3/4.

Bemaerk: Hvis du skifter mellem disse indstillinger, vil de fleste indtastninger, blive bevaret,
matrixberegningerne vil dog ikke blive bevaret.

n/d, Un/d

n/d viser resultaterne som en simpel brgk. Brgkernes teellere ma kun besta af seks cifre.
Neevnerens vaerdi ma ikke overstige 9999.

Un/d viser resultatet som et blandet tal, om muligt. U, n, o d skal alle vaere heltal. Hvis U ikke er et
heltal kan resultatet konverteres U * n/d. Hvis n eller d ikke er et heltal, vises en syntaksfejl.
Heltallet, teller og naevner kan hver besta af maks. seks cifre.

Svar: Auto, Dec, Frac

Auto viser resultaterne i samme format som inputtet. For eksempel, hvis en brgk indtastes i et
udtryk, vil svaret vaere pa bregkform, om muligt. Hvis der indgar et decimaltal i udtrykket, vil svaret
veere et decimaltal.

Dec viser resultatet som heltal eller som decimaltal.

Frac viser resultatet som brgker, om muligt.

Bemaerk: Indstillingerne i tilstanden Answers (resultat) pavirker ogsa, hvorledes veerdierne i
sekvenser, lister og tabeller vises. Veelg Dec eller Frac for at sikre, at veerdierne vises enten som
decimaler eller brgker. Du kan ogsa konvertere vaerdier fra decimaltal til braker eller fra brgker til
decimaltal med brug af genvejsmenuen FRAC eller menuen MATH.

GoTo grafformat: No, Yes (nej, ja)

No (nej) viser ikke FORMAT graf-skaermbilledet, men kan altid &bnes med tryk pa [FORMAT].
Yes (ja) afslutter tilstandsskaermbilledet og viser FORMAT graf-skeermbilledet, nar der trykkes pa

(ENTER], hvorefter grafformateringsindstillingerne kan aendres. Tryk pa for at vende tilbage til
tilstandsskaermbilledet.
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Stat Diagnostics: Off, On (fra, til)

Off (fra) viser en statistisk regressionsberegning uden korrelationskoefficienten (r) eller
forklaringsgraden (r?).

On (til) viser en statistisk regressionsberegning med korrelationskoefficienten (r) eller
forklaringsgraden (r2).

Stat Wizards (Stat-guider): Til, Fra: On, Off

On (Til): Valg af menupunkter i STAT CALC, DISTR DISTR, DISTR DRAW ogseq( i LIST OPS viser
en skaerm, der giver syntakshjaelp (guide) til indtastning af pakraevede og valgfri argumenter i
kommandoen eller funktionen. Funktionen eller kommandoen vil indseettes de indtastede
argumenter i historikken i hovedskeermbilledet eller de fleste andre steder, hvor markgren er
tilgeengelig for input. Nogle beregninger vil blive udfart direkte fra guiden. Ved adgang til en
kommando eller funktion fra [CATALOG], vil kommandoen eller funktionen indsaettes uden
guidestette. Kgr applikationen Catalog Help ([APPS]) for at fa mere syntakshjeelp, nér der er brug for
det.

Off (Fra): Funktionen eller kommandoen vil indszette ved mark@rpositionen uden syntakshjzelp
(guide).
Set Clock

Med uret kan indstilleformatet for klokkeslat, dato og ur.

Brug af TI-84 Plus-variabelnavne

Variable og definerede elementer

Du kan indtaste og anvende flere typer data pa TI-84 Plus, herunder reelle og komplekse tal,
matricer, lister, funktioner, statistiske plot, grafdatabaser, grafbilleder og strenge.

TI-84 Plus anvender foruddefinerede navne for variable og andre elementer, der er gemt i
hukommelsen. | forbindelse med lister, kan du oprette dine egne navne bestaende af fem tegn.

Variabeltype Navne

Reelle tal (inkl. brgker) AB, .., Z0

Komplekse tal AB, .., Z0

Matricer [A],[B],[C], ..., [J]

Lister L1, L2, L3, L4, L5, L6 og brugerdefinerede navne
Funktioner Y1,Y2,...,Y9,Y0

Parameter-fremstillinger XAT og Y1T, ..., X6T og Y6T

Polaere funktioner r1,r2,r3,r4, r5, ré6

Talfelgefunktioner u,v,w
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Variabeltype Navne

Statistiske plot Plot1, Plot2, Plot3
Grafdatabaser GDB1, GDB2, ..., GDB9, GDB0
Grafbilleder Pic1, Pic2, ..., Pic9, Pic0
Strenge Str1, Str2, ..., Str9, Str0

Apps Applikationer

AppVar Applikationsvariable

Grupper Grupperede variable
Systemvariable Xmin, Xmax og andre

Bemaerkninger om variable

Du kan oprette lige sa mange listenavne, som der er plads til i hukommelsen (kapitel 11).
Programmer har brugerdefinerede navne og deler hukommelse med variable (kapitel 16).

Du kan lagre matricer (kapitel 10), lister (kapitel 11), strenge (kapitel 15), systemvariable som
f.eks. Xmax (kapitel 1), TbiStart (kapitel 7) samt alle Y=-funktioner (kapitel 3, 4, 5 og 6) fra
hovedskaerm-billedet eller et fra program.

Du kan lagre matricer, lister og Y= funktioner fra en editor (kapitel 3).

Du kan lagre en veerdi i et matrixelement eller i et listeelement fra hovedskaerm-billedet eller
en editor.

Grafdatabaser og billeder kan gemmes og hentes ved hjeelp af instruktioner i menuen DRAW
STO (kapitel 8).

Selvom de fleste variable kan arkiveres, kan systemvariable, der indeholderr, T, X, Y og 6,
ikke arkiveres (kapitel 18).

Apps er uafhaengige applikationer, der gemmes i Flash ROM. AppVars er en variabelholder til
lagring af variable, der er oprettet i uafhaengige applikationer. Du kan kun aendre variable i
AppVars i det program, hvor de er oprettet.

Lagring af variabelvardier

Lagring af vaerdier i en variabel

Variabelvaerdier lagres i og hentes fra hukommelsen ved hjaelp af variabelnavne. Nar et udtryk, der
indeholder navnet pa en variabel, beregnes, anvendes veerdien af variablen pa det pageseldende
tidspunkt.

Nar du vil lagre en variabel fra hovedsksermbilledet eller et program, skal du bruge tasten [ST0»],
begynde pa en tom linje og benytte falgende fremgangsmade:

1.

Indtast den veerdi, der skal lagres. Veerdien kan veere et udtryk.

2. Tryk pa[STO»]. Symbolet > indsaettes ved markaren.
3. Tryk pa [ALPHA], og dernzest pa bogstavet for den variabel, som vaerdien skal lagres i.
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4. Tryk pa [ENTER]. Hvis du indtastede et udtryk, bliver det beregnet. Veerdien lagres i variablen.

S+57 40

517

Visning af en variabelvaerdi

Indtast navnet pa en tom linje pa hovedskaermbilledet, og tryk pa for at se en variabelvaerdi.

7]

217

Arkivering af variable

Du kan arkivere data, programmer eller andre variable i den del af hukommelsen, der kaldes det
brugerdefinerede dataarkiv. Her kan data ikke eendres eller slettes utilsigtet. Arkiverede variable er
afmaerket med en stjerne (%) til venstre for variabelnavnene. Arkiverede variable kan ikke aendres
eller udfgres. De kan kun vises og dearkiveres. Hvis du f.eks. arkiverer listen L1, vil du se, at L1
findes i hukommelsen, men hvis du veelger den og indseetter navnet L1 pa hovedskaermbilledet, vil
du ikke kunne se listens indhold eller 2endre den, far den er deaktiveret.

Fremkaldelse af variabelvardier

Brug af RCL (recall)

Indholdet af en variabel kan fremkaldes ved den aktuelle markarposition. Falg fremgangsmaden
herunder. (Tryk pa for at forlade RCL.)

1. Tryk pa [RcL]. Der star RCL og redigeringsmarkgren vises pa skeermbilledets nederste
linje.

Indtast navnet pa variablen pa en af fem mader.

Tryk pa og pa variablens bogstav.
Tryk pa [LIST] og veelg navnet pa listen eller tryk pa [Ln].
Tryk pa [MATRIX], og veelg derefter navnet pa matricen.

Tryk pa for at se menuen VARS eller pa ] for at se menuen VARS Y-VARS.

Veelg derneest typen og navnet pa variablen eller funktionen.
Tryk pa [F4] for at se genvejsmenuen YVAR, og veelg funktionens navn.
Tryk pa [d,0g veelg dernaest navnet pa programmet (kun i programeditoren).

Det variabelnavn, du valgte, vises pa nederste linje og markgren forsvinder.

1668+

Fcl @
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3. Tryk pa [ENTER]. Indholdet af variablen indsasttes det sted, markeren var placeret, da du
begyndte disse trin.

[[Ga+5ivh |

Bemark: Du kan redigere de tegn, der er sat ind i udtrykket, uden at pavirke vaerdien i
hukommelsen.

Rulle gennem tidligere indtastninger i hovedskarmen

Du kan rulle op gennem de tidligere indtastninger og svar pa hovedskaermen, ogsa selv om du har
slettet skeermen. Nar du finder en indtastning eller et svar, du @nsker at bruge, kan du markere det
og indseette det i den aktuelle indtastningslinje.

Bemaerk: Liste- og matrixresultater kan ikke kopieres og indsaettes i linjen for nye indtastninger. Du
kan dog kopiere liste- eller matrix kommandoer til den nye indtastningslinje og udfare
kommandoen igen for at se resultatet.

> Tryk pa[4] eller =] for at flytte markaren til den indtastning eller det resultat, du ensker at
kopiere, og tryk herefter pa [ENTER]. Indtastningen eller resultatet, du kopierede, indsaettes
automatisk i den aktuelle indtastningslinje, hvor markaren befinder sig.
Bemaerk: Hvis markgren befinder sig i et MathPrint™ udtryk, trykkes der pa (<] for at flytte

den ud af udtrykket, hvorefter den flyttes til den indtastning eller det resultat, du gnsker at
kopiere.

» Tryk pa eller for at slette et indtastnings/resultatpar. Nar et indtastnings-/resultatpar
er slettet, kan det ikke vises eller hentes igen.

Lageromradet

Brug af ENTRY (sidste indtastning)

Nar du trykker pa pa hovedskaermbilledet for at beregne et udtryk eller udfgre en instruktion,
placeres udtrykket eller instruktionen i et lageromrade kaldet ENTRY (sidste indtastning). Nar du
slukker for TI-84 Plus, opbevares den sidste indtastning i hukommelsen.

Tryk pa [ENTRY] for at hente den sidste indtastning. Den indsaettes ved markgren, hvor du kan
redigere og udfgre den. Pa hovedskaermbilledet eller i en editor slettes den aktuelle linje og den
sidste indtastning indsaettes pa linjen.

Da TI-84 Plus kun opdaterer ENTRY, nar der trykkes pa [ENTER], kan du hente den forrige
indtastning, selvom du er begyndt at indtaste det naeste udtryk.

57 E+7
S5+7H 12
[ENTRY]
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Adgang til en tidligere indtastning

TI-84 Plus bevarer sa mange tidligere indtastninger som muligt i ENTRY. Kapaciteten er pa op til 128
byte. Tryk flere gange pa [ENTRY]for at rulle gennem indtastningerne. Hvis en enkelt indtastning er
pa mere end 128 byte, gemmes den i ENTRY, men den kan ikke placeres i lageromradet ENTRY.

1 [STO»] (ALPHA] A 1+H
ENTER ap

2 ALPHA] B 2
ENTER =+El

[ENTRY]

Hvis du trykker pa [ENTRY] efter at have vist den eeldste indtastning, vises den nyeste
indtastning igen. Dernaest vises den neestnyeste osv.

[ENTRY] T
1
246
2
1+Al

Udfer forrige indtastning igen

Nar du har indsat den seneste indtastning pa hovedskeermbilledet og eventuelt redigeret den, kan
den udfares. Tryk pa for at udfgre den sidste indtastning.

Tryk pa igen for at udfgre den viste indtastning. Hver efterfglgende udfarelse viser
indtastningen og det nye resultat.

0 [STO®J (ALPHA] N BN

ENTER M L 3HE H2
(ALPHA] N (+] 1 [STO®] [ALPHA] N

[ALPHA] [:1[ALPHA] N [x?) [ENTER] H+1+HiHz
ENTER

ENTER

Flere ENTRY-vaerdier pa én linje

Hvis du vil lagre flere udtryk eller instruktioner pa samme linje i ENTRY, skal de enkelte udtryk eller
instruktioner adskilles af et kolon. Tryk dernaest pa (ENTER]. Alle udtryk og instruktioner, der er
adskilt af kolon, lagres i ENTRY.

Hvis du trykker pa [ENTRY], bliver alle udtryk og instruktioner, der er adskilt af kolon, indsat pa
den aktuelle markgrposition. Du kan redigere alle indtastningerne og udfgre dem alle, nar du
trykker pa (ENTER].
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Eksempel: Hvis det drejer sig om ligningen A=nr?, kan du prave dig frem for at finde radius pa en
cirkel, der daekker 200 kvadratcentimeter. Brug 8 som dit fgrste geet.

8 (STO®] [ALPHA] R [ALPHA] [:] EEY=FE=y
261 .8519298
[r] [ALPHA] R [x2] [ENTER] SeRiTELE
[ENTRY]
(2nd) (] 7 [2nd] [INS] (] 95 B+R: MR E
281 .8519298
7. 954k 1R
192.5555897

Fortseet, indtil svaret har den gnskede ngjagtighed.

Sletning af ENTRY

Clear Entries (kapitel 18) sletter alle data, som findes i lageromradet ENTRY.

Brug af Ans i et udtryk

Nar beregningen af et udtryk fra hovedskeermbilledet eller et program er gennemfart, lagrer TI-84
Plus resultatet i et lageromrade til seneste resultat kaldet Ans (sidste resultat). Ans kan vaere et
reelt eller et komplekst tal, en liste, en matrix eller en streng. Nar der slukkes for TI-84 Plus,
bevares veaerdien i Ans i hukommelsen.

Du kan bruge variablen Ans til at repreesentere det seneste resultat de fleste steder. Tryk pa
[ANS] for at kopiere variabelnavnet Ans til markgrpositionen. Nar udtrykket beregnes, bruger
TI-84 Plus veerdien af Ans i beregningen.

Beregn arealet af en kekkenhave, der maler 1,7 gange 4,2 meter. Beregn derefter udbyttet pr.
kvadratmeter, hvis havens samlede udbytte er 147 tomater.

10J7xJ4[]2 1. r#d. 2 - 14
147Ans .
147 () [Zd) [AnS] 2. Se623529

Sadan fortsaetter du et udtryk

Du kan anvende veerdien i Ans som fgrste indtastning i naeste udtryk uden at indtaste veerdien
igen eller trykke pa [ANS]. Indtast funktionen pa en tom linje pa hovedskeermbilledet. TI-84 Plus
indsaetter variabelnavnet Ans pa skeermbilledet efterfulgt af funktionen.

5(]2 52 e

ENTER .
Ans+9.9

9[]9 24.75

ENTER
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Lagring af resultater
Hvis du vil gemme et resultat, skal du lagre Ans i en variabel, fer du beregner et nyt udtryk.

Beregn arealet af en cirkel med en radius pa 5 meter. Beregn derefter rumfanget af en cylinder med
en radius pa 5 meter og en hgjde pa 3,3 meter. Gem resultatet i variabel V.

(2 [x] 5 =

ENTER ; 3?%. 53921634

313 n=*3.

g\ITERE] 299.1813939
Ans-sY

ALPHA] V 299.1813939

ENTER

TI1-84 Plus-menuer

Brug af en TI-84 Plus-menu

Du kan fa adgang til de fleste TI-84 Plus-operationer via menuer. Nar du trykker pa en tast eller en
tastkombination for at se en menu, vises et eller flere menunavne pa den gverste linje pa
skaermen.

* Menunavnet pa venstre side af den gverste linje er fremhaevet. Der kan vises op til syv
menupunkter begyndende med nummer 1, som ogsa er fremhaevet.

+ Ettal eller bogstav viser de enkelte menupunkters plads i menuen. Raekkefglgen er fra 1 til 9
og derneest 0, efterfulgt af A, B, C osv. Menuerne LIST NAMES, PRGM EXEC, og PRGM EDIT
indeholder kun punkterne 1 til 9 og 0.

* Hvis en menu fortsaetter ud over de viste punkter, vises en pil ned (V) i stedet for kolonet ved
siden af det sidst viste punkt.

» Hvis et menupunkt slutter med prikker, vises en undermenu eller en editor, nar det veelges.

* Hvis et menupunkt er afmeerket til venstre med en stjerne (%), er det arkiveret i det
brugerdefinerede dataarkiv (kapitel 18).

EAM FREE 2249
ARC FEEE &851@7

Ficl fil-]
#Pic2 =

L4 1
#z 1
LE I 1

Tryk pa D] eller 4], indtil det anskede menunavn fremhaeves, for at se en anden menu pa gverste
linje. Markarens placering pa den oprindelige menu er ligegyldig. Menuen vises med markgren pa
forste punkt.

Visning af en menu

Nar du bruger TI-84 Plus, skal du ofte ind og arbejde  [Eog
med punkterne i de respektive menuer.
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Nar du trykker pa en tast, der viser en menu, erstatter
den pagaeldende menu midlertidigt det skaermbillede,
du arbejder i. Hvis du f.eks. trykker pa [MATH], vises
menuen MATH som et helt skaermbillede.

Nar du har valgt et punkt pa menuen, vises det
skaermbillede, som du arbejde med, normalt igen.

Flytning fra én menu til en anden

Nogle taster giver adgang til mere end én menu. Nar
du trykker pa en af disse taster, vises navnene pa alle
menuer, som der er adgang til, pa gverste linje. Hvis
du fremhaever et menunavn, vises alle menupunkterne
i menuen. Tryk pa [»] og pa (] for at fremhaeve de
enkelte menunavne.

Bemark: FRAC -genvejsmenuens elementer findes

ogsa i MATH NUM menuen. FRAC -genvejsmenuens
elementer findes ogsa i MATH MATH menuen.

Rulning gennem en menu

Tryk pa [=] for at rulle ned gennem menuen. Tryk pa [4] for at rulle op gennem menuen.

[H HUM CP: FPEE
PV

?FDEG
L

SR
B fMing
ot Maxt

S+0°N

MATH CPs FEB
ab=
fround
JiiPart.
ffPartc
fintg
iming

4
]
&
Folmaxt

Tryk pa (+] for at blade seks menupunkter ned ad gangen. Tryk pa (] for at blade seks

menupunkter op ad gangen. Pilene mellem [~] og [+] er symboler for side ned og side op.

Tryk pa [] for at ga direkte fra fgrste til sidste menuelement. Tryk pa [+] for at ga direkte fra sidste

til forste menuelement.

Valg af et menupunkt i en menu

Du kan veelge et punkt i en menu pa to mader:

«  Tryk pa tallet eller bogstavet for det anskede
punkt. Markaren kan veere placeret et vilkarligt
sted i menuen, og punktet, der skal vaelges,
behgver ikke veaere vist pa skaermen.

*  Tryk pa (=] eller pa [4] for at flytte markearen til det
gnskede menupunkt, og tryk dernaest pa [ENTER].

Nar du har valgt et punkt i en menu, viser TI-84 Plus
normalt det forrige skaermbillede.

MATH CF¥ FRE
abs
ot
JriPartc
FPaPti

l‘1F|TH CF: PEE
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Bemaerk: Du kan kun vaelge et af de farste ti punkter p4 menuerne LIST NAMES, PRGM EXEC og
PRGM EDIT ved at trykke pa 1 til 9 eller 0. Tryk pa et alfabetisk tegn eller pa 6 for at flytte markaren
til det ferste menupunkt, der begynder med det pagaeldende tegn. Hvis der ikke er et menupunkt,
der begynder med tegnet, flyttes markaren videre til naeste punkt.

Eksempel: Beregn 327.

(MATH] (=] (=] (=] (ENTER] o
27 (1) [NTER) 3

Sadan forlader du en menu uden at vaelge
Du kan forlade en menu uden at foretage et valg pa én af fire mader:

e Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskeermbilledet.

+  Tryk pa for at vende tilbage til det forrige skaermbillede.

» Tryk pa en tast eller en tastkombination for en anden menu, f.eks. eller [LIsT].

» Tryk pa en tast eller en tastkombination for et andet skeermbillede, f.eks. eller [TABLE].

Menuerne VARS og VARS Y-VARS

Brug af menuen VARS
Du kan indtaste navnene pa funktioner og systemvariable i et udtryk eller lagre dem direkte.
Tryk pa for at se menuen VARS. Alle punkter pad menuen VARS indeholder undermenuer, der

viser navnene pa systemvariablene. 1:Window, 2:Zoom og 5:Statistics giver alle adgang til mere end
én undermenu.

VARS Y-VARS

1: Window... X/Y-, TI6-, og U/VIW- variable

2: Zoom... ZXIZY-, ZT/Z6-, og ZU-variable

3: GDB... Graph database-variable

4: Picture.. Picture-variable

5: Statistics... XY-, -, EQ-, TEST-, og PTS-variable
6: Table.. TABLE-variable

7: String... String-variable
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Sadan valger du et navn fra menuen VARS eller Y-VARS

Tryk pa (] for at se menuerne VARS Y-VARS. 1:Function, 2:Parametric 0og 3:Polar giver
adgang til undermenuer med navnene pa Y= funktioner.

VARS Y-VARS

1: Function... Yn-funktioner
Parametric... XnT, YnT funktioner findes ogsa i YVARS-genvejsmenuen
3: Polar... rn funktioner findes ogsa i YVARS-genvejsmenuen
4: On/Off... Veelg/fraveelg funktioner
Bemeerk:

+ Talfelgevariable (u, v, w) er placeret pa tastaturet som sekundaere funktioner af (7], [8] og [9].
» Disse Y= funktionsvariabler findes ogsa i YVAR-genvejsmenuen.

Folg fremgangsmaden nedenfor for at veelge et variabel- eller funktionsnavn fra menuen VARS eller
VARS Y-VARS:

1. Veelg menuen VARS eller VARS Y-VARS.
* Tryk pa for at se menuen VARS.
+  Tryk pa (] for at se menuen VARS Y-VARS.

2. Veelg typen af variabelnavn, f.eks. 2:Zoom fra menuen VARS eller 3:Polar fra menuen VARS
Y-VARS. Der vises en undermenu.

3. Huvis du har valgt 1:Window, 2:Zoom eller 5:Statistics fra menuen VARS, kan du trykke pa ]
eller (] for at se andre undermenuer.

4. Veelg et variabelnavn fra menuen. Navnet vises ved markgaren.

Ligningsoperationssystemet EOS™ (Equation Operating
System)

Beregningsrakkefolge

Ligningsoperativsystemet EOS™ angiver, hvilken raekkefglge funktionerne i udtryk bliver indtastet
og beregnet pa TI-84 Plus. Med EOS™ kan du indtaste tal og funktioner i en enkel, ligefrem
reekkefglge.

EOS beregner funktionerne i et udtryk i falgende reekkefglge:

Ordre-
nummer Function
1 Funktioner, der kommer fagr argumentet, f.eks. +/(, sin(, eller log(
2 Funktioner, som indtastes efter argumentet, f.eks. 2, '1, (I og
konverteringer
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Ordre-
nummer Function

3 Potenser og r@gdder, f.eks. 275 eller 5%\32

Permutationer (nPr) og kombinationer (nCr)

Multiplikation, underforstaet multiplikation og division

Addition og subtraktion

Relationsfunktioner, f.eks. > eller <

Den logiske operator and

Ol 0| N| O on| b

De logiske operatorer or og xor

Bemaerk: Inden for en prioritetsgruppe evaluerer EOS™ funktioner fra venstre mod haijre.
Beregninger i parentes udfgres farst.

Underforstaet multiplikation

TI-84 Plus genkender underforstaet multiplikation, s& du behgver ikke trykke pa [x] i alle tilfaelde
for at udtrykke multiplikation. TI-84 Plus fortolker f.eks. 2w, 4sin(46), 5(1+2) og (2+5)7 som
underforstaet multiplikation.

Bemaerk: Reglerne for underforstaet multiplikation pa TI1-84 Plus er anderledes end reglerne pa
TI-82, mens de svarer til TI-84. TI-84 Plus beregner f.eks. 1/2X som (1/2)+X, mens TI-82 beregner
1/2X som 1/(2*X) (kapitel 2).

Parenteser

Alle beregninger i parentes udferes fagrst. | udtrykket 4(1+2), beregner EOS f.eks. farst den del af
udtrykket, som star i parentes, dvs. 1+2, og derefter multipliceres resultatet 3 med 4.

G422
401+20

12

Negativt fortegn
Eksempel: Brug fortegnstasten til at indtaste et negativt tal. Tryk pa [)] og indtast dernzest tallet. Pa

TI-84 Plus, findes fortegnsskift pa tredje niveau i EOS-hierarkiet. Funktionerne pa farste niveau,
f.eks. kvadrering, beregnes far fortegnsskift.

F.eks. giver -X2 et negativt tal (eller 0). Brug parenteser til at kvadrere et negativt tal.

-7t Z+A
-4 2
(-2 Az
4 -4
¢ -RyE
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Bemaerk: Brug tasten [ til subtraktion og tasten () til fortegnsskift. Hvis du trykker pa (5] for at
indtaste et negativt tal, f.eks. : 9 [x] (-] 7, eller du trykker pa ()] for at angive en subtraktion, f.eks.

9 ()] 7, opstar der en fejl. Hvis du trykker pa [ALPHA] A ()] (ALPHA] B, fortolkes det som en underforstaet
multiplikation (A+-B).

Serlige funktioner i TI-84 Plus

Flash — Elektronisk opgradering

TI-84 Plus bruger Flash-teknologi, der gar det muligt at opgradere til nye softwareversioner uden
at kgbe en ny handholdt grafregner.

Efterhanden som nye funktioner bliver tilgeengelige, kan du opgradere TI-84 Plus elektronisk fra
Internet. Nye softwareversioner omfatter opgraderinger til vedligeholdelse af regneren, som er
gratis tilgeengelige, foruden nye applikationer og starre softwareopgraderinger, der kan kabes fra
TIs Web-sted: education.ti.com.

Yderligere oplysninger finder du i kapitel 19.

1,5 megabyte (MB) disponibel hukommelse

1,5 MB disponibel hukommelse er indbygget i TI-84 Plus Silver Edition og 0,5 MB for TI-84 Plus.
Ca. 24 kilobyte (KB) RAM (random access memory) er tilgaengelige for beregning og lagring af
funktioner, programmer og data.

Med cirka 1,5 MB brugerdefineret datalager kan du lagre data, programmer applikationer eller
andre variable pa et sikkert sted, hvor de ikke kan aendres eller slettes utilsigtet. Du kan ogsa
friggre RAM ved at arkivere variable i det brugerdefinerede dataarkiv. Yderligere oplysninger
finder du i kapitel 18.

Applikationer
Mange applikationer findes allerede pa din TI-84 Plus, og andre kan installeres for at tilpasse TI-84

Plus til dine behov. Applikationer kan ogsa gemmes pa en computer til senere brug eller linkes
enhed-til-enhed. Se flere detaljer i kapitel 18.

Arkivering

Du kan arkivere variable i det brugerdefinerede dataarkiv i TI-84 Plus. Det er et beskyttet omrade i
hukommelsen, der er adskilt fra RAM-hukommelsen. Med det brugerdefinerede dataarkiv kan du:

« Arkivere data, programmer applikationer eller andre variable pa et sikkert sted, hvor de ikke
kan aendres eller slettes utilsigtet.

* Frigere ekstra RAM-hukommelse ved at arkivere variable.

Nar du arkiverer variable, der ikke skal @ndres sa ofte, friger du RAM-hukommelse il
programmer, der kreever ekstra hukommelse. Yderligere oplysninger finder du i kapitel 18.
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Andre TI-84 Plus-faciliteter

Den Tl 84-vejledning, der fglger med den handholdte gragregner, har fgrt dig ind i de
grundlaeggende TI-84 Plus-operationer. Denne vejledning deekker mere detaljeret de andre
funktioner og egenskaber ved TI-84 Plus.

Plotning

Du kan lagre, plotte og analysere op til 10 funktioner, op til seks parameterfremstillinger, op til seks
poleere funktioner og op til tre talfalger. Brug DRAW-operationerne til at navngive grafer.

Kapitlerne om graftegning kommer i felgende reekkefglge: Funktioner, Parameterfremstillinger,
Poleer, Talfglger og DRAW. Se mere om graftegning i: kapitel 3, 4, 5, 6, 8.

Talfelger

Du kan generere talfglger og afbilde dem grafisk som en tidsfunktion. Eller du kan plotte dem som
netdiagrammer eller fasegrafer. Yderligere oplysninger finder du i kapitel 6.

Tabeller

Du kan oprette funktionstabeller til at analysere mange funktioner samtidigt. Yderligere
oplysninger finder du i kapitel 7.

Delt skaermbillede

Du kan dele skeermbilledet vandret, sa der kan vises bade en graf og en tilhgrende editor, f.eks.
editoren Y=, den statistiske listeeditor eller hovedskaermbilledet. Skeermbilledet kan desuden
deles lodret, sa der samtidigt kan vises en graf og tabellen. Yderligere oplysninger finder du i
kapitel 9.

Matricer

Du kan indtaste og lagre op til 10 matricer og udfgre standardmatrixoperationer i dem. Yderligere
oplysninger finder du i kapitel 10.

Lister

Du kan indtaste og gemme sa mange lister, der er plads til i hukommelsen til statistiske analyser.
Du kan knytte formler il lister til automatisk beregning. Listerne kan bruges til at beregne udtryk
med flere veerdier samtidigt og plotte en familie af kurver. Yderligere oplysninger finder du i
kapitel 11.
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Statistik
Du kan udfere statistiske beregninger med en eller to variable, listebaserede statistiske analyser,
herunder logistik- og sinusregressionsanalyse. Du kan plotte dataene som et histogram, xyLine,

punktgraf, modificeret eller almindeligt kasseplot eller normalfordelingsplot. Der kan defineres og
lagres op til tre statistiske plotdefinitioner. Yderligere oplysninger finder du i kapitel 12.

Empiriske statistikker

Du kan udfare 16 hypotesetests og konfidensintervaller samt 15 fordelingsfunktioner. Du kan vise
resultater af hypotesetests grafisk eller numerisk. Yderligere oplysninger finder du i kapitel 13.

Applikationer

Tryk pa for at se en den komplette liste over applikationer, der fglger med den handholdte
grafregner.

Find flere vejledningsbager om Flash-applikationer pa education.ti.com/quides. Yderligere
oplysninger finder du i kapitel 14.

CATALOG
CATALOG er en praktisk, alfabetisk liste over alle funktioner og instruktioner i TI-84 Plus. Du kan

indseette samtlige funktioner og instruktioner fra CATALOG ved markgren. Yderligere oplysninger
finder du i kapitel 15.

Programmering

Du kan indtaste og lagre programmer, der indeholder udvidede styrings- og
input/outputinstruktioner. Yderligere oplysninger finder du i kapitel 16.

Arkivering

Med arkivering kan du lagre data, programmer eller andre variable i et brugerdefineret dataarkiv,
hvor de ikke kan zndres eller slettes utilsigtet. Med arkivering kan du ogsa frigere RAM til
variable, der kraever ekstra hukommelse..

Arkiverede variable er afmaerket med en stjerne (%)
til venstre for variabelnavnene.

Yderligere oplysninger finder du i kapitel 16.
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Kommunikationsforbindelse

TI-84 Plus har en USB-port til et maskine-til-maskine-kabel til opkobling og kommunikation med en
anden TI-84 Plus eller TI-84 Plus Silver Edition. TI-84 Plus har ogsa en I/O-port til et I/O-maskine-til-
maskine-kabel, der kan kommunikere med TI-84 Plus Silver Edition, TI-84 Plus, TI-83 Plus, TI-83,
TI-82, TI-73, CBL 2™ eller CBR™.

Med Tl Connect™ og et USB-computerkabel) kan du ogsa koble TI-84 Plus til en pc.
| takt med at softwareopgraderingerne bliver tilgaengelige pa Tls Web-sted, kan du indlaese

softwaren pa PC’en og opgradere TI-84 Plus med et USB-computerkabel. Yderligere oplysninger
finder du i kapitel 19.
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Fejlsituationer

Fejlfinding
TI-84 Plus finder fejl i falgende situationer:

* Beregning af udtryk.

+ Udferelse af instruktioner.

*  Plotning af en graf.

» Lagring af en veerdi.

Hvis TI-84 Plus finder en fejl, vises en fejlmeddelelse som en menutitel, f.eks. ERR: sYNTAX. eller

ERR:DOMAIN. Tilleeg B indeholder en beskrivelse af de enkelte fejltyper og de mulige arsager til
fejlene.

Cluit

ERR:SYHTAR
tGoto

*  Hovis du veelger 1:Quit (eller trykker pa [auiT] eller [CLEAR]), vises hovedskaermbilledet.
* Hvis du veelger 2:Goto, vises det forrige skaermbillede med markgren ved eller i neerheden af
fejlpositionen.

Bemaerk: Hvis der opstar en syntaksfejl i en funktion af typen Y= under udferelsen af programmet,
returnerer Goto til editoren Y=, ikke til programmet.

Fejlretning
Folg fremgangsmaden nedenfor for at rette en fejl:

Bemaerk fejltypen (ERR: fejltype).

2. Veelg eventuelt 2:Goto. Det forrige skeermbillede vises med markgren ved eller i neerheden af
fejlpositionen.

3. Fastsla fejlen. Se tillaeg B, hvis fejlen ikke fremgar umiddelbart.
Ret udtrykket.
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Kapitel 2:
Matematik-, vinkel- og testoperationer

Indledning: Plat og krone

Kom godt i gang er en hurtig indledning. Laes om flere detaljer i kapitlet. Prav flere
sandsynlighedssimulationer med applikationen Probability Simulations til TI-84 Plus. Denne
applikation kan downloades fra education.ti.com.

Du kan oprette en model, der slar plat og krone 10 gange, for at fa at vide, hvor mange gange
resultatet bliver krone, og udfgre simuleringen 40 gange. Sandsynligheden for krone er 0,5 og
sandsynligheden for plat er 0,5, hvis mgnten er zerlig.

1. Begynd pa hovedskaermbilledet. Tryk pa «
for at se menuen MATH PRB. Tryk pa 7 for at
veelge 7:randBin( (random binomial). randBin(
indsaettes pa hovedskaermbilledet. Tryk pa 10 for
at angive antal kast. Tryk pa [L]. Tryk pa (] 5 for at
indtaste sandsynligheden for krone. Tryk pa [].
Tryk pa 40 for at indtaste antal simuleringer. Tryk
pa (1.

2. Tryk pa for at beregne udtrykket. Der rardBintld. . 5. 4
genereres en liste med 40 elementer, hvoraf de 47536734
fgrste 7 vises. Listen har 40 elementer, fordi
simuleringen udfgres 40 gange. | dette eksempel
bliver udfaldet krone fem gange i det farste szet pa
10 kast, fem gange i det andet seet pa 10 kast osv.

randBindldE. .S, 4

3. Tryk pa D] eller [{ for at se flere teellinger i listen. [zrdBinciB..5. 4
En pil (MathPrint™-tilstand) eller en ellipse *F| 5 E T345 3
(Classic-tilstand) angiver at listen fortsaetter. d TS AT T4 b

4. Tryk pa [L1] for at lagre dataene
under listenavnet L1. Du kan derefter bruge
dataene til en anden aktivitet, f.eks. tegning af et
histogram (kapitel 12).

MathPrint™

Bemaerk: Da randBin( genererer tilfaeldige tal, kan
de listeelementer, du far, adskille sig fra
listeelementerne i eksemplet. Bgrdees.

n=3+L1
W23 FIES TS

gandEinilE:.5=4B

Classic
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Tastaturets matematik-operationer

Brug af lister sammen med matematiske operationer

Matematik-operationer, som er gyldige for lister, giver en liste, der er beregnet elementvis. Hvis du
benytter to lister i samme udtryk, skal de have samme laengde.

1. 23+03. 4245
9 112

Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division

Du kan bruge + (addition, [+]), - (subtraktion, [-]), * (multiplikation, [x]) og / (division, [£]) sammen
med reelle- og komplekse tal, udtryk, lister og matricer. Du kan ikke bruge / sammen med matricer.

veerdiA+veerdiB veerdiA—veerdiB

veerdiA*veerdiB veerdid/ veerdiB

Trigonometriske funktioner
Du kan bruge de trigonometriske funktioner (sinus, [SIN); cosinus, og tangens, [TAN]) sammen
med reelle tal, udtryk og lister. Den aktuelle indstilling af vinkeltilstanden har indflydelse pa

fortolkningen. sin(30) i tilstanden Radian giver f.eks. L.9880316241. | tilstanden Degree giver
den .5.

sin(verdi) cos(veerdi) tan(veerdi)

Du kan bruge de inverse trigonometriske funktioner (arcsin, [sIN-]; arccos, [cos-] og arctan,
(2nd] [TAN-T) sammen med reelle tal, udtryk og lister. Den aktuelle indstilling af vinkeltilstanden har
indflydelse pa fortolkningen.

Sin_1(vazrdi) cos_1(vaerdi) tan_1(vazrdi)

Bemaerk: Trigonometriske funktioner accepterer ikke komplekse tal som argument.

Potens, Kvadrat, Kvadratrod

Du kan bruge * (potens, (7)), 2 (kvadrat, 7)) og /( (kvadratrod, [v]) sammen med reelle og
komplekse tal, udtryk, lister og matricer. Du kan ikke anvende +/( sammen med matricer.

MathPrint™: veerdiPoems veerdi?  (veerdi)

Classic: veerdi®potens
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Inverse

Du kan bruge - (inverse, [x-1) sammen med reelle og komplekse tal, udtryk, lister og matricer. Den
multiplikative inverse svarer til den reciprokke 1/x.

veerdi!
5-1
. 2

log(, 107(, In(

Du kan bruge log( (logaritme, [L0G]), 10~( (10 i potens, [10°]) og In( (naturlig logaritme, [LN])
sammen med reelle eller komplekse tal, udtryk eller lister.

log(veerdi) MathPrint™: qQrotens In(veerdi)
Classic: 10*(potens)

e”( (Exponential)

e”( (eksponentialfunktion, [2nd)[e*]) giver konstanten e lgftet til en potens. Du kan bruge e”(
sammen med reelle eller komplekse tal, udtryk og lister.

MathPrint™: eroe"s =F
148.4131591

Classic: e (potens) =5

148.41315M

e (Constant)

e (konstant, [e]) lagres som en konstant pa TI-84 Plus. Tryk pa [e] for at anbringe e ved
markaren. | beregninger bruger TI-84 Plus 2.718281828459 for e.

2.7la2a1822
Ans-2. 718281823
4.5%e-18

Fortegnsskift

- (fortegnsskift, [)]) giver den modsatte verdi af et reelt eller komplekst tal, et udtryk, en liste eller
en matrix.
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“veerdi

EOS™.-reglerne (kapitel 1) bestemmer, hvornar fortegnsskiftet udfares. -42 giver f.eks. et negativt
tal, fordi kvadratet beregnes for fortegnsskiftet. Brug parenteser til at kvadrere et negativt tal, som

i(-4)

2

-4%

-1&

¢ -4t

16

Bemaerk: P4 TI-84 Plus vises symbolet for negation (=) kortere og hgjere end subtraktionstegnet
(=), nar der trykkes pa [=].

Pi

n (Pi) lagres som en konstant i TI-84 Plus. Tryk pa [r] for at anbringe symbolet & ved
markgren. TI-84 Plus anvender tallet 3.1415926535898 for &t i beregninger.

Ans=

=3. 1415922654

3.141592654
4. 182168

MATH-operationer

Menuen MATH

Tryk pa for at se menuen MATH.

Viser resultatet som en brgk.
Viser svaret som et decimaltal.
Beregner 3. potens.

Beregner kubikrod.
beregner xte-rod.

Finder en funktions minimum.

Finder en funktions maksimum.

MATH NUM CPX PRB
1: »Frac
PDec
3: 3
S
SHER N
6: fMin(
7: fMax(
8: nDeriv(

Beregner den numeriske differentialkvotient.
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MATH NUM CPX PRB

9: fnInt( Beregner integralet af en funktion.

0: summation X ( Returnerer summen af listens elementer fra start til slut, hvor
start <= slut.

A: 1ogBASE ( Returnerer logaritmen med et specificeret grundtal af en given
veerdi: logBASE(veerdi, grundtal).

B: Solver... Viser lignings-lgseren.

»Frac, »Dec

»Frac (display as a fraction) viser et resultat som et rationalt tal. verdi kan veere et reelt eller et
komplekst tal, et udtryk, en liste eller en matrix. Hvis resultatet ikke kan forkortes, eller den
resulterende nzevner er stgrre end 9999, returneres den tilsvarende decimalbrgk. PFrac kan kun
bruges efter verdi.

veerdi?Frac

»Dec (display as a decimal) viser et resultat i decimalform. Vaerdien kan veere et reelt eller et
komplekst tal, et udtryk, en liste eller en matrix. »Dec kan kun bruges efter verdi.

veerdi?Dec

ra =
+
LRl o

)
3

AnsrDec
LSI3EIIEIIE

Bemaerk: Du kan hurtigt konvertere en taltype til en anden ved hjaelp af genvejsmenuen FRAC.
Tryk pa [F1] 4:>F<»D for at konvertere en veerdi.

3. potens, Kubikrod

3 (3. potens) giver tredje potens af et reelt eller et komplekst tal, et udtryk, en liste eller en
kvadratisk matrix.

veerdi

34/( (kubikrod) giver kubikroden af et reelt eller et komplekst tal, et udtryk eller en liste.
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3/ (veerdi)

83
51z
51z .
*V (Rod)

*J (x' rod) giver x' rod af et reelt eller et komplekst tal, et udtryk eller en liste.

*CrodX\ veerdi

o T

fMin(, fMax(

fMin( (function minimum) og fMax( (function maximum) giver den veerdi, hvor et udtryks minimum-
eller maksimumvaerdi for en variabel optraeder mellem de nedre 0g ovre vaerdier for variabel. fMin( 0g
fMax( er ikke gyldige i udtryk. N@jagtigheden styres af tolerance (der som standard er 1E-5, hvis intet
angives).

fMin(udtryk,variabel,nedre,ovre[,tolerance))
fMax(udtryk,variabel,nedre,ovre,tolerance))

Bemaerk: | denne handbog star valgfri argumenter og de kommaer, der ledsager dem, i firkantet
parentes ([ ]).

fHinC=intAY - As -k
-1.578797171
fMaxi=intAY-As -k
1.578737171

MathPrint™

fMint=intA»:A: -n

2T
-1.57E7e71vL
fMaxi=intA»:A: -n

1.57a7a71r]

Classic

nDeriv(

nDeriv( (numerical derivative) giver en tilnesermet differentialkvotient af uduryk i forhold til variabel, ved
en given verdi, som differentialkvotienten skal beregnes ud fra, og € (der som standard er 1E-3,
hvis intet angives). nDeriv( er kun gyldig ved reelle tal.
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d ..
R
MathPrint™: % lo=::

Classic: nDeriv(udtryk,variabel,veerdil,€])

nDeriv( bruger den symmetriske differenskvotient, der tilneermer den numeriske
differentialkvotient.

iy = fxte) fix—e)
2ge

Efterhanden som ¢ bliver mindre, bliver tilnaermelsen mere ngjagtig. | tilstanden MathPrint™ er
standard ¢ lig med 1E~3. Du kan skifte til Classic-tilstand for at e&endre €i undersggelser.

q z
HEEH :I|H=-1

MathPrint™

nberiuvi3Ee . -1
-]

Classic

nDeriv( kan bruges én gang i udtrvk. Pa grund af metoden, der bruges til at beregne nDeriv(, kan
TI-84 Plus give en falsk veerdi i et ikke-differentiabelt punkt.

fnint(

fnint( (function integral) giver det numeriske integral (Gauss-Kronrod-metoden) af udtryk i forhold il
variabel ved en given nedre 0g ovre graense og en tolerance (standarden er 1E-5, hvis intet angives).
fnint( er kun gyldig ved relle tal.

S 5 i1
MathPrint™: Js L[SH +£ 3 d
13A
Classic: fnint(udtryk,variabel,nedre,avre[,tolerance)) TAIRLL AR+ Ao .
o 136, @@

| tilstanden MathPrint™ er standard ¢ lig med 1E=3. Du kan skifte til Classic-tilstand for at eendre i
undersggelser.
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Bemark: Forgg vaerdien af vinduesvariablen Xres, far du trykker pa [GRAPH], for at gare tegningen
af integrationsgrafer hurtigere, nar fnint( bruges i en Y=-ligning.

Brug af lignings-lgseren

Solver

Solver viser lignings-lgseren, som du kan bruge til at finde en vilkarlig variabel i en ligning.
Ligningen antages at have 0 pa den ene side af lighedstegnet.

Nar du veelger Solver, vises ét af falgende skaermbilleder:

+ Ligningseditoren (se billedet i trin 1 nedenfor) vises, nar ligningsvariablen eqn er tom.
« Den interaktive ligningseditor vises, nar der lagres en ligning i eqn.

Indtastning af et udtryk i lignings-leseren

Folg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste et udtryk i lignings-lgseren med udgangspunkt i, at
variablen eqn er tom.

1. Veelg B:Solver fra menuen MATH for at se ligningseditoren.

ERUATION SOLVER
=i B=
2. Indtast udtrykket pa én af fglgende tre mader:
* Indtast ligningen direkte i lignings-lgseren.
* Indsaet et Y=variabelnavn for genvejsmenuen YVARS ([ALPHA] [F4]) til ligningslgseren.

«  Trykpa [RCL], indseet et Y= variabelnavn fra genvejsmenuen YVARS, og tryk pa [ENTER].
Udtrykket seettes ind i ligningslaseren.

3. Udtrykket lagres i variablen eqn, efterhanden som det indtastes.

EQUATION_SOLVER
Eﬂm tE=03+Pe-125

4, Tryk pa eller pa [=]. Den interaktive laser-editor vises.

L E+P2-125=0
(1=H

F=a
bound=<{-1g99.1..

« Ligningen, der er lagret i eqn, vises pa gverste linie.

+ Variable i ligningen er opfart i den raekkefalge, de vises i ligningen. Veerdier, der er lagret i
variablene pa listen, vises ogsa.

* Nedre og gvre standardgraense vises pa editorens sidste linie (bound={-1E99,1E99}).
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+ Der vises en | i forste sgjle pa nederste linie, hvis editoren fortszetter ud over
skeermbilledet.

Bemaerk: Hvis du vil bruge Igseren til at Igse ligninger som f.eks. K=0,5MV?, skal du indtaste
eqn:0=KN.5MV? i ligningseditoren.

Indtastning og redigering af variabelvaerdier

Den nye veerdi for en variabel lagres i hukommelsen, nar du indtaster eller redigerer en vaerdi for
en variabel i den interaktive lgser.

Du kan indtaste et udtryk for en variabelvaerdi, som beregnes, nar du flytter til naeste variabel.
Udtryk skal give reelle tal i alle iterationens trin.

Du kan gemme udtryk i enhver VARS Y-VARS variabel som for eksempel Y1 eller r6, og herefter
lave en henvisning til variablen i ligningen. Den interaktive lgsningseditor viser alle variabler af Y=
functions, der hentes i ligningen.

~MaBkz-4AC

~No=

ERUATION SOLVER
ey @=Ya+7

hd=L-1e29. 1.

Losning med hensyn til en variabel i lignings-loseren

Falg fremgangsmaden nedenfor for at finde en variabel ved hjeelp af lignings-lgseren, efter at
ligningen er lagret i eqn.

1. Veelg B:Solver fra menuen MATH for at se den interaktive lgser-editor, hvis den ikke allerede
vises.

Or AP E-125=0
=

F=i
bound=<{-1g99.1..

2. Indtast eller redigér veerdien for de kendte variable. Alle variable, med undtagelse af den
ukendte variabel, skal indeholde en veerdi. Tryk pa eller pa [+] for at flytte markaren til
naeste variabel.

Or AP E-125=0
=

F==1
bound=<{-1g99.1..
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3.

Indtast et startgaet for den variabel, der skal findes med til at finde variablen hurtigere.
Desuden vil TI-84 Plus forsgge at vise den Igsning, der ligger teettest pa dit gaet, hvis ligningen
har flere rgdder.

OrEHFE-125=8
B=d4m

F=5
bound=<{-1g99.1..

(upper + lower)

Standardgeettet beregnes som >

Redigér bound={nedre,avre}. nedre 0g ovre €r graenserne, inden for hvilke TI-84 Plus skal finde en
lzsning. Dette punkt er valgfrit, men kan ogsa hjeelpe med til at finde Igsningen hurtigere.
Standard er bound={-1£99,1E99}.

Flyt markaren til den variabel, der skal findes, og tryk pa [SOLVE].

BE+Pe-125=0
-Ef%.6415888336m
bound=1+{ -38, 38+

w ]left—rt=A

* Lasningen vises ved siden af den variabel, du Igste med hensyn til. Et udfyldt kvadrat i
forste swgjle markerer variablen, der er fundet, og viser, at ligningen er opfyldt. Prikker
viser, at veerdien fortsaetter ud over skaermbilledet.

Bemaerk: Nar et tal fortseetter ud over skaermen, skal du sgrge for at trykke pa D] for at
rulle til tallets slutning og se, om det slutter med en negativ eller positiv eksponent. Et
meget lille tal kan se ud som et meget stort tal, til du ruller mod hgijre for at se
eksponenten.

* Veerdierne for variablene bliver opdateret i hukommelsen.

* left-rt=diff vises pa sidste linje i editoren. diff er forskellen mellem ligningens hgjre og
venstre side, nar den evalueres i den beregnede lgsning. Et udfyldt kvadrat i farste
kolonne ved siden af left-rt angiver, at ligningen er blevet beregnet med den nye veerdi af
variablen, for hvilken du lgste den.

Redigering af en ligning, der er lagret i eqn

Tryk pa [4], indtil ligningseditoren vises, for at redigere eller erstatte en ligning, der er lagret i eqn.
Redigér ligningen.

Ligninger med flere redder

Nogle ligninger har mere end én lgsning. Du kan indtaste et nyt startgeet eller en ny greense, hvis
du vil finde flere Igsninger.

Flere l@sninger

Nar du har fundet en variabel, kan du fortsaette med at finde Igsninger ved hjeelp af den interaktive
laser-editor. Redigér veerdierne for én eller flere variable. Nar du redigerer en af
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variabelveerdierne, forsvinder det udfyldte kvadrat og left-rt=forsk ved siden af den tidligere
lzsning. Flyt markaren til den variabel, du nu gnsker at finde, og tryk pa [SOLVE].

Styring af lasningen for Solver eller solve(

TI-84 Plus lgser ligninger ved en iterativ proces. For at styre processen, skal du indtaste greenser,
der ligger relativt teet ved lgsningen, og indtaste et startgaet inden for disse graenser. Dette vil gare
det hurtigere at finde en Igsning. Desuden bliver det lettere at fastlaegge den gnskede Igsning,
hvis det drejer sig om ligninger med flere Igsninger.

Brug af solve( pa hovedskzaerm-billedet eller i et program

solve( er kun tilgeengelig fra CATALOG eller fra et program. solve( giver en I@gsning (rod) af uderyk for
variabel med et givent startger 0g nedre 0g ovre greenser, inden for hvilke Igsningen skal findes.
Standard for nedre er -1E99. Standard for ovre er -1E99. solve( er kun gyldig ved relle tal.

solve(udtryk,variabel,gcet] {nedre,ovre}))
udtryk antages at veere lig med nul. Vaerdien af variabel bliver ikke opdateret i hukommelsen. geer kan

veere en veerdi eller en liste med to veerdier. Vaerdierne for hver variabel i udiryk, med undtagelse af
variabel, Skal veere lagret, for udiryk beregnes. nedre 0g ovre skal vaere indtastet i listeformat.

[5=F
=
soluel i+ [pi-1 25k
4, 641582534

MathPrint™

[5=F

o
soluel™3+Pe—125
G d, L5858

4.641588234

Classic

MATH NUM (Number) -operationer

Menuen MATH NUM

Tryk pa ] for at se menuen MATH NUM.

MATH NUM CPX PRB

1: abs( Absolut veerdi
round ( Afrundet

3: 1Part( Heltaldel

4: fPart( Brokdel
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MATH NUM CPX PRB

5: int( Starste hele tal

6: min( Minimumveerdi

7: max( Maksimumvaerdi

8: lcm( Mindste feelles multiplum

9: gcd( Starste feelles divisor

0: rest( Rapporterer rest som et helt tal fra en division af to hele tal, hvor
divisor ikke er nul.

A: pn/d4Pun/d Konverterer en uzegte brak til et blandet tal eller et blandet tal til
en uagte brgk.

B: PrdPD Konverterer en brgk til en decimal eller en decimal til en brgk.

C: Un/d Viser skabelonen for blandede tal i MathPrint™-tilstand. |
Classic -tilstand vises et lille u mellem heltallet og brgken.

D: n/d Viser brgkskabelonen i MathPrint™-tilstand. | Classic -tilstand
vises en tyk brgklinje mellem teeller og naevner.

abs(

abs( (absolute value) giver den absolutte vaerdi af et reelt tal eller modulus af et komplekst tal, et
udtryk, en liste eller en matrix.

Bemeerk: abs( findes ogsa i genvejsmenuen FUNC ([ALPHA] [F2] 1).

abs(verdi)

| 2561
256

141.25. -5.672 |
£1.23 5.672

MathPrint™

abs -2560 ‘
absC{1.25. -53.672
£1.23 5.672

Classic

Bemark: abs( findes ogsa i menuen MATH CPX.

round(

round( giver et tal, et udtryk, en liste eller en matrix, der er afrundet til antal decimaler (<9). Hvis antal
decimaler udelades, afrundes verdi til det viste antal cifre op til 10.
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round(verdi[,antal decimaler])

round| 2 . 2] U T 1.ms
1.88 %?thhD

TIFOD dez 15?%'%@5
1.275| [Foun . :

5 2. 168

iPart(, fPart(

iPart( (integer part) giver heltalsdelen eller -dele af et reelt eller komplekst tal, et udtryk, en liste

eller en matrix.

iPart(veerdi)

iPart| -6 ]
6

3

iPartim

3.141592654

iPartCe2-590
(=}= R
|

13
13.6

fPart( (fractional part) giver brgkdelen eller -dele af et reelt eller komplekst tal, et udtryk, en liste

eller en matrix.

fPart(veerdi)

Bemaerk: Den made en brgk vises pa afhaenger af tilstandsindstillingen for Resultater. For at skifte
fra den ene til den anden made bruges PF4PD pa genvejsmenuen FRAC ([ALPHA] [F1] 4).

fPart[5% ]

ra =

AnsrF4e0
[ |

int(

int( (greatest integer) giver det starste hele tal < et reelt eller komplekst tal, et udtryk, en liste eller

en matrix.

int(veerdi)
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ink(3.580 o -

. £
inte -3 int-2% ]
-3 -3
] int( -, 580
-4
]

Bemaerk: For et givent resultat er resultatet af int( er den samme som resulatet af iPart( for ikke-
negative tal og negative heltal, men ét heltal mindre end iPart( for negative ikke-hele tal.

min(, max(

min( (minimum value) giver den mindste veerdi af verdid 0g verdiB eller det mindste element i /isze.
Hvis listeA 0g listeB Sammenlignes, giver min( en liste med det mindste af hvert par elementer. Hvis
liste 0Q veerdi Sammenlignes, sammenligner min( alle elementer i liste med verdi.

max( (maximum value) giver den storste af verdi4 0g verdiB eller det starste element i liste. Hvis
listed 0g listeB sSammenlignes, giver max( en liste med det starste af hvert par elementer. Hvis liste
0g veerdi sammenlignes, sammenligner max( alle elementer i liste med verdi.

min(veerdiA,verdiB) max(veerdiA,verdiB)
min(/iste) max(/iste)
min(listeAd,listeB) max(listed,listeB)
min(/iste,veerdi) max(liste,veerdi)

MInC 5. 24, 8, 20| ind3, 22
[ 12 | minc ez 4,52, 40
min[ .5 ) . {3 4 43

T | maxiid. 5. 632

Bemaerk: min( og max( findes pd menuen LIST MATH.

lem(, ged(

Icm( (least common multiple) giver det mindste faelles multiplum af verdid og verdiB, hvor begge er
ikke-negative heltal. Hvis listed 0g listeB sammenlignes, giver lem( en liste med det mindste faelles
multiplum af hvert par elementer. Hvis liste 0g verdi sammenlignes, sammenligner lcm( alle
elementer i liste med verdi.

gcd( (greatest common divisor) giver den stgrste feelles divisor af verdid og verdiB, der begge er
ikke-negative hele tal. Hvis liste4 0g listeB sSammenlignes, giver ged( en liste med starste feelles
divisor af hvert par elementer. Hvis liste 0g verdi sammenlignes, sammenligner ged( alle elementer
i liste med veerdi.

lem(veerdiA,veerdiB) gcd(verdid,verdiB)
lem(/isteA,listeB) gcd(/isted,listeB)
lem(liste,veerdi) gcd(liste,veerdi)
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lemi2. 5o

16
Aol {48, 663 2 {64,
12220

{1e 22

remainder( returnerer den rest, der er resultatet af en division af to positive heltal, dividend og divisor,

der begge kan vaere en liste. Divisor ma ikke vaere nul. Hvis begge argumenter er lister, skal de
have samme antal elementer. Hvis et af argumenterne er en liste og den anden en ikke-liste,

parres ikke-listen med hvert element i listen, og denne returneres.

remainder(dividend, divisor)

remainder(/iste, divisor)

remainder(dividend, liste)

remainder(/iste, liste)

remainderc18. 43

5
{1

15,595,530+

remaindercl1.22

25 35 59
111 1

remainderc3.L12

L3333 3
|
t1,2.3:4,5%+Lz

11 23 4 5%

remaindercl1.Lz2
m|al

21 o2

Pn/d4PUn/d konverterer en uaegte brak til et blandet tal eller et blandet tal til en uzegte brgk. Du kan
ogsa abne Pn/d4PUn/d fra genvejsmenuen FRAC ([ALPHA] [F1] 3).

% Frd A e Uned

4

ra =

< Fh-aTroRsd

4Z rnsdarlned

4

ra =

L |
]

PF4PD konverterer en brgk til en decimal eller en decimal til en brgk. Du kan ogsa abne PF4PD fra
genvejsmenuen FRAC ([ALPHA] [F1] 4).
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%thD
. BES52I8E95
BESkEFAED

[Ty
LU

7
0

r
E=J

Un/d viser skabelonen for blandede tal. Du kan ogsa abne Un/d fra genvejsmenuen FRAC
((ALPHA] [F1] 2). | en brgk skal n og d vaere ikke-negative heltal.

MathPrint™

P E
|— a5

Classic
|§u334l

n/d viser skabelonen for blandede tal. Du kan ogsa abne n/d fra genvejsmenuen FRAC
((ALPHA] [F1] 1). n og d kan veere reelle tal eller udtryk, men ma ikke indeholde komplekse tal.

MathPrint™

E L

|
E

Classic
|435 ‘

Indtastning og brug af komplekse tal

Tilstande med komplekse tal

TI-84 Plus viser tal i rektangulaer form og poleer form. Hvis du vil vaelge en tilstand med komplekse
tal, skal du trykke pa og derefter veelge en af de to tilstande.

+ a+hi (rektangulzer-kompleks taltilstand)
* re’6i (poleer-kompleks taltilstand)

HNEXT 4

Pa TI-84 Plus kan komplekse tal gemmes i variable. Komplekse tal er ogsa gyldige listeelementer.
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| Real tilstand giver resultater med komplekse tal en fejl, hvis du ikke indtaster et komplekst tal som
input. In(-1) giver f.eks. en fejimelding i Real tilstand. Men i a+bi tilstand giver In(-1) et resultat.

Real tilstand a+b; tilstand
[Ine-120 [Ine-120
\’ \’

lhi-12

G 31415926544

ERR:HEHREHL ANS
tGoto

Indtastning af komplekse tal

Komplekse tal gemmes i rektangulaer form, men du kan indtaste et komplekst tal i rektangulzer form
eller poleer form uanset hvilken tilstand der er valgt som indstilling. Komponenterne i komplekse tal
kan veere reale tal eller udtryk, der beregnes som reale tal. Udtrykkene omregnes, nar kommandoen
udfares.

Du kan indtaste brgker i komplekse tal, men outputtet vil altid vaere et decimaltal.

ra =
+

=
-

« S 250

Nar du bruger n/d-skabelonen, ma braken ikke indeholde et komplekst tal.

ERE:DATA TYFE
it
tGoto

1-i

1+ ‘

Du kan bruge division til at beregne resultatet:

|i1+t}f(1—t}

Bemarkning om Radian tilstand og Gradtilstand

Tilstanden Radian anbefales til beregning med komplekse tal. TI-84 Plus konverterer alle angivne
trigonomeriske vaerdier til radianer, men konverterer ikke vaerdier til eksponentielle, logaritmiske eller
hyperbolske funktioner.

| gradtilstand er komplekse udtryk som ¢"(i8) = cos(0) + i sin(6) generelt ikke sande, da vaerdierne
for cos og sin omregnes til radianer, hvilket ikke er tilfaeldet med vaerdierne for e”( ).

eM(i45) = cos(45) + i sin(45) behandles f.eks internt som ¢*(i45) = cos(n/4) + i sin(r/4). Komplekse
udtryk er altid sande i radiantilstand.
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Fortolkning af komplekse resultater

Komplekse tal i resultater, herunder listeelementer, vises i enten retvinklet eller polaert format, som
angivet i indstillingen af tilstand eller i en konverteringsinstruktion. | eksemplet nedenfor er
tilstandene poleert format (re*6i) og Radian angivet.

MathPrint™: [ IL]
e2+ia-L1e "
1.325654296 255

Classic: T2l L a0
1.325654296:" ¢, .

Tilstanden retvinklet format

Den retvinklede tilstand genkender og viser et komplekst tal i formatet a+bi, hvor a er den reelle
komponent, b er den imaginaere komponent og i er lig med /-1 .

lhi-12
31415926544

Indtast veerdien for a (reel komponent), tryk pa (4] eller pa (=], indtast veerdien for b (imagincer komponent)
og tryk pa [2nd] [:].

reel komponent(+ eller -)imagincer komponent i

442, ]
g+,

Tilstanden polart format

Den poleere tilstand genkender og viser et komplekst tal i formatet re”0i, hvor r er modulus, e er
grundtal for den naturlige logaritme, 6 er argumentet og i er lig med /-1

lni =12
3.141592654e™ 1.

Indtast vaerdien for r (modulus), tryk pa [e*] (eksponential-funktion), indtast veerdien for 6
(argument) og tryk pa [¢] (konstant).
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storrelse e(vinkel i)

i-

e |

18e
1.047187551]
10 v

MathPrint™

18" Cms34, 2
180184719755,

Classic

MATH CPX (Complex) -operationer

Menuen MATH CPX

Tryk pa (] (] for at se menuen MATH CPX.

MATH NUM CPX PRB

l:conj( Giver det komplekst konjungerede tal
2:real ( Giver realdelen

3:imag ( Giver imagineerdelen

4;angle ( Giver den poleere vinkel

5:abs Giver stgrrelsen (modulus)
6:PRect Viser resultatet i retvinklet format
7:»Polar Viser resultatet i poleert format

conj(

conj( (conjugate) giver det komplekst konjungerede tal af et komplekst tal eller en liste med
komplekse tal.
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conj(a+bi) giver en vaerdi for a—bi i tilstanden a+bi.
conj(re”(0i)) giver en veerdi for reM6i) i tilstanden re*0i.

MathPrint™

Cobad 5+,
T 3-4
condl3e™)
= o2 EBHBETO7L
[ |

real(

real( (real part) giver realdelen af et komplekst tal eller en liste med komplekse tal.

real(a+bi) giver en veerdi for a.

Classic

cond 3+ .
-4

CcobdC3e™ g4 0

et 2, 2831853687

real(re”(6i)) giver en veaerdi for r¥cos(6).

MathPrint™

real (3+d4

reall3e]
-1.QEE938863

imag(

imag( (imaginary part) giver imagineerdelen af et komplekst tal eller en liste med komplekse tal.

imag(a+bi) giver en veerdi for 5.

Classic

real (3+d4

real {3e™(4i 22
-1.QEE938863

imag(re”(6i)) giver en vaerdi for r¥sin(0).

MathPrint™

imadc3+dd

imaal3e"
-2, 2784E7426

angle(

angle( giver den poleere vinkel for et komplekst tal eller en liste med komplekse tal beregnet som
tan-1 (b/a), hvor b er imaginaerdelen og a er realdelen. Beregningen justeres af +r i anden

Classic

imadc3+dd

imagCie™odi
-2, 2VB4E7 4868

kvadrant eller af -n i tredje kvadrant.
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angle(a+bi) giver en vaerdi for tan-1(b/a).
angle(re”(0i)) giver en vaerdi for 6, hvor -n<0<m.

MathPrint™ Classic
an3dle3+44 an3dle3+4i 2

F2F2R5218 LI2F295218
angdlel3e)

-2, 283185367
an3dledIe™ 044 22
-2, 2831853A7

abs(

abs( (absolut veerdi) returnerer stgrrelsen (modulus), .freal® +imag® af et komplekst tal eller liste af
komplekse tal. Du kan ogséa abne abs( fra genvejsmenuen FUNC ([ALPHA] [F2] 1).

abs(a+bi) giver en veerdi for ./(a2 + b2)
abs(re”*(0i)) giver en veerdi for » modulus.

h'ea.fz + .i'magz abs {3+ 0

abs(3e™ (44 2

»Rect

PRect (display as rectangular) viser et komplekst resultat i retvinklet format. Det gaelder kun i
slutningen af et udtryk og kan ikke bruges, hvis resultatet er reelt.

komplekst resultat»Rect giver en veerdi for a+bi

J0-2arRect
1.4142135624.

»Polar

»Polar (display as polar) viser et komplekst resultat i poleert format. Det geelder kun i slutningen af
et udtryk og kan ikke bruges, hvis resultatet er reelt.

komplekst resultat®Polar giver en vaerdi for re”(0i)
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JE-2avPolar .
= L 414721356215

MATH PRB (Probability) -operationer

Menuen MATH PRB

Tryk pa (4] for at se menuen MATH PRB.

MATH NUM CPX PRB

1: rand Genererer tilfeeldige tal

2 nPr Antal permutationer

3: nCr Antal kombinationer

4: ! Fakultet

5: randInt ( Genererer tilfeeldige heltal

6: randNorm ( Tilfeeldigt antal fra normalfordeling

7 randBin ( Tilfeeldigt antal fra binominalfordeling

8 randIntNoRep ( Vilkarlig oednet liste af heltal i et interval
rand

rand (random number) genererer og viser et eller flere tilfeeldige tal > 0 og < 1. Angiv et heltal > 1
for antforseg (antal forsag) for at generere en tilfeeldig talfalge vist som en liste. Standarden for
antforseg er 1.

rand([(antforsog)]

Bemaerk: Du kan bruge rand i et udtryk for at generere tilfaeldige tal uden for intervallet O til 1. rand5
genererer f.eks. et tilfeeldigt tal sterre end 0 og mindre end 5.

Ved hver udfgrelse af rand genererer T1-84 Plus den samme tilfaeldige talfglge for en given
begyndelsesveaerdi. TI-84 Plus’s fabriksindstillede begyndelsesveerdi for rand er sat til 0. Hvis du vil
generere en anden tilfeeldig talfalge, skal du lagre en vilkarlig begyndelsesveerdi, der ikke er nul, i
rand. Hvis du vil genoprette den fabriksindstillede begyndelsesveaerdi, skal du lagre 0 i rand eller
veelge forvalgene (kapitel 18).

Bemaerk: Kernevaerdien har desuden indflydelse pa instruktionerne randint(, randNorm( og
randBin(.
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rand{3s
L. FdoS8A7FF2E 8.

nPr, nCr

nPr (number of permutations) giver antallet af permutationer af genstande taget antal gange. genstande
og antal skal veere ikke-negative hele tal. Bade genstande 0g antal kan veere lister.

genstande nPr antal

nCr (number of combinations) giver antallet af kombinationer af antal udtrukket blandt genstande.
genstande 09 antal skal vaere ikke-negative hele tal. Bade genstande 0g antal kan veere lister.

genstande nCr antal

3 nPr 2
3 nCr 2
1@
123 nPr {2.2F
2 er

28

Fakultet

! (fakultet) giver fakultetet for et heltal eller et multiplum af 0,5. Hvis det drejer sig om en liste, giver
det fakultetet for hvert heltal eller multiplum af 0,5. veerdi skal vaere mindst -0,5 og hgjst 69.

veerdi!
Gl
r2e
9463
128 24 7zar

Bemark: Fakultetet beregnes rekursivt ved hjeelp af forholdet (n+1)!0n=n!, indtil n er reduceret il
enten O eller -1/2. Pa det tidspunkt kan definitionen 0!=1 eller (-1/2)!=+y/n bruges til at afslutte
beregningen.

nl=n*(n-1)*(n-2)% ... ¥2%1, hvis n er et heltal > 0.
n!= nk(n-1)x(n-2)* ... #1/2%{x, hvis n+% er et heltal > 0.
n! er en fejl, hvis hverken n eller n+1/2 er et heltal > 0.

(Variablen n er lig med verdi i beskrivelsen af syntaksen ovenfor).

randint(

randInt( (random integer) genererer og viser et tilfeeldigt heltal inden for et angivent omrade, der er
angivet af nedre 0g ovre heltalsgraense. Angiv et heltal > 1 for antforsog (antal forseg, hvor forvalget
er 1, hvis intet angives) for at generere en liste med tilfeeldige tal.
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randInt(nedre,ovre[,antforsog))

randIntCl.&2+ran
dIntcl. &l

randIntcl. &2 32
21

L o

randNorm(

randNorm( (random Normal) genererer og viser et tilfeeldigt reelt tal fra en angiven normalfordeling.
Veerdierne kan veere vilkarlige reelle tal, men de fleste ligger inden for intervallet [u-3oc, u+3c]. Angiv
et heltal > 1 for antforsog (antal forsag, hvor forvalget er 1, hvis intet indtastes) for at generere en liste
med tilfeeldige tal.

randNorm(u,o,antforsog])

randdormiE. 1
LAFFZEFELVS
E?ndHDPmi35=2=1@

{34.02781932 37

randBin(

randBin( (random binomial) genererer og viser et tilfaeldigt reelt tal fra en angiven
binominalfordeling. antforsag (antal fors@g) skal vaere > 1. sand (sandsynligheden for succes) skal
vaere mindst 0 og hgjst 1. Angiv et heltal > 1 for antsimul (antal simulationer, hvor forvalg er 1, hvis
intet angives) for at generere en liste med tilfaldige tal.

randBin(antforsog,sand[,antsimul])

randBintS, .22 -
randBinty..4: 1682
F32al 22 .

Bemaerk: Kernevaerdien har desuden indflydelse pa instruktionerne randint(, randNorm( og
randBin(.

randIntNoRep( returnerer en vilkarlig ordnet liste med heltal fra laveste til hgjeste heltal. Listen af
heltal kan inkludere bade det mindste og det starste tal.

Eggd{at%g&g;i?é E?ndIHLHDREPi3=3
3
EEI 1a 13 32 12.

MathPrint™ Classic

Kapitel 2: Matematik-, vinkel- og testoperationer 59



Vinkeloperationer (ANGLE)

Menuen ANGLE

Tryk pa [ANGLE] for at se menuen ANGLE. Menuen ANGLE viser vinkelindikatorer og
instruktioner. Indstillingen af tilstanden for Radian/Degree har indflydelse pa TI-84 Plus’s
fortolkning af valgene af punkterne pa menuen ANGLE.

ANGLE

1: ° Gradnotation

2: ! DMS-minutnotation

3: r Radiannotation

4: PDMS Vises som grad/minut/sekund
5: RPPr( Giverr, hvis X og Y er givne
6: RPPO( Giver 0, hvis X og Y er givne
7: PPRx( Giver x, hvis R og 0 er givne
8: PPRy( Giver y, hvis R og 6 er givne

Indtastnings-notationen DMS

Indtastningsnotationen DMS (degrees/minutes/seconds) indeholder symbolet for grad (°), minut (')
og sekund (" ). grader skal veere et reelt tal, minuter 0g sekunder skal vaere reelle tal > 0.

Bemark: DMS-indtastningsnotation understgtter ikke brgker i minutter eller sekunder.

o .
grader”minuter'sekunder"

Vi ved for eksempel at 30 grader er det samme som 7t/6 radianer, og vi kan bekreefte dette ved at
se pa veerdierne i udtryk i grader og radianer. Hvis vinklen ikke er indstillet til grader, skal du
bruge °, sa TI-84 Plus kan fortolke argumentet som grader, minutter og sekunder.

Tilstanden Degree Tilstanden Radian
Sind3E Sind3E)
= - FEEA316241]
SinC3IE" ) - SinC3IE" )
sinim ) ] sinim e
. BE91 383954
Grader

° (grader) angiver en vinkel eller en liste med vinkler som grader, uanset den aktuelle indstilling af
vinkeltilstanden. Du kan bruge ° til at konvertere grader til radianer i tilstanden Radian.

Kapitel 2: Matematik-, vinkel- og testoperationer 60



veerdi®
{veerdi,veerdi2 veerdi3,veerdid,...,veerdi n}°

° angiver desuden grader (D) i DMS-format.
' (minutter) angiver minutter (M) i DMS-format.
" (sekunder) angiver sekunder (S) i DMS-format.

Bemazerk: " findes ikke i menuen ANGLE. Tryk pa ['"] for at indtaste ".

Radians

I (radians) angiver en vinkel eller en liste med vinkler som radianer, uanset den aktuelle indstilling
af vinkeltilstanden. Du kan bruge T til at konvertere radianer til grader i tilstanden Degree.

veerdi¥

Tilstanden Degree

sinCim<g4ata
] L rEFPLBETE1Z
sinC{E. no230
| o1

Crsdar
45

»DMS

»DMS (degree/minute/second) viser resultat | formatet DMS. Indstillingen af tilstanden skal veere
Degree, for at resultat kan fortolkes som grader, minutter og sekunder. »DMS er kun gyldig i
slutningen af en linie.

resultatwDMS

169, A333333
An=r0OMS

DdeER IR 2
1@925'a"

R»-Pr(, R»-P6(, P»Rx(, P»Ry(
R»-Pr( konverterer retvinklede koordinater til polaere koordinater og giver en vaerdi for r. x og y kan
veere lister. R-PO( konverterer retvinklede koordinater til poleere koordinater og giver en veerdi for

0. x og y kan veere lister.

R»Pr(x,y), R:-PO(x,»)

F¥Pre -1. 687 Bemaerk: Tilstanden Radian er valgt.

FePEC 1. 00
3.141592654
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P»Rx( konverterer polaere koordinater til retvinklede koordinater og giver en veerdi for x. » og 6 kan
veere lister. P»Ry( konverterer polaere koordinater til retvinklede koordinater og giver en vaerdi for
y. » 0g 0 kan veere lister.

P»RXx(r,0), P»Ry(r,0)

FrRE=C(1.m" Bemazerk: Tilstanden Radian er valgt.

FrRaCl.m2

-1
5]

Relationsoperationer (TEST)

Menuen TEST

Tryk pa [TEST] for at se menuen TEST.

Denne operator... Giver 1 (sand), hvis...

TEST LOGIC

1: = Lig med

2: # Ikke lig med

3: > Stgrre end

4: > Starre end eller lig med
5: < Mindre end

6: < Mindre end eller lig med
=, #, >, 2, <, <

’ 3

Relationsoperatorerne sammenligner verdid 0g verdiB 0g giver 1, hvis testen er sand eller 0, hvis
testen er falsk. verdid 0g verdiB kan veere reelle eller komplekse tal, udtryk eller lister. Det er kun =
og #, der fungerer sammen med matricer. Hvis verdid og verdiB er matricer, skal begge have
samme dimensioner.

Relationsoperatorer bruges ofte i programmer til at styre programmets afvikling og til at styre
plotningen af en funktion over bestemte veerdier.

veerdiA=veerdiB veerdiA#veerdiB
veerdiA>veerdiB veerdid>veerdiB
veerdiA<veerdiB veerdiA<veerdiB
2a=25 i-E
al|z <=
L1,2.33<3 a

ra =
o
LR | ]

1 1 62
1.2, 333032, 12
{1 8 12
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Brug af test

Relationsoperatorer beregnes efter matematiske funktioner i henhold til EOS-reglerne (kapitel 1).

+  Udtrykket 2+2=2+3 giver 0. TI-84 Plus udfgrer farst additionen i henhold til EOS-reglerne og
sammenligner derneaest 4 og 5.

+  Udtrykket 2+(2=2)+3 giver 6. TI-84 Plus udfarer farst relationstesten, fordi den er i parentes, og

adderer derneest 2, 1 og 3.

Booleske operationer (TEST LOGIC)

Menuen TEST LOGIC

Tryk pa [TesT] [»] for at se menuen TEST LOGIC.

Denne operator...

Giver 1 (sand), hvis...

TEST LOGIC
1: and
2: or
3: xor
4:

not (

Begge veerdier er ikke-nul (sand)

Mindst én veerdi er ikke-nul (sand).

Kun én veerdi er nul (falsk).

Veerdien er nul (sand).

Booleske operatorer

Booleske operatorer bruges ofte i programmer til at styre plotningen af en funktions graf over

bestemte veerdier. Veerdier fortolkes som nul (falsk) eller ikke-nul (sand).

and, or, xor

and, or og xor giver (med undtagelse af or) veerdien 1, hvis et udtryk er sand, eller 0, hvis et udtryk

er falsk i henhold til tabellen nedenfor. verdid og verdiB kan veere reelle tal, udtryk eller lister.

veerdiA and veerdiB
veerdiA or veerdiB
veerdiA Xor veerdiB

vaerdiA veerdiB and or xor
#0 #0 giver 1 1 0
#0 0 giver 0 1 1
0 #0 giver 0 1 1
0 0 giver 0 0 0
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not(
not( giver 1, hvis verdi (der kan vaeret et udtryk) er 0.

not(verdi)

Brug af Booleske operationer

Boolesk logik bruges ofte i forbindelse med relationstest. | det felgende program, lagrer
instruktionerne 4 i C.

FROGRAM: BEOOLEAH
P2eAE 3

tIf A=2 and B=3
:Then: 4=
iElse: 5=

tEnd
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Kapitel 3:
Plotning af funktioner

Indledning: Plotning af en cirkel

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Plot en cirkel med en radius pa 10, med centrum i standardudsnitsvinduets origo. Du skal indtaste

seerskilte formler for cirklens gvre og nedre del for at plotte en cirkel. Brug dernaest ZSquare

(zoom square) til at tilpasse skeermbilledet, sa funktionerne kommer til at ligne en cirkel.

1.

Tryk pa [Y9 for at se editoren Y= i tilstanden Func.
Tryk pa [2nd) [v7] 100 (4] X.T.©.1] [x?) D] [ENTER] for at
indtaste udtrykket Y=v/(100-X2), som definerer
cirklens gverste halvdel.

Udtrykket Y=-\'(100-X?) definerer den nederste
halvdel af cirklen. Pa TI-84 Plus kan du definere en
funktion ud fra en anden. For at definere Y2=-Y1
trykkes der pa () for at indtaste minustegnet. Tryk
pa [F4] for at vise genvejsmenuen YVARS, og
tryk herefter pa for at veelge Y1.

Tryk pa 6 for at veelge 6:ZStandard. Dette er
en genvej til at nulstille vinduets variable til
standardveerdierne. Samtidig plottes funktionerne,
uden at du behgver at trykke pa [GRAPH].

Bemaerk, at funktionerne fremstar som en ellipse i
standardvisningsvinduet. Dette skyldes det
veerdiomrade som ZStandard definer for X- og Y-
akserne.

Tryk pa 5 og veelg 5:ZSquare for at justere
skeermbilledet, s alle punkter far samme hgjde og
bredde. Funktionerne plottes igen og fremkommer
nu som en cirkel pa skaermen.

Flokl Flgkz Flokz

by E.J [1mE-%2)

M=
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Flokl Flgkz Flokz

Flakl Flakz Flokz
mEJEJma—KEJ
|

L
R
O
N
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4. Huvis du vil se ZSquare vinduesvariablene, skal du

trykke pa og leegge meerke til de nye
veerdier for Xmin, Xmax, Ymin og Ymax.

WIHOOW
Amin=-15.1
Amax=15.1&
nscl=1
VYmin=-18
“max=18
Vaol=1
Ares=1

Definition af grafer

Ligheder ved TI-84 Plus-plotnings-tilstand

Kapitel 3 beskriver specielt plotning af funktioner, men fremgangsmaden svarer til de gvrige TI-84

Plus plotningstilstande. Kapitel 4, 5 og 6 beskriver de aspekter, der alene geelder for plotning af

parameterkurver, kurver i poleere koordinater og talfalger.

Definition af en graf

Folg fremgangsmaden herunder for at definere en graf i en vilkarlig plotningstilstand. Nogle af

trinene er ikke altid ngdvendige.

Fraveelg eventuelt statistisk plotning.
Veelg grafformat for de enkelte funktioner.
Tryk pa og definér udsnitsvinduets variable.

2

Visning og undersogelse af en graf

Tryk pa for at se en graf, nar den er defineret. Underseg funktionen eller funktionernes
opfarsel ved hjaelp af TI-84 Plus-veerktgjerne, som er beskrevet i dette kapitel.

Lagring af en graf til senere brug

De elementer, der definerer den aktuelle graf, kan lagres i en af i alt 10 variable til grafdatabaser

Tryk pa og veelg den pageeldende plotningstilstand.
Tryk pa [Y9] og indtast, redigér eller veelg én eller flere funktioner i editoren Y=.

Tryk pa [FORMAT] og veelg indstillinger af grafformatet.

(GDB1 til GDB9 og GDBO, kapitel 8). Hvis du vil oprette den aktuelle graf igen senere, skal du blot
hente den grafdatabase frem, som du lagrede den oprindelige graf i.

Folgende typer oplysninger kan lagres i en grafdatabase.

»  -funktioner

» Indstillinger af grafformater
* Vinduets indstillinger

* Indstillinger af formater
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Du kan lagre et billede af den aktuelle graf i et af de 10 variable til grafbilleder (Pic1 til Pic9 og Pic0,
kapitel 8). Der kan indkopieres et eller flere lagrede billeder i den aktuelle graf.

Indstilling af plotningstilstande

Kontrol og a&ndring af plotnings-tilstand

Tryk pa for at se skaermbilledet med indstillingerne af tilstanden. Standardindstillingerne er
fremhaevet. Nar du vil plotte funktioner, skal du vaelge tilstanden Func, fgr du indtaster veerdierne i
variabelvinduet, og fgr du indtaster funktionerne.

SCI  ENG TERCE T
A8 diz:z4EGEFHD HATHFREINT
DEGREE [XE] Uned

FAE FOL ZEQ ANZHERS: DEC _ FERC
Dot GOTOFORMAT GREAFH: YE=
SEQUENTIAL Y IR ETATDIAGROSTICE: on
iER Fi B ETATHIZARDE: OFF
A48 HORIZ G-T SETCLOCHLE R DOl |

HNERT 4

TI-84 Plus har fire indstillinger af plotningstilstanden.

*  Func (plotning af funktioner)

*  Par (plotning af parameterkurver, kapitel 4)

*  Pol (plotning af kurver i polaere koordinater, kapitel 5)
* Seq (plotning af talfglger, kapitel 6)

Andre indstillinger af tilstande har indflydelse pa plotningsresultaterne. Kapitel 1 beskriver de
enkelte indstillinger af tilstande.

+ Decimaltilstanden Float eller 0123456789 (fixed) har betydning for de viste grafkoordinater.
* Vinkeltilstanden Radian eller Degree har betydning for fortolkningen af visse funktioner.

* Plotningstilstanden Connected eller Dot har betydning for plotningen af de valgte funktioner.
« Tilstanden for plotningsraekkefalge Sequential eller Simul har betydning, nar der er valgt mere

end én funktion.
Indstilling af tilstande fra et program

Nar der skal indstilles plotningstilstand og andre tilstande fra et program, skal du begynde pa en tom
linie i programeditoren og fglge fremgangsmaden herunder.

1. Tryk pa for at se indstillingerne af mode.
2. Tryk pa[+], 1), (4 og [+] for at anbringe markgren pa den tilstand, der skal vaelges.
3. Tryk pa for at indsaette navnet pa tilstanden ved markgren.

Tilstanden aendres, nar programmet udferes.
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Definition af funktioner i editoren Y=

Visning af funktioner i Y=-editoren

Tryk pa [Y=] for at se editoren Y=. Der kan lagres op til 10 funktioner i funktionsvariable (Y1 til Y9 og
YO0) og der kan plottes en eller flere definerede funktioner pa én gang. | eksemplet er funktionerne
Y1 og Y2 defineret og valgt.

Flakl Flakz Flokz
g [ 1ma-xE)
1

-
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Definition eller redigering af en funktion
Folg fremgangsmaden herunder for at definere eller redigere en funktion.

Tryk pa [Y9 for at se editoren Y=.

2. Tryk pa [+] for at flytte markeren til den funktion, der skal defineres eller redigeres. Tryk pa
for at slette en funktion.

3. Indtast eller rediger et udtryk for at definere funktionen.

« Der kan bruges funktioner og variable (herunder matricer og lister) i udtryk. Hvis udtrykket
beregnes til en veerdi, der ikke er et reelt tal, plottes veerdien ikke og beregningen giver
ingen fejl.

« Du kan abne genvejsmenuerne med tryk pa [F1] - [F4].

» Den uafhaengige variabel i funktionen er X. Tilstanden Func definerer som X. Tryk
pa eller pa [X] for at indtaste X.

* Nar du indtaster det farste tegn, fremhaeves = for at vise, at funktionen er valgt.

Nar du indtaster udtrykket, lagres det i variablen Y» som en brugerdefineret funktion i editoren
Y=

4. Tryk pa eller pa [+] for at flytte markaren til naeste funktion.

Definition af en funktion fra hovedskarm-billedet eller et program

Begynd pa en tom linie og felg fremgangsmaden herunder for at definere en funktion fra
hovedskaermbilledet eller fra et program.

1. Tryk pa [''], indtast udtrykket og tryk dernaest pa ['"]igen.
2. Tryk pa [STO»].
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3. Tryk pa [F4] for at se genvejsmenuen YVAR, flyt markaren til funktionens navn, og tryk
pé (ENTER].

"udtryk">Yn

Flokl Flotz Flokz

ngEn nadz gt
WO | ! Wy B

Oone

Nar instruktionen udferes, lagrer TI-84 Plus udtrykket i den angivne variabel Yx, vaelger funktionen
og viser meddelelsen Done.
Beregning af Y=-funktioner i udtryk

Du kan beregne veerdien af en Y= funktion Y» ved en angiven verdi X. En liste med verdier giver en
liste.

Yn(veerdi)
Yn({veerdil,veerdi2,veerdi3, . . .,veerdi n})

Flokl Flokz Flokz Wi CED

SN B ZHI-EHE &
= Vi iE. 12,3432

wMar= 6 4.2 3.6 5.4 ¢
~Ny=
wMe=
“NE=

Valg og fravalg af funktioner

Sadan aktiveres og deaktiveres en funktion

Du kan vaelge og fraveelge (aktivere og deaktivere) en funktion i editoren Y=. En ligning er valgt, nar
lighedstegnet = er fremhaevet. TI-84 Plus plotter kun valgte funktioner. Du kan veelge en eller alle
funktioner fra Y1 til Y9 og YO.

Folg fremgangsmaden herunder for at veelge eller fraveelge en funktion i editoren Y=.

1. Tryk pa (Y] for at se editoren Y=.

2. Flyt markgren til den funktion, der skal veelges eller fraveelges.
3. Tryk pa [ for at anbringe markeren pa tegnet = for funktionen.
4. Tryk pa for at eendre tilstand.

Nar du indtaster eller redigerer en funktion, veelges den automatisk. Nar du sletter en funktion,
fraveelges den.
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Aktivering eller deaktivering af et statistisk plot i Y=-editoren

Brug Plot1 Plot2 Plot3 pa gverste linie i Y= editoren for at se og sendre tilstand for et statistisk plot i
editoren Y=. Nar et plot er aktivt, er dets navn fremhaevet pa denne linie.

Tryk pa [4] og pa [»] for at anbringe markgaren pa Plot1, Plot2, eller Plot3, og tryk dernaest pa
for at eendre status for et statistisk plot i editoren Y=.

AME Flatz Flokz

P - el o
=MzB -V

W3 B2 HE

|~ Plot1 er aktiveret.
Plot2 og Plot3 er
deaktiveretdeaktiveret.

Valg af funktioner fra hovedskaerm-billedet eller et program

Begynd péa en tom linie og felg fremgangsmaden herunder for at veelge en funktion fra
hovedskeermbilledet eller fra et program.

1. Tryk pa [»] for at se menuen VARS Y-VARS.
Veelg 4:0n/Off for at se undermenuen ON/OFF.

Veelg 1:FnOn for at aktivere en eller flere funktioner eller 2:FnOff for at deaktivere en eller flere
funktioner. Den valgte instruktion indsaettes ved markgrpositionen.

4. Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0, ikke variablen Yr) for de funktioner, der skal aktiveres eller

deaktiveres.

« Huvis der indtastes to eller flere tal, skal de adskilles af kommaer.

« Undlad at indtaste et tal efter FnOn eller FnOff, hvis alle funktioner skal aktiveres eller

deaktiveres.

FnOn[funktionsnr, funktionsnr, . . .,funktion n]
FnOSf{funktionsnr, funktionsnr, . . . funktion n|

5. Tryk pa [ENTER]. Nar instruktionen er udfart, indstilles de enkelte funktioners status i den
aktuelle tilstand og meddelelsen pone vises.

| indstillingen Func deaktiverer FnOff :FnOn 1,3 f.eks. alle funktioner i editoren Y=, hvorefter Y1 og

Y3 aktiveres.

Froff :Frin 1.3
Oone

Flokl Flokz Flokz

R - Rl o
=M=y

W3 EHE

~Ny=

wNe=

wMNE=
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Indstilling af grafformater for funktioner

Grafformat-ikoner i Y=-editoren

Denne tabel viser de grafformater, der er tilgaengelige ved plotning af funktioner. Brug formaterne
til visuelt at adskille funktioner, der skal plottes sammen. Du kan f.eks. angive Y1 som en ubrudt
linie, Y2 som en punkteret linie og Y3 som en tyk linie.

lkon Type Beskrivelse

Line En ubrudt linie forbinder plottede punkter. Standard, nar
tilstanden er Connected.

k! Thick En tyk, ubrudt linie forbinder plottede punkter.

k| Above Skravering daekker omradet over grafen.
Below Skravering daekker omradet under grafen.
Path En rund marker fglger grafens forkant og tegner en kurve.
Animate En rund marker felger grafens forkant uden at tegne en kurve.
Dot En lille prik repraesenterer de enkelte plottede punkter. Standard,

nar tilstanden er Dot

Bemaerk: Nogle grafformater er ikke tilgaengelige i alle plotningstilstande. Kapitlerne 4, 5 og 6
beskriver formaterne, nar tilstanden er Par, Pol og Seq.

Indstilling af grafformatet
Folg fremgangsmaden herunder for at indstille grafformatet for en funktion.

Tryk pa for at se editoren Y=.
Tryk pa [=] og pa [4] for at flytte markgren til funktionen.

Tryk pa [« [{ for at flytte markearen til venstre forbi tegnet = til ikonet for grafformatet i forste
kolonne. Indszetningsmarkgren vises. (Trin 2 og 3 kan ombyttes).

4. Tryk pa flere gange for at gennemga grafformaterne. De syv formater skifter i den
reekkefglge de vises i tabellen ovenover.

5. Tryk pa ], (4] eller pa [=], nar der er valgt format.

Flokl Flotz Flotz
SMMESsincR)
Y :BScosCRD
M=

wMy=

wMe=

“MNE=

M=
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Skravering over og under

Nar der veelges ™ eller & for to eller flere funktioner, skifter TI-84 Plus mellem fire
skraveringsmegnstre.

» Lodrette linier skraverer den ferste funktion med grafformatet " eller k.

* Vandrette linier skraverer den anden funktion.

* Nedad skranende diagonale linier skraverer den tredje.

* Opad skranende diagonale linier skraverer den fjerde.

« Der skiftes til lodrette linier for den femte funktion med grafformatet * eller k., og reekken
gentages som beskrevet ovenover.

Nar skraverede omrader krydser hinanden, overlapper mgnstrene.

Bemaerk: Nar der er valgt * eller & for en Y=-ligning, der plotter en serie kurver, som f.eks.
Y1={1,2,3}X, skifter de fire skraveringsmgnstre for hvert medlem af serien.

Indstilling af et grafformat fra et program

Veelg H:GraphStyle( fra menuen PRGM CTL for at indstille grafformatet fra et program. Tryk pa
fra programeditoren, for at se denne menu. funktionsnr er nummeret pa Y=-funktionsnavnet i
den aktuelle plotningstilstand. grafformatnr er et heltal fra 1 til 7, der svarer til grafformatet, som
vises herunder.

1 =" (line) 5 = 4 (path)

2 =" (thick) 6 = ! (animate)
3 =" (above) 7 =" (dot)

4 =k (below)

GraphStyle(funktionsnr,grafformatnr)

Nar dette program f.eks. udfgres i tilstanden Func, indstiller GraphStyle(1,3) Y1 til .

PROGRAM: SHAOE
e A |
IGrarhstaledl. 30

:0i=FrGrarh
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Indstilling af udsnitsvinduets variable

TI-84 Plus-udsnitsvinduet

Udsnitsvinduet er den del af koordinatsystemet, der defineres af Xmin, Xmax, Ymin og Ymax. Xscl (X
scale) definerer afstanden mellem aksemaerkerne pa x-aksen. Yscl (Y scale) definerer afstanden
mellem aksemeerkerne pa y-aksen. Vaelg Xscl=0 og Yscl=0 for at sla aksemaerkerne fra.

™ e WIHOOW WIHOOW
aAmin==m18 TEmax=18

nin Kool nmax=18 necl=1
z il nscl=1 Ymin=-1@
e Ymin=-1A “max=18

= e Wmax=18 Wacl=1

- Vaol=1 Ares=1

Tmin « LEres=1 an=. 2127659574

Visning af udsnitsvinduets variable

Tryk pa for at se de aktuelle veerdier for udsnitsvinduet. Vindueseditoren herover og til
hgijre viser standardvaerdierne i plotningstilstanden Func og vinkeltilstanden Radian. Vinduets
variable er forskellige fra den ene plotningstilstand til den anden.

Xres angiver udelukkende pixel-oplgsningen (1 til 8) for funktionsgrafer. Standard er 1.

» Nar Xres=1, beregnes og plottes funktioner for hver pixel pa x-aksen.

* Nar Xres=8, beregnes og plottes funktioner for hver ottende pixel pa x-aksen.

Tip: Sma veerdier for Xres giver grafen en bedre opl@sning, men kan medfgre at TI-84 Plus plotter
langsommere.

Andring af en af udsnits-vinduets variable
Falg fremgangsmaden herunder for at aendre en variabelveaerdi fra vindueseditoren.

1. Tryk pa[+] eller pa [4] for at flytte markgren til den variabel, der skal aendres.

2. Foretag aendringen af vaerdien, der kan vaere et udtryk.
* Indtast en ny veerdi, som sletter den oprindelige vaerdi.
* Flyt markgaren til et bestemt ciffer, og foretag eendring af det.

3. Tryk pa [ENTER], (] eller pa [4]. Hvis du indtastede et udtryk, beregner TI-84 Plus det. Den nye
veerdi lagres.

Bemaerk: Xmin<Xmax 0og Ymin<Ymax, hvis der skal kunne plottes.

Lagring i en af udsnitsvinduets variable fra hovedskarm-billedet eller et program

Begynd pa en tom linie og falg fremgangsmaden herunder for at lagre en veerdi, der kan veere et
udtryk, i en udsnitsvinduesvariabel.
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Indtast den veerdi, der skal lagres.

Tryk pa [x2].

Tryk pa for at se menuen VARS.

Veelg 1:Window for at se vinduesvariablene Func (X/Y-undermenuen).

o b=

«  Tryk pa[»] for at se vinduesvariablene Par og Pol (T/6-undermenuen).
«  Tryk pa ] D] for at se vinduesvariablene Seq (U/V/W-undermenuen).

5. Veelg den vinduesvariabel, der skal lagres en veaerdi i. Navnet pa variablen indsaettes ved den
aktuelle marker.

6. Tryk pa for at fuldfgre instruktionen.

Nar instruktionen udfares, lagrer TI-84 Plus vaerdien i vinduesvariablen og viser vaerdien.

1d+Hmax |
14

AX og AY
Variablerne AX og AY (element 8 og 9 pa VARS (1:Window) X/Y sekundaere menu, AX findes ogsa
pa Window-skaermbilledet) definer afstanden fra midten af en pixel til midten af en hvilken som helt

tilstadende pixel pa en graf (graftegningsngjagtighed). AX og AY beregnes ud fra Xmin, Xmax,
Ymin og Ymax, nar der vises en graf.

AX = (Xmax — Xmin) AY = (Ymax — Ymin)
94 62

Du kan lagre veerdier i AX og AY. | sa fald beregnes Xmax og Ymax ud fra AX, Xmin, AY og Ymin.
Bemaerk: ZFrac ZOOM-indstillingerne (Zfrac1/2, ZFrac1/3, ZFrac1/4, ZFrac1/5, ZFrac1/8,

ZFrac1/10) eendrer AX og AY til brgkdele. Hvis der ikke er brug for brgker i din opgave, kan du
justere AX og AY, sa de passer til dine behov.

Indstilling af grafformatet

Sadan vises format-indstillingerne
Tryk pa [FORMAT] for at se formatindstillingerne. Standardindstillingerne er fremhasvet herunder.
Bemaerk: Du kan ogsa ga til skaermbilledet Format Graph fra tilstandsskaermbilledet ved at vaelge

YES i prompten GoTo Format Graph. Tryk pa for at vende tilbage til tilstandsskaermbilledet,
nar du har udfgrt eendringerne.

RectGC PolarGC Angiver markgrkoordinaterne

CoordOn CoordOff Angiver om koordinaterne skal vises eller ;.
GridOoff GridoOn Angiver om gitteret skal vises eller ej.
AxesOn  AxesOff Angiver om akserne skal vises eller ej.
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LabelOff LabelOn Angiver om akseetiketterne skal vises eller ej.

ExprOn ExprOff Angiver om udtryk skal vises eller ej.

Formatindstillingerne definerer grafens udseende pa skeermen og geelder alle plotningstilstande.
Plotningstilstanden Seq har yderligere en indstilling af tilstande (kapitel 6).

AEndring af en format-indstilling
Folg fremgangsmaden herunder for at aendre en formatindstilling.

1. Tryk pa [+, [*], (4] og [{] efter behov for at flytte markgren til den indstilling, der skal veelges.
2. Tryk pa for at veelge den fremhaevede indstilling.

RectGC, PolarGC

RectGC (rectangular graphing coordinates) viser markgrens placering som retvinklede koordinater
Xog.

PolarGC (polar graphing coordinates) viser markgrens placering som poleere koordinater R og 6.

Indstillingen af RectGC/PolarGC bestemmer, hvilke variable der bliver opdateret, nar du plotter
grafen, flytter den beveegelige markegr eller ved sporing.

* RectGC opdaterer X og Y, hvis der star CoordOn, X og Y.
* PolarGC opdaterer X, Y, R og 0, hvis der star CoordOn, R og 6.

CoordOn, CoordOff

CoordOn (coordinates on) viser markgrkoordinaterne i nederste linie pa skaermen. Hvis formatet
ExprOff er valgt, vises funktionsnummeret i gverste hgjre hjgrne.

CoordOff (coordinates off) viser ikke funktionsnummeret eller koordinaterne.

GridOff, GridOn
Gitterpunkterne daekker udsnitsvinduet med raekker, der svarer til aksemaerkerne pa hver akse.
GridOff viser ingen gitterpunkter.

GridOn viser gitterpunkter.

AxesOn, AxesOff
AxesOn viser akserne.

AxesOff viser ingen akser.
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Denne indstilling overskriver formatindstillingen LabelOff/LabelOn.

LabelOff, LabelOn

LabelOff og LabelOn bestemmer, om der skal vises etiketter for akserne
(X og Y), nar formatindstillingen AxesOn ogsa er valgt.

ExprOn, ExprOff

ExprOn og ExprOff bestemmer, om udtrykket Y= skal vises, nar sporingsmarkaren er aktiv. Denne
indstilling geelder ogsa statistiske plot.

Nar der er valgt ExprOn, vises udtrykket i @verste venstre hjarne af skeermbilledet med grafen.

Nar der er valgt bade ExprOff og CoordOn, viser tallet i gverste hajre hjagrne, hvilken funktion der
bliver sporet.

Visning af grafer

Visning af en ny graf

Tryk pa for at se grafen for den eller de valgte funktioner. Operationerne TRACE, ZOOM og
CALC viser automatisk grafen. Optagetindikatoren vises, mens TI-84 Plus plotter grafen. Nar grafen
er plottet, bliver X og Y opdateret.

Pause eller afbrydelse af en graf

Du kan stoppe eller afbryde en graf under plotningen.

+  Tryk pa for at afbryde plotningen midlertidigt, og tryk pa for at fortsaette.
+ Tryk pa for at standse plotningen, og tryk pa for at begynde forfra.

Smart Graph

Smart Graph er en TI-84 Plus-facilitet, der viser den sidste graf med det samme, der trykkes pa
(GRAPH], hvis alle plotningsfaktorer er forblevet ueendret, siden sidst grafen blev vist.

Hvis du udferte en af felgende handlinger, efter at grafen sidst blev vist, vil TI-84 Plus genplotte
grafen baseret pa de nye veerdier, nar du trykker pa [GRAPH].

*  /Endret indstillingen af en tilstand, der har indflydelse pa grafer.
+  /Endret en funktion i det aktuelle billede.

» Valgt eller fravalgt en funktion eller statistisk plot.

»  /Endret variabelvaerdien i en valgt funktion.

«  /Endret en vinduesvariabel eller en indstilling af grafformatet.
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»  Slettet tegninger ved hjeelp af CirDraw.

»  /Endret en statistisk plot-definition.

Sadan lzegger du funktioner oven pa en graf

Med TI-84 Plus, kan der fremstilles en eller flere nye funktioner grafisk, uden at eksisterende

funktioner plottes igen. Du kan f.eks. lagre sin(X) til Y1 i editoren Y= og trykke pa [GRAPH]. Derneest
kan du lagre cos(X) til Y2 og trykke pa igen. Funktionen Y2 plottes oven pa den oprindelige

funktion Y1.

Plotning af en serie kurver

Hvis en liste (kapitel 11) indtastes som et element i et udtryk, vil TI-84 Plus plotte funktionen for de
enkelte veerdier pa listen og derved plotte en serie kurver. | tilstanden Simul, plottes alle funktioner
sekventielt for det fgrste element pa listen og dernzest for det andet element osv.

{2,4,6}sin(X) plotter tre funktioner: 2 sin(X), 4 sin(X) og 6 sin(X).

Flokl Flotz Flokz
SMBELZ LB sinr
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

{2,4,6}sin {1,2,3}X plotter 2 sin(X), 4 sin(2X) og 6 sin(3X).

Flokl Flotz Flokz
SMBECZ LB sing b
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

Bemaerk: Nar der bruges flere lister, skal de have samme dimension.
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Undersogelse af grafer med den bevagelige marker

Den bevaegelige marker

Mens der vises en graf, kan den bevaegelige marker flyttes rundt pa grafen med et tryk pa [, [*],
(] eller [+]. Der vises ingen markear fgrste gang grafen vises. Nar du trykker pa [, [*], (+] eller [+],
flytter markaren fra udsnitsvinduets midte.

Mens markgren flyttes rundt pa grafen, vises koordinatveerdierne for markgrpositionen nederst i
skaermbilledet, hvis formatet CoordOn er valgt. Indstillingen af tilstanden Float/Fix bestemmer, hvor
mange decimaler koordinatveerdierne skal vises med.

Tryk pa [CLEAR] eller [ENTER] for at se grafen uden markgr og koordinatveerdier. Nar du trykker pa [, 1],
(<] eller [+], flytter markaren sig fra samme position.

Plotningens ngjagtighed

Den bevaegelige marker flytter sig fra punkt til punkt pa skeermen. Nar du flytter markgren til et
punkt, som ser ud til at vaere pa funktionen, kan den vaere naer ved, men ikke ngdvendigvis pa,
funktionen. Den koordinatvaerdi, der vises i bunden af skaermbilledet, er ikke ngdvendigvis et
punkt pa funktionen. Brug til at flytte markaren langs en funktion.

Koordinatveerdierne, der vises, nar markaren bevaeges, tilnsermer sig de korrekte koordinater med
en ngjagtighed pa ét punkts bredde og hgjde. Nar Xmin, Xmax ,Ymin og Ymax naermer sig
hinanden (f.eks. ved Zoom In) gges ngjagtigheden og koordinatveerdierne tilneermer sig de
matematiske koordinater.

/\\/’('\

\Den frit bevaegelige marker
ses pa kurven

n=xBElr0els 1V=7. 4192548

Undersggelse af grafer ved hjalp af TRACE

Sadan startes en sporing

Brug TRACE til at flytte markeren fra et plottet punkt til det naeste langs en funktion. Tryk pa
for at starte en sporing. Hvis grafen ikke allerede vises, skal du trykke pa for at fa den vist.
Sporingsmarkgren befinder sig pa den ferst valgte funktion i editoren Y=, i den midterste vaerdi af
X pa skaermen. Markarkoordinaterne vises nederst i skeermbilledet. Udtrykket Y= vises i gverste

venstre hjgrne af skaermbilledet, hvis formatet ExprOn er valgt.
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Sadan flyttes sporings-markeren

For at flytte sporingsmarkgren... Gor folgende:

Til det forrige eller neeste plottede punkt Tryk péa (] eller []

Fem plottede punkter pa en funktion (Xres Tryk pa [d eller 0]
har indflydelse herpa)

Til en vilkarlig gyldig X-veerdi pa en funktion Indtast en veerdi og tryk pa [ENTER

Fra én funktion til en anden Tryk pa [4] eller [=].

Nar sporingsmarkaren flyttes langs en funktion, beregnes Y-veerdien ud fra X-veerdien, dvs.
Y=Yn(X). Hvis funktionen ikke er defineret ved en X-veerdi, er Y-vaerdien tom.

'|'1=.2H5-?+E d'\

|~ Trace markeren pa kurven

n=z.181488Y 1¥=6.1184%709

Hvis sporingsmarkgren beveeges ud over toppen eller bunden af skaermbilledet, skifter
koordinatveerdierne i bunden af skeermbilledet tilsvarende.

Flytning af sporings-markeren fra funktion til funktion

Tryk pa [=] og [4] for at flytte sporingsmarkgren fra funktion til funktion. Markaren fglger de valgte
funktioners raekkefolge i editoren Y=. Sporingsmarkgren flytter til hver funktion ved samme X-
veerdi Udtrykket opdateres, hvis formatet ExprOn er valgt.

Flytning af sporings-markeren til en vilkarlig gyldig X-veerdi

Indtast en veerdi for at flytte sporingsmarkearen til en vilkarlig gyldig X-veerdi. Nar du indtaster det farste
ciffer, vises en X=-indtastningslinie og det indtastede tal i nederste venstre hjgrne af skeermbilledet. Du

kan indtaste et udtryk pa indtastningslinien X=. Vaerdien skal findes pa det aktuelle udsnitsvindue. Tryk
pa for at flytte markaren, nar indtastningen er feerdig.

'|'1=.2H3-?+E \_/‘II '|'1=.2H3-?+E \_ﬂl'

“=ZN M=z / ¥=E.4

Bemark: Faciliteten kan ikke bruges pa et statistisk plot.
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Panorering til venstre eller hgjre
Hvis der spores langs en funktion ud over hgjre eller venstre side af skaermbilledet, panorerer

udsnitsvinduet automatisk til hgjre eller venstre. Xmin og Xmax opdateres, sa de svarer til det nye
udsnitsvindue.

Quick Zoom
Under en sporing kan du trykke pa for at justere udsnitsvinduet, s markgren placeres midt

i det nye udsnitsvindue, ogsa selvom markaren befinder sig over eller under skaermbilledet.
Derved bliver det muligt at panorere op og ned. Efter Quick Zoom er markgren stadig i TRACE.

Sadan forlader du og vender tilbage til TRACE

Nar du forlader og vender tilbage til TRACE, vises sporingsmarkgren pa samme sted, som den var
placeret, da du forlod TRACE, med mindre grafen er plottet igen ved hjeelp af Smart Graph.

Brug af TRACE i et program

Tryk pa pa en tom linie i programeditoren. Instruktionen Trace indsaettes ved
markgrpositionen. Nar instruktionen fremkommer under udfgrelsen af programmet, vises grafen
med sporingsmarkgren pa den farste valgte funktion. Under sporingen opdateres markarens
koordinatveerdier. Tryk pa for at genoptage udfgrelsen af programmet, nar du er feerdig med
at spore funktioner.

Undersogelse af grafer ved hjeelp af ZOOM

Menuen ZOOM

Tryk pa for at se menuen ZOOM. Grafens udsnitsvindue kan hurtigt justeres pa flere mader.
Der er adgang til alle ZOOM-instruktionerne fra programmerne.

ZOOM MEMORY

1 ZBox Tegner en kasse til at definere udsnitsvinduet.

2 Zoom In Forstgrrer grafen omkring markgren.

3 Zoom Out Viser mere af grafen ved markgren.

4 ZDecimal SeetterAX og AY til 0,1.

5: ZSquare Seetter punkter med samme storrelse p4 X- og Y-aksen.
6 ZStandard Indstiller standard vinduesvariablene.

7 ZTrig Indstiller indbyggede trigonometriske vinduesvariable.

8: ZInteger Saetter heltalsveerdier pa X- og Y-aksen.

9 ZoomStat Indstiller veerdierne for aktuelle statistiklister.

0 ZoomFit Anbringer YMin & YMax mellem XMin & XMax.
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ZOOM MEMORY

A: ZQuadrantl Viser den del af grafen, der findes i kvadrant 1

B: ZFraCl/Z hViS

N|=

Indstiller vinduesvariablerne, sa du kan spore gendringer i

det er muligt. Indstiller AX og AY til % .

C: ZFracl/3 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore endringer i % hvis

det er muligt. Indstiller AX og AY til %

D: ZFracl/4 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore sendringer i %, hvis

det er muligt. Indstiller AX og AY til %.

E: ZFracl/s Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore aendringer i % hvis

det er muligt. Indstiller AX og AY til 2.

F: ZFracl/8 hvis

[+ 11N

Indstiller vinduesvariablerne s& du kan spore aendringer i

det er muligt. Indstiller AX og AY til §1.

G: ZFracl/10 1

Indstiller vinduesvariablerne s& du kan spore aendringeri g, hvis

det er muligt. Indstiller AX og AY til %.

Bemark: Du kan justere alle vinduesvariablerne fra menuen VARS ved at trykke pa
1:Window og herefter vaelge variablen i X/Y, T/6 eller U/V/W-menuen.

Zoom-marker

Nar der veelges 1:ZBox, 2:Zoom In eller 3:Zoom Out, bliver markaren péa grafen til en zoom-marker
(+), som er en mindre udgave af den bevaegelige markear (+).

ZBox
Falg fremgangsmaden herunder for at definere et nyt udsnitsvindue ved hjzelp af ZBox.

Veelg 1:ZBox fra menuen ZOOM. Zoom-markgren vises midt pa skaermen.

2. Flyt zoom-markearen til det sted, der skal defineres som kassens hjgrne og tryk pa [ENTER]. Nar
markgren flyttes veek fra det hjgrne, der er defineret fgrst, markeres stedet af en lille, firkantet
prik.

3. Tryk pa (4, (], ] eller [=]. Nar markgren flyttes, bliver kassens sider laengere eller kortere pa
skeermen.

Bemaerk: Tryk pa for at afslutte ZBox, far du trykker pa [ENTER].
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4. Tryk pa for at plotte grafen igen, nar kassen er defineret.

OB A
i

n=z.181488Y 1¥=1.92C4820 W=1.B0BE106 Y=4.EiG1zB

Gentag trin 2 til 4 for at bruge ZBox til at definere en anden kasse inden for den nye graf. Tryk pa

CLEAR] for at annullere ZBox.

Zoom In, Zoom Out

Zoom In forstgrrer den del af grafen, der ligger uden om markgrpositionen. Zoom Out viser en
stgrre del af grafen omkring markgrpositionen. Indstillingerne XFact og YFact bestemmer
forstarrelsesfaktorerne i akseretningerne.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at zoome ind pa en graf.

Kontrollér XFact og YFact og foretag eventuelt aendringer.
Veelg 2:Zoom In fra menuen ZOOM. Zoom-markgren vises.
Flyt zoom-markearen til det punkt, der skal vaere midtpunkt i det nye udsnitsvindue.

Tryk pa [ENTER]. TI-84 Plus justerer udsnitsvinduet ved hjeelp af XFact og YFact, opdaterer
vinduets variable og plotter de valgte funktioner omkring markgrpositionen igen.

o bd =

5. Zoom ind pa grafen igen pa én af to mader.
+ Tryk pa for at zoome ind pa det samme punkt.

*  Flyt markgren til det punkt, som skal vaere midtpunkt i et nyt udsnitsvindue og tryk pa
for at zoome ind pa et nyt punkt.

Veelg 3:Zoom Out og gentag trin 3 til 5 for at zoome ud pa en graf.

Tryk pa for at afslutte Zoom In eller Zoom Out.

ZDecimal

ZDecimal plotter funktionerne igen med det samme og opdaterer vinduets variable til de

forudindstillede vaerdier, som vist herunder, saledes at AX og AY seettes til 0,1 og X- og Y-veerdien for

hvert punkt fastlaegges med 1 decimal.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xscl=1 Yscl=1
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ZSquare

ZSquare plotter funktionerne igen med det samme og omdefinerer udsnitsvinduet ud fra vinduets
aktuelle variable. Justeringen sker kun i én retning, saledes at AX=AY, hvilket far en cirkel til at se
ud som en cirkel. Xscl og Yscl eendres ikke. Den aktuelle grafs midtpunkt (ikke aksernes
skaeringspunkt) bliver den nye grafs midtpunkt.

ZStandard

ZStandard plotter funktionerne igen med det samme, og opdaterer vinduets variable til
standardvaerdierne, som vises herunder.

Xmin="10 Ymin="10 Xres=1
Xmax=10 Ymax=10

Xscl=1 Yscl=1

ZTrig

ZTrig plotter funktionerne igen med det samme og opdaterer vinduets variable til forudindstillede
veerdier, der bruges i forbindelse med plotning af trigonometriske funktioner. De forudindstillede
veerdier i tilstanden Radian vises herunder.

Xmin=-(47/24)r (decimalaekvivalent) Ymin=-4
Xmax=(47/24)r (decimalaskvivalent) Ymax=4
Xscl=rt/2 (decimalaekvivalent) Yscl=1
Zlnteger

Zinteger omdefinerer udsnitsvinduet til de dimensioner, der vises herunder. Flyt markgren til det
sted, der skal vaere det nye vindues midtpunkt og tryk pa [ENTER]. ZInteger plotter falgende
funktioner igen:

AX=1 Xscl=10
AY=1 Yscl=10
ZoomStat

ZoomStat omdefinerer udsnitsvinduet, sa alle statistiske datapunkter vises. Ved plotning af
reguleere og modificerede kasseplot justeres kun Xmin og Xmax.

ZoomFit

ZoomFit plotter funktionerne igen med det samme og beregner YMin og YMax, s& de omfatter den
minimale og den maksimale Y-vaerdi for de valgte funktioner mellem den aktuelle XMin og XMax.
XMin og XMax aendres ikke.
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ZQuandrant1

ZQuandrant1 genplotter funktionen med det samme. Den redefinerer indstillingerne, sa kun ferste
kvadrant vises.

ZFrac1/2

ZFrac1/2 genplotter funktionerne med det samme. De opdaterer vinduesvariablerne til de
forudindstillede veerdier som vist herunder. Disse vaerdier indstiller AX og AY lig med 1/2, og
indstiller X- og Y-veerdien for hver pixel til en decimal.

Xmin=-47/2 Ymin=-31/2
Xmax=47/2 Ymax=31/2
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/3

ZFrac1/3 genplotter funktionerne med det samme. De opdaterer vinduesvariablerne til de
forudindstillede veerdier som vist herunder. Disse vaerdier indstiller AX og AY lig med 1/3, og
indstiller X- og Y-veerdien for hver pixel til en decimal.

Xmin=-47/3 Ymin=-31/3
Xmax=47/3 Ymax=31/3
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/4

ZFrac1/4 genplotter funktionerne med det samme. De opdaterer vinduesvariablerne til de
forudindstillede veerdier som vist herunder. Disse vaerdier indstiller AX og AY lig med 1/4, og
indstiller X- og Y-veerdien for hver pixel til en decimal.

Xmin=-47/4 Ymin=-31/4
Xmax=47/4 Ymax=31/4
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/5

ZFrac1/5 genplotter funktionerne med det samme. De opdaterer vinduesvariablerne til de
forudindstillede vaerdier som vist herunder. Disse vaerdier indstiller AX og AY lig med 1/5, og
indstiller X- og Y-veerdien for hver pixel til en decimal.

Xmin=-47/5 Ymin=-31/5
Xmax=47/5 Ymax=31/5
Xscl=1 Yscl=1
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ZFrac1/8

ZFrac1/8 genplotter funktionerne med det samme. De opdaterer vinduesvariablerne til de
forudindstillede veerdier som vist herunder. Disse vaerdier indstiller AX og AY lig med 1/8, og
indstiller X- og Y-veerdien for hver pixel til en decimal.

Xmin=-47/8 Ymin=-31/8
Xmax=47/8 Ymax=31/8
Xscl=1 Yscl=1
ZFrac1/10

ZFrac1/10 genplotter funktionerne med det samme. De opdaterer vinduesvariablerne til de
forudindstillede vaerdier som vist herunder. Disse veaerdier indstiller AX og AY lig med 1/10, og
indstiller X- og Y-veerdien for hver pixel til en decimal.

Xmin=-47/10 Ymin=-31/10
Xmax=47/10 Ymax=31/10
Xscl=1 Yscl=1

Brug af ZOOM MEMORY

Menuen ZOOM MEMORY

Tryk pa [»] for at se menuen ZOOM MEMORY.

Z00M MEMORY

1: ZPrevious Bruger det forrige udsnitsvindue.

2 ZoomSto Lagrer det brugerdefinerede vindue.

3: ZoomRcl Henter det brugerdefinerede vindue.

4 SetFactors... /AEndrer faktorerne for Zoom In og Zoom Out.
ZPrevious

ZPrevious plotter grafen igen ved hjeelp af vinduesvariablene for den graf, der blev vist, far du
udferte den forrige ZOOM-instruktion.

ZoomSto

ZoomSto lagrer straks det aktuelle udsnitsvindue. Grafen vises og vaerdierne for det aktuelle
udsnitsvindue lagres i de brugerdefinerede ZOOM-variable ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZYmin, ZYmax,
ZYscl og ZXres.

Disse variable geelder alle plotningstilstande. Hvis du f.eks. sendrer vaerdien af ZXmin i tilstanden
Func, aendres den ogsa i tilstanden Par.
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ZoomRcl
ZoomRecl plotter de valgte funktioner i et brugerdefineret udsnitsvindue, som bestemmes af

veerdierne, som er gemt med instruktionen ZoomSto. Vinduesvariablene bliver opdateret med de
brugerdefinerede veerdier og grafen plottes.

ZOOM FACTORS
Zoom-faktorerne (XFact og YFact) er positive tal (ikke nadvendigvis heltal), der er stgrre end eller lig

med 1. De definerer forstarrelses- eller formindskelsesfaktoren, der anvendes til at zoome ind eller ud
ved et punkt.

Kontrol af XFact og YFact

Veelg 4:SetFactors fra menuen ZOOM MEMORY for at se skaermbilledet ZOOM FACTORS, hvor du
kan gennemse de aktuelle veerdier for XFact og YFact. De viste veerdier er standarderne.

Z00M FACTORS
Fact=
“Fact=4

Andring af XFact og YFact
Du kan aendre XFact og YFact pa én af to mader:

+ Indtast en ny veerdi. Den oprindelige veerdi slettes automatisk, nar du indtaster det farste ciffer.

* Anbring markgren pa det ciffer, der skal andres, og indtast en veerdi eller tryk pa for at
slette veerdien.

Brug af menupunkterne i ZOOM MEMORY fra hovedskzaerm-billedet eller et program

Der kan lagres direkte i en af de brugerdefinerede ZOOM-variable fra hovedskaermbilledet eller fra
et program.

|'5+2Hmin=5+2Hmax|
]

Du kan veelge intruktionerne ZoomsSto eller ZoomRcl fra menuen ZOOM MEMORY i et program.
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Brug af regneoperationer (CALC)

Menue CALCULATE

Tryk pa [cALC] for at se menuen CALCULATE. Brug punkterne pa denne menu til at analysere

de aktuelle graffunktioner.

Beregner en funktions Y-veerdi for en given X-vaerdi.

Finder en funktions nulpunkt (skeeringspunkt med x-aksen).

Finder et minimum for en funktion.

Finder et maksimum for en funktion.

Finder et skaeringspunkt for to funktioner.

Finder en numerisk differential-kvotient for en funktion.

Finder et numerisk integral for en funktion.

CALCULATE

1: wvalue

2: zero

3: minimum
4: maximum
5: intersect
6: dy/dx

7:  Jf(x)dx
value

value beregner en eller flere samtidigt valgte funktioner for en angiven veerdi af X.

Bemaerk: Tryk pa for at slette en veerdi, der vises for X. Tryk pa for at afslutte value,
hvis der ikke vises en veerdi.

Folg fremgangsmaden herunder for at beregne en valgt funktionsvaerdi i punktet X.

Veelg 1:value fra menuen CALCULATE. Grafen vises med X= i nederste venstre hjgrne.

Indtast en reel veerdi, der kan vaere et udtryk, for X mellem Xmin og Xmax.

Tryk pa [ENTER).

Y

Y= ZhF-Zh+8

|

w=3l

N

by

Markgren placeres pa den farste valgte funktion i editoren Y= ved vaerdien X, som du indtastede, og

koordinaterne vises, ogsa selvom formatet CoordOff er valgt.

Tryk pa (+] eller pa [+] for at flytte markeren fra funktion til funktion ved den indtastede X-veerdi. Tryk

pa [{ eller pa 0] for at fremkalde den bevaegelige markar.
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zero

zero finder en funktions nulpunkt eller rod (skaeringspunkt med x-aksen). Funktionerne kan have
mere end en veerdi for x-skaeringspunkt. zero finder nulpunktet taettest pa dit gaet.

Den tid zero bruger pa at finde det korrekte nulpunkt, afhaenger af ngjagtigheden af de veerdier, du
indtaster for venstre og hgjre graense, samt af geettenes ngjagtighed.

1. Veelg 2: zero fra menuen CALCULATE. Den aktuelle graf vises med Left Bound? i nederste
venstre hjgrne.

2. Tryk pa[4] eller pa [+] for at flytte markaren til den funktion, for hvilken du gnsker at finde et
nulpunkt.

3. Tryk pa[d eller pa [»] (eller indtast en veerdi) for at veelge x-veerdien for venstre greense i
intervallet, og tryk dernaest pa [ENTER]. Indikatoren » pa grafskaermbilledet viser venstre graense.
Der star Right Bound? i nederste venstre hjgrne af skaermen. Tryk pa [{ eller pa 1] (eller indtast
en veerdi) for at vaelge x-veerdien for hgjre greense, og tryk dernaest pa [ENTER]. Indikatoren ¢ pa
grafskeermbilledet viser den hgjre greense. Der star Guess? i nederste venstre hjgrne.

= ZhF-Zh+8
l-/ 1
GUgssT /

RENONZEETE 1V=11.12776R

4. Tryk pa (4 eller pa [»] (eller indtast en veerdi) for at veelge et punkt i neerheden af funktionens
nulpunkt, mellem greenserne og tryk pa [ENTER].

Eutss?L 2ok
“w=-4 #=-4.180539 [y=n

Markaren placeres pa Igsningen og koordinaterne vises, ogsa selvom formatet CoordOff er valgt.
Tryk pa (4] eller pa [+] for at flytte til den samme x-veerdi for andre valgte funktioner. Tryk pa [ eller
pa ] for at fremkalde den bevaegelige markar.

minimum, maximum

minimum og maximum finder en funktions minimum og maksimum mellem givne graenser med en
tolerance pa 10-5.

1. Veelg 3:minimum eller 4:maximum fra menuen CALCULATE. Den aktuelle graf vises.

2. Veelg funktionen og angiv den venstre graeense, og gaet som beskrevet for zero.

Resultatmarkaren placeres pa Igsningen og koordinaterne vises, ogsa selvom formatet CoordOff er
valgt, og der star Minimum eller Maximum i nederste venstre hjgrne.
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Tryk pa[4] eller pa (o] for at flytte til den samme x-veerdi for andre valgte funktioner. Tryk pa [{] eller
pa [] for at fremkalde den bevaegelige markar.

intersect

intersect finder to eller flere funktioners skaeringspunkt. Skaeringspunktet skal vaere vist pa
skaermen, nar intersect anvendes.

1. Veelg 5: intersect fra menuen CALCULATE. Den aktuelle graf vises med First curve? i
nederste venstre hjgrne.

P

First curug?
H=0 !

2. Tryk pa[] eller pa [4] for at flytte markaren til den farste funktion og tryk pa [ENTER]. Der star
Second curve? i nederste venstre hjgrne.

Tryk pa [+] eller pa [4] for at flytte markgren til den anden funktion, og tryk pa [ENTER].
Tryk pa D] eller pa [« for at flytte markgren til det punkt, du geetter pa som skaeringspunkt, og
tryk pa (ENTER].

Markgren placeres pa lasningen og koordinaterne vises, ogsa selvom formatet CoordOff er valgt.
Der star Intersection i nederste venstre hjgrne. Tryk pa [, (4], ] eller [+] for at fremkalde den
bevaegelige markar.

dy/dx

dy/dx (numerical derivative) finder den numeriske differentialkvotient (heeldning) af en funktion i et
punkt, hvor e=1E-3.
Veelg 6:dy/dx fra menuen CALCULATE. Den aktuelle graf vises.

2. Tryk pa[4] eller pa [+] for at veelge den funktion, for hvilken du gnsker at finde den numeriske
differentialkvotient.

3. Tryk pa [{] eller pa [] eller indtast en vaerdi for at veelge den X-veerdi, hvor du gnsker at
beregne differentialkvotienten, og tryk pa [ENTER].

Resultatmarkgren placeres pa Igsningen og den numeriske differentialkvotient vises.

Tryk pa [4] eller pa [+] for at flytte til samme x-veerdi for andre valgte funktioner. Tryk pa [{ eller 1]
for at fremkalde den bevaegelige marker.

Jf(x)dx

Jf(x)dx (numerical integral) finder en funktions numeriske integral i et givent interval. Funktionen
fnint( anvendes med en tolerance pa e=1E-3.
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1. Veelg 7:[f(x)dx fra menuen CALCULATE. Den aktuelle graf vises med Lower Limit? inederste
venstre hjgrne.

Tryk pa [4] eller pa [+] for at flytte markgren til den funktion, hvortil integralet skal beregnes.

Saet nederste og @gverste graense, som du ville saette venstre og hgjre graense for zero .
Integralets veerdi vises og det integrerede omrade skraveres.

TI=HF-FH+l }

W

Lo Limit?
#=-1.81 SFCd=2 MZPEAT

Bemark: Det skraverede omrade er en tegning. Brug ClrDraw (kapitel 8) eller en aendring, der
starter Smart Graph, til at slette det skraverede omrade.
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Kapitel 4:
Plotning af parameterkurver

Indledning: Boldens bane

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Tegn den parametriske ligning, der beskriver den bane en bold falger, nar den rammes med en
starthastighed af 30 meter/sekund med en startvinkel pa 25 grader i forhold til jordoverfladen. Hvor
langt kommer bolden? Hvornar rammer den jorden igen. Hvor hgjt kommer den op? Se bort fra
alle andre pavirkninger end tyngdekraften.

Ved starthastigheden v og startvinklen 6, har boldens position som en funktion af tiden bade
horisontale og vertikale komponenter.

Horisontale: X1(t)=tvgcos(0) Vertikale: Y1(t)=tvgsin(0)- % gt2

De vertikale og horisontale vektorer for boldens bevaegelse skal ogsa afbildes grafisk.

VVertikal vektor: X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)
Horisontal vektor: X3(t)=X1(t) Y3(t)=0
Konstant for tyngdekraften: g=9.8 m/sec?

1. Tryk pa [MODE]. Tryk pa (] (+] (] ] [ENTER] for at
veelge tilstanden Par. Tryk pa ] [~] ] for at
veelge Simul for samtidig graftegning af alle tre
parameterkurver i dette eksempel.

oot
= THLIL]
AN a+bic retai
@M HORIZ G-T
ANENT 4

2. Tryk pa ] (&) ®J&] (1] (=] ] [ENTER] for at ga til

TEACK T
skeermbilledet Format Graph. Tryk pa (JFI(Z)[])  [[gf#m cihssic

i - ANZHER:: DEC  FRRAC
ENTER] for at vaelge AxesOff, hvilket slar akserne HiHERs: ITIR) O e
fra. STATDIAGROSTICE: an
STATHIZARDE: iyl OFF
SETCLOCKLER S D R bR |
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10.

1.

Tast [Y=). Tast 30 25 [ANGLE] 1 (for at
veelge °) for at definere X1T udtrykt i T.

Tryk pa 30 25 [STAT PLOT] 1 O] (5]

Flokl Flgkz Flokz
™

YT E3ETSinC25% )

ALPHA] [F1] 1 (for at vaelge n/d) 9,8 0] 2] (X T.0.n
for at definere Y1T.

Den vertikale komponents vektor defineres af X2T
og Y2T.
Tast 0 for at definere X2T.

Tryk pa [F4] =] for at definere
Y2T.

Den horisontale komponents vektor defineres af
X3T og Y3T.

Tryk pa [ALPHA] [F4] (ENTER] (ENTER] for at definere X3T.
Tast 0 for at definere Y3T.

Tast [J [ [4] for at eendre grafen til % for
X3T og Y3T. Tast (4] for at eendre
grafen til - for X2T og Y2T. Tast (4] for
at eendre grafen til -i for X1T og Y1T. (Disse
indtastninger forudsaetter at alle grafer oprindeligt
blev indstillet il )

Tast [WINDOW]. Indtast disse veerdier for variablerne i
vinduet.

Tmin=0 Xmin=L10 Ymin="5
Tmax=5 Xmax=100 Ymax=15
Tstep=.1 Xscl=50 Yscl=10

Bemark: Du kan kontrollere alle WINDOW-
variabler, inklusive AX og AY ved at trykke pa
1:Window.

Tast [GRAPH]. Plotningen viser samtidig boldens
bane og bevaegelsens vertikale og horisontale
komponentvektorer.

Bemaerk: Simulering af boldens flugt gennem
luften kan opnas ved at indstille grafen til !
(animation) for X1T og Y1T.

“AET
Vet
wAET

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )
Vit B3BTsin 257k
wAeT =H

R |

wAET
Vet

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )

Y11 B3AT=ind25% ¢

wAeT BE
VYerBY¥ir
WAET =

Rach ]

Flokl Flotz Flokz
AT BIEToos(25% )

Y11 B3AT=ind25% ¢

wAeT BE
VerBYr
Azt EEAT
‘Yzr BA

Flokl Flotz Flokz
AT BEIEToos (25" )

Y11 B3BsinC23% 2

axzr B8
Ver BT

“wazTEEAT
‘Yzr BA

WIHDOL
T+T=ter=.1
wmin=-1@
“max=10A
#sc1=50
Mmin=-5
Ymax=15
Vecol=168
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12. Tast [TRAGE] for at f& numeriske resultater og svar  [ity=saTeesi. viy=z0Tsiniz
pa spergsmalene i starten af dette afsnit.

Sporing starter ved Tmin i farste parametriske
ligning (X1T and Y1T). Nar De taster [»] for at spore
kurven, fglger markgren boldens bane i tid.
Veerdierne for X (afstand), Y (hejde) og T (tid) vises
forneden pa skaermen.

T=,
w=19.0x246 V=647 FOBZE

Definition og visning af parameterkurver

Ligheder ved TI-84 Plus-plotnings-tilstand

Fremgangsmaden for definition af parameterkurver svarer til fremgangsmaden for definition af
funktionsgrafer. | kapitel 4 tages der udgangspunkt i, at du er bekendt med kapitel 3: Plotning af
funktioner. Kapitel 4 beskriver de aspekter ved plotning af parameterkurver, der adskiller sig fra
plotning af funktioner.

Indstilling af parametriske plotnings-tilstande

Tryk pa for at se skeermbilledet med tilstandene. Hvis du vil kunne plotte
parameterfremstillinger, skal du vaelge plotningstilstanden Par, far du indtaster vinduesvariable og
parameterfremstillingens komponenter.

Visning af den parametriske Y=-editor

Nar plotningstilstanden Par er valgt, skal du trykke pa [Y=] for at se den parametriske editor Y=.

Flokl Flotz Flokz
~A1T =1

Wer
wHRET
Vet
wAET
W
wHAYT =

| denne editor kan du bade se og indtaste X- og Y-komponenten af op til seks fremstillinger, X1T og
YT til X6T og Y6T, som alle er funktioner af den uafhaengige variabel T. Normalt bruges
parameterkurver til plotning af bevaegelser, der foregar gennem tiden.

Valg af et grafformat
Ikonerne til venstre for X1T til X6T repraesenterer grafformatet for de enkelte parameterfremstillinger.

Standarden i tilstanden Par er (line), en linie der forbinder plottede punkter. Formaterne line,
(thick), - (path), # (animate) og ™. (dot) kan bruges ved parametrisk plotning af parameterkurver.
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Definition og redigering af parameter-fremstillinger
Falg fremgangsmaden i kapitel 3 om definition eller redigering af en funktion til at definere eller

redigere en parameterfremstilling. Den uafhaengige variabel i parameterfremstillingen er T. |
plotningstilstanden Par kan parametervariablen T indtastes pa to mader:

+  Tryk pa [X1.0.1).
«  Trykpa [T].

To komponenter, X og Y, definerer en parameterfremstilling. De skal begge defineres.

Valg og fravalg af parameter-fremstillinger

TI-84 Plus plotter kun valgte parameterfremstillinger. | editoren Y= veelges en
parameterfremstilling, nar tegnet = er fremhaevet for bade X- og Y-komponenten. Der kan vaelges
en vilkarlig fremstilling eller alle fremstillinger fra X1T og Y1T til X6T og Y6T.

Flyt markaren til tegnet = for enten X - eller Y-komponenten og tryk pa O for at aendre status. Status
for bade X- og Y-komponenten aendres.

Indstilling af vinduesvariable

Tryk pa for at se vinduesvariablenes veerdier. Disse variable definerer udsnitsvinduet.
Veerdierne nedenfor er standardveaerdier for plotning af Par med vinkeltilstanden Radian.

Tmin=0 Den mindste T-vaerdi, som skal bruges i beregningen
Tmax=6.2831853... Den starste T-vaerdi, som skal bruges i beregningen (2)

Tstep=.1308996... T-tilvaekst (nt/24)

Xmin="10 Den mindste X-veerdi, der skal vises
Xmax=10 Den stgrste X-veerdi, der skal vises
Xscl=1 Afstanden mellem X-aksemeerker
Ymin=-10 Den mindste Y-veerdi, der skal vises
Ymax=10 Den stgrste Y-veerdi, der skal vises
Yscl=1 Afstanden mellem Y-aksemeerker

Bemaerk: Maske skal veerdierne for T-vinduet eendres for at sikre, at der plottes punkter nok.

Indstilling af grafformatet

Tryk pa [FOorRMAT] for at se indstillingerne af det aktuelle grafformat. Kapitel 3 indeholder en
detaljeret beskrivelse af indstillingerne. De gvrige plotningstilstande har feelles formatindstillinger.
Plotningstilstanden Seq har yderligere en formatindstilling for akser.

Kapitel 4: Plotning af parameterkurver 94



Visning af en graf

Nar du trykker pa [GRAPH], plotter T1-84 Plus de valgte parameterfremstillinger. Farst beregnes X- og
Y-komponenterne for hver veerdi af T (fra Tmin til Tmax i intervaller pa step), og derefter plottes hvert
punkt defineret af x og Y. Udsnitsvinduet defineres af vinduesvariablene.

X, Y og T bliver opdateret, mens grafen plottes.

Smart Graph kan bruges i forbindelse med parameterkurver.

Vinduesvariable og Y-VARS-menuer
Felgende handlinger kan udfgres fra hovedskaermbilledet eller fra et program.

» Fa adgang til funktioner ved at bruge navnet pa fremstillingens X- og Y-komponent som en
variabel.

Wit#. 5
24, FES1E3EFS

* Lagre parameterfremstillinger.

"sinCTa"+E1T Flati Flakz Flots
one “~A1THsincT)
"ocos(Ta"+r i1 BoosCT
Oone xﬁzr=
2T =

*  Veelge eller fravaelge parameterfremstillinger.

Froff 1 Flati Flakz Flot:
Dore “EAT=CosiT
ir=siniTa
WAET =
Ver=

* Lagre veerdier direkte i vinduesvariable.

JeE*Tmax
368

Undersogelse af en parameterkurve

Den bevaegelige markor
Den bevaegelige markgr fungerer pa samme made ved Par-plotning som ved Func-plotning.

| formatet RectGC bliver veerdierne af X og Y opdateret, nar markaren flyttes, hvis formatet
CoordOn er valgt, hvorefter X og Y vises.

| formatet PolarGC opdateres X, Y, R og 6, hvis formatet CoordOn er valgt, hvorefter R og 6 vises.
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TRACE

Tryk pa for at aktivere TRACE. Nar TRACE er aktiv, kan markgren flyttes langs kurven for
fremstillingen et Tstep ad gangen. Nar du begynder at spore, star sporingsmarkgren pa den fgrste
valgte funktion ved Tmin. Hvis der er valgt ExprOn, vises funktionen.

| formatet RectGC opdateres TRACE og veaerdien af X, Y og T vises, hvis formatet CoordOn er
valgt.

| formatet PolarGC opdateres X, Y, R, 6 og T, hvis formatet CoordOn er valgt, hvorefter R, 6 og T
vises. Veerdierne X og Y (eller R og 6) beregnes ud fra T.

Tryk pa (Jeller pa 0] for at flytte fem plottede punkter ad gangen. Hvis markaren flyttes
ud over toppen eller bunden af skaermen, eendres koordinatveerdierne i bunden af skaermbilledet
tilsvarende.

Quick Zoom kan bruges ved plotning af parameterkurver, det kan panorering ikke.

Flytning af sporings-markeren til en vilkarlig gyldig T-veerdi

Indtast et tal for at flytte sporingsmarkgren til en vilkarlig gyldig T-veerdi pa den aktuelle funktion.
Nar du indtaster det forste ciffer, vises indtastningslinien T= og det indtastede tal i nederste venstre
hjarne af skeermen. Du kan indtaste et udtryk pa indtastningslinien T=. Veerdien skal findes i det
aktuelle udsnitsvindue. Tryk pa for at flytte markeren, nar indtastningen er feerdig.

Floti Flotz Fluk3
~HiTEs1RCT 2
Yir BT
#rsiniT) 1r=T #rsiniT) 1r=T
T=2
T=2 #=808za7yz [y=z
ZOOM

ZOOM-operationerne fungerer pa samme made ved Par-plotning som ved Func-plotning. Det er
kun vinduesvariablene X (Xmin, Xmax og Xscl), der bergres.

Vinduesvariablene T (Tmin, Tmax og Tstep) bergres kun, hvis du veelger ZStandard. Punkterne
ZT/Z6 1:ZTmin, 2:ZTmax og 3:ZTstep pa undermenuen VARS ZOOM er zoom-hukommelsesvariable
til Par-plotning.

CALC

CALC-operationerne fungerer pd samme made ved Par-plotning som ved Func-plotning. De
brugbare punkter i menuen CALCULATE ved Par-plotning er 1:value, 2:dy/dx, 3:dy/dt, og 4:dx/dt.
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Kapitel 5:
Polaer plotning

Indledning: Polaer roset

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Den poleere ligning R=Asin(B0) plotter en roset. Plot rosetten for A=8 og B=2.5, og undersgg
derefter rosetten for andre veerdier af A og B.

1. Tryk pa [MODE for at se skeermbilledet med tilstande. [Fetr Fietz Fietz

Tryk pa H==0] D] for at veelge :HEEE’M(E' 5@
plotningstilstanden Pol. Veelg standarderne wIs
(indstillingerne til venstre) for de @vrige indstillinger. |22

2. Tryk pa [Ys] for at se den polaere editor Y=. Tryk pa e

8 25 ENTER] for at definere r1.

3. Tryk pa 6 for at vaelge 6:ZStandard og plotte
ligningen i standardudsnitsvinduet. Grafen viser
kun fem af rosettens kronblade og rosetten er ikke
symmetrisk, fordi standardudsnitsvinduet saetter
®max=2n og definerer vinduet og ikke de enkelte
punkter, som kvadratisk.

4. Tryk pa (WINDOW] for at se vinduets variable. Tryk pa [LITHDGW
(+] 4 (2nd) [n] for at @ge veerdien af Omax til 4. grin=n_
gster=, 1388935,
Amin=-l
Amax=18
nscl=1
A¥min=-1A

5. Tryk pa 5 for at vaelge 5:ZSquare og plotte
grafen.

6. Gentag trin 2 til 5 med nye veerdier for variablene
A og B i den poleere ligning r1=Asin(B6). Se,
hvilken indflydelse de nye vaerdier har pa grafen.

Definition og visning af polaere grafer

Ligheder ved TI-84 Plus-plotnings-tilstand

Fremgangsmaden for definering af en polaer graf er den samme som for en funktionsgraf. Kapitel
5 tager udgangspunkt i, at du er bekendt med kapitel 3: Plotning af funktioner. Kapitel 5 indeholder
en detaljeret beskrivelse af de aspekter ved poleer plotning, der adskiller sig fra plotning af
funktioner.
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Indstilling af polaer plotnings-tilstand

Tryk pa for at se skaermbilledet med tilstande. Hvis du vil plotte polzere ligninger, skal du
veelge tilstanden Pol, fgr du indtaster veerdier for vinduesvariablene, og fgr du indtaster poleere
ligninger.

Visning af den polaere Y=-editor

Tryk pa Y=, nar plotningstilstanden Pol er valgt, for at se den poleere editor Y=.

Flokl Flokz Flokz
~T1=
~TEE
~TEE
~TY=
~TE=
~TET

| denne editor kan du indtaste og vise op til seks poleere ligninger, r1 til r6, der hver er defineret
med 6 som uafhaengig variabel.

Valg af grafformater

Ikonerne til venstre for r1 til ré repreesenterer de enkelte polaere ligningers grafformat (kapitel 3).
Standarden i plotningstilstanden Pol er ™ (line), der forbinder plottede punkter. Formaterne ™ (line),
"% (thick), - (path), # (animate) og . (dot) kan bruges ved poleer plotning.

Definition og redigering af polaere ligninger

Folg fremgangsmaden i kapitel 3 om definition eller editering af en funktion for at definere eller

redigere en poleer ligning. Den uafhaengige variabel i en poleer ligning er 6. | plotningstilstanden
Pol kan den polaere variabel 0 indtastes pa to mader:

+ Trykpa (X164
+ Trykpa [6].

Valg og fravalg af polzre ligninger

TI-84 Plus plotter kun de valgte poleere ligninger i editoren Y=. En poleer ligning er valgt, nar tegnet
= er fremhaevet. Du kan vaelge en vilkarlig ligning eller alle ligninger.

Flyt markgren til tegnet = og tryk pa for at eendre valget.

Indstilling af vinduesvariable

Tryk pa for at se veerdierne af vinduesvariablene. Veerdierne nedenunder er standarder for
polzer plotning i vinkeltilstanden Radian.

Omin=0 Den mindste 0-veerdi, der skal beregnes
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Omax=6.2831853... Den stgrste 0-veerdi, der skal beregnes (2r)

Ostep=.1308996... Tilvaeksten mellem 6-veerdierne (1t/24)
Xmin=-10 Mindste X-vaerdi, der skal vises
Xmax=10 Storste X-veerdi, der skal vises
Xscl=1 Afstanden mellem X-aksemeerkerne
Ymin=-10 Mindste Y-veerdi, der skal vises
Ymax=10 Starste Y-veerdi, der skal vises
Yscl=1 Afstanden mellem Y-aksemaerkerne

Bemark: Maske vil du aendre vinduesvariablen 6 for at sikre, at tilstreekkelig mange punkter bliver
plottet.

Indstilling af grafformatet
Tryk pa [FORMAT] for at se de aktuelle indstillinger af grafformatet. Kapitel 3 indeholder en

detaljeret beskrivelse af indstillingerne af formatet. De gvrige plotningstilstande deler disse
formatindstillinger.

Visning af en graf

Nar du trykker pa [GRAPH], plotter TI-84 Plus de valgte polzere ligninger og beregner R for hver
veerdi af © (fra Omin til Gmax i intervaller pa Ostep), hvorefter de enkelte punkter plottes.
Vinduesvariablene definerer udsnitsvinduet.

Nar grafen bliver plottet, opdateres X, Y, R og 6.

Smart Graph kan bruges i forbindelse med polaere grafer.

Vinduesvariable og menuerne Y-VARS
Du kan udfere folgende handlinger fra hovedskeermbilledet eller et program.

+  Abn funktioner ved at bruge navnet som variabel. Disse funktionsnavne er tilgeengelige pa
genvejsmenuen YVARS ([ALPHA] [F4]).

(A
2

+ Veelge eller fraveelge poleere ligninger.

Flokl Flotz Flotz
1838
=

‘"58"-”*1
Oone
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* Lagre poleere ligninger.

Froff 1 Flati Flakz Flot:
1838

~TEE

Oone

* Lagre veerdier direkte i vinduesvariable.

H+Bmin

d

Undersoggelse af en polaer graf

Den bevaegelige markor

Den bevaegelige markgr fungerer pd samme made ved Pol-plotning som ved Func-plotning. |
formatet RectGC bliver veerdierne af X og Y opdateret, nar markgren flyttes, hvis formatet CoordOn
er valgt, hvorefter X og Y vises. | formatet PolarGC opdateres X, Y, R og 6, hvis formatet CoordOn
er valgt, hvorefter R og 6 vises.

TRACE

Tryk pa for at aktivere TRACE. Nar TRACE er aktiv, kan markgren flyttes langs kurven for
ligningen ét Bstep ad gangen. Nar du begynder at spore, star sporingsmarkgren pa den fgrste
valgte funktion ved 6min. Hvis formatet ExprOn er valgt, vises ligningen.

| formatet RectGC opdateres TRACE vaerdien af X, Y og 0, hvis formatet CoordOn er valgt. Hvis
formatet CoordOn er valgt, vises X, Y og 0. | formatet PolarGC opdaterer TRACE X, Y, R og 0, hvis
formatet CoordOn er valgt, hvorefter R og 6 vises.

Tryk pa (4 eller pa 0] for at flytte fem plottede punkter ad gangen. Hvis sporingsmarkaren
flyttes ud over toppen eller bunden af skaermen, andres koordinatvaerdierne i bunden af
skaermbilledet tilsvarende.

Quick Zoom kan bruges ved polzer plotning; det er panorering ikke.

Flytning af sporings-markeren til en vilkarlig gyldig 6-vaerdi

Indtast et tal for at flytte sporingsmarkeren til en vilkarlig gyldig 6-veerdi pa den aktuelle funktion. Nar
du indtaster det farste ciffer vises indtastningslinien 6= og det indtastede tal i nederste venstre hjgrne
af skaermen. Du kan indtaste et udtryk pa indtastningslinien 6=. Vaerdien skal findes i det aktuelle
udsnitsvindue. Tryk pa for at flytte markaren, nar indtastningen er faerdig.

ZOOM

ZOOM-operationerne ved Pol-plotning fungerer pd samme made som ved Func-plotning. Det er
kun vinduesvariablene X (Xmin, Xmax og Xscl) og Y (Ymin, Ymax og Yscl), der bergres.
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Vinduesvariablene 6 (6min, 6max og Ostep) berares kun, hvis du vaelger ZStandard. Punkterne

ZT/Z6 4:Z6min, 5:Z0max 0og 6:Z0step pa undermenuen VARS ZOOM er zoom-hukommelsesvariable
til Pol-plotning.

CALC

CALC-operationerne ved Pol-plotning fungerer pa samme made som ved Func-plotning. De
brugbare punkter i menuen CALCULATE ved Pol-plotning er 1:value, 2:dy/dx, og 3:dr/d6.
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Kapitel 6:
Plotning af talfelger

Indledning: Skove og traeer

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

| en lille skov star der 4.000 treeer. Ifglge en ny plan for skoven, skal der hvert ar faeldes 20% af

treeerne og plantes 1.000 nye treeer. Vil skoven forsvinde? Vil den stabilisere sig
storrelsesmaessigt? Og i sa fald, hvor mange ar vil det tage og med hvor mange traeer?

1. Tryk pa MoDE]. Tryk pa [~](=] (=] >] (] [] [ENTER] for at
veelge plotningstilstanden Seq.

2. Tryk pa [FORMAT] og veelg Time- og ExpOn-
akseformatet.

3. Tryk pa [Y9). Hvis ikonet for grafformat ikke er ™.
(dot), skal du trykke pa [«] (1] og pa [ENTER], indtil
det vises og dernaest trykke pa [»] .

4. Tryk pa™ ] 3 for at vaelge iPart( (integer part),
fordi der kun feeldes hele treeer. Efter hver arlige
skovning er der 80% treeer tilbage.

Trykpa (] 8 [u] (-] 10] for at angive
antallet af traeer efter hver skovning. Tryk pa
1000 D] for at angive antallet af nye traeer. 4000 for
at angive antallet af traeer i begyndelsen af
programmet.

Bemark: Sarg for at trykke pa [u] ikke pa
[U]. [u] er (7] tastens anden funktion.

5. Tryk pa 0 for at saette nMin=0. Tryk pa [+]
50 for at seette nMax=50. »Min og nMax beregner
skovens stgrrelse over 50 ar. Indstil de gvrige
vinduesvariable som fglger:

PlotStart=1 Xmin=0 Ymin=0

PlotStep=1 Xmax=50 Ymax=6000
Xscl=10 Yscl=1000

NORHAL s oy 3| 1]
ANl oizz4EBFED
il DEGREE

FUNC _FAE FOL EE]

HNEXT 4

T 1 e

Aoy AET Mol arGo

Halalgle iy CoordOff
G ]

Flokl Flotz Flobs

aMin=
~uiwaBiPart oL Suk
uLniinsBL4a88s
L=

uimkflina=

TG =

winMina=
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6. Tryk pa [TRACE]. Sporingen begynder ved »Min (ved [uziFart.Butm-1reio000
iveerkseettelsen af skovningsplanen). Tryk pa ] e ET——
for at spore talfglgen ar for ar. Talfglgen vises
gverst pa skaermen. Veerdierne af » (antal ar), X
(X=n, fordi n plottes pa x-aksen) og Y (antal traeer) |4y
vises i bunden. Hvornar stabiliserer skoven sig? ~ L#14 LS Lk
Med hvor mange treeer?

Definition og visning af talfelgegrafer

Ligheder ved TI-84 Plus-plotnings-tilstand
Fremgangsmaden for definering af en talfglgegraf er den samme som for definition af en
funktionsgraf. Kapitel 6 tager udgangspunkt i, at du er bekendt med kapitel 3: Plotning af

funktioner. Kapitel 6 indeholder en detaljeret beskrivelse af de aspekter ved plotning af talfglger,
der adskiller sig fra plotning af funktioner.

Indstilling af talfelge-plotnings-tilstand

Tryk pa for at se skeermbilledet med tilstandene. Vaelg plotningstilstanden Seq, fgr du
indtaster veerdier for vinduesvariablene, og fgr du indtaster talfglgefunktionerne.

Talfglgegrafer plottes automatisk i tilstanden Simul, uanset indstillingen af den aktuelle
plotningsraekkefalge.

TI-84 Plus-talfelgefunktionerne u, v og w

TI-84 Plus har tre sekvensfunktioner, der kan indtastes fra tastaturet: u, v og w. De er anden
funktioner pa tasterne (7], (8] og [9]. For eksempel trykkes pa [u] for at indseette u.

De kan defineres udtrykt ved hjeelp af:
» Den uafhaengige variabel »
Det forrige element i talfglgefunktionen, f.eks. u(n-1)

+ Elementet, der gar forud for det forrige element i talfglgefunktionen, f.eks. u(n-2).

» Det forrige element eller elementet, der gar forud for det forrige element i en anden
talfglgefunktion, f.eks. u(zn-1) og u(n-2), nar der er refereret til det i talfalgen v(n).

Bemark: Forklaringerne om u(n) i dette kapitel gaelder ogsa for v(n) og w(r). Forklaringer om u(n-1)
geelder ogsa for v(n—-1) og w(n-1). Forklaringer om u(n-2) gaelder ogsa for v(n-2) og w(n-2).
Visning af talfelge Y=-editoren

Tryk pa [Ys], nar plotningstilstanden Seq er valgt for at se talfglgeeditoren Y=.
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Flotl Flokz Flots
aMin=1
L=
uinilina=
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

| denne editor kan du indtaste og se talfglger for u(»), v(n) og w(»). Du kan desuden aendre veerdien
af nMin, der er den talfglgevinduesveerdi, der angiver den mindste n-veerdi, der skal beregnes.

Talfglgeeditoren Y= viser vaerdien »Min, fordi den er relevant for u(zMin), v(zMin) og w(zMin), som
er begyndelsesveaerdier for de respektive talfalger u(n), v(rn) og w(x).

nMin i editoren Y= er den samme som zMin i vindueseditoren. Hvis du indtaster en ny vaerdi for
nMin i én editor, opdateres den nye veerdi for nMin i begge editorer.

Bemaerk: Brug kun u(zMin), v(zMin) og w(zMin) i forbindelse med rekursive talfglger, der kraever en
begyndelsesveerdi.

Valg af grafformater

Ikonerne til venstre for u(r), v(n) og w(n) repreesenterer de enkelte talfalgers grafformater (kapitel 3).
Standarden i plotningstilstanden Seq er . (dot), der viser adskilte veerdier. Formaterne dot, “ (line)
og * (thick) kan bruges ved plotning af talfglger.

Valg og fravalg af talfelge-funktioner

TI-84 Plus plotter kun de valgte talfglgefunktioner. | editoren Y= veelges en talfglgefunktion, nar
tegnet = er fremhaevet i bade u(r)= og u(zMin)=.

Flyt markgren til tegnet = i funktionsnavnet og tryk pa for at aendre valget. Der aendres
status for bade talfglgefunktionen u(z) og begyndelsesvaerdien u(zMin).

Definition af talfelge-funktioner

Falg fremgangsmaden i kapitel 3 for at definere en talfalgefunktion. Den uafhaengige variabel i en
talfelge er n.

+  Tryk pa [u] (over [7]) for at indtaste funktionsnavnet u.

+  Tryk pa [v] (over [8]) for at indtaste funktionsnavnet v.

«  Tryk pa [w] (over (9]) for at indtaste funktionsnavnet w.

+ Tryk pa i tilstanden Seq for at indtaste ».

Bemaerk: Den uafheengige variabel » findes ogsa i CATALOG.
Normalt er talfglger enten rekursive eller ikke-rekursive. Talfalger beregnes kun for fortigbende

heltalsveerdier. » er altid en raekke fortigbende heltal startende ved nul eller et vilkarligt positivt
heltal.
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Ikke-rekursive talfalger

| en ikke-rekursiv talfalge er n'te element en funktion af den uafheengige variabel »n. Hvert element
er uafheengigt af alle gvrige elementer.

| den ikke-rekursive talfglge nedenfor kan du f.eks. beregne u(5) direkte uden farst at beregne u(1)
eller noget andet tidligere element.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

REN LR = s 2
uiniinaB
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

Talfglgeligningen ovenover giver talfglgen 2, 4, 6, 8, 10, ...forn =1, 2,3, 4, 5, ...

Bemaerk: Begyndelsesvaerdien u(zMin) ma gerne vaere tom ved beregningen af ikke-rekursive
talfalger.

Rekursive talfolger

| en rekursiv talfglge, defineres det n'te element i talfalgen som funktion af det forrige element eller
de to forrige elementer, der er repraesenteret ved u(n-1) og u(n-2). En rekursiv talfglge kan ogsa
defineres som funktion af », som i u(n)=u(n-1)+n.

| talfelgen nedenfor kan du f.eks. ikke beregne u(5) uden fgrst at beregne u(1), u(2), u(3) og u(4).

aMin=1
G BZHy =10
uiniinaB1

‘Pmu Flotz Floks ‘
Hvis der bruges en begyndelsesvaerdi u(zMin) = 1, giver talfglgen ovenover 1, 2, 4, 8, 16, . . .

Bemaerk: Du skal indtaste de enkelte tegn i elementet pa TI-84 Plus. Tryk pa [u] =]
(1] (0] for eksempelvis at indtaste u(n-1).

Rekursive talfglger kraever en eller flere begyndelsesvaerdier, da de refererer til udefinerede
elementer.

« Hovis hvert element i talfglgen er defineret som funktion af rekursionens fgrste niveau, som i
u(n—1), skal der angives en begyndelsesveerdi for det farste element.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1
mutw B Buce—12
utniMinsBL18a:
R REY |
uimkflina=
TG =
winMina=
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« Hovis hvert element i talfglgen er defineret i relation til rekursionens andet niveau, som i u(n-2),
skal der angives begyndelsesveerdier for de fgrste to elementer. Indtast
begyndelsesvaerdierne som en liste i krgllet parentes { } adskilt af kommaer.

Flokl Flotz Flotz
aMin=1
mutw B Buce—12
uinMinaBL1. 1%
L=
uimkflina=
TG =
winMina=

+ik

Veerdien af farste element er 0 og vaerdien af andet element er 1 for talfglgen u(n).

Indstilling af vinduesvariable

Tryk pa for at se vinduesvariablene, som definerer udsnitsvinduet. Vaerdierne nedenfor er
standarderne ved plotning af talfglger i vinkeltilstandene Radian og Degree.

nMin=1 Mindste n-veerdi, der skal beregnes.
nMax=10 Sterste n-veerdi, der skal beregnes.
PlotStart=1l Nummeret pa forste element, der skal plottes.
PlotStep=1 n-veerdi for tilveekst (gaelder kun plotning).
Xmin="10 Mindste X-veerdi i udsnitsvinduet.

Xmax=10 Starste X-veerdi i udsnitsvinduet.

Xscl=1l Afstanden mellem X-aksemeerker (skala).
Ymin="10 Mindste Y-veerdi i udsnitsvinduet.

Ymax=10 Starste Y-veerdi i udsnitsvinduet.

Yscl=1l Afstanden mellem Y-aksemazerker (skala).

nMin skal veere et heltal ) 0. nMax, PlotStart, og PlotStep skal veere heltal ) 1.

nMin er den mindste n-veerdi, der skal beregnes. nMin vises ogsa i talfglgeeditoren Y=. nMax er den
stgrste n-veerdi, der skal beregnes. Talfglger beregnes ved u(nMin), u(zMin+1) u(zMin+2) , . . .,
u(nMax).

PlotStart er det fgrste element, der skal plottes. PlotStart=1 begynder plotningen af det farste
element i talfglgen. Saet PlotStart=5, hvis plotningen f.eks. skal begynde ved femte element i
talfelgen. De farste fire elementer beregnes, men plottes ikke pa grafen.

PlotStep er tilvaekst n-veerdien for plotning alene. PlotStep bergrer ikke beregningen af talfelgen,
men angiver, hvilke punkter der bliver plottet pa grafen. Hvis der angives PlotStep=2, beregnes alle
pa hinanden fglgende heltal i talfalgen, men kun hvert andet heltal plottes pa grafen.
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Valg af aksekombinationer

Indstilling af grafformatet

Tryk pa [FORMAT] for at se de aktuelle indstillinger af grafformatet. Kapitel 3 indeholder en
detaljeret beskrivelse af formatindstillingerne.

De avrige plotningstilstande deler formatindstillinger. Akseindstillingen pa @verste linie pa
skaermen er kun tilgaengelig i tilstanden Seq. PolarGC ignoreres i formatet Time.

Time Web uv VW uw Typen af talfglgeplot (akser)
RectGC Polar GC Rektangulaert eller polaert output
CoordOn CoordOff Vis/vis ikke koordinater pa skeermen
GridOff GridOn Vis/vis ikke gitter

AxesOn AxesOff Vis/vis ikke akser

LableOff LabelOn Vis/vis ikke akseetiketter

ExprOn ExprOff Vis/vis ikke udtryk

Indstilling af akseformater

Der kan veelges op til fem akseformater til talfalgeplotningen. Tabellen nedenfor viser de veerdier,
der bliver plottet pa x- og y-aksen ved de enkelte indstillinger.

Parametro de eje x-akse y-akse
Time n u(n), v(n), w(n)
Web u(n-1), v(n-1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Visning af en talfelgegraf

Tryk pa for at plotte de valgte talfalgefunktioner. Efterhanden som grafen plottes, opdaterer
TI-84 Plus X, Y og n.

Smart Graph virker ved talfglgegrafer (kapitel 3).
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Undersogelse af talfelgegrafer

Bevagelig marker

Den bevaegelige markar fungerer ved Seq plotning pd samme made som ved Func-plotning. |
formatet RectGC opdateres og vises vaerdierne af X og Y, hvis formatet CoordOn er valgt. | formatet
PolarGC opdateres X, Y, R, og 6, hvis formatet CoordOn er valgt, hvorefter R og 6 vises.

TRACE
Formatindstillingen af akserne har indflydelse pa TRACE.

Nar akseformatet Time, uv, vw eller uw er valgt, flytter TRACE markgren langs talfglgen én
PlotStep-veerdi ad gangen. Tryk pa 0] eller pa [ for at flytte fem plottede punkter ad
gangen.

* Nar du begynder en sporing, star sporingsmarkgren pa den farste valgte talfelge ved det
elementnummer, der blev angivet af PlotStart, selvom det ligger uden for udsnitsvinduet.

*  Quick Zoom geelder alle retninger. Tryk pa [ENTER], hvis udsnitsvinduet skal centreres pa den
aktuelle mgrkgrposition, efter sporingsmarkaren er blevet flyttet. Sporingsmarkgren vender
tilbage til nMin.

| formatet Web kan tiltreeknings- og frastedningspunkter i talfalgen findes ved at falge
sporingsmarkgren. Nar sporingen begynder, er markgren placeret pa x-aksen pa
begyndelsesveerdien for den farst valgte funktion.

Bemaerk: Indtast en vaerdi for » og tryk pa for at beregne en talfglge under en sporing.
Indseet f.eks. nMin pa indtastningslinien »= og tryk pa [ENTER], hvis markgren hurtigt skal vende
tilbage til begyndelsen af talfalgen.

Sadan flyttes sporings-markeren til en vilkarlig gyldig n-vaerdi

Indtast tallet for at flytte sporingsmarkgren til en vilkarlig n-vaerdi. Nar du indtaster det farste ciffer,
vises indtastningslinien »= og tallet, du indtastede, i nederste venstre hjgrne af skeermen. Du kan
indtaste et udtryk pa indtastningslinien »=. Vaerdien skal findes i det aktuelle udsnitsvindue.

Tryk pa for at flytte markgren, nar indtastningen er faerdig.

u=uCo=11+uln-2l u=uCo=11+uln-2l
. . . i . I . . . :.: .
Wk
=5l H=E N=z
ZOOM

ZOOM-operationerne i Seq-plotning fungerer pa samme made som i Func-plotning. Det er kun
vinduesvariablene X (Xmin, Xmax og Xscl) og Y (Ymin, Ymax og Yscl), der bergres.
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PlotStart, PlotStep nMin, og nMax bergres ikke, med mindre du veelger ZStandard. ZU-punkterne 1
til 7 i menuen VARS ZOOM er ZOOM MEMORY variable for Seq-plotning.

CALC
Den eneste brugbare CALC-operation i Seg-plotning er value.

* Nar akseformatet Time er valgt, vises Y (veerdien u(r)) for en angiven n-vaerdi.

+ Nar akseformatet Web er valgt, tegner value nettet og viser Y (vaerdien u(r)) for en angiven »-
veerdi.

* Nar akseformatet uv, vw eller uw er valgt, viser value X og Y i henhold til indstillingen af
akseformatet. | forbindelse med akseformatet uv vil X repraesentere u(n), og Y vil
repraesentere v(n).

Beregning af u, vog w

Tryk pa [ul, [v] eller pa [w] for at indtaste talfglgenavnene u, v eller w. Disse navne kan
beregnes pa tre mader:

* Beregn den n'te veerdii en talfglge.
* Beregn en liste over veerdier i en talfglge.
*  Generer en talfelge med u(nstart,nstop[,ntrin]). ntrin er valgfri, standard er 1.

Mt iyl

Uil 3:5,7V.9%2
L1 2 25 49 813
utl.9.22
1 2 25 49 813

Tegning af netplot

Sadan tegnes et netplot

Tryk pa [FORMAT] 1] for at veelge akseformatet Web. Et netplot viser u(z) mod u(rn-1), til
brug ved undersggelse af adfeerden i laengere perioder (konvergens, divergens eller svingning) af
en rekursiv talfglge. Se, hvordan talfglgen eendrer adfeerd, nar dens begyndelsesvaerdi aendres.

Gyldige funktioner i forbindelse med netplot

Nar akseformatet Web er valgt, bliver en talfglge kun plottet, hvis den opfylder samtlige fglgende
betingelser:

* Den skal vaere rekursiv med kun ét rekursionsniveau (u(z-1), men ikke u(n-2)).
» Den ma ikke afhaenge direkte af n.
+ Den ma ikke afhaenge af andre definerede talfglger end sig selv.
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Visning af grafskaerm-billedet

Tryk pa i formatet Web for at se grafskeermbilledet. TI-84 Plus ger fglgende:

Tegner en y=x referencelinie i formatet AxesOn.

Plotter de valgte talfglger med u(»-1) som den uafhaengige variabel.

Bemaerk: Der opstar et potentielt tiltraekkende punkt, hver gang en talfelge skaerer referencelinien

y=x. Men talfglgen vil eller vil ikke konvergere mod dette punkt, afheengig af talfglgens

begyndelsesveerdi.

Tegning af net

Tryk pa for at aktivere sporingsmarkgren. Skaermen viser talfglgen og de aktuelle »-, X- og
Y-veerdier (X repraesenterer u(n-1), og Y repraesenterer u(z)). Tryk flere gange pa ] for at tegne

nettet trin for trin startende i »Min. | formatet Web, felger sporingsmarkegren dette forlgb:

1
2.
3.
4

Den begynder pa x-aksen i ved begyndelsesveerdien u(zMin) (nar PlotStart=1).

Den beveeger sig lodret (op eller ned) til talfalgen.

Den beveeger sig vandret til referencelinien y=x.

Den gentager denne lodrette og vandrette bevaegelse, hver gang du trykker pa [].

Brug af netplot til at illustrere konvergens

Eksempel: Konvergens

1.

Tryk pa i tilstanden Seq for at se talfalgeeditoren Y=. Kontrollér, at grafformatet er sat til .

(Dot), og definér dernaest nMin, u(r) og u(zMin).

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

G- Byln—10k
uiwMinaBL -4
L=

uimkflina=

TG =

winMina=

Tryk pa [FORMAT] for at angive akseformatet Time.
Tryk pa og angiv variablene, som vist herunder.

nMin=1 Xmin=0 Ymin=L10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

Tryk pa for at plotte talfglgen.
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Tryk pa [FORMAT] og veelg akseindstillingen Web.
Tryk pa og aendr variablene som herunder:

Xmin=-10 Xmax=10

Tryk pa for at plotte talfelgen.

Tryk pa [TRACE], og tryk dernaest pa ] for at tegne nettet. De viste markarkoordinater », X (u(z-1))
og Y (u(n)) skifter tilsvarende. Nar du trykker pa D], vises en ny n-veerdi, og sporingsmarkaren
star pa talfelgen. Nar du trykker pa ] igen, forbliver veerdien » den samme, og markgren flytter til
referencelinien y=x. Dette manster gentages under sporingen af nettet.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik
n=l.rrelire IV=1.7z6117e

Brug af faseplot

Plotning med uv, vw og uw

Akseindstillingerne ved faseplot, uv, vw og uw, viser forholdet mellem to talfalger. Tryk pa
[FORMAT] og pa [»], indtil markeren star pa uv, vw eller uw, og tryk derneest pa for at veelge en
akseindstilling for faseplot.

Akseindstilling x-akse y-akse
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Eksempel: Rovdyr/byttedyr-modellen

Brug rovdyr/byttedyr-modellen til at bestemme en regional bestand af rovdyr og byttedyr, hvor
ligeveegten mellem to arter opretholdes.

Dette eksempel anvender modellen til at bestemme en ligevaegtsbestand af ulve og kaniner, med
et startantal pa 200 kaniner (u(zMin)) og 50 ulve (v(zMin)).
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Disse er variable (givne veerdier er i parentes):

U 6O S X Z D

N

Rn

Whn

1.

antal kaniner

= kaninbestandens vaekstrate uden ulve (.05)

= kaninbestandens dgdsrate med ulve (.001)
= antal ulve

= ulvebestandens veekstrate med kaniner (.0002)
= ulvebestandens dgdsrate uden kaniner (.03)

= tid (i maneder)
= Rp-q(1T+M-KW,_4)

= Wn_1(1+GRn_1—D)

Tryk pa [Y9 i tilstanden Seq for at se talfalgeeditoren Y=. Definér talfalgen og

begyndelsesveerdierne for R, og Wy, som vist herunder. Indtast talfalgen Rx for u(z), og indtast

talfglgen Wh for v(n).

uln)=u(n="1p=(1+0.05-0.001=wv[n -1}

vinj=v(n-1)x(1+0.0002 xu(n-1)-0.03)

Flokl Flotz Flotz
aMin=1

G Bule—1 ki1
uinMinaBLzZaas
Sl aBue—1 ke
uinkinaBL5as
TG =

winMina=

Tryk pa [FORMAT] for at vaelge formataksen Time.
Tryk pa og angiv variablene som vist nedenfor:

nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PlotStart=1 Xscl=100 Yscl=100
PlotStep=1

Tryk pa for at plotte talfelgen.

\VAVAN
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5. Tryk pa 0] for at spore antal kaniner (u(z)) og ulve (v(»)) individuelt i tidsrummet ().

Bemaerk: Tryk pa et tal og pa for at springe til en bestemt »#-veerdi (maned) i TRACE.

[TRITLeREh E b RN ERTE K e [TRITLeREh E b RN ERTE K e

=z0 e
o] — N | - R

=1

n=260

=

Tryk pa [FORMAT] 0] 0] for at veelge akseformatet uv.
Tryk pa og endr veerdierne, som vist nedenfor:

Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xscl=50 Yscl=10

8. Tryk pa for at spore bade antal kaniner (X) og antal ulve (Y) over 400 generationer.

Bemaerk: Nar du trykker pa [TRACE], vises ligningen
for u i gverste venstre hjgrne. Tryk pa (4] eller pa
(=] for at se ligningen for v.

TEITLEREH BE 8 N ERTE L e

=l
W=1le0.48ZEB Y=Bz.BBzEY4T

Sammenligning af talfelgevariable pa TI-84 Plus og TI-82

Talfelger og vinduesvariable

Se tabellen, hvis du kender TI-82. Den viser TI-84 Plus-talfglger og talfalgevinduesvariable

sammen med deres TI-82-modstykker.

TI-84 Plus TI-82
editoren Y=
u(n) Un
u(nMin) UnStart (vinduesvariabel)
v(n) Vn
v(nMin) VnStart (vinduesvariabel)
w(n) findes ikke
w(nMin) findes ikke
| vindueseditoren:
nMin nStart
nMax nMax
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TI-84 Plus TI-82
PlotStart nMin
PlotStep findes ikke

Forskelle i tastetryk mellem TI-84 Plus og TI-82

Andringer af talfelge-tastanslag

Se tabellen, hvis du kender T1-82. Den sammenligner syntaksen for TI-84 Plus-talfglgenavne og -
variable med syntaksen for Tl-82-talfglgenavne og -variable.

TI-84 Plus / TI-82 TI-84 Plus, Tryk pa: TI-82, Tryk pa:
nln 2nd [n]
u(n) / Un [u] [Y-VARS]
v(n) I Vn [v] [Y-VARS]
w(n) [w] findes ikke
u(n—=1) / Un-1 [u] [Un-1]

]
v(n=1) I Vn-1 [v] [Vn-1]

]
w(n-1) [w] findes ikke

]
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Kapitel 7:
Tabeller

Indledning: En funktions redder

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Beregn funktionen Y = X3 - 2X for alle heltal mellem -10 og 10. Hvor mange fortegnsskift er der,
og ved hvilke X-veerdier?

1.

Tryk pa & for at indstille til
tegnetilstanden Func.

Tryk pa [Ys]. Tryk dernaest pa 3 (for at
veelge 3) (]2 for at indtaste funktionen
Y1=x3-2X.

Tryk pa [TBLSET] for at se skeermbilledet TABLE
SETUP. Tryk pa [()] 10 for at veelge TbiStart=-10.
Sat ATbI=1.

Veelg Indpnt:Auto (independent value) og
Depend:Auto (dependent value).

Tryk pa [TABLE] for at se tabelskeermbilledet.

Bemaerk: Meddelelsen i indtastningslinjen “Press +
for ATbl” er en pamindelse om, at du kan aendre
ATbl fra denne tabelvisning. Indtastningslinjen

ryddes, nar der trykkes pa en hvilken som helst
tast.

Tryk pa [+, indtil fortegnet i veerdien Y1 skifter.
Hvor mange fortegnsskift er der og ved hvilke X-
veerdier?

| dette tilfeelde kan du ogsa se radderne i
funktionen ved at finde hvor Y1=0. Du kan
undersgge aendringerne i X ved at trykke pa [+] for
at se prompten A Tbl, indtaste en ny vaerdi og
sgge efter svaret.

Flokl Flotz Flokz
SHMUERF -2
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

THELE SETUF
15tart=-18
alhl=
Indrnt.: [jX=
Oerend: [§EiEs

A=k

o
LumsJma
r
=
-£L

n=-10

Kapitel 7: Tabeller

115



Definition af variable

Skarmbilledet TABLE SETUP

Tryk pa [TBLSET] for at se skaermbilledet TABLE SETUP, som du kan bruge til at definere
begyndelsesvaerdien og tilvaeksten for tabellens uafhaengige variabel.

THELE SETUP

Start=6
aThl=1
Indrnt.: [EX= A=k
Oerend: [§Ee A=k

TblStart og ATbl

ThiStart (table start) definerer den uafthaengige variabels begyndelsesvaerdi. TbiStart gaelder kun,
nar den uafheengige variabel genereres automatisk (nar der er valgt Indpnt:Auto).

ATbl (table step) definerer tilveeksten for den uafhaengige variabel.

Indpnt: Auto, Indpnt: Ask, Depend: Auto, Depend: Ask

Valg Tabelkarakteristika

Indpnt:Auto Der vises automatisk veerdier i alle tabellens celler.

Depend: Auto

Indpnt: Ask Tabellen er tom. Nar du indtaster en veerdi for den uafheengige

Depend: Auto variabel, bliver de afhaengige vaerdier automatisk beregnet og
vist.

Indpnt: Auto Veerdierne for den uafhaengige variabel vises. Flyt markeren til

Depend: Ask den pagaeldende celle og tryk pa [ENTER] for at beregne en vaerdi
for en afthaengig variabel.

Indpnt: Ask Tabellen er tom. Indtast veerdier for den uafhaengige variabel. Flyt

Depend: Ask markgren til den pageeldende celle og tryk pa for at

beregne en veerdi for en afhaengig variabel.

Opstilling af en tabel fra hoved-skaermbilledet eller fra et program

Nar du vil lagre en veerdi i TbiStart, ATbl eller TblInput fra hovedskaermbilledet eller et program, skal
du veelge variabelnavnet fra tabelmenuen VARS. Tbllnput er en liste med den aktuelle tabels
uathaengige variabelvaerdier. Nar du trykker pa [TBLSET] i programeditoren, kan du vaelge
IndpntAuto, IndpntAsk, DependAuto eller DependAsk.
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Definition af afhangige variable

Definition af afhangige variable fra Y=-editoren

Indtast de funktioner, der definerer de afthaengige variable, i editoren Y=. Kun funktioner, der er
valgt i editoren Y=, vises i tabellen. Den aktuelle plotningstilstand anvendes. | tilstanden Par, skal
du definere begge komponenter i parameterfremstillingen (kapitel 4).

Redigering af afhangige variable fra tabeleditoren
Folg fremgangsmaden nedenfor for at redigere en valgt Y= funktion fra tabeleditoren.

1. Tryk pa [TABLE] for at se tabellen, og tryk dernaest pa ] eller pa [ for at flytte markgren til
en sgjle med en afhaengig variabel.

2. Tryk pa[4], indtil markeren star pa funktionsnavnet gverst i sgjlen. Funktionen vises pa
nederste linie.

|

o i
i -1

z 4
; i1
i £g
£ iic
g ol
YRR -2

3. Tryk pa [ENTER]. Markgren flytter til nederste linie. Redigér funktionen.

| |

o i o i
i -1 i -1

z 4 z 4
; i1 ; i1
i £g i £g
£ iic £ iic
g ol g ol
Y1 ElF-25 -

4. Tryk pa eller pa [=]. De nye veerdier beregnes. Tabellen og funktionen Y= opdateres

automatisk.
B b
T

el ot
mSme b
ran

- | B L P T

==

=M

Bemaerk: Denne facilitet gor det ogsa muligt at se den funktion, der definerer den eller de
afhaengige variable, uden at forlade tabellen.
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Sadan vises en tabel

Tabellen
Tryk pa [TABLE] for at se tabelskaermbilledet.

Aktuel celle

il
Uafheengige variabel- il Afhaengige variabel-
veerdier (X) i forste —p E <— veerdier (Yn)ianden
sgjle 1; og tredje sgjle
is . .
Yi=-39. 173128459

Hele den aItueIIe celles
veerdi

Bemaerk: Nar tabellen farst vises, ses meddelelsen “Press + for ATbl” i indtastningslinjen. Denne

meddelelse minder dig om, at du til enhver tid kan trykke pa [+] for at eendre ATbl. Meddelelsen
forsvinder, nar der trykkes pa en hvilken som helst tast.

Sadan slettes en tabel fra hovedskarm-billedet eller fra et program

Veelg instruktionen ClirTable fra hovedskaermbilledet fra CATALOG.
Tryk pa for at slette tabellen.

Veelg 9:ClrTable fra et program fra menuen PRGM /0. Udfgr programmet for at slette tabellen. Hvis
tabellen er indstillet til IndpntAsk, bliver alle tabellens variabelvaerdier, bade de uafhaengige og de
afhaengige, slettet. Hvis tabellen er indstillet til DependAsk, bliver alle tabellens afhaengige
variabelveerdier slettet.

Visning af flere uafhaengige vardier

Hvis Indpnt: Auto er valgt, kan du trykke pa (+] og pa [+] i sgjlen med den uafhaengige variabel for
at se flere uafhaengige variabelveerdier (X). Nar de uafthaengige variabelveaerdier vises, vises tillige
de tilsvarende afheengige variabelveerdier (Yn).

# Nl Vi
I o ]
i -1 -z
: y 0
3 zi ic
i £ g
c iic 10
5 z01 19z
#=H

Bemaerk: Du kan rulle tilbage fra den indtastede veerdi for TbiStart. Mens du ruller, opdateres
TbiStart automatisk til den veerdi, der vises i tabellens gverste linie. | eksemplet oven for genererer
og viser TbiStart=0 og ATbI=1 veerdierne af X=0, . . ., 6; men du kan trykke pa [4] for at rulle bagleens
og se tabellen for X="1, ..., 5.
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AEndring af tabelindstillinger fa tabelvisningen

Du kan andre tabelindstillingerne fra tabelvisningen ved at markere en veerdi i en tabel, trykke pa
og indtaste en ny A veerdi.

1. Tryk pa (Y3 og herefter pa 1 [ALPHA] [F1] 1 2 ] (X.T.6.n Flotl Flotz Flobs
for at indlaese funktionen Y1=1/2x. WiBEH

~e=1

wr=

~Ny=

wMe=

“ME=

2. Tryk pa [TABLE].

3. Tryk pa [x][z] (=] for at flytte markeren og markere

3, og tryk herefter [+]. 0 A :H

i 12

4. Trykpa1 [F1] 1 2 for at @endre ﬁh %.-z
tabelindstillingerne, s& zendringerne i X sesitrinaf | % g
172. STBI=1/2

5. Tryk pa [ENTER].

Visning af andre afhangige variable

Hvis der er defineret mere end to afhaengige variable, vises de to fgrste Y=-funktioner. Tryk pa ]
eller pa [{ for at se afheengige variable, der er defineret af andre valgte Y=-funktioner. Den
uafhaengige variabels veerdier bliver altid stdende i venstre sgijle.

# Vi i
- &y |
-z B -18
-z "B -1n
-1 -y -y
0 0 0
i B :

z 1y
Vz=-28

Bemaerk: Hvis du vil se to afhaengige variable, der ikke er defineret som fortlgbende Y=-funktioner,
pa tabellen samtidigt, skal du ga til editoren Y= og fraveelge Y=-funktionerne mellem de to, du
gnsker at se. Hvis du f.eks. gnsker at se Y4 og Y7 pa tabellen samtidigt, skal du ga til editoren Y=
og fraveelge Y5 og Y6.
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Kapitel 8:

DRAW-operationer

Indledning: Tegning af en tangent

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Lad os antage, at du gnsker at finde ligningen for tangenten ved X = N2 for funktionen Y1=sin(X).

1.

Tryk pa for du begynder, og veelg 4, Radian og

Func om ngdvendigt.

Tryk pa [Y5] for at se editoren Y=. Tryk pa

for at lagre sin(X) i Y1.

Tryk pa 7 for at vaelge 7:ZTrig, der plotter
ligningen i vinduet Zoom Trig.

Tryk pa [DRAW] 5 for at vaelge 5:Tangent( og udfgre

tangent-instruktionen.

Tryk pa 2nd) [v] 2 0] (3] 2.

2

NIOFHAL s oy 3| 1]
FLOAT nizzQcEr7ED

SEQUENTIAL G
REAL L1 TR T

Flotl Flotz Flokz
“MBsincikd
M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

wNe=

|H?!;ﬂ|'TRHHSHIT
c LIST
Lg LIST
= [A] MATRE X
Wlirdon LITHOL
RcllindowZSTO
ThlSet THELE
* REAL
[F=sinttny
=222
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6.

Dette kan gentages med tilstanden indstillet til det gnskede
antal decimaler. Det forste skaermbillede viser fire "
decimaler. Det andet skaermbillede viser decimalerne d
indstillet til Float (flydende).

og tangentligningen vises pa grafen.

Tryk pa [ENTER]. Tangenten ved +2/2 tegnes, vaerdien X ({

=.rori
=.ranzh+. el

=.r071067E
=PENENMYT O R 1106

et

Brug af menuen DRAW

Menuen DRAW

Tryk pa [DRAW] for at se menuen DRAW. TI-84 Plus’s fortolkning af disse instruktioner afhaenger
af, om du kom ind i menuen fra hovedskaermbilledet, fra programeditoren eller direkte fra en graf.

DRAW POINTS STO

1
2
3
4
5
6
5
8
9
0

A

:ClrDraw Sletter alle tegnede elementer.

:Line( Tegner en linie mellem to punkter.

:Horizontal Tegneren vandret linie.

:Vertical Tegner en lodret linie.

:Tangent ( Tegner en tangent til en funktion.

:DrawF Tegner en funktion.

:Shade ( Skraverer et omrade mellem to funktioner.

:DrawInv Tegner en funktions omvendte.

:Circle( Tegner en cirkel.

:Text ( Skriver tekst pa et grafskaermbillede.
Pen Aktiverer redskabet til frihdndstegning.

For tegning pa en graf

Da faciliteterne pa menuen DRAW tegner oven pa grafen for de aktuelt valgte funktioner, ansker
du muligvis at udfare et eller flere af felgende punkter, far der tegnes pa en graf.

AEndre tilstanden pa skaermbilledet mode.

Formatindstillingerne kan aendres i formatskaermbilledet. Du kan trykke pa [FORMAT] eller
bruge genvejen i tilstandsskaermbilledet for at abne skeermbilledet Format graph.

Indtaste eller redigere funktioner i editoren Y=.
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* Veelge eller fraveelge funktioner i editoren Y=.
*  /Endre veerdier af vinduesvariable.

*  Veelge eller fravaelge statistiske plot.

+ Slette eksisterende tegninger med ClrDraw.

Bemaerk: Hvis du tegner pa en graf og herefter udfgrer en af ovennaevnte handlinger, genplottes
grafen uden tegningerne. Fgr du rydder tegningerne, kan du gemme dem med StorePic.

Tegning pa en graf

Du kan bruge alle faciliteterne pA menuen DRAW med undtagelse af Drawlnv for at tegne pa Func-
, Par-, Pol- og Seq-grafer. Drawlnv kan kun bruges i forbindelse med Func-plotning. Koordinaterne

for alle DRAW-faciliteter er skeermbilledets x- og y-koordinatveerdier.

De fleste faciliteter i menuerne DRAW og DRAW POINTS kan bruges til at tegne direkte pa en graf

ved at angive koordinaterne med markgren. Instruktionerne kan ogsa udfgres fra

hovedskaermbilledet eller fra et program. Hvis der ikke vises en graf, nar du veelger en facilitet pa
en DRAW-menu, vises hovedskaermbilledet.

Sletning af tegninger

Sletning af tegninger, nar der vises en graf
Alle punkter, linier og skraveringer, som tegnes pa en graf med DRAW-faciliteter, er midlertidige.

Veelg 1:ClIrDraw fra menuen DRAW for at slette den viste graf. Den viste graf plottes igen og vises
uden tegnede elementer.

Sletning af tegninger fra hovedskarm-billedet eller et program

Begynd pa en tom linie pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren for at slette tegninger. Veelg
1:ClIrDraw fra menuen DRAW. Instruktionen overfares til markgrpositionen. Tryk pa [ENTER].

Nar instruktionen ClrDraw er udfert, slettes alle tegninger fra den aktuelle graf og meddelelsen
Done vises. Nar grafen vises igen, er alle tegnede punkter, linier, cirkler og skraverede omrader
slettet.

ClrDOrzw
Oone

Bemark: Du kan lagre tegningerne ved hjeelp af StorePic, fgr du sletter dem.
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Tegning af linier

Tegning af linier direkte pa en graf
Folg fremgangsmaden herunder for at tegne en linie, nar der vises en graf.

Veelg 2:Line( fra menuen DRAW.
Anbring markgren pa det punkt, hvor linien skal begynde, og tryk pa [ENTER].

Flyt markgren til det punkt, hvor linien skal slutte. Linien vises, nar du flytter markaren. Tryk pa
(ENTER].

L

-

]

n=k.z191489 1V=6.45161:0

Gentag trin 2 og 3 for at fortsaette med at tegne linier. Tryk pa for at annullere Line(.

Tegning af linier fra hovedskarm-billedet eller et program
Line( tegner en linie mellem koordinaterne (X1,Y7) og (Xx2,Y2). Veerdierne kan indtastes som udtryk.

Line(X7,Y1,X2,Y2)

LinecB.8.5.3201

Indtast Line(X1,Y1,X2,Y2,0) for at slette en linie.

Line(2:34,6.820 .-_..-"

Tegning af vandrette og lodrette linier

Tegning af linier direkte pa en graf

Folg fremgangsmaden herunder for at tegne vandrette eller lodrette linier, nar der vises en graf.
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1. Veelg 3:Horizontal eller 4:Vertical fra menuen DRAW. Der vises en linie, der flytter sig, nar du
flytter markaren.

2. Anbring markaren pa y-koordinaten, hvis det drejer sig om vandrette linier, eller pa x-
koordinaten, hvis det drejer sig om lodrette linier.

3. Tryk pa for at tegne linien pa grafen.

W= -Z.FEEBER 1V=H.19EEYEY

Gentag trin 2 og 3 for at fortsaette med at tegne linier.

Tryk pa [CLEAR] for at fraveelge Horizontal eller Vertical.

Tegning af linier fra hovedskzaerm-billedet eller et program

Horizontal (horizontal line) tegner en vandret linie ved Y=y. y kan veere et udtryk, men ikke en liste.
Horizontal y

Vertical (vertical line) tegner en lodret linie ved X=x. x kan veere et udtryk, men ikke en liste.
Vertical x

Adskil instruktionerne med et kolon ( : ), hvis TI-84 Plus skal tegne mere end én vandret eller
lodret linie.

MathPrint™ Classic

Horizontal FiVer| |Horizontal 7iller
t%ial dillertical
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Tegning af tangenter

Tegning af tangenter direkte pa en graf
Falg fremgangsmaden herunder for at tegne en tangent, nar der vises en graf.

Veelg 5:Tangent( fra menuen DRAW.

2. Tryk pa[¥] og pa (4] for at flytte markgren til det punkt pa funktionen, som du vil tegne en
tangent til. Den aktuelle grafs Y=-funktion vises i gverste venstre hjgrne, hvis der er valgt
ExprOn.

3. Tryk pa[»] og pa [ eller indtast et tal for at vaelge det punkt pa funktionen, hvor tangenten skal
tegnes.

4. Tryk pa [ENTER]. | tilstanden Func, vises X-veerdien, hvor tangenten er tegnet, sammen med
tangentens ligning nederst pa skaermbilledet. | alle andre tilstande vises vaerdien af dy/dx.

T

n=1.963495Y
vz ZBeBBEZE0F ZER+1.67E

.o
T

5. Du kan aendre den faste decimalindstilling pa skaermbilledet MODE, hvis du @nsker at se faerre
cifre for X og i ligningen for Y.

T

n=1.9835
vz ZBerR+1l.67ES

Tegning af tangenter fra hovedskarm-billedet eller fra et program

Tangent( (tangent line) tegner tangenten til et udtryk som funktion af X, f.eks. Y1 eller X2, i punktet
X=verdi. X kan veere et udtryk. Udnyk skal veere i tilstanden Func.

Tangent(udtryk,veerdi)

Tan3dentCcY1. 300 /\\/
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Tegning af funktioner og deres omvendte

Tegning af en funktion

DrawF (draw function) tegner udtryk som funktionen af X pa den aktuelle graf. Nar du veelger
6:DrawF fra menuen DRAW, vender TI-84 Plus tilbage til hovedskaermbilledet eller til
programeditoren. DrawF er ikke interaktiv.

DrawF udtryk

OrawF %1-50

A
[

Bemaerk: En liste kan ikke bruges i udtryk til at tegne en serie af kurver.

Tegning af en funktions omvendte

Drawlinv (draw inverse) tegner den omvendte af udsryk som funktionen af X pa den aktuelle graf. Hvis
du veelger 8:Drawlinv fra menuen DRAW, vender T1-84 Plus tilbage til hovedskaermbilledet eller til
programeditoren. Drawlnv er ikke interaktiv. Drawlnv fungerer kun i tilstanden Func.

Drawlnv udtryk

Orawlne Y10 /\1\_//(

- ——

Bemaerk: Du kan ikke bruge en liste af udtryk med Drawinv.

Skravering af omrader pa en graf

Skravering af en graf

Veelg 7:Shade( fra menuen DRAW for at skravere et omrade pa en graf. Instruktionen indsaettes pa
hovedskaermbilledet eller i programeditoren.
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Shade(nederstfunkt,overstfunkt],Xvenstre,Xhajre,monster,oplasning])

Shade (-2, 4-2) Fhade (A" 3-8n, n-2

Oone ! ‘é

Oone
z

Shade -2, ¥3-gx.» Shade(®-2, 8~3-8%

Done 2 "B 22230
[ Dore
MathPrint™ Classic

Shade( tegner nederstfunkt 0g overstfunkt som funktionen af X pa den aktuelle graf og skraverer

omradet over nederstfunkt 0g under gverstfunkt. Kun de omrader, hvor nederstfunkt < overstfunkt skraveres.

Hvis Xvenstre 0g Xhajre, er medtaget, angiver de venstre og hgjre graense for skraveringen. Xvenstre 0g
Xhgjre skal veere tal mellem Xmin og Xmax, som er standarden.

menster angiver ét af fire skraveringsmenstre.

monster=1
monster=2
monster=3

monster=4

lodret (standard)
vandret

negativ haeldning 45°
positiv haeldning 45°

Skraveringens oplosning defineres som et heltal fra 1 til 8.

oplosning=1
oplosning=2
oplosning=3
oplosning=4
oplosning=5
oplosning=6
oplosning=T
oplosning=8

skraverer alle pixel (standard)
skraverer hver anden pixel
skraverer hver tredje pixel
skraverer hver fijerde pixel
skraverer hver femte pixel
skraverer hver sjette pixel
skraverer hver syvende pixel

skraverer hver ottende pixel

Tegning af cirkler

Tegning af cirkler direkte pa en graf

1. Veelg 9:Circle( fra menuen DRAW.
2. Anbring markgren i centrum af den cirkel, der skal tegnes. Tryk pa [ENTER].

3. Flyt markeren til et punkt pa omkredsen. Tryk pa for at tegne cirklen pa grafen.
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A

Bemaerk: Denne cirkel vises som en cirkel, uanset vaerdierne af vinduesvariablen, fordi den blev
tegnet direkte pa skeermen. Nar du anvender instruktionen Circle( fra hovedskeermbilledet eller fra et
program, kan de aktuelle vinduesvariabelvaerdier forvraenge cirklens form.

Gentag trin 2 og 3 for at tegne flere cirkler. Tryk pa for at afbryde Circle(.

Tegning af cirkler fra hovedskarm-billedet eller fra et program
Circle( tegner en cirkel med centrum (X,Y) og radius. Disse veerdier kan veere udtryk.

Circle(X,Y,radius)

Circledd.d.720

-~
"

Bemaerk: Nar instruktionen Circle( anvendes pa hovedskeermbilledet eller i et program, kan de
aktuelle vinduesveerdier forvraenge den tegnede cirkel. Brug ZSquare (kapitel 3), far cirklen
tegnes, for at justere vinduesveerdier, sa cirklen bliver cirkuleer.

Placering af tekst pa en graf

Placering af tekst direkte pa en graf

Veelg 0:Text( fra menuen DRAW.
Anbring markgren pa det sted, teksten skal begynde.

Indtast tegnene. Tryk pa eller pa [A-Lock] for at tilfgje bogstaver og 6. Du kan indtaste
de funktioner, variable og instruktioner, der findes pa TI-84 Plus. Skrifttypen er proportional, sa
det praecise antal tegn, der kan blive plads til, varierer. Mens du taster, placeres tegnene oven
pa grafen.

Tryk pa for at afbryde Text(.

Placering af tekst pa en graf fra hoved-skaermbilledet eller fra et program

Text( placerer de tegn, der indeholder verdi, pa den aktuelle graf. Disse kan vaere TI-84 Plus-
funktioner og -instruktioner. Det gverste venstre hjgrne af det farste bogstav placeres pa pixel
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(reekke,sajle), hvor rekke er et heltal mellem 0 og 57 og sgjle er et heltal mellem 0 og 94. Bade rekke
0g sgjle kan veere udtryk.

3 L]
ol CoaaY)

CEFa0) (EF.04)
.H. .\H.

Text(reekke,sajle,veerdi,veerdi . . .)

veerdi Kan veere tekst i anfarselstegn ("), eller et udtryk. T1-84 Plus beregner et udtryk og viser
resultatet med op til 10 tegn.

=,
] /\
/ Yi=.2HWF-cH+a

Classic

Delt skaerm-billede

P4 et vandret delt skaermbillede (Horiz) kan veerdien af rekke hajst vaere 25. Pa et lodret delt
skeermbillede (G-T) kan vaerdien af rekke hojst vaere 45 og veerdien af sgjie kan hgjst vaere 46.

Tegning pa en graf med Pen

Brug af Pen til at tegne pa en graf

Blyanten tegner kun direkte pa en graf. Du kan ikke bruge Pen (blyant) fra hovedskaermbilledet
eller fra et program. Du kan tage et billede af det, du tegnede, med TI-Connect™ softwaren og
gemme det pa din computer til Iektier eller undervisningsmateriale eller gemme det som en billedfil
pa din TI-84 Plus (se Lagring af grafbilleder herunder).

1. Veelg A:Pen fra menuen DRAW.

Anbring markgren pa det sted, du vil begynde at tegne. Tryk pa for at aktivere pennen.

Flyt markgren. Du tegner pa grafen, nar du bevaeger markgren, og skraverer én pixel ad
gangen.

4. Tryk pa for at deaktivere pennen.
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Der er f.eks. brugt Pen til at oprette pilen, der peger pa den valgte funktions lokale minimum.

[

v

Bemaerk: Hvis du vil fortseette med at tegne pa grafen,
skal du flytte markgren til et nyt sted og begynde at
tegne igen. Gentag dernaest trin 2, 3 og 4. Tryk pa

/

for at afbryde Pen.

Tegning af punkter pa en graf

Menuen DRAW POINTS

Tryk pa [DRAW] [»] for at se menuen DRAW POINTS. Fortolkningen af disse instruktioner afheenger
af, om menuen er valgt fra hovedskaermbilledet, programeditoren eller direkte fra en graf.

DRAW POINTS STO

1:Pt-0n(
:Pt-0Off
:Pt-Cha

:Px1-0On

a o w N

:Px1-0f

6:Px1-
Change (

7:pxl-Te

(
nge (
(
£(

st (

Aktiverer et punkt.

Deaktiverer et punkt.

Skifter mellem aktivering og deaktivering af et punkt.
Aktiverer en pixel.

Deaktiverer en pixel.

Skifter mellem aktivering og deaktivering af en pixel.

Giver 1, hvis pixel er aktiveret, og 0, hvis pixel er deaktiveret.

Tegning af punkter direkte pa en graf

Folg fremgangsmaden herunder for at tegne et punkt pa en graf.

1. Veelg 1:Pt-On( fra menuen DRAW POINTS.

2. Flyt markaren til det sted, du vil tegne punktet.
3. Tryk pa for at tegne punktet.

n=4.4600B51

Y=4.887087

Gentag punkt 2 og 3 for at tegne flere punkter. Tryk pa for at afbryde Pt-On(.
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Pt-Off(

1. Veelg 2:Pt-Off( (point off) fra menuen DRAW POINTS.
2. Flyt markgren til det punkt, du vil slette.
3. Tryk for at slette punktet.

Gentag trin 2 og 3 for at slette flere punkter. Tryk pa for at afbryde Pt-Off.

Pt-Change(

1. Veelg 3:Pt-Change( (point change) fra menuen DRAW POINTS.
2. Flyt markaren til det punkt, du vil &endre.
3. Tryk pa for at skifte mellem aktivering og deaktivering af punktets status.

Gentag trin 2 og 3 for at eendre flere punkter. Tryk pa for at afbryde Pt-Change(.

Tegning af punkter fra hovedskarm-billedet eller fra et program

Pt-On( (point on) aktiverer punktet ved (X=x,Y=y). Pt-Off( deaktiverer punktet. Pt-Change( skifter
mellem aktivering og deaktivering af punktet. merke er valgfrit. Det bestemmer punktets udseende.
Veelg 1, 2 eller 3, hvor:

1 =« (prik, standard) 2 =0 (firkant) 3 =+ (kryds)
Pt-On(x,y[,merke])

Pt-Off(x,y[,mcerke])
Pt-Change(x,y)

Pt—0nc2. 5.2

PL-0n¢5.5,32
Oone

PL-0n¢2.5.12
Oone

Oone o+

Bemaerk: Hvis du definerede et merke ved aktivering af et punkt med Pt-On(, skal du definere merke,
nar du deaktiverer punktet ved hjeelp af Pt-Off(. Pt-Change( har ingen mulighed for definering af
meerke.

Tegning af pixler

Pixel pa TI-84 Plus

Med PxI- (pixel) kan du aktivere, deaktivere eller vende en pixel (prik) pa grafen ved hjaelp af
markgren. Nar du veelger en pixel-instruktion fra menuen DRAW POINTS, vender TI-84 Plus tilbage
til hovedskaermbilledet eller programeditoren. Pixelinstruktionerne er ikke interaktive.
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C0a0) C0a8Y)

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZIH.

Aktivering og deaktivering af pixel

PxI-On( (pixel on) aktiverer en pixel ved (rekke,sajle), hvor rekke er et helt tal mellem 0 og 62, og sgjle
er et heltal mellem 0 og 94.

PxI-Off( deaktiverer en pixel. PxI-Change( skiftevis aktiverer og deaktiverer pixlen.

Px1-On(reekke,sojle)
PxI-Off(reekke,sajle)
PxI-Change(rwkke,sajle)

pxI-Test(

pxI-Test( (pixel test) giver 1, hvis pixlen ved (rekke,sgjle) er aktiveret, eller 0, hvis den er deaktiveret
pa den aktuelle graf. rekke skal veere et helt tal mellem 0 og 62. sejle skal vaere et helt tal mellem 0
og 9%4.

pxI-Test(rwkke,sojle)

Delt skaerm

Pa en vandret delt skaerm (Horiz) er den maksimale veerdi for rekke 30 for PxI-On(, PxI-Off(, PxI-
Change(, og pxI-Test(.

Pa en lodret delt skeerm (G-T) er den maksimale veerdi for rekke 50 0og den maksimale vaerdi for sgjle
er 46 for Px1-On(, PxI-Off(, PxI-Change( og pxI-Test(.

Lagring af grafbilleder

Menuen DRAW STO

Tryk pa [DRAW] [«] for at se menuen DRAW STO.

DRAW POINTS STO

1:StorePic Lagrer det aktuelle billede.
2:RecallPic Henter et lagret billede.
3:StoreGDB Lagrer den aktuelle grafdatabase.

S

:RecallGDB Henter en lagret grafdatabase.
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Lagring af et grafbillede

Du kan lagre op til 10 grafbilleder, der hver er det aktuelle grafskaermbillede, i billedvariable fra Pic1
til Pic9, eller Pic0. Senere kan du laegge det lagrede billede over en graf, der vises pa
hovedskaermbilledet eller i et program.

Et billede indeholder tegnede elementer, plottede funktioner, akser og aksemaerker. Billedet
indeholder ikke akseetiketter, de nedre og gvre greenser, indtastningslinier eller
markgrkoordinater. De dele af skeermbilledet, der skjules af disse elementer, lagres sammen med
billedet.

1. Veelg 1:StorePic fra menuen DRAW STO. StorePic indsaettes pa den aktuelle markarposition.

2. Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa den billedvariabel, billedet skal lagres i. Hvis du f.eks.
taster 3, gemmer TI-84 Plus billedet i Pic3.

StorePic 3

Bemaerk: Du kan ogsa vaelge en variabel fra undermenuen PICTURE ([VARS] 4). Variablen
indsaettes ved siden af StorePic.

3. Tryk pa for at se den aktuelle graf og gemme billedet.

Hentning af grafbilleder

Hentning af et grafbillede
Falg fremgangsmaden herunder for at hente et grafbillede.

1. Veelg 2:RecallPic fra menuen DRAW STO. RecallPic indsaettes ved den aktuelle
markgrposition.

2. Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa den billedvariabel, billedet skal hentes fra. Hvis du f.eks.
taster 3, henter TI-84 Plus det billede, der er lagret i Pic3.

EecallPic 3

Bemaerk: Du kan ogsa vaelge en variabel fra undermenuen PICTURE ([VARS] 4). Variablen
seettes ind ved siden af RecallPic.

3. Tryk pa for at se den aktuelle graf med billedet lagt over.
Bemaerk: Billeder er tegninger. Du kan ikke spore en kurve, der er en del af et billede.

Sletning af et grafbillede

Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE for at slette grafbilleder fra hukommelsen
(kapitel 18).
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Lagring af grafdatabaser

Hvad er en grafdatabase?

En grafdatabase (GDB) indeholder det saet elementer, der definerer en bestemt graf. Grafen kan
genskabes ud fra disse elementer. Du kan lagre op til ti grafdatabaser i variablene (GDB1 til GDB9
eller GDBO) og senere hente dem frem for at genskabe grafer.

En grafdatabase lagrer fem af en grafs elementer:

Plotningstilstand.

Vinduesvariable.

Formatindstillinger.

Alle funktioner i editoren Y= og oplysninger om, hvorvidt de er valgt.

Grafformat for de enkelte Y=-funktioner.

Grafdatabaser indeholder ingen tegninger eller statistiske plotdefinitioner.

Lagring af en grafdatabase

1.

Veelg 3:StoreGDB fra menuen DRAW STO. StoreGDB indszettes ved den aktuelle
markgrposition.

Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa grafdatabasevariablen. Hvis du f.eks. taster 7, vil TI-84
Plus lagre grafdatabasen i GDB?7.

StoreGOE 7

Bemaerk: Du kan ogsa vaelge en variabel fra undermenuen GDB ([VARS] 3). Variablen indszettes
ved siden af StoreGDB.

Tryk pa for at lagre den aktuelle database i den angivne GDB-variabel.

Hentning af grafdatabaser

Hentning af en grafdatabase

ADVARSEL: Nar du henter en grafdatabase, erstatter den alle eksisterende Y=-funktioner. Du kan
gemme de aktuelle Y=-funktioner i en anden database, fgr du henter en lagret grafdatabase.

1.

Veelg 4:RecallGDB fra menuen DRAW STO. RecallGDB indsaettes ved den aktuelle
markgrposition.

Indtast nummeret (fra 1 til 9 eller 0) pa den grafdatabasevariabel, hvorfra du vil hente en
grafdatabase. Hvis du f.eks. indtaster 7, henter T1-84 Plus den grafdatabase, der er lagret i
GDB7.
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EecallGOE 7

Bemaerk: Du kan ogsa veelge en variabel fra undermenuen GDB ([VARS] 3). Variablen indsaettes
ved siden af RecallGDB.

3. Tryk pa for at erstatte den aktuelle grafdatabase med den hentede grafdatabase. Den
nye graf bliver ikke plottet. TI-84 Plus skifter automatisk plotningstilstand, hvis det er
ngdvendigt.

Sletning af en grafdatabase

Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE for at slette en GDB fra hukommelsen
(kapitel 18).
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Kapitel 9:
Delt skaermbillede

Indledning: Undersogelse af enhedscirklen

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Brug skeermdelingstilstanden G-T (graph-table) til at unders@ge enhedscirklen og dens relation til

veerdier for de hyppigt anvendte trigonometriske vinkler 0°, 30°, 45°, 60°, 90° osv.

1. Tryk pa for at vise tilstandsskaermbilledet. Tryk ZcI ENG
pa [x] =] [] for at veelge Degree tilstanden. Tryk F;'.-"’"T "1 3R3E'E' EEFES

pa ][] for at veelge Par (parametrisk) Fun: LG

graftegningstilstand. SEQUERTIAL QG CITE
FEAL L TR - TH

Tryk pa (5] (=] () ) ) [3) (ENTER) for at veelge ™

skaermdelingstilstanden G-T (graftabel).

2. Tryk pa =] (][] (=] ] [ENTER] for at se

formatskeermbilledet. Tryk pa (~] ] =] (-] (-] ]
for at veelge ExprOff.

I8 FolarGs
g Coorddff

3. Tryk pa (Y] for at se editoren Y= for plotningstilstanden [Fiet1 Fietz Fietz

4 i |=AirBoosCT2
Par. Tryk pa [C0S] [X.T.0.n] )] [ENTER] for at lagre cos(T) i GITESSE T

XAT. Tryk pa for at lagre sin(T) i wHar=

Yer=
Y1T. x}égl =

4. Tryk pa for at se vindueseditoren. Indtast
disse veerdier for vinduesvariablene

Tmin=0 Xmin=L2.3 Ymin=L2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tstep=15 Xscl=1 Yscl=1

5. Tryk pa [TRACE]. Til venstre tegnes enhedscirklen TIETNET
parametrisk i Degree tilstand, og sporingsmarkgren er T 1 0
aktiveret. Nar T=0 (fra grafsporingskoordinaterne), kan N P
du se i tabellen til hgjre, at vaerdien for X1T (cos(T)) er Zeop | D6,

[

1, og YT (sin(T)) er 0. Tryk pa [] for at flytte markgren |iZifesnzey
V=

til det naeste 15° vinkeltrin. | takt med at du sporer
rundt i cirklen i trin pa 15°, fremhaeves en tilnsermelse
til standardvaerdien for hver vinkel i tabellen.

6. Tryk pa [TBLSET] og endr Indpnt til Ask.
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7. Tryk pa [2nd] [TABLE] for at aktivere tabeldelen i det delte T 1 %17
skaermbillede. Tryk pa =] eller (4] for at fremhaeve en —
veerdi, du vil redigere, og indtast derefter en ny vaerdi {:}.
direkte i tabellen, sa den eksisterende veerdi
overskrives.

HiT
111
1

Brug af delt skaarmbillede

Indstilling af skaermdelings-tilstanden

For at indstille til delt skeerm trykkes der pa [MODE], og markaren flyttes til Horiz eller G-T, hvorefter
der trykkes pa [ENTER].

* Veelg Horiz for at vise grafskaermbilledet og et andet skaermbillede vandret.
+ Veelg G-T (graph-table) for at vise grafskeermbilledet og tabelskeermbilledet delt lodret.

ECI ENG ECI ENG

SERQUENTIAL Edy, 118

Y]] a+bi  Fe"EL

FULL HORIZ
HNEXT 4

SERQUENTIAL Edy, 118
FEAL I L TR TP
FULL [I[EHE G6-T
HNEXT 4

\4 \4

Pl oo S s Y
ey el

Flotl Flotz Flots
“MMiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

Det delte skaermbillede aktiveres, nar du trykker pa en vilkarlig tast, der gaelder pa en af skeermens
halvdele.

Hvis stat plots taendes, vises plottene sammen med x-y plottene i graferne. Tryk pa [TABLE] for
at aktivere tabeldelen i det delte skaermbillede og vise listedataene. Tryk pa [+] eller (4] for at
fremhaeve en vaerdi, der skal redigeres, og indtast derefter en ny veerdi direkte i tabellen, sa den

overskriver den foregadende veerdi. Tryk gentagne gange pa [] for at vise hver kolonne med data
(bade tabel og listedata).
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Delt skaermbillede med bade x-y plot og stat plot

Nogle skaermbilleder vises aldrig delt. Hvis du f.eks. trykker pa i tilstanden Horiz eller G-T,
vises skaermbilledet med tilstande som et helt skaermbillede. Hvis du trykker pa en tast, der viser et
halvt eller et delt skeermbillede, f.eks. [TRACE], vender det delte skaermbillede tilbage.

Nar du trykker pa en tast eller en kombination af taster i tilstanden Horiz eller G-T, placeres
markgren i den halvdel af displayet, hvor den anvendes. Hvis du for eksempel trykker pa [TRACE],
placeres markgren i den halvdel af displayet, hvor grafen vises. Hvis du trykker pa [TABLE],
placeres markgren i den halvdel af displayet, hvor tabellen vises.

TI-83 Plus bevarer det delte skaermbillede, indtil du veelger tilstanden Full for at vende tilbage til et
helt skaermbillede.

Horiz (Horizontal) delt skaermbillede

Horiz

| tilstanden Horiz (horizontal) opdeles skeermbilledet af en vandret linie, der deler skaermbilledet i
en gvre og en nedre halvdel.

Pl oo S s Y
ey el

Flotl Flotz Flots
“MMiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

Den gverste halvdel viser grafen.
Den nederste halvdel viser en hvilken som helst af disse skeermbilleder.

* Hovedskeermbilledet (fire linier)

»  Editoren Y= (fire linier)

» Den statistiske listeeditor (to reekker)
* Vindueseditoren (tre indstillinger)

+ Tabeleditoren (to raekker)

Flytning fra halvdel til halvdel i tilstanden Horiz

Hvis du vil anvende den gverste halvdel af det delte skeermbillede:
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*  Tryk pa [GRAPH] eller [TRACE].

*  Veelg en ZOOM- eller CALC-operation.
Hvis du vil anvende den nederste halvdel af det delte skaermbillede:

» Tryk pa en vilkarlig tast eller en tastkombination, der viser hovedskaermbilledet.
* Tryk pa [Ys] (Y=-editoren).

+  Tryk pa (statistisk listeeditor).

+  Tryk pa (vindueseditor).

e Tryk pa [TABLE] (tabeleditor).

Helt skarmbillede i tilstanden Horiz
Alle de avrige skaermbilleder vises som hele skaermbilleder i skaermdelingstilstanden Horiz.
Tryk pa en vilkarlig tast eller tastkombination, der viser grafeditoren, hovedskaermbilledet, editoren

Y=, den statistiske listeeditor, vindueseditoren eller tabeleditoren for at vende tilbage til det delte
skaermbillede i opdelingstilstanden Horiz.

G-T (Graph-Table) delt skaermbillede

Tilstanden G-T

| skeermdelingstilstanden G-T (graph-table) deles skaermbilledet af en lodret linie i en venstre og en
hgjre halvdel.

Venstre halvdel viser alle aktive grafer og plot.

Hgjre halvdel viser enten de tabeldata, der svarer til grafen, eller listedata, der svarer il plottet til
venstre.

Flytning fra halvdel til halvdel i tilstanden G-T
Nar du vil bruge venstre halvdel af det delte skaermbillede, skal du gare falgende:

+ Trykpa eller pa (TRACE].
* Veelg en ZOOM- eller CALC-operation.
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Nar du vil bruge hgjre halvdel af det delte skeermbillede, skal du gare falgende, tryk pa [TABLE].
Hvis veerdierne til hajre er listedata, kan disse vaerdier redigeres pa samme made som ved
anvendelse af den statistiske editor.

Brug af [TRACE] i tilstanden G-T

Nar du trykker pa [{] eller ] for at flytte sporingsmarkgren langs en graf i det delte skeermbilledes
venstre halvdel i G-T tilstand, ruller dataene i hgjre halvdel automatisk, sa de svarer til de aktuelle
markgrveerdier. Hvis der er mere end en graf eller et plot aktivt, kan du trykke pa [4] eller [+] og
vaelge en anden graf eller et andet plot.

P=sinci) b Wy
] ]
i .ZBTE |.EE4Z

"

nn
L4
wmrr
=
' 'l
ot
b=
mr

Bemark: Nar du sporer i plotningstilstanden Par, vises begge komponenter i en ligning (XnT og
YnT) i to sgjler i tabellen. Mens du sporer, vises den aktuelle veerdi af den uafhaengige variabel T
pa grafen.

Helt skaermbillede i tilstanden G-T

Alle skeermbilleder med undtagelse af graf- og tabelskaermbilleder vises som hele skaermbilleder i
skaermdelingstilstanden G-T.

Tryk pa en vilkarlig tast, der viser en graf eller tabellen, for at vende tilbage til det lodret delte
skaermbillede, fra et helt skaermbillede i tilstanden G-T.

TI1-84 Plus pixler i tilstandene Horiz og G-T

TI-84 Plus pixler i tilstandene Horiz og G-T

3 a 3
ol CoaaY) o0 FCoyeD
eI (30,894,

CEO0) KEdHE
x

Bemaerk: Hvert talsaet i parentes herover repraesenterer raekken og sgjlen for en aktiveret
hjarnepixel.

Pixel-instruktionerne DRAW

For instruktionerne PxI-On(, PxI-Off( og PxI-Change( og funktionen pxI-Test(:
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»  Maksimumveerdien er 30 for rekke 0g 94 for sajle i tilstanden Horiz.

*  Maksimumvaerdien er 50 for rekke 0g 46 for sgjle i tilstanden G-T.

PxI-On(rekke,sajle)

Menuen DRAW instruktionen Text(
For instruktionen Text(:

*  Maksimumvaerdien er 25 for rekke 0g 94 for sgjle i tilstanden Horiz.
*  Maksimumveerdien er 45 for rekke 0g 46 for sgjle i tilstanden G-T.

Text(reekke,sojle, "tekst")

Menuen PRGM I/O Instruktionen Output(
For instruktionen Output(:

*  Maksimumveerdien for rekke er 4 i tilstanden Horiz. Maksimumvaerdien for sgjle er 16.

*  Maksimumvaerdien er 8 for rekke 0g 16 for sojle i tilstanden G-T.
Output(rekke,sojle," tekst™)

Bemaerk: Output( instruktionen kan kun anvendes i et program.

Indstilling af en skarmdelings-tilstand fra hovedskaerm-billedet eller et program
Falg fremgangsmaden nedenunder for at veelge Horiz eller G-T fra et program:

1. Tryk pa [MODE], mens markgren er placeret pa en tom linie i programeditoren.
2. Veelg Horiz eller G-T.

Instruktionen indseettes ved markarpositionen. Indstillingen bliver sat, nar instruktionen optreeder
under udfgrelsen og forbliver i kraft, efter programmet er udfart.

Bemaerk: Horiz eller G-T kan ogsa indsaettes pa hovedskeermbilledet eller i programeditoren fra
CATALOG (kapitel 15).
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Kapitel 10:
Matricer

Kom godt i gang: Brug af genvejsmenuen MTRX

Kom godt i gang er en hurtig indledning. Laes om flere detaljer i kapitlet.

Du kan bruge genvejsmenuen MTRX ([ALPHA] [F3]) til at indtaste en hurtig matrixberegning i
hovedskeermbilledet eller i Y= editor.

Bemaerk: For at indtaste en brgk i en matrix, skal O'et slettes farst.

2 3] /4 3
Eksempel: Tilfgj felgende matricer: | o 5 <, 1|;| 0og gem resultatet i matrix C.

1. Tryk pa [F3] for at se den hurtige
matrixeditor. Matrixens standardstarrelse er to
reekker og to kolonner.

ROu: 1@z 4 5 6
COL:1E Y E G

2. Tryk pa[¥][+] for at markere OK, og tryk pa [ENTER]. [a a]

3. Tryk pa 2] 3] 5[] 8] for at oprette den [
fgrste matrix.

nea
0y
—_—

4. Tryk pa (] (ALPHA] [F3] (] (=] (ENTER] 4 ] 3 ] 2 ] 1)
for at oprette den anden matrix og udfgre en [

LT
0y
e
+
| |
(R
i
e

beregning. % g]
|
5. Tryk pa [STO#] (2nd) [MATRX] 0g veelg 3:[C]. JEji= TRTH EDIT
21 [B]
?[E]
:[0]
St [E]
&t [F]
7 [G]
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6. Tryk pa for at gemme matrix i [C].

| matrixeditoren ((2nd] [MATRX]) kan du se at matrix [C]
har dimensiom 2x2.

Du kan trykke pa ][] for at se skeermen EDIT
(rediger), og herefter kan du veaelge [C] for at redigere
den.

s 217Lz 1l
& A
Fa
Ans+I[C]
[ E1]
Fa
[ |
|¥III? MATH EDIT
: [B
Ji[C] 2=2
4: [D
S: [E
& [F
G
|~1~II_=|HES MATH [2xki)
28 [B
? Cl] 2=2
(D
S: [E
& [F
G

MATRIXIC] 2 x2

[
[ a

1:1=6

Indledning: Lineaere ligningssystemer

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Find Igsningen af x+2y+3z=3 og 2x+3y+4z=3. Du kan lgse linezere ligningssystemer med TI-84
Plus ved at indtaste koefficienterne som elementer i en matrix og dernaest bruge rref( (reduced

row-echelon form) til at reducere matricen til en trekantmatrix.

1. Trykpa [MATRIX]. Tryk pa ] 0] for at se menuen
MATRX EDIT. Tryk pa 1 for at veelge 1: [A].

2. Trykpa2 4 for at definere en 2x4
matrix. Markgrrektanglet viser det aktuelle
element. Punkterne (...) viser, at der findes flere
sgjler end dem, der ses pa skaermbilledet.

3. Trykpa1 for at indtaste det farste element.
Markarrektanglet flytter til anden sgjle i farste
raekke.

gandEinilE:.5=4B
S5 74886 3 .

MATRIXIAI 2 x4

[i [ -
Lo 0 0 -
1. z=H
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4. Tryk pa 2 [ENTER) 3 [ENTER] 3 [ENTER] for at feerdiggere [MATRIXLAI = =4
den gverste raekke (for X+2Y+3Z7=3). - 3 : ]

- y
5. Tryk pa 2 [ENTER] 3 [ENTER] 4 [ENTER] 3 [ENTER] for at
indtaste den nederste reekke (for 2X+3Y+4Z=3).

Ea4=3

6. Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til rrer il
hovedskaermbilledet. Begynd pa en tom linie. Tryk
pa [MATRIX] [»] for at vise menuen MATRX MATH.
Tryk pa [4] for at ga til bunden af menuen. Veelg
B:rref( for at kopiere rref( til hovedskaermbilledet.

7. Tryk pa(2nd) [MATRIX] 1 for at vaelge 1: [A] fra menuen [rrafc AT
MATRX NAMES. Tryk pa F [ENTER]. Den reducerede [1 a -1 -3]
reekkematrix vises og lagres i Ans. 5 @1z 3

1X-1Z2=-3 hvoraf X=-3+27
1Y +2Z2=3 hvoraf Y=3-2Z

Definition af en matrix

Hvad er en matrix?

En matrix er et 2-dimensionalt array. Du kan vise, definere eller redigere en matrix i matrixeditoren.
Du kan ogsa definere en matrix med genvejsmenuen MTRX ([ALPHA] [F3]). TI-84 Plus har 10
matrixvariabler [A] til [J]. Du kan definere en matrix direkte i et udtryk. En matrix kan, afhaengigt af
den tilgaengelige plads i hukommelsen, have op til 99 raekker eller kolonner. Du kan kun gemme
reelle tal i TI-84 Plus-matricer. Brgker gemmes som reelle tal og kan bruges i matricer.

Valg af en matrix

Du skal vaelge matricens navn, far du kan definere eller vise den i editoren. Fglg fremgangsmaden
herunder for at ggre dette.

1. Tryk pa [MATRIX] (1] for at vise menuen MATRX EDIT. Dimensionerne pa de tidligere
definerede matricer vises.

2. Veelg den matrix, du vil definere. Skeermbilledet MATRX EDIT vises.

MATRIXIE] 1 1
Lo 1
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Acceptering eller &ndring af en matrices dimensioner

Matricens dimension (rekke * sgjle) ses pa gverste linie. En ny matrix har dimensionen 1 x1. Du skal
acceptere eller zendre dimensionen, hver gang du redigerer en matrix. Nar du vaelger en matrix,
der skal defineres, fremhaever markgren reekkeantallet.

«  Tryk pa for at acceptere reekkeantallet.

* Indtast antal reekker (op til 99) og tryk dernzest pa for at eendre reekkeantallet.

Markaren flytter til sgjleantallet, som du skal acceptere eller 2endre pa samme made som
reekkeantallet. Nar du trykker pa [ENTER], flytter markarrektanglet til ferste matrixelement.

Visning af matrixelementer

Visning af matrixelementer

Nar matrixdimensionen er angivet, kan matricen vises og der kan indtastes vaerdier i
matrixelementerne. | en ny matrix er alle veerdier nul.

Veelg matricen fra menuen MATRX EDIT og indtast dimensionen. Den midterste del af
matrixeditoren kan vise op til syv raekker og tre sgjler af en matrix, om ngdvendigt med
elementerne i forkortet form. Den fulde vaerdi af det aktuelle element, der angives ved
markgrrektanglet, vises pa nederste linie.

MATRIXIAI 2 x4
AU iz irz -
2B Lhig: 0 -
0 i ] -
] ] ] -
E.ieB  2E0E 0 -

dze
&riE: 0 i 1
1-1=3.141592653...

Dette er en 8x4 matrix. Prikkerne i venstre eller hgjre sgjle angiver, at der er flere sgjler. 1 eller | i
hgjre sgjle angiver, at der er flere raekker.

Sletning af en matrix

Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE for at slette matricer fra hukommelsen
(kapitel 18).

Visning af en matrix

Matrixeditoren har to kontekster, visning og redigering. | visningskonteksten kan du bruge
markgrtasterne til at ga hurtigt fra et matrixelement til et andet. Den fulde vaerdi af det markerede

element vises i redigeringslinjen.

Veelg en matrix i MATRX EDIT og indtast dimensionerne.
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MATRIXIAI 2 x4

Lt
m
Lol I I I I I

&riE: 0
1-1=3.141592653...

Anvendelse af visningskonteksttasterne

Tast Virkning

(4] eller D) Flytter markarrektanglet inden for den aktuelle raekke.

(=] eller [«] Flytter markarrektanglet inden for den aktuelle sgjle. Tryk pa [4]
pa gverste linie for at flytte markaren til sgjleantallet. Tryk pa [4]
pa sgjleantallet for at flytte markgren til reekkeantallet.

ENTER Skifter til redigeringstilstand og aktiverer redigeringsmarkgren pa
nederste linie.

CLEAR Skifter til redigeringstilstand og sletter veerdien pa nederste linie.

Alle indtastnings-tegn

Skifter til redigeringstilstand, sletter vaerdien pa nederste linie og
indsaetter tegnet til nederste linie.

[INS] Intet
DEL Intet

Redigering af et matrixelement

| redigeringstilstand er der en aktiv redigeringsmarker pa nederste linie. Fglg fremgangsméaden

herunder for at redigere veerdien af et matrixelement.

o b=

du taster forkert.

5. Tryk pa [ENTER], (4] eller (=] for at flytte til et andet element

MATRIXIAI 2 x4
ANE  -hi4E 13
-

J

SmE=E
E=J - L=L—J

-]
EFLy 0
4

1=2x2+30

0
1.
0
0
E

k]

Lol I I I I I

Veelg matricen fra menuen MATRX EDIT, og indtast dimensionen.

MATRIXIAI 2 x4
3G Chldz L

e 0
11233 0
0 ]
ig 0
0 BEFLY 0
0 z

xaz=H

Lol I I I I I

Tryk pa (4, (], D] eller [7] for at flytte markaren til det matrixelement, der skal aendres.
Skift til redigeringstilstand ved at trykke pa [ENTER], eller pa en indtastningstast.

AEndr veerdien af matrixelementet ved hjeelp af tasterne i redigeringstilstand, som beskrevet
herunder. Du kan indtaste et udtryk, som bliver beregnet, nar du forlader redigeringstilstanden.

Bemaerk: Du kan trykke pa for at genskabe veerdien ved markgrrektanglet, hvis

Kapitel 10: Matricer

2



Anvendelse af redigeringskonteksttasterne

Tast Virkning

(d eller ] Flytter redigeringsmarkaren inden for veerdien.

(=] eller (<] Gemmer veerdien, der vises i redigeringslinjen i matrixelementet.
Skifter til visningskontekst og flytter markeren inde i kolonnen

ENTER Gemmer veerdien, der vises i redigeringslinjen i matrixelementet.
Skifter til visningskontekst og flytter markeren til neeste
reekkeelement

CLEAR Sletter veerdien pa nederste linie.

alle indtastnings-tegn

Indsaetter tegnet ved redigeringsmarkgren pa nederste linie.

[INS] Aktiverer indsaetningsmarkaren.
DEL Sletter tegnet under redigeringsmarkaren pa nederste linie.

Brug af matricer i udtryk

Brug af en matrix i et udtryk

Gor ét af fglgende for at bruge en matrix i et udtryk:

* Kopiér navnet fra menuen MATRX NAMES.
« Hent matricens indhold ind i udtrykket ved at trykke pa [ReL] (kapitel 1).
* Indtast matrixen direkte (se herunder).

Indtastning af en matrix i et udtryk

Du kan indtaste, redigere og lagre en matrix i matrixeditoren eller indtaste den direkte i et udtryk.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste en matrix i et udtryk:

1. Tryk pa [[] for at angive begyndelsen af matricen.

Tryk pa [[] for at angive begyndelsen af en raekke.

Indtast en veerdi, der kan veere et udtryk, for hvert element i reekken. Adskil veerdierne med

kommaer.

Tryk pa [1] for at angive slutningen af en raekke.

Gentag trin 2 til 4 for at indtaste alle reekkerne.

Tryk pa [1] for at angive slutningen af matricen.

Bemaerk: ]] er ikke ngdvendig i slutningen af et udtryk eller foran >.

Den faerdige matrix vises i formatet:

[[elementl, 1,...,elementl,n] [elementm, 1,...,elementm,n]]

Udtrykket beregnes, nar indtastningen er udfgrt.
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%T[[l:?:S] [4.35-6

[[2 4 &1
[2 18 1211

Bemeerk:
+ De kommaer, du skal indtaste for at adskille elementerne, vises ikke i outputtet.

+ Afsluttende parenteser er ngdvendige, nar du inDtaster en matrix direkte i
hovedskeermbilledet eller i et udtryk.

* Nar du definerer en matrix ved hjaelp af matrixeditoren, gemmes den automatisk. Nar du
indtaster en matrix direkte i hovedskaermbilledet eller i et udtryk, gemmes det dog ikke
automatisk, men du kan gemme det.

| tilstanden MathPrint™ kan du ogsa bruge genvejsmenuen MTRX til at indtaste denne slags
matrix:

1. Tryk pa =00 =] for at definere matrixdimensionen.
2. Trykpa1D]2D]20]4D]50]6[]for at definere matricen.
3. Tryk pa for at udfgre beregningen.

2
[E 1B 12]

Visning og kopiering af matricer

Visning af en matrix

Veelg matricen fra menuen MATRX NAMES og tryk pa for at se indholdet af matricen pa
hovedskeermbilledet.

[A]

| tilstanden MathPrint™:

« angiver en pil til venstre eller hgjre, at der er flere kolonner.
« angiver en pil gverst eller nederst, at der er flere raekker.

| tilstanden Classic:
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» Prikker i venstre eller hgjre sgjle angiver, at der er flere sgjler.

+ 7Meller | ihgjre sgjle angiver, at der er flere raekker.

Tryk pa D], (4, (=] og [] i en hvilken som hest tilstand for at rulle matricen. Du kan rulle i matrix,
efter at du har trykket pa for at beregne den. Hvis du ikke kan rulle i matricen, kan du trykke

pa (4] for at gentage beregningen.

24 -9 -1 -4 AR EEEE 1618
9 4 -4 -5 =2 Llle.BEEE -188.
I -4 -2 9 -5 A9 EEER . -E2.8.
5 2 -3 ‘g -5* et HEEE 95, H. .
359 1 1 3 2. BEEA 5o, BA
_ L 5o 47. 8888 136,68

§ 22 ¥ 7l 3. Baaa —E9. Bl

MathPrint™ Classic

Bemaerk:

* Du kan ikke kopiere et matrixoutput fra historikken.

+ Matrixberegninger gemmes ikke, nar du skifter mellem tilstandene MathPrint™ og Classic.

Kopiering af én matrix til en anden
Folg fremgangsmaden herunder for at kopiere en matrix:

Tryk pa [MATRIX] for at vise menuen MATRX NAMES.
Veelg navnet pa den matrix, der skal kopieres fra.
Tryk pa [STO»].

Tryk pa [MATRIX] igen, og veelg navnet pa den nye matrix, som den eksisterende matrix skal
kopieres til.

o b=

5. Tryk pa for at kopiere matricen til det nye matrixnavn.

[A1+[E]

L=
g fu]
=0
—_—

Adgang til et matrixelement

En veerdi kan lagres i eller hentes fra et matrixelement pa hovedskaermbilledet eller fra et program.
Elementet skal vaere inden for den definerede matrixdimension. Veaelg matrix fra menuen

MATRX NAMES.

[matrix)(reekke,sajle)
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B+[BlC2, 308 [B]
¥ g E']
320

[B]C2.32

Brug af matematikfunktioner sammen med matricer

Brug af matematik-funktioner sammen med matricer

Du kan bruge mange af de matematiske funktioner pa TI-84 Plus tastaturet, MATH-menuen,
MATH NUM-menuen og MATH TEST -menuen med matricerne. Dimensionerne skal dog veere
passende. Hver af nedenstaende funktioner opretter en ny matrix. Den oprindelige matrix forbliver
den samme.

Addition, Subtraktion, Multiplikation

Ved addition ([+]) eller subtraktion ([=]) af matricer skal dimensionerne veere de samme. Resultatet
er en matrix, hvor elementerne er summen eller forskellen mellem de enkelte elementer.

matrixA+matrixB
matrixA—matrixB

Hvis to matricer skal multipliceres (), skal sgjleantallet for matrix4 passe til raekkeantallet for
matrixB.

matrixA*matrixB

[A] [AI+[E]

T
T
[E] [Al+[E]
=]
T

FE R
il R

Multiplikation af en matrix med en verdi eller en verdi med en matrix giver en matrix, hvori hvert
element i matrix multipliceres med verdi.

matrix*veerdi
veerdi*matrix

[A1#3
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Fortegnsskif

Fortegnsskift i en matrix ([0)]) giver en matrix, hvori alle elementernes fortegn er eendret.

“matrix
[A]
z 2]
34
-[Al S
[£ Z
[ |
abs(

abs( ((absolute value), menuen MATH NUM) giver en matrix, der indeholder den numeriske veerdi
af de enkelte elementer i matrix.

abs(matrix)
[C]
['23 u=
-25 14
IICT1
[23 =4
25 14
round(

round( (menuen MATH NUM) giver en matrix. Alle elementer i matrix afrundes til antdecimaler. Hvis
antdecimaler udelades, afrundes elementerne til 10 cifre.

round(matrix[,antdecimaler])

[A]
[1.259 2.333]
J.E62 4,123
round s [A] .22
[1.26 2.33]
J.66 4,12
Inverse

Brug funktionen -1 () til at invertere en matrix. (A-1 er ikke gyldig). marrix skal veere kvadratisk og
determinanten ma ikke veere lig med nul.
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matrix-1

MATRIXIAD 2 x2 | |[F|]'1
[ z 1
[: y 1

Potens

Hvis en matrix skal oplgftes til en potens, skal matrix veere kvadratisk. Brug 2 (x2)), 3 (menuen MATH

) eller Apotens (] for potens mellem 0 og 255).

matrix2
matrix3

matrix™potens

MATRIZLA] 2 =2 I
L1 £ ] 37 54
L: ! ! [81 118
I
[1959 1558
FIIT I406
MathPrint™
TR 3
[I37 54 ]
(21 1igl)
[R5
[TiE52 1558]
[2337 34B51)
Classic

Relations-operationer

Hvis to matricer skal sammenlignes ved hjaelp af relationsoperationer, ma = og # (menuen TEST)
have samme dimension. = og # sammenligner matrixA 0g matrixB element for element. Ingen andre
relationsoperationer kan anvendes pa matricer.

matrixA=matrixB giver 1, hvis alle sammenligninger er sande. Hvis blot én sammenligning er falsk,
bliver resultatet 0.

matrixA#matrixB giver 1, hvis mindst én af sammenligningerne er falsk.

[A] {23 [A1=[E] .
[3 2 1] [A12[E]

[E] - 1
[1 2 3]

|
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iPart(, fPart(, int(

iPart( , fPart( og int( findes pa menuen MATH NUM.

iPart( giver en matrix, der indeholder heltalsdelen for hvert element i matrix.

fPart( giver en matrix, der indeholder brgkdelen for hvert element i marrix.

int( giver en matrix, der indeholder det starste hele tal for hvert element i marrix.

iPart(matrix)
fPart(matrix)
int(matrix)
[C]
E in
c0l  Oyz
T I
(ol

[1.25 3. 333
168.5 47.15

]

iPartCIC]2
160 47]
168 47
fPartC[C12
1 1
LY
1 3
T OE
iPartC[D] 2
166 47]
168 47
fPartC[D]2
[.25 .333]
.0 .15
|

MATRX MATH-operationer

Menuen MATRX MATH

Tryk pa [MATRIX] [»] for at vise menuen MATRX MATH.

NAMES

1
2
3
4:
5
6
5
8

MATH
det (

T

dim (
Fill(
identity (
randM (
augment (

MatrPlist (

EDIT

Beregner determinanten.
Transponerer matricen.

Giver matrixdimensionen.

Udfylder alle elementer med en konstant.

Giver enhedsmatricen
Giver en matrix med tilfaeldige tal.
Sammenkeeder to matricer.

Lagrer en matrix i en liste.
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NAMES MATH EDIT

9: ListPmatr( Lagrer en liste i en matrix.

0: cumSum ( Giver en matrices kumulative summer.

A: ref( Giver den reducerede trekantmatrix.

B: rref( Giver den reducerede raekke.

C: rowSwap ( Bytter om pa to reekker i en matrix.

D: row+( Leegger to raekker sammen og gemmer resultatet i den anden
reekke.

E: *row( Multiplicerer en raekke med et tal.

F: =*row+ ( Multiplicerer en reekke og laegger til anden raekke.

det(

det( (determinant) giver determinanten (et reelt tal) for en kvadratisk matrix.

det(matrix)

T (Transpose)

T (transponer) giver en matrix, hvori de enkelte elementer (raekke, sgjle) udskiftes med det
tilsvarende element (sgjle, reekke) i matrix.

matrixT

[A] [A1T

13
22
| 31

Adgang til matrixdimen-sioner med dim(
dim( (dimension) giver en liste med dimensionen ({reekker,sojler}) for matrix.

dim(matrix)

Kapitel 10: Matricer



Bemeerk: dim(matrix)>Ln:Ln(1) giver antal reekker. dim(matrix)>Ln:Ln(2) giver antal sgjler.

Tz 71 S g 3 1]
d““[[-a 3 1] iz 33
. 2 3 Ans-+L1
£2 33
LiC1)
z

Oprettelse af en matrix med dim(

Brug dim( sammen med til at oprette en ny matrix med dimensionen rwkker % sgjler, hvor alle
elementer er lig med nul.

{reekker,sajlery>dim(matrix)

{2, 23 3dimd [E] 2
2 2%

[E] 5
[5 &]

Omdimensionering af en matrix med dim(

Brug dim( sammen med til at omdimensionere en eksisterende matrix til dimensionen reekker x
sajler. Elementerne i den gamle matrix, som er inden for de nye dimensioner, andres ikke. Andre
elementer, der oprettes, er lig med nul.

Bemaerk: Matrixelementer uden for det nye raekke- og sgjleantal bliver slettet.

{rcekker,sajler}y>dim(matrix)

Fill(
Fill( lagrer verdi i alle elementer i matrix.

Fill(veerdi,matrix)

Fillcs. [El
Oone
[E]
5 2]
55
[ |
identity(

identity( giver enhedsmatricen med dimension raekker X dimension sgjler.
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identity(dimension)

identitaCdd

18648
8108
BE 18
B8 a1

randM(

randM( (create random matrix) giver en rekker % sgjler matrix med tilfeeldige encifrede hele tal (-9 til 9).
Veerdierne bestemmes af rand-funktionen (kapitel 2).

randM(reekker,sajler)

H+ands r*aninE: *

2 2

augment(
augment( slar matrix4 0og matrixB sammen og skal give samme antal raekker.

augment(matrixA,matrixB)

[é 3]”“1 o [é E] L alm= [5 5]
[3 4] [g g]*[E” - . augmentil[ﬁépgﬂzb
[? 8] 347 8]

Matrlist(

Matrlist( (matrix stored to list) udfylder hvert /istenavn med elementer fra de enkelte sgjler i matrix.
Hvis antal argumenter i listenavn overstiger antal sgjler i marrix, ignorerer Matrdlist( de ekstra
argumenter i listenavn.
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Matrdlist(matrix,listenavnA,...,listenavn n)

[A] {23 L1
> 1 4>

[4 5 E-] Lz
MatrrlistC[AR1-3F 2 o

Done Lz
[ | 3 e

Matrlist( udfylder ogsa et listenavn med elementer fra en angivet sajlenr | matrix. Der skal veere
indtastet et sojlenr efter matrix, far en liste kan blive udfyldt med en bestemt sgjle fra matrix.

Matrdlist(matrix,sojlenr,listenavn)

[A] L1
[[1 2 3] 3 e
4 5 611 —»
MatrrliztC [A] -3,
L1
Oone
Listrmatr(

Listrmatr( (lists stored to matrix) udfylder matrix sgjlevis med elementer fra de enkelte lister. Hvis ikke
alle lister har samme laengde, indsaetter Listtmatr( ekstra matrixnavn-reekker med 0. Komplekse lister
kan ikke bruges.

ListPmatr(l/isted,...,liste n,matrixnavn)

{1=2=3}+LH1 p— LiStFNatFﬁLﬁaL¥F
£4.5. 635 LY (] ane
4 5 63X —» i47
T¥a58.923 LB 2 5 5
v e 9
369
[ |
cumSum(

cumSum( giver kumulative summer af elementerne i marrix, startende med det farste element.
Hvert element er den kumulative sum af sgjlen fra top til bund.

cumSum(matrix)

[0l cumSums [O] 2
12 1 2
34 4 &
36 Q12

[ |
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Rakke-operationer

De raekkeoperationer, der kan bruges i et udtryk, aendrer ikke ved matrix i hukommelsen. Alle
reekkenumre- og veerdier kan indtastes som udtryk. Vaelg matricen fra menuen Matrx Names.
ref(, rref(

ref( (row-echelon form) giver den reducerede raekkematrix for en reel matrix. Antallet af sgjler skal
veere starre end eller lig med antallet af raekker.

ref(matrix)

rref( (reduced row-echelon form) giver den reducerede trekantmatrix for en reel marrix. Antallet af
sgjler skal veere stgrre end eller lig med antallet af reekker.

rref(matrix)
[B] ref i [B]
[4 18 '5] [1 2.9 '1.25]
2 8 2 B 1 1.5
rref [B]2
18 -5
B11.5
rowSwap(

rowSwap( giver en matrix. Der byttes om pa rekked 0g rwekkeB i matrix.

rowSwap(matrix,rekkeA,reekkeB)

[F1 FonSwaF |

| — |
MRk —

| —— |
[ n T ]
L L]

00 fu T
L& = w0
—

row+(

row+( (row addition) giver en matrix. Laegger rwekked 0g reekkeB i matrix sammen og lagrer resultatet i
reekkeB.
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row+(matrix,rekkeA reekkeB)

& 3 &~
[257]
. g9 4

*row(

row+C [O1.1.20
[2 =] ?]
18 14 11

*row( (row multiplication) giver en matrix. Multiplicerer rwkke i matrix med veerdi 0g lagrer resultatet i

reekke.

*row(veerdi,matrix,rcekke)

*row+(

*row+( (row multiplication and addition) giver en matrix. Multiplicerer reekked i matrix med verdi,

adderer den med rekkeB, 0g lagrer resultatet i rekkeB.

*row+(veerdi,matrix,reekkeA ,rekkeB)

[4 § 2w
452

drow+ 5. [E121.20
[1 2 3]
¥ 11 15
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Kapitel 11:
Lister

Indledning: Generering af en talfelge

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Beregn de farste otte led af talfglgen 1/A2. Gem resultatet i en brugeroprettet liste og vis dem som
breker. Begynd denne gvelse pa en tom linie pa hovedskaermbilledet.

1.

Tryk pa [LIST] ] for at se menuen LIST OPS.

Tryk pa 5 for at veelge 5:seq(, som abner en guide til at
bista ved indtastning af syntaksen.

Tryk pa 1 [ALPHA] [F1] (ENTER] [ALPHA] [A] (~][(ALPHA] [A] (<] 1
(] 8 7] 1 for at indtaste denne sekvens.

Tryk pa [-Jfor at vaelge Paste, og tryk pa for at
indsaette seq( pa den aktuelle markgrposition.

Tryk pa [STO®], og tryk derefter pa [A-LOCK] for at sla
alfalasen til. Tryk pa [S] [E] [Q], og tryk derefter pa

for at sla alfalasen fra. Tryk pa 1 for at
feerdiggere listenavnet.

Bemaerk:Da kommandoen seq( opretter en liste, kan du
navngive listen med et navn pa op til fem tegn.

Tryk pa for at generere listen og lagre den i
SEQ1. Listen vises pa hovedskaermbilledet. Prikkerne
(...) viser, at listen fortseetter ud over udsnitsvinduet.
Tryk flere gange pa ] (eller tryk og hold den nede) for
at rulle gennem listen og se alle dens elementer.

Tryk pa [LIsT] for at fa vist menuen LIST NAMES.
Tryk pa 7 for at vaelge 7:SEQ1 for at indseette LSEQ1 pa
den aktuelle markgrposition. (Hvis SEQ1 ikke er et
punkt 7 pa din LIST NAMES-menu, skal du flytte
markgren til SEQ1, for du trykker pa [ENTER].)

[HAMES MATH

Sizedl
B CLmSUm L
Flalists

[s¢]
ExFr-:
Variable:
start:
end:
steF:
Fazte

59
ExFr: 1/AE
Variable:f
startil
endi 8
steril
Fazte

seal L A.1.8.1
[ﬁ3 ]
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7. Trykpa for at vise MATH-menuen. Tryk pa 2 for at Tt = = =
veelge 2:pDec, der indseetter PDec pa den aktuelle Ans+SEMRL
markgrposition. {1 % % % % 3_15,
Tryk pa for at vise sekvensen i decimalform. '{?EQEEEGI 111111+
Tryk gentagne gange pa [] (eller tryk og hold ] nede) T

for at rulle i listen og se alle elementer.

Navngivning af lister

Brug af TI-84 Plus listenavne

TI-84 Plus har seks listenavne i hukommelsen: L1, L2, L3, L4, L5 og L6. Listenavnene L1 til
L6 er den anden funktion pa (1] til (6]. For at indsaette et af disse navne i et gyldigt
skaermbillede trykkes der pa og herefter pa den pageeldende tast. L1 til L6 er gemt til
stat list editor-kolonnerne 1 til 6, nar du nulstiller hukommelsen.

Oprettelse af listenavne pa hovedskarm-billedet

Folg fremgangsmaden herunder for at oprette et listenavn pa hovedskaermbilledet.

1.

Tryk pa [{], indtast ét eller flere listeelementer og tryk pa [}]. Adskil listeelementerne
med kommaer. Listeelementer kan veere reelle tal, komplekse tal eller udtryk.

[(1. 2.3, 47 |

Tryk pa [STO».
Tryk pa [bogstav fra A til Z eller 6] for at indtaste farste bogstav i navnet.
Indtast fra nul til fire bogstaver, 0 eller tal for at fuldfgre navnet.

[(1, 2. 3. 43+TEST |

Tryk pa [ENTER]. Listen vises pa naeste linie. Listens navn og dens elementer lagres i
hukommelsen. Listens navn bliver et punkt pa menuen LIST NAMES.

?EEIDF‘S MATH
sT123
SIETEST

12
ES

{1.2.3.42+TEST
{1 2 3 42

Bemaerk: Hvis du gnsker at se en brugeroprettet liste i stat list editor, skal du hente den ind i
stat list editor (kapitel 12).

Du kan ogsa oprette et listenavn pa de fire steder:

Pa indtastningslinien Name= i den statistiske listeeditor

Pa indtastningslinien Xlist:, Ylist: eller Data List: i nogle statistiske ploteditorer
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+ Paindtastningslinien List:, List:1, List:2, Freq:, Freq:1, Freq:2, XList: eller YList: i visse
empiriske statistiske editorer

+ P& hovedskaermbilledet ved hjaelp af SetUpEditor

Du kan oprette sa mange listenavne, der er plads til i TI-84 Plus.
Lagring og visning af lister
Lagring af elementer i en liste

Normalt kan der lagres listeelementer pa to mader:

*  Brug parenteser og pa hovedskaermbilledet.

LA+, . 5312+ 5
{4424 534k

* Brug den statistiske listeeditor(kapitel 12).
En listes maksimale lzengde er 999 elementer.
Bemaerk: Nar du lagrer et komplekst tal i en liste, konverteres hele listen til en liste med komplekse

tal. Hvis listen skal konverteres til en liste med reelle tal, skal hoveskaermbilledet vises, og du skal
indtaste fglgende: real(listname)> listname.

Visning af en liste pa hovedskarm-billedet

Indtast navnet pa listen (eventuelt med L) og tryk pa for at se listens elementer pa
hovedskaermbilledet. Prikker viser, at listen fortsaetter ud over udsnitsvinduet. Tryk flere gange pa
0] (eller hold den nede) for at rulle gennem listen og se alle listeelementer.

L4
25 18z

LOATH
{2,154 30.47 9. .

Kopiering af en liste til en anden

Du kan kopiere en liste ved at lagre den i en anden liste.

LTEST
{1 2
LTEST*TESTZ
{1 2

Adgang til et listeelement

Du kan lagre en vaerdi i eller hente en veerdi fra et bestemt listeelement. Du kan gemme i et vilkarligt
element inden for eller uden for det aktuelle listeomrade.
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listenavn(element)

{1.2,33+Lz
{1 2 32
g3 z0dail =
34k
Lzc2
2

Sletning af en liste fra hukommelsen

Med undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE kan du slette lister fra hukommelsen, herunder
L1 til L6, (kapitel 18). Ved nulstilling af hukommelsen genoprettes L1 til L6. Nar en liste slettes fra den
statistiske listeeditor, bliver den ikke slettet fra hukommelsen.

Brug af lister i grafer

For at tegne en familie af kurver kan du bruge lister (kapitel 3) eller applikationen Transformation
Graphing.

Indtastning af listenavne

Brug af menuen LIST NAMES

Tryk pa [LIsT] for at se menuen LIST NAMES. Hvert punkt er et brugeroprettet listenavn
undtagen L1 til L6. Punkter pd menuen LIST NAMES sorteres automatisk i alfabetisk reekkefalge.
Det er kun de farste 10 punkter, der er navngivet 1 til 9 og 0. Hvis du gnsker at springe til den
forste liste, der begynder med et bestemt alfanumerisk tegn ellr 6, skal du trykke pa
[Bogstav fra A til Z eller 6.

glglﬁ 1 OFS MATH
sTEST

Bemaerk: Tryk pa [4] for at flytte fra toppen af denne menu til bunden. Tryk pa (] for at flytte fra
bunden til toppen.

Nar du veelger et listenavn fra menuen LIST NAMES, indseettes listenavnet ved markgren.

» Symbolet L star foran et listenavn, nar navnet er indsat pa et sted, hvor andet end listenavne
er gyldige, f.eks. pa hovedskaermbilledet.

LTEST
{1 2 3 42

+  Symbolet L star ikke foran et listenavn, nar det er indsat pa et sted, hvor et listenavn er eneste
gyldige input, f.eks. pa den statistiske listeeditors indtastningslinie Name= eller den statistiske
ploteditors indtastningslinier XList: og YList:.
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Direkte indtastning af et brugeroprettet listenavn
Falg fremgangsmaden herunder for at indtaste et eksisterende listenavn direkte.

1. Tryk pa [LIST] [*] for at se menuen LIST OPS.
2. Veelg B: L, der indseetter L ved markgren. L er ikke altid nadvendig.

HAMES MATH Bemaerk: Du kan ogsa seette L ind pa den
ETCLmSN aktuelle markarplacering fra CATALOG.
falisto

thelect
faygdment.C
tListkmatrd
tMatrrlistd
L

TE 000

B

3. Indtast de tegn, listenavnet bestar af.

[(Tiz=E |

Tilknytning af formler til listenavne

Tilknytning af en formel til en liste

Der kan haeftes en formel pa et listenavn, sa de enkelte listeelementer bliver et resultat af formlen.
Den tilknyttede formel skal indeholde mindst én anden liste eller et andet listenavn, eller formlen skal
selv give en liste som resultat.

Hvis der sker aendringer i den tilknyttede formel, bliver listen, som formlen er knyttet til, automatisk
opdateret.

» Nar du redigerer et element i en liste, der henvises til i formlen, bliver det tilsvarende element i
listen, som formlen er knyttet til, opdateret.

* Nar du redigerer selve formlen, opdateres selve den liste, som formlen er knyttet til.
Det farste skaermbillede herunder viser f.eks., at elementerne lagres i L3, og at formlen L3+10 er

knyttet til listenavnet LADD10. Anfarselstegnene angiver, at formlen skal knyttes til LADD10. De
enkelte elementer i LADD10 er summen af et element i L3 og 10.

{1.2,33+Lz -
"l x+160"+ LAOD1AE

{11 12 132

Det naeste skeermbillede viser en anden liste, L4. Elementerne i L4 dannes ved samme formel som
for. Men der indtastes ikke anfarselstegn, sa formlen knyttes ikke til L4.

Pa neeste linie, -6>L3(1):L3 2endres det fgrste element i L3 til -6, og L3 vises igen.
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Lx+18+Ly
11 12 13>
“ExLzC1lail:
T-&6 2 3»

Det sidste skaermbillede viser, at nar L3 redigeres, sa opdateres LADD10, men L4 endres ikke, fordi
formlen L3+10 er knyttet til LADD10, men ikke til L4.

LAODO1&
Ly

4 12 132
{11 12 132

Bemark: Brug den statistiske listeeditor (kapitel 12), hvis du vil se en formel, der er knyttet til et
listenavn.

Tilknytning af en formel til en liste pa hovedskarm-billedet eller i et program

Falg fremgangsmaden herunder for at knytte en formel til et listenavn fra en tom linie pa
hovedskeermbilledet eller fra et program.

1. Tryk pa [, indtast formlen (der skal give en liste som resultat) og tryk pa M
igen.

Bemaerk: Hvis der medtages mere end ét listenavn i en formel, skal alle lister have samme
leengde.

Tryk pa [STO»].
Indtast navnet pa den liste, der skal knyttes til formlen.
+  Tryk pa og pa et listenavn fra L1 til L6.
+  Tryk pa [LIST] og veelg et brugeroprettet listenavn fra menuen LIST NAMES.
+ Indtast et brugeroprettet listenavn direkte ved hjeelp af L.
4. Tryk pa [ENTER].

T4.2.932L4
2 9
"Seklq "+ LLIST
Skl
LLIST
268 48 45>

Bemaerk: Den statistiske listeeditor viser et formellassymbol ved siden af de listenavne, der har en
tilknyttet formel. Kapitel 12 beskriver, hvordan den statistiske listeeditor bruges til at knytte formler til
lister, redigere tilknyttede formler og fierne formler fra lister.

Fjernelse af en formel fra en liste
En formel, der er tilknyttet en liste, kan fijernes (slettes) pa flere mader.
For eksempel:

* Indtast " " >listenavn pa hovedskeermbilledet.

Kapitel 11: Lister 165



* Redigér et vilkarligt element i den liste, formlen er tilknyttet.
* Brug den statiske listeeditor (kapitel 12).
* Brug CirList eller CIrAllList til at fierne en formel fra en liste (kapitel 18).

Brug af lister i udtryk

Der kan bruges lister i et udtryk pa én af tre mader. Nar du trykker pa [ENTER], udregnes alle udtryk for
de enkelte listeelementer, og der vises en liste.

*  Brug L1-L6 eller brugeroprettede listenavne i et udtryk.

{2,535 182214
{25 18k
26814

{18 4 23

¢ Indtast listeelementerne direkte.

20025 182
{18 4 23

* Brug [RcL] for at hente indholdet af listen til udtrykket ved markaren (kapitel 1).

{2.53.182
{4 25 1802

‘

FEcl L1

Bemark: Du skal indsaette brugeroprettede listenavne pa indtastningslinien Rel ved at vaelge dem
fra menuen LIST NAMES. De kan ikke indtastes direkte ved hjaelp af L.

Brug af lister sammen med matematiske funktioner

Du kan buge en liste til at indtaste flere veerdier for visse matematiske funktioner. SeAppendiks A
vedrgrende oplysninger, om hvor en liste er gyldig. Funktionen evalueres for hvert listeelement, og
der vises en liste.

» Hovis en liste bruges sammen med en funktion, skal funktionen veere gyldig for alle elementer
pa listen. Ved plotning ignoreres et ugyldigt element, f.eks. -1 i /({1,0,-1}).

|J-:{1,|a, 1308 ‘ Giver en fejl.

Flotl Flotz Flots ‘ Plotter X+ (1) og X#+/(0), men springer over
BRI, 8, 13 X(-1).

» Huyis to lister bruges med en funktion med to argumenter, skal listerne have samme dimension.
Funktionen beregnes for elementer med samme nummer i listerne.
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{1.2,33+04:53,62
47 9

» Nar der bruges en liste og en veerdi sammen med en funktion med to argumenter, skal
veerdien bruges sammen med hvert element i listen.

£1.2.33+44
Be T

Menuen LIST OPS

Menuen LIST OPS

Tryk pa [LIST] ] for at se menuen LIST OPS.

NAMES OPS MATH

1: SortA( Sorterer lister i stigende orden.

2: SortD( Sorterer lister i faldende orden.

3 dim ( Angiver listens dimension.

4 Fill( Saetter alle elementer lig med en konstant.
5 seq ( Opretter en talfolge.

6 cumSum ( Giver en liste med kumulative summer.
7: AList( Giver forskellen pa fortlebende elementer.
8 Select ( Veelger specifikke datapunkter.

9 augment ( Sammenkaeder to lister.

0 Listhmatr ( Lagreren liste i en matrix.

A MatrPlist ( Lagrer en matrix i en liste.

B L Angiver listenavnets datatype.

SortA(, SortD(

SortA( (sort ascending) sorterer listeelementer i stigende orden fra laveste til hgjeste veerdi. SortD(
(sort descending) sorterer listeelementer i faldende orden fra hgjeste til laveste vaerdi. Komplekse
lister sorteres efter numerisk veerdi (modulus).
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Med én liste, SortA( og SortD( sorteres elementerne i listenavn 0g listen opdateres i hukommelsen.

SortA(listenavn) SortD(listenavn)
{5:6.43+Lz SortDOolz2
4 Dore
SortACLz2 L=
Dore 6 5 4%
L=
{4 5 &3

Med to eller flere lister, SortA( og SortD(, sorteres nogleliste, 0g dernaest sorteres afhengiglist ved at
dens elementer placeres i samme raekkefglge som de tilsvarende elementer i nogleliste. Alle lister
skal have samme dimension.

SortA(nogleliste,afhengiglist I[,afhengiglist2,...,afhengiglist n))
SortD(nogleliste,afhengiglist I[,afheengiglist2,...,afhengiglist n])

{5642 +Ly SortACLy.Led

36 4 Oone
T1.2,33+Lc Ly
1 2 33 4 5 &
c
31 2%

Bemark:

+ | eksemplet er 5 det farste element i L4, og 1 er det farste element i L5. Efter SortA(L4,L5),
bliver 5 det andet element i L4, og pa samme made bliver 1 det andet element i L5.

*  SortA( og SortD( svarer til SortA( og SortD( pa menuen STAT EDIT (kapitel 12).

+ Du kan ikke sortere en last liste.

Brug af dim( til at finde listelaangder
dim( (dimension) giver lzengden (antal elementer) pa liste.

dim(/iste)

dim({1.3.5.732 4

Brug af dim( til at oprette en liste

Brug dim( sammen med til at oprette et nyt listenavn med leengden lengde fra 1 til 999.
Elementerne har veerdien nul.

leengde>dim(listenavn)
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S¥dimiLlz>
Lz

3
6 8 o

Brug af dim( til at zendre en listes lzengde

Brug dim sammen med til at eendre leengden pa et eksisterende listenavn 0g @ndre lengde fra
1 til 999.

* Elementerne i det gamle listenavn, der ligger inden for den nye laengde, aendres ikke.
* Yderligere listeelementer far veerdien 0.

+ Elementer i den gamle liste, der ligger uden for den nye laengde, slettes.

leengde>dim(listenavn)

4.8, 63301 JadimiLq2
] 4 8 &2 3
drdimil 2 L4
4 4 2 &%
L4
4 28 6 6>
Fill(

Fill( erstatter hvert element i listenavn med verdi.

Fill(veerdi,listenavn)

T3:4,53+Lz= Fillcd+3i.Lz2

3 4 5 Oone
Fillc2.Lz2 Lz
L Done T4+34 44310 4+34
z

e 8 8%

Bemaerk: dim( og Fill( svarer til dim( og Fill( p4 menuen MATRX MATH (kapitel 10).

seq(

seq( (sekvens) returnerer en liste, hvor hvert element er resultatet af beregningen af udsyk med
hensyn til variabel for veerdierne fra start til siut i trin af winstorrelse. variabel skal ikke defineres i
hukommelsen. #instorreise kan veere negativ, standardvaerdien for trinstorrelse er 1. seq( er ikke
gyldig inde i udiryk. Komplekse lister er ikke gyldige.

En guide vil blive dbnet for at bistd med indtastning af syntaksen.

Bemaerk: seq ( er den eneste funktion i LIST OPS, der har en guide.
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seq(udtryk,variabel,start,slut[,tilveekst])

seqlHEH-1.11.32 5z 4]
ExFriAE
€1 16 49 188 Variable:f
5taqt=1

cumSum(

cumSum( (cumulative sum) giver de kumulerede summer af elementerne i liste, begyndende med
det farste element. Elementerne i liste kan vaere reelle eller komplekse tal.

cumSum(/iste)

cngumi{1=2=3=4=
1 3 6 18 135>

AList(

AList( giver en liste, der indeholder forskellene mellem naboelementer i liste. ~List subtraherer det
forste element i /iste fra det andet element, subtraherer det andet element fra det tredje osv. Listen
med forskelle er altid ét element kortere end den oprindelige liste. Elementerne i liste kan veere reelle
eller komplekse tal.

AList(liste)

L28. 368, 45. 7@+ 0
IST

{28 36 45 7@l
alist CLOISTR
{18 15 252

Select(

Select( veelger ét eller flere datapunkter fra en punktgraf eller en xyLine-graf (alene), og lagrer de
valgte datapunkter i to nye lister, xlistenavn 0g ylistenavn. Du kan f.eks. bruge Select( til at veelge og
dernaest analysere et udsnit af plottede CBL 2™/CBL™ og CBR™-data.

Select(xlistenavn,ylistenavn)

Bemaerk: For Select( anvendes, skal der vaere valgt (aktiveret) en punktgraf eller en xyLine-graf.
Grafen skal desuden veere synlig i det aktuelle udsnitsvindue.

For brug af Select(

Folg fremgangsmaden herunder, for Select( anvendes.
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Opret to listenavne og indtast dataene.

Aktivér et statistisk plot , veelg 1= (punktgraf) eller |~ (xyLine) og indtast de to listenavne for
Xlist: og Ylist:. (kapitel 12).

Plot dataene ved hjeelp af ZoomStat (kapitel 3).

H’%’%’i’g’g’;’» E‘jw‘tz Flots H

Hl N o

£15:15:15: 13- 11+ e G : .

£15 15 15 13 11» 1t i ; .
1izt: TIFE ; -
Mark: B + - : %on

MathPrint™

T1:2:5:9:0:E: 120

+9.59.5. 16330157

(17334587 .

£15715,157 15,115

85755535 2, 23T IN

£15 15 15 13 11.

Classic

Valg af datapunkter pa en graf

Folg fremgangsmaden herunder for at vaelge datapunkter pa en punkt- eller xyLinegraf.

1.

Tryk pa [LIST] [»] 8 for at veelge 8:Select( fra menuen LIST OPS. Select( indsasttes pa
hovedskaermbilledet.

Indtast xlistenavn, tryk pa (], indtast ylistenavn og tryk pa 0] for at angive navnet pa listen, de
valgte data skal lagres i.

[Felecti{lLi.LzN |

Tryk pa [ENTER]. Grafskaermbilledet vises med Left Bound? i nederste venstre hjarne.

:F‘ h[l:EEL.ITIHE
. a
a
a
a

a
Lefk Eound? % oo
W=l =ik

Tryk pa [4] eller pa [] (hvis der er valgt mere end ét statistisk plot) for at flytte markaren til det
statistiske plot, hvorfra der skal veelges datapunkter.

Tryk pa [ og pa [»] for at flytte markeren til det datapunkt, der skal veere venstre greense.

F1:0IZT.TIHE !
: o oo
o

a
a
a
a
Lefk Eound? % oo
W=y Y=iz
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Bound? i nederste venstre hjgrne.

F1:0IZT.TIHE
: o oo '.
o

a
a
a
. a
Fidht Bound?® °
4y v=1z

tryk pa [ENTER].

_F‘:I.::IIIIST.-TIHE

oo p
a

Ridhk Eound?
n=in V=

De valgte punkters x- og y-veerdier lagres i xlistenavn 0g ylistenavn. Et nyt statistisk plot af

Tryk pa [ENTER]. Indikatoren » pa grafskaermbilledet viser den venstre greense. Der star Right

Tryk pa [ eller pa ] for at flytte markeren til det datapunkt, der skal veere hgjre graense, og

xlistenavn 0Q ylistenavn erstatter det statistiske plot, du valgte datapunkterne pa. Listenavnene
bliver opdateret i den statistiske ploteditor.

L4
456 7F 29 9.k
Lz
513 11 9 75 Z »

Flokz  Flotz
B
aFed B8 = dhy

HH- HIH [T
alistilq
Wlistilz
Mark:s B +

Bemaerk: De to nye lister (x/istenavn 0g ylistenavn) indeholder de punkter, du valgte som venstre og

hgjre graense. Desuden skal venstregrense x-veerdi < hajregreense x-veerdi.

augment(

augment( sammenkaeder elementerne pa listed 0g listeB. Listeelementerne kan veere reelle eller

komplekse tal.

augment(/isted,listeB)

T1. 17213 +L=

1 17 21
auament Lz, {25
El 17 21 25 38 »
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Listrmatr(

Listrmatr( (lists stored to matrix) udfylder matrix s@jlevis med elementer fra de enkelte lister. Hvis
ikke alle lister har samme laengde, indsaetter Listmatr( ekstra matrixnavn-rackker med 0. Komplekse
lister kan ikke bruges.

Listrmatr(listed,...,liste n,matrixnavn)

L1,2.3%3+ LR Listematro s LY
1 2 3 LE. [C] 2

4,563+ LY Oone
4 5 &3 —» [IC]

78,93+ LB [[1 4 7]
v e 9 [2 5 8]

[Z & 9]]
Matrlist(

Matrlist( udfylder hvert listenavn med elementer fra de enkelte s@jler i marrix. Hvis antal argumenter
i listenavn overstiger antal sgjler i marrix, ignorerer Matrdlist( de ekstra argumenter i listenavn.

Matrdlist(matrix,listenavnA,...,listenavn n)

[A] L1
[[1 2 3] 1 4>

4 5 611|—» L=
MatrelistC[A1.L1 2 o

aLzalza Lz
Oone 13 63

Matrdlist( udfylder ogsa et listenavn med elementer fra en angivet sgjlenr i matrix. Der skal veere
indtastet et sojlenr efter marrix, for en liste kan blive udfyldt med en bestemt sgjle fra marrix.

Matrlist(matrix,sojlenr,listenavn)

[A] L1
[[1 2 3] [|—>» 13 63
o I4 5 611
MatrrliztC [A] -3,
L1
Oone

L foran et til fem tegn angiver tegnene som et brugeroprettet listenavn. listenavn ma besta af
bogstaver, 6 og tal, men skal begynde med et bogstav fra A til Z eller 6.

Llistenavn
Normalt skal der st et L foran et brugeroprettet listenavn, hvis der indtastes andre oplysninger, f.eks.
pé hovedskaermbilledet. Uden L fortolker T1-84 Plus det brugeroprettede listenavn som en

underforstaet multiplikation af to eller flere tegn.

Der behgver ikke sta L foran et brugeroprettet listenavn, hvis listenavnet er eneste gyldige input,
f.eks. ved indtastningslinien Name= i den statistiske listeeditor eller ved indtastningslinien Xlist: og
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Ylist: i den statistiske ploteditor. Hvis du indtaster L uden at det er ngdvendigt, ignorerer T1-84 Plus
indtastningen.

Menuen LIST MATH

Menuen LIST MATH

Tryk pa [LIST][] for at se menuen LIST MATH.

NAMES OPS MATH

1: min( Giver det mindste element i en liste
2: max( Giver det starste element i en liste

3: mean ( Giver gennemsnitsveerdien for en liste
4: median ( Giver medianen for en liste

5:  sum( Giver summen af elementer i en liste
6: prod( Giver produktet af elementer i en liste
7: stdDev ( Giver standardafvigelsen i en liste

8: wvariance ( Givervariansenien liste

Bemaerk: min( 0g max( svarer til min( og max( i menuen MATH NUM.

min(, max(

min( (minimum) og max( (maksimum) giver det mindste eller det sterste element i /iste4. Hvis to lister
sammenlignes, giver det en liste med mindste eller starste elementpar i liste4 0g listeB. Hvis det
drejer sig om en kompleks liste, fremkommer elementet med mindste eller stgrste numeriske vaerdi
(modulus).

min(listeA[,listeB])

max(listeA[,listeB])
minCLl. 2,333k minCLl. 2,343 2
1 2 1% 2132
maxitl. 2,33, {3k €1 2 1%
32 3 m??}:g{l:E:E}: 3.2
| {32 33
MathPrint™ Classic

mean(, median(

mean( giver gennemsnitsvaerdien af liste. median( giver medianen for Jiste. Standardveerdien for
frekliste er 1. Hvert element i fiekliste teeller antal sammenhaengende forekomster af modsvarende
elementer i liste. Der ma ikke anvendes komplekse lister.
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mean(liste[ frekliste])
median(liste[ frekliste])

meant il 2.3 {3k meant Ll 2,33 L3,
2a1%2

1. BEEGEEEET
. 58 1, EEEEEEEET
mediantil-2e 301 nediant 13 550
. 2
MathPrint™ Classic
sum(, prod(

sum( giver summen af elementer i liste. Elementerne start 0g siut er valgfri, de angiver
elementomradet. Elementer i liste kan veere reelle eller komplekse tal.

prod( giver produktet af alle elementer i liste. Elementerne start 0g siut er valgfri, de angiver et
omrade for listeelementer. Elementer i /iste kan veere reelle eller komplekse tal.

Sum(lisze[,start,slut]) prod(liste[,start,slut])
L4
1 258 16> 1258 16>
sumilq s Frodil12
26 268
UMl .3.52 Frodili.3.52
23 4E8

Summer og produkter af talfelger

Ved at kombinere sum( eller prod( med seq( fas:

oversteoverste oversteoverste
Z udtryk(x) | I udtryk(x)
x=nederste x=nederste

For at beregne = 2(N-1 fra N=1 til 4:

sumLsey (2™ H-11,
Haladalan 15

stdDev(, variance(

stdDev( giver standardafvigelsen for elementer i /iste. Standardveerdien for fiekliste er 1. Hvert
element i frekliste teeller antal sammenhaengende forekomster af det modsvarende element i liste.
Komplekse lister ma ikke bruges.
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StheV(liste[,ﬁekliste])

ELdDEEiééﬁgégéég 5%d@eu(£1:2:5:‘6
5 . T T3 azreeIesy
MathPrint™ Classic

variance( giver variansen af elementerne i liste. Standardveerdien for frekliste er 1. Hvert element i
frekliste teeller antal sammenhaengende forekomster af det modsvarende element i /iste. Komplekse
lister ma ikke bruges.

variance(liste[ frekliste])

variance(L{l.2.5k
. 15.5

MathPrint™ Classic

gariaqc§§{1=2=5=
T 15.5
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Kapitel 12:
Statistik

Indledning: Pendullaeangder og svingningstider

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

En gruppe studerende forsgger at bestemme det matematiske forhold mellem et penduls lazengde
og dets svingningstid (et helt udsving). Gruppen fremstiller et enkelt pendul af et stykke snor og
mgtrikker og heenger det ned fra loftet. Pendulets svingningstid registreres for hver snorleengde.*

Laengde (cm) Tid (sek) Laengde (cm) Tid (sek)
6.5 0.51 24 .4 1.01
11.0 0.68 26.6 1.08
13.2 0.73 30.5 1.13
15.0 0.79 343 1.26
18.0 0.88 37.6 1.28
23.1 0.99 415 1.32

* Dette eksempel, der er udarbejdet af North Carolina School of Science and Mathematics, er
hentet fra Contemporary Precalculus Through Applications med tilladelse fra Janson Publications,
Inc., Dedham, MA. 1-800-322-MATH. © 1992. Alle rettigheder forbeholdes.

1. Tryk pa & for at veelge
plotningstilstanden Func.

2. Tryk pa 5 for at vaelge 5:SetUpEditor. CetUFEditor
SetUpEditor indsaettes pa hovedskaermbilledet. Done

Tryk pa [ENTER]. Derved fiernes listenavnene fra
listeeditorens sgjle 1 til 20, og listenavnene L1 til
L6 lagres i sgjle 1 til 6.

Bemaerk: Selvom listerne slettes fra den statistiske
listeeditor, bliver de ikke slettet fra hukommelsen.

3. Tryk pa 1 for at veelge 1:Edit fra menuen X Lz Lz 1
STAT EDIT. Den statistiske listeeditor vises. Tryk pa | mm——. ______| ______
[+] for at flytte markgren til L1, og tryk dernaest pa
(CLEAR] (ENTER] [»] (] [CLEAR] [ENTER] for at slette begge
lister, hvis elementerne er lagreti L1 og L2. Tryk pa
[ for at flytte markgrrektanglet tilbage til den farste
reekke i L1.

LIl =
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Trykpa 6] 5 for at lagre pendulets farste
snorleengde (6,5 cm) i L1. Markgrrektanglet flytter
til naeste raekke. Gentag dette trin for hver af de
gvrige 11 laengder i tabellen.

Tryk pa [»] for at flytte markerrektanglet til den
forste raekke i L2.

Tryk pa (] 51 for at lagre den forste
tidsmaling (0,51 sek.) i L2. Markgrrektanglet flytter
til naeste raekke. Gentag dette trin for at indtaste
hver af de gvrige 11 tidsveerdier i tabellen.

Tryk pa [Y9 for at se editoren Y=.

Tryk eventuelt pa for at slette funktionen
Y1. Tryk eventuelt pa [4], og pa [] for at
deaktivere Plot1, Plot2 og Plot3 fra gverste linie i
editoren Y= (kapitel 3). Tryk eventuelt pa (], [ og
for at fraveelge valgte funktioner.

Tryk pa [STAT PLOT] 1 for at vaelge 1:Plot1 fra
menuen STAT PLOTS. Den statistiske ploteditor
vises med plot 1.

Tryk pa for at veelge On, som aktiverer plot
1. Tryk pa [+] for at veelge L= (punktgraf).
Tryk pa [+ [L1] for at angive Xlist:L1 for plot 1.
Tryk pa =] [L2] for at angive Ylist:L2 for plot 1.
Tryk pa =] D) for at veelge + som mzerke for
de enkelte datapunkter pa punktgrafen.

Tryk pa 9 for at veelge 9:ZoomStat fra
menuen ZOOM. Vinduesvariablene bliver
automatisk justeret og plot 1 vises. Dette er
punktgrafen for dataene for tid som funktion af
leengde.

10. Tryk pa (] 4 for at veelge 4:LinReg(ax+b)

(linezer regressionsmodel) fra menuen
STAT CALC.

L1 Lz Lz 1
4.4
ch.B
EL R
4.z
7.8
Lii1z) =
L1 Lz Lz Z
4.4 101
ch.B 1.08
EL R 11z
4.z 1.ze
7.8 1.z8
41k ilii

Flokl Flotz Flokz
=1=Nl
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw
=~

Flokz  Flotz
B
HPE=5E L= dhw

HH- HIH [T
alistilq
Wlistilz

Mark: o B

Wlistilz
FrealList:
Store FesELR:
Calculate

Da punktgrafen med dataene for tid som funktion af la&engde ser ud til at vaere naesten lineaer, kan
der fittes en linie til dataene.
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1.

12.

13.

14.

Udfyld hvert argument i den viste stat-guide. Tryk
pa [L1] (for Xlist:), og [+] [L2] (for Ylist:), tryk
pa [+] ] (for at gemme ReqEQ:), og tryk derefter
pa [F4] for at indsastte Y1. Tryk pa [+
(for at vaelgeCalculate).

tryk pa for at udfere LinReg(ax+b). Den
lineaere regression for dataene i L1 og L2 beregnes.
Veerdier for a og b vises i en midlertidig
resultatskaerm. Den linegere regressionsligning
gemmes i Y1. Residualer beregnes og gemmes
automatisk i listenavnet RESID, hvilket bliver et
punkt i menuen LIST NAMES.

Bemaerk:

- Du kan styre antallet af viste decimaler ved at aendre
decimalindstillingerne.

- De rapporterede statistikker gemmes ikke i historikken
pa hovedskaermbilledet.

- Trykpa 5[] ][] for at fa adgang til de
statistiske variabler.

- Trykpa for at vende tilbage til hovedskaermen.

Stat-guiden indseetter den udfyldte kommando i
hovedkaermbilledets historik til genbrug, hvis der

er brug for det (tryk pa («] (4] for at fa vist
skaermbilledets historik som vist pa skaermen).

Tryk pa GRAPH]. Regressionslinien og punktgrafen
vises.

Vlistilz
FreqlList:

Stopfe EeyELREYy

Regressionslinjen ser ud til at passe godt til den midterste del af punktplottet. Dog kan et
residualplot give flere oplysninger om denne tilpasning.

15.

Tryk pa 1 for at veelge 1:Edit. Stat-
listeeditoren vises.

Tryk pa 0] og [4] for at flytter markaren il L3.

Tryk pa [NS]. En unavngiven kolonne vises i
kolonne 3; L3, L4, L5 og L6 flyttes en kolonne til
hgjre. Prompten Name= vises i indtastningslinjen,
og alfalas er slaet til.
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16. Tryk pa [LIST] for at vise menuen LIST NAMES. I_%IEPS MATH

17.

18.

Tryk om ngdvendigt pa [+] for at flytte markaren til
listenavnet RESID.

Tryk pa for at veelge RESID, og indseet det i
stat-listeeditorens Name= prompt.

Tryk pa [ENTER]. RESID is gemmes i kolonne 3 i stat-
listeeditoren.

Tryk pa [=] flere gange for at undersgge
residualerne.

L1 Lz .
B.E L1
1i .60
1.z s
it g
1B .8
erl L
4.4 1.01

L1 Lz EE I
B.E L1 L]
1i .60 ~0zE
1.z s L LLL]
it g o1y
1B .8 el |
erl nzagg

. L .
4.4 1.01 01698

RESID =4 -, AES7SEY...

Bemazerk, at de tre farste residualer er negative. De svarer til de korteste pendulsnorlaengder i L1.
De naeste fem residualer er positive, og tre af de sidste fire er negative. De sidstnaevnte svarer til

de laengere snorleengder i L1. Dette mgnster ses tydeligere, hvis residualerne plottes.

19.

20.

21.

22.

Tryk pa [STAT PLOT] 2 for at veelge 2:Plot2 fra
menuen STAT PLOTS. Stat-ploteditoren vises for
plot 2.

Tryk pa for at veelge Til, som aktiverer plot
2.

Tryk pa [+ for at veelge L= (punktplot). Tryk
pa [+] [L1] for at angive Xlist:L1 for plot 2. Tryk
pa (=] [R][E][S][1] [D] (alfalasen er slaet til) for at
angive Ylist:RESID for plot 2. Tryk pa [+] for
at veelge O som meerke for hvert datapunkt pa
punktplottet.

Tryk pa [Y9 for at fa vist Y= editoren.

Tryk pa [ for at flytte markgren til = tegnet, og tryk
derefter pa for at fraveelge Y1. Tryk pa
(=] for at sla plot 1 fra.

Tryk pa 9 for at veelge 9:ZoomStat fra
menuen ZOOM. Vinduesvariablerne justeres
automatisk, og plot 2 vises. Dette er et punktplot af
residualerne.

Flotl A Flokz
WMy=,B2EEEFF1IZ21e
M=

M=

wMy=

wMe=

“MNE=

M=
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Bemaerk mgnsteret i residualerne: en gruppe negative residualer, derefter en gruppe positive

residualer og derefter endnu en gruppe negative residualer.

Residualmeansteret viser en krumning i forbindelse med dette dataseet, som den lineaere model

ikke tog hgjde for. Residualplottet fremhaever en nedadgaende krumning, s& en model, der

krummer ned sammen med dataene, ville vaere mere praecis. Prgv at fa en potensregression til at

passe pa en funktion af formeny = a = x°.

23.

24.

25.

26.

27.

b

Tryk pa (Y5 for at fa vist Y= editoren.

Tryk pa for at rydde den linezere
regressionsligning fra Y1. Tryk pa (4] for at
sla plot 1 til. Tryk pa ] for at sla plot 2 fra.

Tryk pa 9 for at veelge 9:ZoomStat fra
menuen ZOOM. Vinduesvariablerne justeres
automatisk, og det oprindelige punktplot af tid-
versus-laangde dataene (plot 1) bliver vist.

Tryk pa 0] [A] for at veelge A:PwrReg
fra menuen STAT CALC. PwrReg indsaettes pa
hovedskaermen.

Tryk pé (2nd) [L1] (<] (2nd) [L2] (] (] [F4] )

for at markere Calculate.

Bemaerk: Du kan ogsa bruge menuen VARS Y-
VARS FUNCTION, 0] 1 til at veelge Y1.

Tryk pa for at beregne potensregressionen.

Veerdier for a og b vises pa hovedskaermen.
Potensregressionsligningen gemmes i Y1.
Residualer beregnes og gemmes automatisk i
listenavnet RESID.

Tryk pa [GRAPH]. Regressionslinjen og punktplottet
vises.

A Flotz Flotz
M=
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

a=gtx"h
a=. 1922328621
b=.5224952852
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Den nye funktion y=0,192x-522

yderligere oplysninger.

28. Tryk pa [Y=] for at se editoren Y=.

Tryk pa [ for at fraveelge Y1.

Tryk pa (4] for at deaktivere plot 1. Tryk pa
0] for at aktivere plot 2.

Bemaerk: Trin 19 fastlagde, at plot 2 skulle plotte
rester (RESID) som funktion af snorlaengder (L1).

29. Tryk pa 9 for at vaelge 9:ZoomStat fra menuen

ZOOM. Vinduesvariablene justeres automatisk og
plot 2 vises. Dette er en punktgraf af resterne.

Flotl FIH Flotz

~W1E. 19228286215

wye=
M=
wMy=
wNe=

ser ud til at passe godt til dataene. Unders@g et restplot for at fa

Det nye restplot viser, at resternes fortegn er tilfeeldige og at resterne bliver sterre, nar snorens

leengde forgges.

Fortsaet med disse trin for at se resternes stgrrelse.

30. Tryk pa [TRACE].

Tryk pa ] og pa (1] for at spore dataene. Leeg
maerke til vaerdierne for Y i hvert punkt.

| denne model er den starste positive rest pa ca.
0,041 og den mindste negative rest er pa ca.
-0,027. Alle gvrige rester har en stgrrelse pa
under 0,02.

Nu, hvor du har en god model for forholdet mellem laengde og tid, kan du bruge modellen til at
forudsige en given snorlaeengdes svingningstid. Fortseet med trinnene nedenfor for at forudsige

Fz:L1sREZID

pendulets svingningstid, ved snorleengder pa 34 cm, 20 cm og 50 cm.

31. Tryk pa (] 1 for at se undermenuen VARS
Y-VARS FUNCTION, og tryk dernaest pa 1 for at
veelge 1:Y1. Y1 indsaettes pa hovedskaermbilledet.

Bemaerk: Du kan ogsa bruge genvejsmenuen
YVARS ([ALPHA] [F4]) til at veelge Y1.

Y10

32. Tryk pa [ 20 ] for at indtaste en snorleengde pa [y =@

20 cm.

Tryk pa for at beregne den forudsagte
svingningstid pa ca. 0,92 sekunder.

Pa basis af restanalysen forventes forudsigelsen
pa 0,92 sekunder at veere inden for 0,02 sekunder
af den faktiske veerdi.

- 91398781364
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33. Tryk pa [ENTRY] for at hente den seneste P ETeR)

indtastning (Last entry). vy .:5.35.9198?@1354
Tryk pa [ (1) (1] 5 for at indtaste en snorleengde pa 1.45847.36863

50 cm.

34. Tryk pa for at beregne den forudsagte
svingningstid pa ca. 1,48 sekunder.

Da en snorlaengde pa 50 cm er leengere end
leengderne i datasaettet, og da resterne
tilsyneladende bliver stgrre efterhanden som
snorlaengder bliver laengere, ma der forventes en
stgrre fejl i forbindelse med denne vurdering.

Bemaerk: Du kan ogsa ekstrapolere ved hjeelp af
tabellen med indstillingerne Indpnt:Ask og
Depend:Auto i TABLE SETUP (kapitel 7).

Indstilling af statistiske analyser

Brug af lister til lagring af data

Data til statistiske data lagres i lister, som du kan oprette og redigere ved hjaelp af den statistiske
listeeditor. TI-84 Plus har seks listevariable i hukommelsen (L1 til L6), hvori du kan lagre data til
statistiske beregninger. Du kan desuden lagre data i listenavne, du selv opretter (kapitel 11).

Indstilling af en statistisk analyse

Falg fremgangsmaden nedenfor for at indstille en statistisk analyse. Laes kapitlet for at fa
yderligere oplysninger.

Indtast de statistiske data i én eller flere lister.

Plot dataene.

Beregn de statistiske variable eller tilpas en model til dataene.

Plot regressionsligningen for de plottede data.

ok~ DN =

Plot listen med resterne for den givne regressionsmodel.

Visning af den statistiske listeeditor

Den statistiske listeeditor er en tabel, hvori du kan lagre, redigere og se op til 20 lister i
hukommelsen. Du kan desuden oprette listenavne fra den statistiske listeeditor.
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Tryk pa og veelg 1:Edit fra menuen STAT EDIT for at se den statistiske listeeditor.

?& ] EHLE TESTS
it...
fSortHC

JiSortD
4iClrList
S:SetUrEditor

LIl =

Den gverste linie viser listenavne. L1 til L6 lagres i sgjle 1 til 6, nar hukommelsen er nulstillet.
Nummeret pa den aktuelle sgjle vises i gverste hgjre hjgrne.

Den nederste linie er indtastningslinien. Alle dataindtastninger sker pa denne linie. Denne linies
karakteristika aendres i henhold til det aktuelle indhold.

Det midterste omrade viser op til syv elementer af op til tre lister. Veerdierne forkortes, hvis det er
ngdvendigt. Indtastningslinien viser det aktuelle elements fulde vaerdi.

Brug af den statistiske listeeditor

Indtastning af et listenavn i den statistiske listeeditor
Folg fremgangsmaden nedenfor for at indtaste et listenavn i den statistiske listeeditor.

1. Indtastningslinien Name= kan vises pa én af to mader:

* Flyt markgren til listenavnet i den sgjle, der skal indsaettes en liste i og tryk dernzest pa
[ins]. Den unavngivne sgjle vises og de resterende lister forskydes én sgjle til hgjre.

«  Tryk pa (<], indtil markgren star pa gverste linie og tryk dernaest pa 0], indtil du kommer til
den unavngivne sgjle.

Bemaerk: Hvis der er lagret listenavne i alle 20 sgijler, skal du slette et listenavn for at ggre
plads til den unavngivne sgijle.

Indtastningslinien Name= vises og den alfabetiske las er aktiv.

L1 Lz 1

Hame=0
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Indtast et gyldigt listenavn pa én af fire mader:

*  Veelg et navn fra menuen LIST NAMES (kapitel 11).

* Indtast L1, L2, L3, L4, L5 eller L6 ved hjaelp af tasterne.

* Indtast et eksisterende brugeroprettet listenavn direkte ved hjaelp af de alfabetiske taster.
+ Indtast et nyt brugeroprettet listenavn .

I
Hame=HBC

Tryk pa eller pa (7] for at lagre listenavnet og dets eventuelle elementer i den statistiske
editors aktuelle sgijle.

T L1 Lz 1

REC =

Tryk pa [=] for at begynde at indtaste, rulle gennem eller redigere listeelementer.
Markgrrektanglet vises.

Bemaerk: Hvis det listenavn, du indtastede i trin 2, allerede er lagret i en anden sgjle i den
statistiske listeeditor, flytter listen og dens eventuelle elementer fra den tidligere sgijle til den
aktuelle sgjle. De resterende listenavne forskydes tilsvarende.

Oprettelse af et navn i den statistiske listeeditor

Falg fremgangsmaden nedenfor for at oprette et navn i den statistiske listeeditor.

1.
2.

Vis Name= prompten.

Tryk pa [bogstav fira A til Z eller 0] for at indtaste det fgrste bogstav i navnet. Det farste tegn ma
ikke veere et tal.

Indtast fra nul til fire bogstaver, 0 eller tal for at afslutte det brugeroprettede listenavn.
Listenavne kan besta af fra et til fem tegn.

Tryk pa eller pa [7] for at lagre listenavnet i den aktuelle sgjle i den statistiske listeeditor.
Listenavnet bliver et punkt p& menuen LIST NAMES (kapitel 11).

Sletning af en liste fra den statistiske listeeditor

Flyt markgren til listenavnet og tryk pa for at slette en liste fra den statistiske listeeditor. Listen
bliver ikke slettet fra hukommelsen, men kun fra den statistiske listeeditor.

Bemaerk:

Brug undermenuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE for at slette et listenavn fra
hukommelsen (kapitel 18).

Kapitel 12: Statistik 185



* Hvis du arkivere en liste, vil den blive fjernet fra den statiske listeeditor.

Sletning af alle lister og genopretning af L1 til L6

Du kan slette alle brugeroprettede lister fra den statistiske listeeditor og genoprette listenavnene
L1 til L6 i s@jle 1 til 6 pa én af to mader:

*  Brug SetUpEditor uden argumenter.
*  Nulstil hele hukommelsen (kapitel 18).

Sletning af alle elementer fra en liste
Du kan slette alle elementer fra en liste pa én af fem méader:

« Brug CirList til at slette angivne lister.

»  Tryk pa [4] i den statistiske listeeditor for at flytte markgren til et listenavn og tryk dernaest pa
(ENTER].

* Flyt markgren til hvert enkelt listenavn i den statistiske listeeditor og tryk derneest pa liste
for liste.

* Indtast 0>dim(/istenavn) pa hovedskaermbilledet eller i programeditoren for at szette dimensionen
for listenavn il O (kapitel 11).

«  Brug ClrAllLists for at slette alle lister i hukommelsen (kapitel 18).

Redigering af et listeelement
Foelg fremgangsmaden nedenfor for at redigere et listeelement.

1. Flyt markgren til det element, der skal redigeres.
Tryk pa for at flytte markeren til indtastningslinien.
Redigér elementet pa indtastningslinien.

+ Tryk pa én eller flere taster for indtaste den nye veerdi. Nar du indtaster det fgrste tegn,
slettes den aktuelle veerdi automatisk.

Du kan bruge genvejsmenuerne til at indtaste vaerdier. Nar du bruger n/d til at indlaese en
brek, vises den ikke som en stakket brgk i listen. | stedet har brgken en tyk linje, der
adskiller teeller og naevner.

Brok med tyk linje i editorens indtastningslinje: zeatizy =23

Brok med tynd linje i hovedskaermbilledet (almindelig division): 2«3

Bemaerk: Operationernes raekkefglge geelder for brgker. For eksempel Lziti=1+2+3
beregnes til % fordi operationernes reekkefglge angiver at en division skal udfgres far en
addition. For at beregne % indtastes Lzizx =i 1+2 33 med parentes omkring teelleren.

+ Tryk pa ] for at flytte markaren til det tegn, foran hvilket der skal indszettes tegn. Tryk
[INS] og indtast dernaest et eller flere tegn.
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»  Tryk pa ] for at flytte markaren til det tegn, der skal slettes, og tryk dernaest pa for at
slette tegnet.

Tryk pa for at annullere en redigering og gendanne det oprindelige element ved
markgren.

RECEE) =254 1 HEHEN

Bemark: Du kan indtaste udtryk og variable som elementer.

4. Tryk pa [ENTER], (4] eller pa [+] for at opdatere listen. Hvis du indtastede et udtryk, bliver det
beregnet. Hvis du kun indtastede en variabel, vises den lagrede veerdi som et listeelement.

RECIHI=2H

Listen bliver opdateret i hukommelsen med det samme, nar du redigerer et listeelement i den
statistiske listeeditor.

Tilknytning af formler til listenavne

Sadan tilknyttes en formel til et listenavn i den statistiske listeeditor

Du kan knytte en formel til et listenavn i den statistiske listeeditor og vise og redigere de
beregnede listeelementer. Nar den er udfert, skal den tilknyttede formel give en liste. Kapitel 11
beskriver detaljeret, hvorledes der knyttes formler til listenavne.

Folg fremgangsmaden herunder for at tilknytte en formel til et listenavn, der er lagret i den
statistiske listeeditor.

Tryk pa for at se den statistiske listeeditor.
Tryk pa (4] for at flytte markaren til averste linie.

Tryk pa [ eller eventuelt pa 1] for at flytte markaren til det listenavn, som formlen skal knyttes
til.

Bemaerk: Hvis der vises en formel i anferselstegn pa indtastningslinien, er der allerede
tilknyttet én formel til listen. Hvis du vil redigere formlen, skal du trykke pa og dernzest
redigere den.

4. Tryk pa ['"], indtast formlen og tryk pa "].

Bemaerk: Hvis du ikke bruger anfgrselstegn, beregner og viser TI-84 Plus den samme
oprindelige liste med resultater og formlen knyttes ikke til fremtidige beregninger.

Kapitel 12: Statistik 187



L =" ABC+18"N

Bemark: En brugeroprettet henvisning til et brugeroprettet listenavn i en formel skal have
symbolet L foran (kapitel 11).

5. Tryk pa [ENTER]. TI-84 Plus beregner de enkelte listeelementer og lagrer dem i den liste, som
formlen er knyttet til. Et Ildssymbol vises i den statistiske listeeditor ved siden af listenavnet, som
formlen er knyttet til.

lassymbol
U

L =15

Brug af den statistiske listeeditor, nar der vises lister, der er genereret af formler

Nar du redigerer et element i en liste, der er refereret til i en tilknyttet formel, opdaterer TI-84 Plus
det tilhgrende element i listen som formlen er knyttet til (kapitel 11).

RELC JL1 WLz 1
b 1T
in cn cn
ckogn | zE0d0 ckogn | zE0d0
cn =0 cn =0
ck K ck K
ReCi) =5l REC(ZI=1H

Nar der vises en liste med en tilknyttet formel i den statistiske listeeditor, og du redigerer eller
indtaster elementer i en anden liste, der vises, vil det tage lidt lsengere tid for T1-84 Plus at
acceptere redigeringen eller indtastningen, end nar der ikke vises andre lister med tilknyttede
formler.

Bemaerk: Rul vandret, indtil der ikke lzengere vises lister med formler, eller flyt om pa listerne i den
statistiske editor, sa der ikke vises lister med formler, for at gere redigeringen hurtigere.
Handteringsfejl som fglge af vedhazeftede formler

Du kan knytte en formel, der refererer til en anden liste med dimensionen 0 (kapitel 11), til en liste pa

hovedskaermbilledet, men du kan ikke vise lister, der er genereret af en formel, i den statistiske editor
eller pa hovedskaermbilledet, far du indtaster mindst ét element i den liste, som formlen refererer fil.
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Alle elementer i en liste, der refereres til af en tilknyttet formel, skal veere gyldige for den tilknyttede
formel. Hvis f.eks. taltilstanden Real er valgt og den tilknyttede formel er log(L1), skal de enkelte
elementer i L1 veere storre end 0, da logaritmen af et negativt tal giver et komplekst resultat.

Nar du bruger genvvejsmenuerne, skal alle veerdier vaere gyldige til brug i skabelonerne. Hvis du
for eksempel bruger n/d-skabelonen, skal bade naevner og teeller vaere heltal.

Bemark:

* Hovis du far en fejilmenu, nar du prever at se en liste, der er genereret af en formel, i den
statistiske listeeditor, skal du vaelge 2:Goto, notere formlen, der er knyttet til listen, og trykke pa
for at slette formlen. Derneest kan du bruge den statistiske listeeditor til at finde
arsagen til fejlen. Nar de negdvendige aendringer er foretaget, kan formlen knyttes til en liste
igen.

*  Hvis du gnsker at slette formlen, kan du veelge 1:Quit, vise listen, der refereres til, pa
hovedskaermbilledet og finde og rette arsagen til fejlen. Hvis du vil redigere et element i en
liste pa hovedskeermbilledet, skal du lagre den nye veaerdi i listenavn(elementnr) (kapitel 11).

Frigorelse af formler fra listenavne

Sadan frigeres en formel fra et listenavn
Du kan frigere (slette) en formel fra en liste pa flere mader.
F.eks.:

»  Flyt markgren til navnet pa den liste i stat list-editoren, som formlen er tilknyttet. Tryk pa
(ENTER]. Alle listeelementer bevares, men formlen frigares, og lassymbolet forsvinder.

» Flytiden statiske listeeditor markgren til det element pa listen, som formlen er tilknyttet. Tryk
pa [ENTER], redigér elementet, og tryk derefter pa [ENTER]. Elementet eendres, formlen friggres,
og lassymbolet forsvinder. Alle andre listeelementer bevares.

+ Brug ClrList. Alle elementer pa en eller flere angivne lister slettes, alle formler friggres, og alle
lassymboler forsvinder. Alle listenavne bevares.

»  Brug CIrAllLists (kapitel 18). Alle elementer pa listen i hukommelsen slettes, alle formler
friggres fra listenavnene, og alle lassymboler forsvinder. Alle listenavne bevares.

Redigering af et element i en liste, der er genereret af en formel

Som beskrevet ovenfor er én af maderne at frigare en formel fra en liste at rette et element i listen,
som formlen er knyttet til. TI-84 Plus beskytter mod, at formlen uforvarende frigares fra listen, nar
der redigeres i et element i en liste, der blev oprettet af formlen.

Pa grund af denne beskyttelsesfunktion skal der trykkes pa [ENTER], far der redigeres et element i
en liste, der blev oprettet af en formel.

Beskyttelsesfunktionen tillader ikke, at der slettes et element i en liste, som har en tilknyttet formel.
Hvis du vil slette et element i en liste, som har en formel tilknyttet, skal du fgrst friggre formlen som
beskrevet ovenfor.
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Skift mellem kontekster i den statistiske editor

Den statistiske listeeditors kontekster
Den statistiske listeeditor har fire kontekster:

* Vis elementer
* Vis navne
* Redigér elementer

¢ Indtast navne

Den statistiske listeeditor begynder med at vise elementer. Hvis du vil skifte mellem
fremvisningskonteksterne, skal du vaelge 1:Edit fra menuen STAT EDIT og felge fremgangsmaden
nedenfor.

1. Tryk pa[4] for at flytte markeren til et listenavn, o9 @ 01 iz 1
skift til konteksten Vis navne. Tryk pa ] og (] for e
at se listenavnene, der gemt i andre kolonner i ESE7 | E5E7
stat list-editoren. et

2. Tryk pa for at skifte til konteksten Rediger R 100 » = 1

elementer. Alle elementer i en liste kan redigeres. s |-
Alle elementer i den aktuelle liste vises i parentes | £fe7 | zfE7

({}) iindtastningslinjen. Tryk pa [»] og [{ for at EE 35
se flere elementerilisten. (|7

3. Tryk pa igen for at vende tilbage til REC 1 ez z
konteksten Vis elementer. Tryk pa ], (d, ] og (4] | = T
s in
for at se andre elementer i listen. Det aktuelle 5E7 | FR
elements fulde veerdi vises i indtastningslinjen. et 35

4. Tryk pa igen for at vende tilbage til P T RN T
konteksten Rediger elementer. Du kan redigere s R
det aktuelle element i indtastningslinjen. zrer | X
ck K

Lic=E58868061 8

5. Tryk pa [+] indtil markeren befinder sig pa et REC (WWRW L1 ¥ =
listenavn, og tryk herefter pa [ins] fOr at skifte e 1
til konteksten enter-name (indtast navn). L5E7 2 fE?
ck K
Mame=0Q
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6. Tryk pa for at skifte til konteksten Vis REC

LI z
navne. £ - [
in il
EEER | ZEEF
£ i
ZE e
L =" LABC+18"

7. Tryk pa (] for at vende tilbage til konteksten Vis AEC R z

elementer. £ 5__ ______
- % CES
43 i
Lt =15

Den statistiske editors kontekster

Vis elementer

Nar der vises elementer, viser listenavnet det aktuelle elements plads i listen og det aktuelle
elements fulde veerdi pa indtastningslinien med op til 12 tegn ad gangen. Prikkerne (...) viser, at
elementet fortseetter ud over de 12 tegn.

RELC L1 WLz Z
b (-

Licn=2508001 8

Tryk pa (-] for at blade ned gennem listens seks elementer. Tryk pa (] for at blade
op gennem listens seks elementer. Tryk pa for at slette et listeelement. De resterende
elementer rykker en raekke op. Tryk pa [ins] for at indseette et nyt element. 0 er
standardveaerdien for et nyt element.

Redigér elementer

Nar der redigeres elementer, athaenger de data, der vises pa indtastningslinien, af den tidligere
kontekst.

» Nar du skifter til redigering af elementer fra visning af elementer, vises det aktuelle elements
fulde veerdi. Du kan redigere elementets veerdi og dernaest trykke pa [=] og [4] for at redigere
andre listeelementer.

RELC L1 WLz 1 RELC L1 WLz 1
£ 15 ______ £ %5 ______
cEoin > é&m cEoin

cn 0 cn K
ck K ck K
RECCZ)=2SHEE reccz =ESEEE
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» Nar du skifter til redigering af elementer fra visning af elementernes navne, vises den fulde
veerdi af alle elementerne i listen. Prikkerne viser, at der er flere listeelementer pa naeste
skeermbillede. Tryk pa [»] og pa [{ for at redigere et af elementerne i listen.

TH Li_ w]Lz 1 TH Li_ w]Lz 1
£ TR s TR
EEopn | ZE0L0 EEopn | ZE0L0

— £l
ZE e ZE e
REC ={5. 10. 230EE... AeC =M5. 10. 250EE..

Bemaerk: Nar du redigerer elementer, kan du kun knytte en formel til et listenavn, hvis du skiftede
fra visning af listenavne.

Vis navne

Nar der vises navne, viser indtastningslinien listenavnet og listeelementerne.

T L1 WLz 1
b (-

in cn
ckogn | zE0d0
cn =0

REC =415, 16, 25684,

Tryk pa for at fijerne en liste fra den statistiske listeeditor. De resterende lister flyttes én sgijle til
venstre. Listen bliver ikke slettet fra hukommelsen.

Tryk pa [ins] for at indseette et navn i den aktuelle sgjle. De resterende sgijler rykker én sgjle til
hgijre.

Indtast navn

Nar der indtastes et navn, vises indtastningslinien Name= og den alfabetiske las er aktiv.

Pa indtastningslinien Name= kan du oprette et nyt listenavn, indsaette et listenavn fra L1 til L6 ved

hjeelp af tasterne eller indsaette et eksisterende listenavn fra menuen LIST NAMES (kapitel 11).
Symbolet L er ikke n@gdvendigt pa indtastningslinien Name=.

W [fEC EIEE
c it
in 0
ZEoon | Ztodn
20 0
ZE k3
Hame=0

Hvis du vil forlade visning af navne uden at indtaste et listenavn, skal du trykke pa [CLEAR]. Den
statistiske editor skifter, sa der vises navne.
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Menuen STAT EDIT

Menuen STAT EDIT

Tryk pa for at se menuen STAT EDIT.

EDIT CALC TESTS

1: Edit... Viser den statistiske listeeditor.

2: SortA( Sorterer en liste i stigende orden.

3: SortD( Sorterer en liste i faldende orden.

4: ClrList Sletter alle elementer fra en liste.

5: SetUpEditor Lagrer de angivne lister i den statistiske listeeditor.
SortA(, SortD(

SortA( (sort ascending) og SortD( (sort descending) kan begge sortere pa to mader. Komplekse
lister sorteres efter starrelse (modulus). SortA( og SortD( begge kan sortere pa en af to mader.

*  Med ét listenavn sorterer SortA( og SortD( elementerne i listenavn 0g opdaterer listen i
hukommelsen.

* Med to eller flere lister sorterer SortA( og SortD( fastlistenavn, 0g sorterer dernaest hver afhengliste
ved at placere elementerne i samme raekkefglge som de tilsvarende elementer i sastlistenavn.
Pa den made kan du sortere data med to variable for X og beholde dataparrene sammen. Alle
lister skal have samme dimension.

De sorterede lister opdateres i hukommelsen.

SortA(listenavn)

SortD(listenavn)

SortA(tastlistenavn,afheenglistel [, afheengliste2, ..., afhenglist n])
SortD(tastlistenavn,afheenglistel [,afhcengliste?,...,afhengliste nj)

5. 4.3%+Lz L=
04 3 3 4 5
L1.2.33+Ly Ly
2 3 32 1
SortACLzaLy2 [ |
Oone

Bemark: SortA( og SortD( er de samme som SortA( og SortD( pa& menuen LIST OPS.

CirList

CirList sletter elementerne i et eller flere listenavne fra hukommelsen. CirList frigiver desuden de
formler, der er knyttet til et listenavn. ClrList sletter ikke navnene pa listerne fra menuen LIST
NAMES.
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ClrList listenavnl, listenavn2,... listenavn n

Bemark: Brug ClrAllLists (kapitel 18) til at slette alle elementer fra alle listenavne.

SetUpEditor

Du kan bruge SetUpEditor til at indstille den statistiske listeeditor, sa du kan se et eller flere
listenavne i den raekkefglge, som du angiver. Du kan angive nul til 20 listenavne.

Hvis du desuden vil bruge listenavne, der er arkiveret, dearkiverer SetUp Editor automatisk
listenavnene 0g placerer dem i den statiske listeeditor.

SetUpEditor [listenavnl,listenavn2,... listenavn n]

SetUpEditor sletter alle listenavne fra den statistiske listeeditor og lagrer dernaest listenavne i den
statistiske listeeditors sgjler i den angivne raekkefglge begyndende med sgjle 1.

SetlUFEditor  RES
x Oone

MathPrint™

SetlrEditor EESI REZID |LX L6 ®1 TIHE LonG  |alzx 4
D:Iﬁii%E:TIHE:LDH 11 [t

E

Oone

Classic

RE;IDH): - BE13125.. TIHE() =5E

Hvis du indtaster et listenavn, der ikke allerede er lagret i hukommelsen, bliver listenavn oprettet og
lagret i hukommelsen og bliver et punkt p4 menuen LIST NAMES.

Genoprettelse af L1 til L6 i den statistiske listeeditor

SetUpEditor uden listenavne sletter alle listenavne fra den statistiske listeeditor og genopretter
listenavnene L1 til L6 i den statistiske listeeditors sgjle 1 til 6.

SetlrFEditor
Oone

L =g, 5 Luidi=
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Regressionsmodellens funktioner

Regressions-modellens funktioner

Punkterne 3 til C pa menuen STAT CALC er regressionsmodeller. Listen med automatiske rester og
funktionerne i den automatiske regressionsligning geelder for alle regressionsmodeller.
Diagnosetilstanden geelder nogle regressionsmodeller.

Automatisk restliste

Nar der udfgres en regressionsmodel, beregner den automatiske restlistefunktion (Residual List)

resten og lagrer den i listenavnet RESID. RESID bliver et punkt pa menuen LIST NAMES
(kapitel 11).

?ﬁﬁ OFS MATH
tRESIDO

TI-84 Plus bruger formlen nedenunder til at beregne RESID listeelementer. (Det naeste afsnit
beskriver variablen RegEQ.)

RESID = Yiistenavn — RegEQ(Xlistenavn)

Automatisk regressions-lighing

Hver regressionsmodel har et valgfrit argument, reglig, til hvilket du kan angive en Y=-variabel som
f.eks. Y1. Ved udfarelsen bliver regressionsligningen automatisk lagret i den angivne Y=-variabel og
funktionen Y=- bliver valgt.

LinRea 12,315 4{-1, ¢ Flatl Flakz Flat:
":I=EI§+|'J -1 -2 -5 :ﬁlfl
b=17 333333333 1ax+b) Lislas¥s xﬁga -2u+], IITIT
=Ny=
i ™
MathPrint™ MathPrint MathPrint™
tl.2.33+L1:4{-1. - Floti FMAHE Flotz
2: "Sk*L:z wMy=
. t-1 -2 -5 wMe=
LinkEegdax+bd L1, =B -dE+l . 33333
Lza%=zNl IIIIII3
Classic Classic

Uanset om du angiver en Y=-variabel for reglig, lagres regressionsligningen altid i TI-84 Plus-
variablen RegEQ, som er punkt 1 pa undermenuen VARS Statistics EQ.

HY F TEST PTS
5&&99

L=
3th
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Bemaerk: Du kan bruge den faste decimalindstilling til at styre antal cifre, der er lagret efter
decimalkommaet i regressions-ligningen (kapitel 1). Hvis antal cifre begraenses til et mindre antal,
far det imidlertid indflydelse pa fitningens praecision.

Fremvisnings-tilstanden Diagnosticering

Nar du udferer visse regressionsmodeller, vil TI-84 Plus udregne og gemme diagnostiske vaerdier

for r (korrelationskoefficient) og r2 (forklaringsgrad) eller for R? (forklaringsgrad). Du kan
bestemme, hvorvidt disse veerdier skal vises ved at sla StatDiagnostics til eller fra pa
tilstandsskaermbilledet.

r og r? beregnes og lagres for fglgende regressionsmodeller:

LinReg(ax+b) LnReg PwrReg
LinReg(a+bx) ExpReg

R? beregnes og lagres for falgende regressionsmodeller:

QuadReg CubicReg QuartReg

rog r2, der beregnes for LnReg, ExpReg 0g PwrReg, er baseret pa lineaert transformerede data. |
ExpReg (y=ab”x), beregnes r og r2 pa In y=In a+x(In b).

Disse veerdier vises som standard ikke med regressionsmodellens resultater, nar den udferes,
men du kan sla fremvisningstilstanden for diagnosticeringen til eller fra ved at udfgre instruktionen
DiagnosticOn eller DiagnosticOff. Alle instruktionerne findes i CATALOG (kapitel 15).

CATALOG [A]
det.C
OiagnosticOff

FOiagnosticOn
dime

Bemaerk: Hvis du vil veelge DiagnosticOn eller DiagnosticOff fra hovedskeermbilledet, skal du trykke
pa [CATALOG] og vaelge instruktionen for den @nskede tilstand. Instruktionen indsaettes pa
hovedskaermbilledet. Tryk pa for at veelge tilstanden.

Nar der er valgt DiagnosticOn, vises diagnosticeringen sammen med resultaterne, nar der udfgres
en regressionsmodel.

OizagnosticOn

one
LinRegadax+b2 L1,
Lzl

Classic
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Nar der er valgt DiagnosticOff, vises diagnosticeringen ikke sammen med resultaterne, nar der
udfgres en regressionsmodel.

DiagnosticOff i FRe
Oore
LinRegtax+h) Lia g=ax+h
Lzl a=-2
b=1.333333333
Classic

Menuen STAT CALC

Menuen STAT CALC

Tryk pa [»] for at se menuen STAT CALC.

EDIT CALC TESTS

1l: 1-Var Stats Statistik med 1 variabel.

2: 2-Var Stats Statistik med 2 variable.

3: Med-Med Beregner en median-medianlinie.

4: LinReg (ax+b) Tilpasser en lineaer model til data.

5: QuadReg Tilpasser en kvadratisk model til data.
6: CubicReg Tilpasser en tredjegradsmodel til data.
7: QuartReg Tilpasser en fierdegradsmodel til data.
8: LinReg(atbx) Tilpasser en lineaer model til data.

9: LnReg Tilpasser en logaritmisk model til data.
0: ExpReg Tilpasser en eksponentiel model til data.
A: PwrReg Tilpasser en potensmodel til data.

B: Logistic Tilpasser en logistisk model til data.

C: SinReg Tilpasser en sinusformet model til data.
D: Manual Linear Fit Tilpasser en linezer ligning interaktivt til et Scatter plot.

For hvert punkt pa menuen STAT CALC vil standardlistenavnet veere L1 og L2, hvis der hverken er
angivet Xlistenavn eller Yiistenavn. Hvis der ikke angives hypliste, bliver standarden 1 forekomst af
hvert listeelement.

STAT-GUIDER i STAT CALC

Nar STAT WIZARDS er indstillet til ON i MODE, abnes en guide som standard. Guiden vil spgrge
efter de pakreevede og valgfri argumenter. | STAT CALC skal du veelge Calculate (beregn) for at
indsaette den udfyldte kommando i hovedskeermen og vise resultaterne i en midlertidig visning.
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Bemaerk: Efter en beregning er statistiske variabler tilgeengelige i menuenVARS.

TEACH T

CLAZEIC

Uned
ANEUERE: [ DEC_ FRAC
YEZ

GOTOFORKAT GRAFH:
ETATDIAGNOSTICE:
ETATHIZARDE: [

Ry g R 09, 0z,/10 1:19FH

]

Folgende skaermbilleder demonstrerer STAT WIZARDS fremgangsmaden for en STAT CALC

menukommando.

1. Tryk forst pa 0] for at veelge menuen STAT
CALC. Vealg 1 for at veelge 1 -Var Stats
menuen.

Bemaeerk: | dette eksempel er dataene blevet
indtastet i L1.

2. Guiden 1 -Var Stats abnes. Indtast veerdierne i guiden.
Rul ned til Calculate, og tryk pa [ENTER].

Bemaerk: FreqList er et valgfrit argument.

3. Resultaterne fra STAT CALC vises.

4. Tryk pa[+] for at rulle gennem dataene

Bemeerk: Dette er en midlertidig visning. Tryk pa
5 for at fa vist de statistiske variabler efter
rydning af den midlertidige resultatskaerm.

5. Tryk pa for at rydde dataene fra skaermen.

6. Tryk pa [] for at fa vist den indsatte, udfyldte
kommando.

Huvis tilstandsvalget for STAT WIZARD er OFF for hvert STAT CALC menupunkt, hvis hverken

EDIT

e

31
41
= H
=H
v

CubicRed
LEyartReg

Listili
FreqlList:
Calculate

TESTS
1-Yar Stats
2= Uar Stat=s

[1-Var Staty
Tax=10. 61724073
n=12
Mins=6, o

=14.1
Med=23.75
Clz=32,

1-Yar Stats Lo

Oone

Xlistname eller Ylistname er angivet, sa er standardlistenavnene L1 og L2. Hvis du ikke angiver fieqlist,

er standarden 1 forekomst af hvert listeelement.
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Hyppigheden af forekomster af datapunkter

Du kan angive en liste af dataforekomster eller hyppigheder (hypliste) for de fleste punkter pa
menuen STAT CALC.

Hvert element pa mypliste viser, hvor mange gange det tilsvarende datapunkt eller datapar
forekommer i det datasaet, du analyserer.

Hvis f.eks. L1={15,12,9,15} og LFREQ={1,4,1,3}, vil TI-84 Plus fortolke instruktionen 1-Var Stats L1,
LFREQ séaledes, at 15 optraeder én gang, 12 optraeder fire gange, 9 optraeder én gang og 15
optraeder tre gange.

Hvert element i iypliste skal veere > 0, og mindst ét element skal veere > 0.

Ikke-heltals hypliste-elementer kan bruges. Det er nyttigt, nar der indtastes hyppigheder udtrykt som
procenter eller dele, der tilsammen giver 1, men hvis hypliste indeholder ikke-heltalshyppigheder er
Sx og Sy ikke defineret, og der vises ingen veerdier for Sx og Sy i de statistiske resultater.

1-Var Stats

1-Var Stats (one-variable statistics) analyserer data med én malt variabel. Hvert element i aypliste er

hyppigheden af forekomsten af hvert tilsvarende datapunkt i Xiistenavn. hypliste-elementer skal vaere
reelle tal > 0.

1-Var Stats [Xlistenavn,hypliste]

1-Yar Stats LiaL
zl

ListilLi
FregqListiLZN
Calculate

2-Var Stats

2-Var Stats (two-variable statistics) analyserer data, der optraeder som par. Xlistenavn er den
uafthaengige variabel. Yiistenavn er den afheengige variabel. Hvert element i aypliste er hyppigheden af
de enkelte datapars forekomst. (Xlistenavn, Yiistenavn).

2-Var Stats [Xlistenavn, Ylistenavn,hypliste]

wlistili
Ylistile
FreqlList:
Calculate

Med-Med (ax+b)

Med-Med (median-median) tilpasser modelligningen y=ax+b til dataene ved brug af teknikken
median-medianlinien ved beregningen af punkterne x1, y1, x2, y2, x3 og y3. Med-Med viser
veerdierne a (haeldning) og b (y-skaeringspunkt).
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Med-Med [Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig]

Med—Med Lz Luy.%z [ed-Hxd]

u wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EegER:
Calculate

LinReg (ax+b)

LinReg (ax+b) (linear regression) tilpasser modelligningen y=ax+b til dataene ved brug af de
mindste kvadraters metode. Den viser veerdierne for a (haeldning) og b (y-skeeringspunkt). Nar der

er valgt DiagnosticOn, vises desuden veerdierne for r? ogr.

LinReg(ax+b)[Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig]

Ylistile
FreqlList:
Store EegER:
Calculate

QuadReg (ax?+bx+c)

QuadReg (quadratic regression) tilpasser andengradspolynomiet y=ax2+bx+c til dataene. Den viser

veerdier for a, b og ¢, nar der er valgt DiagnosticOn. Desuden vises en veerdi for R2. For tre punkter er
ligningen en polynomiumsfitning. For fire eller flere er det en polynomiumsregression. Der kreeves
mindst tre punkter.

QuadReg [Xlistenavn,Yiistenavn,hypliste,reglig]

AL dF: 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

CubicReg (ax3+bx+cx+d)

CubicReg (cubic regression) tilpasser tredje-gradspolynomiet y=ax3+bx2+cx+d til dataene og viser

veerdierne for a, b, c og d. Nar der er valgt DiagnosticOn, vises desuden en veerdi for R2. For fire
punkter er ligningen en polynomiumsfitning. For fem eller flere punkter er det en
polynomiumsregression. Der kraeves mindst fire punkter.

CubicReg [Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig]
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i CuticF 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

QuartReg (ax*+bx3+cx?+ dx+e)

QuartReg (quartic regression) tilpasser fierde-gradspolynomiet y=ax4+bx3+cx2+dx+e til dataene

og viser veerdierne for a, b, ¢, d og e. Nar der er valgt DiagnosticOn, vises desuden en veerdi for RZ.
For fem punkter er ligningen en polynomiumsfitning. For seks eller flere punkter er det en
polynomiumsregression. Der kraeves mindst fem punkter.

QuartReg [Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig]

At 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

LinReg (a+bx)

LinReg (a+bx) (linear regression) tilpasser modelligningen y=a+bx til dataene ved brug af de
mindste kvadraters metode og viser vaerdier for a (y-skaeringspunkt) og b (heeldning). Hvis der er

valgt DiagnosticOn, vises der desuden veerdier for r2 ogr.

LinReg(a+bx)[Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig|

wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

LnReg (a+b In(x))

LnReg (logarithmic regression) tilpasser modelligningen y=a+b In(x) til dataene ved brug af en
mindste kvadraters metode og transformerede veaerdier In(x) og y. Der vises vaerdier for a og b.

Hvis der er valgt DiagnosticOn, vises der desuden vaerdier for r? ogr.

LnReg [Xlistenavn,Ylistenavn, hypliste,reglig]

[LnFic3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate
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ExpReg (ab%)

ExpReg (exponential regression) tilpasser modelligningen y=ab* til dataene ved brug af en mindste
kvadraters fitning og transformerede veerdier for x og In(y). Der vises veerdier for a og b. Hvis der

er valgt DiagnosticOn, vises der desuden veerdier for r? ogr.

ExpReg [Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig]

N ¢ i 7]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

PwrReg—(ax®)

PwrReg (power regression) tilpasser modelligningen y=axb til dataene ved brug af en mindste
kvadraters metode og transformerede veerdier In(x) og In(y). Der vises veerdier for a og b. Hvis der

er valgt DiagnosticOn, vises der desuden vaerdier for r® og r.

PwrReg [Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig)

Nt Fi: 3]
wlistili
Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

Logistic—c/(1+a+e X

Logistic tilpasser modelligningen y=c/(‘|+a*e'bx) til dataene ved brug af en iterativ mindste
kvadraters metode. Der vises veerdier for a, b og c.

Logistic [Xlistenavn,Ylistenavn,hypliste,reglig]

Ylistile
FreqlList:
Store EexER:
Calculate

SinReg—a sin(bx+c)+d

SinReg (sinusoidal regression) tilpasser modelligningen y=a sin(bx+c)+d til dataene ved brug af en
iterativ mindste kvadraters metode. Der vises vaerdier for a, b, ¢ 0og d. Der kraeves mindst fire
datapunkter. Der kraeves mindst to datapunkter pr. periode for at undga tvetydige
hyppighedsvurderinger.
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SinReg [iterationer,Xlistenavn, Ylistenavn,periode,reglig]

[5ink«3]
Iterations:3
wlistili
Ylistilez
Feriods
Store EexER:
Calculate

iterationer er det maksimale antal gange algoritmen gentages for at finde en Igsning. Veerdien for
iterationer kan veere et heltal mellem > 1 og < 16 inkl. Hvis det ikke er angivet, er standarden 3.
Algoritmen finder maske en lgsning, far iterationer er ndet. Normalt giver store veerdier for iterationer
lzengere beregningstider og starre ngjagtighed for SinReg, og omvendt.

Et gaet af periode er valgfrit. Hvis der ikke angives periode, skal forskellen mellem veaerdierne i
Xlistenavn veere lige store. Hvis periode angives, finder algoritmen muligvis en Igsning hurtigere, eller
den finder en Igsning, som ikke ville veere blevet fundet, hvis der ikke havde veeret angivet en
veerdi for periode. Hvis du ikke angiver periode, skal forskellene mellem veerdierne i Xiistenavn vaere
ens og sorteret i stigende reekkefglge.

Bemaerk: Resultatet af SinReg er altid i radianer, uanset indstillingen af Degree/Radian.

Der vises et eksempel pa SinReg pa naeste side.

Eksempel pa SinReg: Timer med dagslys i Alaska i en 1-ars periode

Beregn regresssionsmodellen for antallet af timer med dagslys i Alaska i en periode pa 1 ar.

seql X ¥. 12361, 36 Flokz  Flok:
axL1545.5.8:11-1 off
F.3:16.5:19,19.5 upe: B = dh
217.14.5:12.5, 8. —> L= sy
S:6.0: 3.9 +Lz Alistild

9.5 8 11 13.5 .. Ylistilez

[ | Mark: o B
Classic

g=gks1ntbxto ) +d

=6, rrE292445

b=. 81862697853 >
c=-1.21534935732

d=12.18138372 _
[ |

<+—1 periode —»

Hvis dataene er "noisy", opnas der bedre konvergensresultater, hvis der angives en praecis
vurdering af periode. Du kan fa et geet af periode pa en af to mader:

* Plot dataene og foretag en sporing for at bestemme x-afstanden mellem begyndelsen og
slutningen af en hel periode. lllustrationen herover og til hgjre viser en hel periode grafisk.

Kapitel 12: Statistik 203



* Plot dataene og foretag en sporing for at bestemme x-afstanden mellem begyndelsen og
slutningen af N hele perioder. Dividér den samlede afstand med N.

Efter forste forsgg pa at anvende SinReg og standardvaerdien for iterationer for at tilpasse dataene, vil
fitningen muligvis veere tilnsermelsesvis korrekt, men ikke optimal. Hvis du @nsker en optimal fitning,
skal du udfgre SinReg 16,Xlistenavn,Ylistenavn,2ntlb, hvor b er veerdien, som du fik sidst, du udfarte
SinReg.

Manuel linezer tilpasning

Med kommandoen Manual Linear Fit kan du visuelt tilpasse en lineaer funktion til et punktdiagram.
Kommandoen Manual Linear Fit er et punkt i menuen [CALC].

Efter indtastning af listedata og gennemsyn af det statistiske plot vaelges funktionen Manual-Fit.

1. Trykpa for at vise menuen Stat. Tryk pa ] forat [EQTT TESTES
vaelge CALC. Tryk flere gange pa (] for at rulle ned og g“ﬂl:lE EE' athd
markere D:Manual-Fit. Tryk pa [ENTER]. Der vises en a: EQPEEQ
fritflydende marker i skaermens centrum. E EW‘REE‘

odistic
C:SinRed
IHManual-Fit

2. Tryk pa markarens navigationstaster ([«] (+][{][] ) for at i_/"'“
flytte markgren til den gnskede placering. Tryk pa a"
for at markere det forste punkt. N

3. Tryk pa markerens navigationstaster ((«] [*][][»]), for at
flytte til naeste placering. Tryk pa [ENTER]. Dermed vises

en linje, der indeholder de to markerede punkter.

Den lineaere funktion vises. Manual-Fit ligningen vises pa formen Y=mX+b. Den farste parameters
aktuelle veerdi fremheeves i det symbolske udtryk.

AEndring af parametervaerdier

Tryk pa markarens navigationstaster ([«] ] ) for at flytte fra ferste parameter (m) eller (b) anden
parameter. Du kan trykke pa ogskrive en ny og skrive en ny parameterveerdi. Tryk pa
for at vise den nye parametervaerdi. Nar du redigerer vaerdien af den valgte parameter, kan
redigeringen omfatte indsaetning, sletning, overskrivning eller et matematisk udtryk.

TMGIEV : ?:1.5151}:? !
m:éll b:éﬁr[

Skeermbilledet viser dynamisk den reviderede parameterveerdi.Tryk pa for at gennemfare
&ndringen af den markerede parameter, gem veerdien og opdater den viste graf. Systemet viser
den reviderede parameterveerdi i det symbolske udtryk Y=mX+B, og opdaterer grafen med den
opdaterede manuelt tilpassede linje.
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Veelg [auiT] for at afslutte grafskeermbilledet. Regneren gemmer det aktuelle udtryk mX+b i Y1
og aktiverer denne funktion til graftegning. Du kan ogsé veelge Manual-Fit i Hovedskarmen. Du
kan enten indtaste en anden Y-Var som f.eks. Y4 og derefter trykke pa [ENTER]. Dermed abner du
grafskaermbilledet, og derefter indsaetter du den manuelle tilpasningsligning i den angivne Y-Var. |

dette eksempel Y4.

Statistiske variable

De statistiske variable bliver beregnet og lagret som vist herunder. Tryk pa og veelg

5:Statistics for at fa adgang til at benytte disse variable i udtryk. Veelg dernaest undermenuen

VARS, som ses i sgjlen under menuen VARS. Hvis du redigerer en liste eller zendrer analysetype,

slettes alle de statistiske variable.

Statmed1  Stat med 2 Menuen
Variable var var Andet VARS
Gennemsnittet af x-veerdier X X XY
Summen af x-veerdier ZX X
Summen af x?-veerdier NG X2
Standardafvigelse af en stikprave Sx Sx XY
af x
Populationsstandardafvigelsen af x oX oX XY
Antal datapunkter n n XY
Gennemshnittet af y-veerdier y XY
Summen af y-veerdier Xy
Summen af y2-vaerdier Zy2
Standardafvigelse af en stikprave Sy XY
afy
Populationsstandardafvigelsen af y oy XY
Summen af x *y 2Xxy z
Minimum af x-vaerdier minX minX XY
Maksimum af x-veerdier maxX maxX XY
Minimum af y-vaerdier minY XY
Maksimum af y-vaerdier maxyY XY
Farste kvartil Q1 PTS
Median Med PTS
Tredje kvartil Q3 PTS
Regressions-/fitningskoefficienter a,b EQ
Koefficienter i polynomier, Logistic a, b,c, EQ
og SinReg d, e
Korrelationskoefficient r EQ
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Statmed1 Stat med 2 Menuen

Variable var var Andet VARS

Determinationskoefficient 2 R2 EQ

Regressionsligning RegEQ EQ

Punkter (kun Med-Med) x1,y1, X2, PTS
y2, x3, y3

Q1 and Q3

Det farste kvartil (Q1) er medianen af punkterne mellem minX og Med (median). Det tredje kvartil
(Q3) er medianen af punkterne mellem Med og maxX.

Statistisk analyse i et program

Indtastning af statistiske data

Du kan indtaste statistiske data, beregne statistiske resultater og tilpasse modeller til data fra et
program. Du kan indtaste statistiske data i lister direkte i programmet (kapitel 11).

FROGEAM: STATS
01,2, 3220
HE il ER e P R

Statistiske beregninger
Folg fremgangsmaden herunder for at udfgre en statistisk beregning fra et program.

Veelg typen af beregning fra menuen STAT CALC fra en tom linie i programeditoren.

2. Indtast navnene pa de lister, der skal bruges i beregningen. Adskil listenavnene med et
komma.

3. Indtast et komma og navnet pa en Y=-variabel, hvis du vil lagre regressionsligningen i en Y=-
variabel.

PROGRAM: STATS
PL1.2.3%0

Cl b WP PR i L I
iLinEegcax+bs L1
:IiE:I‘I'IE

Statististisk plotning

Sadan plottes statistiske data i lister

Du kan plotte statistiske data, som er lagret i lister. De seks tilgeengelige typer grafer, der kan
bruges, er: punktgrafer, xyLine, histogram, modificeret kassegraf, almindelig kassegraf og normal
sandsynlighedsgraf. Der kan defineres op til tre plotninger ad gangen.
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Falg fremgangsmaden herunder for at plotte statistiske data i lister.

1. Gem de statistiske data i én eller flere lister.
2. Veelg eller fraveelg Y=-ligninger efter behov.
3. Definér den statistiske plotning.

4. Aktiver de grafer, der skal vises.

5. Definér udsnitsvinduet.

6. Vis og undersag grafen.

Punktgrafer

Med Scatter (.--) plottes datapunkterne fra Xlist og Ylist som koordinater, der viser de enkelte
punkter som en firkant (O), et plus (+) eller en prik ( + ). Xlist og Ylist skal have samme leengde. Du
kan bruge den samme liste til Xlist og Ylist.

Flokz  Flotz +
ﬁ off +
[ H L= dhw .

xyLine

xyLine () er en punktgraf, hvor datapunkterne plottes og forbindes i den reekkefalge, de
forekommer i Xlist og Ylist. Maske gnsker du at bruge SortA( eller SortD( til at sortere listerne, for
du plotter dem.

Flutd F\@ Flokz
]

daFel o Nl

Histogram

Histogram (dIi.) plotter data med én variabel. Vaerdien af vinduesvariablen Xscl bestemmer
bredden af de enkelte blokke, begyndende ved Xmin. ZoomStat justerer Xmin, Xmax, Ymin og
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Ymax til at omfatte alle veerdier, og justerer desuden Xscl. Uligheden (Xmax - Xmin) /Xscl < 47
skal veere sand. En veerdi, der ligger pa graensen af en blok, taelles med i blokken til hgjre.

Flokz  Flotz
o
uPe:k; L=~

HH- HIH [
alistilq
Frex:il

FiLi

min=zE 481208
maxs 26 985507 n=1z

Modificeret kassegraf

ModBoxplot (:tt=-) (modified box plot) plotter data med en variabel ligesom almindeligt kasseplot,
med undtagelse af punkter der er 1,5 * mellemkvartilomradet ud over kvartilerne.
(Mellemkvartilomradet er defineret som forskellen mellem tredje kvartil Q3 og farste kvartil Q1.) Disse
punkter plottes individuelt ud over sidelinien ved hjzelp af det meerke, Mark (O, + eller ¢), du veelger.
Du kan spore disse punkter, som kaldes vildskud.

Indtastningslinien for vildskudspunkter er x=, undtagen nar vildskuddet er maksimumpunktet
(maxX) eller minimumpunktet (minX). Hvis der findes vildskud, vises et x= i slutningen af de enkelte
sidelinier. Hvis der ikke findes vildskud vil minX og maxX veere indtastningslinier i slutningen af de
enkelte sidelinier. Q1, Med (median) og Q3 definerer kassen.

Kassegrafer plottes med hensyn til Xmin og Xmax, men Ymin og Ymax ignoreres. Nar der plottes to
kassegrafer, bliver den farste plottet gverst pa skeermbilledet og den anden i midten. Hvis der
plottes tre, bliver den farste plottet gverst, den anden i midten og den tredje i nederst.

%"?1 min *
2iP1otZ. 0n ” {1
HH- Lz 1 +
JiP1lot3. 08
L1 Lz o«
4LPlot=01f Q=45

Almindelig kassegraf

Boxplot (II.) (regular box plot) plotter data med én variabel. Sidelinierne pa grafen straekker sig
fra det mindste datapunkt i saettet (minX) til det farste kvartil (Q1) og fra tredje kvartil (Q3) til
maksimumpunktet (maxX). Kassen defineres ved hjaelp af Q1, Med (median) og Q3.

Kassegrafer plottes med hensyn til Xmin og Xmax, men Ymin og Ymax ignoreres. Nar der plottes to

kassegrafer, bliver den fgrste plottet gverst og den anden bliver plottet i midten. Hvis der plottes
tre grafer, bliver den fgrste plottet gverst, den anden i midten og den tredje nederst.

1:Drawn I
ot On :

Flota i o1 [ b
2iPlotZ. 0On :

Fleb.i S T
JiP1ot3 08 :

THL: 1 :
4LPlot=01f Hed=i0 .. .............
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Normalfor-delingsplot

NormProbPlot (=) (normal probability plot) plotter en hver observation X i Data List kontra den
tilsvarende brgkdel z i standardnormalfordelingen. Hvis de plottede punkter ligger teet ved en ret
linie, viser det, at dataene er normalfordelte.

Indtast et gyldigt navn i feltet Data List. Veelg X eller Y for indstillingen Data Axis.

Hvis du veelger X, plotter TI-84 Plus dataene pa x-aksen og z-vaerdierne pa y-aksen.

Hvis du vaelger Y, plotter TI-84 Plus dataene pa y-aksen og z-veerdierne pa x-aksen.

gihdHani35=2=99
y
E35.114369?5 6.

Flotd Plotz  EFE
7 Off
daFel b = dhy
HH-- HIH
[ats Listily

[lat.a Axis:
[ark: o +

FZ:LY

A

ar I_.-"
] l‘"

H=.35.51321E ¥=.74e1B519

Definition af plotninger

Folg fremgangsmaden herunder for at definere en graf.

1.

2.

3.

Tryk pa [STAT PLOT]. Menuen STAT PLOTS vises med de aktuelle plotdefinitioner.

Tryk pa for at veelge On, hvis du @nsker at plotte de statistiske data med det samme.

Definitionen lagres, uanset om du veelger On eller Off.
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4. Veelg graftype. De enkelte typer indtastningslinier for valget er beskrevet i denne tabel:

Data Data
Plot Type XList YList Mark Freq List Axis
L Scatter ] « ] a a a
|~ xyLine “ ] “ Q Q Q
JI- Histogram “ Q Q ] Q Q
1= ModBoxplot | Q | « a Qa
11+ Boxplot | Q a « a Qa
|~ NormProbPlot Qa a « a « «

5. Indtast listenavne eller vaelg valgmulighederne for graftypen.
+ Xlist (listenavn med uafhaengige data)
* Yilist (listenavn med afheengige data)
* Mark (O, +ellere)
*  Freq (hyppighedsliste for Xlist-elementer, standarden er 1)
* Data List (listenavn for NormProbPlot)

» Data Axis (aksen som Data List skal plottes pa).

Visning af andre statistiske ploteditorer

Hvert statistisk plot har en szerskilt statistisk ploteditor. Navnet pa det aktuelle statistiske plot (Plot1,
Plot2 eller Plot3) er fremhaevet pa den statistiske ploteditors @verste linie. Tryk pa (4] og D] for at flytte
markgren til navnet pa gverste linie og tryk dernzest pa for at se den statistiske ploteditor for et
andet plot. Den statistiske ploteditor for det valgte plot vises og det valgte navn forbliver fremhaevet.

Flotz  Flot:
N
TaFes L= dhw

HH- HIH [T
alistilq
Wlistilz
Mark: B

+

Aktivering og deaktivering af statistiske plot

Statistiske plot kan aktiveres eller deaktiveres ved hjselp af PlotsOn og PlotsOff i
hovedskeermbilledet eller fra et program. Uden plotnummer aktiverer PlotsOn alle plotninger og
PlotsOff deaktiverer alle plotninger. Med et eller flere plotnumre (1, 2 og 3), aktiverer PlotsOn
specifikke plotninger, og PlotsOff deaktiverer specifikke plotninger.
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PlotsOff [1,2,3]
PlotsOn [1,2,3]

Oone LU

Flot=0n 3 Hh-
Oone 2iF

[ | L=
3P

Bemaerk: Du kan ogsa aktivere og deaktivere statistiske plotninger pa Y=-editorens gverste linie
(kapitel 3).

Definition af udsnitsvinduet

Statistiske plotninger vises pa den aktuelle graf. Tryk pa og indtast veerdierne for

vinduesvariablene for at definere udsnitsvinduet. ZoomStat redefinerer udsnitsvinduet, saledes at
alle statistiske datapunkter vises.

Sporing af en statistisk plotning
Nar du sporer en punktgraf eller xyLine, begynder sporingen ved forste element i listen.

Nar der spores i et histogram, flytter markeren sig fra gverst i midten af én blok til gverst midt i den
naeste, startende med fgrste blok.

Nar du sporer en kassegraf, begynder sporingen ved Med (median). Tryk pa [ for at spore til Q1
og minX. Tryk pa ] for at spore til Q3 og maxX.

Nar der trykkes pa [] eller pa [] for at flytte til en anden graf eller til en anden Y=-funktion, flytter
sporingen til det aktuelle punkt eller begyndelsespunktet pa denne graf (ikke til naermeste pixel).

Formatindstillingen ExprOn/ExprOff geelder statistiske plotninger (kapitel 3). Nar der er valgt
ExprOn bliver plotnummeret og de plottede datalister vist i gverste venstre hjgrne.

Statistisk plotning i et program

Definition af en statistisk plotning

Hvis der skal vises en statistisk plotning fra et program, skal du definere plotningen og dernaest
vise grafen.

Hvis der skal defineres en statistisk plotning fra et program, skal du begynde pa en tom linie i
programeditoren og indtaste data i én eller flere lister og dernzest felge fremgangsmaden
herunder.

1. Tryk pa [STAT PLOT] for at se menuen STAT PLOTS.
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Tryk pa [STAT PLOT] [»] for at se menuen STAT TYPE.

FLOTS 2 MARK
EﬂSca e
#dline
JiHistog9ram
% ModBoxFlot
=Y

BoxrFlot
HormProbPlot.

Veelg graftype. Dens navn indsaettes ved markgren.

PROGEAM: PLOT

P12 3.4

P PR s e
FPlot2oScatterl

Tryk pa [1]. Indtast et eller flere listenavne adskilt af kommaer.

Tryk pa 1] [STAT PLOT] ] for at se menuen STAT PLOT MARK. (Dette trin er ikke ngdvendigt,
hvis du valgte 3:Histogram eller 5:Boxplot i trin 4.)

FLOTS TYPE (G2

i+

KH

Veelg typen af meerke (O eller + eller ¢) for hvert punkt, der indsaetter maerkesymbolet ved
markgren.

Tryk pa for at afslutte kommandolinien.

PROGEAM: PLOT
P12 3.4
P PR s e
tPlotZ2iScatterlL
IiLE: ol
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Visning af en statistisk plotning fra et program

Brug instruktionen DispGraph eller en vilkarlig ZOOM-instruktion for at se en graf fra et program
(kapitel 3).

FPROGRAM: PLOT FPROGRAM: PLOT

HEN PR P eI | HEN PR P eI |
HER=TE P = ] I HER=TE P = ] I
iPlotZ2cScatter.L iPlotZ2cScatter.L
1:|__2:ﬂ:' 1:Lzsm2)
EEISPEFEPH =Eonm5tat
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Kapitel 13:
Empiriske statistikker og fordelinger

Indledning: Gennemsnitshgjden for en population

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Lad os antage, at du gnsker at beregne gennemsnitshgjden for populationen af kvinder i eksemplet
nedenunder. Da hgjden i en biologisk population er en tilneermet normalfordeling, kan der anvendes
en t-fordeling til beregningen af middelvaerdien. De 10 hgjdeveerdier nedenunder er de fagrste 10 af
90 veerdier, der er tilfeeldigt genereret fra en normalt fordelt population, med udgangspunkt i en
middelvaerdi pa 165,1 cm og en standardafvigelse pa 6,35 cm (randNorm(165.1,6.35,90) med en
kerneveerdi pa 789).

Hojde (i centimeter) for 10 kvinder

169,43 168,33 159,55 169,97 159,79 181,42 171,17 162,04 167,15 159,53

1. Tryk pa for at se den statistiske listeeditor. X Lz 1

Tryk pa [4] for at flytte markgren til L1, og tryk herefter
pa [INS] for at indsaette en ny liste. Prompten Name=
vises i nederste linje. 1-markaren viser at alfalasen er
til. De eksisterende kolonner med listenavne flyttes til  |fjzme=0
hgijre.

Bemark: Den statistiske editor ser muligvis ikke ud
som pa billedet. Dens udseende afhaenger af, hvilke
lister der er lagret.

2. Indtast [H] [G] [H] [T] ved prompten Name=, og tryk pa [ugat  |L1 Lz 1
for at oprette listen, der gemmer data for m—______|______
kvindernes hgjde.

Tryk pa [+] for at flytte markgren ind i farste reekke pa
listen. HGHT(1)= vises pa nederste linje. Tryk pa [ENTER]. [wartins =

3. Tryk pa 169 (] 43 for at indtaste veerdien af hgjden. HGHT L1 Lz ]
Veerdien vises pa nederste linie, mens du indtaster iea.nd
den. i
16715
Tryk pa [ENTER]. Veerdien vises i farste raekke og
markarrektanglet flytter til naeste reekke. HGHT (112 =

Indtast de @vrige ni hgjdevaerdier p4 samme made.

4. Tryk pa [STAT][{] for at se menuen STAT TESTS. Tryk p&d [EOIT CALC 1=EaE
[+], indtil 8:Tinterval er fremhaevet. %ngggﬁiémgt
d12-SampTTest .
Sil-ProrgTest
&i2-PrordTest
riZlnteruval..
ETInteruval..
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5. Tryk pa for at veelge 8:Tinterval. Den empiriske [ gl |
statistiske editor for TInterval vises. Hvis der ikke er ETE% Stats
valgt Data for Inpt:, skal du trykke pa [{ for at Frea:l
veelge Data. C-Leweslsad

Calculate
Tryk pa [+ [LIST] og tryk pa (=] indtil HGHT er

markeret, tryk herefter pa [ENTER].

Tryk pa =] =] (1] 99 for at indtaste et konfidensniveau pa
99 pa indtastningslinien C-Level:.

6. Tryk pa (=] for at flytte markgren til Calculate. Tryk pa I T Init |
[ENTER). Konfidensintervallet beregnes og resultaterne af éiﬁ é?giém' 242
Tinterval vises pa hovedskaermbilledet. 5;{?%_ SE7FSTaRIT

ﬁ:

Fortolkning af resultaterne.

Den forste linie, (159.74,173.94), viser, at konfidensintervallet pa 99 procent af
populationsmiddelvaerdien ligger mellem ca. 159,7 cm og 173,9 cm. Det giver en spredning pa ca.
14,2 cm.

Konfidensniveauet pa 0,99 viser, at vi i et stort antal stikprever forventer, at 99 procent af de
beregnede intervaller indeholder populationsmiddelvaerdien. Den faktiske middelveerdi af den
population, der indgik i stikpraverne, er 165,1 cm, som ligger i det beregnede interval.

Den anden linie viser middelhgjden i den stikprave, der blev anvendt til at beregne dette interval.
Den tredje linie viser stikprgvens standardafvigelse. Den nederste linie viser stikprgvens stgrrelse.

Hvis du vil opna en mere ngjagtig afgraensning af populationsmiddelvaerdien p af kvindernes hajde,
skal stikprevens starrelse forages til 90. Brug en prevemiddelvaerdi X pa 163,8 og en
stikprgvestandardafvigelse Sx pa 7,1 beregnet pa basis af den stgrre tilfaeldige stikprave. Brug
denne gang inputmuligheden Stats (statistikresultater).

1. Tryk pa (4] 8 for at se den empiriske statistiske
editor for Tinterval. InrtiDats SR
=i 186,535
Tryk pa ] for at vaelge Inpt:Stats. Editoren skifter, E}‘ig SEFETILIT..
sa du kan indtaste statistikresultater som input. C-Lewel:99
Calculate
2. Trykpa(z]163[]8 for at lagre 163,8 i X. TInkzrval
InFti0ata EEE
Tryk pa 7 (-] 1 [ENTER] for at lagre 7,1 i Sx. ﬁ?T?EiS B
WA
Tryk pa 90 for atlagre 90 i n. rs 98
C—-Leweligq
Calculate
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3. Tryk pa [+] for at flytte markearen til Calculate og tryk pa TInkeryal
for at beregne det nye 99 procents
konfidensinterval. Resultaterne vises pa

hovedskaermbilledet.

&
163,58
3

= Lo
113 1=
E =] T

1.83:1853.772

Hvis hgjdefordelingen i en population af kvinder er normalfordelt med en middelvaerdi u pa 165,1
cm og en standardafvigelse o pa 6,35 centimeter, hvilken hgjde overstiges da med kun 5 procent

af kvinderne (95. percentil)?

4. Tryk pa for at rydde hovedskaermbilledet.
Tryk pa [DISTR] for at vise menuen DISTR

(fordeling).

5. Tryk pa 3 for at &bne guiden invNorm(. Angiv

oplysningerne Pa fglgende made:

Trykpa[(J95(-]165 ] 1[-J6 ] 35(-] (95 er

arealet, 165,1 er u, og 6,35 er o).

6. Tryk pa for at indseette funktionen og igen

pa for at beregne resultatet.

ORAL
normal Fdf C
frhormal cdf o

inwHorme .95, 165
175. 5442285

Resultatet ses pa hovedskaermbilledet. Det viser at 5 procent af kvinderne er hgjere end 175,5 cm.

Lav nu en graf og skraver de hgjeste 5 procent af populationen.

7. Tryk pa [WINDOW], og indstil Window-variablerne til

disse veerdier

Xmin=145 Ymin=".02
Xmax=185 Ymax=.08

Xscl=5 Yscl=0

8. tryk pa [DISTR] [»] for at vise menuen

DISTR DRAW.

WIHOOW
Amin=145
Amax=185
wscl=5
VYmin=-.82
Vmax=.88
Ve l=@

Jares=1
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10. Angiv 175 [] 5448205 som nedre graense, og tryk

1.

Tryk pé [ENTER] for at &bne en guide til angivelse af Ehadehorr]
ShadeNorm( parametrene. lower: ~1g93
UFFEer -
il
|
Draw

2 i lower: 173, 2443,
pa (=]. Angiv 1 [EE] 99 som @vre graense, og tryk bt =

pa [+]. Angiv middelveerdien u pa 165 [-] 1 for pries. 1
normalfordelingen, og tryk pa (). Angiv en Ti6. 33
standardafvigelse ¢ pa 6 [] 35. (TR

Tryk pa (=] for at vaelge Draw, og tryk derefter pa
for at plotte og skyggeleegge normalkurven.

Area er arealet af omradet over 95. percentil. low er
nedre graense. up er gvre graense.

Arga=.0g
Tow=17E.E4E up=1E99

Empiriske statistiske editorer

Visning af de empiriske statistiske editorer

Nar der vaelges en hypotesetest eller en konfidensintervalinstruktion fra hovedskaermbilledet,
bliver den tilhgrende empiriske statistiske editor vist. Editorerne varierer afhaengig af de enkelte
testes' eller intervallers krav til inputtet. Nedenunder ses den empiriske editor for T-Test.

[T-Test]
InFLIipELE Stats
HO: A
Listili
Frex:l

TH LD KD
Calculate Oraw

Bemaerk: Nar du veelger instruktionen ANOVA(, bliver den indsat pa hovedskaermbilledet. ANOVA( har
intet editorskaermbillede.

Brug af en empirisk statistisk editor

Folg fremgangsmaden herunder for at bruge en empirisk statistisk editor.

1.

o M 0N

Veelg en hypotesetest eller et konfidensinterval fra menuen STAT TESTS. Den tilhgrende editor
vises.

Veelg Data eller Stats input, hvis valgmuligheden findes. Den tilhgrende editor vises.
Indtast reelle tal, listenavne eller udtryk for hvert argument i editoren.
Veelg den alternative hypotese (#, < eller >) der skal testes mod, hvis valgmuligheden findes.

Veelg No eller Yes for indstillingen Pooled, hvis valgmuligheden findes.
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6. Veelg Calculate eller Draw (hvis Draw findes) for at udfere instruktionen.
» Hvis du veelger Calculate, vises resultaterne pa hovedskaermbilledet.

* Hvis du veelger Draw, vises resultaterne pa en graf.

Dette kapitel beskriver valgene i trinnene ovenfor for hver enkelt hypotesetest og konfidensinterval.

Veelg Data-eller Veelg en
Stats-input - InFL:IERE Stats alternativ
i E"ai ] hypotese
Indtast veerdier 1=t2l1
- Fre«:l
for argumenter i £pg B Veelg Calculate
Calculate Draw eller Draw

Valg af Data eller Stats

De fleste empiriske statistiske editorer beder dig veelge én af to typer input. (1-PropZint og

2-PropZTest, 1-PropZint og 2-PropZint, XZ-Test, X2G0F-Test, LinRegTInt, og LinRegTTest gar det
ikke).

* Veelg Data for at indtaste datalister som input.
* Veelg Stats for at indtaste statistikresultater, som f.eks. X, Sx og n, som input.

Flyt markgren til enten Data eller Stats og tryk pa [ENTER].

Indtastning af veerdierne for argumenter

Empiriske statistiske editorer kraever en veerdi for hvert argument. Hvis du ikke ved, hvad et
bestemt argumentsymbol betyder, kan du finde det i tabellerne Intervalbeskrivelse af empiriske

statistikinput.

Nar der indtastes vaerdier i en af de empiriske editorer, lagres de i hukommelsen i TI-84 Plus, sa
du kan kgre mange tester eller intervaller uden at skulle indtaste vaerdierne igen.

Valg af en alternativ hypotese (= < >)

De fleste hypotesetests' empiriske statistiske editorer beder dig vaelge én af tre alternative
hypoteser.

+ Den fagrste er en # alternativ hypotese, som f.eks. p#p, for Z-Test.

+ Den anden er en < alternativ hypotese, som f.eks. p1<u2, for 2-SampTTest.

+ Den tredje er en > alternativ hypotese, som f.eks. p1>p2 for 2-PropZTest.

Flyt markgren til den gnskede alternative hypotese og tryk pa for at veelge en alternativ
hypotese.
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Valg af indstillingen Pooled

Pooled (kun 2-SampTTest og 2-SampTInt) angiver, om varianserne skal slas sammen ved
beregningen.
* Veelg No, hvis varianserne ikke skal slds sammen. Populationsvarianser kan vaere forskellige.

* Veelg Yes, hvis varianserne skal sldas sammen. Der tages udgangspunkt i at
populationsvarianserne er lige store.

Flyt markgren til Yes og tryk pa for at veelge indstillingen Pooled.

Valg af Calculate eller Draw til en hypotesetest

Du skal veelge, om du gnsker at se de beregnede resultater pa hovedskeermbilledet (Calculate)
eller pa grafskeermbilledet (Draw), nar alle argumenter til en hypotesetest er indtastet i en empirisk
statistisk editor.

* Calculate beregner testresultaterne og viser resultaterne pa hovedskaermbilledet.
« Draw tegner en graf af testresultaterne og viser teststatistikken og p-vaerdien sammen med
grafen. Vinduesvariablene justeres automatisk, sa de passer til grafen.

Flyt markgren til den gnskede indstilling og tryk pa for at vaelge Calculate eller Draw.
Instruktionen udfgres straks.

Valg af Calculate til et konfidens-interval

Veelg (Calculate) for at se resultatet, nar alle argumenter til en hypotesetest er indtastet i en empirisk
statistisk editor. Indstillingen Draw er ikke tilgaengelig.

Nar du trykker pa [ENTER], beregner Calculate konfidensintervalresultaterne og viser resultaterne pa
hovedskeermbilledet.

Tilsidesattelse af de empiriske statistiske editorer

Veelg den gnskede instruktion fra menuen CATALOG for at indseette en hypotesetest- eller
konfidensintervalinstruktion pa hovedskaermbilledet uden at vise den tilhgrende empiriske
statistiske editor. Tillaeg A beskriver syntaksen for input for de enkelte hypotesetester og
konfidensintervaller.

[2-SamrZTest( |

Bemaerk: Du kan indseette en hypotesetest- eller konfidens-intervalinstruktion pa en kommandolinie i
et program. | programeditoren skal du veelge instruktionen fra menuen CATALOG eller STAT TESTS.
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Menuen STAT TESTS

Menuen STAT TESTS

Tryk pa (4] for at se menuen STAT TESTS. Nar du veelger en empirisk statistisk instruktion,
vises den tilhgrende statistiske editor.

De fleste STAT TESTS-instruktioner lagrer nogle output-variable i hukommelsen, hvoraf de fleste
findes i undermenuen TEST (menuen VARS, 5:Statistics). En liste over disse variable finder du i
tabellen Test- og intervaloutput.

EDIT CALC TESTS
Zz-Test...
T-Test...
2-SampZTest...
2-SampTTest. ..
1-PropZTest...
2-PropZTest...
ZInterval...
TInterval...

2-SampZInt...

o W 0o N o O w NN

2-SampTInt...

1-PropZInt...

W

2-PropZInt...

Q

X2—Test...

@)

¥2-GOF Test...
2-SampFTest. ..
LinRegTTest. ..

LinRegTInt...

- @ =™

ANOVA (

Test for enkelt p, kendt c.

Test for enkelt ., ukendt c.

Test der sammenligner 2 p’er, kendte c’er.
Test der sammenligner 2 p’er, ukendte c'er.
Test for 1 proportion.

Test der sammenligner 2 proportioner.
Konfidensintervaller for 1 p, kendt c.
Konfidensintervaller for 1 p, ukendt G.

Konfidensintervaller for forskellen mellem 2 p’er, kendte c’er.

Konfidensintervaller for forskellen mellem 2 p’er, ukendte o’s.

Konfidensintervaller for 1 proportion.
Konfidensintervaller for forskellen mellem 2 proportioner.

Chikvadrattest for 2-vejs tabeller.
Chikvadrattest Goodness of Fit-test)

Test der sammenligner 2 c’er.
t-test for regressionsheeldning og p.
Konfidensinterval for lineger regressionshaeldning b

Envejsanalyse af variansen

Bemaerk: Nar der er beregnet en ny test eller et nyt interval, bliver alle tidligere outputvariable

ugyldige.

Empiriske statistiske editorer til STAT TESTS-instruktionerne

Dette kapitel indeholder beskrivelsen af de enkelte STAT TESTS-instruktioner og viser den seerlige
empiriske statistiske editor for hver instruktion med eksempler pa argumenter.

Kapitel 13: Empiriske statistikker og fordelinger

220



« Beskrivelser af instruktioner, hvor der kan vaelges mellem Data og Stats, indeholder begge
typer inputskaermbilleder

» Beskrivelser af instruktioner, hvor der ikke kan veelges mellem Data og Stats, viser kun ét
inputskeermbillede.

Beskrivelsen af de enkelte instruktioner viser det eneste mulige outputskaermbillede for denne
instruktion med eksempler pa resultater.

»  Beskrivelser af instruktioner, hvor der kan vaelges mellem Calculate og Draw, indeholder begge
typer skaermbilleder: beregnede og grafiske resultater.

»  Beskrivelser af instruktioner, hvor der kun kan veelges Calculate, viser de beregnede resultater
pa hovedskaermbilledet.

Z-Test
Z-Test (z-test med én stikpr@gve, punkt 1) udfarer en hypotesetest for en enkelt ukendt

populationsmiddelvaerdi u, nar populationens standardafvigelse o er kendt. Den tester
nulhypotesen Hy: p=pg mod et af alternativerne nedenunder.

* Hglu#pg (wi#p0)
* Halu<pg (n:<pn0)
* Haip>pg (u:>po)

| eksemplet:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
Input:

InFt: Stats InFtiData EEIE
uu:SEIéEE I-'-I:IEEEIEI
] aos
List:iLi 299, 83333333
Fre-:il [ H =
[T TN L u:ﬁim Lo D
Calculate Draw Calculate Draw

Beregnede T-Tett
resultater: | < 38E, BEARA < IEE, BRER
Z=-. F293 Z=-.F293
F=, 2158 F=.215A
=299, 8333 =299, Q333
Sx=1.2829 n=&.BEAR
n=6.BAEA [ |
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Data Stats

Tegnede
resultater:

=215 z=-.7B8z F=.21E

Bemaerk: Alle eksempler tager udgangspunkt i en fast decimalindstilling pa 4 decimaler (kapitel 1).
AEndring af indstillingen vil eendre outputtet.

T-Test

T-Test (+-test med én stikprgve, punkt 2) udfgrer en hypotesetest for en enkelt ukendt

populationsmiddelvaerdi u, nar populationens standardafvigelse o er ukendt. Den tester nulhypotesen
Ho: u=pg mod et af alternativerne nedenfor.

© Haip#pg (wi#p0)
* Hg u<pg (u:<u0)
* Haip>pg (w:>po)

| eksemplet:

TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Data Stats
Input:
InFt: Stats InFt:Data EETE
rosl@ ED=1@5
List: TEST #1103, 95EEE66E...
Freq:l Sxill. 46893793,
[T SN T | [ H =
Calculate Draw u:ﬁim Lo ren
Calculate Draw

Beregnede resultater: T-Test T-Test
LELBES LELES
==, ZZAVIIETEY = -, J2ATIIRTEY
F=,. 2348282114 F=. 5348302114
=183, JeEEEE7 ®=183. 9600667
Zx=11.46695798 Sx=11.46693798
.n=E~ .n=6
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Data Stats

Tegnede
resultater:

k=-.ze0? F=. B34

2-SampZTest

2-SampZTest (z-test med to stikpraver, punkt 3) tester ligheden af middelveerdien af to populationer
(uq 0g uy) baseret pa uafhaengige stikprgver, nar begge populationers standardafvigelse (o4 0g 65)

er ukendt. Nulhypotesen Hy: pnq=u, testes mod et af alternativerne nedenfor.
© Hglpq#ug (u1:#42)

© Halpq<po (p1:<p2)

* Halpg>upo (p1:>u2)

| eksemplet:

LISTA={154 109 137 115 140}
LISTB={108 115 126 92 146}

Data Stats
Input: [ TR T3
IﬁF“LH!@E Stats InFtiData EELE
ol:ls. glils. 5
T2 13,5 g2i13.5
List.1:LISTH 10131
List2:LISTE ni:s
Freaizi #2i1117.4
Freai ] An2 5
pleigdps <pZ2 EmE pleigdps <pZ2 EmE
Calculate Oraw Calculate Oraw
I I
v v
Beregnede resultater: T
TR KA
z=1.473434953 z=
F=. B595E54E8 75 F=
#1=131 1
Zz=11V. ®e
LSx1=18.61453185 #n1
Sxe=2d. 1941 nE=a
ni=a [ |
nE=a
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Data Stats

Tegnede
resultater:

Z=1.478E F=.068E Z=1.478E F=.068E

2-SampTTest

2-SampTTest (-test med to stikprgver, punkt 4) tester ligheden af middelvaerdien for to
populationer (u4 og u,) baseret pa uaftheengige stikprever, nar ingen af populationernes
standardafvigelser (o4 eller 6,) er kendt. Nulhypotesen Hy: ¢ = uo testes mod alternativerne
nedenfor.

© Hatpg#up (n1:#u2)

© Halpq<up (n1:<u2)

© Haipg>uo (n1:>p2)

| eksemplet:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Data Stats
Input: T TamrTTes
: InFLiDats
Listl: #1:15.91A@
ListZ:SAMP2 Sxlig6,. 71628575
Frexl:l nlic
Freaz:l ¥2:9,499333333
rl: LR 2 Sx2:1.95AR5932
JPooled:ilR ‘Yes Lhdig
| Calculate DOraw | pl: Lpd
Fooleds: Ves
Calculate DOraw

v v
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Beregnede resultater:

Tegnede
resultater:

1-PropZTest

Data

A ERE
t=2.2453148574
F=.BE71184729
df=5. 836942239
¥1=15.9165
ixz =9.499333333

k=Z.zE78 F=.0650

Stats
u1#£}
t=2.245140574
F=. 8671104729
df=5.836942239
¥1=15.9105
Lxz=9,499333333
Sxi1=6.7d14
Sxz=1.9561
ni =6
nz=k

[ |

k=z.2E7g F=.0E50

1-PropZTest (z-test med én proportion, punkt 5) beregner en test for en ukendt brgkdel af succes
(prop). Den tager antal succeser i stikpraven x og antal observationer i stikprgven n som input. 1-

PropZTest tester nulhypotesen Hy: prop=py mod et af alternativerne nedenfor.

*  Hj: prop#pg (prop:#p0)
* Ha: prop<pq (prop:<p0)
*  Hj: prop>pg (prop:>p0)

Input:

Beregnede resultater:

1-Frop2Test

]
x 2@48
n: 48406
“FO0 *FO

Fro
Calculate Oraw

1-Fror2Test
FroF#. SEGE
z=.22818
F=.3ro3

- DHES
n=48468. BREE
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Tegnede
resultater:

z=.BH1 P E7EE

2-PropZTest

2-PropZTest (z-test med to proportioner, punkt 6) beregner en test, der sammenligner brgkdelene for
succes (p4 0g p») fra to populationer. Den tager antal succeser i hver stikprave (x4 og x») og antal

observationer i hver stikprave (n4 og n,) som input. 2-PropZTest tester nulhypotesen Hy: p1=p, (ved
hjeelp af en samlet preveproportion ) mod et af alternativerne nedenfor.

* Hal p1#p2 (p1:#p2)

* Ha p1<p2 (p1:<p2)

* Haip1>p2 (p1:>p2)

Input:
=
Fl: LFRE M2
Calculate Oraw
I
A 4
Beregnede
resultater:
i1 =61 . 3868
hz=62. 3868
Tegnede
resultater:

ok B F=.1286
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Zinterval

Zinterval (z-konfidensinterval med én stikprave, punkt 7) beregner et konfidensinterval for en ukendt
populationsmiddelveerdi u, nar populationsstandardafvigelsen ¢ er kendt. Det beregnede
konfidensinterval afheenger af det konfidensniveau, brugeren angiver.

| eksemplet:

L1={299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Data Stats
Input: G| Encsrua
Ingt:I!E.E Stats Ingt: Oata ESFLE
ot ot
ListiL1 H¥e299, 8333
Fre«:il WH=
C-Lewvesl:g C-Lewel:s
Calculate Calculate
Beregnede resultater: [ pammmem | Einterval
L2985, 89,299,172 L298,.89,299, 172
=299, BRI3EE3 =299, 8333
S}:El LoE2E8E112 n=&
r‘|=

Tinterval
Tinterval (-konfidensinterval med en stikprgve, punkt 8) beregner et konfidensinterval for en

ukendt populationsmiddelvaerdi u, nér standardafvigelsen ¢ er ukendt. Det beregnede
konfidensinterval afheenger af det konfidensniveau, brugeren angiver.

| eksemplet:

L6=(1.6 1.7 1.8 1.9}

Data Stats
Input: . TIr.r.-zr--.--ﬂ L I T.r.-.-.--ﬂ
riEt s ars nrt:Data SELTEE
LiE-t-:EE #:11.¥2
Fre«:il SxilZal
C-Lewsl:95 N
Calculate C-Leu=l:95
Calculate
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Beregnede resultater:

2-SampZint

Data

TInkgrval
« ddE. 1.95540
7o

Cl
H=1.
Su=, 1290994449
1=

Bl

Stats

TInterval
[ -2BA33, ZASE
¥=1.,70
Sw=1291
n=4

2-SampzZint (z-konfidensinterval med to stikprever, punkt 9) beregner et konfidensinterval for
forskellen mellem to populationsmiddelveerdier (11-u5), nar begge populationers standardafvigelser

(04 0g o5) er kendt. Det beregnede konfidensinterval afheenger af det konfidensniveau, brugeren

angiver.
| eksemplet:

LISTC={154 109 137
LISTD={108 115 126

Input:

Beregnede resultater:

2-SampTint

2-SampTInt (t-konfidensinterval med to stikpr@ver, punkt 0) beregner et konfidensinterval for

115 140}

92 146}

Data Stats
InFt MEEE Stat InFt:Data EHEVE
riEt s ars nFL: lata
oglils. glils. 5
g2i13.5 g2i13.5
List1:LISTC 10131
List2:iLISTDO nl:s
Frexl:sl #=20117.4

JFrex2:l LnZ2is
C—Lewel:. 99 C—Lewel:. 99
Calculate Calculate

[&—ZampZInt]

L1888, 37,2780 C-18. 88, 37,2780
®1=131 ®1=131
Zz=11v7.4 Zz=117.4
Sxi1=18.6145185 ni=a
Sxe=2d. 1948525 nE=a

Lr1=5
ne=5. BEEE

[ |

forskellen mellem to populationsmiddelveerdier (1q-u5), nér begge populationers
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standardafvigelser (o1 0g o5) er ukendte. Det beregnede konfidensinterval afheenger af det
konfidensniveau, brugeren angiver.

| eksemplet:

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Data Stats

InFt: I!gﬁ Stats
Listl:

List2: SHHPE
Frexl:sl
Frexz2:l
C-Lewel:95
JPooled: iR Ye=

Input:

= LS L

—

Fooleds: Ves
Calculate

| Calculate | C-Level:, 35 |

Beregnede resultater: T —TamE T—ZameTInt
Lo, 5848 13,4522 Lo, 5848 13,4522
df=5.2488 df=5. 23488
#¥1=15.9333 ¥1=15.9333
®¥z=9.4993 ®¥z=9.4993
Sxi=6.7814 Sxi1=6.7814
#sz=1.95@1 LExz=1.9501
ni =6, BEEE ni =6, BEEE
.n =F. BAEE nz=&. 8808

1-PropZint

1-PropZint (z-konfidensinterval med én proportion, punkt A) beregner et konfidensinterval for en
ukendt brgkdel af successer. Den tager antal successer i stikprgve x og antal observationer i
stikprave n som input. Det beregnede konfidensinterval afheenger af det konfidensniveau,
brugeren angiver.

Input:
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Beregnede resultater:
486;;_, D272

4B48 . BEEE

n
]

‘.
=
=

2-PropZint

2-PropZint (z-konfidensinterval med to proportioner, punkt B) beregner et konfidensinterval for
forskellen mellem bragkdelene for succes i to populationer (p4-p,). Den tager antal successer i hver
stikprave (x4 0g x») og antal observationer (n4 and n,) i hver stikprgve som input. Det beregnede
konfidensinterval afhaenger af det konfidensniveau, brugeren angiver.

Input: |
xlegd9

nl:el

w2i 38

n2s62
C-Leweligs
Calculate

Beregnede resultater:

XZ-Test

X2-Test (chikvadrattest; punkt C) beregner en chikvadrattest for forbindelse mellem antallene i den
angivne matrix Observeret i tovejstabellen. Nulhypotesen H0 for en tovejstabel er: der eksisterer ingen

forbindelse mellem raekkevariable og sgjlevariable. Den alternative hypotese er: variablene har
relation til hinanden.

For der beregnes en xz-Test, skal de observerede antal indtastes i en matrix. Indtast
matrixvariablens navn pa indtastningslinien Observed: i editoren Xz-Test. Standard=[A]. Indtast
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navnet pa den matrixvariabel, som det beregnede forventede antal skal lagres i, pa
indtastningslinien Expected:. Standard=[B].

Matrix
editor:

Input:

Beregnede
resultater:

Tegnede
resultater:

x°>GOF-Test

MATRIRIAT 3 %2 Bemark: Tryk pa 2nd) VATRX] ][]
PEabmy 1200 1| 1 for at veelge 1:[A] i menuen
[ii000 1Z.000 1 MATRX EDIT.
Hx-Tesk
Obserwved: [A]
ExFected: [B]
Calculate Draw
¢ Bemark: Tryk pa =
for at se matrix [B].
[E]
[[2.0860 16006
[2. 6066 16,560
.ta.aaaa 16. BEE
"

=T r=.1B5

XZGOF-Test (Chikvadrat Goodness of Fit; punkt D) udfgrer en test for at bekraefte, at

stikprevedataene er fra en population, der passer til en angivet fordeling. xz GOF kan for
eksempel bekraefte, at stikprgvedataene er taget fra en normalfordeling.
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| eksemplet:
list 1={16,25,22,8,10}
list 2={16.2,21.6,16.2,14.4,12.6}

Inputskaermbilledet

Chi-square Dhier‘uedi L1
Goodness of Fit: | ExFectediL

Eaiculate Otz

Beregnede HEGOF -7 gst
resultater: | xz=5,99514901 2
F=. 1995187733
df =4
CHTRE=L. 80824659,

Tegnede resultater:

Ha=E.09E1 F=.198E

2-SampFTest

2-SampF Test (F-test med to stikprgver, punkt E) beregner en F-test der sammenligner to
normalfordelte populationers standardafvigelser (54 0g o5). Populationsmiddelvaerdien og

Bemaerk: Tryk pa 0]
0] for at veelge TESTS.
Tryk flere gange pa [+] for
at veelge D:X2GOF-Test...
Tryk pa [ENTER]. Tryk pa (=]
(+][=] for at indtaste data
for df frihedsgrad
(degree of freedom).
Tast 4.

standardafvigelserne er ukendt. 2-SampF Test, der bruger forholdet mellem stikprgvevarianserne

Sx12/Sx2?, tester nulhypotesen Ho: 04=05, mod et af alternativerne nedenfor.

*  Hj: 04205 (01:#62)
*  Hj 04<05 (01:<02)

o HaZ G1>02 (01:>62)

| eksemplet:
SAMP4={ 7 -4 18 17 -3 -5
SAMP5={ -1 12 -1 -3 3 -5

1 10 11 -2
5 2 -11 -1 -3}
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Data Stats

Iredil “Eﬁﬁ Thats Irettate E
Listl: Sxli2. 7432
List2: SF|I'1F'5 nl:=i@
Freasl:l Sxdi 0. 9EAE93EE..
Frexz2:l n2:ll
T o2 rad gl o2 rald
Calculate Draw Calculate Draw
Beregnede z=SampFTesk z-FampFTesk
resultater:
5 . =
L1 =5, 8008 Lr1=16. BEEE
[ | [ |
HE= 2727 nz=11.E8684
ni1=10. 8088
nz=11.68088
Tegnede
resultater:

F=g.19EC F=.Z36E F=z.1955 F.E3E4

LinRegTTest

LinRegTTest (linear regression t-test, punkt F) beregner en linezer regression med de givne data og
en t-test pa veerdien for haeldningen 3 og korrelationskoefficienten p for ligningen y=co.+3x. Den
tester nulhypotesen Hp: p=0 (aekvivalent, p=0) mod en af fglgende alternativer:

*  Ha:B#0and p=0 (B & p: #0)

*  Hj:B<0and p<0 (B & p:<0)

*+ Hap>0and p>0 (B & p:>0)

Regressionsligningen lagres automatisk i RegEQ (undermenuen VARS Statistics EQ). Hvis du

indtaster et Y=-variabelnavn pa indtastningslinien RegEQ:, bliver den beregnede
regressionsligning automatisk lagret i Y1, som dernaest vaelges (aktiveres).

| eksemplet:

L3={ 38 56 59 64 74}
La={ 41 63 70 72 84)
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Input:

Beregnede
resultater:

Linkx3ITTask

Alistil3
Vlistild
Fre=:il

Calculate

B & pr <8 x@
EEEIEIR:E%

Flokl Flokz Flokz

—— W3, 6596+1. 19
B#B_and p#@ B3 _

t=15. 9485 mies

F=5, 3684E -4 RV

df =3, B00E N
La=-3.6596 mhES
th=1.1969

==1.3520

FE=, 3853

r=. 2341

Nar LinRegTTest udfares, bliver der oprettet en liste med rester, som automatisk lagres i
listenavnet RESID. RESID findes p4 menuen LIST NAMES.

Bemark: Du kan bruge en fast indstilling af decimaler (kapitel 1) til at styre antal cifre, der lagres
efter decimalpunktummet, i forbindelse med regressionsligninger. Hvis antal cifre begreenses til et
lille antal, kan det fa indflydelse pa fitningens ngjagtighed.

LinRegTInt

LinRegTInt beregner et linezert regressions T konfidensinterval for haeldningskoefficienten b. Hvis
konfidensintervallet indeholder 0, er dette ikke tilstreekkeligt bevis til at indikere, at dataene udviser

et lineaert forhold.

| eksemplet:
list 1={4, 5, 6, 7, 8}

list 2={1, 2, 3, 3.5, 4.5}

Inputskaermbilledet
LinRegTInt:

Ealcuiate

Bemaerk: Tryk pa 0]
(] for at veelge TESTS.
Tryk flere gange péa [+] for
at veelge G:LinRegTint...
Tryk pa [ENTER]. Tryk flere
gange pé [+] for at veelge
Calculate. Tryk pa [ENTER].
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Beregnede
resultater:

Tdf=3
5=, 155113883

a=-2.3
rri=, IRIF2EEZTY
r=.99423497512

Xlist, Ylist er listen med uafhaengige og afheengige variable. Listen med Freq (frekvens) veerdierne
for dataene er lagret i List. Standard er 1. Alle elementer skal veere reelle tal. Hvert element i Freq-
listen er hyppigheden af forekomster for hvert tilsvarende datapunkt i den inputliste, der er angivet
i List felterne. RegEQ (valgfri) er den angivne Yn variabel til lagring af regressionsligningen.
StoreRegEqn (valgfri) er den angivne variabel til lagring af regressionsligningen. C-niveauet er
konfidensniveauet med standardindstillingen = .95.

ANOVA(
ANOVA( (envejsanalyse af varians, punkt H) beregner en envejsanalyse af variansen ved at

sammenligne middelvaerdien af to til tyve populationer. ANOVA-proceduren for sammenligning af
disse middelvaerdier omfatter analyse af variationen i stikpravedataene. Nulhypotesen Hg:

w1=uo=...=u testes mod alternativet H,: ikke alle p1...u er lige store.

ANOVA(listel liste2],...,liste20])

| eksemplet:

Input: [FREVATL -Lz Lz oW
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Beregnede
resultater:

Bemaerk: SS er summen af kvadrater og MS er middelkvadratet.

Intervalbeskrivelse af empiriske statistikinput

Tabellerne i dette afsnit beskriver de empiriske statistikinput, som behandles i dette kapitel.
Veaerdierne for disse input indtastes i de empiriske statistikeditorer. Tabellerne viser de pagaeldende
input i den raekkefelge, de behandles i kapitlet.

Input Beskrivelse

Wo Hypotetisk veerdi af populationsmiddelveerdien, der testes.

c Den kendte populationsstandardafvigelse. Skal veere et reelt
tal > 0.

List Navnet pa den liste, der indeholder de data, der testes.

Freq Navnet pa den liste, der indeholder frekvensveerdier for dataene i

Liste. Standard=1. Alle elementer skal veere heltal > 0.

Calculate/Draw

Bestemmer typen af output, der frembringes for tests og
intervaller. Calculate viser outputtet pa hovedskaermbilledet.
| tests tegner Draw en graf af resultaterne.

XI

, Sx, n

Statistiksummer (middelveerdi, standardafvigelse og
stikprevestarrelse) for tests og intervaller med én stikprove.

o1

Den kendte populationsstandardafvigelse fra den farste
population for tests og intervaller med to stikpraver. Skal veere et
reelt tal > 0.

o2

Den kendte populationsstandardafvigelse fra den anden
population for tester og intervaller med to stikprgver. Skal vaere et
reelt tal > 0.

List1, List2

Navnene pa de lister, der indeholder de data, der testes, for tests
og intervaller med to stikprgver. Standarderne er henholdsvis L1
og L2.

Freq1, Freq2

Navnene pa de lister, der indeholder frekvenserne for dataene i
Liste1 og Liste2 for tests og intervaller med to stikpraver.
Standard=1. Alle elementer skal veaere hele tal > 0.
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Input

Beskrivelse

X1, Sx1, n1, X2, Sx2,
n2

Statistiksummer (middelveerdi, standardafvigelse og
stikprevestarrelse) for prave 1 og prave 2 i tests og intervaller
med to stikprgver.

Pooled En parameter der angiver, hvorvidt varianser for 2-SampTTest og
2-SampTInt skal slas sammen. No forteller TI-84 Plus, at
varianserne ikke skal slas sammen. Yes forteeller TI-84 Plus, at
varianserne skal slas sammen.

Po Den forventede stikpr@gveproportion til 1-PropZTest. Skal veere et
reelt tal, f.eks. 0 < pg < 1.

X Antal successer i stikpraven til 1-PropZTest og 1-PropZint. Skal
vaere et heltal ) 0.

n Antal observationer i stikprgven til 1-PropZTest og 1-PropZint.
Skal veere et heltal > 0.

x1 Antal successer i stikprave 1 til 2-PropZTest og 2-PropZint. Skal
veere et heltal > 0.

x2 Antal successer i stikpragve 2 til 2-PropZTest og 2-PropZint. Skal
veere et heltal ) 0.

n1 Antal observationer i stikprgve 1 til 2-PropZTest og 2-PropZint.
Skal veere et heltal > 0.

n2 Antal observationer i stikprgve 2 til 2-PropZTest og 2-PropZint.
Skal veere et heltal > 0.

C-Level Konfidensniveauet for intervalinstruktioner. Skal veere > 0 og

<100. Hvis det er ) 1, antages det at veere givet som procent og
divideres med 100. Standard=0,95.

Observed (Matrix)

Navnet pa matricen, der viser sgjler og reekker for de observerede
veerdier, i en tovejstabel med antallet til 32-Test og y2GOF-Test.
Observed skal indeholde heltal > 0. Matricens dimension skal
vaere mindst 2x2.

Expected (Matrix)

Navnet pa matricen der angiver, hvor de forventede veerdier skal
lagres. Expected oprettes, nar y2-Test og y2GOF-Test afsluttes
vellykket.

df

df (degree of freedom - frihedsgrad) er et udtryk for (antal
stikprgvekategorier) - (antal estimerede parametre for den valgte
fordeling + 1).

Xlist, Ylist

Navnene pa listerne, der indeholder dataene til LinRegTTest og
LinRegTInt. Standarderne er henholdsvis L1 og L2. Dimensionen
for Xlist og Ylist skal vaere de samme.

RegEQ

Indtastningslinien til navnet pa den Y=-variabel, som den
beregnede regressionsligning skal lagres i. Hvis der er angivet en
Y=-variabel, bliver denne ligning automatisk valgt (aktiveret).
Standarden er kun at lagre regressionsligningen i variablen
RegEQ.
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Outputvariable for test og intervaller

De empiriske statistikvariable beregnes som vist nedenunder. Tryk pa [VARS], 5 (5:Statistics) for at fa

adgang til at bruge disse variable i udtryk, og veelg undermenuen VARS i listen i kolonnen

nedenunder.
LinRegTTest, Menuen

Variable Tests Intervaller ANOVA VARS
P-veerdi p p TEST
Teststatistikker 7, t, X27 F t, F TEST
Frihedsgrader df df df TEST
Stikprevemiddelveerdi for x- X1, X2 X1, X2 TEST
veerdier for stikprgve 1 og 2
Stikprgvestandardafvigelse for x Sx1, Sx1, TEST
for stikprave 1 og 2 Sx2 Sx2
Antal datapunkter for stikprgve 1 n1, n2 n1, n2 TEST
og 2
Standardafvigelse slaet sammen SxP SxP SxP TEST
Forventet stikprevebrakdel Jij Jij TEST
Forventet stikpravebrakdel for p1 p1 TEST
population 1
Forventet stikpravebrakdel for p2 p2 TEST
population 2
Konfidensintervalpar lower, TEST

upper
Middelveerdi for x-veerdier X X XY
Stikprevestandardafvigelse for x Sx Sx XY
Antal datapunkter n n XY
Standardfejl omkring linien s TEST
Regression/fitningskoefficienter a,b EQ
Korrelationskoefficient r EQ
Determinationskoefficient r2 EQ
Regressionsligning RegEQ EQ
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Fordelingsfunktioner

Menuen DISTR

Bemaerk: Hvis en af DISTR-funktionerne veelges, fares brugeren til en guideskaerm for denne
funktion.

Tryk pa [DISTR] for at se menuen DISTR.

DISTR DRAW

1:
2:
3
4:
5
6
5

(@] Ne} [e0]
. . .

0 MmO Q WP

normalpdf (
normalcdf (
invNorm (
invT (

tpdf (

tedf (

X*pdf (

Y2cdf

Fpdf (

Fcdf (
binompdf (
binomecdf (
poissonpdf (
poissoncdf (
geometpdf (

geometcdf (

Normalfordelingens taethedsfunktion.
Normalfordelingens fordelingsfunktion.
Invers kumuleret normalfordeling.

Invers kumuleret Student’s-¢ fordeling.
Sandsynlighedstaethed for t-fordeling.
Fordelingsfunktionen for ¢-fordeling.
Sandsynlighedstaethed for chi-kvadratfordeling.
Fordelingsfunktion for chi-kvadratfordeling.
F-sandsynlighedstaethed.
F-fordelingsfunktion.
Binomialsandsynlighed.

Kumuleret binomialsandsynlighed.
Poisson-sandsynlighed.

Kumuleret Poisson-teethed.

Geometrisk sandsynlighed.

Kumuleret geometrisk teethed.

Bemaerk: -1E99 og 1E99 angiver uendeligt. Hvis du f.eks. gnsker at se omradet til venstre for
ovregreense, skal du angive nedregramse=‘1E99.

normalpdf(

normalpdf( beregner normalfordelingens taethedsfunktion (pdf) ved en angiven x-vaerdi.

Standarderne er middelveerdi u=0 og standardafvigelse o=1. Indsaet normalpdf( i editoren Y= for at
plotte normalfordelingen. pdf er:

- -’

flx) =

ﬁ
a
]
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normalpdf(x[,u,c])

Flokl Flotz Flotz
~M1BEnormal Fd CEs
30,20

Bemark: Nar normalfordelingen skal plottes kan vinduesvariablene Xmin og Xmax seettes, sa
middelvaerdien u falder mellem dem. Vaelg derngest 0:ZoomFit fra menuen ZOOM.

normalcdf(

normalcdf( beregner normalfordelingssandsynligheden mellem nedregrense 0g ovregrense for den

Bemaerk: | dette eksempel,
Xmin =28

Xmax =42

Xscl =1

Ymin=0

Ymax = .25

Yscl=.1

angivne middelveerdi u og standardafvigelse . Standarderne er u=0 og 6=1.

normalcdf(nedregrense,ovregrense[,u,0])

normalodtc -1 99,
623022
LE914E24E678

invNorm(

invHorme . 6914624
B8, 30.2)
J6. BABEAEEY

invNorm( beregner den inverse normalfordelingsfunktion for et givent omrdde under

ok raalcdr]
lower: -1g99
UFFeri 36
pi3S
gz
FPazte

[invhorm]
areal 691462467
pi3a
ot
Fazte

normalfordelingskurven angivet af middelveerdi u og standardafvigelse . Den beregner den x-veerdi,
der er knyttet til omrdder til venstre for x-vaerdien. 0 < omrdde < 1 skal veere sand. Standarderne er u=0

og o=1.

Kapitel 13: Empiriske statistikker og fordelinger

240



invNorm(omrddel[,u,c])(invT(

invHorme . 6914624 line o ral
By, 35,20 areal 691462467
6. BEEEEERS RE3S
ok
Paszte

invT( Beregner den inverse kumulative Student’s-t fordelingsfunktion angivet ved Deg of Freedom,
df, for et givet omrade under kurven.

invT (omrdde,df)
ime T, 95, 242 i
1.718382023 aregil .
oi's 24
Faste
tpdf(

tpdf( beregner sandsynlighedstaethedsfunktionen (pdf) for -fordelingen ved en angiven x-veerdi. df
(degrees of freedom) skal veere > 0. Indsaet tpdf( i editoren Y= for at plotte ¢-fordelingen. pdf er:

2 —(df+1)2
_ Tdf+ D] (L+x7/df)
flx) =
I'(df/2) Jndf
tpdf(x,d/)
Flotl Flotz Flot: | Note: For this example, [Er-af]

SMBLEAfCR. 2 Xmin=-4.5 #® ?alue=H
Xmax =4.5 ggé%e
Ymin=0
Ymax = .4

tcdf(

tcdf( beregner t-fordelingssandsynligheden mellem nedregrense 0g ovregrense for den angivne df
(degrees of freedom), der skal veere > 0.
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tedf(nedregrense,ovregrense,dyf)

todfo -2, 3,180
- 6374656044

% 2pdf(

szdf( beregner sandsynlighedstaethedsfunktionen (pdf) for xz (chikvadrat) fordelingen ved en

lowers -2
UFFers 3
df:ls
Fazte

angiven x-vaerdi. df (degrees of freedom) skal vaere et heltal > 0. Indszet y2pdf( i editoren Y= for at

plotte x2-fordelingen. pdf er:

) 1 df2 df/2-1 —x/2
= ————(1/2)" ' 20

2
X~ pdf(x,df)

Flotl Flotz Flofs Note: For this example,
WM ENERAE O, 90 Xmin=0
RﬁEEKEPdFﬁH:?} Xmax = 30
. =
x$i= Ymin =-.02
~MNe= _
p= Ymax =.132
~e=
x2cdf(

[ p-dF]
®* waluei ¥
df:9

Fazte

chdf( beregner %2 (chikvadrat) -fordelingssandsynligheden mellem nedregranse 0g ovregrense for
den angivne df (degrees of freedom), der skal vaere et heltal > 0.

chdf(nedregrwnse,ﬂvregrcense,df)

Nicdf il 19.823.9
- 973EE19E0]

lower: @
urFers 19,823
df:9

Fazte
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Fpdf(

Fpdf( beregner sandsynlighedstesthedsfunktionen (pdf) for F-fordelingen ved en angiven x-veerdi.
teeller df (degrees of freedom) og neevner df skal veere heltal > 0. Indsaet Fpdf( i editoren Y= for at plotte
F-fordelingen. pdf er:

, F[Ur+dﬂ2](n)”a n2-1 (n+d))2
= | - 1 +nx/d >0
) = ramranyra) ¥ U ~
hvor n = teellerens frihedsgrader
d = neevnerens frihedsgrader
hvor n = teellerens frihedsgrader
d = naevnerens frihedsgrader
F pdf(x,teller-df,ncevner-df)

Flotl Flotz Flot: Note: For this example, Fraf
wN1EFPAf O, 24,19 Xmin =0 w waluetl
B Xmax = 5 dfHumer: 24

Ymin = df Deniom: 19
min =0 Paste
Ymax =1

Fedf(

Fcdf( beregner F-fordelingens sandsynlighed mellem nedregrense 0og avregrense for den angivne
teller df (degrees of freedom) og nevner df. teeller df 0g neevner df skal vaere heltal > 0.

Fcdf(nedregreense,ovregreense,teller df;ncevner df)

Fodfod, 2, 4523, 24 [F ]
2192 lower: @
L IFL99B957E UFFer 2. 4523
df Humer: 24
df Denom: 19
Fazte

binompdf{(

binompdf( beregner en sandsynlighed ved x for den diskrete binomialfordeling med det angivne
antforsog 0g sandsynligheden for succes (p) ved hvert forsgg. x kan veere et heltal eller en liste med
heltal. 0<p<1 skal vaere sand. antforsog skal veere et heltal > 0. Hvis du ikke angiver x, gives en liste
med sandsynligheder fra 0 til antforsog. pdf er:
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flx) = @p"(l —p)' T x=01,..n

hvor, n = antforseg

binompdf(antforsog,p[,x])

22333
£.34568 2592 8.

bianPdFiﬁp.Ep{S‘

binomcdf(

trials:s
ey

w waluet {3, 4,53
FPaste

binomcdf( beregner den kumulerede sandsynlighed ved x for den diskrete binomialfordeling med
det angivne antforsog 0g sandsynligheden for succes (p) for hvert forsgg. x kan vaere et reelt tal
eller en liste med reelle tal. 0<p<1 skal veere sand. antforsog skal vaere et heltal > 0. Hvis du ikke
angiver x, gives en liste med kumulative sandsynligheder.

binomcdf(antforsag,p[,x])

binomcdf (S, .6 £3
24,532
L.EE384 92224 .

poissonpdf(

t?1515=5

Fi.G
# waluel £3.4,50F
Pazte

poissonpdf( beregner en sandsynlighed ved x for den diskrete Poisson-fordeling med den angivne
middelveerdi u, der skal veere et reelt tal > 0. x kan vaere et heltal eller en liste med heltal. pdf er:

fx) = e " /xlx = 0,1,2,...

poissonpdf(y,x)

FoissonFdf (6. 162
8413830934

)
®* waluesilA
Fazte
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poissoncdf(
poissoncdf( beregner den kumulerede sandsynlighed ved x for den diskrete Poisson-fordeling med

den angivne middelveerdi y, der skal veere et reelt tal > 0. x kan veere et reelt tal eller en liste med
reelle tal.

poissoncdf(y,x)

Foissoncdf (. 126,

8, 1,2,332 I

L.82816148468 9. ¥ walue: . 1.2.3>
Faszte

geometpdf(

geometpdf( beregner en sandsynlighed ved x, nummeret pa forsgget efter hvilket, farste succes
forekommer, for den diskrete geometriske fordeling med den angivne sandsynlighed for succes
(p). 0<p<1 skal veere sand. x kan veere et heltal eller en liste med heltal. pdf er:

fx) = p(1—pY 'x = 12,..

geometpdf(p,x)
deometrdt . 4. 62 [Fearaetedr]
LB311684 1.4
® walueic
Fazte
geometcdf(

geometcdf( beregner den kumulerede sandsynlighed ved x, nummeret pa det forsgg efter hvilket
farste succes forekommer, for den diskrete geometriske fordeling med den angivne sandsynlighed
for succes (p). 0<p<1 skal veere sand. x skal vaere et reelt tal eller en liste med reelle tal.

geometcdf(p,x)
Elen?eécd;é . SE,t;:Sl}p geg?etcdf‘i TR [Acometodr]
e . : Fi.o
] €.3 .73 873 # walues 2,30
. . Fazte
MathPrint™ Classic
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Skravering i fordelinger

Menuen DISTR DRAW

DISTR DRAW menuen

For at vise menuen DISTR DRAW skal du trykke pa [DISTR] ). DISTR DRAW-instruktionerne
tegner forskellige former for teethedsfunktioner, skraverer omradet angivet med lowerbound (nedre
greense) 0Q upperbound (ovre greense) 0g viser det beregnede areal.

Valg af et element fra menuen DISTR DRAW abner en guide til indtastning af syntaks for det
pageeldende punkt. Nogle af argumenterne er valgfri. Hvis et argument ikke er valgfrit, gar
markgren ikke videre til det neeste argument, for der er angivet en veerdi.

Hvis du skaffer adgang til en af disse funktioner gennem CATALOG, vil kommandoen eller
funktionen blive indsat, og du skal herefter udfylde argumenterne.

Veelg 1:ClrDraw for at slette tegningen fra menuen DRAW (kapitel 8).

Bemark: Fgr du udfarer instruktionen DISTR DRAW, skal du indstille vinduesvariablene, sa den
gnskede fordeling passer pa skaermen.

DISTR DRAW

1: ShadeNorm ( Skraverer normalfordelingen.
2: Shade t( Skraverer t-fordelingen.

3: Shadey?( Skraverer y2-fordelingen.

4: ShadeF ( Skraverer F-fordelingen.

Bemaerk: -1E99 og 1E99 angiver uendeligt. Hvis du f.eks. gnsker at se omradet til venstre for
ovregreense, Skal du angive nedregraense=-1E99.

ShadeNorm(

ShadeNorm( tegner taethedsfunktionen for normalfordelingen, der er angivet af middelveerdien u
og standardafvigelsen o, og skraverer omradet mellem nedregrense 0g avregrense. Standarderne er
u=0 og o=1.
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ShadeNorm(nedregreense,ovregreensel,i1,G))

ShadeHormi&d. 66,
E3.6:2.500

Classic

Area=.rEEEZD
Tow=g0 UF=E6B

Shade_t(

Shade_t( tegner taethedsfunktionen for t-fordelingen angivet af df (degrees of freedom) og
skraverer omradet mellem nedregrense 0g ovregreense.

Bemeerk: | dette
eksempel,
Xmin =55
Xmax =72
Ymin =-.05
Ymax = .2

Shade_t(nedregreense,ovregreense,dy)

Shade_t{-1.1g99,
421

Classic

ArFea=.B1z05 |dF=Y
Tow=-1

Shadey?(

Shadexz( tegner taethedsfunktionen for xz (chikvadrat) -fordelingen angivet af df (degrees of

Bemeerk: | dette eksempel,
Xmin =-3

Xmax =3
Ymin=-.15
Ymax =.5

lower: 6E

UFFeri GG

RIEZ.E
2.3

Oz

[Zhads_t]
lower: -1
urFeri 199
df:d

Oz

freedom) og skraverer omradet mellem nedregraense 0g ovregreense.

S hadex2 (nedregraense,ovregreense,dyf)

[ChadeXz(E.4, 107H]
Classic

AFea=.0EZEEF dF=1il
Ta=0 UF=Yy

Bemaerk: | dette
eksempel,
Xmin=0
Xmax = 35
Ymin =-.025
Ymax = .1

lower: @
uFFers 4
df:i@
Oz
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ShadeF(

ShadeF ( tegner teethedsfunktionen for F-fordelingen angivet af twiler df (degrees of freedom) og
neevner df 0g skraverer omradet mellem nedregraense 0g ovregrense.

ShadeF (nedregrense,ovregrense,teller df,ncevner df)

ShadeFl.2.108.15
i |

Classic

AFed=.27EEY
Tow=1 uF=

Bemeerk: | dette
eksempel,
Xmin=0
Xmax =5
Ymin=-.25
Ymax =.9

[ZhadzF]
lowers]l
UFFeri 2
dfHumer: 1@
df Denom: 15
Oz
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Kapitel 14:
Applikationer

Menuen Applications

TI-84 Plus har allerede flere applikationer installeret. Disse applikationer findes i en liste pa
menuen APPLICATIONS. Disse applikationer inkluderer falgende:

Finance

Topics in Algebra 1
Science Tools

Catalog Help 1.1
CellSheet™

Conic Graphing
Inequality Graphing
Transformation Graphing
Vernier EasyData™
DataMate

Polynomial Root Finder and Simultaneous Equation Solver
StudyCards™
LearningCheck™

Bortset fra applikationen Finance kan du frit tilfgje og fijerne applikationer, sa laange hukommelsen
reekker. Applikationen Finance er indbygget i TI-84 Plus -koden og kan ikke slettes.

| din TI-84 Plus findes mange andre applikationer ud over de ovennaevnte, inklusive visse
sproglokaliseringsapplikationer. Tryk pa for at se en komplet liste over de applikationer, der
fulgte med din grafregner.

Du kan downloade flere TI-84 Plus-softwareapplikationer fra education.ti.com, som gar det muligt
for dig at tilpasse funktionerne pa din grafregner endnu bedre til dine behov. Regneren reserverer
1,54 M plads i ROM-hukommelsen specielt til disse applikationer.

Brugervejledninger til applikationerne findes pa Texas Instruments websted pa:
education.ti.com/guides.

Fremgangsmade for korsel af programmet Finance

Falg denne grundleeggende fremgangsmade, nar du bruger programmet Finance.

1. Tryk pa (ENTER].Veelg applikationen Finance.
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2. Veelg fra listen over funktioner.

Indledning: Finansiering af en bil

Indledningen er en kort introduktion. Laes kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Du har fundet en bil, du gerne vil kgbe. Du har rad til at betale 250 om maneden i fire ar. Bilen
koster 9.000. Din bank tilbyder dig en rentestats pa 5 %. Hvor meget skal du betale? Har du rad?

1. Tryk pa EIDIDID for at fastsaette en
indstilling med 2 deci-maler.

NIOFHAL Ecis a3 1]
FLOAT nifz4cE7 B0

SEQUENTIAL G
REAL L1 TR T

2. Tryk pa for at veelge 1:Finance fra menuen I_?% UARS
t.

APPLICATIONS. i M Soluwer
stum_Pmt
Srtum_IX
42 Lum_pPY
20 L
&2 tum_FY
ThEuL
3. Tryk pa [ENTER] for at vaelge 1:TVM Solver fra menuen N=E. O&
CALC VARS. TVM Solver vises. 1%=8. ba
Pl=E. BiE
PMT=8. 88
FW=A, B8
P-4=1.88
C-4=1.H88
PHT: AR BEGIH
4. Indtast data: I= R
. _ n=3.
N (antal betalinger)= 48 FU=Shaa . a6
1% (rentesats)=5 * PHT=-267, 26
PV (aktuel veerdi)=9000 P 2129 g
FV (fremtidig veerdi)=0 Coh=12, BE
. S L\ :
P/Y (betalinger pr. ar)=12 LENT33e BEGIH

C/Y (renteperioder pr. ar)=12

5. Veelg PMT:END, der angiver, at betalingerne forfalder
ved slutningen af hver periode.

6. Flyt markaren til PMT, og tryk pa [SOLVE]. Har du
rad til betalingerne?

Indledning: Beregning af sammensat rente

Ved hvilken arlige rente, beregnet manedligt, vil 1250 vokse til 2000 pa 7 ar?
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Bemaerk: Da der ikke er nogen betalinger, nar du Igser opgaver med sammensat rente, skal PMT
seettes til 0 og P/Y skal seettes til 1.

1.

Tryk pa [APPS] [ENTER] for at veelge 1:Finance fra menuen

APPLICATIONS.

Tryk pa for at veelge 1:TVM Solver fra menuen
CALC VARS. TVM Solver vises.

Indtast data:
N=7
PV=-1250
PMT=0
FV=2000
P/Y=1
C/lY=12

Flyt markgren til I%, og tryk pa [SOLVE].
Du er nadt til at finde en rentesats pa 6,73 %, for at
1250 kan blive til 2000 pa 7 ar.

Brug af TVM Solver

Brug af TVM Solver

R =

DTN O TO—E
o E e
—=C=C =

DTN O TO—E

TVM Solver viser TVM-variablene (time-value-of-money). Hvis fire variabelveerdier er givne, vil
TVM Solver finde den femte variabel.

Afsnittet om menuen FINANCE VARS beskriver de fem TVM-variable (N, 1%, PV, PMT og FV) samt
P/Y og CIY.

PMT: END BEGIN svarer i TVM Solver til menupunkterne Pmt_End (betaling i slutningen af de

enkelte perioder) og Pmt_Bgn (betaling i begyndelsen af de enkelte perioder) i menuen FINANCE
CALC.

Folg fremgangsmaden herunder for at finde en ukendt TVM-variabel.

1.

Tryk pa [APPS] [ENTER] [ENTER] for at se TVM Solver. lllustrationen herunder viser

standardveerdierne med en fast decimalindstilling med to decimaler.
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=1 . A
PHT:[33 EEGIN

2. Indtast de kendte veerdier for fire TVM-variable.

Bemaerk: Indtast kontante indbetalinger som positive tal og kontante udbetalinger som negative

tal.

3. Indtast en veerdi for P/Y, der automatisk giver C/Y samme vaerdi. Hvis P/Y CJY, skal du indtaste
en selvsteendig veerdi for C/Y.

Veelg END eller BEGIN for at angive betalingsmetoden.

Anbring markgren pa den TVM-variabel, der skal findes.

Tryk pa [SOLVE]. Resultatet beregnes, vises i TVM Solver og lagres i den pageeldende
TVM-variabel. En indikatorfirkant i venstre sgjle angiver lasningen.

N=3c0. B8
Ix=12. 88
PU=1088E6H. 36
s PMT=-1367.89
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH

Brug af financielle funktioner

Indtastning af ind- og udbetalinger

Indtast indbetalinger som positive tal og udbetalinger som negative tal, nar du anvender de
financielle funktioner pa TI-84 Plus. TI-84 Plus falger denne konvention ved beregningen og

visningen af resultaterne.

Visning af menuen FINANCE CALC

Tryk pa for at vise menuen FINANCE CALC.

CALC VARS

TVM Solver...
tvm Pmt
tvm_ I%

tvm PV
tvm N

tvm FV

~ o b w N

: npv(

Viser TVM Solver

Beregner belgbet pr. betaling
Beregner renten pr. ar
Beregner nutidsvaerdien
Beregner antal terminer
Beregner fremtidsvaerdien

Beregner den tilbagediskonterede nutidsvaerdi
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CALC VARS

8: irr( Beregner den interne rente

9: bal( Beregner amortisationen af balancen

0: XPrn( Beregner amortisationen af hovedstolen

A: XInt( Beregner amortisationen af renten

B: PNom ( Beregner den nominelle rente

C: PELf( Beregner den effektive rente

D: dbd( Beregner antal dage mellem to datoer

E: Pmt End Veelger ordinzer annuitet (bagudbetalt ydelse)
F: Pmt Bgn Veelger forfalden annuitet (forudbetalt ydelse)

Brug disse funktioner til at angive og udfere finansielle beregninger pa hovedskaermbilledet.

TVM Solver

TVM Solver viser TVM Solver.

Beregning af TVM (Time Value of Money)

Sadan beregnes TVM

Brug TVM-funktionerne (menupunkterne 2 til 6) til at analysere annuiteter, 1an, prioriteter, leasing
0g opsparing.

Alle TVM-funktioner har nul til seks argumenter, der skal veaere reelle tal. De vaerdier, der angives
for disse funktioner, lagres ikke i TVM-variable.

Bemaerk: Brug TVM Solver eller brug og en vilkarlig TVM-variabel pa menuen
FINANCE VARS til at lagre en veerdi i en TVM-variabel.

SRS

OO OO—E

R e £t
==z —

Hvis du indtaster faerre end seks argumenter, erstatter TI-84 Plus hver af de uspecificerede
argumenter med tidligere lagrede veerdier for TVM-variable.

Hvis du indtaster argumenter ved hjeelp af en TVM-funktion, skal de anbringes i parentes.
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tvm_Pmt

tvm_Pmt beregner belgbet pr. ydelse.

tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV,P/Y,C/Y)]

N=3&0

[x=2.5
PlU=10608E6
PMT=0

Fl.'=@

P-il=12

CY=12
FPHT:|3RIC EBESIH

Bemaerk: | eksemplet ovenover, er vaerdierne lagret i TVM-variable i TVM Solver. Derneest er

tum_Pmt

“reg. 9]
tum_Prt (388,950
-B48. 85

ydelsen (tvm_Pmt) beregnet pa hovedskaermbilledet ved hjeelp af vaerdierne i TVM Solver.

tvm_1%

tvm_I% beregner den effektive arlige rente.

tvm_I%[(N,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

tum_IxC48. 16088
9.24

tum_Ixc42, 18066,

-258.8, 120 a4
Ans+I% . -
Ans+I%
9,24 Q.24
Classic
MathPrint™
tvm_PV
tvm_PV beregner nutidsveerdien.
tvm_ PV[(N,I%,PMT,FV,P/Y,C/Y)]
tum_PYC 3?9958181 2 E:3 EENEPI'{I r 3?%5 11. -1
. T iGSee. 63
[ |
MathPrint™ Classic

tvm_N

tvm_N beregner antal terminer.
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tvm_N[(1%,PV,PMT,FV,P/Y,C/Y)]

tuom_MOE, ‘BE‘IEIEEh -E? tom_MNC{E, 98600, -35
. B 36,47

MathPrint™ Classic

tvm_FV

tvm_FV beregner fremtidsvaerdien.

tvm_FV[(N,1%,PV,PMT,P/Y,C/Y)]

tum_FUWiG, 2. -558
2rav. el

tum_FUWCE, 2. 53580

?E? 1?
2rav. el
|

MathPrint™

Classic

Beregning af pengestremme

Beregning af en pengestrom

Brug pengestreamsfunktionerne (menupunkterne 7 og 8) til at analysere pengenes veerdi over lige
lange perioder. Du kan indtaste uregelmaessige pengestremme, som kan vaere ind- eller
udbetalinger. Syntaksen for npv( og irr( anvender fglgende argumenter:

» rente er det belgb, der skal traekkes fra pengestremmen (pengenes pris) over en periode.

*  CFo er den fagrste pengestram pa tidspunktet 0. Det skal veere et reelt tal.

*  CFlList er en liste med pengestremsbelgb efter farste pengestrem CFo.

*  CFFreq er en liste, hvor de enkelte elementer angiver frekvensen af en grupperet (konsekutiv)
pengestrom, dette element svarer til CFList. Standarden er 1. Hvis der indtastes veerdier, skal
det veere positive heltal < 10.000.

Udtryk f.eks. denne uregelmaessige pengestrem i lister.

2000 2000 2000

L1

4000 4000

T

-3000
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CF0 = 2000
CFList = {2000,-3000,4000}
CFFreq = {2,1,2}

npv(, irr(

npv( (net present value) er summen af ind- og udbetalingernes nutidsvaerdier. Et positivt resultat af

npv viser, at investeringen har veeret profitabel.

npv(rente,CF0,CFList[,CFFreq])

irr( (internal rate of return) er den rentesats, som ggr den tilbagediskonterede nutidsveerdi lig med

nul.

irr(CF0,CFList[,CFFreq))

1000 0 5000 3000
-2000 -2500
L1880, -2568. 0. 56 HEUCE. “2AEE, L1 2
BE . TARE + 2928.85
{1880, 868 -2308. . it 2880, Lé% ag

Beregning af amortisation

Beregning af en amortiserings-plan

Brug amortiseringsfunktionerne (menupunkterne 9, 0 og A) til at beregne restgaeld, hovedstol og

samlet rente til en amortiseringsplan.

bal(

bal( (balance) beregner restgaelden for en amortiseringsplan, der anvender lagrede veerdier for PV,
I% og PMT. termnr er nummeret pa den termin, for hvilken restgaelden @gnskes beregnet. Det skal
veere et positivt heltal mindre end < 10.000. afrundver angiver den praecision, regneren anvender
ved beregningen af restgaelden. Hvis denne veerdi ikke angives, benytter TI-84 Plus det aktuelle

antal decimaler.
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bal(termni{,afirundveer])

1aaaaa+FY 2.56
188886, B8 -FE8.91+PMT
8.5+I% -¥e8.91
B.5H 12+PY
-TEE.F1+PMT 12,68
-FE8.91 balclzl
9244, 67
YPrn(, ZInt(

>Prn( (principal paid) beregner afdragene i en angiven periode for en amortiseringsplan. term1 er
farste betaling. rerm2 er sidste betaling i raekken. rerm1 og term2 skal veere positive heltal < 10.000.
afrundveer angiver den praecision, regneren anvender ved beregningen af afdragene. Hvis denne
veerdi ikke angives, benytter TI-84 Plus det aktuelle antal decimaler.

Bemark: Der skal indtastes veerdier for PV, PMT og 1%, fgr afdragene beregnes.
2Prn(terml,term2|,afrundveer])

ZInt( (interest) beregner summen af betalte renter i Iabet af en angiven periode for en
amortiseringsplan. rerm:1 er fgrste betaling og term2 er sidste betaling i reekken. termi og term2 skal
veere positive heltal < 10.000. afrundver angiver den praecision, regneren anvender ved

renteberegningen. Hvis denne veerdi ikke angives, benytter TI-84 Plus det aktuelle antal decimaler.

2Int(terml,term[,afrundveer])

1688686+ 2.58 -reg. 9l
. lBeeed. e8| |-Fe8.91+PMT 12+pY
2.5+Ix% -reg. 9l 12,80
B.08| [12+pP-Y EZPrncla. 122
-red. 91+PMT 12,80 “ToT. 93
“rEE.91) [EPrnicla. 123 EIntcla.122
. “To5. 93 -247E. 99

Eksempel pa amortisation: Beregning af balancen pa et lan

Du @nsker at kabe et hus med et 30-arigt lan til 8% p.a. Den manedlige ydelse bliver 800. Beregn
restgaelden efter hver termin og vis resultatet i en graf og i tabellen.

1. Trykpa for at se indstillingerne af tilstand. Tryk pa Tl ENG
MIDIDID for at seette decimalindstillingen til 2 |FHAAT ﬂnizgr?:: FEFAI

(kroner og are). Tryk pa [+] =] ] for at veelge F
plotningstilstanden Par. sEQUERTIALING LR

HNEXT 4

2. Tryk pa [APPS] [ENTER] [ENTER] for at se TVM Solver.
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10.

Tryk pa 360 for at indtaste antallet af betalinger. Tryk pa
(+] 8 for at indtaste rentesatsen. Tryk pa ][] [-)] 800 for
at indtaste ydelsen. Tryk pa [+] 0 for at indtaste
prioritetens fremtidsveerdi. Tryk pa (] 12 for at indtaste
antal terminer pr. ar. Derved saettes antal
beregningsperioder pr. ar ogsa til 12. Tryk pa

=] for at veelge PMT: END.

Flyt markeren til prompten PV, og tryk pa [SOLVE]
for at finde den aktuelle vaerdi.

Tryk pa [Ys] for at se parametereditoren Y=. Tryk pa ' for
at definere X1T som T. Tryk pa (=] (APPS] (ENTER] [X.T,0.7)
for at definere YAT som bal(T).

Tryk pa for at se vinduesvariablene. Indtast
veerdierne herunder:

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tstep=12 Xscl=50 Yscl=10000

Tryk pa for at tegne grafen og aktivere
sporingsmarkgren. Tryk pa ] og pa [ for at
undersgge grafen med restgeelden gennem tiden. Tryk
pa et tal og tryk pa for at se restgeelden pa et
bestemt tidspunkt T.

Tryk pa [TBLSET] og indtast veerdierne herunder:

TbiStart=0
ATbl=12

Tryk pa [TABLE] for at se tabellen over restgeeld
(Y1T).

Tryk pa [MODE], og veelg G-T opdelt skeerm, sa grafen og
tabellen ses samtidigt.

Tryk pa for at se X1T (tid) og Y1T (saldo) i
tabellen.

=G G

DTN O TO—E
e i £t ]
—=C=C 0= A

N=3£0. B8
Ix=2. 04

= PLUI=1H9EZ2E. 20
PMT=-28@. 88

CoY=17 . B
PHT: (33 EEGIN

Flokl Flokz Flokz

~A17 BT
YirBbalcTa
wr=T HMr=baliT)

1z0
] pe— L LR ]

0 10anz7
1z.00 | 1z.00 | 10Bii6
gHa0n | 2hg | 1071z0
zE.00 | ZE.00 | 106061
YE.00 | 4B | 104305
a0 | G000 | 10ZBEE

A | FEa | 10zz8k
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Beregning af rentekonvertering

Beregning af en rente-konvertering

Brug rentekonverteringsfunktionen (menupunkterne B og C) til at konvertere en arlig effektiv rente til
en nominel rente ("Nom( ) eller fra en nominel rentesats til en arlig effektiv rentesats (PEff( ).

»Nom(

»PNom( beregner den nominelle rentesats. effektiv rente 0Q antalterminer skal veere reelle tal.
antalterminer skal vaere > 0.

PNom(effektiv rente, antalterminer)

FMoMC15. 8740
15.86

MEFF(

MEff( beregner den effektive rentesats. nominel rente 0Q antalterminer skal veere reelle tal. antalterminer
skal veere > 0.

PEff(nominel rente, antalterminer)

FEFFCE. 120

Antal dage mellem datoer/fastlaggelse af betalingsmade

dbd(

Brug datofunktionen dbd( (menupunkt D) til at beregne antal dage mellem to datoer ved at tzelle
dagene. datol 0g dato2 kan veere tal eller lister med tal i en reekke datoer i standardkalenderen.

Bemaerk: Datoerne skal ligge mellem arene 1950 og 2049.
dbd(datol,dato2)
Du kan indtaste datol 0g dato2 i ét af falgende to formater:

«  MM.DDAA (USA)
+ DDMM.AA (Europa)
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Decimalkommaets placering bestemmer datoformatet.

cdbd (12,3198, 12, ‘ dbd'il? 3198, 12.3
3l e ral.08

MathPrint™
Classic

Definition af betalingsmade

Pmt_End og Pmt_Bgn (menupunkterne E og F) angiver, at en transaktion skal vaere en efterbetalt
eller en forudbetalt annuitet. TVM Solver bliver opdateret, nar én af kommandoerne udfgres.

Pmt_End

Pmt_End (payment end) angiver en almindelig annuitet, hvor betalingen sker i slutningen af
betalingsperioden. De fleste lan er i denne kategori. Pmt_End er standard.

Pmt_End

Veelg END pa TVM Solverens linie PMT:END BEGIN for at saette PMT til en almindelig annuitet.

Pmt_Bgn

Pmt_Bgn (payment beginning) angiver en forfalden annuitet, hvor betalingen sker i begyndelsen af
betalingsperioden. De fleste leasingaftaler er i denne kategori.

Pmt_Bgn

Veelg BEGIN pa TVM Solver’s linie PMT:END BEGIN for at saette PMT til forudbetaling.

Brug af TVM-variable

Menuen FINANCE VARS

Tryk pa 0] for at se menuen FINANCE VARS. Du kan bruge TVM-variable i TVM-
funktioner og lagre veerdier i dem pa hovedskaermbilledet.

CALC VARS

1: N Samlede antal terminer
2: 1% Arlig rente

3: PV Nutidsveaerdi

4: PMT Ydelse

5: FV Fremtidsveerdi

6: P/Y Antal betalinger pr. ar
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CALC VARS

7: C/Y Antal beregningsterminer pr. &r

N, 1%, PV, PMT, FV
N, I%, PV, PMT og FV er de fem TVM-variable, som repraesenterer elementerne i almindelige

finansielle transaktioner som beskrevet i tabellen ovenover. 1% er en arlig rente, der konverteres til
en periodevis rente baseret pa veerdierne af P/Y og C/Y.

P/Y og CIY
P/Y er det antal betalinger, der foretages pr. ar.
C/Y er det antal renteterminer, der findes pr. ar.

Nar der lagres en veerdi i P/Y, aendres veerdien for C/Y automatisk til samme veaerdi. Hvis der skal
lagres en anden veerdi i C/Y, skal veerdien i C/Y indtastes, efter at veerdien for P/Y er indtastet.

EasyData™-applikation

Vernier EasyData™ applikationen fra Vernier Software & Technology ger det muligt at se og
analysere data fra virkeligheden, nar TI-84 Plus er forbundet til dataindsamlingsenheder som for
eksempel Texas Instruments CBR 2™, CBL 2™, Vernier LabPro®, Vernier USB sensors, Vernier
Go!™Motion eller Vernier Motion Detector Unit. Pa TI-84 Plus er EasyData™ App allerede
installeret.

Bemaerk: Applikationen virker kun med Vernier auto-ID-sensorers, nar der bruges CBL 2™ og
Vernier LabPro®.

EasyData™ App starter automatisk pa TI-84 Plus, hvis du tilkobler en USB-sensor som for
eksempel CBR 2™ eller Vernier USB-temperatursensor.

Trin til kersel af EasyData™ App

Folg disse grundlaeggende trin, nar du bruger EasyData™-applikationen.
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Start af EasyData™ App

1. Seet dataopsamlingsenheden til TI-84 Plus. Kontroller, at
kablerne er sat godt fast.

2. Tryk pa og (4] eller [+] for at markere app’en
EasyData.

Distanceim)

Hode: Timg Grarh: BC5)
3. Tryk pa [ENTER]. EasyData oplysningsskaermbilledet vises i  |FilziZzturiZtart G arhiGuit)

cirka tre sekunder efterfulgt af hovedskaermbilledet.

Afslutning af EasyData™ App

1. EasyData afsluttes ved at veelge Quit (tryk pa [GRAPH]) .

Skaermbilledet Ready to quit? der viser, at de indsamlede data er overfgrt til listerne L1 til og
med L4 pa TI-84 Plus.

2. Tryk pa OK (tryk pa [GRAPH]) for at afslutte.

Indstillinger i EasyData

AEndring af indstillinger i EasyData
EasyData viser de mest anvendte indstillinger, for dataopsamlingen begynder.
Sadan aendres en foruddefineret indstilling:

1. Abn hovedskaermbilledet i EasyData app’en, vaelg Setup og veelg 2: Time Graph. De aktuelle
indstillinger vises pa regneren.

Bemaerk: Hvis du anvender en bevaegelsesdetektor, er indstillingerne for 3: Distance Match og 4:
Ball Bounce i menuen Setup forudindstillet og kan ikke aendres.

2. Veelg Next (tryk pa [zoowm]) for at flytte til den indstilling, du vil eendre. Tryk pa for at rydde
en indstilling.

3. Gentag for at ga igennem de tilgeengelige indstillinger. Nar indstillingen er korrekt, veelges
Next for at ga til naeste indstilling.

4. Du kan eendre en indstilling ved at indtaste 1 eller 2 cifre og derefter vaelge Next (tryk pa
(zaowm).

5. Nar alle indstillingerne er korrekte, skal du vaelge OK (tryk pa [GRAPH]) for at vende tilbage il
hovedmenuen.

6. Veelg Start (tryk pa [zooMm)) for at begynde dataopsamlingen.
Gendannelse af standardindstillingerne i EasyData
Standardindstillingerne er velegnede til et bredt udvalg af dataindsamlingssituationer. Hvis du ikke

er sikker pa, at det er de bedste indstillinger, skal du begynde med standardindstillingerne og
derefter tilpasse indstillingerne til den aktuelle opgave.
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Gendan standardindstillingerne i EasyData™ App, mens dataindsamlingsenheden er forbundet il
TI-84 Plus, veelg File (fil), og veelg 1:New (ny).

Start og standsning af dataopsamling

Start af dataopsamling

Du starter dataopsamlingen ved at veelge Start (tryk pa [Zoom]). Dataopsamlingen standser
automatisk, nar antallet af data, som er indstillet i menuen Time Graph Settings, er naet. TI-84 Plus

viser derefter en graf med de indsamlede data.

Standsning af dataopsamling

Hvis du vil standse en dataopsamling, far den standser automatisk, skal du veelge Stop (tryk pa
og hold den nede) pa et vilkarligt tidspunkt under opsamlingen. Nar opsamlingen standses,
vises en graf med de indsamlede data.

Lagring af indsamlede data

De indsamlede data overfgres automatisk til TI-84 Plus og lagres i listerne L1 til og med L4, nar
dataopsamlingen er gennemfgrt. Nar du afslutter EasyData app'en oplyses du om, i hvilke lister
tid, distance, fart og acceleration er lagret.

| Feady ko quit?
Tirs in Tisk L1,
Diskance in Tisk L2.
WeTlaciky in Tisk L=,
Accelerakion in Tisk LY.

ICanc11 0K |

Denne manual beskriver de grundleeggende operationer for EasyData 2-applikationen. Du kan
finde flere oplysninger om EasyData 2-applikationen ved at besgge www.vernier.com.
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Kapitel 15:
CATALOG, strenge og hyperbolske funktioner

Gennemgang af TI-83 Plus-operationer i CATALOG

Hvad er CATALOG?

CATALOG er en alfabetisk liste over alle TI-83 Plus-funktioner og -instruktioner. Du far adgang til
de enkelte punkter i CATALOG fra en menu eller fra tastaturet, med undtagelse af:

* De seks streng-funktioner

*  De seks hyperbolske funktioner

* Instruktionen solve( uden ligningssolvereditoren (kapitel 2)

+ De empiriske statistiske funktioner uden de empiriske statistiske editorer (kapitel 13)

Bemark: De eneste CATALOG-programmeringskommandoer, du kan udfere fra
hovedskaermbilledet er GetCalc(, Get( og Send( .

Valg af et punkt fra CATALOG
Foelg fremgangsmaden herunder for at vaelge et punkt i CATALOG.

1. Tryk pa [cATALOG] for at se CATALOG.

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans

Archive

Hzm¥,

Symbolet » i forste sgjle er valgmarkaren.

2. Tryk pa[+] eller pa [4] for at rulle gennem CATALOG, indtil valgmarkaren peger pa det gnskede
punkt.

+ Tryk pa et bogstav for at ga til det fgrste punkt, der begynder med det pagzeldende
bogstav (alpha-lock er aktiv som angivet med [ i gverste hgjre hjgrne af skaermbilledet).

* Punkter, der begynder med et tal, er opfart i alfabetisk reckkefglge efter det farste bogstav
efter tallet. 2-PropZTest( er f.eks. blandt de punkter, der begynder med bogstavet P.

* Funktioner, der vises som symboler, f.eks. , fglger efter det sidste punkt, der begynder
med Z. For at springe til farste symbol, !, skal du trykke pa [0].

3. Tryk pa for at indsaette punktet pa det aktuelle skaermbillede.

[absCH |

Bemaerk:
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* Tryk pa (4] i toppen af menuen CATALOG for at ga til bunden. Tryk pa [+] i bunden for at flytte
markgren til toppen.

* Nar TI-84 Plus er i tilstanden MathPrint™ vil mange funktioner indsezette skabelonen
MathPrint™ i hovedskaermbilledet. For eksempel indszetter abs( skabelonen for den absolutte
veerdi i hovedskaermbilledet i stedet for abs(.

(e ‘ ab=sCl

MathPrint™ Classic
Indtastning og brug af strenge

Hvad er en streng?
En streng er en raekke tegn i anfarselstegn. En streng har to hovedfunktioner pa TI-83 Plus.

« Den angiver tekst, der skal vises i et program.

+ Den modtager input fra tastaturet i et program.
Tegnene er de enheder, der udggr strengen.

« Hvert tal, bogstav og mellemrum teeller som ét tegn.

* Hver instruktions- eller funktionsnavn som sin( eller cos( teller som ét tegn. TI-84 Plus
fortolker hvert instruktions- og funktionsnavn som ét tegn.

Indtastning af en streng

Falg fremgangsmaden herunder for at indtaste en streng pa en tom linie pa hovedskaermbilledet
eller i et program.

Tryk pa ['] for at angive begyndelsen af strengen.
2. Indtast de tegn, der skal udggre strengen.

* Anvend en vilkarlig kombination af tal, bogstaver, funktionsnavne eller instruktionsnavne
ved oprettelse af strengen.

e Tryk pa [] for at indtaste et mellemrum.

«  Trykpa [A-LocK] for at aktivere den alfabetiske las, nar der skal indtastes flere tegn efter
hinanden.

3. Tryk pa ['"] for at angive slutningen af strengen.
"streng"

4. Tryk pa [ENTER]. | hovedskeermbilledet vises strengen pa den naeste linje uden citationstegn. En
ellipse (...) angiver, at strengen fortsaetter uden for skaermen. Tryk pa ] og [{] for at rulle og se
hele feltet.
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"AECD 1234 EFGH
e
ABCO 1234 EFGH ..

Bemark: En streng skal omsluttes af citationstegn. Citationstegnet teeller ikke som et tegn i
strengen.

Lagring af en streng i en strengvariabel

Strengvariable

TI-83 Plus har 10 variable, hvori der kan lagres strenge. Strengvariable kan bruges sammen med
funktioner og instruktioner.

Folg fremgangsmaden herunder for at se menuen VARS STRING.

1. Tryk pa for at se menuen VARS. Flyt markaren til 7:String.

iStatistics..
tTable..
EHString..

Lagring af en streng i en strengvariabel
Folg fremgangsmaden herunder for at lagre en streng i en strengvariabel.

1. Tryk pa ['"], indtast strengen og tryk pa M.
2. Tryk pa [STO»].

3. Tryk pa 7 for at se menuen VARS STRING.

4

Veelg strengvariablen (fra Str1 til Str9, eller Str0), som strengen skal lagres i.
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5. Strengvariablen indsaettes ved den aktuelle markgrposition ved siden af lagringssymbolet ().

6. Trykpa for at lagre strengen i strengvariablen. Den lagrede streng vises uden
anferselstegn pa naeste linie pa hovedskaermbilledet.

"HELLO"+5t2
HELLO

Visning af indeholdet af en strengvariabel

Veelg strengvariablen fra menuen VARS STRING, og tryk derneest pa for at se indholdet af en
strengvariabel pa hovedskaermbilledet.

St
HELLO

Strengfunktioner og instruktioner i CATALOG

Visning af strengfunk-tioner og instruktioner i CATALOG

Du kan kun fa adgang til strengfunktioner og instruktioner fra CATALOG. Tabellen herunder viser
strengfunktionerne og instruktionerne i den reekkefglge, de vises blandt de gvrige menupunkter i
CATALOG. Prikkerne i tabellen viser, at der er flere punkter i CATALOG.

CATALOG
EquPString ( Konverterer en ligning til en streng
expr ( Konverterer en streng til et udtryk
inString ( Giver et tegns pladsnummer
length ( Giver en strengs tegnlaengde
StringPEqu ( Konverterer en streng til en ligning
sub ( Giver et udsnit af en streng som en streng

Sammen-kadning
Falg fremgangsmaden herunder for at sammenkaede to eller flere strenge.

1. Indtast strengi, der kan veere en streng eller et strengnavn.
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Tryk pa [z].
Indtast szreng2, der kan vaere en streng eller et strengnavn. Tryk eventuelt pa 3] og indtast streng3
osv.

strengl+streng2+streng3...

Tryk pa for at se strengene som én enkelt streng.

HIJK "=+5trl
I.JE
ts+"LMHOP"
IT

H
H
H K LMHOP

Valg af en strengfunktion fra Catalog

Marker en strengfunktion eller instruktion og indseet den i det aktuelle skeermbillede ved at falge
trinene til markering af et element fra CATALOG.

Equ»rString(

Equ»String( konverterer en ligning til en streng. Ligningen skal gemmes i en VARS Y-VARS-
variabel. Yn indeholder ligningen. Strr (fra Str1 til Str9 eller Str0) er den strengvariabel, du gnsker

at gemme ligningen i.

Equ»String(Yn,Strn)

IR

. Do
EaurStringct's . S5t
1l

Oone
Strl
38
expr(

expr( konverterer tegnstrengen, der er indeholdet i streng, til et udtryk og udfgrer det. streng kan
veere en streng eller en strengvariabel.

expr(streng)
2 expr (" 1 +2+RE" s
2 T
"SE"aStrl
S
exprCStrl 2R
H
16
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inString(

inString( giver tegnnummret i streng for de farste tegn i substreng. streng kan veere en streng eller en
strengvariabel. start er en valgfri tegnposition, hvor sggningen skal starte. Standard er 1.

inString(streng,substreng/,start])

Bemaerk: Hvis streng ikke indeholder substreng, eller start er stgrre end leengden pa streng, giver
inString( 0.

length(
length( giver antal tegn i streng. streng kan veere en streng eller en strengvariabel.
Bemaerk: En instruktion eller et funktionsnavn, som f.eks. sin( eller cos(, teeller som ét tegn.

length(streng)

lenathiStrll

I:IIJJHL'JE"-}StFI ‘

StringtEqu(

StringbEqu( konverterer streng til en ligning og lagrer ligningen i Ya. streng kan vaere en streng eller en
strengvariabel. Denne er omvendt af EqubString.

StringbEqu(string,Yn)

5%H"+5tﬁ2
StringrEauc st
M

Oone

Flokl Flokz Flokz

sub(

sub( giver en streng, der er et udsnit af en eksisterende streng. streng kan vaere en streng eller en
strengvariabel. Start er nummeret for det fgrste tegn i udsnittet. lengde er antal tegn i udsnittet.

sub(streng,start, leengde)
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"ABCOEFG" +5tr5
ABCOEFG
ﬁEb(Strﬁ: .22

Indtastning af en funktion der skal plottes under udfgrelse af et program

Brug disse kommandoer til i et program til at indtaste en funktion, der skal plottes, mens
programmet udfgres.

FROGEAM: IMFUT
tInput "EMTRY=".

r
IStringrEquiStr3
R

:0i=FrGrarh

Bemaerk: Nar du udferer dette program, skal du indtaste en funktion pa indtastningslinien ENTRY=,
der skal lagres i Y3.

Hyperbolske funktioner i CATALOG

Hyperbolske funktioner i CATALOG

De hyperbolske funktioner er kun tilgaengelige fra CATALOG. Tabellen herunder viser de
hyperbolske funktioner i den reekkefglge, de vises blandt de gvrige menupunkter i CATALOG.
Prikkerne i tabellen viser, at der er flere punkter i CATALOG.

CATALOG
cosh ( Hyperbolsk cosinus
cosh™1( Hyperbolsk arccosinus
sinh ( Hyperbolsk sinus
sinh™t( Hyperbolsk arcsinus
tanh ( Hyperbolsk tangens
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CATALOG

tanh™! Hyperbolsk arctangens

sinh(, cosh(, tanh(
sinh(, cosh( og tanh( er hyperbolske funktioner, der er defineret for reelle tal, udtryk og lister.
sinh(veerdi)

cosh(verdi)
tanh(veerdi)

sinhy.S2
2218953855

coshi .25, .9, 132

T1.6314131 1.12%

sinh™(, cosh™(, tanh™(

sinh'1( er den hyperbolske arcsinus-funktion. cosh'1( er den hyperbolske arccosinus-funktion.
tanh'1( er den hyperbolske arctangens-funktion, der er defineret for reelle tal, udtryk og lister.

sinh™(veerdi)
cosh™ (veerdi)
tanh™’ (veerdi)

sink LA, 132
8 . 88137VISaVy
tanh-1d -, 5
- O4930E 1443
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Kapitel 16:
Programmering

Indledning: Volumen af en cylinder

Indledningen er en kort introduktion. Lees kapitlet for at fa yderligere oplysninger.

Et program er et seet kommandoer, som TI-84 Plus udfgrer i reekkefalge, som om du havde

indtastet dem ved hjaelp af tasterne. Opret et program, der anmoder om radius R og hgjden H af
en cylinder og dernaest beregner rumfanget.

1.

Tryk pa (] ] for at se menuen PRGM NEW.

Tryk pa [ENTER]for at veelge 1:Create New.
Indtastningslinien Name= vises og den alfabetiske
I&s aktiveres. Tryk pa [C] [Y]1[L][1] [N] [D] [E] [R], og
tryk dernaest pa for at give programmet
navnet CYLINDER.

Nu er du i programeditoren. Kolonet (:) i anden
linies forste swgjle angiver begyndelsen af en
kommandolinie.

Tryk pa 0] 2 for at veelge 2:Prompt fra
menuen PRGM I/0. Prompt overfares til
kommandolinien. Tryk pa [ALPHA] [R] L] [ALPHA] [H]
for at indtaste variabelnavne for radius og hgjde.
Tryk pa [ENTER].

Tryk pa [2nd) [=] [ALPHA) [R] (2] [ALPHA] [H]

[A] for at indtaste udtrykket R2H og lagre
det i variablen V.

Tryk pa (] 3 for at veelge 3:Disp fra menuen
PRGM /0. Disp indsaettes pa kommandolinien.
Tryk pa ["]V1[O] [L] [U] [M] [E][-] [1] [S]
["'] (ALPHA] (5] (ALPHA] [V] [ENTER] for at angive, at
programmet skal vise teksten voLUME IS pa én
linie og den beregnede veerdi af v pa den naeste.

Tryk pa [auiT] for at se hovedskaermbilledet.

EXEC EDIT
[HCreate Hew

E‘EDERHH: CYLIMDER

PEROGRAM: CYLIMDER
EEFDNP E-H

PEROGRAM: CYLIMDER
tPromrt. RaH
EnR3H+U

PEROGRAM: CYLIMDER
tPromrt. RaH

R zH+

=D¢5P "WOLUME IS
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Tryk pa for at se menuen PRGM EXEC. Eﬁ EDIT HEW
Punkterne i menuen er navnene pa de lagrede LIMDER

programmer.

Tryk pa for at indseette prgmCYLINDER ved [rramiyL IHDERR
den aktuelle markgr. (Hvis CYLINDER ikke er
punkt 1 i menuen PRGM EXEC, skal du flytte
markeren til CYLINDER, fgr du trykker pa [ENTER].)

Tryk pa for at udfare programmet. Indtast  [rranCYLIHOER
1.5 for radius og tryk pa [ENTER). Indtast 3 for hejde [F=71.3

og tryk pa (ENTER]. Teksten voLUME 1s, veerdienafv [JOLOME IS
0g Done Vvises 21.285750841
. Dorie

Gentag trin 7 til 9 med forskellige vaerdier for
Rog H.

Oprettelse og sletning af programmer

Hvad er et program?

Et program er et saet bestadende af en eller flere kommandolinier. Hver linie bestar af én eller flere
instruktioner. Nar du udfgrer et program, udfarer T1-84 Plus instruktionerne pa kommandolinierne i
samme raekkefelge, som de blev indtastet. Antallet og sterrelserne pa de programmer, der kan
opbevares pa TI-84 Plus, er kun begraenset af den ledige hukommelse.

Hvad er nyt i operativsystemet 2.53MP?

Programmer, der er oprettet med OS 2.43 og tidligere versioner, burde virke korrekt, men kan
give uventede resultater, hvis du kgrer dem med OS 2.53MP og hgjere. Du bgr afpragve
programmer, der er oprettet med tidligere OS-versioner for at sikre, at du far de gnskede
resultater.

Programmer kan kgre i tilstandene Classic eller MathPrint™.
Nar MATH -menuen kan abnes, er genvejsmenuerne tilgaengelige.

MathPrint™-skabelonerne er ikke tilgeengelige for programmerne. Alle input og output er i
Classic-format.

Du kan bruge brgker i programmerne, men du bgr teste programmet, for at sikre at du far de
gnskede resultater.

Spatieringen i displayet kan vaere lidt anderledes i MathPrint™-tilstand end i Classic-tilstand.
Hvis du foretraekker spatieringen i Classic-tilstanden, indstilles tilstanden ved hjzlp af en
kommando i dit program. Billede af skaermen, der bruges i eksemplerne i dette kapitel, er taget
i Classic-tilstand.
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+ Stat-guides (STAT WIZARDS) er kun tilgaengelige for syntakshjaelp til funktioner i menuen
DISTR DRAW menu and the seq( funktionen (sekvens) i menuen LIST OPS. Kgr applikationen
Catalog Help for at f&4 mere syntakshjaelp under programmering.

Oprettelse af et nyt program
Folg fremgangsmaden herunder for at oprette et nyt program.

1. Tryk pa («] for at se menuen PRGM NEW.
EXEC EDIT J21af
|[HEr*eate =1 |

2. Tryk pa for at veelge 1:Create New. Indtastningslinien Name= vises og den alfabetiske las
er aktiv.

3. Tryk pa et bogstav fra A til Z eller pa 6 for at indtaste det fgrste tegn i det nye programs navn.

Bemaerk: Et programnavn kan have en laengde pa fra et til otte tegn. Det farste tegn skal vaere
et bogstav fra A til Z eller 6. Det andet til og med det ottende tegn kan vaere bogstaver, tal eller
0.

Indtast nul til syv bogstaver, tal eller 6 for at indtaste det nye programs navn feerdigt.
Tryk pa [ENTER]. Programeditoren vises.

Indtast én eller flere programkommandoer.

N o o A

Tryk pa lauiT] for at forlade programeditoren og vende tilbage til hovedskaermbilledet.

Kontrol af hukommelsen og sletning af et program
Sadan kontrollerer du, om hukommelsen raekker til det program, du vil indtaste:

1. Tryk pa [MeM] for at vise menuen MEMORY.
2. Velg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE (kapitel 18).
3. Veelg 7:Prgm for at vise PRGM-editoren.

FAM FREE 19635
ARC FEEE 247532
*PROGEAM]L 2475
P PROGREAMZ 2844

TI1-84 Plus angiver hukommelsen i byte.

Du kan gge den tilgaengelige hukommelse pa to mader. Du kan slette et eller flere programmer,
eller du kan arkivere programmer.

Sadan gges den tilgaengelige hukommelse ved at slette et bestemt program:

1. Trykpa [MEM], og veelg dernsest 2:Mem Mgmt/Del i menuen MEMORY.

Kapitel 16: Programmering 274



2.

3.

(=1}

Mem MImt-<Del..
iClear Entries
=EIPH11L15t5
]
F

L

rochive
nArchive

Veelg 7:Prgm for at vise PRGM-editoren (kapitel 18).

FAM FREE 19635
ARC FEEE 247532
*PROGEAM]L 2475
P PROGREAMZ 2844

Tryk pa (4] og [+] for at flytte markgren (») til det program, du vil slette, og tryk dernaest pa [DEL].
Programmet slettes fra hukommelsen.

Bemaerk: En meddelelse vises, hvor du skal bekraefte sletningen. Veaelg 2:yes for at fortsaette.

Hvis du vil lukke PRGM-editoren uden at slette programmet, skal du trykke pa [QuiT].
Hovedskaermbilledet vises.

Sadan gges den tilgaengelige hukommelse ved at arkivere et program:

1.

Tryk pa [MEM], og veelg derneest 2:Mem Mgmt/Del fra menuen MEMORY.
Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen MEM MGMT/DEL.
Veelg 7:Prgm... for at vise menuen PRGM.

FAM FREE 2
ARC FEEE 234
*PROGEAM]
kPROGREAMZ

Tryk pa for at arkivere programmet. En stjerne vises til venstre for programmet for at
angive, at programmet er arkiveret.

Hvis du vil dearkivere lagringen af et program fra dette skaermbillede, skal du placere markgren
ved det arkiverede program og trykke pa [ENTER]. Stjernen forsvinder.

Bemaerk: Arkiverede programmer kan ikke eendres eller udfgres. Hvis du vil aendre eller udfare
et arkiveret program, skal du fgrst dearkivere det.

Idtastning af kommandoer

Indtastning af en program-kommando

Pa en kommandolinie kan du indtaste en vilkarlig instruktion eller et udtryk, som du gnsker udfert fra
hovedskaermbilledet. | programeditoren starter alle nye kommandolinier med et kolon. Hvis du vil
indtaste mere end én instruktion eller ét udtryk pa en enkelt kommandolinie, skal de adskilles af et
kolon.

Bemaerk: En kommandolinie kan veaere leengere end skaermbilledets bredde. Lange
kommandolinier fortseetter pa naeste linie pa skeermen.
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* Veelg et menuelement, der indsaetter elementet i den aktuelle kommandolinje.

— eller —
*  Tryk pa [CLEAR].
Tryk pa [ENTER], nar kommandolinien er feerdig. Markgren flytter til neeste kommandolinie.
Programmer kan benytte variable, lister, matricer og strenge, der er lagret i hukommelsen. Hvis et
program lagrer en ny veerdi i en variabel, liste, matrix eller streng, bliver veerdien i hukommelsen

andret under udfagrelsen.

Du kan kalde et andet program eller et underprogram.

Udforelse af et program

Begynd pa en tom linie pa hovedskeermbilledet og fglg fremgangsmaden herunder for at udfare et
program.

1. Tryk pa for at se menuen PRGM EXEC.

2. Veelg et programnavn fra menuen PRGM EXEC. prgmnavn indsaettes pa hovedskaermbilledet,
f.eks. prgmCYLINDER.

3. Trykpa for at udfere programmet. Optagetindikatoren vises, mens programmet udfares.

Ans (Last Answer) opdateres under udferelsen af programmet, sa du kan indtaste Ans pa en
kommandolinie. Last Entry opdateres ikke efter udferelse af de enkelte kommandoer (kapitel 1).

TI-84 Plus kontrollerer, om der opstar fejl under udfgrelsen af programmet, men ikke mens
programmet indtastes.

Afbrydelse af et program
Tryk pa for at stoppe udfgrelsen af et program. Menuen ERR:BREAK vises.
* Veelg 1:Quit for at vende tilbage til hovedskaermbilledet.

* Veelg 2:Goto for at ga til det sted, afbrydelsen indtraf.

Redigering af programmer

Redigering af et program
Falg fremgangsmaden herunder for at redigere et tidligere lagret program.

Tryk pa [»] for at se menuen PRGM EDIT.
2. Velg et programnavn fra menuen PRGM EDIT. Der vises op til syv programlinier.

Bemaerk: | programeditoren vises der ikke en | for at angive, at programmet fortsaetter ud over
skaermbilledet.

3. Redigér programmets kommandolinier.
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*  Flyt markgren til det pageeldende sted og slet, overskriv eller indseet.
* Tryk pa for at slette alle programkommandoer pd kommandolinien (kolonet foran
bliver stdende) og indtast dernaest en ny programkommando.

Bemaerk: Tryk pa ({] for at flytte markgren til begyndelsen af en linie og pa 0] for at flytte
den til slutningen. Tryk pa (=] for at rulle syv kommandolinier ned og pa (<] for at flytte
syv kommandolinier op.

Indsaettelse og sletning af kommandolinier

Hvis du vil indsaette en ny kommandolinie et vilkarligt sted i programmet, skal du anbringe markaren
det sted, du @nsker en ny linie, og trykke pa [INS] og pa [ENTER]. Et kolon viser en ny linie.

Hvis du vil slette en kommandolinie, skal du anbringe markgren pa linien, trykke pa for at

slette alle instruktioner og udtryk pa linien og trykke pa for at slette kommandolinien, inklusive
kolonet.

Kopiering og omdgbning af programmer

Kopiering og omdgbning af et program

Folg trin 1 til 5 for at oprette et nyt program og falg dernaest fremgangsmaden herunder for at
kopiere alle kommandoer fra et eksisterende program til det nye program.

Tryk pa [RCL]. Rel vises pa nederste linie i programeditoren i det nye program (kapitel 1).
Tryk pa («] for at se menuen PRGM EXEC.

Veelg et navn fra menuen .prgmnavn indsaettes pa programeditorens nederste linie.

P o b=

Tryk pa [ENTER]. Alle kommandolinier i det valgte program kopieres til det nye program.
Kopiering af programmer er iszer nyttigt til to formal:

* Du kan oprette en skabelon med grupper af instruktioner, du bruger tit.
+ Du kan omdgbe et program ved at kopiere dets indhold til et nyt program.

Bemaerk: Du kan desuden kopiere alle kommandoer fra et eksisterende program til et andet ved
hjeelp af RCL.

Rulning gennem menuerne PRGM EXEC og PRGM EDIT

TI-84 Plus sorterer automatisk punkterne pa menuerne PRGM EXEC og PRGM EDIT i, alfanumerisk
reekkefglge. | hver menu har de farste 10 punkter betegnelserne 1 til 9, og 0.

Hvis du vil ga til det ferste programnavn, der begynder med et bestemt alfabetisk tegn eller 6, skal
du trykke pa [Bogstav fra A til Z eller 0].
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Bemaerk: Tryk pa [4] for at flytte markaren fra toppen af en af disse menuer til bunden. Tryk pa [+] for
at flytte markaren fra bunden til toppen. Tryk pa (+] for at flytte markaren syv menupunkter
ned, og tryk pa (4] for at rulle syv menupunkter op.

PRGM CTL (Control) -instruktioner

Menuen PRGM CTL

Tryk pa [PRGM], men kun fra programeditoren, for at se menuen PRGM CTL (program control).

CTL I/0 EXEC

1: If Opretter en betingelse.

2: Then Opretter en kommando, nar If er sand.

3: Else Opretter en kommando, nar If er falsk.

4: For( Opretter en lgkke med veerditilvaekst.

5: While Opretter en Igkke med betingelse.

6: Repeat Opretter en Igkke med betingelse.

7: End Angiver slutningen af en blok.

8: Pause Afbryder midlertidigt afviklingen af et program.
9: Lbl Definerer en etiket.

0: Goto Gar til en etiket.

A: IS>( Forgger og springer over, hvis stgrre end.

B: DS<( Formindsker og springer over, hvis mindre end.
C: Menu( Definerer menupunkter og forgreninger.

D: prgm Udfarer et program som et underprogram.

E: Return Returnerer fra et underprogram.

F: Stop Stopper udfgrelsen.

G: DelVar Sletter en variabel fra et program.

H: GraphStyle ( Angiver, hvilket grafformat der skal anvendes.
I:0penLib( Ikke leengere i brug.

J:ExecLib ( Ikke leengere i brug.

Disse menupunkter styrer det program, der udfgres. De gar det let at gentage eller springe over en
gruppe kommandoer under udfarelsen af programmet. Nar der veelges et punkt fra menuen,
indszettes navnet ved markgren pa programmets kommandolinie.

Tryk pa for at vende tilbage til programeditoren uden at veelge et punkt.
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Styring af programmets afvikling

Programmets styreinstruktioner forteeller TI-84 Plus, hvilken kommando i programmet der skal
udfgres som den naeste. If, While og Repeat indeholder en betingelse, der bestemmer, hvilken

kommando der skal udfgres som den nzeste. Betingelser indeholder ofte relationer eller booleske

variable (kapitel 2), som i:
If A<T:A+1>A

eller
If N=1 and M=1:Goto Z.

If

Brug If til at teste og forgrene. Hvis betingelse er falsk (nul), bliver den kommando, der falger lige efter
If, sprunget over. Hvis betingelse er sand (ikke nul), udfgres den neeste kommando. If-instruktionerne

kan bygges ind i hinanden.
:If betingelse

kommando (hvis sand)
:kommando

Program Output

PROGRAM: COUMNT FramCOUNT
A=A A IS

bl 2
R+1+H

:0ize "A IS".A
1§ AzZ

$5toF
tGoto 2

A IS

Oone

If-Then

Then efter If udfgrer en gruppe kommandoer, hvis betingelse er sand (ikke nul). End angiver slutningen

af gruppen af kommandoer.

:If betingelse

:Then

tkommando (hvis sand)
tkommando (hvis sand)
:End

tkommando

Program Output

FPROGEAM: TEST FramTEST
leEE 1Y

(0isk .Y

Oone
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If-Then-Else

Else efter If-Then udfgrer en gruppe kommandoer, hvis betingelse er falsk (nul). End angiver slutningen

af gruppen med kommandoer.

:If betingelse

:Then

:kommando (hvis sand)
skommando (hvis sand)
:Else

zkommando (hvis falsk)
kommando (hvis falsk)
:End

tkommando

Program

FPROGREAM: TESTELSE
fInput Me="al
G

: Then
HE
iEl=e
e
:End

[rDise £H, %

Output

Fr-amTESTELSE
w=35

0o
FrImTESTELSE
n=-0

{0 32
He

{_

5 25
Oone

Bemaerk: | OS 2.53MP og hgjere vises programnavnet igen, nar du trykker pa for at gentage

programmet.

For(

For( -lakker og trinvise @ndringer Den gendrer variabel fra begin til end med trinstorrelse. trinstorrelse er
valgfri (standard er 1) og kan veere negativ (end<begin). end er en maksimums- eller

minimumsveerdi, der ikke ma overskrides. End identificerer Igkkens slutning. For( -lgkker kan

indlejres.

:For(variabel,start,slut|,tilveekst])

tkommando (@ leenge slut ikke overskrides)
tkommando (@ leenge slut ikke overskrides)

:End
rkommando

Program

FROGEAM: SRUARE
=Fl;|r'“':|:|: H.58,22
i0i=F Az

tEnd

Output

FramSEUARE
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While

While udfgrer en gruppe kommandoer, sa laenge betingelse er sand. betingelse er ofte en relationstest
(kapitel 2). betingelse testes, nar While optraeder. Hvis betingelse er sand (ikke nul), udferer programmet
en gruppe kommandoer. End angiver slutningen af gruppen. Hvis betingelse er falsk (nul), udfarer
programmet kommandoerne, der fglger efter End. While-instruktioner kan bygges ind i hinanden.

:While betingelse

tkommando (S8 leenge betingelse er sand)
tkommando (S8 leenge betingelse er sand)
:End

:kommando

Program Output

PROGEAM: LOOF FramLO0F
LS J=

10+]

thhile I<G Oone
sJ+1T
tI+1I

tEnd

t0isp "J=",7

Repeat

Repeat gentager en gruppe kommandoer, indtil betingelse er sand (ikke nul). Den svarer til While, men
betingelse testes, nar End optraeder. Derfor udfgres gruppen af kommandoer altid mindst én gang.
Repeat-instruktioner kan bygges ind i hinanden.

:Repeat betingelse

skommando (indtil betingelse er sand)
skommando (indtil betingelse er sand)
:End

:kommando

Program Output

FEOGFEAM: ELOOF Fr-amRELOOP
I J=

1E+T &
iReFeat Iz6 Oone
sJ+1T

PI+1+]
tEnd
iDizp "J=",

End

End angiver slutningen af en gruppe kommandoer. Alle For(-, While- og Repeat-lgkker skal slutte med
en End-instruktion. Desuden skal der indseettes en End-instruktion i slutningen af hver If-Then- og
If-Then-Else-gruppe.
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Pause

* Pause afbryder udfgrelsen af programmet midlertidigt, sa du kan se resultater eller grafer. Under

pausen, vises pauseindikatoren i gverste hgjre hjgrne.

Tryk pa for at genoptage udfarelsen.

*  Pause uden en veerdi stopper programmet. Hvis instruktionen DispGraph eller Disp er blevet

udfart, vises det pageeldende skaermbillede.

*  Pause med en verdi viser verdi pa det aktuelle hovedskaermbillede. Du kan rulle gennem verdi.

Pause [verdi]

Program

PROGEAM: PAUSE

18+
: IIHE+2II_}ITI1
t0izp K=",
tPause
t0isrGrarh
Pause
t0isF

Lbl, Goto

Output
EEQNPHUSE
1A
EEQNPHUSE
1A
Oone

Lbl (label) og Goto (go to) bruges sammen til hop.

Lbl angiver en eriket for en kommando. etiket kan besta af ét eller to tegn. (A til Z, 0 til 99 eller 0).

Lbl etiket

Goto far programmet til at ga til etiket, nér det mader Goto.

Goto etiket

Program

FPROGRAM: CLEE
iLbl 99
EInPut H

(Goto 99

Output
FramCUBE
e
=
3
27
F1E5
Oone
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1S>(

IS>( (increment and skip) laegger 1 til variabel. Hvis resultatet er > verdi (som kan veere et udtryk),
springes den naeste kommando over. Hvis svaret er < verdi, udfgres den neeste kommando. variabel Kan
ikke veere en systemvariabel.

:AS>(variabel,veerdi)
:kommando (hvis resultatet er verdi)
:kommando (hvis resultatet er > veerdi)

Program Output

FEOGRAM: ISKIF Fr-ImISKIP

Ir+H * B

PISFCHa G Dore
t0i=sFp "HOT > &"

t0isFr "> "

Bemaerk: 1S>( er ikke en Igkkeinstruktion.

DS<(

DS<( (decrement and skip) traekker 1 fra variabel. Hvis resultatet er < veerdi (der kan veere et udtryk),
springes den naeste kommando over. Hvis resultatet er > verdi, udferes den naeste kommando. variabel
kan ikke veere en systemvariabel.

:DS<(variabel,veerdi)
:kommando (hvis resultatet er ) verdi)
skommando (hvis resultatet er < veerdi)

Program Output

FROGRAM: DSKIF Fr-3mOSKIP

t1+A HOT > &

P05 CHa B Dore
] D].E-F' n n

:0izF "MOT » &"

Bemaerk: DS<( er ikke en lgkkeinstruktion.

Menu(

Menu( opretter forgreninger i et program. Nar Menu( optraeder under udfgrelsen af et program,
vises menuskaermbilledet med de angivne menupunkter samt pauseindikatoren, og udferelsen
stopper, indtil du veelger et menupunkt.

Menuens ritel star i anfarselstegn (") efterfulgt af op til syv saet menupunkter. Hvert saet bestar af rekst
(ogsa i anfarselstegn), der skal vises som menuvalg, og en etiket, som der hoppes til, hvis det
pageeldende valg treeffes.
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Menu("zitel","tekst1" etiket1,"tekst2" etiket2, . . .)

Program Output

FPREOGEAM: TOSSDICE F]
Menul"TOSS DICE CE

", "FAIR OICE".Ha\ fWEIGHTED DICE
élﬁlEIEHTED DICE".

Programmet stopper, indtil der veelges 1 eller 2. Hvis du veelger 2, forsvinder menuen og
programmet fortseetter udferelsen ved Lbl B.

prgm

Brug prgm til at udfere andre programmer som underprogrammer. Nar der veelges prgm,
indsaettes programmet ved markgrpositionen. Indtast programmets navn. Brugen af prgm svarer til
at veelge eksisterende programmer fra menuen PRGM EXEC, men det er ogsa muligt at skrive et
programnavn, der endnu ikke er oprettet.

prgmnavn

Bemaerk: Du kan ikke indtaste navnet pa et underprogram, hvis du bruger RCL. Navnet skal
indseettes ved hjeelp af menuen PRGM EXEC.

Return

Return forlader et underprogram og vender tilbage til udfgrelsen af det kaldende program, selvom
kommandoen optraeder i lakker inden i hinanden. Alle lgkker afsluttes. Der er et underforstaet
Return i slutningen af ethvert program, der kaldes som et underprogram. | hovedprogrammet,
standser Return udfgrelsen og vender tilbage til hovedskaermbilledet.

Stop

Stop standser udfgrelsen af et program og vender tilbage til hovedskeermbilledet. Stop er valgfri i
slutningen af et program.

DelVar

DelVar sletter indholdet af variabel fra hukommelsen.

DelVar variabel

PROGRAM: DELMATR
t0elVar [AIN
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GraphStyle(

GraphStyle( tildeler det grafformat, der skal benyttes til tegning. funktionnr er nummeret pa Y=-
funktionsnavnet i den aktuelle plotningstilstand. grafformat er et tal fra 1 til 7, der svarer il
grafformatet, som vist herunder:

1 =" (line) 5 = (path)
2 =" (thick) 6 =1 (animate)
3 = (shade above) 7 =" (dot)

4 = (shade below)

GraphStyle(funktionnr,grafformat)
GraphStyle(1,5) i tilstanden Func angiver, at grafformatet for Y1 skal vaere en kurve - (path; 5).

Ikke alle grafformater er tilgaengelige i alle plotningstilstande. Se tabellen med grafformater i
kapitel 3 for at fa en detaljeret beskrivelse af de enkelte formater.

PRGM 1/O input-/outputinstruktioner

Menuen PRGM 1I/O

Tryk pa (], men kun fra programeditoren, for at se menuen PRGM I/O (programinput/-output).

CTL I/0 EXEC

1: Input Indtaster en veerdi eller bruger markaren.
2: Prompt Anmoder om indtastning af variabelveerdier.
3: Disp Viser tekst, veerdi eller hovedskaermbilledet.
4: DispGraph Viser den aktuelle graf.

5: DispTable Viser den aktuelle tabel.

6: Output( Viser tekst ved en bestemt position.

7: getKey Kontrollerer et tasttryk pa tastaturet.

8: ClrHome Rydder displayet.

9: ClrTable Rydder den aktuelle tabel.

0: GetCalc( Henter en variabel fra en anden TI-84 Plus.
A: Get( Sender en variabel til CBL 2/CBL eller CBR.
B: Send( Sends a variable to CBL 2 or CBR.

Disse instruktioner styrer input til og output fra et program under udfgrelsen og gar det muligt at
indtaste veerdier og vise resultater.

Tryk pa for at vende tilbage til programeditoren uden at vaelge et punkt.
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Visning af en graf med Input

Input uden en variabel viser den aktuelle graf. Du kan flytte den bevaegelige markgr, hvorved X og Y
opdateres. Pauseindikatoren er aktiv. Tryk pa for at genoptage udfarelsen af programmet.

Input

Program

FEOGRAM: GIMPUT
tEnOff

1Z0ecimal
: InFut
i0isF HaY

Output

[FramEIMFUTE

=B ¥=1.E

FramEIHFUT

Oone

Lagring af en variabelvaerdi med Input

Input med variabel viser en ?-indtastningslinie under udfarelsen. variabel kan veere et reelt tal, et

komplekst tal, en liste, en matrix, en streng eller en Y=-funktion. Indtast en veerdi under udfgrelsen
af programmet, som kan veere et udtryk, og tryk dernaest pa [ENTER]. Veerdien beregnes og lagres i
variabel, 0g programmet kgrer videre.

Input [variabel]

Der kan vises tekst eller indholdet af Strn (en variabelstreng) pa op til 16 tegn som en
indtastningslinie. Under udfarelsen af programmet skal der indtastes en veerdi efter
indtastningslinien, og der skal trykkes pa [ENTER]. Veerdien lagres i variabel, 0g programmet karer

videre.
Input [Strn,variabel]

Program

EEDERHH:HIHPUT
;InPut =ty
:InFut. "OATA=".1L
DATA

i0i=Fr Y1 CA2
i0i=Fr Y410L12

[tDizF Y1 < DATAY |

Output

FramHIMFUT
2

7L 2,07
Yy =i E
DATA=147 5. 63

4 5 82
{18 12 142

Oone
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Bemaerk: Nar et program under udfgrelsen viser en indtastningslinie, der anmoder om input i form
af lister og udtryk, skal der saettes krgllede parenteser ({ }) omkring listeelementer og
anfgrselstegn omkring udtryk.

Prompt

Under udferelsen af et program viser Prompt hver variabel, €n ad gangen efterfulgt af =2. Indtast en
veerdi eller et udtryk for hver variabel, og tryk pa [ENTER]. Veerdierne lagres og programmet karer
videre.

Prompt variabelA[,variabelB,...,variabel n]

Program Output
FROGRAM: WIHDOL Fr-3mbl THOOL
tPromrt. Bmin Amin=7-18
tPromFt Kmax Amax=718
tPromrt Ymin VYmin=7-3
tPromrt Ymax “Vmax="73

Oone

Bemark: Y=-funktioner kan ikke anvendes sammen med Prompt.

Visning af hovedskarm-billedet

Disp (display) uden en veerdi viser hovedskaermbilledet. Hvis du vil se hovedskaermbilledet under
udferelsen af et program, skal du efterfglge Disp-instruktionen med en Pause-instruktion.

Disp

Visning af vardier og meddelelser
Disp med én eller flere verdier viser vaerdien af hver enkelt veerdi:
Disp [verdi,verdi,verdi,...,verdi n)

*  Hvis verdi er en variabel, vises den aktuelle veerdi.
*  Huvis verdi er et udtryk, beregnes det, og udtrykket vises til hgjre pa nzeste linie.

*  Hovis verdi er tekst uden anfgrselstegn, vises den til venstre pa den aktuelle linie. > kan ikke
bruges som tekst.

Program Output

FEOGREAM: A Etr-3mH

t0i=Fr "THE AMSWE THE ARSWEERE_I%

R IS ".mn-2 1.5?‘@?9%32?
ore

Hvis Pause optreeder efter Disp, standser programmet midlertidigt, sa du kan studere
skaermbilledet. Tryk pa for at kare videre.
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Bemaerk: Hvis en matrix eller en liste er for stor til at kunne vises helt, ses der prikker (...) i sidste
sgjle, men du kan ikke rulle gennem matricen eller listen. Brug Pause verdi til at rulle gennem
veerdierne.

DispGraph

DispGraph (display graph) viser den aktuelle graf. Hvis Pause optraeder efter DispGraph, standser
programmet, s& du kan studere skaermbilledet. Tryk pa for at kere videre.

DispTable

DispTable (display table) viser den aktuelle tabel. Programmet standser midlertidigt, s& du kan
studere skeermbilledet. Tryk pa for at kare videre.

Output(

Output( viser tekst eller verdi pa det aktuelle hovedskaermbillede begyndende med rekke (1 til 8) og
sojle (1 til 16). Eksisterende tegn bliver overskrevet.

Tip: Man kan lade Output( falge efter CirHome.

Udtrykkene beregnes og veerdierne vises i overensstemmelse med den aktuelle indstilling af
tilstanden. Matricer vises i indtastningsformat og ruller til neeste linie. > kan ikke bruges som tekst.

Output(rekke,sajle,"tekst™)
Output(rekke,sajle,veerdi)

Program Output

FEOGEAM: QOUTPUT
f3+5+B

iC1rHome
=Du}ﬁutt5=4="HHS

ER: AMSWER: =
f0utPut (5. 12.B2

Hvis Output( anvendes pa et Horiz (vandret) delt skeermbillede, bliver maksimumvaerdien for reekke 4.
Hvis Output( anvendes pa et G-T (lodret) delt skaermbillede, bliver maksimumveerdien for rekke 8, og
maksimumvaerdien for sgjle bliver 16. Disse veerdier er de samme som for Full (hel) skaerm.
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getKey

getKey giver et tal, der svarer til den sidste tast, der blev trykket pa, i henhold til tastdiagrammet.
Hvis der ikke blev trykket pa en tast, giver getKey 0. Brug getKey i en Igkke til at overfere styringen,
f.eks. ved oprettelse af videospil.

Program Output

PROGREAM: GETEEY FramEETKEY
thile 1 41
: 9t ek 42
thile K=A 4.3
fQetkegk 185
tEnd Dore
t0i=F K

P14 K=185

Bemaerk: Der blev trykket pa [MATH], (APPS], [PRGM]
og under udfarelsen af programmet.

15tor
:End

Bemaerk: Du kan nar som helst trykke pa for at afbryde programmet.

TI-84 Plus tastdiagram

[EEREFEIEEN I EYRIEN|
[_J[_J&J“

Is1l[32|[33]. .
mmﬁﬂmm
(o1 (o2 (5] (4] [(65)
(1) (2] (Fs ) (e ] (78]
(a1 (o2 (33 ) (&) (o5 )
\_ _J

ClrHome, CirTable
CirHome (clear home screen) rydder hovedskeermbilledet under udfgrelsen af et program.

CirTable (clear table) rydder veerdierne i tabeleditoren under udfgrelsen af et program.

GetCalc(

GetCalc( henter indholdet af variabel pa en anden TI-84 Plus og lagrer det i variabel pa den
modtagende TI-84 Plus. variabel kan veere et tal, et listeelement, et listenavn, et matrixelement, et
matrixnavn, en streng, en Y=-variabel, en grafdatabase eller et billede.
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GetCalc(variabel)[,portflag])

Som standard anvender TI-84 Plus USB-porten hvis den er tilsluttet. Hvis USB-kablet ikke er
tilsluttet, anvender den 1/0O-porten. Hvis du vil angive USB- eller 1/0O-porten, skal du anvende
felgende portflagnumre:

portflag=0 anvender USB-porten, hvis den er tilsluttet.
portflag=1 anvender USB-porten
portflag=2 anvender 1/O porten

Bemark: GetCalc( fungerer ikke mellem en TI-82 og en TI-83 Plus eller mellem en TI-82 og en
TI-84 Plus.

Get(, Send(

Get( henter data fra systemet CBL 2/CBL eller CBR og lagrer dem i variabel pa den modtagende
TI-84 Plus. variabel kan veere et reelt tal, et listeelement, et listenavn, et matrixelement, et
matrixnavn, en streng, en Y=-variabel, en grafdatabase eller et billede.

Get(variabel)

Bemaerk: Hvis du overfgrer et program, der henviser kommandoen Get( til TI-84 Plus fra en TI-82,
fortolker TI-84 Plus den som Get( beskrevet ovenover. Get( far ingen data fra den anden TI1-84 Plus.
Du skal bruge GetCalc(.

Send( sender indholdet af variabel til CBL 2/CBL eller CBR. Den kan ikke bruges til at sende til en
anden TI-84 Plus. variabel kan veere et reelt tal, et listeelement, et listenavn, et matrixelement, et
matrixnavn, en streng, en Y=-variabel, en grafdatabase eller et billede, f.eks. et statistisk output.
variabel Kan veere en liste med elementer.

Send(variabel)

] Bemaerk: Dette program far lyddata og tid i
A sekunder fra CBL 2/CBL.

FROGRAM: GETS0UH
fSend O3, L BAR2S
99.1.8.8.8.8,12

Bemark: Du kan fa adgang til Get(, Send( og GetCalc( fra CATALOG og udfere dem fra
hovedskeermbilledet (kapitel 15).

Kald af andre programmer som underprogrammer

Sadan kaldes et program fra et andet program

Pa TI-84 Plus kan et vilkarligt lagret program kaldes som et underprogram fra et andet program.
Indtast pa en ny linie navnet pa det program, der skal vaere underprogram.

Programnavnet kan indtastes pa en kommandolinie pa to forskellige mader:
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«  Tryk pa [ for at se menuen PRGM EXEC og veelg navnet pa programmet. prgmnavn
indsaettes ved markgren pa en kommandolinie.

*  Veelg prgm fra menuen PRGM CTL og indtast derneest programmets navn.

prgmnavn

Nar prgmnavn optreeder under udferelsen, udferer programmet den farste kommando i det andet
program. Det vender tilbage til den efterfalgende kommando i det fgrste program, nar enten
Return eller underforstaet Return optraeder i slutningen af det andet program.

Program Output

PEOGEAM: WOLCYL Er-ImbOLCYL
i i R =

fInFut "H=", =

frramAREACIR B2, 83185387
: FkH Done
t0i=sF W

Underprogram { t

FEOGRAM: AREACIE
02+

Hy e d e ]
tReturn

Om kald af programmer
Variable er globale.

etiket Sammen med Goto og Lbl er lokale for det program, de befinder sig i. etiket i ét program
genkendes ikke af andre programmer. Du kan ikke bruge Goto til at hoppe til en eriket | et andet
program.

Return forlader et underprogram og vender tilbage til det kaldende program, selvom det optreeder
inden for Igkker inden i hinanden.

Udforelse af et assemblerprogram

Du kan udfere programmer, der er skrevet til TI-84 Plus,assemblersprog. Assemblerprogrammer
karer typisk meget hurtigere og giver stgrre kontrol, end de tastetryk-programmer, som du skriver
med den indbyggede programeditor.

Bemark: Da et assemblerprogram giver udtgres kontrol over regneren, kan det resultere i, at
regneren nulstiller og mister alle data og programmer i hukommelsen, hvis der er fejl i
assemblerprogrammet.

Nar du downloader et assemblerprogram til feellessprog, gemmes det mellem de andre
programmer som et PRGM-menupunkt. Du kan:

»  Overfere det ved hjaelp af kommunikationsforbindelsen i TI-84 Plus (kapitel 19).
» Slette det ved hjzelp af skaermbilledet MEM MGMT DEL (kapitel 18).
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Hvis du vil udfgre et assemblerprogram, skal du bruge syntaksen Asm(4ssemblyProgramName)

Hvis du skriver et assemblerprogram, skal du bruge de to kommandoer i CATALOG.

Kommando Bemarkninger

AsmComp(prgmASM1, Kompilerer et assemblerprogram, der er skrevet i ASCII og
prgmASM?2) gemmer hex-versionen

AsmPrgm Identificerer et assemblerprogram; skal indtastes i ferste linje

af et assemblerprogram

Sadan kompileres det assemblerprogram, som du har skrevet:

1. Fglg fremgangsmaden for skrivning af et program, men sarg for at indseette AsmPrgm som

den fgrste linie i programmet.

2. Tryk i hovedskaermbilledet pa [CATALOG], og veelg dernaest AsmComp( for at indseette det i

hovedskaermbilledet

Tryk pa for at se menuen PRGM EXEC.

Veelg det program, du vil kompilere. Det indszettes i hovedskaeermbilledet.
Tryk pa ], og veelg dernaest prgm fra CATALOG.

I

Indtast det valgte navn pa outputprogrammet.
Bemaerk: Dette navn skal vaere unikt - ikke en kopi af et eksisterende program navn.
7. Tryk pa D] for at afslutte sekvensen.
Sekvensen af argumenter skal veere fglgende:
AsmComp(prgmASM1, prgmASM?2)
8. Tryk pa for at kompilere programmet og generere outputprogrammet.
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Kapitel 17:
Aktiviteter

Andengradsligningen

Bemaerk: Dette eksempel bruger MathPrint™-tilstand til reelle resultater og Classic-tilstand til ikke-
reelle (komplekse) resultater. Du kan ogsa bruge applikationen Polynomial Root
Finder/Simultaneous Equation Solver til hurtigt at Igse denne type opgaver. Denne applikation er
allerede installeret pa din TI-84 Plus, og kan downloades fra education.ti.com.

Brug formlen for andengradsligninger til at lase andengradsligningerne 2x° - 11x+14=0 og

2x2 - 6x+5=0.

Graftegning af funktionerne

Kig pa graferne for funktionerne, far du begynder, for at se Igsningernes tilnsermede placering.

1. Tryk pa Y9 for at vise Y= editor.

2. Trykpa2[XTe.4x3[E] 11 14 for
Y1, og tryk herefter pa [ENTER].

3. Tryk pa 2 [XTo.n(x?](-]) 6 (X.T.6.0)[+] 5 for
Y2.

4. Tryk pa og veelg 4:ZDecimal.
Grafen for funktionerne vises.

Du kan se, at grafen for den fgrste funktion,

2x% - 11x + 14 = 0, krydser x--aksen, sa den
har en reel Igsning. Grafen for den anden
funktion krydser ikke x--aksen, s& den har en
kompleks lgsning.

Flakl Flakz Flokz
S EZRE-1 1M1 4

M=
M=
wMy=
wMe=
“NE=

Flakl Flakz Flokz
S EZHE-1 1M 14
W BZHE-EH+E
why=

wMe=
“NE=

]
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Indtastning af en beregning

1. Trykpa2 A (over [VATH]) for R -11+E: 1440
at lagre koefficienten af ledet x2. 14

2. Trykpa [:]. Med kolonet bliver det
muligt at indtaste mere end én instruktion
pa en linie.

3. Tryk pa @] 11 B (over [APPS])

for at lagre koefficienten af ledet X. Tryk

pa [:] for at indtaste en ny
instruktion pa samme linie. Tryk pa 14
C for at lagre konstanten.

4. Tryk pa for at lagre veerdierne i
variablene A, B og C.

Den sidste veerdi, du lagrede, er vist i
hgijre side af skeermen. Cursoren
placeres i naeste linje, klar til dine
indtastninger.

5. Tryk pa (ALPHA][F1] 1 Q) (ALPHA) B (] (2nd] [v]] [E=R: -119B: 14=C
(ALPHA] B [x?](-] 4 [ALPHA] A [ALPHA] C ][] 2 14
A for at indtaste udtrykket for én af -g+[EE-uic
lasningerne, nemlig: Zho

-bt Alb2—4ac

2a
6. Tryk pa for at finde en lgsning for [EzfT -11=B: 19=C
ligningen 2x2 - 11x + 14 = 0. 14
gning ) o -+ JEE-unc
Resultatet vises pa hgjre side af Eh

ra=a

displayet. Markgren flytter til naeste linie
og er klar til, at naeste udtryk indtastes.

Konvertering til decimaltal

Du kan vise resultatet som en decimaltal.

1. Trykpa [F1] 4 for at veelge PFOD fra [Z3F: —112B: 140
genvejsmenuen FRAC. 14

R [

ch

ra=a

AnsrF4e0

2. Tryk pa for at konvertere resultatet [
til en decimal. et

ra=a

AnsrF4e0
[ |
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For at spare tasttryk kan du rulle op og finde et udtryk, du har indtastet, kopiere det og redigere det
til den nye udregning.

creJEES
3. Tryk pa[] for at markere w m
og tryk herefter pa for at indseette %
pa indtastningslinjen. ArzkFA0
.3
2R
r
Z
An=rF4r0 -
g+ EE-uac 5
2R
4. Tryk pa [d indtil markegren star pa + z
tegnet i formlen. Tryk pa [S)for at redigere [Ans*F 4D -
- _| Z_ | ’
udtrkkes , sa det bliver w %2""’":
5. Tryk pa for at finde den anden 2

lasning for andengradsligningen
2x% - 1x + 14 =0.

Indtastning af en beregning

Los ligningen 2x2 - x + 3 = 0. TI-84 Plus kan vise komplekse resultater, nar tilstanden for
komplekse tal, a+bi er valgt.

1. Tryk pa (MoDE) (-] (<] (] () () (<] (6 gange),
og tryk herefter pa (] for at markere a+bi.
Tryk pa for at veelge a+bi
tilstanden komplekse tal.

2. Tryk pa [auiT] (over [MODE]) for at IhENTL
vende tilbage til hovedskaermbilledet og
tryk pa for at slette
hovedskeermbilledet.

3. Tryk pa 2[ST0»] [ALPHA] A [ALPHA] [:] () 6 T3AT “E3B154C
(STO®] [ALPHA] B [ALPHA] [:] 5 [STO®] [ALPHA] C
[ENTER]. u

Koefficienten til ledet x, koefficienten til
ledet X og konstanten for den nye ligning
lagres i henholdsvis A, B og C.
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4.

Indtast formlen ved hjaelp af en Classic-
indtastning: (O (0] (ALPHA] B [+] (2nd] [v]
(ALPHA] B [x?) (-] 4 [ALPHA] A [ALPHA] C ] 1]
(][0 2 (ALPHA] A D).

Da Igsningen er et komplekst tal, skal
formlen indtastes med brug af
divisionsoperationen i stedet for n/d-
genvejsskabelonen. Komplekse tal er
ikke gyldige i n/d-skabelonens input eller
output og Fejlen: Datatype vises.

Tryk pa for at finde én af

lzsningerne til ligningen 2x? - 6x+5=0.

Tryk pa [4] for at markere
formeludtrykket, og tryk herefter pa
for at kopiere det til
indtastningslinjen.

Tryk pa [{] indtil markgren star pa +

tegnet i formlen. Tryk pa [=)for at redigere
formlen, s& den bliver

(-g-[ef-aAc ) c2ay

Tryk pa for at finde den anden
I@sning til andengradsligningen

2x2-x+3=0

2+A: -5+B: 50

5
[ -B+[E%-4AC ) (26

2+A: -5+B: 50

5
[ -g+[E*-4Ac )¢ 2A
1.5+, 54,

[ -g+[E ~4FC ]ftEH
[ -g-Je? 4|=| ]ftEH

. i
[ |

Bemaerk: En anden made at Igse ligninger pa er den indbyggede Igser, Solveren (menuen MATH),
hvor Ax? + Bx + C indtastes direkte.
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AEske med lag

Definition af en funktion

| et stykke papir, der maler 20 x 25 cm klippes kvadrater, der maler X x X fra to hjgrner. Klip
rektangler, der maler X x 12% cm af de to andre hjarner som vist i diagrammet nedenfor. Fold
papiret til en seske med lag. Hvilken vaerdi for X giver det sterste rumfang V? Brug grafer og

tabeller til at finde lgsningen.

Begynd med at definere en funktion, der
beskriver ageskens rumfang.

Fra diagrammet fas:
2X+A =20

2X +2B =25

V = AxB*X

Hvoraf:
V =(20 - 2X) (25/2 - X) X

1. Tryk pa (Y4 for at se editoren Y=, hvor
funktionerne for tabeller og grafer
defineres.

2. Trykpa(d20(]2XTenD]ld25(] 2[5
(X.T,0,n) D] [X.T,©,n] [ENTER] for at definere
volumenfunktionen som Y1 af X.

ger det muligt hurtigt at indtaste
X, uden at skulle trykke pa [ALPHA]. Det
fremhaevede symbol = viser, at Y1 er
valgt.

Definition af en funktionstabel

Flokl Flotz Flokz
=1=Nl
M=
M=
wMy=
wMe=
“MNE=
M=

Floti FMOHE Flot:

N BCZE-2H EE
~e=l

~a=

~Ny=

~He=

~Ne=

Brug tabelfaciliteten i TI-84 Plus til at fa numeriske oplysninger om en funktion. Du kan anvende
en tabel med veerdier fra en funktion, du lige har defineret, til at vurdere en Igsning pa opgaven.

1. Tryk pa [TBLSET] (over (WINDOW]) for at
se menuen TABLE SETUP.

2. Tryk pa [ENTER]for at acceptere TbliStart=0.

3. Trykpa1 for at definere
tabeltilveeksten ATbl=1. Undlad at zendre
Indpnt: Auto og Depend: Auto, sa
tabellen genereres automatisk.

THELE SETUF
Thlstart=8
aThl=1
Indrnt.: [jX=

Oerend: [§EiEs

A=k
A=k
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4. Tryk pa [TABLE] (over [GRAPH]) for at se
tabellen.

Bemaerk, at maksimumveerdien for Y1
fremkommer, nar X er ca. 4, mellem 3 og
5.

5. Tryk pa [+] og hold den nede for at rulle
gennem tabellen, indtil der vises et
negativt resultat for Y1 .

Bemeerk, at maksimumlaengden for X
ved dette problem fremkommer, nar
fortegnet for Y1 (volumen) bliver negativ.

6. Tryk pa [TBLSET].

Bemeerk, at TbiStart er eendret til 5, sa
den viser tabellens farste linie, som den
var, sidst den blev vist. | trin 5 er det
farste element af X, der vises i tabellen,
5.

Zooming i tabellen

=

[T
s
e D et ol S
[ T
(LTI ]- ]

Il |tn

w=d

omeJmn
T i
Ly
LU

n=11

THELE SETUP

Start=5
aThl=1
Indrnt.: [EX= A=k
Oerend: [§Ee A=k

Du kan justere, den made en tabel vises pa, sa du far flere oplysninger om en defineret funktion.
Med mindre veerdier for ATbl, kan du zoome i pa tabellen. Du kan aendre veerdierne pa

skaermbilledet TBLSET ved at trykke pa [TBLSET] eller ved at trykke pa [+] pa skeermbilledet

TABLE
Tryk pa [TABLE].

2. Tryk pa[4] for at flytte markeren og
markere 3.

3. Tryk pa [+]. ATbl vises pa
indtastningslinjen.

4. Indtast[.] 1 [ENTER]. Tabellen opdates og
viser aendringerne i X i stigende trin af
0,1.

Bemeerk, at maks. veerdien for Y1 i
denne tabelvisning er 410,26, hvilket sker
nar X=3,7. Maks. forekommer derfor, nar
3,6<X<3,8.

5. Med X=3,6 markeret trykkes der pa
(-] o1 for at indstille ATbI=0,01.

# Nl
P | o9
y g
£ 37
& HE
7 FxE)
g iy
g B3

aThl=. 10

.61 it

.82 4i0.18

.83 Hin.z

.84 Hio.g=

.65 Hio.zy

.68 Y102k
n=3L 6
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6. Tryk pa (-] og pa [4] for at rulle gennem RS
tabellen. 3.EE | ui0.zH
. : . | a0 EE
Der vises to ens maksimumveerdier, 368 | uinze
410.26 ved X=3.67, 3.68, 3.69, og 3.70. 37 Y1026
2.7l 4inzE
AWEILET
7. Tryk pa =] og pa (] for at flytte markaren T
til 3.67. Tryk pa [»] for at flytte markearen til LE8 :
sgjlen Y1. g | ainis
. . 7 Y10 26
Veerdien af Y1 ved X=3.67 vises med alle [ 71 | [id.es
betydende cifre pa nederste linie som =418, 761276
410.261226.
8. Tryk pa (=] for at se det andet maksimum. PR
Veerdien med alle betydende cifre af Y1 EEE winEe
ved X=3.68 er 410.264064, som er gEgB HE:EE
geskens maksimumvolumen, hvis du Pil | bes
maler papiret med en tilvaekst pa 0,01 =410, ZeaaEd

cm.

Indstilling af udsnitsvinduet (Window)

Du kan ogsa bruge TI-84 Plus’s plotningsfunktioner til at finde maksimum-veerdierne af en tidligere
defineret funktion. Nar grafen aktiveres, definerer udsnitsvinduet det viste udsnit af koordinatplanen.

Veerdierne af vinduesvariablene bestemmer udsnitsvinduets starrelse.

1. Tryk pa (WINDOW] for at se editoren til WIHDOW
redigering af vinduesvariable, hvor du H“rin=-18
. . . Amax=1A
kan se og redigere vinduesvariablenes Mer =1
i Ymin=-1@
veerdier. aninz 2
Vaol=1
Ares=1

Vinduets standardvariable definerer
udsnitsvinduet, som vist. Xmin, Xmax,

> Ymax

Xscl

Ymin og Ymax definerer displayets  Xmin Il
graenser. Xscl og Yscl definerer xmax ”
afstanden mellem aksemeaerkerne pa X- - = Yed

og Y-aksen. Xres styrer oplgsningen. =

Tryk pa 0 for at definere Xmin. WIADOW

Tryk pa 20 [5] 2 for at definere Xmax ved EH;Q;%E,@.
hjeelp af et udtryk. peel=l o
Bemark: | dette eksempel bruges =18
divisionstegnet til udregningen. Du kan Hres=1

dog afhaengigt af tilstandsindstillingerne
bruge n/d-indtastningsformatet, hvor det
kan forventes, at outputtet er en brgk.
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4. Tryk pa [ENTER]. Udtrykket beregnes og 10
lagres i Xmax. Tryk pa for at
acceptere Xscl som 1.

5. Tryk pa 0 [ENTER] 500 [ENTER] 100 (ENTER] 1

ENTER] for at definere de resterende
vinduesvariable.

Visning og sporing pa grafen

WIHOOW
Amin=a
Amax=18
nscl=1
Ymin=a
“max=SEE
Vacol=1688

Ares=1

Nu, hvor du har defineret den funktion, der skal plottes, og vinduet, den skal plottes i, kan du vise
og undersgge grafen. Du kan spore langs en funktion ved hjaelp af TRACE.

1. Tryk pa for at plotte den valgte
funktion i udsnitsvinduet.

Grafen for Y1=(20-2X)(25/2-X)X vises.

2. Tryk pa[»] for at aktivere den bevaegelige
grafmarker.

X- og Y-koordinaterne for grafmarkarens
position vises pa nederste linie.

3. Tryk pa[d, ], [] og [+] for at flytte den
bevaegelige marker til funktionens
tilsyneladende maksimumvaerdi.

Nar du flytter markgren, opdateres
veerdierne for X- og Y-koordinaterne.

4. Tryk pa [TRACE]. Sporingsmarkgren vises
pa funktionen Y1 .

Den funktion, du sporer, vises i gverste
venstre hjgrne.

5. Tryk pa[d og pa ] for at spore langs Y1,
én X-pixel ad gangen, idet Y1 beregnes
ved hvert X.

Du kan ogsa indtaste din vurdering for
maksimumveerdien af X.

6. Tryk pa 3 [] 8. Hvis du trykker pa en
taltast, mens TRACE er aktiv, vises
indtastningslinien X= i nederste venstre
hjagrne.

R=bA0EZEE LY=EED

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

= 0-ZHIEE e -HIH

Y=k

= 0-ZHIEE e -HIH

=3.20
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7. Tryk pa [ENTER].

Sporingsmarkaren springer til det punkt
pa funktionen Y1, der er beregnet for den
X-veerdi, du indtastede.

8. Tryk pa [ og pa [*], indtil markeren star
pa den maksimale Y-veerdi.

Dette er maksimumveerdien af Y1(X) for
X-pixelveerdier. Den ngjagtige
maksimumvaerdi kan eventuelt ligge
mellem pixelveaerdierne.

Zooming pa grafen

= 0-ZHIEE e -HIH

Lk : e— e R L L

= 0-ZHIEE e -HIH

NEEFEIHONZ LYSH10EEENL &

Brug instruktionerne pa menuen ZOOM til at forstgrre udsnitsvinduet omkring et bestemt sted, sa det

bliver lettere at fastlaegge maksimumvaerdier, minimumveerdier, redder og skeeringspunkter for

|ﬁg MEMORY
o
fZoom In

funktioner.

1. Tryk pa for at se menuen ZOOM.

Denne menu er en typisk Tl-84 Plus-
menu. Nar du vil vaelge et punkt, kan du
enten trykke pa tallet eller bogstavet ved
siden af punktet eller trykke pa (=], indtil
punktets nummer eller bogstav er
fremheevet, og trykke pa [ENTER].

2. Tryk pa 2 for at vaelge 2:Zoom In.

Grafen vises igen. Markgren er eendret
for at vise, at du anvender en anden
zoome-instruktion.

3. Trykpa med markgaren i naerheden
af funktionens maksimumveerdi.

Det nye udsnitsvindue vises. Bade
Xmax-Xmin og Ymax-Ymin er blevet

justeret med faktorer pa 4, som er zoom-

faktorernes standardveerdier.

4. Tryk pa [« og [] for at s@ge efter maks.
veerdien.

5. Tryk pa for at vise de nye
vinduesindstillinger.

Bemaerk: Tryk pa (»]1:ZPrevious for
at vende tilbage til den forrige graf.

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .

/,»——‘—-\

WEEFEIHONE  Y=hll.eB0zz
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Bestemmelse af maksimumvaerdi

Du kan bruge CALCULATE-menuen til at beregne en funktions lokale maksimum. Ggr dette ved at
veelge et punkt til venstre for det sted, hvor du tror grafens maksimum er. Dette kaldes venstre

greense. Herefter vaelges et punkt til hgjre for maksimum. Dette kaldes hgjre graense. Endelig

geettes pa maksimum ved at flytte markgren mellem den hgjre og den venstre greense. Med disse

oplysninger kan maksimum beregnes ved hjeelp af de programmerede metoder i TI-84 Plus.

1.

Tryk pa [cALC] (over [TRACE]) for at vise
menuen CALCULATE. Tryk pa 4 for at
veelge 4:maximum.

Grafen vises igen med indtastningslinien
Left Bound?

Tryk pa [{ for at spore langs kurven til et
punkt til venstre for maksimumvaerdien
0g tryk pa [ENTER).

Et» i toppen af skeermbilledet viser den
valgte grense.

Indtastningslinien Right Bound? vises.

Tryk pa ] for at spore langs kurven til et
punkt til hgjre for maksimumvaerdien og
tryk pa (ENTER].

Et «i toppen af skeermbilledet viser den
valgte greense.

Indtastningslinien Guess? vises.

Tryk pa [ for at spore til et punkt i
neerheden af maksimumveerdien og tryk
dernaest pa [ENTER].

Eller, indtast et gaet for
maksimumveerdien. Tryk pa 3 [] 8, og
tryk dernaest pa [ENTER].

Nar der trykkes pa en taltast i TRACE,
vises indtastningslinien X= i nederste
venstre hjgrne.

Bemeerk veerdierne for den beregnede
maksimumveerdi i forhold til den
maksimumveerdi, der fremkom ved hjaelp
af den beveegelige markear, sporingen og
tabellen.

Bemaerk: | trin 2 og 3 oven for kan du
indtaste veerdier for venstre og hgjre

graense direkte p4 samme made som
beskrevet i trin 4.

T1=(E0=-ZRzE 2 -H0

Lafk Eound?
W=z BE97EFE  V=HOR.FENT

?1:(20-%?!3(25#2-!{1!{

Eidhk Eound?
W=z.2lB0BEL  Y=4OQELE1ND

=z 0-gl Iz e -HIH
X .3 1

GUgssT
n=4.14B88z62  V=4OEMECEH

T1=(E0=-ZRzE 2 -H0

T

Guesst

n=3z.2l

/,»——x—-\

Haxirmurm
n=z.6B11B66 Y=4i0.z641

Kapitel 17: Aktiviteter

302



Sammenligning af testresultater ved hjalp af kassegrafer

Opgave

Et forsgg afslgrede stor forskel mellem drenges og pigers evne til at identificere genstande, som
de holdt i venstre hand, som styres af hajre hjernehalvdel kontra hajre hand, som styres af venstre
hjernehalvdel. TI Graphics-gruppen udfarte et lignende forsag med voksne meend og kvinder.

Forsgget omfattede 30 sma genstande, som deltagerne ikke matte se. Farst holdt de én ad
gangen 15 af genstandene i venstre hand og gaettede, hvad det var. Dernzest holdt de én ad
gangen de avrige 15 genstande i hgjre hand og geettede, hvad det var. Brug kassegrafer til visuelt
at sammenligne dataene med korrekte svar i tabellen nedenfor.

Hver raekke i tabellen repraesenterer de observerede resultater af en genstand. Bemeerk, at 10
kvinder og 12 maend blev testet.

Korrekte svar
Kvinder Kvinder Mand Mand
venstre hgjre venstre hgjre
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
1 12 5 12
10 11 7 7
8 11 8 1
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
1 12 14 1
13 9
5 9
Fremgangsmade

1. Tryk pa 5 for at veelge 5:SetUpEditor. Indtast listenavnene WLEFT, WRGHT, MLEFT og
MRGHT adskilt af kommaer. Tryk pa [ENTER]. Stat list-editoren indeholder nu kun disse fire lister.
(Se kapitel 11: Lister med detaljerede anvisninger for brug af SetUpEditor.)

Tryk pa 1 for at veelge 1:Edit.

Indtast antal korrekte svar som de enkelte kvinder gav for genstande i venstre hand (Kvinder
venstre) i WLEFT. Tryk pa [] for at flytte til WRGHT og indtaste antal korrekte svar, som de
enkelte kvinder gav for genstande i hgjre hand (Kvinder hgijre).

4. Indtast pa samme made maendenes korrekte svar i MLEFT (Maend venstre) og MRGHT (Maend
hgijre).
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10.

1.

Tryk pa [STAT PLOT]. Veelg 1:Plot1. Teend plot 1; definer det som et modificeret boksplot ==,
der bruger Xlist som WLEFT. Flyt markaren til den gverste linje, og veelg Plot2. Teend plot 2;
definer det som et modificeret boksplot, der bruger Xlist som WRGHT. (Se kapitel 12: Statistik
med detaljerede oplysninger om brug af Stat Plots.)

Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner.

Tryk pa [WINDOW]. Saet Xscl=1 og Yscl=0. Tryk pa 9 for at veelge 9:ZoomsStat. Derved
justeres udsnitsvinduet og der vises en kassegraf med kvindernes resultater.

Tryk pa [TRACE].

FLHLEFT ._|I|_. <«—— Kvindernes venstrehandsdata

| a —— [} |«—— Kvindernes hgjrehandsdata

Hgd=0.E

Brug [ og [] til at undersage minX, Q1, Med, Q3 og maxX for hver graf. Bemeerk vildskuddet i
kvindernes hgjrehandsdata. Hvad er medianen for venstre hand? For hgjre hand? Med
hvilken hand gaettede kvinderne mest praecist ifalge kassegraferne?

Undersgg maendenes resultater. Omdefinér plot 1, sa det bruger L3. Omdefinér plot 2 igen til
at bruge L4, og tryk pa [TRACE].

F|'1="'-EF.T_|I|_. <—— Meaendenes venstrehandsdata

'—|_|_| <4—— Mandenes hgjrehandsdata

Hgd=7.E

Tryk pa [ og pa [»] for at undersgge minX, Q1, Med, Q3 og maxX for hvert grafplot. Hvilken
forskel er der pa graferne?

Sammenlign resultaterne for venstre hand. Omdefinér plot 1 til at bruge WLEFT og plot 2 til at
bruge MLEFT. Tryk dernaest pa for at undersage minX, Q1, Med, Q3 og maxX for hvert
plot. Hvem var bedst til at geette genstanden i venstre hand, maend eller kvinder?

Sammenlign resultaterne for hgjre hand. Omdefinér plot 1 til at bruge WRGHT og plot 2 til at
bruge MRGHT. Tryk pa for at undersgge minX, Q1, Med, Q3, og maxX for hvert plot.
Hvem var bedst til at geette med hajre hand, maend eller kvinder?

Det oprindelige forsag viste, at drengene ikke var sa gode til at geette med hgjre hand, mens
pigerne geettede lige godt med begge haender. Det er imidlertid ikke det, kassegraferne viser
for de voksne. Skyldes det, at voksne har leert at tilpasse sig, eller er det fordi, grundlaget for
forsgget ikke var stort nok?
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Plotning af stykvise funktioner

Opgave

Baden for at kgre for hurtigt pa en vej med en fartbegraensning pa 45 km pr. time er 50, plus 5 for
hver km pr. time fra 46 til 55 km pr. time, plus 10 for hver km pr. time fra 56 til 65 km pr. time, plus

20 for hver km pr. time fra 66 km pr. time og derover. Plot den stykvise funktion, der beskriver

badens starrelse.

Baden (Y) som en funktion af kilometer pr. time (X) er:

0 0=X=45
y= 20 +5 (X - 45) 45 <X <55

50+5%10+10 (X - 55) 55«<X<B65

50+5=10+10=10+ 20 (X - 65) 65 <X

hvilket kan forenkles til:

0 0<X<45
y= 50 +5 (X - 45) 45<X <55
N 100+ 10 (X - 55) 55 <X <65
200+ 20 (X - 65) 65 <X
Fremgangsmade

1. Tryk pa [MODE]. Veelg Func og Classic.

TERCKH T

HATHFRINT [oNjEogs

ETATHIZARDE: plil  OFF
SETCLOCKUER TS R - |

Uned
ANZHERE: DEC _ FRAC
GOTOFORKHAT GRAFH: YEZ
STATDIAGNOSTICE: on

Tryk pa [Y5). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast Y=-funktionen, der beskriver

baden. Brug operationerne pa menuen TEST til at definere den stykvise funktion. Indstil

grafformatet for Y1 til . (dot).

Flotl Flotz Flot:
N BCOE+SCE-450 )
BACHESSI+C1A
=000 2 354K
B0+ C2EE+2E ]
R L] |

I LS~

145
B+1
a0
H=-5
Nz

M=

3. Tryk pa 0g saet Xmin=-2, Xscl=10, Ymin=-5, Yscl=10 og AX=1. Ignorér Xmax og Ymax.

De indstilles af AX og AY i trin 4.
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Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskaermbilledet. Gem 1i AX og gem 5 AY. AX og
AY findes pa undermenuen VARS Window X/Y. AX og AY angiver den vandrette og lodrette
afstand mellem centrum af nabopixler. Heltalsveerdierne for AX og AY giver paene veerdier til
sporing.

Tryk pa for at spore funktionen. Ved hvilken hastighed bliver bgden pa over 2507

T1=(50+5(H-H533(H5€£3(H£_

S

n=gl Y=zEl

Plotning af uligheder

Opgave

Plot uligheden 0,4x3 - 3x +5< 0,2x + 4. Brug operationerne pa menuen TEST til at undersgge de
veerdier af x, for hvilke uligheden er sand og for hvilke den er falsk.

Bemeerk: Du kan ogsé undersgge grafuligheder ved hjeelp af applikationen Inequality Graphing.
Applikationen er allerede installeret pa TI-84 Plus, og kan downloades fra education.ti.com.

Fremgangsmade

1.

Tryk pa [MODE]. Veelg Dot, Simul og standard-indstillingerne. Indstillingen af tilstanden Dot
aendrer alle grafformatikoner i Y=-editoren til . (dot).

Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast venstre side af uligheden som
Y4 og hgjre side som Y5.

Flakl Flakz Flokz
M=
“Me=
M=
N - I L
;355.2H+4l
V=

Indtast ulighedens udsagn som Y6. Denne funktion giver 1, hvis den er sand, og 0, hvis den er
falsk.

Flakl Flakz Flokz
M=

“Me=

M=
“NyE, 4RF-THeE
- L
~HMeBYu<Ycell

Bemark: Du kan bruge genvejsmenuen YVARS til at indseette Y4 og Y5 i Y= editor.
Tryk pa 6 for at plotte uligheden i standardvinduet.

Kapitel 17: Aktiviteter 306


http://education.ti.com

5. Tryk pa (-] (=] for at ga til Y6. Tryk derneest pa [ og pa ] for at spore uligheden, mens
veerdien af Y iagttages.

VESYHNE

n=.6zBz87EF 1V=1

Nar du sporer, kan du se at Y=1 angiver, at Y4<Y5 er sand, og at Y=0 angiver at Y4<Y5 er
falsk.

6. Tryk pa [Ys). Deaktivér Y4, Y5 og Y6. Indtast ligningerne for kun at plotte uligheden.

“My=,4EE-3H4D
“Me=, 2E+d
M E=Yy e
M BN EEY Y
M aBY Y

7. Tryk pa [TRACE].

Bemeerk, at veerdierne for Y7 og Y8 er nul, hvor uligheden er falsk. Du ser kun grafernes
intervaller hvor Y4<Y5, fordi intervaller, der er falske, ganges med 0 (Y6*Y4 og Y6*Y5)

YrsYakTYy YA=YEEYE

— —
—_ = —_ =
n=-1.489z82 V=0 n=-1.489z82 V=0

Losning af et system af ikke-lineaere ligninger

Opgave

Los ligningen x3-2x=2cos(x) ved hjeelp af en graf. Sagt pa en anden made, Igs systemet med to
ligninger og to ukendte: y = x3-2x og y = 2cos(x). Brug ZOOM-faktorerne til at styre decimalerne,

der vises pa grafen, og brug MATH Intersect til at finde en approksimativ Igsning.
Fremgangsmade

1. Tryk pa MoDg]. Veelg standardindstillingerne. Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner og statistiske
plot. Indtast funktionerne.

SMNMoBREF -2
~NMoBZ2cos R0l

2. Tryk pa 4 for at veelge 4:ZDecimal. Displayet viser, at der findes to Igsninger (punkter
hvor de to funktioners grafer tilsyneladende skeerer hinanden).
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3. Trykpa 0] 4 for at veelge 4:SetFactors fra menuen ZOOM MEMORY. Saet XFact=10 og
YFact=10.

4. Tryk pa 2 for at veelge 2:Zoom In. Brug [{], 1], [«] og [+] til at flytte den beveegelige marker
til det punkt pa hgjre side af skaermen, hvor funktionernes grafer tilsyneladende skaerer
hinanden. Bemeerk, at X- og Y-koordinaterne vises med én decimal, mens markgren flyttes.

5. Trykpa for at zoome ind. Beveeg markgren henover skeeringspunktet. Bemaerk, at X- og
Y-koordinaterne vises med to decimaler, mens markaren flyttes.

6. Tryk pa for at zoome ind igen. Flyt den bevaegelige marker til det punkt, der ligger
ngjagtigt i skeeringspunktet. Laeg meerke til antallet af decimaler.

7. Tryk pa [CALC] 5 og veelg 5:intersect. Tryk pa for at veelge den ferste kurve og pa
for at veelge den anden kurve. Flyt sporingsmarkgren hen i neerheden af
skaeringspunktet, for at gaette. Tryk pa [ENTER]. Hvad er koordinaterne for skaeringspunktet?

Tryk pa 4 og veelg 4:ZDecimal for at vise den oprindelige graf igen.

Tryk pa [z00M]. Vaelg 2:Zoom In og gentag trin 4 til 8 for at unders@ge det punkt pa venstre side af
skeermen, hvor funktionernes grafer tilsyneladende skaerer hinanden.

Et program til at frembringe Sierpinski-trekanten

Sadan indtastes et program til at geette koefficienter

Med dette program frembringes en tegning af en bergmt fraktal, Sierpinski-trekanten. Tegningen
lagres i et billede. Tryk farst pa ][] 1. Giv programmet navnet SIERPINS, og tryk dernaest
pa [ENTER]. Programeditoren vises.

Bemaerk: Tryk pa y na du har kgrt programme [FORMAT] 7] (=] (= for at vende akserne i
grafskeermbilledet om.

Program

PROGRAM: STERPINS
:FnOff :ClrDraw
:PlotsOff
:AxesOff

:02Xmin:1?Xmax } Indstil udsnitsvindue.
:02Ymin:1?Ymax

:rand>X:rand>Y
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:For (K,1,3000) } Begyndelse af For-gruppe.
:rand>N

:If N<1/3 ]
:Then

. 5X>X L IffThen gruppe
:.5Y>Y

:End -

:If 1/3<N and N<£2/3 7]
:Then

:.5(.5+X)>X | IffThen gruppe.
.5 (1l+Y)>Y

:End _

:If 2/3<N 7
:Then

1.5 (1+X) >X L If/Then gruppe.
1. 5Y>Y

:End -

:Pt-0On (X, Y) Tegn punkt.
:End Slutning af For gruppe.
:StorePic 6 Billedet lagres.

Nar programmet ovenfor er udfgrt, kan billedet hentes frem og vises med instruktionen RecallPic 6.

Plotning af spindelvavsfixpunkter

Fremgangsmade

Med formatet Web kan du identificere tiltraekkende og frastgdende punkter ved plotning af
talfalger.

Procedure

1. Tryk pa [MODE]. Veelg Seq og standardindstillingerne. Tryk pa [FORMAT]. Veelg formatet Web
og standardindstillingerne.

2. Tryk pa [Ys]. Slet alle funktioner og deaktivér alle statistiske plot. Indtast talfalgen, der svarer til
udtrykket Y = K X(1 - X).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(zMin)=.01

3. Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskaermbilledet og gem dernzest 2.9 i K.
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4. Tryk pa [WINDOW]. Indstil vinduesvariablene.

nMin=0 Xmin=0 Ymin=-.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PlotStart=1 Xscl=1 Yscl=1
PlotStep=1

5. Tryk pa for at se grafen og tryk derneest pa [»] for at spore spindelvaevet. Dette er et
spindelveev med ét tiltraekkende fixpunkt.

u=HuCx=1001-uln=-102

=19
W=.e6B7B5FE V=.66BEFBSTH

AEndr K til 3.44 og spor grafen, sa den viser to spindeveev med to tiltreekkende fixpunkter.

AEndr K til 3.54 og spor grafen sa den viser et spindelvaev med fire tiltreekkende fixpunkter.

u=HuCx=1001-uin=-102

=iy
n=.Flizeelz  V=.BE4EEDEE

Et program til at gaette koefficienter

Sadan indtastes et program til at geette koefficienter

Dette program plotter funktionen A sin(BX) med koefficienter i form af tilfaeldige heltal mellem 1 og
10. Prgv at gaette koefficienterne og plot dine gaet som C sin(DX). Programmet fortsaetter, indtil du
har geettet rigtigt.

Bemaerk: Dette program skifter grafvindue og grafstil. Nar du har kegrt programmet, kan du aendre
de enkelte indstillinger efter behov, eller du kan trykke pa [MEM] 7 2 2 for at vende tilbage fil
standardindstillingerne.

Program

PROGRAM:GUESS
:PlotsOff :Func
:FnOff :Radian

:ClrHome
:"Asin (BX) ">Y1 } Definér ligninger.
:"Csin (DX) ">Y2
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:GraphsStyle(1,1)
:GraphStyle (2,5)

:FnOff 2

:randInt (1,10)>A
:randInt (1,10)>B
:0>C:0>D

:-2m>Xmin
: 2> Xmax
1T/ 2>Xscl
:-10>Ymin
:10>Ymax
:1>Yscl

:DispGraph

:Pause

:FnOn 2
:Lbl Z

:Prompt C,D

:DispGraph
:Pause

:If C=A

:Text (1,1,"C IS OK")

:If C#A
:Text (1,1,"C IS
WRONG")
:If D=B

:Text (1,50,"D IS OK")

:If D#B
:Text (1,50,"D IS
WRONG")

:DispGraph
:Pause

:If C=A and D=B
:Stop
:Goto 7

} Indstil linie- og grafformater.

L Initialisér koefficienter.

— Indstil udsnitsvindue.

Vis graf.

Anmod om gaet.

Vis graf.

— Vis resultater.

} Vis graf.

:|— Afslut, hvis gaet er rigtigt.

Bemaerk: Applikationen Guess My Coefficients er et indlzeringsspil, der udfordrer dig til at indtaste

de korrekte koefficienter til grafer for lineaere- og kvadratiske funktioner samt funktioner med

numerisk veerdi. Denne app findes pa education.ti.com.

Kapitel 17: Aktiviteter

311


http://education.ti.com
http://education.ti.com
http://education.ti.com

Plotning af enhedscirklen og trigonometriske kurver

Opgave

Brug parameterfremstillinger til at plotte enhedscirklen og sinuskurven for at vise forbindelsen
mellem dem.

De funktioner, der kan plottes som funktionsgrafer, kan plottes som parameterkurver, hvis X-
komponenten defineres som T, og Y-komponenten defineres som F(T).
Fremgangsmade

1. Tryk pa [MODE]. Veelg Par, Simul og standardindstillingerne.
2. Tryk pa [WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-3
Tmax=2n Xmax=7.4 Ymax=3
Tstep=.1 Xscl=n/2 Yscl=1

3. Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast udtrykkene, der definerer
enhedscirklen med centrum i (0,0).

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
wAeT BT

VerBsindTa

4. Indtast udtrykkene, der definerer sinuskurven.

Flokl Flotz Flotz
BT BoosiT)
VirBsindTa
~#“er BT
VerBsindTa

5. Tryk pa [TRACE]. Under plotningen af grafen kan du trykke pa for at stoppe plotningen
midlertidigt og pa igen for at genoptage plotningen, mens du iagttager sinusfunktionen
folde sig ud fra cirklen.

Wir=cos(T)  Y1r=5inlT)

o=
11
| b=

=0

Bemaerk:

+ "Udfoldningen" kan generaliseres. Erstat sin T i Y2T med en vilkarlig anden trigonometrisk
funktion for at folde denne funktion ud.
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» Du kan tegne grafer for funktionerne igen ved at slukke og herefter teende for dem igen pa Y=
editor eller med brug af kommandoerne FuncOFF og FuncON i hovedskaermbilledet.

Beregning af arealet mellem kurver

Opgave

Find aealet af det omrade, som afgraenses af:

f(x) = 300x/(x? + 625)
g(x) = 3cos(.1x)

X = 75
Fremgangsmade

1. Tryk pa [MODE]. Veelg standardindstillingerne for tilstanden.
2. Tryk pa [WINDOW)]. Instil udsnitsvinduet.

Xmin=0 Ymin=-5 Xres=1
Xmax=100 Ymax=10
Xscl=10 Yscl=1

3. Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast den gvre og den nedre
funktion.

Y1=300X/ (X2+625)
Y2=3cos(.1X)

4. Tryk pa [cALC] 5 for at vaelge 5:intersect. Grafen vises. Veelg ferste kurve, anden kurve og
geet skeeringspunktet i venstre side af skaermen. Lgsningen vises, og veerdien af X i
skaeringspunktet, som er integralets nedre graense, lagres i Ans og X.

5. Tryk pa [auiT] for at ga til hovedskeermbilledet. Tryk pa [DRAW] 7 og veelg Shade( for at
vise den grafiske fremstilling af arealet.

Shade(Y2,Y1,Ans,75)

6. Tryk pa [auiT] for at vende tilbage til hovedskeermbilledet. Indtast udtrykket, der skal
beregne integralet for det skraverede omrade.

fnint(Y1-Y2,X,Ans,75)
Arealet er 325,839962.
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Brugen af parameterfremstillinger: Pariserhjulet

Opgave

Bestem ved hjeelp af to par parameterfremstillinger, hvornar to objekter i beveegelse er teettest pa
hinanden i samme plan.

Et pariserhjul har en diameter (d) pa 20 meter og drejer mod uret med en hastighed (s) af én
omdrejning hvert 12. sekund. Parameterfremstillingen nedenfor beskriver passagerens position i
pariserhjulet pa tidspunktet T, hvor a er rotationsvinklen, (0,0) er pariserhjulets nederste punkt og
(10,10) er passagerens position leengst til hgjre, nar T=0.

X(T)=rcos a naro =2rnTsogr=d/2
Y(T)=r+rsino

En person, der star pa jorden, kaster en bold til passageren i pariserhjulet. Kasterens arm er i
samme hgjde som pariserhjulets bund, men 25 meter (b) til hgjre for pariserhjulets laveste punkt
(25,0). Personen kaster bolden med en hastighed (vg) pa 22 meter pr. sekund i en vinkel (8) pa

66° i forhold til vandret plan. Parameterfremstillingen nedenfor beskriver boldens position til
tidspunktet T.

X(T)=b - Tvg cosb
Y(T) = Tvg sin6 - (g/2) T2 narg = 9.8 m/sec?

Fremgangsmade

1. Tryk pa [MODE]. Veelg Par, Simul og standard-indstillingerne. Tilstanden Simul (simultaneous)
simulerer de to objekter i bevaegelse over tid.

2. Tryk pa [WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tstep=.1 Xscl=10 Yscl=10

3. Tryk pa [Y=]. Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast udtrykket, der skal definere
pariserhjulets og boldens kurve. Saet grafformatet for X2T til - (path).

Flokl Flotz Flokz
“A1TBlBcos(nT 56

f¥1TEIE+1@51ninT
ﬂﬁ%TEEE—EETGDSﬂE
MerB22TsintEE" )
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|-¢2.8-20TE |

Bemark: Prgv at seette grafformatet til 4t X1T og 1 X2T. Derved vises en stol i pariserhjulet og
bolden, der flyver gennem luften, nar der trykkes pa [GRAPH].

Tryk pa for at plotte fremstillingerne. Se godt efter, mens der plottes. Bemeerk, at bolden og
passageren i pariserhjulet ser ud til at vaere naermest hinanden, nar kurverne skaerer hinanden i
pariserhjulets gverste hgjre kvadrant.

Tryk pa WINDOW]. ZEndr udsnitsvinduet, sa du kan koncentrere dig om dette udsnit af grafen.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tstep=.03 Xscl=10 Yscl=10

Tryk pa [TRACE]. Tryk pa [»], nar grafen er plottet for at komme teet pa det punkt pa pariserhjulet,
hvor kurverne krydser. Bemaerk veerdierne af X, Y og T.

Wir=i0cosim. Yir=10+105i

T=g.41
WEEO40FZ06E ¥=19.5zeRlt

Tryk pa [+] for at flytte til boldens kurve. Bemeerk veerdierne af X og Y (T er ueendret). Bemaerk
markarens position. Dette er boldens position, nar passageren i pariserhjulet passerer
skaeringspunktet. Krydsede bolden eller passageren skaeringspunktet farst?

HEr=eE-ZeT. Yer=zeTsini-

T=z.41
W=z MFYBzFe ¥=19.87648

Med kan du tage snapshots af forskellige punkter i tidsforlabet og undersage, hvordan
to objekter bevaeger sig i forhold til hinanden.
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Grundsatningen for integralregningen

Opgave

Brug af funktionerne fnint( og nDeriv( fra genvejsmenuen FUNC eller MATH-menuen til at tegne
grafer for funktioner, der er defineret ved integraler og differentialkvotienter, viser grafisk at:

F(x)=[ Ldr=n(x).x>0

Al 1gl-1
dr“ltdfj X

og at

Fremgangsmade

1.
2.

Tryk pa (MoDg]. Veelg standardindstillingerne
Tryk pa WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Xmin=.01 Ymin=-1.5 Xres=3
Xmax=10 Ymax=2.5
Xscl=1 Yscl=1

Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast det numeriske integral af 1/T
fra 1 til X og funktionen In(X). Saet grafformatet for Y1 til - (line) og for Y2 til ! (path).

Flokl ;Mtz Flokz
x¥1E[ [4]aT
1
ozB 1R

wMa=
~Mly=
wNe=

Tryk pa [TRACE]. Tryk pa [, [], ] og [+] for at sammenligne vaerdierne af Y1 og Y2.

Tryk pa [Y=). Deaktivér Y1 og Y2, og indtast dernaest den numeriske differentialkvotient af
integralet af 1/X og funktionen 1/X. Seet grafformatet for Y3 til * (line) og Y4 til * (thick).

Flatl Flatz Flatz
R T

ﬂH-'zEldn(H}

R ] = ol ]

B
~He=
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6.

funktioner, Y3 og Ya4.

:|'3=n[l-zr'i'.'l2'|'1.-H.-HZl ::"1:1.-'!{

.H=3.15525?5 Y=.31266R3E .H=3.15525?5 Y=.31za6R31
Opgave 2

Undersag funktionerne, der er defineret ved:

y = I;tzdt, I:tzdt, og j:tzdt

Fremgangs-made 2

1.

Tryk pa [TRACE]. Brug igen markgarktasterne til at sammenligne veerdierne af de to plottede

Tryk pa [Y=]. Deaktivér alle funktioner. Brug en liste til at definere disse tre funktioner samtidigt.

Gem funktionerne i Y5.

Flokl Flokz Flokz

R PR RS

Y- YO TR T

wygd
n

Z
MITISEJ Lo R ) I:T :Idh

Tryk pa 6 for at vaelge 6:ZStandard. Graferne vises efterhanden som beregning af

integralet og differentialkvotienten forekommer i pixelpunktet, hvilket kan tage tid.

Tryk pa [TRACE]. Bemeerk, at funktionerne ser ens ud, men at de er forskudt lodret med en

konstant.

Tryk pa [Y9. Indtast den numerisk afledede af Y5.

Flotl Flokz Flokz
B3
"

Z
MITIEEJ‘{'E.II:I.IE} I:T :Idh

WEBE Y E ey
~Nr =l
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Tryk pa [TRACE]. Bemeerk, at selvom de tre grafer, som er defineret af Y5, er forskellige, sa har
de samme afledet.

YE=RDEFiY(YE SRR
n=-1.91488Y 1¥=Zz.666B179

Beregning af arealer af regulaere N-kanter

Opgave

Brug ligningslaseren til at lagre en formel for arealet af en reguleer N-sidet polygon og find dernaest
hver enkelt variabel, nar de gvrige variable er givne. Undersag det faktum, at greensetilfaeldet er

arealet af en cirkel, nr2.

Overvej formlen A = NB2 sin(m/N) cos(n/N) for arealet af en reguleer N-kant, hvor afstanden B fra
centrum til en vinkelspids.

N =4 sider N = 8 sider N =12 sider

Fremgangsmade

1.

Tryk pa B for at veelge B:Solver fra menuen MATH. Enten vises ligningseditoren
eller den interaktive lgsereditor. Tryk pa [4] for at vise ligningseditoren, hvis den interaktive
Igsereditor vises.

Indtast formlerne som 0=A-NBZsin(n/N)cos(r/N), og tryk pa [ENTER]. Den interaktive lasereditor
vises.

Indtast N=4 og B=6 for at finde arealet (A) af et kvadrat med en afstand (B) pa 6 cm fra centrum
til vinkelspidserne.

Tryk pa [4] (4] for at flytte markgren til A, og tryk pa [SOLVE]. Lgsningen for A vises i den
interaktive ligningslgsers editor.
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5. Find B for et givent areal med et forskelligt antal sider. Indtast A=200 og N=6. Flyt markaren til
B for at finde afstanden B, og tryk pa [SOLVE].

A-HEZsinCm M) =0
A=280

H=&

s B=8, FP3I826753A..
bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A

6. Indtast N=8. Flyt markgren til B for at finde afstanden B, og tryk pa [SOLVE]. Find B for
N=9 og dernaest for N=10.

A-HEZ=zin{msH>. =B A-HEZ=zin{msH>. =B A-HEZ=zin{msH>. =B
A=28A[ A=28A[ A=28A[
H=g H=9 H=18
s B=2, 4839641525 s B=8, 31524396846, s B=8, 2493670314
bound=<-1g99.1 bound=<{-1g99.1.. bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A w ]left—rt=A w ]left—rt=A

Find arealet, hvor B=6 og N=10, 100, 150, 1000 og 10000. Sammenlign resultaterne med 162
(arealet af en cirkel med radius 6).

A-HEZzinimesH2. =8 A-HEZzinimsH>. =@ A-HEZzintmsH> . =8
s[=105.28134541 s[(=113. 02293515 s[(=113. BE4 26566,
H=18 H=18A H=15A
B=& B=& B=&
bound=<-1g99.1 bound=<-1g99.1 bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A w ]left—rt=A w ]left—rt=A
A-HEZzinimesH>. .= A-HEZzinimsH>. =8
s[=113.096591 38 (=113, @97 32863,
H=18Aa8 H=18A8E8
B=& B=&
bound=<-1g99.1 bound=<-1g99.1
w ]left—rt=A w ]left—rt=A

7. Indtast B=6. Flyt markgren til A for at finde arealet A, og tryk pa [SOLVE]. Find A for N=10,
derefter N=100, derefter N=150, derefter N=1000, og endelig N=10000. Bemzerk, at efterhanden

som N bliver stgrre, naermer areal A sig nB2.

Plot nu ligningen for at se, hvordan omradet skifter, efterhanden som antal sider gges.

8. Tryk pa MoDE]. Veelg standardindstillingerne.
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9. Tryk pa [WINDOW]. Indstil udsnitsvinduet.

Xmin=0 Ymin=0 Xres=1
Xmax=200 Ymax=150
Xscl=10 Yscl=10

10. Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast ligningen for arealet. Brug X i
stedet for N. Indstil grafformatet som vist.

Flokl Flotz Flotz

M BEBEsinCmoH G
i) R

A zBnEE

M=

wMy=

wMe=

M=

11. Tryk pa [TRACE]. Tryk pa 100 for at spore til X=100, nar grafen er plottet. Tryk pa 150
(ENTER]. Tryk pa 188 [ENTER]. Bemaerk, at nar X forages, vil vaerdien af Y konvergerer mod 62,

som er ca. 113,097. Y2=nB? (cirklens areal) er en vandret asymptote til Y1. Arealet af en
reguleer N-kant med r som afstanden fra centrum til en vinkelspids neermer sig arealet af en

cirkel med radius r (nr?), nar N gges.

E‘2=HB""25in(((1TZI.-'lZH:Ic05IZIZ_ E‘3=1TB""2

WELBP.2 40N LY=11z.07 611 . RELBP. 240N LY=112.0873Y .

Beregning og plotning af indbetalinger pa et lan

Opgave
Du er ansat i et udlansfirma og har netop udstedt et 30-arigt lan i fast ejendom til 8 procent i rente

med en manedlig ydelse pa 800. Husets nye ejer gnsker at fa oplyst, hvor stor en del af ydelsen,
der deekker renter og hvor stor en del, der deekker afdrag, ved betaling nr. 240 om 20 ar.

Fremgangsmade

1. Tryk pa og indstil antallet af decimaler til 2. Szet de @vrige indstillinger til standarderne.
2. Tryk pa [APPS] [ENTER] [ENTER] for at vise TVM Solver. Indtast veerdierne.
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ECI ENG
FLI]HT nifz4cE7 B0

HNEXT 4

Bemaerk: Indtast et positivt tal (800) for at vise PMT som en kontant indbetaling.
Betalingsvaerdierne vises som positive tal pa grafen. Indtast 0 for FV, da et lans fremtidsveerdi er
0, nar det er betalt ud. Indtast PMT: END, da betalingen forfalder i slutningen af hver termin.

Flyt markgren til indtastningslinien PV= og tryk dernaest pa [SOLVE]. Nutidsveerdien, eller
lanebelgbet, for huset vises pa indtastningslinien PV=.

N=3£0. B8
Ix=2. 04
= PlI=-1 89026, 26
PMT=20E. B&
Flu=@. 88
P-y=12.80
CY4=12. 80
FPHT:|3RIC EBESIH

Sammenlign nu grafen for rentebelgbet med grafen for afdraget pr. indbetaling.
Tryk [MODE]. Indstil Par og Simul.

Tryk pa [Y=). Deaktivér alle funktioner og statistiske plot. Indtast disse ligninger og indstil
grafformatet som vist.

Flotl Flokz Flokz
~#11 BT
Y11 BEPrhCT. T2
“Azr BT
YerBEINLOT. T2
Azt ET
YarBY1r+Yer
Bemaerk: XPrn( og ZInt( er placeret i APPS 1:FINANCE.
Tryk pa (WINDOW] Indstil disse vinduesvariable.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tstep=12 Xscl=10 Yscl=100

Bemaerk: /Endr Tstep til 24 for at gare graftegningen hurtigere.

Tryk pa [TRACE]. Tryk pa 240 for at flytte sporingsmarkaren til T=240, som svarer til 20 ars
indbetalinger.
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T=zHD
NEEHD i VEZEE 0T aaas

Grafen viser, at ved indbetaling nr. 240 (X=240), vil 358,03 af ydelsen pa 800 vaere afdrag

(Y=358.03).

Bemark: Summen af indbetalingerne (Y3T=Y1T+Y2T er altid 800.

Tryk pa (=] for at flytte markeren til rentefunktionen, som defineres af X2T og Y2T. Indtast 240.

T=zHD
REEHD i VYL OT s,

Grafen viser, at ved indbetaling nr. 240 (X=240), er 441,97 af indbetalingen pa 800 renter

(Y=441.97).

Tryk pa [auiT] 9 for at indsaette 9:bal( (restgeeld) pa hovedskaermbilledet.
Undersgg tallene pa grafen.

bal (2392
SEEZIT.E3
AnssC . B3-120
=441, 97

Ved hvilken manedlig indbetaling vil afdraget overstige renten?
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Kapitel 18:
Styring af hukommelse og variable

Kontrol af ledig hukommelse

Menuen MEMORY

Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.

MEMORY

1: About... Viser oplysninger om den handholdte grafregner,
herunder det aktuelle OS versionsnummer.

2: Mem Mgmt/Del... Oplyser tilgaengelig hukommelse og variable i

brug.

3: Clear Entries Sletter ENTRY (sidste lagrede indtastning).

4: ClrAllLists Sletter alle lister i hukommelsen.

5: Archive... Arkiverer en valgt variabel.

6: UnArchive... Dearkiverer en markeret variabel.

7: Reset... Viser menuerne RAM, ARCHIVE og ALL, sa du
kan nulstille hukommelserne RAM og ARCHIVE
helt eller delvist og/eller gendanne
fabriksindstillingerne.

8: Group... Viser menuerne GROUP og UNGROUP til
gruppering af variable og fiernelse af variable, der
er grupperet.

Hvis du vil kontrollere brugen af hukommelsen, skal du ferst trykke pa [MEM] og derneest veelge

2:Mem Mgmt/Del.

EAM FEEE 24298 RAM FREE viser meengden
gEITﬁEE 311208 \af disponibel RAM.

21 Egﬁéj’ex ARC FREE viser maengden af
dilist.. disponibel arkivplads.

2t Matrix.

Y -Wars..

Disponibel RAM, arkiv og App slots

TI-84 Plus / TI-84 Plus Silver Edition har slot-hukommelse, du kan bruge til handtering af arkiv-,
RAM, og applikationer (App). Den disponible RAM lagrer beregninger, lister, variable og data. | det
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disponible arkiv kan du lagre programmer, Apps, grupper og andre variable. App-slottene er
faktisk individuelle sektorer af Flash ROM’en, hvor Apps lagres.

Handholdt grafregner Disponibel RAM | Disponibel | App slots
arkivplads

TI-84 Plus 24 kilobyte 491 kilobyte | 30

TI-84 Plus Silver Edition | 24 kilobyte 1.5 kilobyte | 94

Bemaerk: Visse Apps optager flere App slots.

Visning af skarmbilledet About

About viser oplysninger om version af OS (operativsystemets) pa TI-84 Plus, produktnummer,
produktidentifikation (ID) og Flash Application (App) certifikatrevisionsummer. Skaermbilledet
About vises ved at trykke pa [VEM] og derefter veelge 1:About.

Viser type pa den Viser produkt-ID’et.
handholdte N S — Hver Flash-baseret
grafregner. 2.EENF handholdt grafregner
b U har et unikt produkt-ID,
Viser OS-versionen. som skal bruges, hvis
| takt med at ny du kontakter teknisk
software kommer [H&1r: education.ticom support. Du kan ogsé
frem kan du benytte dette 14
elektronisk cifrede ID til at
opgradere enheden. registrere den

handholdte pa
education.ti.com, eller
identifcere den
handholdte, hvis den
bliver veek eller stjalet.

Visning af menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE

Mem Mgmt/Del viser menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE. De to linjer gverst pa siden angiver
den samlede tilgeengelige RAM-hukommelse (RAM FREE) og arkivhukommelse (ARC FREE). Nar du
vaelger menupunkter pa dette skaermbillede, kan du se, hvor meget hukommelse hver variabeltype
bruger. Disse oplysninger kan gare det lettere at afgere, om du skal slette nogle variable fra
hukommelsen for at give plads til nye data som f.eks. programmer og Apps.

Folg trinene nedenfor for at kontrollere udnyttelsen af hukommelsen.
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1.

Tryk pa enten [auiT] eller for at forlade skaermbilledet Memory Management/Delete.

Iear Entriesz
l1rAllLists
Archiuve

?Eem H*Elmta-’l:lel
C
UnArchiwve

31
= H
=H
T

JReset...

Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise skaermbilledet Memory Management/Delete. T1-84 Plus

Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

Bemark: 1 og | gverst eller nederst pa
siden i den venstre kolonne angiver, at
du kan rulle op eller ned for at vise flere

variabeltyper.w

angiver hukommelse i byte.

E¢HPPUaP5m

|c: GrourF...

Veelg variabeltyper fra listen for at vise, hvor meget hukommelsen, der anvendes.

Bemaerk: Variabeltyperne Real, List, Y.Vars og Prgm nulstilles ikke, heller ikke nar

hukommelsen slettes.

Apps er sma selvsteendige programmer, der gemmes i Flash ROM. AppVars er en
variabelholder til lagring af variable, der oprettes i selvstaendige programmer af Apps.
Variablene kan ikke redigeres eller 2endres i AppVars, medmindre du ger det i det program, de

er oprettet i.

Begge indstillinger viser hovedskaermbilledet.

Sletning af punkter fra hukommelsen

Sletning af et punkt

Folg nedenstdende fremgangsmade for at forage den ledige hukommelse ved at slette indholdet
af en af variablene (reelt- eller komplekst tal, liste, matrix, Y=-funktion, program, billede,

grafdatabase eller streng).

1.

Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.
2. Velg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen Memory Management/Delete.
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3. Veelg typen af lagrede data, der skal slettes, eller veelg 1:All for at fa en liste med alle typer
variable. Der vises et skaermbillede med variable af den valgte type og det antal byte, de
enkelte variable optager.

Hvis du f.eks. valgte 4:List vises skeermbilledet DELETE:List.

T
k.

4. Tryk pa[4] og pa [+] for at placere valgmarkgren (» ) ved siden af det punkt, du vil slette. Tryk
dernaest pa for at slette variablen fra hukommelsen. Du kan slette individuelle variable én
ad gangen fra skaermbilledet. Der gives ingen advarselsmeddelelser om at bekraefte
sletningen.

Bemaerk: Nar du sletter programmer eller Apps, vil du blive bedt om at bekraefte sletningen.
Veelg 2:Yes for at fortseette.

Tryk pa [auiT] for at forlade skeermbilledet DELETE, uden at der slettes noget. Man kommer
tilbage til hovedskaermbilledet.

Nogle systemvariable, f.eks. variablen Ans med sidste resultat og den statistiske variabel
RegEQ, kan ikke slettes.

Sletning af indtastninger og listeelementer

Clear Entries

Clear Entries sletter alle de data, som TI-84 Plus har i lageromradet ENTRY (sidste indtastning i
hovedskaermbilledet). Folg fremgangsmaden herunder for at slette lageromradet ENTRY.

1. Tryk pa [MeM] for at se menuen MEMORY.

2. Velg 3:Clear Entries for at indsaette instruktionen pa hovedskaermbilledet.

3. Tryk pa for at slette lageromradet ENTRY.

|Ele-ar* Entries |
Dore

Tryk pa for at afbryde Clear Entries.

Bemaerk: Hvis du vaelger 3:Clear Entries fra et program, indsaettes instruktionen Clear Entries i
programeditoren og instruktionen Clear Entries gennemfgres, nar programmet udfgres.

CirAllLists
ClrAllLists saetter dimensionen for de enkelte lister i hukommelsen til 0.
Folg vejledningen herunder for at slette alle elementer fra alle lister.

1. Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.
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2. Veelg 4:ClIrAllLists for at indsaette instruktionen pa hovedskaermbilledet.

3. Tryk pa for at saette dimensionen for de enkelte lister i hukommelsen til 0.

|C1FH11Li5t5 |
Dore

Tryk pa for at afslutte ClrAllLists.

ClrAllLists sletter ikke listenavne fra hukommelsen, fra menuen LIST NAMES eller fra den
statistiske listeeditor.

Bemaerk: Hvis du veelger 4:ClrAllLists fra et program, indsaettes instruktionen ClrAllLists i
programeditoren, og instruktionen CIrAllLists gennemfares, nar programmet udfares.

Arkivering og dearkivering af variable

Arkivering og deaktivering af variable

Med arkivering kan du lagre data, programmer eller andre variable i arkivet for brugerdata (ARC),
hvor de ikke kan redigeres eller slettes utilsigtet. Arkivering ger det ogsa muligt at friggre RAM for
variable, der kan kraeve ekstra hukommelse.

Arkiverede variable kan ikke redigeres eller eksekveres. De kan kun ses og dearkiveres. Hvis du
for eksempel arkiverer listen L1, kan du se, at L1 findes i hukommelsen, men hvis du markerer den
og indseetter navnet L1 i hovedskaermbilledet, vil du ikke kunne se indholdet eller redigere det.

Bemaerk: |kke alle variable kan arkiveres. Og ikke alle arkiverede variable kan dearkiveres.
Systemvariable, herunder r, t, x, y, og 6 kan for eksempel ikke arkiveres. Apps og grupper er altid i
Flash ROM, sa der er er ikke behov for at arkivere dem. Grupper kan ikke dearkiveres. Du kan dog
oplgse grupper eller slette dem.

Arkivere | Dearkivere?

Variabeltype Navne ? (ja/nej) | (ja/nej)
Reelle tal AB, .., Z ja ja
Komplekse tal AB, .., Z ja ja
Matricer [Al, [B], [C], .-, [J] ja ja
Lister L1,L2, L3, L4, L5, L6, ja ja

og brugerdefinerede

navne
Programmer ja ja
Funktioner Y1,Y2,...,Y9,Y0 nej ikke relevant
Parameterfremsti | X1T og Y1T, ..., X6T og | nej ikke relevant
llinger Y6T
Polaere r1,r2,r3,r4, r5, r6 nej ikke relevant
funktioner
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Arkivere | Dearkivere?
Variabeltype Navne ? (ja/nej) | (ja/nej)
Sekvensfunktion |u, v, w nej ikke relevant
er
Statistiske plots Plot1, Plot2, Plot3 nej ikke relevant
Grafdatabaser GDB1, GDB2,... ja ja
Grafbilleder Pic1, Pic2, ..., Pic9, ja ja

Pic0
Strenge Str1, Str2,. .. Str9, Str0 | ja ja
Tabeller ThiStart, ATbl, nej ikke relevant
Tblinput

Apps Applikationer se note nej

ovenfor
AppVars Applikationsvariable nej ja
Grupper se note nej

ovenfor
Variable med minX, maxX, RegEQ, nej ikke relevant
reserverede og andre
navne
Systemvariable Xmin, Xmax, og andre nej ikke relevant

Arkivering og dearkivering kan udfgres pa to mader:

¢ Anvend kommandoerne 5:Archive eller 6:UnArchive i menuen MEMORY eller CATALOG.

* Anvend en redigeringsskeerm til hukommelsesstyring.

Far du arkiverer eller dearkiverer variable, isaer hvis de er pa mange bytes (for eksempel store
programmer) skal du anvende menuen MEMORY til at:

« Fa variablens starrelse.

» Se, om der er tilstraekkelig ledig plads.

Til: Skal storrelsen vaere saledes, at:
Arkivering Arkivets ledige plads > variablens starrelse
Dearkivering Ledig plads i RAM > variablens stgrrelse

Bemaerk: Hvis der ikke er tilstraekkelig plads, skal du dearkivere eller slette variable efter behov.
Veer opmaerksom pa, at nar du dearkiverer en variabel, er det ikke al hukommelse til den
pageeldende variabel i brugerdataarkivet, der frigares, da systemet holder styr pa, hvor variablen
har veeret, og hvor den er nu i RAM.

Selv hvis der synes at veere tilstraekkelig ledig plads, kan du eventuelt se en Garbage Collection
meddelelse, nar du praver at arkivere en variabel. Afhaengigt af anvendeligheden af ledige blokke
og brugerdataarkivet kan det vaere ngdvendigt at dearkivere eksisterende variable for at skabe
mere ledig plads.
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Sadan arkiveres eller dearkiveres en listevariabel (L1) ved hjeelp af indstillingerne
Archive/UnArchive i menuen MEMORY:

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

s Hbout
2iMem Mamt-Del..
JiClear Entries
4:ClrAllLists=
Archive
tUnArchive
TlReset..

2. Veelg 5:Archive eller 6:UnArchive for at indsaette kommandoen i redigeringsskeaermbilledet.
3. Tryk pa [L1] for at placere variablen L1 i redigeringsskeermbilledet.

Archive Li |

4. Tryk pa for at gennemfgre arkiveringsproceduren.

Archiwve L1
Oone

Bemaerk: En stjerne vises til venstre for det arkiverede variabelnavn for at vise, at det er arkiveret.

Sadan arkiveres eller dearkiveres en listevariabel (L1) med en editor til hukommelsesstyring:

1. Tryk pa [MeM] for at vise menuen MEMORY.

s

: Hbout,
Mem MImt-<Del..
iClear Entries
4:ClrAllLists=
2t Archive
=
T

UnArchiwve
JReset...

2. Veelg 2:Mem Mgmt/Del for at vise menuen MEMORY MANAGEMENT/DELETE.

FEAM FREE 23289
HREIFREE 2E226H

3. Veelg 4:List for at vise menuen LIST.
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4. Tryk pa for at arkivere L1. En stjerne vises til venstre for L1 for at vise, at det er en
arkiveret variabel. En variabel dearkiveres i dette skeermbillede ved at anbringe markgren ved
siden af den arkiverede variabel og trykke pa [ENTER]. Stjernen forsvinder.

FAM FEEE 23894
I?E FREE 2&8235

M
C
L
L
L
L
L

1
4
K
y
£
[

5. Tryk pa [auiT] for at forlade menuen LIST.

Bemaerk: Du har adgang til en arkiveret variabel for at linke, slette eller arkivere, men du kan ikke
redigere.

Nulstilling af T1-84 Plus

Menuen RAM ARCHIVE ALL

Reset viser menuen RAM ARCHIVE ALL. Med denne menu kan du nulstille hele hukommelsen
(herunder fabriksindstillingerne) eller nulstille udvalgte dele af hukommelsen, mens andre data, der
er lagret i hukommelsen, f.eks. programmer og Y= -funktioner, bevares. Du kan f.eks. veelge at
nulstille hele RAM-hukommelsen eller blot gendanne fabriksindstillingerne. Nar du vaelger at nulstille
hele RAM-hukommelsen, skal du vaere opmaerksom pa, at alle data og programmer i RAM-
hukommelsen slettes. | dataarkivet kan du nulstille variable (Vars), applikationer (Apps) eller begge.
Bemeerk, at alle data og programmer i dataarkivet slettes, hvis du veelger at nulstille Vars. Hvis du
veelger at nulstille Apps, slettes alle applikationer i dataarkivet.

Nar du nulstiller standardindstillingerne pa T1-84 Plus, gendannes alle fabriksindstillinger i RAM-
hukommelsen. Lagrede data og programmer aendres ikke.

Her er nogle eksempler pa de fabriksindstillinger for TI-84 Plus, der gendannes ved nulstilling til
standard.

« Tilstandsindstillinger som f.eks. Normal (notation) Func (plotning af graf) Real (tal) og Full
(skeerm)

* Y= -funktioner deaktiveres

*  Variabelveerdier for vindue som f.eks. Xmin=-10, Xmax=10, Xscl=1, Yscl=1 0g Xres=1

»  Statiske plotninger deaktiveres

* Formatindstillinger som f.eks. CoordOn (grafkoordinater aktiveres) AxesOn og ExprOn (udtryk
aktiveres)
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¢ rand seed veerdien saettes til 0

Visning af menuen RAM ARCHIVE ALL
Folg trinene nedenfor for at vise menuen RAM ARCHIVE ALL pa TI-84 Plus.

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.
2. Veelg 7:Reset for at vise menuen RAM ARCHIVE ALL.

ARCHIVE ALL
11 RAM..
t0efaults.

Nulstilling af RAM-hukommelsen

Nulstilling af al RAM-hukommelsen gendanner systemvariablerne med fabriksindstillingerne og
sletter alle variable og programmer, der ikke er faste dele af systemet. Nulstilling til
standardindstillinger for RAM gendanner alle systemvariable med fabriksindstillingerne uden at
slette variable og programmer i RAM-hukommelsen. Nulstilling af al RAM-hukommelsen eller
nulstilling til standard bergrer ikke variable og applikationer i det brugerdefinerede dataarkiv.

Bemaerk: Inden du nulstiller hele RAM-hukommelsen, bgr du overveje, om du kan friggre
tilstreekkelig hukommelse blot ved at slette de valgte data .

Folg fremgangsmaden nedenfor for at nulstille hele RAM-hukommelsen eller fabriksindstillingerne
for RAM-hukommelsen pa TI-84 Plus.

1. Veelg 1:All RAM i menuen RAM ARCHIVE ALL for at vise menuen RESET RAM eller 2:Defaults
for at vise menuen RESET DEFAULTS.

!I;EED EEED
iReset iReset

Eesetting RAM
erases all data

and Frodrans
from EAM

2. Hvis du vil nulstile RAM-hukommelsen, skal du laese meddelelsen neden for menuen RESET
RAM.

*  Hvis du vil annullere nulstillingen og vende tilbage til hovedskaermbilledet, skal du trykke
pa [ENTER].

* Hvis du vil slette RAM-hukommelsen eller nulstille til standard, skal du veelge 2:Reset.
Afheengigt af dit valg vises meddelelsen RAM cleared eller Defaults set pa
hovedskaermbilledet.
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Nulstilling af dataarkivet

Nar du nulstiller dataarkivet pa TI-84 Plus, kan du veelge at slette alle variable, alle applikationer
eller begge fra det brugerdefinerede dataarkiv.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at nulstille hele eller dele af det brugerdefinerede dataarkivs
hukommelse.

1. Tryk i menuen RAM ARCHIVE ALL pa ] for at vise menuen ARCHIVE.

FEAM EEMEsiets ALL
War=...

2. Velg:
1:Vars for at vise menuen RESET ARC VARS

ﬁaﬁa
iReset

Eesetting Wars
erases all data
and Frodrams
from Archive.

2:Apps for at vise menuen RESET ARC APPS.

ﬁaﬁa
iReset

Eesetting AFF=
erases all AFF=
from Archive.

3:Both for at vise menuen RESET ARC BOTH.

ﬁaﬁa
iReset

Eeszetting Both
erases all data.
Frodrams % AFFs
from Archive.

3. Lees meddelelsen under menuen.

* Hvis du vil annullere nulstilling og vende tilbage til hovedskarmbilledet, skal du trykke pa
(ENTER].

« Hovis du vil fortseette nulstillingen, skal du veelge 2:Reset. En meddelelse pa
hovedskarmbilledet viser, hvilken type arkivhukommelse der er slettet.
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Nulstilling af hele hukommelsen

Nar du nulstiller hele hukommelsen pa TI-84 Plus, gendannes RAM-hukommelsen og det
brugerdefinerede dataarkiv med fabriksindstillingerne. Alle variable og applikationer, der ikke er
faste dele af systemet, slettes. Alle systemvariable nulstilles til standardindstillingerne.

For du nulstiller hele hukommelsen, skal du overveje, om der gendannes tilstreekkelig tilgeengelig
hukommelse ved blot at slette de valgte data.

Falg fremgangsmaden nedenfor for at nulstille hele hukommelsen pa TI-84 Plus.

1. Tryk pa ][] i menuen RAM ARCHIVE ALL for at vise menuen ALL.

EAM ARCHIVE [E1HA
|[HFI 1 Memora.. |

2. Veelg 1:All Memory for at vise menuen RESET MEMORY.

D
g=RESEt

Resetting ALL
will delete all
data: FProdrams &
AFF= from REAM %
Archive.

3. Lees meddelelsen under menuen RESET MEMORY.
«  Tryk pa for at annullere nulstillingen og vende tilbage til hovedskaermbilledet.

* Veelg 2:Reset for at fortseette nulstillingen. Meddelelsen MEM cleared vises pa
hovedskarmbilledet.

Nar du rydder hukommelsen, aendres kontrasten af og til. Hvis skaermen er nedtonet eller blank,
skal du justere kontrasten ved at trykke pa («] eller(].

Gruppering af variable og oplasning af variabelgrupper

Gruppering af variable

Med gruppering kan du kopiere to eller flere variable i RAM-hukommelsen og derneest lagre dem
som en gruppe i det brugerdefinerede dataarkiv. Variablene i RAM-hukommelsen slettes ikke.
Variablene skal veere placeret i RAM-hukommelsen, fgr de kan grupperes. De arkiverede data kan
med andre ord ikke indga i en gruppe. Nar variablerne er grupperet, kan de slettes fra RAM'en for
at frigive hukommelse. Nar variablene senere skal bruges, kan gruppen oplgses, sa de kan
bruges.

Sadan oprettes en gruppe af variable:

1. Tryk pa [MeM] for at vise menuen MEMORY.
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em Mamt-Oel..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
tReset..
HHGrouF...

[T )

2. Velg 8:Group for at vise menuen GROUP UNGROUP.
ﬁél!li UHGROUP
reate Hew

3. Tryk pa for at vise menuen GROUP.

Hame=0

GROLP |

4. Indtast et navn for den nye gruppe og tryk pa [ENTER].

Bemaerk: Et gruppenavn kan besta af 1-8 tegn. Det farste tegn skal veere et bogstav fra A til Z
eller 8. De gvrige tegn kan veere bogstaver tal eller 6.

GROUF
Hame=GEOLPA

5. Veelg den type data, du vil gruppere. Du kan veelge 1:All+, der viser alle tilgaengelige og valgte
variabeltyper. Du kan ogsa veaelge 1:All-, der viser alle tilgaengelige, men ikke valgte
variabeltyper. Et skeermbillede viser en liste over alle variabler af den valgte type.

Hvis der er oprettet variable i RAM-hukommelsen, og du vaelger 1:All-vises fglgende
skaermbillede.

¥ FAM1 PRGEM
PROGEAMZ PRGM
GOE1 GOE
L1 LIST
Lz LIST
L= LIST
Ly LIST

6. Tryk pa (4] og [+] for at flytte markaren (p) til det farste element, som skal kopieres til en
gruppe, og tryk derneest pa [ENTER]. En lille firkant star til venstre for alle de valgte variable til

gruppen.
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Gentag fremgangsmaden, indtil alle variable til den nye gruppe er valgt, og tryk dernaest pa D]
for at vise menuen DONE.

SELECT [a]gia
Oone

7. Tryk pa for at udfgre grupperingen.

Bemark: Du kan kun gruppere variable i RAM-hukommelsen. Nogle systemvariable kan ikke

Cordging
Variables Lo
GrouF s
GROUPA

Oone

grupperes, f.eks. variablen for last-answer Ans og den statistiske variabel RegEQ.

Oplgsning af variabelgrupper

Med oplgsning af variabelgrupper kan du tage en kopi af variable i en gruppe, der er gemt i det
brugerdefinerede dataarkiv og placere dem ugrupperet i RAM.

Menuen DuplicateName

Hvis et navn optraeder to gange i RAM-hukommelsen, vises menuen DuplicateName under

ophaevning af en gruppering.

DuplicateName

1: Rename

2: Overwrite

3: Overwrite All
4: Omit

5: Quit

Beder dig om at omdgbe den variabel, hvortil
data overfares.

Overskriver data i den dublikerede variabel,
hvortil data overfares.

Overskriver data i alle dublikerede variable,
hvortil data overfares.

Undlader overfarsel af variabel.

Stopper overfgrsel ved dublikeret variabel.
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Bemarkninger on menupunkterne:

* Nar du veelger 1:Rename, vises prompten Name=, og alfa-lasen aktiveres. Indtast et nyt
variabelnavn, og tryk dernaest pa [ENTER]. Oplgsningen af gruppen genoptages.

*  Nar du veelger 2:Overwrite, overskriver enheden de data i RAM-hukommelsen, der er tilknyttet
variabelnavnet. Oplgsningen af gruppen genoptages.

* Nar du veelger 3: Overwrite All, overskriver enheden de data i RAM-hukommelsen, der er
tilknyttet duplikerede variabelnavne. Oplgsningen af gruppen genoptages.

» Nar du veelger 4:0mit, fierner enheden ikke grupperingen af den variabel, der er i konflikt med
det duplikerede variabelnavn i RAM-hukommelsen. Oplgsningen af gruppen genoptages med

det naeste element.

+ Nar du veelger 5:Quit, stopper oplgsningen af gruppen, og der foretages ikke yderligere
endringer.

Sadan oplg@ses en variabelgruppe:

1. Tryk pa [MEM] for at vise menuen MEMORY.

em Mamt-Oel..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
tReset..
HHGrouF...

[T )

Veelg 8:Group for at vise menuen GROUP UNGROUP.
Tryk pa [»] for at vise menuen UNGROUP.

4. Tryk pa (4] og [+] for at flytte markaren (») til den grupperede variabel, hvor grupperingen skal
opl@ses, og tryk dernsest pa [ENTER].

Un3rouring:
GROUF1
Oone

Oplasningen af grupperingen er udfert.

Bemark: Oplgsningen af gruppering fierner ikke gruppen fra det brugerdefinerede datalarkiv. Du
skal slette gruppen direkte i det brugerdefinerede dataarkiv, hvis du vil fierne den.
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Affaldssamling (Garbage Collection)

Visning af en Garbage Collection-meddelelse

Hvis du bruger det brugerdefinerede dataarkiv meget, kan du fa en Garbage Collection-meddelelse.
Dette sker, hvis du prgver at arkivere en variabel, nar der ikke er tilstraekkeligt ledig og
sammenhaengende arkivhukommelse.

Med meddelelsen Garbage Collect? far du besked, om at en arkivering vil tage laengere end
normalt. Den ger ogsa opmaerksom pa, om arkiveringen vil mislykkes i tilfaelde af utilstreekkelig
hukommelse. Meddelelsen kan ogsa gere opmaerksom pa, om er program er fanget i en lakke,
der repetitivt fylder brugerdataarkivet. Veelg No for at annullere affaldssamlingen. Find og afhjeelp
derefter fejlene i programmet.

Nar der er valgt YES, forsgger TI-84 Plus at organisere de arkiverede variable, sa det giver ekstra
plads.

Handtering af Garbage Collection-meddelelse.

Hvis meddelelsen til hgjre vises under en
. ﬁwﬂ
lagring: e

* Veelg 1:No for at annullere.

* Hvis du veelger 1:No, vises meddelelsen
ERR:ARCHIVE FULL.

* Veelg 2:Yes for at fortseette lagringen.

* Hvis du veelger 2:Yes, vises meddelelsen
Garbage Collecting... eller
Defragmenting... .

Bemark: Meddelelsen Defragmenting... vises, nar der stgdes pa et program, der er afmaerket til
sletning.

Affaldssamling kan tage op til 20 minutter, afhaengigt af omfanget af den hukommelse, der er brugt
til at lagre variable.

Afhaengigt af hvor meget plads der er blevet frigjort, arkiveres variablen eventuelt, nar

affaldssamlingen er udfgrt. Hvis variablen ikke arkiveres, kan du dearkivereflere variable og
forsage igen.

Hvorfor er affaldssamling nedvendig?

Det brugerdefinerede dataarkiv er opdelt i sektorer. Nar du starter arkiveringen, lagres variable
fortlabende i sektor 1. Dette fortsaetter til slutningen af sektoren.

En variabel arkiveres i en ubrudt blok i en enkelt sektor. Modsat en applikation, der arkiveres i det
brugerdefinerede dataarkiv, kan en arkiveret variabel ikke spredes over to sektorer. Hvis der ikke
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er tilstreekkelig plads i sektoren, arkiveres den naeste variabel i begyndelsen af den naeste sektor.
Dette resulterer saedvanligvis i en tom blok i slutningen af den forudgaende sektor.

Sektor 1

variable A
variable B Tom blok

> -
Sektor 2

variable D — variable C

Afhaengig af sterrelse, >

vil variablen D arkiveres > Sektor 3

i en af disse blokke.

Hver variabel arkiveres i den farste tomme blok, der er stor nok til at rumme den.

Denne proces fortsaetter til slutningen af den sidste sektor. Afhaengigt af sterrelsen pa de
respektive variable, kan de tomme blokke optage betragtelige dele af hukommelsen.
Affaldssamlingen indtreeffer, nar den variabel, der skal arkiveres, er stgrre end nogle af de tomme
blokke.

Sadan pavirker dearkivering af en variabel processen
Nar du dearkiverer en lagret variabel, kopieres den til RAM-hukommelsen, men slettes ikke reelt fra

det brugerdefinerede dataarkiv. Dearkiverede variable, hvor lagringen er fiernet, er “afmeerket til
sletning”, hvilket vil sige at de slettes ved naeste affaldssamling.

Sektor 1
variable A
Efter at du har
dearkiveret
variablene B og C, Sektor 2
vil de fortsat optage
plads.
variable D
Sektor 3

Hvis skarmbilledet MEMORY viser tilstraekkelig ledig hukommelse

Selvom skaermbilledet MEMORY viser, at der er tilstraekkelig ledig hukommelse til at arkivere en
variabel, kan du stadig fa en Garbage Collection-meddelelse eller meddelelsen ERR: ARCHIVE
FULL.
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Nar du deaktiverer en lagret variabel, gges maengden i Archive free straks, men pladsen er ikke
reelt ledig, fgr neeste affaldssamling er udfart.

Hvis maengden i Archive free imidlertid viser, at der er tilstraekkelig ledig hukommelse til variablen,

er der sandsynligvis tilstraekkelig ledig plads til arkivering, nar affaldssamlingen er udfert
(afheengigt af de tomme blokkes anvendelighed).

Garbage Collection-proceduren

Fremgangsmaden for affaldssamling:

« Dearkiverede variable slettes .
fra det brugerdefinerede variable A
dataarkiv.

Sektor 1

. variable D
e De resterende variable

omorganiseres i fortigbende
blokke. Sektor 2

Bemaerk: Streamsvigt under affaldssamling kan resultere i sletning af hele hukommelsen (RAM og
Archive).

Brug af kommandoen GarbageCollect

Du kan reducere antallet af automatiske affaldssamlinger ved at optimere hukommelsen med
jeevne mellemrum med kommandoen GarbageCollect.

Folg trinene nedenfor for at bruge kommandoen GarbageCollect.

1. Tryk i HOME hovedskaermbilledet pa [cATALOG] for at vise menuen CATALOG.

CATALOG [A]
Fabsi

and

andle

AHOVAY

Ans

Archive

Hzm¥,

2. Tryk pa =] eller [+] for at rulle gennem CATALOG, indtil markaren peger pA kommandoen
GarbageCollect.

Tryk pa for at indsaette kommandoen pa det aktuelle skarmbillede.
Tryk pa for at vise meddelelsen om Garbage Collect?.
5. Veelg 2:Yes for at starte affaldssamlingen.
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Visning af meddelelsen ERR:ARCHIVE FULL

Selvom skaermbilledet MEMORY viser, at der [ERF: RRCHIVE FULL
er tilstreekkelig ledig hukommelse til at 1 2 [RIBES
arkivere en variabel, kan du stadig fa

. Largest =ingle..
meddelelsen ERR: ARCHIVE FULL. Hariable= 966%
FF =

Meddelelsen ERR: ARCHIVE FULL kan vises:

» Nar der ikke er tilstraekkelig plads til at arkivere en variabel i en ubrudt blok og inden for en
enkelt sektor.
» Nar der ikke er tilstraekkelig plads til at arkivere et applikation i en ubrudt blok i hukommelsen.

Nar meddelelsen vises, angives den stgrste samlede, ledige plads i hukommelsen til arkivering af
en variabel eller et applikation.

Brug kommandoen GarbageCollect til optimering af hukommelsen. Hvis hukommelsen stadig ikke
er tilstraekkelig, er det ngdvendigt at slette variable eller applikationer for at age pladsen.
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Kapitel 19:
Kommunikation og link-funktioner

Kom godt i gang: Afsende variable

Kom godt i gang er en hurtig preesentation. Laes mere detaljeret i kapitlerne.

Opret og gem en variabel og en matrix, og overfgr dem derefter til en anden TI-84 Plus.

1.

Indtast 5[] 5 [STO#] [ALPHA] Qi
afsendermaskinens hovedskaerm. Tryk

pa for atlagre 5,51 Q.

Tryk pa 3= for at vise
2x2 matrixskabelonen. Tryk pa 1 ] 2 1]
3 ] 4 D] for at indtaste veerdierne. Tryk
pa [MATRIX] 1 for at

gemme matricen i [A].

Tryk [MEM] pa afsendermaskinen for
at vise menuen MEMORY.

Tryk pa 2 pa afsendermaskinen for at
veelge 2:Mem Mgmt/Del. Menuen
MEMORY MANAGEMENT vises.

Tryk pa 5 pa afsendermaskinen for at
veelge 5:Matrix.

Redigeringsskaermbilledet MATRIX vises.

Tryk pa pa afsendermaskinen for
at gemme [A] i arkivet. En stjerne (x)
vises og angiver, at [A] nu er gemt.

Forbind de handholdte regnere med
USB-enhed-til- enhed-kablet. Tryk begge
stik grundigt fast.

Tryk pa [LINK] ] pa
modtagermaskinen for at vise menuen
RECEIVE. Tryk pa 1 for at vaelge
1:Receive. Meddelelsen Waiting... vises,
og optaget-indikatoren er teendt.

5. 540
5.5
[é ﬁ]-}[m
5 3]
N

: Hbout,

Mem MImt-<Del..
iClear Entries
tClrAllLists=s
fArchiuve
tUnArchive
JReset..

T Y

FEAM FREE 23289
ARLC ! FREE S&22c8

TN
T
i
i
ol

SEHD [H=(si=pil=
[HRece1ue
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10.

1.

12.

13.

14.

Tryk pa [LINK] pa afsendermaskinen
for at vise menuen SEND.

Tryk pa 2 for at veelge 2:All-.
Skeermbilledet AIIN SELECT vises.

Tryk pa [=] til udveelgelsesmarkaren (» )
star ved siden af [A] MATRX. Tryk pa
(ENTER].

Tryk pa [+ til udveelgelsesmarkaren star
ved siden af Q REAL. Tryk pa [ENTER]. Et
kvadratisk punkt ved siden af [A] og Q
viser, at de begge er markeret til
afsending.

Tryk pa D] pa afsendermaskinen for at
vise menuen TRANSMIT.

Tryk pa 1 pa afsendermaskinen for at
veelge 1:Transmit og begynde
overfgrslen. Modtagermaskinen viser
meddelelsen Receiving....Nar
elementerne er sendt, viser begge
maskiner navn og type pa alle sendte
variable.

SELECT
[lHTran

E-F'IIE

uing...
MATR:-
REAL
Oone
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TI-84 Plus LINK

| dette kapitel beskrives, hvordan du kommunikerer med kompatible Tl-enheder. TI-84 Plus har
en USB-port til forbindelse og kommunikation med en anden grafregner i TI-84 serien. Et USB
unit-to-unit cable fglger med TI-84 Plus.

TI-84 Plus har ogsa en 1/0O-port, der bruger et 1/0 unit-to-unit cable til at kommunikere med:

« TI-83 Plus Silver Edition « TI-82
« TI-83 Plus « TI-73
« TI-83 e CBL2™ glleren CBR™

Du kan sende elementer fra en grafregner med et zeldre OS til en grafregner med OS 2.53MP og
hgjere. Du vil dog se en fejlmeddelelse, hvis du sender elementer fra en grafregner med OS
2.53MP eller hgjere til en grafregner med et seldre OS. Overfersel af filer mellem grafregnere
virker bedst, hvis det nyeste operativsystem er installeret pa begge regnere. Hvis du for eksempel
sender en liste, der indeholder brgker (OS 2.53MP og hgjere), til en grafregner med OS 2.43,
vises en versionsfejl, da OS 2.43 ikke understatter broker.

Sammenkobling af to handholdte grafregnere med et USBmaskine-til-maskine-kabel

USB maskine-til-maskine-kabel

TI-84 Plus USB sammenkoblingsporten er
placeret pa gverste hgjre kant pa den
handholdte grafregner.

1. Seet den anden ende af USB unit-to-unit
cable godt fast i USB-porten.

2. Seet kablets anden ende i den anden
handholdte grafregners USB-port.

I/0O maskine-til-maskine-kabel

TI-84 Plus I/O sammenkoblingsporten er
placeret pa gverste venstre kant pa den
handholdte grafregner.

1. Seet en af I/O unit-to-unit cable godt fast i
porten.

2. Seet kablets anden ende i den anden
handholdte grafregners 1/0-port.
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TI-84 Plus til en TI-83 Plus med et I/O maskine-til maskine-kabel

TI-84 Plus I/0O sammenkoblingsporten er
placeret pa den handholdte grafregners
gverste venstre kant. TI-83 Plus 1/0
sammenkoblingsporten er placeret pa
handholdte grafregners nederste kant.

1. Seet en af I/0O unit-to-unit cables ender
godt fast i porten.

2. Seet kablets anden ende i den anden
handholdte grafregners 1/0-port.

Sammenkobling med CBL/CBR

CBL 2™ systemet og CBR™ systemet er valgfrit tilbehgr, der ogsa forbinder en TI-84 Plus med
I/O unit-to-unit cable. Med et CBL 2™ system eller et CBR™ system og en TI-84 Plus, kan du
indsamle og analysere data fra virkeligheden.

Sammenkobling med en computer

Med Tl Connect™ software og USB computer cable, der fglger med TI-84 Plus, kan du forbinde
den handholdte grafregner med en PC.
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Markering af elementer til afsending

Menuen LINK SEND

Tryk pa [LINK] for at vise menuen LINK SEND.

SEND RECEIVE

1: All+.. Viser alle elementer markerede, herunder RAM og
Flash-applikationer.

2: All-... Viser alle elementer umarkerede.

3: Prgm... Viser alle programmer.

4: List... Viser alle listevariable.

5: Lists to Viser listenavnene L1 til og med L6.

TI82...

6: GDB... Viser alle grafdatabaser.

7: Pic... Viser alle billedvariable.

8: Matrix... Viser alle matrixvariable.

9: Real... Viser alle reelle variable.

0: Complex... Viser alle komplekse variable.

A: Y-Vars... Viser alle Y= variable.

B: String... Viser alle strengvariable.

C: Apps... Viser alle softwareapplikationer.

D: AppVars... Viser alle softwareapplikationsvariable.

E: Group... Viser alle grupperede variable.

F: SendId Sender regnemaskinens ID-nummer straks. (Du
behgver ikke vaelge SEND.)

G: SendOS Sender opdatering af operativsystemet til en
anden TI1-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus.
Operativsystemet kan ikke sendes til TI-83 Plus
produktfamilien.

H: Back Up.. Markerer alle RAM- og tilstandsindstillinger (ingen

Flash-applikationer eller elementer, der er gemt i

arkivet) til backup pa en anden TI-84 Plus, TI-84

Plus Silver Edition, TI-83 Plus Silver Edition, eller
til en T1-83 Plus.

Nar du markerer et punkt i menuen LINK SEND, vises det tilsvarende SELECT skaermbillede.

Bemark: Hvert SELECT skeermbillede undtagen All+..., vises farst, uden at noget er markeret i
forvejen. All+... vises med alting forudmarkeret.

Sadan markeres elementer, der skal sendes:
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Tryk pa [LINK] pa afsendermaskinen for at vise menuen LINK SEND.

2. Marker det menupunkt, der deekker den datatype, der skal sendes. Det tilsvarende SELECT-
skaermbillede vises.

3. Tryk pa [4] og [+] for at flytte udvaelgelsesmarkgaren ( 4 ) til et element, du vil markere eller
afmarkere.

4. Tryk pa for at markere eller afmarkere elementet. Markerede navne maerkes med et m.

Bemaerk: En stjerne (*) til venstre for elementet angiver, at elementet er gemt i arkivet.
5. Gentag trin 3 og 4 for at markere eller afmarkere flere elementer.

Afsending af de markerede elementer

Nar du har markeret elementer, der skal sendes péa afsendermaskinen, og har indstillet
modtagermaskinen til at modtage, skal du udfgre fglgende trin for at sende elementerne. Du kan
leese om indstilling af modtagermaskinen i Modtagelse af elementer.

1. Tryk pa ] pa afsendermaskinen for at vise menuen TRANSMIT.
SELECT IIEEIIEFIII
H>HTransm1 |

2. Kontroller, at Waiting... vises pa modtagermaskinen, hvilket angiver, at den er indstillet til at
modtage.

3. Tryk pa for at veelge 1:Transmit. Navn og type pa hvert element vises linjevis pa
afsendermaskinen i den raekkefelge, de er sat i kg til afsending, og derefter pa
modtagermaskinen i den reekkefglge elementerne accepteres.

#*PROGEAM]1 PREGM Feceiving..
*50E1 G0OE *PREOGRAML PRGM
L1 LIST *50E1 G0OE
*[z LIST L1 LIST
LI LIST *[z LIST
Oone Lz LIST

Oone

Bemaerk: Elementer, der er sendt fra RAM’en pa afsendermaskinen, sendes til RAM’en pa
modtagermaskinen. Elementer, der er sendt fra afsendermaskinens brugerdataarkiv (flash) ,
sendes til modtagermaskinens brugerdataarkiv (flash) .

Nar alle markerede elementer er sendt, vises meddelelsen Done pa begge regnemaskiner. Tryk pa
(«] og [+] for at rulle gennem navnene.
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Overfering til en TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus

Du kan overfgre variable (alle typer), programmer og Flash-applikationer til en anden TI-84 Plus
Silver Edition eller TI-84 Plus. Du kan ogsa lave backup af RAM-hukommelse mellem to maskiner.

Bemaerk: Husk, at TI-84 Plus har mindre Flash-hukommelse end TI-84 Plus Silver Edition.

* Variable, der gemmes i RAM pa TI-84 Plus Silver Edition afsendermaskinen sendes til
RAM’en pa TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus modtagermaskinen.

* Variable og applikationer, der lagres i brugerdataarkivet pa TI-84 Plus Silver Edition
afsendermaskinen, sendes til brugerdataarkivet pa TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus
modtagermaskinen.

Nar du har afsendt eller modtaget data, kan du gentage den samme overforing til flere TI-84 Plus
Silver Edition eller TI-84 Plus-maskiner - fra afsendermaskinen eller modtagermaskinen - uden
igen at skulle markere de data, der skal sendes. De aktuelle elementer vil stadigveek veere
markeret. Overferingen kan dog ikke gentages, hvis du valgte All+ eller All-.

Sadan afsendes data til en ekstra TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus:

1. Forbind de to maskiner med et USB maskine-til-maskinekabel.

n

Tryk pa [LINK] pa afsendermaskinen og marker en datatype og de elementer, der skal
overfgres med SEND.

Tryk pa D] pa afsendermaskinen for at vise menuen TRANSMIT.
Tryk pa [LINK] [»] pa den anden maskine for at vie menuen RECEIVE.
Tryk pa pa modtagermaskinen.

Tryk pa pa afsendermaskinen. En kopi af de markerede elementer sendes til
modtagermaskinen.

2B

Tag kablet ud - kun af modtagermaskinen- og saet det til en anden maskine.
Tryk pa [LINK] pa afsendermaskinen.
Veelg kun datatypen. Hvis maskinen f.eks. lige har sendt en liste, vaelges 4:LIST.

Bemaerk: De elementer, du vil sende, der er forudvalgt fra sidste overfgring. Undlad at markere
eller afmarkere nogen elementer. Hvis du markerer eller afmarkerer et element, slettes alle
markeringer eller afmarkeringer fra sidste overfgring.

10. Tryk pa ] pa afsendermaskinen for at vise menuen TRANSMIT.
11. Tryk pa [LINK] O] pa den nye maskine for at vise menuen RECEIVE.
12. Tryk pa pa modtagermaskinen.

13. Tryk pa pa afsendermaskinen. En kopi af de markerede elementer sendes til
modtagermaskinen.

14. Gentag trin 7 til og med 13, til elementerne er sendt til alle ekstra maskiner.

Afsending til en TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition

Du kan sende alle variable fra en TI-84 Plus til en TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition
undtagen Flash-applikationer med nye funktioner eller programmer, der indeholder nye funktioner.
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Hvis de arkiverede variable pa TI-84 Plus er variabeltyper, der genkendes og anvendes pa TI-83,
kan du sende disse variable til TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition. De sendes automatisk il
RAM’en pé TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition under overfgringen. Den sender til arkivet,
hvis elementet er fra arkivet.

Sadan afsendes data til en TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition:

Forbind de to maskiner med et I/0O maskine-til-maskinekabel.

Indstil TI-83 Plus eller TI-83 Plus Silver Edition -maskinen til at modtage.

Tryk pa [LINK] pa TI-84 Plus-afsendermaskinen for at vise menuen LINK SEND.
Marker menuen pa elementer, du vil overfare.

Tryk pa ] pa TI-84 Plus afsendermaskinen for at vise menuen LINK TRANSMIT.
Kontroller, at modtagermaskinen er indstillet til at modtage.

Tryk pa pa Tl-84 Plus afsendermaskinen for at veelge 1:Transmit og begynde
overfgringen.

N o o M w D=

Modtagelse af elementer

Menuen LINK RECEIVE

Tryk pa [LINK] [] for at vise menuen LINK RECEIVE.

SEND RECEIVE

1: Receive Indstiller maskinen til at modtage dataoverfarsel.

Modtagermaskinen

Nar du veelger 1:Receive i menuen LINK RECEIVE pa modtagermaskinen, vises meddelelsen
Waiting... og optaget-indikatoren. Modtagermaskinen er klar til at modtage overfgrte elementer. Du
kan afslutte modtage-indstillingen uden at have modtaget nogen elementer ved at trykke pa og
derefter vaelge 1:Quit i menuen Error in Xmit.

Nar overfgringen er faerdig, afslutter maskinen modtagetilstanden. Du kan veelge 1:Receive igen

for at modtage flere elementer. Modtagermaskinen viser derefter en liste med modtagne
elementer. Tryk pa [auiT] for at afslutte modtagetilstanden.

Menuen DuplicateName

Hvis et variabelnavn duplikeres under overfgring, vises menuen DuplicateName pa
modtagermaskinen.

DuplicateName
1: Rename Beder dig omdgbe en modtaget variabel.

2: Overwrite Overskriver data med en modtaget variabel.
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DuplicateName
3: Omit Undlader overfgring af en afsendt variabel.

4: Quit Standser overfgringen ved en duplikeret variabel.

Hvis du veelger 1:Rename, vises prompten Name=, og alfalasen er slaet til. Indtast et nyt
variabelnavn, og tryk derefter pa [ENTER]. Overfaringen genoptages.

Hvis du veelger 2:Overwrite, overskriver afsendermaskinens data de eksisterende data, der er
gemt pa modtagermaskinen. Overfgringen genoptages.

Hvis du veelger 3:0mit, sender afsendermaskinen ikke dataene i variablen med det duplikerede
variabelnavn. Overfgringen genoptages med naeste element.

Hvis du veelger 4:Quit, standser overfgringen, og modtagermaskinen afslutter modtagetilstanden.

Modtagelse fra en TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus

TI-84 Plus Silver Edition og TI-84 Plus er fuldkommen kompatible. Husk dog, at TI-84 Plus har
mindre Flash-hukommelse end en TI-84 Plus Silver Edition.

Modtagelse fra en TI-83 Plus Silver Edition eller TI-83 Plus

TI-84 Plus produktfamilien og TI-83 Plus produktfamilien er fuldt kompatible.

Modtagelse fra en TI-83

Du kan overfgre alle variable og programmer fra en TI-83 til en TI-84 Plus, hvis de kan veere i
RAM’en i TI-84 Plus. RAM’en i TI-84 Plus er lidt mindre end RAM’en i TI-83.

Backup af RAM-hukommelse

Advarsel: H:Back Up overskriver RAM-hukommelsen og tilstandsindstillingerne i
modtagerenheden. Alle oplysninger i modtagermaskinens RAM-hukommelse gar tabt.

Bemaerk: Arkiverede elementer pa modtagermaskinen overskrives ikke.

Du kan sikkerhedskopiere indholdet af RAM-hukommelsen og tilstandsindstillingerne (ikke Flash-
applikationer eller gemte elementer) til en anden TI-84 Plus Silver Edition. Du kan ogsa
sikkerhedskopiere RAM-hukommelsen og tilstandsindstillingerne til en TI-84 Plus. Den grafregner,
der sikkerhedskopieres til, skal ogsa have OS 2.55MP installeret.

Sadan udfgres en backup af RAM-hukommelsen:

1. Forbind to TI-84 Plus-maskiner eller en TI-84 Plus og en TI-84 Plus Silver Edition med et
USB-maskine-til-maskinekabel.

2. Tryk pa [LINK] pa afsendermaskinen og veelg H:Back Up. Skaermbilledet MEMORYBACKUP
screen vises.
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3. Tryk pa [LINK] 0] pa modtagermaskinen for at vise menuen RECEIVE.
Tryk pa pa modtagermaskinen.

Tryk pa [ENTER] pa afsendermaskinen. En WARNING — Backup-meddelelse vises pa
modtagermaskinen.

6. Tryk pa pa modtagermaskinen for at fortseette backup’en.
— eller —

Tryk pa 2:Quit pad modtagermaskinen for at afbryde backup’en og vende tilbage til menuen
LINK SEND.

Bemaerk: Hvis der gives en fejlmeddelelse om overfaringen under en backup, nulstilles
modtagermaskinen.

Nar backup’en af hukommelsen er fardig

Nar backup’en er faerdig viser begge handholdte grafregnere en bekraeftelsesskaerm.

MEMORY BACELP
Oone
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Fejltilstande

Der gives fejlmeddelelser i overfarslen efter et eller to sekunder, hvis:

der ikke er koblet et kabel til afsendermaskinen.

der ikke er koblet et kabel til modtagermaskinen.

Bemaerk: Hvis kablet er tilkoblet, saettes det grundigt i stikket, hvorefter der prgves igen.
modtagermaskinen ikke er indstillet til at modtage overfarslen.

du forsgger en backup mellem en TI-73, TI-82, TI-83, TI-83 Plus Silver Edition.

du forsgger en dataoverfering fra en TI-84 Plus til en TI-83 Plus, TI-83 TI-83 Plus Silver
Edition, TI-83, TI-82 eller TI-73 med variable eller funktioner, der ikke genkendes af TI-83
Plus, TI-83 Plus Silver Edition, TI-83, TI-82 eller TI-73.

du overfgrer nye variabeltyper og funktioner, der ikke genkendes af TI-83, TI-83 Plus, TI-82
eller TI-73- De omfatter applikationer, applikationsvariable, grupperede variable, nye
variabeltyper eller programmer, der indeholder nye funktioner som f.eks. Archive, UnArchive,
SendID, SendOS, Asm(, AsmComp( 0g AsmPrgm, checkTmr(, ClockOff, ClockOn, dayOfWk(,
getDate, getDtFmt, getDtStr(, getTime, getTmFmt, getTmStr, isClockOn, randintNoRep(,
setDate(, setDtFmt(, setTime(, setTmFmt(, startTmr, summation(, timeCnv og brgker.

du forsager en dataoverfgring fra en TI-84 Plus til en TI-82 med andre data end de reelle lister
L1 til og med L6 eller uden at anvende menupunktet 5:Lists to TI82.

du forsgger en dataoverfgrsel fra en T1-84 Plus til en TI-73 med andre data end reelle tal,
billeder, de reelle lister L1 til og med L6 eller navngivne lister, hvor 6 er en del af navnet.

Selvom der ikke gives en overfgringsfejlmeddelelse, kan fglgende to tilfaelde forhindre en vellykket
overfgring:

Du kan prgve at bruge Get( med en grafregner i stedet for et CBL 2™ system eller et CBR™
system.

Du prgver at anvende GetCalc( med en TI-83 i stedet for en TI-84 Plus eller TI-84 Plus Silver
Edition.

Utilstraakkelig hukommelse i modtagermaskinen

Hvis modtagermaskinen under overfgringen ikke har tilstreekkelig hukommelse til at modtage
et element, vises menuen Memory Full pa modtagermaskinen.

Du kan springe dette element over i den aktuelle overfgring ved at veelge 1:0mit. Overfgringen
fortsaetter med naeste element.

Du kan annullere overfgringen og afslutte modtagetilstanden ved at vaelge 2:Quit.
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Tillaeg A:
Tabeller og referenceoplysninger

Tabel over funktioner og instruktioner

Funktioner giver en veerdi, en liste eller en matrix og kan anvendes i et udtryk. Instruktioner
igangseetter en handling. Nogle funktioner og instruktioner har argumenter. Valgfri argumenter og
ledsagende kommaer er omgivet af firkantede parenteser ([] ). Ga til den side, der er angivet i
tabellens hgjre side, for at fa yderligere oplysninger om et punkt, herunder beskrivelser af
argumenter og restriktioner.

Brug CATALOG til at indsaette en vilkarlig funktion eller instruktion pa hovedskaermbilledet eller pa
en kommandolinie i programeditoren. Nogle kan dog ikke bruges pa hovedskaermbilledet.

T angiver enten tastetryk, der kun er gyldige i programeditoren eller indsaetter bestemte instruktioner,
nar programeditoren er aktiveret. Nogle tastetryk viser menuer, der kun er tilgaengelige i
programeditoren. Andre indseetter instruktioner angéende indstilling af tilstand, format eller tabel, nar
programeditoren er aktiveret.

Funktion eller instruktion/ Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
abs(verdi) Giver den absolutte veerdi af et reelt tal, et MATH
udtryk, en liste eller en matrix. NUM
1:abs(
abs(veerdi) Giver normen péa et komplekst tal eller en MATH
liste. CPX
5:abs(
veerdiA and veerdiB Giver 1, hvis bade verdid og verdiB er # 0. [TEST]
veerdiA og veerdiB kan veere reelle tal, udtryk  LOGIC
eller lister. 1:and
angle(verdi) Giver argumentet af et komplekst tal eller MATH
liste med komplekse tal. CPX
4:angle(
ANOVA(/istel,liste2 Udferer en envejsvariansanalyse af STAT
[,liste3,...,liste20]) variansen til sammenligning af TESTS
middelveerdien af 2 til 20 populationer. F:ANOVA(
Ans Giver sidste svar. [ANS]
Archive Flytter de angivne variable fra RAM- MEM]
hukommelsen til det brugerdefinerede 5:Archive
dataarkivs hukommelse.
Brug UnArchive for at fijerne lagringen af
variable.
Asm( Udfarer et assemblerprogram. (2nd] [CATALOG]
assemblerprogramnavn) Asm(
AsmComp(prgmASMI, Kompilerer et assemblerprogram, der er [CATALOG]
prgmASM?2) skrevet i ASCII og lagrer den hexadecimale  AsmComp(

version.
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
AsmPrgm Bruges som den farste linje i et [CATALOG]
assemblerprogram. AsmPrgm
augment(matrixA, Giver en matrix, der er matrixB fojet til (2nd] [MATRIX]
matrixB) matrixA som nye sgjler. MATH
7:augment(
augment(/isted,listeB) Giver en liste, der er listeB kaedet sammen  [2nd] [LIST]
med slutningen af listeA. OPS
9:augment(
AUTO Answer (resultat) Viser svar i et lignende format som inputtet.  [MODE
Answers: AUTO
AxesOff Deaktiverer koordinatakserne. t [FORMAT]
AxesOff
AxesOn Aktiverer koordinatakserne. t [FORMAT]
AxesOn
atbi Indstiller maskinens tilstand til rektangulaer T (MODE
kompleks (a+bi). a+bi

bal(npmil,afiundveer])

Beregner restgaelden ved npmt for en
amortisationsplan med lagrede vaerdier for

1:Finance
CALC

PV, 1% og PMT og afrunder beregningen til  9:bal(
afrundveer.

binomcdf(antforsog, Beregner en kumulativ sandsynlighed ved x [DISTR]

plx]) for den diskrete binomialfordeling med det  DISTR
angivne antforsog og sandsynlighed p for A:binomcdf(
succes for hvert forsgg.

binompdf(antforsog,p Beregner sandsynligheden for x for den (2nd] [DISTR]

[x]) diskrete binomial-fordeling med det angivne DISTR
antforseg og sandsynligheden p for succes  0:binompdf(
ved hvert forsag.

Y2cdf(nedregranse, Beregner x2-sandsynligheden mellem [DISTR]

ovregrense,df) nedregreense og ovregreense for den angivne DISTR
frihedsgrad df. 7:X2cdf(

x2pdf(x,df) Beregner sandsynlig-hedstaetheden (pdf) for [DISTR]
x2-fordelingen for en given x-veerdi. DISTR

G:szdf(

x2-Test( observeretmatrix, Udfgrer en chikvadrattest. regne=1 tegner T

forventetmatrix resultater, mens tegne=0 beregner resultater. TESTS

[,tegnel) C:XZ‘TeSt(

checkTmr(starttidspunki) Viser antal sekunder siden du brugte [CATALOG]
startTmr til at starte stopuret. Starttidspunkt  checkTmr(
er den veerdi, der vises med startTmr.

Circle(X,Y,radius) Tegner en cirkel med centrum i (X,Y) og [DRAW]
radius. DRAW

9:Circle(
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
CLASSIC viser inputs og outputs pa en enkelt linje, sa

som 1/2 + 3/4. CLASSIC
Clear Entries Sletter indholdet af lageromradet med sidste [MEM]

indtastning, Last Entry . MEMORY

3:Clear Entries

ClockOff Slar ur-displayet fra pa funktionsskeermen.  [2nd] [CATALOG]
ClockOff
ClockOn Slar ur-displayet til pa funktionsskaermen. (2nd] [CATALOG]
ClockOn
ClrAllLists Seetter dimensionen for alle lister i MEM]
hukommelsen til 0. MEMORY
4:ClrAllLists
CirDraw Sletter alle tegnede elementer fra en graf [DRAW]
eller en tegning. DRAW
1:CirDraw
CirHome Sletter hovedskaermbilledet. 1
/10
8:CirHome
CirList listenavnl Seaetter dimensionen af én eller flere
[,listenavn2,..., listenavne til 0. EDIT
listenavn n) 4:ClrList
CirTable Sletter alle veerdier fra tabellen. 1
/0
9:CirTable
conj(veerdi) Giver det komplekst konjugerede til et
komplekst tal eller en liste med komplekse  CPX
tal. 1:conj(
Connected Indstiller plotningsformatet til en ubrudt linie  +
og nulstiller alle indstillinger af grafformateti Connected
Y= editoren til ™ .
CoordOff Slar visningen af markgrens koordinatsset ~ t [FORMAT]
fra. CoordOff
CoordOn Slar visningen af markgrens koordinatsaet til. 1 [FORMAT]
CoordOn
cos(verdi) Giver cosinus af et reelt tal, et udtryk elleren [COS

liste.

cos ! (veerdi)

Giver arccosinus af et reelt tal, et udtryk eller

[Cos-T]

en liste.
cosh(verdi) Giver hyperbolsk cosinus af et reelt tal, et [CATALOG]
udtryk eller en liste. cosh(
cosh™! (veerdi) Giver hyperbols.k arccosinus af et reelt tal, et [CATALOG]
udtryk eller en liste. cosh'1(
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element

CubicReg [Xiistenavn, Tilpasser en tredjegrads regressionsmodel  [STAT

Ylistenavn,frekliste, til Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC

reglig] frekliste, og lagrer regressions-ligningen i 6:CubicReg
reglig.

cumSum(liste) Giver en liste med kumulerede summer af (2nd] [LIST]
elementerne i liste, begyndende med det OPS
forste element. 6:cumSum(

cumSum(matrix) Giver en matrix med kumulerede summer af  [2nd] [MATRIX]
matrix-elementer. Hvert element i MATH
resultatmatricen er en kumuleret sum afen  0:cumSum(
matrix-sgjle fra top til bund.

dayOfWk(dr,mdned,dag) Returnerer et heltal fra 1 til 7, hvor hvert (2nd] [CATALOG]
heltal repraesenterer en ugedag. Med dayOfWk(
dayOfWk( kan du se, pa hvilken ugedag en 1:Sgndag
bestemt dato falder. Arstal skal angives med 2:Mandag
4 cifre; mdned og dag kan veere pa 1 eller2  3:Tirsdag...

cifre.

dbd(dato!,dato2)

Beregner antal dage mellem dato! og dato?.

1:Finance
CALC

D:dbd(
DEC Answers (resultater) Viser svar som heltal eller som decimaltal.
Answers: DEC
veerdivDec Viser et reelt eller et komplekst tal, et udtryk,
en liste eller en matrix i decimalform. MATH
2:»Dec
Degree Indstilling af grader. +
Degree
DelVar variabel Sletter indholdet af variabel fra 1
hukommelsen. CTL
G:DelVar
DependAsk Indstiller tabellen, s& den beder om T [TBLSET]
afheengige variabelveerdier. Depend: Ask
DependAuto Indstiller tabellen, sa den automatisk T [TBLSET]
genererer afhaengige variabelveerdier. Depend: Auto
det(matrix) Giver determinanten af matrix. (2nd] [MATRIX]
MATH
1:det(
DiagnosticOff Slar diagnosticeringen fra. r, r? og R? vises [cATALOG]
ikke som resultater af regressionsmodeller. DiagnosticOff
DiagnosticOn Slar diagnosticeringen til. r, r? og R? vises [CATA'-_OG]
som resultater af regressionsmodeller. DiagnosticOn
dim(Jiste) Giver dimensionen af /iste. [LisT]
OPS
3:dim(
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Funktion eller instruktion/
argumenter

Resultat

Tast eller taster / menu

eller skeerm/ element

dim(matrix) Giver dimensionen af matrix som en liste. 2nd] [MATRIX]
MATH
3:dim(
leengde>dim(listenavn) Tildeler en ny dimension (lzngde) til en ny [LIST]
eller en eksisterende liste. OPS
3:dim(
{reekker,sojler}y>dim Tildeler en ny dimension til en ny eller en (2nd] [MATRIX]
(matrix) eksisterende matrix. MATH
3:dim(
Disp Viser hovedskaermbilledet. T (PRGM
/10
3:Disp
Disp [verdid,verdiB, Viser hver enkelt veerdi. T [PRGM
veerdiC,...,veerdi n). 1/0
3:Disp
DispGraph Viser grafen. 1 [PRGM
/0
4:DispGraph
DispTable Viser tabellen. T [PRGM
/10
5:DispTable
veerdi?DMS Viser veerdi i formatet DMS. [ANGLE]
ANGLE
4:)DMS
Dot Indstiller plotningsformatet til prikker. Nulstiller + [MODE
alle grafformater i editoren Y=til . . Dot
DrawF udtryk Tegner udtryk (i X) pa grafen. [DRAW]
DRAW
6:DrawF
Drawlinv uditryk Tegner den inverse af udmryk ved at plotte X- [DRAW]
veerdier pa y-aksen og Y-veerdier pa x- DRAW
aksen. 8:Drawlinv
:DS<(variabel,veerdi) Formindsker variabel med 1, springer 1 [PRGM
rkommandoA kommandoA over, hvis variabel < veerdi. CTL
:kommandoer B:DS<(
e Returnerer e. [e]
eM(potens) Giver e oplaftet til potens. 2nd] [e¥]
e (liste) Giver en liste over e oplgftet til en liste over  [2nd] [e*]
potenser.
Exponent: Giver veerdi gange 10 oplgftet til eksponenten. [EE]
veerdiEeksponent
Exponent: Giver liste-elementer gange 10 oplgftet til [EE]
listeEeksponent eksponenten.
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
Exponent: Giver matrix-elementer gange 10 til [EE]
matrixEeksponent eksponenten.

PEff(nominel rente,

Beregner den effektive rente.

APPS| 1:Finance

beregningsterminer) CALC
C:DEFf(
Else
Se If:-Then:Else
End Fastleegger slutningen af en While-, For-, T
Repeat- eller If-Then-Else- Igkke. CTL
7:End
Eng Indstiller tilstanden eksponentiel notation. +
Eng
EqubString(Y= var,Strn) Konverterer indholdet af en Y= var til en [CATALOG]
streng og lagrer den i Strx. EqupString(
expr(streng) Konverterer streng til et udtryk og udfarer det. [CATALOG]
expr(
ExpReg [Xlistenavn, Tilpasser en eksponentiel regressionsmodel [STAT
Ylistenavn,frekliste, til Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC
reglig] frekliste, og lagrer regressions-ligningen i 0:ExpReg
reglig.
ExprOff Deaktiverer visningen af udtrykket under t [FORMAT]
TRACE. ExprOff
ExprOn Aktiverer visningen af udtrykket under t [FORMAT]
TRACE. ExprOn
Fcdf(nedregreense, Beregner F-sand-synlighedsfordelingen [DISTR]
ovregrense,teeller-df, mellem nedregrense og ovregreense for den DISTR
neevner-df) angivne teller-df (degrees of freedom) og 9:Fcdf(
neevner-df.
PEAPD Konverterer et svar fra en brak til et [F1]
decimaltal eller et decimaltal til en brak. 4DPECOD
or
NUM
8:PFOD
Fill(veerdi,matrix) Lagrer veerdi i hvert enkelt element i matrix.  [2nd] [MATRIX]
MATH
4:Fill(
Fill(veerdi,listenavn) Lagrer veerdi i hvert enkelt element i listenavn. [LIST]
OPS
4:Fill(
Fix # Indstiller antal decimaler til et fast antal. 1
0123456789
(veelg én)
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
Float Indstiller et flydende antal decimaler. 1 (MODE

Float
fMax(udtryk,variabel, Giver veerdien af variabel, hvor MATH

nedre,ovre|,tolerancel)

maksimumsvaerdien af udtryk findes mellem
nedre 0g ovre med en angiven tolerance.

fMin(udtryk,variabel,
nedre,ovre [ tolerancel)

Giver veerdien af variabel, hvor
minimumsveerdien af udtryk findes mellem
nedre 0g ovre, med angiven tolerance.

fnint(udtryk,variabel,
nedre,ovrel,tolerance])

Giver funktionens integral af udtryk med
hensyn til variabel, mellem nedre og ovre med
en angiven folerance.

FnOff[funktion#, Fraveelger alle Y=-funktioner eller angivne
funktion#,..., Y=-funktioner.
Sfunktion n)
FnOn{[funktion#, Veelger alle Y=-funktioner eller angivne Y=- [VARS
Sfunktion#,..., funktioner. Y-VARS
funktion n) 4:0n/Off
1:FnOn
:For(variabel,begynd,slut Udfarer kommandoer indtil End, idet variabel  t
[,tilveekst]) forgges fra begynd med tilveekst, indtil CTL
:kommandoer variabel>slut. 4:For(
:End
:kommandoer
fPart(veerdi) Giver brgkdelen eller
-delene af et reelt eller et komplekst tal, et NUM
udtryk, en liste eller en matrix. 4:fPart(
Fpdf(x,teller-df, Beregner F-sand-synlighedsfordelingen [DISTR]
neevner-df) mellem nedregrense og ovregreense for den DISTR
angivne teller-df (degrees of freedom) og 8:F pdf(
neevner-df.
FRAC Answers (svar) Viser svar som brgker, om muligt.
Answers: FRAC
veerdi?Frac Viser et reelt eller et komplekst tal, et udtryk,
en liste eller en matrix som en uforkortelig MATH
brok. 1:»Frac
Full Giver et helt skeermbillede. 1
Full
Func Giver plotning af funktioner. T
Func
GarbageCollect Viser menuen til affaldssamling, der ggr det [CATALOG]
muligt at rydde op i ubrugt hukommelse. GarbageCollect
gcd(veerdid, veerdiB) Giver den starste feelles divisor af veerdid og
veerdiB, der kan veere reelle tal eller lister. NUM
9:gcd(
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Funktion eller instruktion/
argumenter

Tast eller taster / menu

Resultat eller skeerm/ element

geometcdf(p,x) Beregner en kumuleret sandsynlighed ved x, [DISTR]
antallet af forsgg efter hvilke forste succes  DISTR
forekommer for den diskrete geometriske E:geometcdf(
fordeling med den angivne sandsynlighed
for succes p.
geometpdf(p,x) Beregner en sandsynlighed ved x, antallet af [DISTR]
forsag efter hvilke fgrste succes forekommer DISTR
for den diskrete geometriske fordeling med  D:geometpdf(
den angivne sandsynlighed for succes p.
Get(variabel) Henter indholdet af variabel fra et CBL 2™ 1
eller et CBR™ System og lagrer det i variabel. 1/0
A:Get(
GetCalc(variabell,portflag]) Henter indholdet af variabel pa en anden 1
TI-84 Plus og lagrer det i variabel pa den 110
modtagende TI-84 Plus. Som standard 0:GetCalc(

anvender TI-84 Plus USB-porten, hvis den
er tilsluttet. Hvis USB-kablet ikke er tilsluttet,
anvender den O-porten.

portflag=0 anvender USB-porten, hvis den er
tilsluttet.

portflag=1 anvender USB-porten.

portflag=2 anvender O-porten

getDate Returnerer en liste med datoen ifelge urets  [2nd] [CATALOG]
aktuelle veerdi. Listen er i formatet getDate
{darmaned,dag}.

getDtFmt Returnerer et heltal, der repraesenterer det [CATALOG]
datoformat, der i gjeblikket er indstillet til p&4 getDtFmt
maskinen. Heltalsvaerdier: 1: M/D/A, 2:
D/M/A, 3: AIM/D.

getDtStr(heltal) Viser en streng med den aktuelle dato i det  [2nd] [CATALOG]
format, der er angivet med heltal, hvor: getDtStr(
1: M/D/A, 2: D/M/A, 3: AM/D

getTime Returnerer en liste med klokkesleettet ifalge [CATALOG]
urets aktuelle veerdi. Listen er i formatet getTime
{time,minut,sekund}. Klokkeslaettet returneres
i 24 timers format.

getTmFmt Returnerer et heltal, der repraesenterer det  [2nd] [CATALOG]
klokkesleetformat, der i gjeblikket er indstillet getTmFmt
til pa maskinen.
12 = 12 timersformat
24 = 24 timersformat

getTmStr(heltal) Viser en streng med det aktuelle klokkeslaet i [CATALOG]
det format, der er angivet med heltal, hvor:  getTmStr(
12 = 12 timersformat
24 = 24 timersformat

getKey Giver veerdien for det sidste tasttryk, eller 0, +

hvis der ikke blev trykket pa en tast. 110
7:getKey
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
Goto etiket Overfarer styringen til etiket. T
CTL
0:Goto
GraphStyle(funktiont#, Indstiller et grafformat for funktion#. 1
grafformat#) CTL
H:GraphStyle(
GridOff Deaktiverer gitter. 1 [FORMAT]
GridOff
GridOn Aktiverer gitter. T [FORMAT]
GridOn
G-T Giver lodret deling af skeermen i grafdel og
tabeldel. G-T
Horiz Giver en vandret deling af skeermbilledet. +
Horiz
Horizontal y Tegner en vandret linie ved y. [DRAW]
DRAW
3:Horizontal
i Returnerer et komplekst tal. [i]
identity(dimension) Giver enhedsmatricen for dimension reekker  [2nd] [MATRIX]
x dimension s@jler. MATH
5:identity(
:If betingelse Hvis betingelse = 0 (falsk), springes t
:kommandoA kommandoA over. CTL
:kommandoer 1:f
:If betingelse Udfarer kommandoer fra Then til End, hvis  t
:Then betingelse = 1 (sand). CTL
:kommandoer 2:Then
:End
:kommandoer
:0f betingelse Udfarer kommandoer fra Then til Else, hvis 1
:Then betingelse = 1 (sand); fra Else til End, hvis CTL
:kommandoer betingelse = 0 (falsk). 3:Else
:Else
:kommandoer
:End
:kommandoer
imag(veerdi) Giver den imaginaere (ikke-reelle) del af et
komplekst tal eller en liste med komplekse ~ CPX
tal. 3:imag(
IndpntAsk Indstiller tabellen, s& den beder om t [TBLSET]
uafhaengige variabelvaerdier. Indpnt: Ask
IndpntAuto Indstiller tabellen til automatisk at frembringe 1 [TBLSET]
uafhaengige variabelveerdier. Indpnt: Auto
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
Input Viser graf. 1 [PRGM
/0
1:Input
Input [variabel] Beder om veerdien, der skal lagres i variabel. 1 [PRGM
Input ["tekst" ,variabel] 110
1:Input
Input [Strn,variabel] Viser Strn og lagrer den indtastede veerdii 1 [PRGM
variabel. 110
1:Input
inString(streng,substreng Giver tegnnummeret i streng for det fgrste [CATALOG]
[,start]) tegn i substreng, der begynder ved start. inString(
int(veerdi) Giver det starste hele tal mindre end eller lig [MATH
med et reelt eller et komplekst tal, et udtryk, NUM
en liste eller en matrix. 5:int(

2Zint(pmt1,pme2
[,afrundveer])

Beregner summen, afrundet til afiundver, af
rentebelgbet mellem pmt¢] og pmt2 for en

amortisationsplan.

1:Finance
CALC

A:XInt(

invNorm(omrdde[,1,0])

Beregner den inverse kumulerede normal-
fordelingsfunktion for et givent omrdde under
normalfordelingskurven angivet af u og o.

(2nd] [DISTR]
DISTR

3:invNorm(

iPart(veerdi)

Giver heltalsdelen af et reelt eller et
komplekst tal, et udtryk, en liste eller en

matrix.

NUM
3:iPart(

irr(CF0,CFList[,CFFreq))

Renten, ved hvilken nutidsveerdien af
pengestreammen er lig med nul.

1:Finance
CALC

8:irr(
isClockOn Registrerer, om uret er slaet TIL eller FRA.  [2nd] [CATALOG]
Returnerer 1, hvis uret er sldet TIL. isClockOn
Returnerer 0, hvis uret er slaet FRA.
:AS>(variabel,veerdi) dger variabel med 1, springer kommandoA 1 [PRGM
rkommandoA over, hvis variabel>veerdi. CTL
:kommandoer A:IS>(
Llistenavn Fortolker de naeste ét til fem tegn som et [LIST]
brugeroprettet listenavn. OPS
B:L
LabelOff Deaktiverer akseetiketter. t [FORMAT]
LabelOff
LabelOn Aktiverer akseetiketter. T [FORMAT]
LabelOn
Lbl etiket Opretter en etiket bestdende af ét eller to 1 [PRGM
tegn. CTL
9:Lbl
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Funktion eller instruktion/
argumenter

Resultat

Tast eller taster / menu

eller skeerm/ element

lem(veerdiA,veerdiB)

Giver det mindste faelles multiplum af veerdid
og veerdiB, der kan veere reelle tal eller lister.

NUM
8:lem(

length(streng)

Giver antal tegn i streng.

[CATALOG]
length(

Line(X1,Y1,X2,12)

Tegner en linie fra (X1,Y1) til (X2,Y2).

[DRAW]
DRAW
2:Line(

Line(X1,Y1,X2,Y2,0)

Sletter en linie fra (X1,Y1) til (X2,Y2).

[DRAW]
DRAW
2:Line(

LinReg(a+bx) Xiistenavn,
Ylistenavn|,frekliste,

reglig]

Tilpasser en lineaer regressionsmodel il
Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden
frekliste, og lagrer regressionsligningen i

reglig.

STAT
CALC
8:LinReg(a+bx)

LinReg(ax+b) Xlistenavn, Tilpasser en linezer regressionsmodel STAT

Ylistenavn|,frekliste, Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC

reglig] frekliste, 0g lagrer regressions-ligningen i 4:LinReg(ax+b)
reglig.

LinRegTTest [Xlistenavn, Udfgrer en lineeer regressionstest og en 1

Ylistenavn,frekliste, t-test. alternativ="1 er <; alternativ=0 er #; TESTS

alternativ,reglig) alternativ=1 er >. E:LinRegTTest

AList(/iste) Giver en liste, der indeholder forskellene [LIST]
mellem fortlgbende elementer i liste. OPS

7:AList(
Listrmatr(listenavnl,..., Udfylder matrix sgjle for sgjle med de [LIST]
listenavn nymatrix) elementerne, der er angivet i listenavn. OPS
0:ListPmatr(

In(veerdi) Giver den naturlige logaritme af et reelt eller
et komplekst tal, et udtryk eller en liste.

LnReg [Xlistenavn, Tilpasser en logaritmisk regressionsmodel til [STAT

Ylistenavn,frekliste, Xlistenavn og Ylistenavn med hyppig-heden CALC

reglig] frekliste, og lagrer regressions-ligningen i 9:LnReg
reglig.

log(veerdi) Giver 10-talslogaritmen af et reelt eller et LOG
komplekst tal, et udtryk eller en liste.

logBASE (veerdi, grundtal) Returnerer logaritmen med et specificeret MATH
grundtal af en angiven veerdi: A: logBASE
logBASE(veerdi, grundtal).

Logistic [Xlistenavn, Tilpasser en logistisk regressionsmodel il STAT

Ylistenavn,frekliste, Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC

reglig] frekliste, og lagrer regressions-ligningen i B:Logistic

reglig.
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MATHPRINT Viser de fleste indtastninger og resultater pad [MODE
den made, de er vist i tekstbager, sa som MATHPRINT
1 3
P
Matplist(marrix, Udfylder listenavne med elementer fra de [LsT]
listenavnA,..., enkelte sgjler i matrix. OPS
listenavn n) A:Matrplist(
Matrlist(matrix, Udfylder et listenavn med elementer fra et (2nd] [LIST]
sojlenrlistenavn) specificeret sgjlenr | matrix. OPS
A:Matrrlist(
max(verdid,veerdiB) Giver den stgrste af verdiA og verdiB. MATH
NUM
7:max(
max(/iste) Giver det starste reelle eller komplekse [LIST]
element i liste. MATH
2:max(
max(/isted,listeB) Giver en reel eller en kompleks liste over det [LIST]
starste af hvert element-par i liste4 og listeB. MATH
2:max(
max(veerdi, liste) Giver en reel eller en kompleks liste over den  [2nd] [LIST]
starste af veerdi eller hvert liste-element. MATH
2:max(
mean(/iste[ fiekliste]) Giver middelvaerdien af liste med [LIST]
hyppigheden frekliste. MATH
3:mean(
median(liste[,fiekliste]) Giver medianen af liste med hyppigheden [LIST]
frekliste. MATH
4:median(
Med-Med [Xlistenavn, Tilpasser en median-median-model til STAT
Ylistenavn,frekliste, Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC
reglig] frekliste, 0g lagrer regressions-ligningen i 3:Med-Med
reglig.
Menu("zitle","tekst1", Genererer en menu med op til syv punkter, 1 [PRGM
etiketl],...,"tekst7", mens programmet udfgres. CTL
etiket7]) C:Menu(
min(verdid,veerdiB) Giver den mindste af veerdiA og veerdiB. MATH
NUM
6:min(
min(liste) Giver det mindste reelle eller komplekse [LIST]
element i liste. MATH
1:min(
min(/isteAl,listeB]) Giver en reel eller en kompleks liste med det [LisT]
mindste af hvert elementpar i listed og listeB. MATH
1:min(
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min(verdi, liste) Giver en reel eller en kompleks liste af den [LisT]
mindste af veerdi eller hvert liste-element MATH
1:min(
veerdiAd nCr veerdiB Giver antallet af kombinationer af verdid MATH
taget veerdiB ad gangen. PRB
3:nCr
veerdi nCr liste Giver en liste af kombinationer af veerdi taget [PRGM
hvert element i liste ad gangen. PRB
3:nCr
liste nCr veerdi Giver en liste med kombinationerne af hvert [MATH
element i liste taget veerdi ad gangen. PRB
3:nCr
listeA nCr listeB Giver en liste med kombinationer af hvert MATH
elementi listeA taget hvert elementi /listeBad PRB
gangen. 3:nCr
n/d Viser resultatet som en simpel brak. ALPHA] [F1]
1: n/d
or
MATH
NUM
D: n/d
nDeriv(udtryk,variabel, Giver den omtrentlige numeriske afledede af [MATH
veerdi[,€]) udtryk med hensyn til variabel ved veerdi, med MATH
angivet €. 8:nDeriv(
» n/d <P Un/d Konverterer resultaterne fra en brgk til ALPHA] [F1]
blandede tal eller blandede tal til en brek, 3:» n/d <) Un/d
hvis det er muligt. or
NUM

A: P n/id <P Un/d

PNom(effective rate,

Beregner den nominelle rentesats.

APPS| 1:Finance

compounding periods) CALC
B:»Nom(
Normal Giver normal fremvisning. 1
Normal
normalcdf(nedregrense, Beregner normalfor-delingssandsynligheden [DISTR]
ovregreensel,|1,0]) mellem nedregrense og evregreense for de DISTR
angivne u og ©. 2:normalcdf(
normalpdf(x[,11,c]) Beregner sandsynlig-hedsteetheden for 2nd] [DISTR]
normalfordelingen ved en angiven x-vaerdi. DISTR
1:normalpdf(
not(veerdi) Giver 0, hvis verdi er #0. veerdi kan veere et [TEST]
reelt tal, et udtryk eller en liste. LOGIC
4:not(
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veerdiA nPr veerdiB

Giver antallet af permutationer af verdiA
taget veerdiB ad gangen.

PRB
2:nPr

veerdi nPr liste

Giver en liste med permutationerne af verdi
taget hvert element i /iste ad gangen.

PRB
2:nPr

liste nPr veerdi

Giver en liste med permutationer af hvert
element i liste taget veerdi ad gangen.

PRB
2:nPr

listeA nPr listeB

Giver en liste med permutationer af hvert
element i listeA taget hvert element i listeB ad

gangen.

PRB
2:nPr

npv(rente,CF0,
CFList[,CFFreq))

Summen af nutidsveerdien af ind- og

udbetalingerne.

1:Finance
CALC

7:npv(
veerdid or verdiB Giver 1, hvis veerdiA eller veerdiB er # 0. (2nd] [TEST]
veerdid 0g veerdiB kan veere reelle tal, udtryk  LOGIC
eller lister. 2:or
Output(rekke,sojle, Viser tekst begyndende ved den angivne +
“tekst") reekke og sajle. 110
6:Output(
Output(rekke,sojle, Viser veerdi begyndende ved den angivne 1
veerdi) reekke 0g sajle. 110
6:Output(
Param Giver plotning af parameterkurver. 1
Par
Pause Afbryder udfgrelsen af programmet 1
midlertidigt, indtil der trykkes pa [ENTER]. CTL
8:Pause
Pause [veerdi) Viser veerdi og afbryder udferelsen af 1
programmet, indtil der trykkes pa [ENTER]. CTL
8:Pause
Plot#(type,Xlistenavn, Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af typen Scatter [STAT PLOT]
Ylistenavn,mcerke) eller xyLine for Xlistenavn og Ylistenavn ved  STAT PLOTS
brug af meerke. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
Plot#(type,Xlistenavn, Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af typen 1 [STAT PLOT]
frekliste) Histogram eller Boxplot for Xlistenavn med STAT PLOTS
hyppigheden frekliste. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
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Plot#(type,Xlistenavn, Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af typen 1 [STAT PLOT]
frekliste,mcerke) ModBoxplot for Xlistenavn med STAT PLOTS
hyppigheden fiekliste ved brug af meerke. 1:Plot1-
2:Plot2-
3:Plot3-
Plot#{(type,datalistenavn, Definerer Plot# (1, 2 eller 3) af fypen t [STAT PLOT]
dataakse,mcerke) NormProbPlot for datalistenavn pa dataakse ~STAT PLOTS
ved brug af meerke. dataakse kan vaere X eller 1:Plot1-
Y. 2:Plot2-
3:Plot3-
PlotsOff [1,2,3] Fraveelger alle statistiske plotninger eller én [STAT PLOT]
eller flere statistiske plotninger (1, 2 eller 3). STAT PLOTS
4:PlotsOff
PlotsOn [1,2,3] Veelger alle statistiske plotninger eller én (2nd] [STAT PLOT]
eller flere statistiske plotninger (1, 2 eller 3). STAT PLOTS
5:PlotsOn
Pmt_Bgn Angiver en forfalden annuitet, hvor 1:Finance
betalingerne sker i begyndelsen af terminen. CALC
F:Pmt_Bgn
Pmt_End Angiver en ordinaer annuitet, hvor 1:Finance

betalingerne sker i slutningen af terminen.

CALC
E:Pmt_End

poissoncdf(y,x)

Beregner en kumuleret sandsynlighed ved x  [2nd] [DISTR]

for den diskrete Poissonfordeling med den  DISTR
angivne middelvaerdi . C:poissoncdf(
poissonpdf(u,x) Beregner sandsynligheden ved x for den [DISTR]
diskrete Poisson-fordeling med den givne DISTR
middelveerdi . B:poissonpdf(
Polar Giver poleer plotning. T
Pol
kompleks veerdi PPolar Viser kompleks veerdi i polaer form.
CPX
7:»Polar
PolarGC Giver polzere plotningskoordinater. t [FORMAT]
PolarGC
prgmnavn Udfarer programmet navn. T
CTRL
D:prgm
SPrn(pmtl,pmt2 Beregner summen afrundet til afiundver, af 1:Finance
[,afrundveer]) afdragene mellem pmti og pmt2 for en CALC

amortisationsplan.

0:2Prn(

prod(liste[,start,slut])

Giver produktet af elementerne i liste mellem [LIST]

start 0g slut.

MATH
6:prod(
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Prompt variabeld Beder om en veerdi for variabeld, dernaest for 1 [PRGM
[,variabelB,..., variabelB 0SV. /0
variabel n] 2:Prompt
1-PropZint(x,n Beregner et Z-konfidensinterval med én T [STAT
[,konfidensniveau) proportion. TESTS
A:1-PropZint(
2-PropZint(x/,nl,x2,n2 Beregner et Z-konfidensinterval med to T
[,konfidensniveau) proportioner. TESTS
B:2-PropZint(
1-PropZTest(p0,x,n Beregner en Z-test med én proportion. 1 [STAT
[,alternativ,tegnel) alternativ="1 er <; alternativ=0 er #; TESTS

alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,
mens tegne=0 beregner resultater.

5:1-PropZTest(

2-PropZTest(x/,nl,x1,nl
[;alternativ,tegne))

Beregner en Z-test med to proportioner.
alternativ="1 er <; alternativ=0 er #;
alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,
mens tegne=0 beregner resultater.

t
TESTS
6:2-PropZTest(

Pt-Change(x,y) Andrer et punkt fra teendt til slukket eller [DRAW]
omvendt ved (x,y). POINTS
3:Pt-Change(
Pt-Off(x,y[,mcerke]) Sletter et punkt ved (x,y) ved brug af merke. [DRAW]
POINTS
2:Pt-Off(
Pt-On(x,y[,merke]) Tegner et punkt ved (x,y) ved brug af merke. [DRAW]
POINTS
1:Pt-On(
PwrReg [Xlistenavn, Tilpasser en potens-regressionsmodel til STAT
Ylistenavn,frekliste, Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC
reglig] frekliste, 0g lagrer regressions-ligningen i A:PwrReg
reglig.
PxI-Change(r@kke,sajle) Andrer pixlen ved (reekke,sajle). [DRAW]
0 < reekke < 62 0g 0 < sgjle < 94. POINTS
6:PxI-Change(
PxI-Off(reekke,sajle) Sletter pixlen ved (reekke,sgjle). [DRAW]
0 < reekke < 62 0g 0 < sojle < 94. POINTS
5:PxI-Off(
Px1-On(rwkke,sojle) Tegner pixlen ved (raekke,sojle). [DRAW]
0 < reekke < 62 0g 0 < sojle < 94. POINTS
4:PxI-On(
pxI-Test(rwkke,sojle) Giver 1, hvis pixel (rekke, sojle) er aktiveret [DRAW]
og 0 hvis den ikke er aktiveret. POINTS
0 < reekke < 62 0g 0 < sgjle < 94. 7:pxI-Test(
P»Rx(,0) Giver X, hvis de poleere koordinater » og 0 [ANGLE]
eller en liste med poleere koordinater er ANGLE
givet. 7:PPRx(
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Tast eller taster / menu
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P»Ry(,0) Giver Y, hvis de polaere koordinater » og 0 [ANGLE]
eller en liste med poleere koordinater er ANGLE
givet. 8:PPRy(
QuadReg [Xlistenavn, Tilpasser en kvadratisk regressionsmodel til [STAT
Ylistenavn,frekliste, Xlistenavn og Yliste-navn med hyppigheden = CALC
reglig] frekliste og lagrer regressionsligningen i 5:QuadReg
reglig.
QuartReg [Xlistenavn, Tilpasser en fierdegrads regressionsmodel
Ylistenavn,frekliste, til Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC
reglig] frekliste og lagrer regressionsligningen i 7:QuartReg
reglig.
Radian Vinkler angives i radianer. 1
Radian
rand[(antforsog)] Giver et tilfeeldigt tal mellem 0 og 1 for det
givne antal forseg antforsog. PRB
1:rand
randBin(antforseg,prob Genererer og viser et tilfeeldigt reelt tal fra en
[ antsimulationer]) given binomialfordeling. PRB
7:randBin(
randInt( nedre,ovre Genererer og viser et tilfaeldigt heltal inden for
[.antforseg]) etinterval, der er angivet af heltalsgreenserne  PRB
nedre 0g ovre for et angivet antal forsag 5:randint(
antforsog.
randintNoRep(lowerint, Returnerer en vilkarlig ordnet liste af heltal
upperint) (nedre heltal, gvre fra det mindste tal til det stgrste, og kan PRB
heltal) inkludere det mindste og sterste tal. 8:randIntNoRep(
randM(rekker,sajler) Giver en tilfeeldig matrix af reekker (1 til 99) x  [2nd] [MATRX]
sajler (1 til 99). MATH
6:randM(
randNorm(y.,c Genererer og viser et tilfeeldigt reelt tal fra en
[,antforsag)) angiven normalfordeling angivet ved hjelp af PRB
U og o for et angivet antal forsgg antforsog. 6:randNorm(
reM0; Komplekse tal angives pa poleer form reA0i. 1
re”0i
Real Seaetter tilstanden til kun at vise komplekse ~ t
resultater, nar der indtastes komplekse tal.  Real
real(veerdi) Giver den reelle del af et komplekst tal eller
en liste med komplekse tal. CPX
2:real(
RecallGDB » Henter alle indstillinger, der er lagret i [DRAW]
grafdatabasens variabel GDBn. STO
4:RecallGDB
RecallPic n Viser grafen og tilfajer billedet, der er lagret i [DRAW]
Picn. STO
2:RecallPic
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kompleks veerdi PRect Viser en kompleks veerdi eller en liste i MATH
retvinklet form. CPX
6:»Rect
RectGC Viser retvinklede plotningskoordinater. t [FORMAT]
RectGC
ref(matrix) Giver raekke-echelon-fomen af en matrix. [MATRIX]
MATH
A:ref(
remainder(dividend, divisor) Returnerer resten som et helt tal fra en MATH
division af to hele tal, hvor divisor ikke er nul. NUM
0:remainder(
remainder(/iste, divisor) Rapporterer en liste med restveerdier fra MATH
division af en liste og en divisor, hvor NUM

divisoren ikke er nul. Listen skal indeholde

hele tal.

0:remainder(

remainder(dividend, liste)

Rapporterer en liste med rester fra
divisionen af et helt tal og en liste af
divisorer. Listen skal indeholde hele tal, og

divisorerne er ikke nul.

NUM
0:remainder(

remainder(/iste, liste)

Rapporterer en liste med restveerdier, hvor
divisionen sker med parrede elementer.
Listerne skal indeholde hele tal, og

divisorerne er ikke nul.

NUM
0:remainder(

:Repeat betingelse Udfgrer kommandoer, indtil betingelse er sand. 1 [PRGM
:kommandoer CTL
:End 6:Repeat
:kommandoer
Return Vender tilbage til det kaldende program. 1 [PRGM
CTL
E:Return
round(veerdi Giver et tal, et udtryk, en liste eller en matrix
[,antdecimaler]) afrundet til antdecimaler ( 9). NUM
2:round(
*row(veerdi,matrix, Giver en matrix med reekke i matrix (2nd] [MATRIX]
reekke) multipliceret med veerdi og lagret i reekke. MATH
E:*row(
row+(matrix,reekkeA, Giver en matrix med reekkeA i matrix adderet  [2nd] [MATRIX]
reekkeB) til reekkeB og lagret i reekkeB. MATH
D:row+(
*row+(veerdi,matrix, Giver en matrix med reekkeA | matrix (2nd] [MATRIX]
reekkeA,reekkeB) multipliceret med veerdi, adderet til rekkeB og MATH
lagret i reekkeB. F:krow+(
rowSwap(matrix,reekkeA, Giver en matrix, hvor reekked | matrix er (2nd] [MATRIX]
reekkeB) ombyttet med rekkeB. MATH
C:rowSwap(
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rref(matrix) Giver den reducerede raekke-echelon-form  [2nd] [MATRIX]
af en matrix. MATH
B:rref(
RMPr(x,y) Giver R, nar de retvinklede koordinater x og [ANGLE]
yeller en liste med retvinklede koordinaterer ANGLE
givet. 5:RMPr(
RMPO(x,y) Giver 0, nar de retvinklede koordinater x og y  [2nd] [ANGLE]
eller en liste med retvinklede koordinater er ANGLE
givet. 6:RMPO(
2-SampF Test [listenavnl, Udfarer en F-test med to stikpraver. 1
listenavn2,freklistel , alternativ="1 er <. alternativ=0 er #. TESTS
frekliste2,alternativ, alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,  D:2-SampF Test
tegne] mens tegne=0 beregner resultater.

(Datalisteinput)

2-SampF Test Sx/,nl,
Sx2,n2[,alternativ,
tegne)
(Statistiksuminput)

Udfarer en F-test med to stikpraver.
alternativ="1 er <. alternativ=0 er #.
alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,
mens tegne=0 beregner resultater.

T [STAT]
TESTS

D:2-SampF Test

2-SampTInt [/istenavnl, Beregner et t-konfidens-interval med to T
listenavn2, stikpraver. sldet sammen=1 slar varianser TESTS
freklistel frekliste2, sammen, mens sldet sammen=0 ikke slar 0:2-SampTInt
konfidensniveau, varianser sammen.

slaet sammen]

(Datalisteinput)

2-SampTInt X/,8x1,nl, Beregner t-konfidens-intervallet med to t
X2,8x2,n2[,confidence stikpraver. sidet sammen=1 slar varianser TESTS
level,sldet sammen] sammen, mens sldet sammen=0 ikke slar 0:2-SampTInt
(Stat|st|ksum|nput) varianser sammen.

2-SampTTest [listenavnl, Beregner en t-test med to stikprgver. +
listenavn2,freklistel alternativ=-1 er <. alternativ=0 er #. TESTS

frekliste2,alternativ,
slaet sammen,tegne)
(Datalisteinput)

alternativ=1 er >. sldet sammen=1 slar
varianser sammen, mens sldet sammen=0
ikke slar varianser sammen. fegne=1 tegner
resultater, mens tegne=0 beregner resultater.

4:2-SampTTest

2-SampTTest X/,5x/,nl,
X2,5%x2,n2[,alternativ,
slaet sammen,tegne)
(Statistiksuminput)

Beregner en t-test med to stikprgver.
alternativ="1 er <. alternativ=0 er #.
alternativ=1 er >, sldet sammen=1 slar
varianser sammen, mens sidet sammen=0 ikke
slar varianser sammen. tegne=1 tegner
resultater, mens tegne=0 beregner resultater.

1 [STAT]
TESTS
4:2-SampTTest

2-SampZint(c4,0o
[listenavnl,listenavn2,
freklistel frekliste2,
konfidensniveau)
(Datalisteinput)

Beregner et Z-konfidens-interval med to

stikprover.

t
TESTS
9:2-SampZint(
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2-SampZint(c,09,
X1,n1,X2,n2
[,konfidensniveau)
(Statistiksuminput)

Beregner et Z-konfidens-interval med to

stikprgver.

T
TESTS
9:2-SampZint(

2-SampZTest(c 1,02
[,listenavnl,listenavn2,
freklistel frekliste2,
alternativ,tegnel)
(Datalisteinput)

Beregner en Z-test med to stikprever.
alternativ="1 er <. alternativ=0 er #.
alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,
mens tegne=0 beregner resultater.

t
TESTS
3:2-SampZTest(

2-SampZTest(c 1,09,
X1,n1,X2,n2
[,alternativ,tegne))
(Statistiksuminput)

Beregner en Z-test med to stikprever.
alternativ="1 er < ; alternativ=0 er #.
alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,
mens tegne=0 beregner resultater.

t
TESTS
3:2-SampZTest(

Sci Giver eksponentiel notation. T (MODE
Sci
Select(Xlistenavn, Veelger én eller flere datapunkter pa en (2nd] [LIST]
Ylistenavn) punktgraf eller et xyLine-plot (alene), og OPS
lagrer de valgte data-punkter i to nye lister,  8:Select(
Xlistenavn og Ylistenavn.
Send(variabel) Overfgrer indholdet af variabel til CBL 2™ 1 [PRGM
eller et CBR™ System. 110
B:Send(
seq(udtryk,variabel, Giver en liste, der er oprettet ved at beregne  [2nd] [LIST]
begynd,slut|,tilveekst)) udtryk for variabel, fra begynd til slut med OPS
tilveekst. 5:seq(
Seq Giver plotning af talfglger. 1 [MODE
Seq
Sequential Giver plotning af funktioner i reekkefalge. 1 [(MODE
Sequential
setDate(drmdned,dag) Indstiller datoen i formatet ar, maned, dag. [CATALOG]
Aret skal veere pa 4 cifre. Maned og dag kan setDate(

vaere pa 1 eller 2 cifre.

setDtFmt(/ieltal) Indstiller datoformatet. 2nd] [CATALOG]
1= M/D/A setDtFmt(
2 = D/IM/A
3=AM/D

setTime(time,minut, sekund) Indstiller klokkeslaettet i et format med time, [CATALOG]
minut, sekund. Timetal skal veere i 24-timers  setTime(
format, hvor 13 = kl. 1 eftermiddag.

setTmFmt(heltal) Indstiller klokkeslaetformatet. [CATALOG]
12 = 12 timersformat setTmFmt(
24 = 24 timersformat

SetUpEditor Sletter alle listenavne fra den statistiske STAT
liste-editor og lagrer listenavnene L1tilL6i EDIT

sejle 1 til 6.

5:SetUpEditor
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SetUpEditor listenavnl Sletter alle listenavne fra den statistiske STAT
[,listenavn2,..., liste-editor og indstiller den til at vise én eller EDIT
listenavn20] flere listenavne i den angivne raekkefglge, 5:SetUpEditor
startende med sgjle 1.
Shade(nedrefunk, Tegner nedrefunk og evrefunk som funktionen [DRAW]
ovrefunk[,XVenstre, af X pa den aktuelle graf og bruger monster og DRAW
XHojre,monster, oplosning til at skravere omradet afgraenset af  7:Shade(
oplosning]) nedrefunk, ovrefunk, XVenstre, og XHgjre.
Shadey2(nedregreanse, Tegner teethedsfunktionen for y2-fordelingen [DISTR]
ovregreense,dyf) angivet af df (degrees of freedom) og DRAW
skraverer omradet mellem nedregrense og 3:Shadex2(
gvregraeense.
ShadeF (nedregrense, Tegner teethedsfunktionen for F-fordelingen [DISTR]
ovregreense,nevner-df, angivet af nevner-df og teeller-df og skraverer DRAW
teeller-df) omradet mellem nedregreense og ovregreense.  4:ShadeF (
ShadeNorm(nedregreense, Tegner taethedsfunktionen for [DISTR]
ovregreensel,|1,0]) normalfordelingen angivet af u og ¢ og DRAW

skraverer omradet mellem nedregrense og

1:ShadeNorm(

ogvregraeense.
Shade_t(nedregrense, Tegner teethedsfunktionen for +-fordelingen [DISTR]
ovregreense,df) angivet af df (degrees of freedom ) og DRAW
skraverer omradet mellem nedregrense og 2:Shade_t(
ovregreense.
Simul Giver samtidig plotning af funktioner. 1 [MODE
Simul
sin(veerdi) Giver sinus af et reelt tal, et udtryk eller en SIN
liste.
sin'1(vcerdi) Givgr arcsinus af et reelt tal, et udtryk eller [SIN-T]
en liste.
sinh(verdi) Giver den hyperbolske sinus af et reelt tal, et [CATALOG]
udtryk eller en liste. sinh(
sinh™(verdi) Giver den hyperbolskg arcsinus af et reelt [CATALOG]
tal, et udtryk eller en liste. sinh'1(
SinReg [iterationer, Forsgger iterationer gange at tilpasse en STAT
Xlistenavn,Ylistenavn, sinusformet regres-sionsmodel til Xlistenavn ~CALC
periode,reglig] og Ylistenavn ved brug af geet af periode, 0og  C:SinReg
lagrer regressions-ligningen i reglig.
solve(udtryk,variabel, Laser udtryk for variabel, hvor start-geet er T
geet{nedre,ovre}) givet, og nedre og gvre er graenserne, inden for MATH
hvilke lgsningen sgges. 0:solve(
SortA(listenavn) Sorterer elementerne i listenavn i stigende [LisT]
reekkefelge. OPS
1:SortA(
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
SortA(nogleliste, Sorterer elementerne i nogleliste i stigende [LIST]
afheenglistel reekkefolge og sorterer hver enkelt OPS
[,afheengliste?2,..., afheengliste som en afhaengig liste. 1:SortA(
afheengliste n])
SortD(listenavn) Sorterer elementerne i listenavn i faldende  [2nd] [LIST]
reekkefolge. OPS
2:SortD(
SortD(nogleliste, Sorterer elementerne i nogleliste i faldende [LIST]
afheenglistel reekkefglge og sorterer hver enkelt afhengliste OPS
[,afheengliste2,..., som en afhaengig liste. 2:SortD(
afheengliste n])
startTmr Starter stopuret. Gem eller noter den viste  [2nd] [CATALOG]
veerdi og brug den som parameter til startTmr

checkTmr( ) for at kontrollere, hvor lang tid
der er gaet.

STATWIZARD OFF

Deaktiverer guide-syntakshjeelpen for
statistiske kommandoer, fordelinger og

seq(.

[CATALOG]
STATWIZARD OFF

STATWIZARD ON

Aktiverer guide-syntakshjaelpen for
statistiske kommandoer, fordelinger og

seq(.

[CATALOG]
STATWIZARD ON(

stdDev/(liste[ frekliste])

Giver standardafvigelsen for elementerne i
liste med hyppigheden frekliste.

[LisT]
MATH
7:stdDev(

Stop

Slutter programudferelsen og vender tilbage
til hovedskaermbilledet.

t
CTL
F:Stop

Store: veerdi?variabe

Lagrer veerdi i variabel.

StoreGDB »

Lagrer den aktuelle graf i database GDBn.

[DRAW]
STO
3:StoreGDB

StorePic n

Lagrer det aktuelle billede i Picn.

[DRAW]
STO
1:StorePic

StringbEqui(streng,Y= var)

Konverterer streng til en ligning og lagrer den

2nd] [CATALOG]

i Y=var. StringtEqu(
sub(streng,start,lengde) Giver en streng, der er et udsnit af en (2nd] [CATALOG]
eksisterende streng, efter sggning fra start til - sub(
leengde.
sum(liste[,start,slut]) Giver summen af elementer i liste fra start til [LIST]
slut. MATH
5:sum(
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Funktion eller instruktion/
argumenter

Resultat

Tast eller taster / menu

eller skeerm/ element

summation X(udiryk
[,start,slut])

Viser skabelonen for MathPrint™
summationsindtastning og returnerer
summen af elementerne pa listen fra start til

slut, hvor start <= slut.

MATH
NUM
0: summation X(

tan(veerdi) Giver tangens af et reelt tal, et udtryk elleren [TAN
liste.

tan”! (veerdi) Giver arctangens af et reelt tal, et udtryk eller [2nd [TAN-T]

en liste.

Tangent(udtryk,veerdi) Tegner tangens til udtryk ved X=verdi. [DRAW]
DRAW
5:Tangent(

tanh(verdi) Giver den hyperbolske tangens af et reelt tal, [2nd] [CATALOG]

et udtryk eller en liste. tanh(

tanh” " (veerdi) Giver den hyperbolske arctangens af et reelt [2nd] [CATALOG]

tal, et udtryk eller en liste. tanh_1(
tcdf(nedregraense, Beregner t-fordelings-sandsynligheden [DISTR]
ovregrense,dyf) mellem nedregreense og avregreense for den DISTR

givne df (degrees of freedom). 5:tcdf(

Text(rwkke,sojle,veerdi, Skriver veerdien af veerdi eller “tekst" pa [DRAW]

veerdi,...) grafen begyndende ved pixel (reekke,sojle), DRAW

hvor 0 < reekke < 57 0g 0 < sgjle < 94. 0:Text(
Then
Se If:Then
Time Seetter plotning af talfalgegrafer som T [FORMAT]
funktion af tid. Time

timeCnv(sekunder) Konverterer sekunder til tidsenheder, der er [CATALOG]
nemmere at laese ved evaluering. Listen eri timeCnv
formatet {dage, timer,minutter,sekunder).

Tinterval [listenavn, Beregner et t-konfidensinterval med 1

frekliste, hyppigheden frekliste. TESTS

konfidensniveau] 8:Tinterval

(Datalisteinput)

Tinterval X,Sx,n Beregner et t-konfidens-interval med hyppig- 1 [STAT

[,konfidensniveau) heden frekliste. TESTS

(Statestiksuminput) 8:Tinterval

tpdf(x,d1) Beregner teethedsfunktionen (pdf) for r- 2nd] [DISTR]

fordelingen ved en angiven x-veerdi. DISTR
4:tpdf(

Trace Viser grafen og skifter til sporingstilstanden  [TRACE

TRACE.

T-Test w0, listenavn, Udfgrer en t-test med hyppigheden frekliste. 1 [STAT

frekliste,alternativ, alternativ=-1 er <; alternativ=0 er #; TESTS

tegne) alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,  2:T-Test

(Datalisteinput)

mens tegne=0 beregner resultater.
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Funktion eller instruktion/
argumenter

Resultat

Tast eller taster / menu

eller skeerm/ element

T-Test 0, X,Sx,n
[,listenavn,
frekliste,alternativ,
tegne)
(Statistiksuminput)

Udfarer en t-test med hyppigheden fiekliste.
alternativ="1 er <. alternativ=0 er #.
alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,
mens tegne=0 beregner resultater.

t
TESTS
2:T-Test

tvm_FV[(N,I%,PV,PMT,
P/Y,C/Y)]

Beregner fremtidsveerdien.

1:Finance
CALC
6:tvm_FV

tvm_I%[(N,PV,PMT,FV,
P/Y,C/Y)]

Beregner den arlige rente.

1:Finance
CALC
3:tvm_I%

tvm_N(1%,PV,PMT,FY,
P/Y,C/Y)]

Beregner antal terminer.

1:Finance
CALC

5:tvm_N

tvm_Pmt[(N,I%,PV,FV,
P/Y,C/Y)]

Beregner belgbet pr. termin.

1:Finance
CALC
2:tvm_Pmt

tvm_PV[(N,I%,PMT,FV,
P/Y,C/Y)]

Beregner nutidsveerdien.

1:Finance
CALC

4:tvm_PV
UnArchive Flytter angivne variable fra det [MEM]
brugerdefinerede dataarkiv til RAM- 6:UnArchive
hukommelsen.
Brug Archive for at lagre variable.
Un/d Viser resultatet som et blandet tal, om MATH
muligt. NUM
C: Un/d
uvAxes Indstiller talfglgegrafer til at plotte u(n) pa x- + [FORMAT]
aksen og v(n) pa y-aksen. uv
uwAxes Indstiller talfelgegrafer til at plotte u(n) pa x- + [FORMAT]
aksen og w(n) pa y-aksen. uw
1-Var Stats [Xlistenavn, Udfgrer analyse med én variabel pa data i
frekliste] Xlistenavn med hyppigheden frekliste. CALC
1:1-Var Stats
2-Var Stats [Xlistenavn, Udferer analyse med to variable pa data i STAT
Ylistenavn,frekliste] Xlistenavn og Ylistenavn med hyppigheden CALC
frekliste. 2:2-Var Stats
variance(liste[ fiekliste]) Giver variansen af elementer i /iste med (2nd] [LIST]
hyppigheden frekliste. MATH
8:variance(
Vertical x Tegner en lodret linie ved x. [DRAW]
DRAW
4:Vertical
vwAXxes Indstiller talfglgegrafer til at plotte v(n) pa x- + [FORMAT]
aksen og w(n) pa y-aksen. vw
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
Web Indstiller talfalgegrafer til sporing som net. [FORMAT]
Web
:While betingelse Udfarer kommandoer sa leenge betingelse er  t
:kommandoer sand. CTL
:End 5:While
:kommando
veerdiA xor veerdiB Giver 1 hvis blot veerdiA eller verdiB = 0. [TEST]
veerdiA og veerdiB kan veere reelle tal, udtryk  LOGIC
eller lister. 3:xor
ZBox Viser en graf sa brugeren kan tegne en +
kasse, der definerer et nyt udsnitsvindue, og ZOOM
opdaterer vinduet. 1:Zbox
ZDecimal Justerer udsnitsvinduet, s AX=0.1 og 1
AY=0.1, og viser grafskaermbilledet med ZOOoMm
origo i centrum af skeermbilledet. 4:Zdecimal
ZFrac 1/2 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore
@ndringeri 1, hvis det er muligt. Indstiler =~ ZOOM
2 B:ZFrac1/2
AX og AV il %
ZFrac 1/3 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore
@ndringeri 1, hvis det er muligt. Indstiler =~ ZOOM
3 C:ZFrac1/3
AX og AY til %
ZFrac 1/4 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore
@ndringer i 1, hvis det er muligt. Indstiller =~ ZOOM
4 D:ZFrac1/4
AX og AY til %.
ZFrac 1/5 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore
aendringer i 1, hvis det er muligt. Indstiller ZOOMm
5 E:ZFrac1/5
AX og AY til %
ZFrac 1/8 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore
@ndringeri 1, hvis det er muligt. Indstiler =~ ZOOM
8 F:ZFrac1/8
AX og AV il §1.
ZFrac 1/10 Indstiller vinduesvariablerne sa du kan spore
@ndringeri L, hvis det er muligt. Indstiller ZOOMm
10 G:ZFrac1/10
T
AX og AY til 10
Zinteger Redefinerer udsnits-vinduet med falgende
dimensioner: ZOOM
AX=1 Xscl=10 8:ZInteger
AY=1 Yscl=10
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
Zinterval of,listenavn, Beregner et Z-konfidensinterval med +
frekliste, hyppigheden frekliste. TESTS
konfidensniveau) 7:Zinterval
(Datalisteinput)
Zinterval 6,X,n Beregner et Z-konfidensinterval. 1
[skonfidensniveau] TESTS
(Statistiksuminput) 7:Zinterval
Zoom In Forstarrer den del af grafen, der ligger T
omkring markgren. ZOOM
2:Zoom In
Zoom Out Viser et stgrre udsnit af grafen, centreret +
omkring markgren. ZOOM
3:Zoom Out
ZoomFit Genberegner YMin og YMax, sa de omfatter +
de valgte funktioners minimum og ZOOM
maksimum Y-veerdier, og plotter 0:ZoomfFit
funktionerne igen.
ZoomRcl Plotter de valgte funktioner i et T
brugerdefineret udsnitsvindue. MEMORY
3:ZoomRcl
ZoomStat Redefinerer udsnitsvinduet, sa alle 1
statistiske datapunkter vises. ZOOM
9:ZoomStat
ZoomSto Lagrer straks det aktuelle udsnitsvindue. T
MEMORY
2:ZoomSto
ZPrevious Plotter grafen igen ved hjeelp af de af +
grafens vinduesvariable, der blev vist, far du MEMORY
udfgrte den sidste ZOOM-instruktion. 1:ZPrevious
ZQuadrant1 Viser den del af grafen, der findes i farste
kvadrant. ZOOM
A:ZQuadrant1
ZSquare Justerer vinduets X- eller Y-indstilling, sd de t
enkelte pixler i koordinatsystemet bliver lige ZOOM
brede og hgje, og opdaterer udsnitsvinduet. 5:ZSquare
ZStandard Plotter funktionerne igen med det samme og
opdaterer vinduesvariablene til standard- ZOOM
vaerdierne. 6:Zstandard
ZNTest(u0,0[,listenavn, Udfarer en Z-test med hyppigheden frekliste. +
frekliste,alternativ, alternativ="1 er <. alternativ=0 er #. TESTS
tegnel) alternativ=1 er >. tegne=1 tegner resultater,  1:Z-Test(
(Data list input) mens tegne=0 beregner.
ZNTest(u0,0,X,n Udfarer en Z-test. alternativ=-1 er < 1
[;alternativ,tegnel) .alternativ=0 er #. alternativ=1 er >. tegne=1  TESTS
(Statistiksuminput) tegner resultater, mens tegne=0 beregner 1:Z-Test(

resultater.
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Funktion eller instruktion/

Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element
ZTrig Plotter funktionerne igen straks og opdaterer 1 [ZOOM
vinduesvariablene til de forudindstillede ZOOM
veerdier for plotning af trigo-nometriske 7:ZTrig
funktioner.
Fakultet: veerdi! Giver fakultet af veerdi. MATH
PRB
4:!
Fakultet: liste! Giver fakultet af elementerne i liste. MATH
PRB
4:!
Gradnotation: veerdi® Fortolker veerdi som grader. Bruges desuden [ANGLE]
til grader i formatet DMS. ANGLE
1:°
Radianer: vinkel” Fortolker vinkel som radianer. [ANGLE]
ANGLE
3"
Transponer: matric’ Giver transponeret matrix. (2nd] [MATRIX]
MATH
2.7
Xterodxxf veerdi Giver xt€rod af veerdi. MATH
MATH
5%
xterodxxf liste Giver xt€rod af elementerne i liste. MATH
MATH
5%
liste*\ veerdi Giver liste med rgdder af veerdi. MATH
MATH
5%
listeA"\[listeB Giver en liste med radder med MATH
rodeksponenter fra listeA og med radikander MATH
fra listeB. 5%y
Kubik: verdi® Giver tredje potens af et ree!t eller et MATH
komplekst tal, et udtryk, en liste eller en MATH
kvadratisk matrix. 3.3
Kubikrod: 3\[(vaerdi) Giver kubikroden af et reelt eller et MATH
komplekst tal, et udtryk eller en liste. MATH
4:3\(
Lig med: veerdiA=veerdiB Giver 1, hvis verdid = veerdiB. Giver 0, hvis [TEST]
veerdiAd # veerdiB. veerdid oQ veerdiB Kan veere  TEST
reelle eller komplekse tal, udtryk, lister eller  1:=

matricer.

Tilleeg A: Tabeller og referenceoplysninger

378
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Tast eller taster / menu

argumenter Resultat eller skaerm/ element

Ikke lig med: verdid#veerdiB Giver 1, hvis veerdid # veerdiB. Giver 0, hvis [TEST]
veerdid = veerdiB. veerdid og veerdiB kan veere  TEST
reelle eller komplekse tal, udtryk, lister eller 2:#
matricer.

Mindre end: verdiA<veerdiB Giver 1, hvis veerdiA < veerdiB. Giver 0, hvis (2nd] [TEST]
veerdiA 2 veerdiB. veerdid og veerdiB kan veere  TEST
reelle eller komplekse tal, udtryk eller lister. 5:<

Staerre end: Giver 1, hvis veerdid > verdiB. Giver 0, hvis [TEST]

veerdiA>veerdiB veerdid < veerdiB. veerdid og veerdiB kan vaere  TEST
reelle eller komplekse tal, udtryk eller lister.  3:>

Mindre end eller lig med: Giver 1, hvis verdid < veerdiB. Giver 0, hvis [TEST]

veerdiA<veerdiB veerdiA > veerdiB. veerdid 0g veerdiB kan vaere  TEST
reelle eller komplekse tal, udtryk eller lister.  6:<

Starre end eller lig med: Giver 1, hvis veerdid > veerdiB. Giver 0, hvis [TEST]

veerdiAd=veerdiB veerdiA < veerdiB. veerdid og veerdiB kan veere  TEST
reelle eller komplekse tal, udtryk eller lister.  4:>

Invers: veerdi™ ! Giver 1 divideret med et reelt eller et
komplekst tal eller et udtryk.

Invers: Jiste ! Giver 1 divideret med elementerne i liste.

Invers: matrix | Giver matrix inverteret.

Kvadrering: veerdi® Giver veerdi multipliceret med sig selv. veerdi
kan veere et reelt eller et komplekst tal eller
et udtryk.

Kvadrering: liste? Giver elementerne i liste kvadreret.

Kvadrering: matric? Giver matrix multi-pliceret med sig selv.

Potenser: verdi®potens Giver veerdi oplaftet til potens. veerdi kan veere
et reelt eller et kom-plekst tal eller et udtryk.

Potenser: liste®potens Giver elementerne i liste oplgftet til potens.

Potenser: veerdi*liste Giver veerdi oplgftet til elementerne i liste.

Potenser: matrix®potens Giver elementerne i matrix oplaftet til potens.

Fortegnsskift: -veerdi Giver den modsatte veerdi af et reelt eller et  [(-)
komplekst tal, et udtryk, en liste eller en
matrix.

Ti i potens: 10 veerdi Giver 10 opleftet til verdi potens. verdi kan  [2nd] [10%]
veere et reelt eller et komplekst tal eller et
udtryk.

Ti i potens: 107 liste Giver en liste med 10 oplgftet til elementerne [104]

i liste.
Kvadratrod: (veerdi) Giver kvadratroden af et reelt eller et 2nd) [v]

komplekst tal, et udtryk eller en liste.
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Tast eller taster / menu
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Multiplikation: Giver veerdiAd gange verdiB.

veerdiA*veerdiB

Multiplikation: Giver veerdi gange hvert element i liste.

veerdi*liste

Multiplikation: Giver hvert element i liste gange verdi.

liste*veerdi

Multiplikation: Giver elementerne i listeA gange

listeA*listeB elementerne i listeB.

Multiplikation: Giver verdi gange elementerne i matrix.

veerdi*matrix

Multiplikation: Giver matrixA gange matrixB.

matrixA*matrixB

Division: verdiA/ verdiB Giver verdiA divideret med veerdiB. (5]

Division: liste/ veerdi Giver elementerne i liste divideret med verdi. (3]

Division: veerdi/ liste Giver veerdi divideret med elementerne i liste. (3]

Division: listed/ listeB Giver elementerne i liste4 divideret med (5]
elementerne i listeB.

Addition: veerdid+veerdiB Giver veerdid plus veerdiB.

Addition: veerdi+liste Giver listen, hvori veerdi er lagt til de enkelte
elementer i liste.

Addition: listeA+listeB Giver elementerne i liste4 plus elementerne i
listeB.

Addition: Giver elementerne i matrixA plus

matrixA+matrixB elementerne i matrixB.

Sammenkaedning: Sammenkeaeder to eller flere strenge.

strengl+streng?2

Subtraktion: Subtraherer verdiB fra veerdiA. (=]

veerdiA—veerdiB

Subtraktion: Subtraherer elementerne i liste fra veerdi. (-]

veerdi—liste

Subtraktion: Subtraherer verdi fra elementerne i liste. (-]

list—veerdi

Subtraktion: Subtraherer elementerne i listeB fra =]

listeA—listeB elementerne i listeA.

Subtraktion: Subtraherer elementerne i matrixB fra =]

matrixA—matrixB elementerne i matrixA.

Minutnotation: Fortolker vinkelmalet minutter som minutter. [ANGLE]

grader®minutter' ANGLE

sekunder" 2!
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Funktion eller instruktion/ Tast eller taster / menu
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Sekundnotation: Fortolker vinkelmalet sekunder som ALPHA] [
graderminutter' sekunder.

sekunder "

Variable

Brugervariable

TI-84 Plus bruger nedennaevnte variable pa forskellige mader. Nogle variable kan kun bruges i
forbindelse med bestemte datatyper.

Variablene A til Z og 0 defineres som reelle eller komplekse tal og de kan lagres. TI-84 Plus kan
opdatere X, Y, R, 6 og T under plotning, sa det kan vaere hensigtsmaessigt at reservere disse
variable til at lagre data til plotning.

Variablene (listenavne) L1 til L6 er forbeholdt lister, og der kan ikke lagres andre datatyper i dem.

Variablene (matrixnavne) [A] til [J] er forbeholdt matricer, og der kan ikke lagres andre datatyper i
dem.

Variablene Pic1 til Pic9 samt Pic0 er forbeholdt billeder, og der kan ikke lagres andre datatyper i
dem.

Variablene GDB1 til GDB9 samt GDBO er forbeholdt grafdatabaser, og der kan ikke lagres andre
datatyper i dem.

Variablene Str1 til Str9 og Str0 er forbeholdt strenge, og der kan ikke lagres andre datatyper i dem.

Der kan lagres en vilkarlig tegnstreng, funktioner instruktioner eller variabelnavne i Yz- funktionerne
(1 til 9 samt 0), XnT/YnT (1 til 6), rn (1 til 6), u(n), v(n) og w(») direkte eller ved hjeelp af editoren Y=.
Strengens gyldighed bestemmes, nar funktionen beregnes.

Arkiverede variable

Du kan arkivere data, programmer eller enhver variabel fra RAM-hukommelsen i det
brugerdefinerede dataarkivs hukommelse, hvor de ikke kan aendres eller slettes utilsigtet.
Arkivering ger det ogsa muligt at frigere RAM-hukommelse til variable, der kraever ekstra
hukommelse. Navnene pa arkiverede variable er afmaerket med en “*”, der angiver, at de er
placeret i det brugerdefinerede dataarkiv.

Systemvariable

Nedenneevnte variable skal vaere reelle tal. De kan lagres. TI-84 Plus kan opdatere nogle af dem
som resultatet af en zoowMm, sa det vil veere hensigtsmaessigt at reservere disse variable il data til
plotning.
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*  Xmin, Xmax, Xscl, AX, XFact, Tstep, PlotStart, nMin og andre vinduesvariable.
*  ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart, Zu(nMin) og andre ZOOM-variable.

Variablene nedenfor er reserveret til TI-84 Plus, og der kan ikke lagres i dem.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, Xy, Zyz, 2xy, a, b, c, RegEQ, x1, x2,y1, z, t, F, XZ, D, X1, Sx1, n1, lower,
upper, r, R? og andre statistiske variable.

Statistiske formler

Dette afsnit indeholder de statistiske formler til regressionerne Logistic 0g SinReg samt ANOVA(, 2-
SampF Test og 2-SampTTest.

Logistic

Den logistiske regressionsalgoritme anvender ikke-linezere rekursive mindste kvadraters metode
til at optimere fglgende kostfunktion:

N c 2

J = Z ( —bxi_yi\J
i=11+ae

der er restfejlenes kvadratsum.

hvor: x er listen med uafhaengige variable
vy erlisten med afheengige variable

N er listernes laengde.

Denne teknik forsgger rekursivt at vurdere konstanterne a, b og ¢ for at g@re J sa lille som mulig.

SinReg

Sinusregressionsalgoritmen anvender ikke-lineaere rekursive mindste kvadraters metode til
optimering af fglende kostfunktion:

[asin(bx, + ) +d-y,]’

1

<
Il
M =

1
der er restfejlenes kvadratsum.

hvor: x er listen med uafhangige variable
y er listen med afhaengige variable

N erlisternes leengde.
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Denne teknik fors@ger rekursivt at vurdere konstanterne a, b, ¢ og d for at gere J sa lille som mulig.

ANOVA(

ANOVA F-statistik er:

_ FactorMS$S
ErrorMS

Middelkvadraterne (MS), der udger F, er:

FactorMs = Factorss
Factordf

ErrorMS = ErrorS§
Errordf

Summen af kvadrater (SS), der udger middelkvadraterne, er:

1
FactorSS = Z ni()'cl.—)'c)2
i=1
1
ErrorSS = z (n;=1)Sx;2
i=1

Frihedsgraden, der udger middelkvadraterne, er:

Faktordf = I -1 = teeller dfforF.

I
Fejldf = Z (n;—1) = teeller dffork.
i=1

hvor: 1 = antal populationer
X; = middelveerdien for hver liste
Sxi = standardafvigelsen for hver liste
ni = laengden af hver liste
X = middelveerdien af alle lister
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2-SampFTest

Falgende er definitionen af en 2-SampF Test:

SxI, Sx2 = Stikprevernes standardafvigelser med henholdsvis
n,—1 og n,—1 frihedsgrad df.
e SLDZ
F = F-statistik ( o

dfix, n;—1, ny-1) Fpdf( ) med frinedsgraden df n,-1, og n,-1

p = rapporteret p-veerdi

2-SampF Test for den alternative hypotese ¢4 > o,.
o
p = j SGx,ny = 1,ny — 1)dx
F
2-SampF Test for den alternative hypotese ¢4 < o,.
F
p = j Sfx,ny = 1,ny — 1dx
0

2-SampF Test for den alternative hypotese o1 # 52. Graenserne skal opfylde falgende:

Lbnd ®
B~ [ fwny—tmy=1ydv = [ flam —1Lny—1)dx
0

Ubna

hvor, [Ngre,dgre] = nedre og gvre greenser

F-statistik bruges som graensen, der giver det mindste integral. Den resterende greense er valgt for
at opna de efterfalgende integralers aekvivalensrelation.

2-SampTTest

Folgende er definitionen af 2-SampTTest. ¢-statistikken med to stikprgver og df (degrees of
freedom) er:
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hvor beregningen af S og df er afhaengig af, om varianserne er slaet sammen. Hvis varianserne
ikke er slaet sammen:

2 2
oo [P 5
n ny
S 2 S 2\2
n n
df = 1 2
1 (Sx; 2 1 szzz
+
nl—l n; n2—1 ny
ellers:
o - (ny—1)Sx 2+ (1, — 1)Sx,?
P df
s= |[Lils,

i’ll n2 P

df = ny+n,—2
og Sxp er variansen, der er slaet sammen.

Finansielle formler

Dette afsnit indeholder finansielle formler til beregning af TVM-veerdi, amortisation, pengestrgm,
rentekonvertering og antal dage mellem datoer.

TVM (Time Value of Money)

= I:e(yx In(x+ 1))]71

hvor: PMT # 0O

y = C/Y=+PY

x = (0,01 x [%) + C/Y

crY = beregningsterminer pr. ar
P/Y = terminer pr. ar

1% = arlig rente

i=(Fv=pPnTM_

hvor: PMT = 0
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Iterationen, der bruges til at beregne i:

~—N.
0 = PV+PMTx G{#}+FVX (a+i

1% = 100 x C/ Y x [e¥ > METD) _y;

hvor: x = i
y = PY:CK
G, = 1+ixk
hvor: & = 0 for betaling i slutningen af perioderne
k= 1 for betaling i begyndelsen af perioderne

(PMTX G,—-FVxi
"\ PMT Gﬁ-PVx)

hvor: i

N =

hvor: i

PMT = =% x [PV+

hvor: i

In(1+i)
£ 0
~(PV+FV)+PMT
=0

PV+FV}
i 1+ -1

£ 0

PMT = ~(PV+FV)+N

hvor: i =0
PMT x Gl. 1 PMT x Gl.
PV = [—_——fFVJx s
1 (1+l) l
hvor: i # 0
PV = —~(FV+PMTx N)
hvor: i =0
PMTx G, N PMT x G;
Fr=—"""1 (1+j x(PV+——.—)
1
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hvor: i # 0

FV = —~(PV+PMT x N)

hvor: i =0

Amortisation
Hvis der beregnes bal( ), pmt2 = npmt
Lad bal(0) = RND(PV)

Gentag fra m = 1 til pm2

I, = RND[RNDI12(~ix bal(m—1))]
{bal(m) = bal(m—1)-1, +RND(PMT)
og derneest:

bal() = bal(pmt2)
YPrn() = bal(pmt2)—bal(pmtl)
2Int() = (pmt2 —pmtl + 1) x RND(PMT)—XPrn()

hvor: RND

afrund til det valgte antal decimaler

RNI2

afrund til 12 decimaler

Balance, hovedstol og rente afheenger af veerdierne for terminen, nutidsvaerdien, den arlige rente
samt pmt1 og pm#2.

Pengestrom

l sl (140) )
npv() = CF,+ Z CFj(l +1) E—

j=1

1

0 j=0

Nettonutidsveerdien afheenger af vaerdierne i den oprindelige pengestram (CF), efterfglgende
pengestramme (CFj), de enkelte pengestrammes hyppighed (»j) og den angivne rentesats (7).

irr = 100 x i, hvor i opfylder npv = 0
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Afkastet afhaenger af veerdierne af den oprindelige pengestram og efterfalgende pengestramme.

i = 1% + 100

Rente-konvertering

PESf = 1OOX(eCPx1n(x+1)71)
hvor: «x = .01 x Nom =+ CP

»Nom = 100XCP><[€1+CPX1H(X+1)*1]
hvor: x = 0,01 x Eff

Eff = effektiv rente

CP = terminer

Nom = nominel rente

Dage mellem datoer

Med funktionen dbd( (days between dates) kan der indtastes eller beregnes en dato inden for

perioden 1. januar 1950 til 31. december 2049.

Tallemetoden Actual/actual day (tager udgangspunkt i det aktuelle antal dage pr. maned og det

aktuelle antal dage pr. ar):

dbd( (days between dates) = Antal dage Il - Antal dage |

Antal dage | = (YI-YB) x 365
+ (Antal dage MB til M1)
+ DT
+ (Y1-YB)
4
Antal dage I = (Y2-YB) x 365
+ (antal dage MB til M2)
+ DT2
+ (Y2—-YB)
4
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hvor: M1 = fgrste datos méaned

DT = farste datos dag

Vel = forste datos ar

M2 = anden datos maned
DT12Y2 = anden datos dag
MB = anden datos ar

DB = basismaned (januar)
YB = basisdag (1)

= basisar (farste ar efter skudar)
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Tillaeg B:
Generelle oplysninger

Variable

Brugervariable

TI-84 Plus bruger nedenneevnte variable pa forskellige mader. Nogle variable kan kun bruges i
forbindelse med bestemte datatyper.

Variablene A til Z og 6 defineres som reelle eller komplekse tal og de kan lagres. TI-84 Plus kan
opdatere X, Y, R, 6 og T under plotning, sa det kan vaere hensigtsmaessigt at reservere disse
variable til at lagre data til plotning.

Variablene (listenavne) L1 til L6 er forbeholdt lister, og der kan ikke lagres andre datatyper i dem.

Variablene (matrixnavne) [A] til [J] er forbeholdt matricer, og der kan ikke lagres andre datatyper i
dem.

Variablene Pic1 til Pic9 samt Pic0 er forbeholdt billeder, og der kan ikke lagres andre datatyper i
dem.

Variablene GDB1 til GDB9 samt GDBO er forbeholdt grafdatabaser, og der kan ikke lagres andre
datatyper i dem.

Variablene Str1 til Str9 og Str0 er forbeholdt strenge, og der kan ikke lagres andre datatyper i dem.

Der kan lagres en vilkarlig tegnstreng, funktioner instruktioner eller variabelnavne i Y»- funktionerne
(1 til 9 samt 0), X»T/Y~T (1 til 6), rz (1 til 6), u(n), v(n) og w(n) direkte eller ved hjaelp af editoren Y=.
Strengens gyldighed bestemmes, nar funktionen beregnes.

Arkiverede variable

Du kan arkivere data, programmer eller enhver variabel fra RAM-hukommelsen i det
brugerdefinerede dataarkivs hukommelse, hvor de ikke kan aendres eller slettes utilsigtet.
Arkivering gor det ogsa muligt at friggre RAM-hukommelse til variable, der kraever ekstra
hukommelse. Navnene pa arkiverede variable er afmeerket med en “*”, der angiver, at de er
placeret i det brugerdefinerede dataarkiv.

Systemvariable

Nedennaevnte variable skal vaere reelle tal. De kan lagres. TI-84 Plus kan opdatere nogle af dem
som resultatet af en zooMm, sa det vil vaere hensigtsmeessigt at reservere disse variable til data til
plotning.

*  Xmin, Xmax, Xscl, AX, XFact, Tstep, PlotStart, nMin og andre vinduesvariable.

e ZXmin, ZXmax, ZXscl, ZTstep, ZPlotStart, Zu(nMin) og andre ZOOM-variable.
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Variablene nedenfor er reserveret til TI-84 Plus, og der kan ikke lagres i dem.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, Xy, Zyz, 2xy, a, b, c, RegEQ, x1, x2,y1, z, t, F, XZ, D, X1, Sx1, n1, lower,
upper, %, R? og andre statistiske variable.

Statistiske formler

Dette afsnit indeholder de statistiske formler til regressionerne Logistic og SinReg samt ANOVA(, 2-
SampF Test og 2-SampTTest.

Logistic

Den logistiske regressionsalgoritme anvender ikke-lineaere rekursive mindste kvadraters metode
til at optimere falgende kostfunktion:

N . 2
J= z [ bxiyij
i=1"1+ae
der er restfejlenes kvadratsum.

hvor: x er listen med uafhaengige variable
y er listen med afheengige variable

N er listernes laengde.
Denne teknik forsager rekursivt at vurdere konstanterne a, b og ¢ for at ggre J sa lille som mulig.

SinReg

Sinusregressionsalgoritmen anvender ikke-lineaere rekursive mindste kvadraters metode til
optimering af fglende kostfunktion:

[asin(bx, + ¢) +d—y,]°
1

J =

i

uMz

der er restfejlenes kvadratsum.

hvor: x er listen med uafhaengige variable
y er listen med afheengige variable

N er listernes laengde.

Denne teknik fors@ger rekursivt at vurdere konstanterne a, b, ¢ og d for at gere J sa lille som mulig.
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ANOVA(

ANOVA F-statistik er:

_ FactorMS
ErrorMS

Middelkvadraterne (MS), der udger F, er:

FactorMs = FactorSS
Factordf

ErrorMS = ErrorSS
Errordf

Summen af kvadrater (SS), der udger middelkvadraterne, er:

1
FactorSS = z nl-()'cl.ffc)2
i=1
1
ErrorSS = Z (n,~1)Sx2
i=1

Frihedsgraden, der udger middelkvadraterne, er:

Faktordf = 1 -1 =teeller dfforF.

I
Fejl df = z (n;—1) = teeller drforF.
i=1

hvor: 1 = antal populationer
X, = middelvaerdien for hver liste
Sxi = standardafvigelsen for hver liste
ni = laengden af hver liste
X = middelveerdien af alle lister

2-SampFTest

Falgende er definitionen af en 2-SampF Test:

SxI, Sx2 = Stikprevernes standardafvigelser med
henholdsvis n,-1 og n,-1 frihedsgrad df.
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2
F-statistik = (Si;)

K Sx

dflx, n,—1, ny-1) = Fpdf( ) med frihedsgraden df n,-1, og

nzfl

p rapporteret p-veerdi

2-SampF Test for den alternative hypotese ¢4 > o,.
o
p = I Sy —1,n,—1)dx
F
2-SampF Test for den alternative hypotese ¢4 < o,.

p = | flx;n; —Lny—1)dx

Ov—.,}]

2-SampF Test for den alternative hypotese o1 # 52. Graenserne skal opfylde falgende:

S s}

Lbnd 0
= J‘f(x,nlfl,nzfl)dx = J‘f(x,nlfl,nzfl)dx
0

Ubnd

hvor, [Ngre,dgre] = nedre og gvre greenser

F-statistik bruges som greensen, der giver det mindste integral. Den resterende greense er valgt for
at opna de efterfglgende integralers aekvivalensrelation.

2-SampTTest

Folgende er definitionen af 2-SampTTest. ¢-statistikken med to stikprever og df (degrees of
freedom) er:
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hvor beregningen af S og df er afhaengig af, om varianserne er slaet sammen. Hvis varianserne
ikke er slaet sammen:

2 2
5§ = Sx, +Sx2
n )
2 2\2
[le +szj
n ny
d =
! Sx,2\? Sx,2\?
1 X1 L X
”11( n j ”21( ”2]
ellers:
o - (n, = 1)Sx,2+ (n, — 1)Sx,?
P df
s= [L+lsy
nl n2 p
df = ny+n,-2

og Sxp er variansen, der er slaet sammen.
Finansielle formler

Dette afsnit indeholder finansielle formler til beregning af TVM-vaerdi, amortisation, pengestrgm,
rentekonvertering og antal dage mellem datoer.

TVM (Time Value of Money)

i = [e(yx In(x+ 1))]71

hvor: PMT = 0

y = C/Y+PY

x = (0,01 x 1%) + C/Y

C/Y = beregningsterminer pr. ar
P/Y = terminer pr. ar

1% = arlig rente

i=CFr=pnTY_

hvor: PMT = 0
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Iterationen, der bruges til at beregne i:

~—N.
0 = PV+PMTx Gi[#} +FVx(1+i) Y

1% = 100 x C/ Y x [¢Y D)

hvor: x = i
y = PY:CKY
G, = 1+ixk
hvor: & = 0 for betaling i slutningen af perioderne
k = 1 for betaling i begyndelsen af perioderne
| (PMTxGl.—Fin
~ PMTx Gl.+PV><J
B In(1+1i)
hvor: i # 0

N = ~(PV+FV)+PMT

hvor: i =0
PMT = _—ix[PV+—PV+iV}
i (1+i)" -1

hvor: i #0

PMT = —~(PV+FV)+N

hvor: i =0
PMT x G, | PMTxG,
PV = [—.7FV}>< o
l (1+Z) 1
hvor: i # 0
PV = —~(FV+PMT x N)
hvor: i =0
PMTx G. N PMT x G:
V= — (1 +i) X(PVJr—.’)
1
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hvor: i # 0

FV = —~(PV+PMT x N)

hvor: i =0

Amortisation
Hvis der beregnes bal( ), pmt2 = npmt
Lad bal(0) = RND(PV)

Gentag fra m = 1 til pm2

I, = RND[RNDI12(~ix bal(m—1))]
{bal(m) = bal(m—1)-1, +RND(PMT)
og derneest:

bal() = bal(pmt2)
YPrn() = bal(pmt2)—bal(pmtl)
2Int() = (pmt2 —pmtl + 1) x RND(PMT)—XPrn()

hvor: RND

afrund til det valgte antal decimaler
RNI12

afrund til 12 decimaler

Balance, hovedstol og rente afheenger af veerdierne for terminen, nutidsvaerdien, den arlige rente
samt pmt1 og pm#2.

Pengestrom

N os-1(1=(1+4) )
npv() = CF,+ z CFJ.(1+1) ———————

j=1

1

Nettonutidsveerdien afheenger af vaerdierne i den oprindelige pengestram (CF), efterfglgende
pengestreamme (CFj), de enkelte pengestrammes hyppighed (nj) og den angivne rentesats (i).

irr =100 x i, hvor i opfylder npv = 0
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Afkastet afhaenger af veerdierne af den oprindelige pengestram og efterfalgende pengestramme.

i = 1% + 100

Rente-konvertering

PESf = IOOX(eClen(x+l)71)
hvor: x = .01 x Nom =~ CP

PNom = 100><CPX[€1+CPX1H(X+1)71]
hvor: x = 0,01 x Eff

Eff = effektivrente

CP = terminer

Nom = nominel rente

Dage mellem datoer

Med funktionen dbd( (days between dates) kan der indtastes eller beregnes en dato inden for

perioden 1. januar 1950 til 31. december 2049.

Tallemetoden Actual/actual day (tager udgangspunkt i det aktuelle antal dage pr. maned og det

aktuelle antal dage pr. ar):

dbd( (days between dates) = Antal dage Il - Antal dage |

Antaldage| = (YI-YB) x 365
+ (Antal dage MB til M1)
+ DT1
+ (Y1-YB)
4
Antaldage Il = (¥Y2-YB) x 365
+ (antal dage MB til M2)
+ DT2
+ (Y2-YB)
4
hvor: M1 = ferste datos maned
DT1 = farste datos dag
1 = forste datos ar
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M2 = anden datos maned

D12 = anden datos dag

Y2 = anden datos ar

MB = basismaned (januar)

DB = basisdag (1)

YB = basisar (farste ar efter skudar)

Vigtigt at vide om TI-84 Plus

Resultater fra TI-84 Plus

Der kan veere en raekke arsager til, at TI-84 Plus ikke viser resultater som forventet. Men de mest
almindelige lasninger omfatter operationsraekkefglgen. Den handholdte benytter EOS (Equation
Operating System), der evaluerer funktionerne i et udtryk i felgende raekkefglge:

Funktioner, der er star foran et argument som en kvadratrod, sin(, eller log(

N

Funktioner, der er indtastet efter argumentet, som f.eks. eksponenter, en fakultetsvaerdi, r, °,
0g omregninger

Potenser og redder som 275 eller 5*kvadratrod(32)
Permutationer (nPr) og kombinationer (nCr)
Multiplikation, underforstaet multiplikation og division
Addition og subtraktion

Relationelle funktioner som > eller <

Den logiske operator “og”

© ©® N o g ko

De logiske operatorer “eller” og “xor”

Husk, at EOS™ beregner fra venstre mod hgjre, og at udregninger i parenteser beregnes farst. Du
ber bruge parenteser, hvor regnereglerne ikke er tydelige. | OS 2.53 MP kan parenteser indszettes
i et udtryk for at angive, hvorledes udtrykket skal fortolkes.

Hvis du benytter trigonometriske funktioner eller udfgrer polaere og rektangulaere omregninger,
kan utilsigtede resultater skyldes en indstilling af vinkeltilstanden. Indstillingerne for
vinkeltilstandene Radian og Grader styrer, hvordan TI-84 Plus fortolker vinkelvaerdierne.
Indstillingerne for vinkeltilstanden aendres ved at folge nedenstaende trin:

1. Tryk pa for at vise tilstandsindstillingerne.

2. Veelg Degree eller Radian.

3. Tryk pa for at gemme Indstillingerne for vinkeltilstanden.
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Fejlmeddelelsen ERR:DIM MISMATCH

TI-84 Plus viser fejlmeddelelsen ERR:DIM MISMATCH, hvis du prever at udfgre en operation, der
kalder en eller flere lister eller matricer, hvis dimensioner ikke passer sammen. For eksempel giver
en multiplikation som L1*L2, hvor L1={1,2,3,4,5} og L2={1,2} fejimeldingen ERR:DIM MISMATCH,
fordi antallet af elementer i L1 og L2 ikke passer sammen.

Fejimeddelelsen ERR:INVALID DIM

Fejlmeddelelsen ERR:INVALID DIM kan forekomme, hvis du prever at graftegne en funktion, der
ikke omfatter statistiske plots. Fejlen kan afhjeelpes ved at sla statistiske plots fra. Statistiske plots
slas fra ved at trykke pa [STAT PLOT] og derefer veelge 4:PlotsOff.

Link-Receive L1 (or any file) to Restore Message

Din TI-84 Plus viser Link-Receive L1 (eller en hvilken som helst fil) for at gendanne meddelelsen ,
hvis den har veeret deaktiveret til testning og ikke er blevet aktiveret igen. For at gendanne alle
grafregnerens funktioner efter en testning kobles den til en anden TI-84 Plus, og der overfgres en
fil til den deaktiverede grafregner, eller der bruges Tl Connect™ software til at downloade en fil fra
computeren til din TI-84 Plus.

Sadan overfares en fil fra en anden T1-84 Plus:

Pa modtagermaskinen trykker du pa [LINK] og markerer RECEIVE (MODTAG).
Pa afsendermaskinen trykker du pa [LINK].

Veelg en fil, der skal sendes ved at veelge en kategori og derefter markere en fil, der skal
sendes.

?ailf RECEIVE H!!!ﬂl TRAHSMIT
= [y LIST
F|11— = |L: LIST
F'r*Elm kL= LIST
5ﬂ Ly LIST
L15t5 to TISZ. Le LIST
&:50E.. Ls LIST
rlLPic..

4. Veelg TRANSMIT (SEND) for at sende filen.

SELECT IlﬁEIIHiIIl
lHTran=m1
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Kontrastfunktionen

Hvis kontrastindstillingen er for mark (stillet til 9) eller for lys (stillet til 0), kan enheden se ud, som
om den fungerer darligt eller er slukket. Kontrasten justeres ved at trykke pa og slippe og
derefter trykke pa (4] eller [+] og holde dem nede.

TI-84 Plus identifikationskode

Den handholdte grafregner har en entydig identifikationskode (ID), der skal registreres og
gemmes. Dette 14-cifrede ID kan anvendes til at registrere den handholdte regner hos
education.ti.com eller identificere den i tilfaelde af, at den bliver veek ellers stjeeles. Et gyldigt ID
kan besta af tal fra 0 til og med 9 og bogstaverne A til og med F.

Du kan se den handholdte regners operativsystem, serienummer, ID-, og

certifikatrevisionsnummer i skaermbilledet About. Skaermbilledet About ses ved at trykke pa
[MEM] og derefter veelge 1:About.

Din unikke produkt ID-kode:

Backup

TI-84 Plus ligner en computer pa den made, at den lagrer filer og Apps, der er vigtige for dig. Det
er altid en god ide at lave backup af filerne pa den handholdte grafregner og dens Apps ved hjeelp
af Tl Connect™ softwaren og et USB computer cable. De konkrete procedurer til opbakning af den
handholdte regners enhedsfiler og Apps findes i filen TI Connect™ Help.

Apps

TI-84 Plus Software Applications (Apps) er en software, du kan installere pa din grafregner, pa
samme made som du installerer software pa din computer. Apps giver mulighed for at tilpasse din
grafregner, sa den yder det bedste pa specifikke studieomrader. Du kan finde apps til TI-84 Plus
pa the Tl Online Store at education.ti.com.

TI-Cares KnowledgeBase

TI-Cares KnowledgeBase har adgang 24 timer i dagnet gennem Internettet for at finde svar pa
ofte stillede spargsmal. TI-Cares KnowledgeBase sager i sit lager af kendte Igsninger pa
problemer og videregiver de Igsninger, der mest sandsynligt vil Igse dit problem. Du kan sege i Tl-
Cares KnowledgeBase pa education.ti.com/support.
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Fejltilstande

Nar TI-84 Plus finder en fejl, giver den en fejimelding i form af en menutitel som f.eks.
ERR:SYNTAX eller ERR:DOMAIN. Denne tabel indeholder hver enkelt fejltype, mulige arsager og
forslag til afhjeelpning. Fejltyperne i denne tabel har alle et foranstillet ERR: pa den handholdte
grafregners display. For eksempel vil du kunne se ERR:ARCHIVED som en menutitel, nar den

handholdte grafregner registrerer fejltypen ARCHIVED.

Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjaelpning

ARCHIVED Du har forsggt at bruge, sendre eller slette en arkiveret variabel. F.eks. er dim(L1) en
fejl, hvis L1 er lagret.

ARCHIVE FULL Du har forsggt at arkivere en variabel, og der er ikke tilstraekkelig plads i hukommelsen
til at modtage den.

ARGUMENT En funktion eller instruktion har ikke det korrekte antal argumenter. Tillaeg A viser de
argumenter og den syntaks, der kraeves for at kunne udfgre funktionen eller
kommandoen. Funktionen stdDev(liste[,hyppighedsliste]) er f.eks. en funktion i TI-84
Plus. Argumenterne vises i kursiv.

Argumenterne i klammer er valgfrie, og du behgver ikke skrive dem. Du skal ogsa
vaere omhyggelig med at adskille flere argumenter med et komma (,). For eksempel
kan stdDev(liste[,hyppighedsliste]) indtastes som stdDev(L1) eller stdDev(L1,L2), da
hyppighedslisten eller hyppighedsliste er valgftri.

BAD ADDRESS Du har forsggt at sende eller modtage et program, og der er opstaet en fejl (f.eks.
elektrisk forstyrrelse) under overfarslen.

BAD GUESS * |l en CALC-operation blev der angivet et Guess, der ikke ligger mellem Left
Bound og Right Bound.

+ For funktionen solve( og ligningsl@seren, blev der angivet et geet, der ikke
ligger mellem nedre og avre.

+ Geettet og flere punkter omkring det er ikke defineret.

Undersgag en graf over funktionen. Hvis ligningen har en Igsning, skal greenserne
og/eller det farste geet aendres.

BOUND * | en CALC-operation eller i forbindelse med Select( blev der defineret Left
Bound > Right Bound.

» Der blev indtastet nedre > gvre i fMin(, fMax(, solve( eller ligningslgseren.

BREAK Du har trykket pa tasten for at afbryde udfgrelsen af et program, standse en
DRAWE-instruktion eller afbryde beregningen af et udtryk.

DATA TYPE Du indtastede en veerdi eller en variabel af den forkerte datatype.

+ Duindtastede et argument af den forkerte datatype, f.eks. et komplekst
tal, hvor der kraeves et reelt tal, i en funktion (inklusive underforstaet
multiplikation). Se tillaeg A og det relevante kapitel.

+ Duindtastede en type, der ikke ma bruges, f.eks. en matrix indtastet som
et element i den statistiske listeeditor, i en editor. Se det relevante kapitel.

» Du forsegte at lagre i en forkert datatype, f.eks. en matrix i en liste.
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Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjaelpning

DIM MISMATCH Den handholdte enhed viser fejlmeddelelsen ERR:DIM MISMATCH, hvis du prgver at
udfgre en operation, kalder en eller flere lister eller matricer, hvis dimensioner ikke
passer. En multiplikation af L1*L2, hvor L1={1,2,3,4,5}, L2={1,2}, giver f.eks.
fejimeddelelsen ERR:DIM MISMATCH, fordi antallet af elementer i L1 og L2 ikke
passer sammen.

DIVIDE BY 0 » Duforsggte at dividere med nul. Denne fejl forekommer ikke under plotning.
TI-84 Plus tager hgjde for udefinerede veerdier pa en graf.

» Du forsggte en lineaer regression med en lodret linie.

DOMAIN + Du angav et argument i en funktion eller instruktion, der ligger uden for det
gyldige interval. Denne fejl forekommer ikke under plotning. TI-84 Plus
tager hgjde for udefinerede vaerdier pa en graf. Se tilleeg A og det relevante
kapitel.

+ Duforsagte en logaritmisk eller eller potensregression med en -X eller en
eksponentiel eller potensregression med et -Y.
+ Du forsggte at beregne XPrn( eller Zint( med pmt2 < pmt1.
DUPLICATE Du forsggte at oprette et duplikeret gruppenavn.

Duplicate Name

En variabel, som du forsggte at overfare, kan ikke overfares, fordi der allerede findes
en variable med dette navn pa modtageenheden.

EXPIRED

Du har forsggt at kgre et program med en begreenset praveperiode, der er udligbet.

Error in Xmit

» TI-84 Plus kunne ikke overfare et punkt. Kontrollér pa begge enheder, at
kablet sidder fast samt at modtageenheden er i modtagetilstand.

«  Du brugte til at afbryde under en overfarsel.

» Du forsggte at udfare en sikkerhedskopiering fra en TI-82 til en TI-84
Plus.

+ Du forsagte at overfagre data, der ikke var L1 til L6, fra en TI-84 Plus til en
TI-82.

» Du forsegte at overfgre L1 til L6 fra en TI-84 Plus til en TI-82 uden at
veelge 5:Lists to TI82 pa menuen Link SEND.

ID NOT FOUND

Denne fejl opstar, nar kommandoen SendID udfgres, men den korrekte regnemaskine
ikke kan findes.

ILLEGAL NEST

» Du forsggte at anvende en ugyldig funktion i et argument til en funktion,
f.eks. seq( med udtryk for seq(.

INCREMENT

+ Tilveeksten i seq( er O eller har det forkerte fortegn. Denne fejl
fremkommer ikke under plotning. T1-84 Plus tager hgjde for udefinerede
veerdier pa en graf.

+ Tilveeksten i en For(-lgkke er 0.
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Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjaelpning

INVALID + Du forsagte at henvise til en variabel eller bruge en funktion pa et sted,
hvor det ikke er tilladt. Yn ma f.eks. ikke henvise til Y, Xmin, AX eller
TbiStart.

+ Du forsggte at henvise til en variabel eller funktion, der blev overfart fra
TI-82 og som ikke er gyldig pa TI-84 Plus. Du kan f.eks. have overfart
Un-1 til TI-84 Plus fra TI-82, og dernaest forsggt at henvise til den.

+ Du forsggte at plotte en fasegraf i tilstanden Seq uden at definere begge
fasegrafens ligninger.

+ Du forsagte at plotte en rekursiv talfglge i tilstanden Seq uden at have
angivet det korrekte antal begyndelsestilstande.

» Du forsagte at henvise til led ud over (n-1) eller (»-2) i tilstanden Seq.

» Du forsagte at tildele et grafformat, der ikke ma bruges i den aktuelle
plotningstilstand.

» Du forsggte at anvende Select( uden at have valgt (aktiveret) mindst én
xyLine- eller punktgraf.

INVALID DIM * Argumentets dimension passer ikke til operationen.
» Duangav en listedimension, der ikke var et heltal mellem 1 og 999.
* Du angav en matrixdimension, der ikke var et heltal mellem 1 og 99.
+ Du forsggte at invertere en matrix, der ikke er kvadratisk.

ITERATIONS » Funktionen solve( eller ligningslaseren har overskredet det maksimale
antal tilladte iterationer. Undersgg en graf for funktionen. Hvis ligningen
har en Igsning, skal greenserne og/eller det fgrste gaet sendres.

* irr( har overskredet det maksimale antal tilladte iterationer.

* Under beregningen af 1% blev det maksimale antal iterationer
overskredet.

LABEL Etiketten i instruktionen Goto er ikke defineret med en Lbl-instruktion i programmet.

LINK L1 (eller en Testning af regneren er deaktiveret. Gendan funktionen ved at bruge T| Connect™
‘hvilken som software til at downloade en fil fra din computer grafregneren og til at overfgre en
helst anden fil)  hvilken som helst fil fra din grafregner til en anden TI-84 Plus. (Se anvisningerne
for at gendanne under Vigtige ting du ber vide om din TI-84 Plus, i dette kapitel).

MEMORY Der er ikke plads nok i hukommelsen til at udfare instruktionen eller funktionen. Der
skal slettes punkter i hukommelsen, far instruktionen eller funktionen udfgres.
Rekursive problemer giver denne fejl, f.eks. plotning af ligningen Y1=Y1.

Hop fra lgkken If/Then, For(, While eller Repeat med en Goto, kan ogsa give
denne fejl, fordi erkleeringen End, der afslutter Igkken, aldrig nas.

Memory Full » Et punkt kan ikke overfares, fordi modtageenheden ikke har hukommelse
nok. Spring over punktet eller afbryd overfgrslen.

* Under sikkerhedskopiering har modtageenheden ikke hukommelse nok til
at modtage alle punkter i af-sendeenhedens hukommelse. En
meddelelse viser, hvor mange bytes, der skal slettes, far
sikkerhedskopieringen kan gennemfares. Slet punkter og prgv igen.
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Fejltype Mulige arsager og forslag til afhjaelpning

MODE Du forsggte at lagre i en vinduesvariabel i en anden plotningstilstand eller udfgre en
instruktion i den forkerte tilstand, f.eks. Drawlnv i en anden plotningstilstand end
Func.

NO SIGN CHNG - solve(-funktionen eller ligningslgseren fandt intet fortegnsskift.

* Du prgvede at beregne 1%, hvor FV, (N * PMT) og PV alle er > 0, eller hvor
FV, (N * PMT) og PV alle er < 0.

» Du forsggte at beregne irr(, hvor hverken CFList eller CFO er > 0, eller
hvor hverken CFList eller CFO er < 0.

NONREAL ANS i tiistanden Real gav en beregning et komplekst resultat. Fejlen fremkommer ikke ved
plotning. TI-84 Plus tager hgjde for udefinerede vaerdier pa en graf.

OVERFLOW Du forsegte at indtaste, eller du har beregnet et tal, der ligger ud over den handholdte
grafregners interval. Denne fejl fremkommer ikke under plotning. TI-84 Plus tager
hgjde for udefinerede vaerdier pa en graf.

RESERVED Du forsggte at bruge en systemvariable forkert. Se tillaeg A.

SINGULAR MAT -+ En singuleer matrix (determinant = 0) kan ikke bruges som argument for
-1.

* Instruktionen SinReg eller en polynomiumregression har genereret en
singulaer matrix (determinant = 0), fordi den ikke kunne finde en lgsning,
eller fordi der ikke findes en Igsning.

Denne fejl fremkommer ikke under plotning. TI-84 Plus tager hgjde for udefinerede
veerdier pa en graf.

SINGULARITY  yditryk i funktionen solve( eller ligningslaseren indeholder et singulaert punkt (et
punkt, hvor funktionen ikke er defineret). Undersag en graf for funktionen. Hvis
ligningen har en Igsning, sendres graenserne og/eller det farste geet.

STAT Du forsegte at udfgre en statistisk beregning med lister, som ikke passer.
+ Statistiske analyser skal have mindst to datapunkter.
* Med-Med skal have mindst tre punkter i hver del.
* Nar du bruger en hyppighedsliste, skal elementerne veere > 0.

*  (Xmax - Xmin) / Xscl skal vaere < 47 til et histogram.

STAT PLOT Du forsggte at vise en graf, mens et statistisk plot, der anvender en udefineret liste, er
indstillet til On.
SYNTAX Kommandoen indeholder en syntaksfejl. Kontrollér, om funktioner, argumenter,

parenteser og kommaer star de rigtige steder. Tillaeg A viser de argumenter og den
syntaks, der kraeves for at kunne udfare funktionen eller kommandoen. Funktionen
stdDev(liste[,hyppighedsliste]) er f.eks. en funktion i TI-84 Plus. Argumenterne vises i
kursiv.

Argumenterne i klammer er valgfrie, og du behgver ikke skrive dem. Du skal ogsa
vaere omhyggelig med at adskille flere argumenter med et komma (,). For eksempel
kan stdDev(liste[,hyppighedsliste]) indtastes som stdDev(L1) eller stdDev(L1,L2), da
hyppighedslisten eller hyppighedsliste er valgfri.

TOL NOT MET Du anmodede om en ngjagtighed, inden for hvilken algoritmen ikke kan give et
ngjagtigt svar.
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Fejltype

Mulige arsager og forslag til afhjaelpning

UNDEFINED

Du har henvist til en variabel, der ikke er defineret i gjeblikket. Du henviste f.eks. til en
statistisk variabel uden en aktuel beregning, fordi der er redigeret i en liste, eller du
henviste til en variabel, der ikke ma bruges i den aktuelle beregning, f.eks. a efter
Med-Med.

VALIDATION

Elektriske forstyrrelser har afbrudt en sammenkaedning, eller denne regner er ikke
autoriseret til at kare programmet.

VARIABLE

Du har forsggt at arkivere en variabel, der ikke kan arkiveres, eller du har forsggt at
dearkivere en applikation eller du har fors@gt at fierne lagringen af et program eller en

gruppe.
Eksempler pa variable, der ikke kan lagres, indeholder:

Reelle tal LRESID, R, T, X, Y, Theta, Statistiske variable under Vars,
menuen STATISTICS, Yvars og AppldList.

VERSION

Du har forsggt at modtage en inkompatibel variabelversion fra en anden
regnemaskine.

WINDOW
RANGE

Der er opstaet et problem med vinduesvariablene.

Du definerede Xmax < Xmin eller Ymax < Ymin.

Du definerede 6max < 6min og Ostep > 0 (eller omvendt).
Du forsggte at definere Tstep=0.

Du definerede Tmax < Tmin og Tstep > 0 (eller omvendt).

Vinduesvariablene er for sma eller for store til at blive plottet korrekt.
Maske har du forsagt at zoome ind eller ud pa et punkt, der ligger uden
for TI-84 Plus’s numeriske raekkevidde.

ZOOM

Der er defineret et punkt eller en linie i stedet for en kasse i ZBox.
En ZOOM-operation gav en matematisk fejl.
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Ngjagtighed

Beregningers ngjagtighed

TI-84 Plus indeholder internt flere cifre, end der vises, for at ggre preecisionen stgrre. Vaerdierne
lagres i hukommelsen med op til 14 cifre med en 2-cifret eksponent.

+ Enveerdi kan lagres i vinduesvariablene med op til 10 cifre (12 cifre for Xscl, Yscl, Tstep og
Ostep).

* Naren veerdi vises, afrundes den som angivet i indstillingen af tilstanden (kapitel 1) til hgjst 10
cifre og en 2-cifret eksponent.

* RegEQ viser op til 14 cifre i tilstanden Float. Hvis der bruges en anden decimalindstilling end
Float ved beregningen af en regression, bliver RegEQ-resul-taterne afrundet og lagret med det
angivne antal decimaler.

Xmin er centrum i pixlen leengst til venstre, Xmax er centrum i pixlen ved siden af den leengst til
hgjre (pixlen leengst til hajre er reserveret til optagetindikatoren). AX er afstanden mellem centrum
i to nabopixler.

* | skeermtilstanden Full beregnes AX som (Xmax - Xmin) / 94. | skeermdelingstilstanden G T er
AX beregnet som (Xmax - Xmin) / 46.

*  Hvis du indtaster en vaerdi for AX pa hovedskaerm-billedet eller i et program i tilstanden Fuill,
bliver Xmax beregnet som Xmin + AX * 94. | tilstanden G T bliver Xmax beregnet som
Xmin + AX * 46.

Ymin er centrum i den naestnederste pixel, Ymax er centrum i den gverste pixel og AY er afstanden
mellem centrum i to nabopixler.

» Itilstanden Full beregnes AY som (Ymax - Ymin) / 62.
| skeermdelingstilstanden Horiz beregnes AY som (Ymax - Ymin) / 30.
| skeermdelingstilstanden G-T beregnes AY som (Ymax - Ymin) / 50.

» Hvis du indtaster en veerdi for AY pa hovedskaerm-billedet eller i et program i tilstanden Full,
bliver Ymax beregnet som Ymin + AY * 62.
| tilstanden Horiz bliver Ymax beregnet som Ymin + AY x* 30.
| tilstanden G T bliver Ymax beregnet som Ymin + AY :* 50.

Markgrkoordinaterne vises som tal bestaende af otte tegn, der kan indeholde et negativt fortegn,
decimalkomma eller eksponent, nar tilstanden Float er valgt. X og Y bliver opdateret med hgjst otte
cifre.

minimum og maximum_pa menuen CALCULATE beregnes med en ngjagtighed pa 1E-5. [f(x)dx
beregnes med en ngjagtighed pa 1E-3. Derfor kan det forekomme, at det viste resultat ikke er
nejagtigt pa alle otte viste cifre. For de fleste funktioner er der generelt mindst fem ngjagtige cifre.
Ngjagtigheden kan angives pd menuen MATH og i solve( i CATALOG for fMin(, fMax(, og fnint(.
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Funktionsgraenser

Funktion Graenser for input-vaerdier
sinx,cosx,tanx o< |y < 10"? (radian eller degree)
sin ' x, cos 1 x 1<x<1

In x, log x 107100 < ,, < 10100

ex -10"%0 < » < 230.25850929940
10x -10"%0 < x< 100

sinh x, cosh x |x] < 230.25850929940

tanh x x| < 10100

sinh™ " x x| <5 x 10%°

cosh! x 1<x<5x10%

tanh™! x 1<x<1

v x(tilstanden real) 0<x<10100

x(tilstanden x| < 10100
kompleks)
x! -.5 <x <69, hvor x er et multiplum af 0,5

Funktionsresultater

Funktion Resultatgraenser
sin!x tan1x -90° til 90° eller -1/2 til /2 (radianer)
cos 1 x 0° til 180° eller O til @ (radianer)
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Tillaeg C:
Oplysninger om service og garanti

Oplysninger om Tl-produktservice og garanti

Produkt- og Yderligere oplysninger om Tl-produktservice fas
serviceoplysninger ved at kontakte Tl via e-post eller ved at besgge
Tl internetadresse.

E-postadresse: ti-cares@ti.com

Internetadresse: education.ti.com

Service og Se garantierklzeringen, som fulgte med dette

garantioplysninger produkt, eller kontakt den lokale Texas
Instruments forhandler/distributer for at f&
oplysninger om garantibetingelser, garantiens
varighed eller om produktservice.

Batterioplysninger

Hvornar skal batterierne udskiftes?

TI-84 Plus bruger 5 batterier: fire AAA alkaline batterier og et knapcellebatteri (backup).
Backupbatteriet leverer hjaelpestrgm for at bevare hukommelsen, mens du skifter AAA-
batterierne.

Nar batterispeendingen kommer under det niveau, hvor den handholdte grafregner kan anvendes,
viser TI-84 Plus felgende meddelelse, nar der teendes for den:

Viser denne meddelelse, nar  Viser denne meddelelse, nar du forsgger

maskinen taendes. at indlaese et program.
Your batteries Batteries
are low. are low.
Fecommend Ehan'.;e 1=
chande of required.
batteries.
Meddelelse A Meddelelse B

Nar Meddelelse A vises, kan batterierne sandsynligvis fungere i en eller to uger, afthangigt af
brugen. (Tidsrummet er baseret pa undersaggelser med alkaliske batterier. Ydeevnen for andre
typer batterier kan variere).

Hvis meddelelse B vises, er det ngdvendigt at udskifte batterierne straks for at kunne indlzese et
program uden problemer.
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Sadan virker en udskiftning af batterier

Undlad at fierne begge typer batterier (AAA og backup) samtidigt. Serg for, at batterier ikke lgber
helt tgr for strem. Hvis du felger disse retningslinjer og trin for udskiftning af batterier, kan du skifte
begge typer batterier uden af miste nogen data i hukommelsen.

Forsigtigheds-regler

Treef fglgende forholdsregler, nar du skifter batterier:

Efterlad ikke batterier inden for barns reekkevidde.

Undga at blande nye og brugte batterier. Bland ikke batterimaerker (eller typer inden for
meerker).

Undga at blande opladelige og uopladelige batterier

Anbring batterierne i henhold til polaritetsdiagrammerne (+ og -).
Undga at anbringe uopladelige batterier i en batterioplader.
Bortskaf straks de brugte batterier pa korrekt vis.

Braend ikke batterierne, og skil dem ikke ad.

Udskiftning af batterierne

Falg fremgangsmaden nedenfor for at udskifte batterierne:

1.

Sluk for den handholdte grafregner. Seet daekslet over tastaturet for at undga at teende for den
handholdte grafregner ved en fejltagelse. Vend grafregnerens bagside opad.

Hold den handholdte grafregner lodret. Skub lukkemekanismen i toppen af batteridaekslet
nedad og treek deekslet mod dig selv.

Bemaerk: For ikke at miste data, der er gemt i hukommelsen, skal du slukke for grafregneren.
Fjern ikke AAA-batterierne og -backupbatteriet samtidigt.

3. Skift alle fire AAA alkaline batterier samtidigt. Eller skift -backupbatteriet.

» Nar AAA-batterierne skal udskiftes, skal alle fire opbrugte AAA-batterier fijernes og der
skal isaettes nye i henhold til polaritetsdiagrammet (+ og -) i batterirummet.

* Fjern skruen fra-backupbatteriets cover, og fijern derefter coveret for at skifte-
backupbatteriet. Isaet det nye batteri med + siden opad. Saet coveret pa igen, og fastger
det med skruen.
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4. Seet dxkslet pa plads. Teend for den handholdte grafregner og juster om ngdvendigt
kontrasten i displayet ved at trykke pa .

| tilfelde af vanskeligheder

Sadan afhjaelpes vanskeligheder
Foelg fremgangsmaden nedenfor for at afhjeelpe vanskeligheder.

1. Hovis du ikke kan se noget pa skaermen, skal du muligvis justere kontrasten pa den handholdte
grafregner.

Hvis skeermen skal vaere markere, skal du trykke pa og slippe den igen. Tryk dernaest pa
(<] og hold den nede, indtil skaermen er tilstreekkelig mark.

Hvis skaermen skal veere lysere, skal du trykke pa og slippe den igen. Tryk dernaest pa (]
og hold den nede, indtil skaermen er tilstreekkelig lys.

Folg disse trin, hvis der vises en fejlmenu.

Hvis optagetindikatoren vises (en stiplet linie), er en graf eller et program blevet afbrudt, og
TI-84 Plus venter pa input. Tryk pa for at fortseette, eller tryk pa for at afbryde.

4. Huvis der vises en ternet markgr ), er det enten, fordi det maksimale antal tegn er indtastet
pa indtastningslinien, eller fordi hukommelsen er fuld. Hvis hukommelsen er fuld:

e Tryk pa [MeM] 2 for at se menuen MEMORY MANAGEMENT DELETE

* Veelg den datatype, du vil slette, eller veelg 1:All for at se en liste over alle variabeltyper. Et
skeermbillede med alle variable af den valgte type og deres respektive forbrug af bytes
vises.

»  Tryk pa (4] og [+] for at flytte markgren (») hen til det element, du vil slette, og tryk dernaest
p& [DELJ.

5. Hvis den handholdte grafregner tilsyneladende slet ikke fungerer, skal du kontrollere, at
batterierne ikke er opbrugt, og at de er korrekt isat.

* Hvis ikke fungerer, selvom du er sikker pd, at de alkaliske batterier er nye, kan du pregve
at nulstille den manuelt.Tryk pa [MEM] for at se menuen MEMORY.

* Veelg 7:Reset for at se menuen RAM ARCHIVE ALL.
*  Tryk pa ][] for at se menuen ALL.
*  Veelg 1:All Memory for at se menuen RESET MEMORY.

* Veelg 2:Reset for at fortsaette nulstillingen. Meddelelsen Mem cleared vises i
hovedskaermbilledet.
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Indeks

Symbols

>dim( (tildel dimension) 168

° (gradnotation) 60, 378

— (subtraktion) 37

[ 1 (matrixindikator) 147

! (fakultet) 58, 378

> Gem 21, 373

>dim( (tildel dimension) 155

# (forskellig fra) 62, 379

v ( (kvadratrod) 37, 379

0, », + (pixelmaerke) 131, 210

' (minutnotation) 60, 380

() (parenteser) 30

ZInt( (sum af rente) 257

>Prn( (sum af hovedstol) 257

* (multiplikation) 37, 380

*row( 159

+ (addition) 37, 380

+ (sammen-keedning) 268

+ (sammenkaedning) 380

/ (division) 37, 380

-1 (invers) 379

: (kolon) 294

< (mindre end) 60, 62, 379

= (lig med-relationstest) 62, 378
> (stgrre end) 62, 379

AList( 170

A (potens) 37, 379

< (mindre end eller lig med) 62, 379
{} (listeindikator) 162

> (sterre end eller lig med) 62, 379
2 (kvadrat) 37

3 (cube) 40

3 (kubik) 40

3y (cube root) 40

3y (kubikrod) 40

" " (streng) 265

" (sekunder notation) 381

»Dec (omregning til decimal) 355
»dim( (tildel dimension) 355, 356
»DMS (til grader/minutter/sekunder) 61, 356
PEFf( (til effektiv rentesats) 259
»Frac (til brok) 358

»Nom( (nominel rentesats) 259
»Polar (til poleer) 56, 366

PRect (til rektanguleer) 369

»Rect (til retvinklet) 56

x2cdf( (chikvadrat cdf) 242
x2pdf( (chikvadrat pdf) 242
x2-Test (chi-square test) 231
x2-TestTest (chikvadrattest) 230
ATbl (tabel trinvariabel) 116

AX vinduesvariabel 74

AY vinduesvariabel 74

E (eksponent) 356, 357

Fedf( 243

Fpdf( 243

F-testformel med to stikprever 384, 392
1% (arlig rentevariabel) 251, 261
- (negation) 30, 379

N (antal terminer variabel) 251, 261
- (subtraktion) 380

n (pi) 39

-1 (invers) 151

2 (kvadrat) 379

3 (kubik) 378

3\/( (kubikrod) 378

Numerics

10~( (tiende potens) 38, 379

1-PropZint (konfidensinterval med én proportion)
229, 367

1-PropZTest (z-test med én proportion) 225, 367

1-Var Stats (statistik med én variabel) 199, 375

2 (kvadrat) 379

2-PropZint (z-konfidensinterval med to
proportioner) 230, 367

2-PropZTest (z test med to proportioner) 226, 367

2-SampFTest (F-Test med to stikpraver) 232, 370

2-SampTInt (t konfidensinterval med to stikprover)
228, 370

2-SampTTest (t test med to stikprover) 224, 370

2-SampZint (z konfidensinterval med to stikpraver)
228, 370, 371

2-SampZTest (z test med to stikprever) 223, 371

2-Var Stats (statistik med to variable) 199, 375

A

a+bi (retvinklet kompleks tilstand) 18, 51
a+bi rektanguleer tilstand) 353
about 323
abs( (absolut veerdi) 47, 56, 151, 352
addition (+) 37, 380
aendre indstillinger i Clock 10
affaldssamling 337
afledede Se numerisk afledede 37
afmontere frontplade 9
Afmontering af en frontplade 9
akkumuleret sum (cumSum() 157
akkumuleret sum (cumSum() 170, 355
akseformat, sekvenstegning 107
akser, vise (AxesOn, AxesOff) 75, 353
alfalas 14
alfa-marker 8
alpha-lock 14
alternativ hypotese 218
amortisation

2Prn( (hovedstol) 257

bal( (amortisationsbalance) 256, 353

beregning af planer 256

formel 387, 396
and (Boolesk operator) 63, 352
anden

markegr (2nd) 8

tast (2nd) 2
ANGLE menu 60
angle tilstande 17
angle( 55, 352
animate grafformat 71
ANOVA( (envejsvariansanalyse)

411



formel 383, 392

ANOVA( (etvejsvariansanalyse) 235, 352

Ans (sidste resultat) 325

Ans (sidste svar) 25, 352

APD™/Automatic Power Down™ (automatisk
slukning) 3

Apps 325

AppVars 325

arccosinus (cos™() 37

Archive 327, 352
affaldssamling 337
archive full fejlmeddelelse 340
meddelelsen archive full 401
memory fejlmeddelelse 337

arcsinus (sin”1() 37

arctangens (tan™() 37

Asm( 292, 352

AsmComp 352

AsmPrgm 353

augment( 156, 172, 353

automatisk regressionsligning 195

automatisk restliste (RESID) 195

automatisk slukning (APD™/Automatic Power
Down™) 3

AxesOff 75, 353

AxesOn 75, 353

backup af regnemaskinens hukommelse 349
backup af regnerens hukommelse 347, 349
bal( (amortisationsbalance) 256, 353
batterier 4, 408
below grafformat 71
bevaegelig marker 78
billeder (Pic) 133
binomcdf( 244, 353
binompdf( 243, 353
blok 337
Boolesk, logisk 63
box pixelmaerke (O) 131, 210
broker
n/d 19
Un/d 19
brugervariable 381, 390

C

C/Y (sammensaetning af perioder pr. ar-variabel) 251,

261
CALCULATE menu 87
Calculate valg af output 217, 219
CATALOG 264
CBL 2/CBL 344
CBL 2™ 344, 359
CBL 2™/CBR™ 290
CBR 344
CBR™ 344, 359
check hukommelse 323
checkTmr( (vis timer) 353
chikvadrat cdf (y2cdf() 242
chikvadrat pdf (y2pdf() 242

chikvadrat test (y2-Test) 230

chi-square test (y2-Test) 231

Circle( (tegne cirkel) 127, 353

Clear Entries 323, 354

Clock Off 11

Clock On 11

ClockOff, sla ur fra 354

ClockOn, sla ur til 354

ClrAllLists (slette alle lister) 323, 354
ClrDraw (slette tegning) 122, 354
ClrHome (slette i hovedskaermbilledet) 288, 354
ClrList (slette liste) 193, 354

CIrTable (slette tabel) 289, 354

conj( (konjuger) 54, 354

Connected (tegnetilstand) 18, 354
CoordOff 75, 354

CoordOn 75, 354

cos( (cosinus) 37, 354

cos™!( (arccosinus) 37, 354

cosh( (hyperbolsk kosinus) 271, 354
cosh™( (hyperbolsk arccosinus) 271, 354
cosinus (cos() 37, 354

cross pixelmeerke (+) 131, 210

cube (3) 40

CubicReg (kubisk regression) 200, 355
cumSum( (akkummuleret sum) 157, 170, 355
cursors 14

D

dage mellem datoer (dbd() 259, 355, 388, 397
data indstillinger for input 218
dayOfWk( (ugedag) 355
dbd( (dage mellem datoer) 259, 355, 388, 397
decimaltilstand (flydende eller fast) 16
definit integrale 42, 96, 101
defragmentering 337
Degree vinkeltilstand 17, 60, 355
delt skeermbillede 128, 131, 140
G-T (graph-table), tilstand 139
Horiz (horizontal), tilstand 138
indstille 137, 140
DelVar (slette indhold af variabel) 284, 355
DependAsk 116, 118, 355
DependAuto 116, 118, 355
det( (determinant) 154, 355
determinant (det() 154
determinant (det() 355
determinationskoefficient (r2, R2) 196
DiagnosticOff 196, 355
DiagnosticOn 196, 355
diagnostisk display tilstand(r, r2, R2) 196
differentiering 41, 43, 89, 96, 101
dim( (dimension) 154, 168, 355, 356

dimensionering af en liste eller matrix 154, 155, 168,

355, 356
Disp (vis) 287, 356
DispGraph (vis graf) 288, 356
display kontrast 4
display marker 8
DispTable (vis tabel) 288, 356
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DISTR (distributioner menu) 239
DISTR DRAW (distributions drawing menu) 246
DISTR DRAW (menu til distributionstegning) 246
distributionsfunktioner

binomcdf( 244, 353

binompdf( 243, 353

y2cdf( 242

x2pdf( 242

Fedf( 243

Fpdf( 243

geometcdf( 245, 359

geometpdf( 245, 359

invNorm( 240, 361

normalcdf( 240, 364

normalpdf( 239, 364

poissoncdf( 245, 366

poissonpdf( 244, 366

tcdf( 241, 374

tpdf(241, 374
distributionskravering instruktioner

Shade_t( 247, 372

Shadey?( 247, 372

ShadeF'( 248, 372

ShadeNorm( 246, 372
division (/) 37, 380
DMS (grader/minutter/sekunder

indtastningsnotation) 60, 380, 381
Dot (tegnetilstand) 18, 356
dot pixelmaerke (s) 131, 210
dr/d6 operation i en graf 101
DRAW instruktioner 121
DRAW menu 121
DRAW POINTS menu 130
DRAW STO (gemmemenu) 132
DrawfF (tegne en funktion) 126, 356
Drawlinv (tegne den inverse) 126, 356
DS<( 283
DS<( (traek én fra og spring over) 356
DuplicateName menu 348
dx/dt operation i en graf 89, 96
dy/dx operation i en graf 89, 96, 101

E

E (eksponent) 12, 16
e (konstant) 38
e ( (eksponentiel) 38, 356
eksempler—applikationer
aeske med lag
zoome ind pa tabellen 298
formel til lesning af andengradsligninger
konvertering til en brek 294
eksempler—diverse
beregning af tilbagevaerende 1an 256
dagslystimer i Alaska 203
konvergens 110
rovdyr-byttemodel 111
eksempler—Introduktion
finansiering af en bil 250
generere en reekkefolge 160
gennemsnitshgjde for en population 214

lgse et lineaert ligningssystem 143
pendulleengder og svingningstider 177
rod af en 115
sammensat rente 250
skov og traeer 102
tegne en tangenslinje 120
volumen af en cylinder 272
eksempler—Kom godt i gang
afsende variable 341
plat og krone 36
eksemplerdélintroduktion
bolds kurve 91
poleer roset 97
tegne en cirkel 65
eksempler6Kom godt i gang
sende variable 341
eksempler—programmer
andengradsformlen
indtaste beregning 293
konvertere til en brok 294
vise komplekse resultater 295
areal mellem kurver 313
arealer af regulaere N-sidede polygoner 318
enhedscirkel og trigonometriske kurver 312
geette koefficienter 310
kasse med lag 297
definering af 297
definering af en veerditabel 297
indstilling af visningsvinduet 299
sporing pa grafen 300
zoome ind pa grafen 301
Sierpinskis trekant 308, 314
stykvise funktioner 305
terminsbetalinger 320
tiltreekkende punkter i spindelvaev 309
ulige storrelser 306
Else 280
empirisk statistik
alternative hypoteser 218
beregne testresultater (Calculate) 219
beskrivelser af input (tabel) 236
datainput eller statistisk input 218
indtastning af argumentveerdier 218
konfidensinterval beregninger 219, 227
plotning af testresultater (Draw) 219
Pooled indstilling 219
STAT TESTS menu 220
tilsidesaette editorer 219
empirisk statistik Se ogsa statistiske test 37
empiriske statistiske editorer 217
End 280, 357
Eng (notationstilstanden engineering) 16, 357
ENTRY (last entry-tast) 23
EOS™ (Equation Operating System) 29
eqn (ligningsvariabel) 43, 45
EqurString( (konvertering fra ligning til streng) 268,
357
Equation Operating System (EOS™) 29
Equation Solver 43
etiketter
graf 75, 361

413



program 282, 361
examples—applications
box with lid 297
examples—Getting Started
unit circle 136
exponentiel regression (ExpReg) 202, 357
expr( (konvertering af streng til udtryk) 268, 357
ExpReg (eksponentiel regression) 202, 357
ExprOff (udtryk fra) 76, 357
ExprOn (udtryk til) 76, 357

F

fakultet (1) 58, 378
familie af kurver 77
faseplot 111
fast decimaltilstand (Fix) 357
fejl
diagnosticere og rette 35
meddelelser 401
Fill( 155, 357
FINANCE CALC menu 252
FINANCE VARS menu 260
finansielle funktioner
amortisationsplaner 256
betalingsmetode 260
dage mellem datoer 260
pengestromme 256
rentekonverteringer 259
Time Value of Money (TVM) 253
Fix (fast decimaltilstand) 357
flere indtastninger pa en linje 12
Float (flydende decimaltilstand) 17, 358
flydende decimaltilstand (Float) 17, 358
fMax( (funktions maksimum) 41, 358
fMin( (funktions minimum) 41, 358
fnint( (funktions integrale) 42, 358
FnOff (funktion fra) 70, 358
FnOnN (funktion til) 70, 358
For( 280, 358
forbinde
afsende elementer 341
modtage elementer 348
til CBL 2™ eller CBR™ 344
til PC eller Macintosh 344
til TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84 Plus 347
forbinde to regnemaskiner 343, 344, 347
forhaje og springe over (1S>() 283, 361
formatindstillinger 74, 107
formler
amortisation 387, 396
ANOVA 383, 392
dage mellem datoer 388, 397
fakultet 58
F-Test med to stikpraver 384, 392
logistisk regression 382, 391
pengestromme 387, 396
rentekonverteringer 388, 397
sinusregression 382, 391
time value of money 385, 394
t-test med to stikprover 384

t-test med to stikprgver 393
forskellig fra (=) 62
forskellig fra () 379
fPart( (fractional part) 48, 153, 358
fremtidsveerdi 251, 254
frontplader 9
fuldt skeermbillede (Full) 18, 358
Full (tilstanden fuldt skeermbillede) 18, 358
Func (function plotningstilstand) 17
Func (funktion plotningstilstand) 358
funktion (definition af) 13
funktion integral (fnint() 358
funktion integrale (fnint() 42
funktioner og instruktioner 352
funktionsplotning

beregne 68

bevaegelig marker 78

CALC (calculate menu) 87

definere i hoveskeembilledet i et program 68

definere i Y= editor 68
definere og vise 66
AX og AY vinduesvariabel 74
familie af kurver 77
flytte markeren til en vaerdi 79
formatindstillinger 74
fraveelge 69
grafformat 71
maksimum af (fMax() 41, 358
markere 69, 70, 358
minimum af (fMin() 41, 358
ngjagtighed 78
overlappende funktioner i en graf 77
panorering 79
pause eller afbrydelse af en graf 76
Quick Zoom 79
skravere 72
Smart Graph 76
spore 78
tilstande 17, 67, 358
vinduesvariabel 73
vise 66, 73
vise vindue 73
Y= editor 68
ZOOM MEMORY menu 85
ZOOM menu 80

FV (fremtidsveerdi, variabel 251, 261

G

GarbageCollect 338, 358
gcd( (starste feellesnaevner) 49, 358
GDB (grafdatabase) 134
Gemme
grafbilleder 133
grafdatadatabaser (GDBs) 134
variabelveerdier 21
geometcdf( 245, 359
geometpdf( 245, 359
Get( (hent data fra CBL 2™ eller CBR™) 290
Get( (hent data fra CBL 2™ eller CBR™) 359
GetCalc( (hent data fra TI-84 Plus) 359
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GetCalc( (hent data fra TI-84 Plus) 289
getDate( (hente aktuelle dato) 359

getDtFmt( (hente datoformat) 359

getDtStr( 359

getKey 289, 359

getTime (hente aktuelle klokkeslaet) 359
getTmFmt( (hente klokkesleetformat) 359
getTmStr( (hente klokkeslaetstreng) 359

Goto 282, 360

gradnotation (°) 37, 378

grafdatabase (GDB) 134

grafformater 71

graftabel delt skaerm (G-T) 18, 139

graftabel delt skaerm (G-T) 360

GraphStyle( 285, 360

GridOff 75, 360

GridOn 75, 360

gruppere 333

G-T (graf-tabel delt skeermbillede tilstand) 18, 139
G-T (graf-tabel delt skeermbillede tilstand) 360

heltalsdel (iPart() 153
heltalsdel (iPart() 48, 361
Horiz (vandret delt skeerm tilstand) 18, 138, 360
Horizontal (tegne linje) 123, 124, 360
hovedskaerm 5
hovedskaermbillede
rulle 5, 23
hukommelse
backup 349
fejlmeddelelse 338
nulstille hukommelse 331
nulstille til standardindstillinger 331
slette alle listeelementer fra 326
slette elementer fra 325
slette indtasninger fra 326
utilstraekkelig under overfgrsel 351
hyperbolske funktioner 271
hypotesetester 221
hyppighed 197

i (kompleks talkonstant) 53
identity( 155, 360
If-instruktioner

If 279, 360

If-Then 280, 360

If-Then-Else 280, 360
ikke-rekursive talfolger 104
imag( (imagineer del) 360
imag( (imaginary part) 55
imagineer del (imag() 55, 360
IndpntAsk 116, 118, 360
IndpntAuto 116, 118, 360
indseette markor 8
indstille

grafformater 71

grafformater fra et program 72

opdelte skeermtilstande 137

opdelte skeermtilstande fra et program 140
skaermkontrast 4
tabeller fra et program 118
tilstande 16
tilstande fra et program 16
indtastningsmarker 8
Input 286, 361
inString( (i streng) 269, 361
instruktion, definition 12
int( (starste heltal) 153, 361
integrale Se numeriskl integrale 37
intern forrentning (irr() 256, 361
intersect operation i en graf 89
Introduktion Se eksempler, Introduktion 37
invers () 126, 151, 379
invers akkumuleret normalfordeling (invNorm()
240, 361
invers trigonometriske funktioner 37
invNorm( (invers akkumuleret normalfordeling) 240,
361
iPart( (heltalsdel) 48, 153, 361
irr( (intern forrentning) 255, 361
IS>( (leeg en til og spring over) 283, 361
isClockOn( (er ur slaet til) 361

K

kolonseparator () 275, 294
kombinationer (nCr) 58, 364
komplekse tal 18, 51, 55, 368
komplekse tilstande (a+bi, re”6i) 18, 51, 353, 368
konfidensintervaller 37, 219, 227
kontrast (display) 4
konvergens, plotningsreekkefelge 110
konversioner
4n/d3 4Un/d 50
konvertere klokkeslaet, timeCnv() 374
konverteringer
»Dec (til decimal) 355
»DMS (til grader/minutter/ sekunder) 356
»EFF (til effektiv rentesats) 259
»Frac (omregning til brok) 358
»Nom (omregning til nominal rente) 259
»Polar (omregning til polaer) 56, 366
»Rect (omregning til rektangulaer) 369
»Rect (omregning til retvinklet) 56
EqurString( (konvertering af ligning til streng)
268, 357
Listtmatr( (konvertering fra liste til matrix) 362
Matrplist( (konvertering fra Imatrix til liste) 363
P»Rx(, PPRy( (omregning fra poleer til
rektanguleer) 367, 368
RMPr(, RPPO( (omregning til poleer) 61, 370
StringpEqu( (konvertering fra streng til ligning)
373
korrelationskoefficient (r) 196, 200
kubik (3) 378
kubikrod (3V() 378
kubisk regression (CubicReg) 200, 355
kvadrat (2) 37, 379
kvadratrod (v/() 37, 379
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L

LabelOff 76, 361
LabelOn 76, 361
Lbl (label) 282, 361
lem( (mindste feelles multiplum) 49, 362
length( pa streng 269, 362
lig med relationstest (=) 62, 378
ligninger med flere rgdder 45
Line( (tegne linje) 123, 362
linje segmenter, tegne 123
linjegrafformat 71
linjer, tegne 123, 124
LINK RECEIVE menu 348
LINK SEND menu 345
LinReg(a+bx) (lineeer regression) 201, 362
LinReg(ax+b) (lineaer regression) 200, 362
LinRegTTest (lineser regression t test) 233
LIST MATH menu 174
LIST NAMES menu 163
LIST OPS menu 167
List(matr( (konvertering af lister til matrix) 362
Listbmatr( (konvertering af lister til matrix) 157, 173
lister
bruge med matematiske operationer 37
bruge til at plotte en familie af kurver 77, 162
bruge til at veelge datapunkter fra en graf 170
dimension 162, 168
frigere formler 165, 189
gemme og vise 162
indikator ({}) 162
indtaste listenavne 163, 184
kopiere 162
navngive lister 161
oprette 161, 185
slette alle elementer 186, 193
slette fra hukommelse 162, 325
tilknytte formler 164, 187
In( 38, 362
LnReg (logaritmisk regression) 201, 362
log( 38, 362
logiske (Booleske) operatorer 64
Logistic (regression) 202, 362
logistisk regressionsformel 382, 391
lgse for variable i ligningssolvereditor 44

maksimum for en funktion (fMax() 41, 358
Manual Linear Fit 204
markeret til sletning 337
markgarer 8, 14
matematiske operationer 37
MATH CPX (complex menu) 54
MATH menu 39
MATH NUM (number menu) 46
MATH PRB (probability menu) 57
Matrlist( (konvertering af matrix til liste) 156, 173,
363
matricer
adgang til elementer 148
bruge i udtryk 147

defineret 144
dimensioner 144, 154
hurtig matrix 142
indikator ([ 1) 147
invers () 151
kopiere 148
markere 144
matematiske funktioner 150
redigere matrixelementer 145
relationsoperationer 153
slette fra hukommelse 145
vise en matrix 148
vise matrixelementer 145
MATRX EDIT menu 144
MATRX MATH menu 153
MATRX NAMES menu 147
max( (maksimum) 49, 174, 363
maximum operation i en graf 88
mean( 174, 363
Med(Med (median-median) 199, 363
median( 174, 363
Mem Mgmt/Del menu 324
MEMORY menu 323
Menu( (definere menu) 283, 363
menuer 26
definere (Menu( ) 283, 363
genvej 1,7
rulle igennem 26
min( (minimum) 49, 174, 363, 364
mindre end (379
mindre end (<) 62
mindre end eller lig med (<) 62
mindre end eller lig med (<) 379
mindste feelles multiplum (Icm() 49, 362
minimum for en funktion (fMin() 41, 358
minimum, operation i en graf 88
minutter, notation (') 60, 380
montere nye frontplader 9
multiplikation (*) 37, 380

n/d 19
nCr (humber of combinations) 58, 364
nDeriv( (humerical derivative) 364
negation (-) 30, 379
nejagtighed
beregning og graftegning 406
funktionsgreenser og resultater 407
nejagtighedsdoplysninger
Graftegning 78
normal fordelingssandsynlighed (normalcdf() 364
Normal notationstilstand 16, 364
normalcdf( (normal fordelingssandsynlighed) 364
normalcdf( (hormalfordelingssandsynlighed) 240
normalfordelingssandsynlighed (normalcdf() 240
normalpdf( (normal fordelingens taethedsfunktion)
364
normalpdf( (normalfordelingens taethedsfunktion)
239
not( (Boolesk operator) 64, 364
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nPr (permutationer) 58, 365
npv( (netto nutidsvaerdi) 256, 365
nulstille
al hukommelse 333
arkivhukommelse 332
hukommelse 331
RAM-hukommelse 331
standardindstillinger 331
numerisk
afledet 42, 96, 100
integrale 42
nutidsveerdi 252, 255

o

Omit 335, 349
oplgse gruppe 333
optagetindikator 5
or, (Boolesk) operator 63, 365
Output( 141, 286, 288, 365
over grafformat 71
overfring

til en ekstra TI(831Plus 347
overfrsel

fra en TI(82 til en TI(83tPlus 349
overfore

fejltilstande 351

standse 347

til en ekstra TI-84 Plus Silver Edition eller TI-84

Plus 347

Overwrite 335, 349
Overwrite All 335

P

P/Y (antal betalinger pr. ar, variabel) 250, 261
P»Rx(, PPRy( (konvertering fra polaer-til-rektangulzer)
61,367, 368
panorering 79
Par/Param (parametrisk plottemetode) 15, 17, 365
parametrisk plotning
bevaegelig marker 95
CALC (beregne operationer i en graf) 96
definere og redigere 93
flytte markeren til en vaerdi 96
graf formatere 95
grafformater 93
indstilling af parametertilstand 93
markere og afmarkere 94
spore 95
window-variables 94
Y= editor 93
zoom-operationer 96
parametriske ligninger 94
parenteser 30
Pause 282, 365
pause i graf 76
Pen 129
pengestram
beregning 256
formel 387, 396
irr( (intern forrentning) 256, 361

npv( (nutidsveerdi, netto 256, 365
permutationer (nPr) 58, 365
Pi (r) 39
Pic (billeder) 133
pixel 131
pixler i Horiz/G-T-tilstande 132, 140
Plot1( 210, 365, 366
Plot2( 210, 365, 366
Plot3( 210, 365, 366
plotningstilstande 17
PlotsOff 210, 366
PlotsOn 210, 366
plotte statistiske data 206
plottetilstande 17
PMT (betalingsbelgb, variabel 251, 261
Pmt_Bgn (betalingsstart, variabel 260, 366
Pmt_End (betalingsslut, variabel 260, 366
poissoncdf( 245, 366
poissonpdf( 244, 366
Pol/Polar (poleer plottetilstand) 15, 17, 366
poleer form (komplekse tal) 53
polaer plotning
bevaegelig marker 100
CALC (beregne operationer i en graf) 101
definere og vise 98
flytte markeren til en veerdi 100
graf formatere 99
grafformater 98
ligninger 98
markere og afmarkere 98
spore 100
tilstand (Pol/Polar) 15, 17, 98, 366
vinduesvariable 98
Y= editor 98
ZOOM-operationer 100
polaere ligninger 98
PolarGC (poleere plotningskoordinater) 366
PolarGC (poleere plotningskoordinater) 75
Pooled, indstilling 217, 219
potens (*) 379
potens i tiende (107( ) 38, 379
prgm (programnavn) 284, 366
PRGM CTL (program control menu) 278
PRGM EDIT menu 277
PRGM EXEC menu 277
PRGM I/O (Input/Output-menu) 285
PRGM NEW menu 274
prod( (produkt) 175, 366
programmer Se eksempler, programmer 37
programmering
defineret 273, 274
indseette kommandolinjer 276
indtaste kommandolinjer 275
instruktioner 279
kopiere og omdgbe 277
navn (prgm) 284, 366
omdgbe 277
oprette ny 274
redigere 276
slette 274
slette kommandolinjer 276
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stoppe 275
udfere 275
underprogrammer 290
Prompt 287, 367
Pt-Change( 131, 367
Pt-Off( 131, 367
Pt-On( 130, 367
punkteret graflinje 71
PV (nutidsveerdi 251, 261
PwrReg (potensregression) 202, 367
Pxl-Change( 132, 367
PxI-Off( 132, 367
PxI-On( 132, 367
pxl-Test( 132, 367

Q

QuadReg (kvadratisk regression) 200, 368
QuartReg (fjerdegradsregression) 201, 368
Quick Zoom 79

Quit 335, 349

r (korrelationskoefficient) 196

I (radian, notation) 61, 378

r2, R2 (determinationskoefficient) 196

RMPr(, RPO( (konvertering fra rektanguleer til poleer)
370

RyPr(, RePO( (konvertering fra retvinklet til polaer) 61

Radian vinkeltilstand 17, 61, 368

radian, notation (") 61

radian, notation (r) 378

raekkefolge for beregning af ligninger 29

RAM ARCHIVE ALL menu 330

rand (vilkarligt tal) 57, 368

randBin( (vilkarlig binominal) 59, 368

randint( (vilkarligt heltal) 58, 368

randM( (vilkarlig matrix) 156, 368

randNorm( (vilkarlig normal) 59, 368

RCL (hent) 22

re?0i (poleer kompleks, tilstand) 18, 51, 368

real( (real del) 368

real( (real part) 55

Real, tilstand 18, 368

RecallGDB 134, 368

RecallPic 133, 368

RectGC (retvinklede tegne koordinater) 75, 369

redigeringstaster 14

ref( (reekke-echelon form) 158, 369

RegEQ (regressionligning variabel) 195, 205

RegEQ (variabel i regressionsligning) 325

regressionsmodel
automatisk regressionsligning 195
automatisk restliste, facilitet 195
diagnostisk, visning, tilstand 196
modeller 200

rektanguleer kompleks (a+bi). 353

rekursive talfelger 105

relationsoperationer 62, 153

rentekonverteringer
»Eff( (beregne effektiv rente) 259

beregne 259
formel 388, 397
Repeat 281, 369
RESET MEMORY menu 333
restliste (RESID) 195
Return 284, 369
retvinklet for, komplekse tal 53
rod (xv) 41, 378
rod for en funktion 88
round( 47, 151, 369
row+( 158, 369
rowSwap( 158, 369
rref( (reduceret-raekke-echelonform) 158, 370

S

sammenkeedning (+) 380
sammenkobling
med en TI(82 349
to TI(83 Plus-maskiner 341
to TI(831Plus -maskiner 347
sammensatning-terminer pr. ar-variable (C/Y) 251,
261
sandsynlighed 57
sandsynlighedens teethedsfunktion (normalpdf()
239, 364
sandsynligheds t-fordeling
sandsynlighed (tcdf() 241, 374
sandsynlighed, taethed, funktion (tpdf() 374
Sci (videnskabelig notation, tilstand) 16
sektor 337
sekunder i DMS notation (") 60
Select( 170
Send( (send til CBL 2™ eller CBR™) 290, 371
sende Se overfgre 37
SendID 345
SendSW 345
Seq (plotning af talfelger, tilstand) 17, 371
seq( (talfelge) 169, 371
Sequential (plotte i reekkefolge, tilstand) 18, 371
setDate( (indstille dato) 371
setDtFmt( (indstille datoformat) 371
setTime( (indstille klokkeslaet) 371
setTmFmt( (indstille klokkeslaetformat) 371
SetUpEditor 194, 371, 372
Shade( 126, 372
Shade_t( 247, 372
Shadey?( 247, 372
ShadeF' (372
ShadeNorm( 246, 372
sidste indtastning (Last Entry) 23
Simul (samtidig plotteraekkefglge, tilstand) 18, 372
sin( (sinus) 37, 372
sin”!( (arcsinus) 37, 372
sinh( (hyperbolsk sinus) 271, 372
sinh™( (hyperbolisk arcsinus) 271, 372
SinReg (sinusregression) 202, 372
sinus
(sin() 37,372
regressionsformel 382, 391
skeermtilstande 18

418



skravere grafomrader 72, 126
skravering over grafformat 71
skravering under grafformat 72
sla til og fra
akser 75
etiketter 75
funktioner 69
gitter 75
koordinater 75
pixler 131
punkter 130
regnemaskine 4
statistiske grafer 69, 210
udtryk 75
sla ur fra, ClockOff 354
sla ur til, ClockOn 354
slette
alle lister (ClrAllLists) 323, 354
elementer fra hukommelse 325
i hovedskaermbillede (ClrHome) 288, 354
indhold af variabel (DelVar) 284, 355
indtastninger (Clear Entries) 323, 354
liste (ClrList) 193, 354
tabel (ClrTable) 289, 354
tegning (ClrDraw) 122, 354
Smart Graph 76
solve( 46, 372
Solver 43
SortA( (sortere stigende) 167, 193, 372, 373
SortD( (sortere faldende) 167, 193, 373
spindelveev, plotning af talfelge 109
startTmr (starte timer) 373
STAT CALC menu 197
STAT EDIT menu 193
STAT PLOTS menu 209
stat tests and confidence intervals
x2Test (chi-square test) 231
x2-Test (chi-square test) 231
STAT TESTS menu 220
STAT WIZARDS 1, 197, 198
statistik
input, indstilling 217, 218
med én variabel (1-Var Stats) 199, 375
med to variable (2-Var Stats) 199, 375
statistisk fordeling, funktioner Se
distributionsfunktioner 37
statistisk liste (editor)
detaching formulas from list names 189
fjerne lister 185
formelgenererede listenavne 188
gendanne listenavne L1-L6 186, 194
indtaste navne, kontekst 192
indtastelistenavne 184
oprette listenavne 185
redigere elementer kontekst 191
skifte kontekst 190
slette elementer fra lister 185
tilknytning af formler til listenavne 187
vise 183
elementer kontekst 191
navne kontekst 192

statistisk plotning 206
definere 209
fra program 211
sla statiske plots til/fra 69, 210
spore 211
vise vindue 211
statistiske tests og konfidensintervaller
1-PropZTest (z test med én proportion) 225
2-PropZint (z konfidensinterval med to
proportioner) 230
2-PropZTest (z-test med to proportioner) 226
2-SampFTest (F-test med to stikpraver) 232
2-SampTInt (t-konfidensinterval med to
stikprover) 228
2-SampTTest (t-test med to stikprover) 224
2-SampZint (z-konfidensinterval med to
stikprover) 228
2-SampZTest (z-test med to stikprover) 223
ANOVA( (etvejsanalyse af varians) 235
x3-Test (chikvadrattest) 230
LinRegTTest (linear regression t test) 233
Z-Test (z-test med én stikprove) 227
statistiske variable, tabel 205, 227
stdDev( (standard deviation) 373
stdDev( (standardafvigelse) 175, 373
sti grafformat 71
Stop 284, 373
Store (>) 373
Store (() 21
StoreGDB 134, 373
StorePic 133, 373
storre end
(>) 62, 379
eller lig med (=) 62, 379
storste
feellesnaevner (gcd() 49, 358
heltal (int() 153
heltal (int() 48, 361
striege
defineret 265
funktioner i CATALOG 267
gemme 266
indikator (") 265
indtaste 265
konvertere 269
leengde (length() 269, 362
sammenkeede (+) 380
variable 266
vise indhold 266
StringpEqu( (konvertering fra streng til ligning) 269,
373
sub( (understreng) 269, 373
subtraktion (-) 37, 380
sum( (summation) 175, 373
systemvariable 381, 390

T

T (transponere matrix) 154, 378
t konfidensinterval med én stikprgve (TInterval) 374
tabeller
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beskrivelse 116
variable 116
TABLE SETUP skaermbillede 116
talfelger plotning
akser format 107
beregne 109
beveegelig marker 108
CALC (calculate menu) 109
faseplot 111
flytte markearen til en veerdi 108
grafformat 107
grafformater 103
ikke-rekursive talfglger 104
rekursive talfelger 105
spindelveev 109
spore 108
TI-84 Plus sammenlignet med TI-82 table 113
veelge og fraveelge 103
vinduesvariabel 106
Y= editor 103
ZOOM (zoom menu) 108
tan( (tangens) 37, 374
tan'( (arctangens) 37, 374
tangens (tan() 37, 374
tangenslinje, tegne 125
Tangent( (tegne linje) 125, 374
tanh( (hyperbolsk tangens) 271, 374
tanh™'( (hyperbolsk arctangens) 271, 374
tastatur
layout 2
matematiske operationer 37
TbliStart (tabel startvariabel) 116
tcdf( (t sandsynlighedsfordeling) 241, 374
Tegne 217
tegne i en graf
brug Pen 129
cirkler (Circle() 127
funktioner og inverse (DrawF, DrawlInv) 126
linjer (Horizontal, Line(, Vertical) 123, 124
linjesegmenter (Line() 123
pixler (PxI-Change, PxI-Off, PxI-On, pxI-Test 132
punkter (Pt-Change, Pt-Off, Pt-On) 131
tangens (Tangent) 125
tekst (Text) 128
TEST (relation menu) 62
TEST LOGIC (Boolesk menu) 63
Text(
instruktion 128, 141, 374
placering i en graf 128
Then 279, 360
TI(82
overfring til/fra 348
sammenkoblingsforskelle 349
TI-84
tastatur 2
tilstand
Classic 5, 19
MathPrint 5, 19
Svar 19
tilstande indstillinger 15
a+bi (kompleks rektangulaer) 353

a+bi (kompleks retvinklet) 18, 51
Connected (plotning) 18, 354
Degree (vinkel) 17, 61, 355
Dot (plotning) 18, 356
Eng (notation) 16, 357
Fix (decimal) 357
Float (decimal) 17, 358
Full (skeerm) 18, 358
Func (plotning) 17, 358
G-T (skeerm) 18
G-T (skeerm) 360
Horiz (skeerm) 18, 360
Normal (notation) 16, 364
Par/Param (plotning) 17, 365
Pol/Polar (plotning) 17, 366
Radian (vinkel) 17, 368
re”0i (kompleks poleer) 18, 51, 368
Real 18, 368
Sci (notation) 16, 371
Seq (plotning) 17, 371
Sequential (plotningsraekkefalge) 18, 371
Simul (plotningsraekkefglge) 18, 372
Time (akseformat) 107, 374
time value of money (TVM)
beregning 253
formler 261, 385, 394
FV,variabel (fremtidsveerdi) 261
1% variabel (arlig rentesats) 261
N, variabel (antal betalingsperioder) 261
PMT, variabel (ydelsesbelgb) 261
PV variable (nutidsveerdi) 261
TVM Solver 251
tvm_FV (fremtidsveerdi) 255, 375
tvm_1% (rentesats) 254, 375
tvm_N (antal betalingsperioder) 254, 375
tvm_Pmt (belgb pr. ydelse) 253, 375
tvm_PV (nutidsveerdi) 254, 375
timeCnv( ), konvertere klokkeslaet 374
TInterval (t-konfidensinterval med én stikprave) 227,
374
tpdf( (sandsynlighedstaethedsfunktion, t-fordeling)
241
TRACE
indtaste tal under 79, 96, 100, 108
markear 78
Trace instruktion i et program 79, 374
udtryk, vise 76, 78
treek én fra og spring over (DS<() 356
treek én fra og spring over (DS<) 283
transponere matrix (T) 154, 378
trigonometriske funktioner 37
T-Test (t-test med én stikprave) 222, 374
t-testformel med to stikprever 384
t-testformel med to stikprover 393
tvm_FV (fremtidsveerdi) 255, 375
tvm_1% (rentesats) 254, 375
tvm_N (antal betalingsperioder) 254, 375
tvm_Pmt (belgb pr. ydelse) 254, 375
tvm_PV (nutidsveerdi) 254, 375
tyk grafformat 71
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U

uafheengig variabel 116, 360
udtryk 12
konvertering fra streng (expr() 268, 357
sla til og fra (ExprOn, ExprOff) 76, 357
Un/d 19
UnArchive 327, 375
underforstaet multiplikation 30
underprogrammer 284, 290
Ur 10
uv/uvAxes (akseformat) 107, 375
uw/uwAxes (akseformat) 107, 375

\'}

veelge
datapunkter pa en graf 170
funktioner i hovedskarmen eller et program 70
funktioner i Y= editor 70
statistiske grafer fra Y= editor 70
value operation pa en graf 87
variable
bruger og system 20, 381, 390
grafbilleder 20
grafdatabaser 20
huske veerder 22
komplekse 20
ligningslaser 44
liste 20, 161
matrix 20, 144
real 20
statistisk 205
streng 266
typer 20
uafheengigt/athaengig 118
VARS og Y-VARS menuer 28
vise og gemme veerdier 21
variance( (varians i en liste) 175, 375
varians i en liste (variance() 175, 375
VARS menu
GDB 28
Picture 28
Statistics 28
String 28
Table 28
Window 29
Zoom 29
Vertical (tegne linje) 123, 375
videnskabelig notation 13, 16
vilkarlig kerneveerdi 57, 59
vinduesvariable
funktionstegning 73
parametrisk tegning 94
poleer tegning 98
talreekketegning 106
vinkel tilstande 17
vise Clock Settings 10
vise vindue 73
vw/uvAxes (akseformat) 107, 375

w

Web (akseformat) 107, 376
While 281, 376

X

xv (rod) 378

*\ (rod) 41

XFact zoomfaktor 86

xor (Boolesk) eksklusiv eller operator 63, 376
x-rodskaeringspunkt 88

xte rod (*v') 41

Y

Y= editor
funktionstegning 68
parametrisk tegning 93
polaer tegning 98
talreekketegning 103

YFact zoomfaktor 86

Y-VARS menu
Function 29
On/Off 29
Parametric 29
Polar 29

y 4

z- konfidensinterval med én proportion (1-PropZint)
229
z test med én proportion (1-PropZTest) 225
ZBox 81, 376
ZDecimal 82, 376
zero operation pa en graf 88
Zinteger 83, 376
ZInterval (z-konfidensinterval med én stikpreve) 227,
377
z-konfidensinterval med én proportion (1-PropZint)
367
z-konfidensinterval med to proportioner
(2-PropZint) 230, 367
zoom 80
faktorer 86
funktionstegning 81
markor 81
parametrisk tegning 96
polaer tegning 100
talreekketegning 108
Zoom In (zoom ind) 82, 377
ZOOM MEMORY menu 85
ZOOM menu 80
Zoom Out (zoom ud) 82, 377
ZoomFit (zoom og tilpas 83, 377
ZoomRcl (hente gemt vindue) 86, 377
ZoomStat (statistisk zoom) 83, 377
ZoomSto (gemme zoomvindue) 85, 377
ZPrevious (anvend forrige vindue) 85, 377
ZSquare (angive kvadratiske pixler) 83, 377
ZStandard (brug standardvindue) 83, 377
Z-Test (z-test med én stikprove) 221, 377
z-test med én proportion (1-PropZTest) 367
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z-test med to proportioner (2-PropZTest) 226, 367 ZTrig (trigonometrisk vindue) 83, 378
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