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Kom godt i gang med handholdte TI-Nspire™ CX II-
enheder

De handholdte TI-Nspire™ CX II- og TI-Nspire™ CX Il CAS-enheder er de nyeste
handholdte enheder i TI-Nspire™-produktsortimentet. De har baggrundsbelyst
farvedisplay og er blevet slankere, ligesom de er udstyret med touchpad-navigering,
dynamisk graftegning og interaktive computerfunktioner.

De handholdte og TI-Nspire™-softwaren har de samme funktioner, sa du kan overfgre
opgaver fra den handholdte til computeren eller overfgre dokumenter til den
handholdte, nar du har brug for at vaere mobil. Start opgaverne pa skolen, afslut
arbejdet derhjemme, og udnyt softwarens farvedisplay og brugervenlige navigation.
Brug softwaren til at overfgre de nyeste opdateringer af softwaren og den handholdtes
operativsystem, nar de bliver tilgeengelige, sa du altid har de seneste forbedringer.

Denne vejledning deekker de fglgende handholdte TI-Nspire™ CX ll-enheder:
e TI-Nspire™ CX II/TI-Nspire™ CX Il CAS

e TI-Nspire™ CX II-T/TI-Nspire™ CX II-T CAS

e TI-Nspire™ CX II-C CAS

e TI-Nspire™ CX Il EZ-Spot

Skgnt de pa mange mader fungerer ens, er der nogle fa forskelle. Hvis der er forskelle
mellem handholdte Numeriske, Eksakt aritmetik- eller CAS-enheder, er det papeget, og
den relevante operation er beskrevet.

Om matematiske tilstande

Handholdte TI-Nspire™ CX Il-enheder udfgrer beregninger i en af tre tilstande:
Numerisk, Eksakt aritmetik eller Computer Algebra System (CAS).

Numerisk tilstand understgtter kun resultater med flydende decimaltal, heltal og
brgker.

Eksakt aritmetik-tilstand understgtter resultater med hensyn til flydende decimaltal,
heltal, brgker, 7, e, rodudtryk \/ og andre konstanter som f.eks. In(5) og sin(2).

CAS-tilstand understgtter de samme resultater som Eksakt aritmetik samt
symbolmanipulation som f.eks. x + x og CAS-funktioner som symbolsk faktorisering,
Igsning af ligninger, greenseveaerdier og ubestemt integration.

De matematiske tilstande, der er tilgeengelige, afhaenger af hvilken handholdt TI-Nspire
CX ll-enhed du har:

Handholdt model Numerisk Eksakt aritmetik CAS
TI-Nspire CX Il v
TI-Nspire CX Il CAS /1 v v
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Handholdt model Numerisk Eksakt aritmetik CAS
TI-Nspire CX II-T V2 v
TI-Nspire CX II-T CAS /1 v v
TI-Nspire CX 1I-C CAS /1 v

1 CAS-tilstand slaet fra

2 Exact Arithmetic-tilstand sldet fra

Tasterne pd den hdndholdte TI-Nspire™ CX

Brug TI-Nspire™ touchpad ligesom en touchpad pa en baerbar computer. Du kan ogsa
trykke pa yderkanterne for at navigere til hgjre/venstre og op/ned.

Fjerner menuer eller dialogbokse fra
skaermen. Standser ogsa en igangvaerende
beregning.

Abner Kladde til hurtige beregninger og
graftegning.

Flytter til naeste indtastningsfelt.

Skriver det nzeste indtastede tegn med
store bogstaver.

() Giver adgang til funktionen eller tegnet,
der vises over hver tast. Aktiverer ogsa
genveje i kombination med andre taster.

Teender den handholdte enhed.
Hvis den handholdte er taendt, viser
denne tast startskeerm-billedet.

Abner Dokumentmenuen

Viser applikationsmenuen eller
kontekst-menuen.

Sletter det forrige tegn.
Viser lagrede variable.

Beregner et udtryk, udfgrer en
instruktion eller vaelger et menupunkt.

Bemaerk: Et p symbol pa en tast viser, at der er adgang til flere forskellige tegn. Du far

adgang til specialtegnene ved at trykke pa gentagne gange eller bruge piletasterne
pa Touchpaden. Tryk pa eller klik for at veelge specialtegnet.

Sadan forbereder du TI-Nspire™ CX Il hdndholdt

TI-Nspire™ CX Il handholdt leveres med et Li-ion genopladeligt batteri. Den handholdte

leveres ogsa med fglgende tilbehgr:

e Standard mini-B til mini-B USB-kabel til overfgrsel af filer til en anden handholdt
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e Standard A til mini-B USB-kabel til overfgrsel af filer til eller fra en computer og til
opladning af batteriet

Opladning af den handholdte

» Brug en af fplgende muligheder og oplad batteriet i mindst fire timer for at opna
optimal ydelse.

- Forbind den handholdte med en computer med et standard A til mini-B USB-
kabel. Softwaren med en driver downloades ved at ga til
education.ti.com/software.

- Seettes i en stikkontakt med en Tl veegadapter (saelges separat).

- Befinder du dig i et klassevzerelse, sa szt en eller flere handholdte i en TI-
Nspire™ CX-dockingstation eller TI-Nspire™-dockingstation.

Bemaerk: TI-Nspire™ CX Il handholdt har en Dyb dvale-funktion, som maksimerer
batterilevetiden under lzengere perioder uden aktivitet. For at seette den handholdte i
Dyb dvale-tilstand skal du trykke pa og holde den bla nulstillingsknap bag pa den
handholdte nede i mindst 4 sekunder. For at vaekke den handholdte enhed fra Dyb

Dvale-tilstanden, skal du trykke pa i mindst 4 sekunder eller tilslutte den
handholdte til USB (computer eller vaeg-adapter) eller til en dockingstation. Efter du har

vaekket den handholdte, kan du altid taende den ved at trykke [GFon].

Bemaerk: Yderligere oplysninger om genopladning af batterier findes under
Konfigurering af den handholdte TI-Nspire™ CX.

Sddan taendes og slukkes den TI-Nspire™ CX Il -hdandholdte for farste
gang
Efter opladning af batteriet skal du trykke for at teende den handholdte enhed.

Der vises en statusbjaelke, mens operativsystemet indleeses. Vaelg derefter foretrukne
indstillinger for sprog og skriftstgrrelse, nar der bedes om det.

Bemaerk: Den handholdte enhed slukkes ved at trykke pa [etr] [@on]. Indstillinger og
hukommelsesindholdet bevares.

Brug af Automatic Power Down™

For at forleenge batteriets levetid slukker APD™-funktionen (Automatic Power Down™)

den handholdte efter tre minutter uden aktivitet. Tryk i dette tilfeelde pa for at
teende den handholdte og vende tilbage til det seneste dokument eller den seneste
menu, du havde i brug. For at @ndre standardindstillingerne, skal du trykke pa

(5] (3] for at fa adgang til skeermen Opsaetning af handholdt, hvor du kan andre
indstillingen Strgmsparetilstand.

Bemaerk: Der er flere oplysninger om opsaetning af den handholdte i Konfigurering af
den hdndholdte TI-Nspire™ CX.

Valg af et sprog

Veelg et foretrukket sprog, nar operativsystemet er indlaest.
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Change Language

English (U.S.)

Language:

Cancel

1. Tryk ) for at abne rullemenuen.

2. Tryk pa ¥ for at rulle gennem sprog og tryk derefter pa eller for at veelge

et sprog.

3. Tryk for at fremhaeve OK-knappen og derefter (] eller for at gemme

sprogvalget.
Valg af skriftstgrrelse

Vzlg derefter en skrifttype til displayet.

Handheld Setup
Font Size:
Power Standby:
Hibernate: |4 D

Auto Dim:

[J Enable tapping to click

Cancel

1. Tryk pd p for at dbne rullemenuen.

2. Tryk pa ¥ for at fremhaeve skriftstgrrelsen og tryk derefter pa [{] eller for at

vaelge den.

3. Tryk pa for at fremhaeve OK-knappen, og tryk pa 3] eller [enter].

Skaermen Velkommen! dbnes.

Welcomel

your open documents.

The next screen is the M home for the TI-Nspire™
CX 1l handheld. Here you can add applications to

The center of the Touchpad can be used to select
or grab. Click to select OK now.

oK

4. For at fortsaette, tryk pa (3] eller for at veelge OK.

Hovedskaermen abnes.
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Scratchpad Documents
A Calculate
B Graph

5 Settings...

HUNENB®

Justering af baggrundsbelysningens lysstyrke

Skaermen pa TI-Nspire™ CX Il handholdt har baggrundslys, hvilket ggr den nemmere at
bruge under alle lysforhold. Lysstyrken er som standard indstillet til medium. Sadan
justeres styrken pa baggrundslyset:

e Svagere: Tryk pa og hold den nede og tryk pa [=].
e Kraftigere: Tryk pa (et ] og tryk pa [+].
Brug af TI-Nspire™ Touchpad

Brug touchpad'en til at navigere eller udfgre opgaver, der kan udfgres vha. piletasterne
eller tasten Enter. Med touchpad'en kan du navigere pa to mader:

e Brug den som en touchpad pa en computer ved at bevaege fingerspidsen i en
glidende bevaegelse i touchpad'ens midteromrade for at aktivere og flytte
musemarkgren. Klik eller tryk midt pa touchpad'en for at veelge et menuvalg eller
udfgre en handling.

e Tryk pa piletasterne i touchpad'ens yderkant for at flytte musemarkgren op, ned, til

hgjre eller til venstre, og klik derefter pa eller tryk pa for at udfgre en
handling.

Hvis du holder piltasten ned, fortsaetter musemarkgren med at bevaege sig i den
pagzldende retning.

Bemaerk: Hvis musemarkgren er synlig pa en kommando eller fil, kan du klikke eller
tappe pa i touchpad'ens midteromrade for at vaelge den pagaeldende kommando
eller fil. Hvis den gnskede kommando eller fil er markeret, skal du flytte markgren hen
pa elementet eller trykke pa for at vaelge det.

Brug touchpad'en til at fa adgang til oplysninger om opgaver, nar du arbejder i en
applikation. Hvis du f.eks. holder markgren over et element i Grafer og geometri, vises
der oplysninger om de variable, der anvendes i elementet, og de tilgengelige
veerktgjer.
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Nogle brugere foretraekker at tilpasse deres indstillinger for touchpad for at ggre
musemarkgren hurtigere eller aktivere tap for at klikke. Se Konfigurering af den
hdndholdte TI-Nspire™ CX for at @ndre standardindstillinger for touchpad'en.

Om Kladde

Med Kladde kan du udfgre hurtige beregninger og oprette grafer uden at pavirke det
aktuelle TI-Nspire™-dokument. Hvis du f.eks. gnsker en hurtig made at teste en
beregning pa, inden du fgjer den til et dokument, kan du dbne applikationen Kladde og
udfgre beregningen. Derefter kan du enten kassere beregningen eller fgje den til et
dokument. Yderligere oplysninger om Kladde findes i Anvendelse af Kladde.

Sddan bruges startskaermen

Hovedskaermen indeholder et startpunkt for alle aktiviteter, der udfgres pa en
handholdt:

« Abning af Kladde til hurtige beregninger og graftegning
e Oprettelse af nye dokumenter

e Abning og styring af eksisterende dokumenter

e Definition af indstillinger og visningsstatus

e Visning af tip til betjening af den handholdte

o Abning af de seneste dokumenter

e Atvende tilbage til det aktuelle dokument

Bemaerk: Tryk pa for at skifte mellem startskaermen og det aktuelle dokument.

Muligheder pa startskeermen

Menuvalg Formal

Kladde

Med menuindstillingerne i Kladde kan du dbne en beregnings- eller
graftegningsapplikation uden at pavirke dokumentet.

Nar du er pa Scratchpad skal du trykke pa for at skifte mellem Scratchpad-
programmer: Beregning og Graf.

Beregning Abner Kladde med en aktiv Lommeregner-applikation. Skriv [A]
pa hovedskaermen.

Graf Abner Kladde med en Graf-applikation aktiv. Skriv [B] pa
hovedskaermen.

Dokumenter
For at arbejde med dokumenter skal du trykke pa det tilknyttede nummer eller markere

et ikon med navigationsknappen og derefter trykke pa 3] eller [enter].
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Menuvalg Formal

Ny Abner et nyt TI-Nspire™-dokument med en liste over
tilgaengelige applikationer.

Browse Abner filbrowseren, hvor du kan dbne eksisterende TI-Nspire™-
dokumenter eller sende filer til andre.

Seneste Viser de fem senest gemte dokumenter.

Aktuelt Gar til det aktuelt abne dokument.

Indstillinger Kontrollér den hdndholdtes status og rediger indstillingerne.

Applikationsikoner

Du kan tilfgje en ny side i det aktuelle dokument ved at markere et applikationsikon.
Hvis der ikke er et dokument abent, abnes der et nyt dokument med den markerede
applikation pa en ny side.

Handholdt Fgjer en side til et dokument, hvor der kan indtastes og

g beregnes matematiske udtryk.

Grafer Tilfgjer en side til tegning og undersggelse af funktioner.

_+_

Geometri Tilfgjer en side til oprettelse og undersggelse af geometriske

figurer.

Lister & regneark

Tilfjer sider, hvor der kan arbejdes med data i tabeller.

Diagrammer og

Tilfgjer en side og stiller vaerktgjer til radighed for visualisering

statistik af data i forskellige typer plot og til arbejde med dataszet ved
undersggelse af sammenhange mellem datasaettene.
Noter Indeholder tekstredigeringsfunktioner, sa du kan tilfgje tekst i

TI-Nspire™-dokumenter og bruge dem som noter eller dele dem
med andre brugere.

Vernier DataQuest™

Tilfgjer en side til indsamling og analyse af data fra sensorer
eller sonder.

Fa mere at vide om programmer og dokumenter i At arbejde med dokumenter pa
hdndholdte TI-Nspire™-enheder.

Kom godt i gang med hdandholdte TI-Nspire™ CX ll-enheder
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Skaermen pa TI-Nspire™ CX handholdt

Nar du arbejder i et dokument pa en handholdt, vil ikonerne i toppen af skeermen pa
den handholdte vise oplysninger om status for operationerne pa den handholdte og
gore det nemt at @ndre indstillinger. Ikonerne er beskrevet nedenunder.

-6.67
lkon Funktion

O Pile i siderullepanel — Brug touchpad'en til at klikke pa disse pile og rulle
gennem siderne i dokumentet.

Sidefane — Markerer opgavenummer og sidenummer pa den aktive side. For
eksempel vil maerket 1.2 angive Opgave 1, Side 2. Hold markgren hen over
en fane for at fa vist sidens navn, hvis opgaverne har navne.

*Dok Dokumentnavn - Viser det aktuelle dokumentnavn. En stjerne ved

dokumentnavnet angiver, at der er blevet foretaget andringer, siden
dokumentet sidst blev gemt. Klik pa navnet for at abne menuen
Dokumenter.

Press-to-Test — Viser, at den handholdte er i Press-to-Test-tilstand.

”) | B

Login-status - Viser om den handholdte sgger efter et adgangspunkt
(blinker), har fundet et adgangspunkt (lyser konstant), ikke kommunikerer,
forbundet, men klar til at logge pa (blinkende pil) eller logget pa og opladet
(en konstant lysende pil). Klik her for at fa Indstillinger & Status vist.

CAPS

Viser status for tasterne [eshift], [ctri ] og cars..

Vinkeltilstand — Viser en forkortelse for geeldende vinkeltilstand (Grader,
Radianer eller Nygrader). Hold markgren over indikatoren for at se det fulde
navn.

Bemaerk: Klik pa indikatoren for at skifte mellem RAD- og DEG-tilstandene.
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lkon Funktion

ﬂ Indstillinger & Status — viser en indikator for det nuvaerende ladeniveau for
batteriet. Hold markgren over indikatoren for at fa vist status i procent. Klik
pa ikonet for at abne menuen Indstillinger & Status.

E Luk dokument — Klik pa ikonet for at lukke det aktuelle dokument. Hvis
oplysningerne ikke er gemt, skal de gemmes eller kasseres, nar der spgrges
om det.

Anvendelse af tips

Tips er hurtige tips, der er tilgeengelige i hele softwaren pa den handholdte. Tips kan
skaffes pa flere nemme mader:

o Tryk pa [etn] (%g].

e Visse dialogbokse indeholder et ikon med et spgrgsmalstegn. Klik pa dette ikon for
at abne tips for den pagaeldende opgave.

Du ruller gennem tips med navigationstasten eller piltasterne:
e Gaen side ned ved at trykke pa [er] [3].

e G3enside op ved at trykke pa [etn] [9].

e Gatil slutningen af filen med tips ved at trykke pa [etr] [1].
o Gatil starten af filen med tips ved at trykke pa [ctn] (7].
Brug af tastaturgenveje

Med fglgende tastaturgenveje udfgres de almindeligste funktioner. Du kan ogsa udfgre
alle funktioner ved at vaelge indstillingerne fra menuerne.

Sadan far du hjzlp

Abn tips ()

Redigering af tekst

Kiip 5]

Kopier (etrt]

Indsaet [etn]

Fortryd (an] [Z)
€D
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(> < #¢<,208])

Annuller Fortryd (o)
Skift mellem tilnaermede ogeksakte resultater (etn]
Python Editor og Shell: Tilfgj en ny linje efter den

aktuelle linje.

Engelsk: Skift tast for at medtage det korrekte (7]
accenttegn

Kinesisk: Indsaet tegn

Indsaet tegn og symboler i et dokument

Vis paletten med tegn/symboler ()
Understregning (o] (=)
Vis matematik-skabelonpalet eifs
Backslash (\) =]
Manuel datafangstpunkt (] (1]
Slet ()
Caps Lock (etn]
Gem ()
Kantede parenteser (] [
Krgllede parenteser (] )
Vis paletten med trigonometriske symboler
Lighedstegn (=]

Vis pi-symbolpalet

(m, /, 0 osv.)

Vis paletten med ligheds/ulighedstegn (] [=)
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Viser paletten med maerker og skrifttegn
(P1$°7%":;_\)

Kvadratrod (] ()
log
In(Expr) (e)
ans (etr] [0)

Styring af dokumenter

Abn dokumentmenu

Abn dokument

(en] (0]

Luk dokument

(e ] (W]

Opret nyt dokument

(e ] (N]

Indsaet ny side

) @

Valg applikation

(] (K)

Gem det aktuelle dokument

(] (s)

Navigation

Toppen af siden

Python Editor og Shell: Flytter markgren til starten af
den fgrste linje af programmet.

(en] @)

Bunden af siden

Python Editor og Shell: Flytter markgren til slutningen af
den sidste linje af programmet.

Side op

(en] (9)

Side ned

(en] (3)

Kom godt i gang med hdandholdte TI-Nspire™ CX ll-enheder
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Ga et niveau op i hierarkiet

(o] a

Ga et niveau ned i hierarkiet (o] w
Kontekstmenu til markering
Udvider det markerede i pilens retning Enhver pil

Python Editor og Shell: Indrykker tekst pa den aktuelle
linje eller valgte linjer eller navigerer mellem
indbyggede prompter

tab

Navigation i dokumenter

Viser forrige side

(] «

Viser naeste side

(e ] p

Viser sidesorterer

(@] a

Afslutter sidesorterer

Skift mellem applikationer pa en delt side

(etn ] (tab]

Flytter fokus bagud pa siden

Python Editor og Shell: Fjerner indrykket tekst pa den
aktuelle linje eller valgte linjer eller navigerer mellem
indbyggede prompter

Guider og skabeloner

Tilfgjer en kolonne til en matrix efter den aktuelle
kolonne

Tilfgjer en raekke til en matrix efter den aktuelle raekke

Python Editor og Shell: Tilfgj en ny linje efter den
aktuelle linje.

Integrationsskabelon

Differentialkvotientskabelon

(estiny] (]
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Matematik- skabelonpalet

eller [etn] [P)

Brgkskabelon

(en] (=]

A&ndring af display

@g kontrast

Daemp kontrast

(e (=)

Sluk

(etn] (on)

Applikationsspecifikke genveje

Noter/programeditor/Python Editor: Valg alle

Tryk-for-Test: Vlg alle elementer i dialogen

(o] (A)

Programeditor/Python Editor: Kontroller syntaks og gem

(o] (B)

Programeditor/Python Editor: Sgg

(] ()

Geometri/Graf: Skjul/vis grafbox

Lister & regneark/programeditor/Python Editor: Ga til

(en] (G}

Programeditor/Python Editor: Sgg og Erstat (Find and
Replace)

(e ] (H)

Lommeregner/programeditor/Python Editor og Shell:
Start pa linje

(en] (8]

Lommeregner/programeditor/Python Editor og Shell:
Afslutning af linje

Bemaerkninger: Indsat felt med matematisk udtryk

ED)

Bemaerkninger: Indszet felt med kemisk ligning

(] (E)

Abn Lommeregner

[zl

Lister & regneark: Genberegn

Programredaktgr: Kontroller syntaks, gem program og

) ®

Kom godt i gang med hdandholdte TI-Nspire™ CX ll-enheder
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indsaet programnavn i Lommeregner (efter at have
ryddet nuvaerende linje i Lommeregner)

Python Editor: Kontrollér syntaks, gem program og
udfgr i Python Shell

Python Shell: Kgr seneste program igen

Geometri/Grafer/Lister & regneark: Tilfgj funktionstabel

Programeditor/Python Editor og Shell: Tilfgj/fjern
kommentarsymbol

Gruppering/Fjern gruppering for applikationer pa en
side

(] (4] / [en] (6]
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Anvendelse af Kladde

Kladde er et redskab i TI-Nspire™ CX handholdt, hvormed du hurtigt kan:

e Beregne matematiske udtryk.

e Tegne funktionsgrafer.
Abning og lukning af Kladde
» | Hovedskaermbilledet trykkes for at bne Kladde.

Den fgrste gang du dbner Kladde, abnes en blank side, hvor Lommeregneren aktiv.

= M Scratchpad RAD@X

» Tryk pa for at skifte mellem Lommeregner- og Grafsider.
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& | M Scratchpad rap [l X
Define cr.rb(n)=n3 Done
cub(S) 27
| Iﬂ' Scratchpad RAD @ X
6.65 Ay
11 /1l (\) =cub (\) -
Tt 1 10
565

» Tryk pa for at se Kladde regnemenuen eller Kladde grafmenuen. Disse menuer
er delmaengder af TI-Nspire™-menuerne for applikationerne Beregninger og Grafer.
Fuldsteendige oversigter over disse menuer findes i dokumentationen for disse
applikationer.

» Trykpa for at lukke Kladde.

Beregning med kladde

P3 Kladdeberegningssiden indtaster du et matematisk udtryk i indtastningslinjen og

trykker derefter p3 for at beregne udtrykket. Udtryk vises i matematisk
standardnotation, nar du indtaster dem.

Hvert beregnet udtryk og resultat bliver en del af Kladdens historik, der vises over
indtastningslinjen.

Indtastning af simple matematiske udtryk

Bemaerk:Du kan indtaste et negativt tal ved at trykke pa (@) og derefter skrive tallet.

Lad os for eksempel antage, at du vil evaluere 12

1. Marker indtastningslinjen i arbejdsomradet.

2. Skriv2 8 for at begynde udtrykket.

-8
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3. Tryk pa p for at hente markgren tilbage til basislinjen, og afslut udtrykket ved at
skrive:

[x] 43[3] 12

28'43/12|

4. Tryk pa for at beregne udtrykket.

Udtrykket vises i matematisk standardnotation, og resultatet vises pa hgjre side af

siden.
28‘43 2752
12 3

Bemaerk:Du kan fremtvinge en udregning med decimaltal ved at trykke pa

(etrt] i stedet for [enter].

3Bl 917.333

ERRY ‘

'\.‘ F;

Hvis du trykker pa [ctri] [enter], udregnes resultatet
numerisk som et decimaltal.

Bemaerk: Formatering af resultater kan ogsa tilpasses i indstillinger. Der er flere
oplysninger om tilpassede indstillinger i Konfigurering af den hdndholdte TI-Nspire™ CX.

Sddan indsaetter du elementer fra kataloget

Med Katalog kan du indsaette systemfunktioner og kommandoer, symboler og
matematikskabeloner i indtastningslinjen.

1. Trykpa for at abne Kataloget. Som standard vises det fgrste faneblad, der
indeholder en liste med alle kommandoer og funktioner i alfabetisk raekkefglge.

103 25 3K [4+F 5wk 6 @

[] =wizards On

[abs(Expr) |
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2. Hyvis det element, du indseetter, er synligt pa listen, skal du markere det og trykke
pa for at indsaette det.

3. Hvis funktionen ikke er synlig:

a) Tryk pa en bogstavtast for at springe til de funktioner, der begynder med dette
bogstav.

b) Tryk pa w eller a efter behov for at fremhaeve det element, du vil indszette.

c) Klik pa et nummereret faneblad for at fa vist funktioner ud fra kategori:
matematikfunktioner, symboler, matematikskabeloner, biblioteksobjekter og
veerdier for almindelige maleenheder.

d) Tryk pa for at indsaette elementet i indtastningslinjen.

Anvendelse af Udtryksskabeloner

Med skabelonerne kan du indszette matricer, betingede udtryk, ligningssystemer,
integraler, differentialkvotienter, produkter og andre matematiske udtryk

> b

Forestil dig, at du for eksempel vil beregne n=3

1. Trykpa for at dbne paletten med matematikskabeloner.

T
=]

2. Velg for at indszette skabelonen for en symbolsk sum.

Skabelonen vises i indtastningslinjen med sma blokke, der repraesenterer
elementer, du kan indtaste. En markegr vises ved siden af et af elementerne for at
vise, at du kan skrive en veaerdi for det pageeldende element.

3. Anvend piltasterne (eller tab) til at flytte markgren til hvert elements position, og
skriv en vaerdi eller et udtryk for hvert element.

>

n=3

4. Tryk pa for at beregne udtrykket.
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Sadan indszetter du udtryk med en Wizard

i(n)

Med en guide er det enklere at indtaste visse udtryk. Guiden indeholder navngivne

felter, hvor du kan indtaste argumenterne i udtrykket.

Lad os antage, at du vil tilpasse en y=mx+b linezer regressionsmodel til fglgende to
lister:

{1,2,3,4,5}
{5,8,11,14,17}

1. Trykpa (1] for at bne Katalog og vise den alfabetiske liste med funktioner.

2.

Klik inde i listen, og tryk derefter pa (L] for at springe til de poster, der begynder

med “L”.

Tryk pd w efter behov for at markere LinRegMx.

Hvis indstillingen Guider til ikke er afkrydset, skal du trykke pa for at

fremhaeve Guider til.

Tryk pa for at andre indstillingen.
Tryk pa for at fremhaeve LinRegMx igen

[1EE 2 f3 (3K |4« 5. |6 B

a

Lbl
lem(
left(

LibPriv

LibPub

libShortcut(

LinRegMx ey .
@ [J =Wizards On

[LinRegMx X, Y [,[Freq] [,Category, Include]]

LinRegMx funktion i en ikke-
CAS eller Eksakt aritmetik
handholdt

Anvendelse af Kladde
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1 2z 348 4« 5uf 6@

left(

LibPriv

LibPub

libShortcut(

lim(

limit(

|z| [ =Wizards On

\LinReng X, Y [,[Freq] [,Categoty, Include]]

7. Tryk [enter],

LinRegMx funktion i en CAS
handholdt

Der dbnes en guide med et navngivet felt for hvert argument, du skal skrive.

Linear Regression (a+bx)

v List:

L D]

Frequenc

L

e

I—
E—

Include Categories:

OK Cancel

8. Skriv{l,2,3,4,5som X-liste.

9. Tryk pa for at g3 til feltet Y liste.
10. Skriv {5,8,11,14,17} somY liste.

11. Hvis du vil lagre regressionsligningen i en bestemt variabel, skal du trykke pa
og derefter erstatte Gem RegEqn i med navnet pa funktionsvariablen (f1 til og med

f99).

12. Klik pa OK for at lukke guiden og indsaette udtrykket i indtastningslinjen.

Udtrykket indszettes sammen med et udsagn for at kopiere regressionsligningen og

vise variablen stat.results, der vil indeholde resultaterne.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f1: stat.results

Scratchpad viser derefter variablen stat.results.
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2 _U' Scratchpad RADEX

LinRegMx {1,2,3,4,5 },{5,8,11,14,17 },1: co -

"Title" "Linear Regression (mx+b)"
"RegEqn" "m-* x+b"
"m" 3.00
"b" 2.00
" 1.00
"r" 1.00
"Resid" D™
|
Y

Bemaerk: Du kan kopiere verdier fra variablerne stat.results og indsaette dem i
indtastningslinjen.

Visning af historikken

Hvert beregnet udtryk og resultat bliver en del af Kladdens historik, der vises over
indtastningslinjen.

P Tryk pa a eller w for at rulle igennem historikken.

4 Scratchpad rao [l X
cub(1) 1
cub(2) 8
cub(3) 27
cub(4) 64
(2) :

Kopiering af et element i historikken til indtastningslinjen

Du kan hurtigt kopiere et udtryk, deludtryk eller resultat fra historikken til
indtastningslinjen.

1. Tryk pa a eller w for at ga gennem historikken og vaelge det element, du vil
kopiere.

2. Dukan ogsa veelge at markere en del af udtrykket eller resultatet med i
kombination med piltasterne.

73.1428571429

approx

3. Trykpa for at kopiere det markerede og indsaette det i indtastningslinjen.

Anvendelse af Kladde
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28.12 1614

42 7

Rydning af Historikken

Nar du rydder historikken, beholder alle variable og funktioner, der er defineret i
historikken, deres aktuelle vaerdier. Hvis du rydder historikken ved en fejltagelse, kan
du anvende fortryd-funktionen.

» Abn menuen Handlinger, og marker Ryd historik.

—eller—

Tryk pé (J (5.
Alle udtryk og resultater fjernes fra historikken.
Redigering af Kladde-udtryk

Selvom du ikke kan redigere et udtryk i Kladdes historik, kan du kopiere et helt udtryk
eller dele af det fra historikken og szette det ind i indtastningslinjen. Du kan derefter
redigere indtastningslinjen.

Indszetning af elementer i indtastningslinjen
1. Tryk pa (tab], 4, p, 4, eller w for at placere markgren i udtrykket.

Markgren bevaeger sig hen til den naermeste gyldige markgrposition i den retning,
du trykker.

2. Skriv elementerne eller indsat dem fra Katalog.

Markering af en del af et udtryk
Du kan slette, klippe eller kopiere en markeret del af et udtryk.
1. Tryk pad ¢ p, a, eller w for at flytte markgren til startpunktet i udtrykket.
2. Tryk pa og hold nede og tryk pa ¢, p, a eller w for at veelge.
- Dukan slette markeringen ved at trykke pa [%'].
- Dukan klippe markeringen til Udklipsholder ved at trykke pa [etr] [X].
- Dukan kopiere markeringen til Udklipsholder ved at trykke pa [etrt] [C].
- For at saette valget i en ny indtastningslinje i Kladde, skal du trykke pa (v].
Graftegning med ScratchPad
1. Trykpa for at abne siden ScratchPad Graf, hvis den ikke allerede er aben.
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Som standard vises indtastningslinjen. Indtastningslinjen viser det pakraevede
format til indtastning af en relation. Standardgraftypen er Funktion, sa formlen f1
(x)= vises.

Hvis indtastningslinjen ikke vises, skal du trykke pa Ctrl + G eller pa (3] for
at vise indtastningslinjen og skrive et udtryk til grafen.

2. Tryk pd > Grafindtastning/Redigér, og veelg en graftype.
For eksempel:

e For at tegne en ligning for en cirkel skal du trykke pa >
Grafindtastning/Redigér > Ligning > Cirkel > (x-h)2 + (y-k)2 = r2 eller trykke pa

(1]. udfyld ligningen, og tryk pa for at tegne cirklen.
e For at tegne en funktion skal du trykke pa > Grafindtastning/Redigér >
Funktion eller trykke pa (1.

Indtastningslinjen aendres for at vise udtrykkets format for den angivne graftype.
Du kan angive flere variabelsammenhange for hver graftype.

3. Skriv et udtryk og eventuelle andre parametre, der er ngdvendige for graftypen.

f?fx)=x2 +2*J:| :I

4. Tryk pa for at tegne sammenhaengen, eller tryk pa w for at tilfgje en anden

sammenhang. Du kan om ngdvendigt trykke pa (4] og vaelge et veerktgj i
menuen Vindue/Zoom og tilpasse visningsomradet.

Nar du tegner grafen for udtrykket, forsvinder indtastningslinjen for at give fuld
visning af grafen. Hvis du vaelger eller traekker i et plot, vil sasmmenhangen, der
definerer plottet, blive vist pa indtastningslinjen. Du kan &ndre et plot ved at
2ndre i forskriften eller ved at vaelge og @ndre grafen.

| takt med at du tegner flere plotter, vises forskriften for hvert plot. Du kan definere
og tegne op til 99 sammenhange af hver type.
5. Brug tasten for at ga pa opdagelse og undersgge grafen med hensyn til:
e Spore grafen.
¢ Finde punkter af interesse.
e Tildele en variabel i udtrykket til en skyder.

Visning af tabellen

P For at vise en tabel med vardier, der svarer til de aktuelle plot, skal du trykke pa

> Tabel > Tabel i delt skaermbillede ([menu) (7] [1]).

Anvendelse af Kladde 23



2 ‘U Scratchpad RADmX
665 Ay X A= v |4

P W N 2O

v

=

=

=

0

=

=) ||
P WN 2O

4 >

~6.65

P For at skjule tabellen skal du klikke pa grafens side af det delte skaermbillede og

derefter trykke pa > Tabel > Fjern tabel ([menu] [7] [2]). Du kan ogsa trykke pa
Ctrl + T.

P For at &ndre kolonnestgrrelsen skal du klikke pa tabellen og trykke p& >
Handlinger > Tilpasse ([menu] ().

P For at slette en kolonne, redigere et udtryk eller aendre tabelindstillinger skal du

klikke pa tabel og trykke pa > Tabel ([meny] [2]).
Andring af aksernes udseende

Nar du arbejder med grafer, vises koordinatsystemets akser som standard. Du kan
2ndre aksernes udseende pa fglgende mader:

1. Trykpa (4], og veelg det zoomvaerktgj, der skal bruges.
2. Marker akserne, og tryk pa [etr] for at aktivere veerktgjet Attributter.

a) Tryk pa a eller w for at ga til den attribut, der skal aendres. Vaelg for eksempel
attributten for endepunktslayout.

b) Tryk pa qeller p for at vaelge den typografi, der skal anvendes.
c) Skift andre attributter for akserne efter arbejdets behov, og tryk pa for at
afslutte attributveaerktgjet.
3. Juster akseskalaen og skalamaerkerne manuelt.

a) Klik pa og grib fat i det ene skalamaerke og flyt det langs aksen. Afstanden
mellem og antallet af skalamaerker gges (eller mindskes) pa begge akser.

b) Du kan justere skalaen og markeafstanden pa en enkelt akse ved at klikke pa
og holde [gshift], nede og derefter gribe og traekke et skalamaerke pa aksen.

4. Du kan andre aksernes slutveerdier ved at dobbeltklikke pa dem og skrive nye
veerdier.

5. Juster placeringen af akserne. Du kan flytte de eksisterende akser uden at tilpasse
eller reskalere dem ved at klikke og traekke et tomt omrade af skaermen, til akserne
befinder sig pa det gnskede sted.
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6. Skift aksernes skalaer ved at trykke p3 > Vindue/Zoom > Vinduesindstillinger

([mend] [4] [1]).

Overskriv de aktuelle vaerdier med de gnskede vaerdier for x-min, x-maks, y-min og
y-maks og klik pa OK.
7. Tryk pa > Vis > Skjul akser ([menu] (2] (1]) for at skjule eller vise akserne.
e Hvis akserne vises pa siden, kan de skjules med dette vaerktgj.
e Hvis akserne er skjult pa siden, kan de vises med dette vaerktg;.
Sporing af plot

Grafsporing gar gennem punkterne i en tegnet funktion, eller et parametrisk, poleert,
sekvens- eller punktplot. Sadan aktiveres sporingsvaerktgjet:

1. Trykpd > Spor > Grafsporing ([menu] (5] [1]) for at flytte pa tvaers af plottet i
Sporingstilstand.

m} Scratchpad RADmX
i\ 6.654,

-6.65 fl:(0,0)

2. (Valgfrit) Du kan andre trinstgrrelsen i sporingen ved at trykke pa (5] 3]

Nar du har skrevet en anden trinstgrrelse, flytter grafsporingsvaerktgjet gennem
grafen i trin pa denne stgrrelse.

3. Med grafsporing kan du undersgge et plot pa fglgende mader:

* Gatil et punkt og hold markgren over det for at flytte sporingsmarkegren til det
pagaeldende punkt.

e Tryk pd ¢eller p for at ga fra punkt til punkt i funktionens graf. Koordinaterne
vises for hvert sporet punkt.

e Tryk pa a eller w for at navigere fra et plot til et andet. Punktets koordinater
opdateres, sa de afspejler sporets nye placering. Sporingsmarkgren er placeret
pa det punkt i den nye graf eller plot med den x-veerdi, der ligger naermest det
sidst identificerede punkt i den tidligere sporede graf eller kurve.

e Skriv et tal og tryk pa for at flytte sporingsmarkgren til punktet pa plottet
med uafhaengige koordinater, der ligger naermest den indtastede vaerdi.
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e Du kan oprette et fast punkt, der bliver pa grafen ved at trykke pa [enter], nar
sporingspunktet er ved det punkt du vil mzerke. Punktet forbliver, hvor det er,
efter du forlader Grafsporingstilstand.

Bemaerkninger:

e Strengen undef vises i stedet for en vaerdi, nar du passerer et punkt, hvor
funktionen ikke er defineret (en diskontinuitet).

e Nar du sporer uden for den synlige del af en graf, panorerer skeermbilledet, sa
det viser det omrade, der spores.

4. Tryk pa eller veelg et andet vaerktgj for at forlade Grafsporing.

Bestemme punkter af interesse

Med veerktgjerne i menuen Undersgg grafer kan du finde et punkt af interesse pa en
graf indenfor et sggeinterval. Veelg et vaerktgj til at finde nulpunkter, minima eller
maksima, skaeringspunkter, vendepunkter, differentialkvotienter (dy/dx) eller integraler
knyttet til grafen.

1. Velg det punkt af interesse, du vil undersgge i menuen Undersgg grafer. Du kan for
eksempel sgge et nulpunkt ved at trykke pa (6] 1].

chanic artmetik | S
Nulpunkt (6] (1 (el (1
Minimum (6] 2] (6] (2
Maksimum (6] (6]
Skaeringspunkt (6] (4] (6] (4]
Vendepunkt Ikke relevant @]
dy/dx 65 (6 (¢
Integral (6] (6] (6]
Underspg keglesnit (6 (6]

Ikonet for det markerede vaerktgj vises gverst til venstre i arbejdsomradet. Peg pa
ikonet for at se et vaerktgjstip om brugen af det markerede vaerktgj.

2. Klik pa den graf, du vil undersgge for punkter af interesse, og klik derefter en gang
til for at vise, hvor sggningen efter punktet skal starte.

Det andet klik markerer den nedre graense i sggeintervallet, og der vises en
punkteret linje.
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Bemazerk: Hvis du vil bestemme differentialkvotienten (dy/dx), skal du klikke pa
grafen i punktet (numerisk vaerdi), der skal bruges til at bestemme
differentialkvotienten.

3. Tryk pa qeller ) for at flytte den punkterede linje, der markerer spgeomradet, til
det punkt, hvor du vil standse sggningen (den gvre graense for spgeomradet).

W Scratchpad RADmX

ﬂ \E 6.654,
\ , £1(0)=(c+1)%-1

=10 . 1 10

Do

4. Tryk pa ved det punkt, hvor sggningen skal starte. Vaerktgjet skraverer
omradet.

Hvis det angivne sggeinterval indeholder punktet af interesse, vises en etikette for
punktet. Hvis du aendrer en graf med identificerede punkter af interesse, skal du
holde gje med andringer i punkterne af interesse. Hvis du for eksempel redigerer
funktionen i indtastningslinjen eller manipulerer et plot, kan punktet, hvor grafen
skaerer x-aksen, aendre sig.

De afmarkede punkter af interesse er fortsat synlige pa grafen. Du kan afslutte
vaerktgjet ved at trykke pa eller vaelge et andet veerktg.

Arbejde med variabler i Kladde

Kladdevariabler deles mellem Kladde-regner og Kladde-graf, men ikke med nogen TI-
Nspire™-dokumenter. Hvis du bruger det samme navn til en Kladdevariabel og en
variabel i et dokument, vil der ikke opsta nogen konflikt, medmindre du forsgger at
kopiere udtryk mellem dokumenter og Kladde.

Gemme Kladdens indhold

Du kan gemme Kladdens Lommeregnerside, Kladdens grafside eller begge som et TI-
Nspire™-dokument.

1. Tryk pa [docv], og veelg derefter Gem til dokument ([doc+] [A]).
2. Tryk [enter],

Dialogboksen Gem til dokument abner.
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p C bl rap [I] X
Save to Document...

Select

Scratchpad contents

e to a document:

late label
12
Graph -1
Save to: X
o+ Save to: -
(O New Docu
(® Current Document

Cancel

w03 |

Marker den eller de sider, der skal gemmes.
4. Hvis et dokument er dabent, skal du vaelge Nyt eller Aktuelt dokument.
Klik pd Gem.

e Hvis du valgte at gemme til et aktuelt (3bent) dokument, tilfgjes Kladdesiderne
til dokumentet.

e Hvis du valgte at gemme til et nyt dokument, konverteres siderne til et ikke-
gemt dokument. Sddan gemmes dokumentet:

- Tryk pa > Gem. Dialogboksen Gem som 3bnes.
- Indtast et navn til dokumentet.

- Velg Gem for at gemme det nye dokument.
Sletning af Kladdens indhold

Gennemfgr fglgende trin for at slette beregningerne og graferne fra
Kladdeapplikationen.

1. Trykpa > Ryd Kladde ([doc+] (B]).
2. Tryk for at slette Kladdens indhold.
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Arbejde med dokumenter pa en handholdt TI-Nspire™
X

Alt det arbejde, som du laver med en TI-Nspire™ CX Il handholdt, er indeholdt i et eller
flere TI-Nspire™-dokumenter, som du kan dele med andre brugere af handholdte
enheder, og med dem som bruger computersoftwaren.

¢ Hvert dokument er inddelt i mindst en og hgjst 30 opgaver.
e Hver opgave indeholder mindst en og hgjst 50 sider.
e Hver side kan opdeles i op til fire arbejdsomrader.

e Hvert arbejdsomrade kan indeholde en af hver af TI-Nspire™-applikationerne
(Beregninger, Grafer, Geometri, Lister og Regneark, Diagrammer og Statistik, Noter
og Vernier DataQuest™).

Abne et dokument

1. Velg Gennemse pa startskaermen.

—eller—

Tryk pa [2].

Filstyringen abner.

*Unsaved Document

[¥1 unsaved Document

B' My Documents 342K
[ 7th Period Geomatry 0K
[ Algebra | 0K
7 Algebra 11 0K
F_"l Examples 291K
3 MyLib 35K

R <

2. Naviger til den fil, som du vil abne.

e Tryk pa w for at markere dokumentets navn, og tryk derefter pa (] eller
for at abne dokumentet.

e Huvis filen er placeret i en mappe, skal du trykke pa w for at markere mappen
og derefter pa (%] eller for at dbne mappen.

3. Tryk for at abne Dokumentmenuen og for at fa adgang til at arbejde med
dokumentet.

At oprette et nyt dokument

1. Velg Ny pa startskeermen.
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—eller—

Tryk pa (1].

Du kan ogsa trykke pa [ctn] [N].

Abner et nyt dokument med en liste af applikationer.

Add Calculator

i 2 Add Graphs
™ 2 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics
6 Add Notes
7 Add Vernier DataQuest™
E &8 Add Widget
[ 9 Add Program Editor

»

Bemaerk: Fanen gverst til venstre pa skeermen viser, at dette er fgrste side i fgrste

opgave.

2. Brug w og a for at markere den applikation, du vil tilfgje pa siden, og tryk derefter

pa for at dbne siden.

Gemme dokumenter

For at gemme dokumentet i mappen Mine dokumenter:
1. Trykpa for at 4bne dokumentmenuen og veelg derefter Fil > Gem.

Bemaerk: Du kan ogsa trykke pa (1] (4] eller [etn] [S] for at gemme et

dokument.

Dialogboksen Gem som abnes.

Save As...

Save In:| Wy Documents

[S=

Mame

[ 7th Period Geometry
|j Algebral

[ Algebra I

Type Size
Folder
Falder
Folder

File Name: | Documentl]

Save  Cancel
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Nar du gemmer et dokument fgrste gang, bliver du spurgt, hvilken mappe du vil
gemme det i, og hvad dokumentet skal hedde Standardmappen er Mine
dokumenter.

2. Indtast et navn for dokumentet.
3. Klik pa Gem for at gemme dokumentet i mappen Mine dokumenter.

Sadan gemmes dokumentet i en anden mappe

Sadan gemmes dokumentet i en anden mappe:

1. Trykpd (1] (5] fra et dbent dokument.

Dialogboksen Gem som abnes.

2. Tryk for at navigere til listen med eksisterende mapper. Den fgrste
mappe i listen vaelges.

3. Brug w og a til at rulle gennem listen over mapper.

4. For at veelge og dbne en mappe, skal du trykke .
5. Indtast et navn for dokumentet.
6. Klik pa Gem for at gemme dokumentet i den valgte mappe.

Sadan gemmes et dokument i en ny mappe

Sadan gemmes dokumentet i en ny mappe:

1. Trykpa (1] (5] fra et abent dokument.

Dialogboksen Gem som abnes.

Save As... 0 (1) Nyt mappenavn

Save In: [ My Documents ‘ D+

Name Type Size

[ MyLib Folder a

T MyWidgets Folder

Cy[Foldern @) | Folder i (2] Skriv et nyt mappenavn

Save  Cancel

2. Tryk pa indtil ikonet Ny mappe er markeret og tryk derefter for at
oprette en ny mappe.

Den nye mappe tilfgjes nederst pa listen over eksisterende mapper. Som standard
er mappenavnet "Mappel."

3. Indtast et navn pa den nye mappe og tryk derefter for at gemme.
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5.
6.

Tryk igen pa for at dbne mappen.
Feltet til Filnavn bliver aktiveret.

Indtast et navn for dokumentet.

Klik pa Gem for at gemme dokumentet i den nye mappe.

Arbejde med applikationer

Mulighederne for arbejde med applikationer inkluderer:

Oprettelse af et nyt dokument og valg af applikation
Tilfgjelse af ny side og applikation til et abent dokument

Tilfgjelse af flere applikationer til en side i et dokument

Tilfgjelse af en applikation

Man kan tilfgje en applikation til en side pa flere mader:

Nar et nyt dokument oprettes, bruges touchpad eller de tilhgrende tal til at vaelge
en applikation i listen over applikationer.

For at tilfgje en ny side og applikation til et dbent dokument skal du vaelge
[etri] [doc+], og derefter vaelge en applikation fra listen.

Tryk f.eks. pa [2] for at fgje applikationen Grafer til siden. Applikationen abner i
arbejdsomradet.

KB} *Doc rap [I] X

71(x)<] =

-6.67

Du kan ogsa trykke og derefter vaelge en applikation pa Hovedskaermen ved at
klikke pa et af de fglgende applikationsikoner:

x+ Handholdt
o
\J Grafer

Geometri
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Lister og regneark

Diagrammer og Statistik

=]

Noter

Vernier DataQuest™

Brug af flere applikationer pa en side
Du kan tilfgje op til fire applikationer pa hver side.

Nar du opretter et nyt dokument, er der plads til at tilfgje en applikation. Hvis det er
ngdvendigt at tilfgje mere end en enkelt applikation til en side, kan du @ndre layoutet,
sa det kan rumme op til fire applikationer.

Du kan veelge et standardlayout, som et menupunkt, eller du kan tilpasse et layout, der
daekker dine behov.

Valg af et standardsidelayout

1. Trykpa (5] (2] for at vise indstillingerne for layout.
*Doc RAD D X

Documents
E 1 File ’
El 1‘ Gt | Custom Split
> Select Layout r
3 Layout3 3 SelectApp (Ctrl+K)
B B 4 Layouta } Swap Applications
M5 Layout5 3 Delete Application
16 Layout6 3 Delete Page
M7 Layout? ! Group (Ctri+d)
A 8 Layout8 ! Ungroup (Ctrl+6)

2. Tryk pa det nummer, der svarer til det gnskede layout.

Tryk f.eks. pa [2]for at danne et layout med to ruder, der deler siden lodret.

Press menu
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3. Tryk pa [ctn] for at navigere mellem ruder. Fede linjer omkring ruden viser, at
ruden er aktiv.

4. Tryk pa [menu], og tryk derefter pA nummeret pa den applikation, du vil fgje til den
nye rude. Tryk f.eks. pa (4] for at tilfgje applikationen Lister og regneark

BN *Doc rap [I] X

6.67 Y A -
A B

-6.67 II a0

Bemaerk: Du kan altid 2endre layoutet pa siden eller slette applikationer, hvis det er
ngdvendigt. Nar du sletter en applikation, skal du fgrst vaelge den applikation, der
skal slettes.

Oprettelse af et brugerdefineret sidelayout

Hvis standardlayoutene ikke opfylder dine behov, kan du selv tilpasse det omrade, der
er tildelt applikationerne pa siden.

1. Trykpa (5]for at vise indstillingerne for layout.

*Doc

Documents
1 File y
2 Efj't 1 Custom Split
3 View 5 Select Layout 4
4 Insert 3 gelectApp  (Ct+K)
BRI, swap Applications
6 Refre:s Delete Application
7 Sefting Delete Page
8 Login.- Group (Ctrl+d)
9 Press, Ungroup (Ctrl+6)

2. Tryk pa (1] for at veelge den brugerdefinerede opdelingsmulighed.

Standardlayoutet vises med en opdelingsbjaelke mellem applikationsruderne. Brug

pilene (i2#) i midten af opdelingsbjaelken for at justere stgrrelsen af ruderne.
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= Press menu
-10 1 107
Use + or - to choose a layout

-6.67

Tryk pa a, w, geller p for at flytte opdelingsbjaelken og justere rudernes hgjde
eller bredde i layoutet.

Tryk pa eller (=] for at veelge et praedefineret layout
e Ved at trykke pa [=], vender man tilbage til fuldskaerms-sidelayout.

e Ved at trykke en gang pa [+], skiftes layout fra lodret til vandret. Tryk pa [=] for
at vende tilbage til et lodret layout.

e Ved at trykke to gange pa , fdjes en tredje rude til siden. Ved at trykke flere

gange pa (+], kan du vaelge mellem et lodret og vandret sidelayout med tre
ruder.

e Ved at trykke fem gange pa [+], fgjes en fjerde rude til siden. Tryk pa (=] for at
kgre gennem de forrige layout-indstilinger.

Tryk pa (2] eller for at acceptere dimensionerne i layoutet.

Tryk pa (et ] for at navigere mellem ruder. Tykke linjer omkring ruden viser, at
ruden er aktiv.

Bytte applikationer pd en side

Hvis du vil eendre positionen af applikationer pa en side med flere applikationer, kan du
gore det ved at ombytte to applikationer.

1. Tryk pa Sidelayout (4] Byt applikation.

2.
3.

Den markerede applikation er omgivet af en kraftig, blinkende sort ramme, og Byt
app-markgren € vises i skaermbilledet.

Bemaerk: | et layout med to vinduer bytter den markerede applikation automatisk

plads med den modsatte rude. Tryk pa eller for at feerdigggre
ombytningen.

Tryk pa a, w, geller p for at placere markgren over den applikation, du vil bytte.
Tryk pa (%] eller for at feerdigggre ombytningen.

Bemaerk: Tryk pa for at annullere bytningen.
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Samling af applikationer
Samling af op til fire applikationer pa en enkelt side:

1. Marker fgrste side i serien.

2. Gatil menuen Dokument og vzelg Sidelayout > Saml applikationer.

Tryk pd 7).

Naeste side flyttes til fgrste side. Sidelayoutet tilpasses automatisk, sa det viser alle
sider i samlingen.

Sprede applikationer pa separate sider
Sadan spredes applikationerne pa separate sider:

1. Marker den gnskede side.

2. Gatil menuen Dokument og veelg Sidelayout > Spred applikationer.

—eller—

Tryk pa (8.
Applikationerne fordels pa separate sider.
Sletning af en applikation fra en side

1. Klik pa den applikation, du vil slette

2. Gatil menuen Dokument og vzelg Sidelayout > Slet applikation.

—eller—

Tryk pa [docy] (5] (5].

Den markerede applikation slettes.

Hvis du vil fortryde sletningen, skal du trykke pa Ctrl-z.
Anvendelse af menuen hgrende til applikationen

Menuen hgrende til applikationen viser vaerktgjer til brug for arbejde med den
pagealdende applikation. Hver applikation har en unik menu.

Anvendelse af menuen hgrende til applikationen
1. Abn en tom side og tryk pa for at vise Applikationslisten.

Listen viser de applikationer, du kan fgje til siden.
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Add Calculator

& 2 Add Graphs
M 3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
B & Add Widget
[ 9 Add Program Editor »

2. Tryk pd nummeret for applikationen, du vil tilfgje til siden. Tryk f.eks. pa (4] for at

tilfgje applikationen Lister og regneark

3311 Add Calculator

& 2 Add Graphs
™ 3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
D 5 Add Data & Statistics

6 Add Notes

7 Add Vernier DataQuest™
& 8 Add Widget
B 9 Add Program Editor »

3. Tryk pa for at vise applikationsmenuen, som indeholder menupunkter til

arbejdet med den aktuelle applikation.

Nedenstdende eksempel viser menuen hgrende til applikationen Lister og
Regneark.

Ed 1 Actions ¥
12 Insert ¥
15 3 Data »
X 4 Statistics »
EH 5 Table 4
—

*Doc

o

Kontekstmenuer

Kontekstmenuer viser de muligheder, der er specifikke for det valgte objekt eller den

aktuelle markgrplacering.
Anvendelse af kontekstmenuer

» Du kan &bne en kontekstafhangig menu i en applikation ved at trykke pa

(etn ] (mend].
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| nedenstaende eksempel viser kontekstmenuen de muligheder, der er tilgeengelige
for den markerede celle i Lister og regneark.

A 2 Copy D

_ 3 Paste

[ | 5 Delete Cell

2 6 Fil

3 7 Variables 4

8 Resize »

4 9 Summary Plot

5 A Quick Graph -
"B Color » «

Arbejde med opgaver og sider

Indstillingerne i menuen Dokumenter giver dig mulighed for at:

Gemme et dokument

Fa adgang til redigeringsfunktioner, sasom fortryd, annuller fortryd, kopier, indsaet
og slet

Navigere mellem sider og abne sidesorteringsvisning for dokumenter med flere
sider

Skifte sidelayout, indsaet sider eller opgaver, slet sider og skift indstillinger
Fpje opgaver, sider og applikationer til abne dokumenter

Fa adgang til sidelayout-indstillinger

Tilfgjelse af en opgave til et dokument

Du kan genbruge variabelnavne ved at tilfgje opgaver til et dokument. Et dokument kan
indeholde op til 30 opgaver. Sadan tilfgjes en ny opgave

1. Tryk (4] (1] for at 8bne mulighederne for indsaettelse.

Page
Calculator

4 Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet

2

3 =2 AT Data & Stafistics
C 6 Refrg Notes

4

=

(Ctrl+1)

4} 7 Seftig vernier DataQuest™
&8 Logit A Widget

m & 9 Pres B Program Editor 4

En ny opgave med en side tilfgjes til dokumentet. Fanen gverst til venstre i
skeermbilledet viser, at dette er den fgrste side i den anden opgave.
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Press menu

2. Trykpa for at 3bne Applikationslisten, og tryk derefter pa tallet, der svarer til
applikationen, som du gnsker at fgje til den nye side.

Visning og arrangering af sider i et dokument

Sidesortereren viser alle opgaver og de tilhgrende sider i miniatureformat. Med
sidesortereren kan du arrangere og slette sider, kopiere en side fra en opgave og satte
den ind i en anden og fgje skabeloner til sider.

Visning af flere sider med sidesortereren

Selvom den handholdte typisk viser en side i dokumentet ad gangen, kan du med
Sidesorterer se alle opgaver i dokumentet og alle sider i hver opgave i miniatureformat.
Med Sidesorterer kan du arrangere og slette sider, og kopiere en side fra en opgave og
seette denind i en anden.

Abne Sidesortereren fra et dokument

» Trykpa C.

Sidesortererens skaermbillede viser alle opgaver og sider i det aktuelle dokument.

*Unsaved Document o]

¥ Problem 1

¥ Problem 2

Arrangering af sider i en opgave

Bruge sidesorteren (tryk pa [ctr] a) for at flytte en side inde i en opgave med flere
sider:

1. Tryk pa tasten ¢ eller ) for at vaelge siden, du gnsker at flytte.

En kraftig ramme omkring siden angiver, at den er markeret.
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*Unsaved Document ]

¥ Problem 1

¥ Problem 2

Tryk enten pa (2] og hold den nede eller tryk pa (etn] (3], indtil gribemarkgren Sy
vises.

Tryk pa ¢, p, a eller w for at flytte siden til den gnskede opgave.
Tryk pa (%] eller for at gennemfgre flytningen.
Bemaerk: Du kan annullere ved at trykke p& [esc].

Siden flytter til den nye placering i opgaven, og sidetzelleren justeres tilsvarende.

Kopiering af en side til en anden opgave

Sadan kopierer du en side fra den ene opgave til den anden i samme dokument:

1. Tryk pa [ctn] a for at dbne sidesorteren.
2. Trykpd , p, a eller w for at markere den side, du vil kopiere
En kraftig ramme omkring siden angiver, at den er markeret.
¥ Problem 1
¥ Problem 2
3. Tryk pa [etn] [C] for at kopiere siden.
4. Trykpd ¢, ), a eller w for at veelge den gnskede position i opgaven, hvor du vil
indszette siden. Den kopierede side bliver placeret efter den side, du har valgt.
5. Tryk pa [ ] [V] for at seette siden ind pa den nye placering.
Siden kopieres til den nye placering i opgaven, og sidetzelleren justeres tilsvarende.
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Bemaerk: Hvis siden indeholder variable med samme navn som den nye opgave, kan der
opsta en konflikt. Omdgb om ngdvendigt variablerne.

Kopiering af en side til et andet dokument

Sadan kopierer du en side fra et dokument til et andet:

1. Tryk pa [ctn] a for at dbne sidesorteren.

2. Trykpa (,p, a eller w for at markere den side, du vil kopiere

En kraftig ramme omkring siden angiver, at den er markeret.

3. Tryk pa (] [C] for at kopiere siden.
4. Tryk pa for at dbne Mine dokumenter.

5. Tryk pd a og w for at markere mappen med det dokument, du vil kopiere siden til.
6. Tryk pa» for at dbne mappen.

—eller—
Tryk pa (3].
7. Tryk pd a og w -tasterne for at fremhaeve dokumentet.
8. Tryk pa eller for at dbne dokumentet.
9. Tryk pa [cn] . for at vise Sidesorterer.
10. Tryk pa 4, p, a eller w for at flytte siden til den gnskede position i dokumentet.
11. Tryk pa [ctn] for at szette siden ind pa den nye placering.

Siden flytter til den nye placering i opgaven, og sidetzlleren justeres tilsvarende.

Kopiering, indszettelse og sletning af opgaver

Du kan kopiere og indsatte en enkelt opgave mellem placeringer i samme dokument
eller til et andet dokument. Du kan ogsa slette en opgave fra dokumentet.

Kopiering og indsatning af en opgave
Sadan kopieres og indszettes opgaven:
1. Abn sidesorterer.

Tryk pa [etr] a.

—eller—

Tryk pd 3]
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*Unsaved Document ]

¥ Problem 1

¥ Problem 2

2. Marker opgaven. Hvis der er flere opgaver, kan du trykke pa for at skjule
sidesorteren, sa den kun viser opgaver efter nummer og titel.

3. Tryk pa [ean] [C].

4. Gatil den placering, hvor opgaven skal vises.
5. Tryk pa [etn] [V].
En kopi af opgaven placeres pa den nye lokation.
Sletning af en opgave
Sadan slettes en opgave fra dokumentet:
1. Marker opgaven i sidesortereren.
2. Tryk pa [an] [X].
Opgaven slettes i dokumentet.
Omdgbning af en opgave
Omdgbning af en opgave:
1. Med dokumentet aktivt abnes Sidesorterer.
Tryk pa [ctr] a.
2. Marker opgavens navn.
3. Tryk pd (menu].
4. Velg [7) Omdgb, og skriv navnet.
5. Tryk pa [etn] [S] for at gemme aendringen.
Tilfgjelse af en side til en opgave
Hver opgave kan indeholde op til 50 sider. Sadan fgjes en ny side til en opgave
» Tryk pa [ctn] eller [etn] [1] for at tilfgje en blank side og veelge en applikation

—eller—
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» Trykpa for at vise Hovedskaermen, peg pa den applikation, du vil fgje til den

Navigering gennem siderne i et dokument

nye side i opgaven, og klik.

En ny side fgjes til den aktuelle opgave.

2.2 |23 24 |4 *Doc

Mode
Time Based
Rate

5 samples/s
Duration
405

Bemaerk: Fanen gverst til venstre i skaermbilledet viser, at dette er den anden side i

den anden opgave.

Fanerne viser op til tre sider. Hvis et dokument indeholder mere end tre sider, vises der
pile til venstre og hgjre for fanerne.

Brug fglgende taster til at navigere igennem dine dokumenter.

(etn] 4 viser forrige side.
(etn] p viser naeste side.
(ctn] a viser sidesorteren.

(etn] w viser den forrige visning.

Med navigationsknappen klikker du pa pilene pa hver side af fanerne for at se flere

sider i et dokument med mere end tre sider.

Styring af dokumenter

Mine dokumenter er en filstyring, hvor du lagrer og organiserer dine dokumenter. |
nedenstaende eksempel ses skaermbilledet Mine dokumenter med angivelse af
hoveddelene. Ved at fglge skaermbilledet kan du finde beskrivelser af hver enkelt

navngivet del.
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ument

[¥ unsaved Document

[ My Documents 342K —— e
g— l__‘ﬁ Examples 291K
7 MyLib 3K
n— O3 MyWidgets 17K
O stopwatch 17K

(1] Udfoldet mappe

(2] Aktuelt, ikke-gemt dokument
(3] Sammenfoldet mappe

(4] Indikatorer for systemstatus
(5) Filstgrrelse

Visning af filer i Mine dokumenter

Sadan dbnes Mine dokumenter:

» Trykpd 2.

Bemaerk: Hvis du arbejder pa en side, skal du trykke pa A (o] w.

Skeermbilledet Mine dokumenter dbnes og viser alle mapper og filer pa den
handholdte.

[ unsaved Document

7 My Documents 342K

[T Examples 291K
O oo Getting Started 104K
O 01 Percentage Explorer 9K
0 02 Introducing Functions 26K
1 03 Linear Equations Explorer 17K

e Du kan sortere efter navn eller stgrrelse ved at klikke pa kolonneoverskriften.
Klik igen for at skifte sortering fra stigende til faldende.

e Du ruller gennem Mine dokumenter ved at klikke pa eller gribe i elevatorsgjlen.
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¢ Du kan udfolde en enkelt mappe ved at pege pa mappen og klikke pa
mappeikonet eller trykke pa [ctr] ). Du kan sammenfolde den ved at klikke igen

eller trykke pa [ctn] 4.

e Du kan udfolde alle mapper ved at trykke pa (7]. sammenfold ved at
trykke pa (8].

Omdgbning af mapper eller dokumenter

Sadan omdgbes en mappe eller dokument:

1. Tryk pa tasterne a og w for at fremhave det dokument eller den mappe, du vil
omdgbe.

2. Tryk pa (2].

*Unsaved Document
Name 4 Size

Unsawved Document

7 My Documents 342K
[ Examples 291K
7 MyLib 35K
T MyWidgets 17K

5 stopwatch] | 17K

Dokument- eller mappenavnet fremhaeves.
3. Skriv et nyt navn og tryk pa for at gennemfgre aendringen.

Bemaerk: Tryk pa for at annullere.
Oprettelse af mapper
Du kan oprette mapper pa to forskellige mader:

e Du kan oprette en mappe, nar du gemmer et nyt dokument Med
menukommandoerne Gem og Gem som kan du indtaste et nyt mappenavn til
dokumentet.

¢ Du kan oprette en mappe direkte fra skaermbilledet Mine dokumenter Tryk pa

(1]. Skriv et navn til den nye mappe, og tryk pa %] eller [enter]for at tilfgje den.
Navngivningsregler for filer og mapper
Mappenavnet skal veere entydigt Filer og mappenavne kan vaere meget lange og kan

indeholde naesten alle tegn, herunder mellemrum og skilletegn som punktum, komma,
semikolon mm

Bemaerk: Hvis du planlaegger at overfgre disse dokumenter til computer til brug i TI-
Nspire™ softwaren, er det bedst at bruge navne, der accepteres pa din computer.
Undga punkttegn, \, /, eller symboler
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Sletning af dokumenter og mapper

1. Tryk pa a og w for at markere det dokument eller den mappe, du vil slette.

2. Tryk pa (6].

—eller—

Tryk pa .

*Unsaved DocjileldE
Name 12 Send & sie
Unsaved Do 3 Cut

. 4 Copy

Iy Documer B
D. Y 5 Paste
3 e i
3 MyLib 7 Rename 3K
5 MyWidgets 8 MNew Document 17K

. 9 New Folder
O stopwatch

[ Unsaved Document

=l Confirm Document Delete 3K
D’ Are you sure you want to delete document 1K

‘stopwatch'? L
K

Cancel 7K

L O

O

3. Tryk pa (3] eller for at veelge Ja.
Dokumentet slettes

Kopiering af dokumenter og mapper

Med Kopier [etr] (€] og Seet ind [ct] (V] kan du kopiere dokumenter og mapper.

Du kan kopiere et dokument til en anden mappe, markere den gnskede mappe og
derefter saette ind.
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Genoprettelse af slettede dokumenter

De fleste operationer, der udfgres i Mine dokumenter, kan fortrydes Tryk pa (et ] (Z]
(Fortryd) for at annullere den sidste handling, til det slettede dokument er gendannet.

Lukning af et dokument
1. Du lukker et dokument ved at trykke pa (3].

—eller—

Tryk pa (et ] [(W].

Hvis du har &ndret i dokumentet, bliver du spurgt, om du vil gemme disse
2&ndringer.

2. Klik pa Ja for at gemme dokumentet eller Nej for at kassere @&ndringerne.
Om TI-Nspire™-vaerktgjer

Dette afsnit giver en oversigt over de hjaelpevarktgjer, der bruges, nar man arbejder
med TI-Nspire™-dokumenter pa en handholdt enhed, herunder variabler, katalog,
symboler og matematiske skabeloner.

Oprettelse af TI-Nspire™-variabler

Variabler kan vzere en del af eller en attribut for et objekt eller en funktion, der er
oprettet i en applikation. Eksempler pa attributter, der kan blive til variabler, er: arealet
af et rektangel, radius i en cirkel, veerdien i en regnearkcelle, indholdet i en kolonne
eller et funktionsudtryk. Nar du opretter en variabel, ggmmes den i hukommelsen i
opgaven. Du finder flere oplysninger om variabler i afsnittet Anvendelse af variabler.

Sadan bruger du kataloget

Med kataloget kan du abne en liste med TI-Nspire™-kommandoer og -funktioner,
enheder, symboler og udtryksskabeloner. Kommandoer og funktioner anfgres
alfabetisk. Kommandoer eller funktioner, der ikke starter med et bogstav, kan findes
sidst i listen. (&, /, +, - osv.) Sadan abnes kataloget:

1. Tryk @) for at 3bne kataloget fra et dbent dokument.
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TEd 212 338 4= 5ef 6[F

amortThl( -

and

angle(

ANOVA, 3*%
ANOVAZWay 3*%
Ans

approx( -

@ []=Wizards Cn
|amorthl(NPmt,N,|,Pv,[Pmt],[FV],[F'p‘r‘],[ :|

2. Tryk pa den taltast, der svarer til det rigtige faneblad.

Tryk for eksempel pa for at vise en liste over matematiske funktioner.
3. Tryk pd ¥ indtil det element, du vil indsaette, fremhaves.
Der vises et eksempel pa syntaks for det valgte punkt nederst i skaermbilledet.

Bemaerk: Du kan se yderligere eksempler pa syntaks for det valgte punkt ved at
trykke pa og derefter trykke pa for at maksimere eller minimere Hjzelp.
Du kan ga tilbage til det valgte punkt ved at trykke pa [tab].

4, Tryk pd for at indsaette punktet.

Om katalogvinduet

Katalogvinduet bruger disse faneblade til kategorisering af kommandoer, specialtegn
og skabeloner i dokumenter:

1 Indeholder alle kommandoer og funktioner i alfabetisk raekkefglge

2 [z Indeholder alle funktioner til matematik ordnet efter emne

3.8 Indeholder standardmaéleenheder

4 o Indeholder en symbolpalet med specialtegn, der kan indsaettes

5 1af? Indeholder matematikskabeloner til oprettelse af todimensionale objekter,
herunder produkt, sum, kvadratrod og integral

6 Viser offentlige biblioteksobjekter (LibPub).
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Anvendelse af guider

Visse katalogfunktioner har en guide som hjzlp til at indtaste funktionsargumenter. Du
anvender guiden ved at trykke pa [tab], indtil feltet Guider til markeres. Tryk pa
eller for at markere afkrydsningsfeltet.

'| 2.[2 B,EE 4°°B° 5lul{g 5

Mumber -
Angle
List
[ matrix
Create
Transpose
Determinant

-

B

|Matrix |

Specialtegn

Symbolpaletten indeholder et udsnit af objekterne i kataloget. Sadan abnes
symbolpaletten:

1. |etabent dokument skal du trykke pa [ctr] ().

Ble:icoo6—_»l =
il =l s 2= 2 0+
— | % “f—“iTx'rH
Tdllle@# $% & |
) P [ARRARSE AN

2. Tryk pad ¢ p, a, eller w for at veelge et symbol.
3. Trykpa for at indsaette symbolet.
Indtaste matematiske udtryk

Brug skabeloner til matematiske udtryk til at oprette todimensionale formler sa som
summer, integraler, differentialkvotienter og kvadratrgdder. Sadan abnes paletten for
matematikskabeloner:
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1. |et &bent dokument trykkes [=].

LR CIE CIR o R R
ao (8 e [ B Bf e g0 g0 oF [

I % o

2. Tryk pa ¢ p, a, eller w for at vaelge et udtryk.
3. Tryk pa (3] eller for at indsaette udtrykket.

Indtastning af internationale sprogtegn

Brug tasten @ til at indtaste tegn med specielle accenter eller punktuation i
applikationer, der tillader tekstinput som eksempelvis Noter.

1. Abn en applikation, der tillader tekstinput som eksempelvis Noter.
2. Indtast den gnskede tekst.

3. Placer markgren efter det bogstav, som du vil tilfgje en accent. Det gaelder for
eksempel “e” pa fransk.

4. Tryk @ pa tastaturet. Bemaerk at “e” andres til “é.”. Fortsaet med at trykke pa @

indtil du finder den accentversion af bogstavet, som du gnsker. Tryk pd [ ] eller
naeste bogstav i teksten for at acceptere tegnet og fortsaette med at skrive.
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Arbejde med billeder

Billeder kan bruges i TI-Nspire™-applikationer til dokumentation, evaluering og
leeringsmaessige formal. Du kan tilfgje billeder til de fglgende TI-Nspire™-applikationer:

e Grafer og geometri
e Diagrammer & Statistik
e Interaktive Noter

e Spgrgsmal, herunder Svar hurtigt Rundspgrge

| applikationerne Grafer og Geometri og Diagrammer og statistik indsaettes billeder i
baggrunden bag akserne og andre objekter. | applikationerne Interaktive Noter og
Spgrgeskema indsaettes billedet pa det sted, hvor markgren er placeret pa linje med
teksten (i forgrunden).

Du kan indsaette fglgende filtyper: .jpg, .png, eller .bmp.

Bemaerk: Transparensfunktionen i .png understgttes ikke. Transparente baggrunde
vises som hvide.

Arbejde med billeder pa en hdndholdt

Pa en handholdt kan billeder kopieres fra et dokument til et andet, eller de kan a&ndres
i stgrrelse eller flyttes i et dokument. Du kan ogsa slette billeder fra et dokument.

Du kan ikke tilfgje eller indszette billeder i et dokument, nar du arbejder pa en
handholdt. Du kan imidlertid overfgre et dokument, der indeholder et billede fra din
computer til en handholdt.

Bemaerk: Hvis der ikke er tilstraekkelig lagerplads pa den handholdte til at lagre et
dokument med et billede, vises en fejimeddelelse.

Kopiering af et billede

Gennemfgr de fglgende trin for at kopiere et billede fra et dokument til et andet eller
fra en side til en anden i det samme dokument.

1. Abn dokumentet der indeholder det billede, som du vil kopiere.
2. Marker billedet.

¢ | applikationerne Spgrgeskema og Noter flyttes markgren over billedet, og der
trykkes pa .

e | applikationen Grafer & Geometri skal du trykke pa (1] 2] (2.

e | applikationen Data & Statistik skal du trykke pa (6].

Der fremkommer en kant omkring billedet.

Tryk pa [etrt ] og klik derefter pa Kopiér. Du kan ogsa trykke pa [en] (C].

4. Abn dokumentet hvor du vil indsaette billedet eller veelg en side i det aktuelle
dokument.
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5.

Bemaerk: Hvis du abner et nyt dokument, vil du blive bedt om at gemme og lukke
det aktuelle dokument.

Tryk pa (et ] [V].

Bemaerk: Hvis du vil indszette et image i applikationen Grafer & geometri skal du

trykke pa og derefter pa [ctrt] [V].

Billedet kopieres til siden i dokumentet.

Forskydning af et billede

Gennemfgr fglgende trin for at flytte et billede pa en side.

1.
2.

Abn dokumentet for at navigere til den side, som indeholder billedet.
Marker billedet.

e | applikationerne Spgrgeskema eller Noter flyttes markgren over billedet, og
der trykkes og holdes nede pa . Slip derefter. Billedet bliver slgret.

e | applikationen Grafer & Geometri skal du trykke pa (1] (2] (2.
e | applikationen Data & Statistik skal du trykke pa (6].

Der fremkommer en kant omkring billedet.

Flyt billedet.

e | applikationerne Spgrgeskema eller Interaktive Noter flyttes markgren til en ny
placering og der trykkes pa .

e | applikationerne Grafer & Geometri eller Diagrammer & Statistik:

- Tryk og hold nede indtil markgren har andret sig til en firesidet pil( ‘-I-’
). Billedet flyder i baggrunden, og kanten aendrer sig til en stiplet linje.

- Bevaeg din finger over touchpad'en for at flytte billedet til den nye
placering, og tryk derefter pa (%] eller for at placere billedet.

Zndring af billedstgrrelsen

Gennemfgr fglgende trin for at andre billedstgrrelsen pa en side.

1. Abn dokumentet der indeholder billedet.
2. Marker billedet.

e | applikationerne Spgrgeskema eller Noter eller i Svar Hurtigt Rundspgrge
flyttes markgren over billedet, og der trykkes og holdes nede pa . Slip
derefter. Billedet bliver slgret.

e | applikationen Grafer & Geometri skal du trykke pa (2).

e |applikationen Data & Statistik skal du trykke pa (6].

Der fremkommer en kant omkring billedet.
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3. Flyt markgren til et af de to hjgrner.

Markgren andrer sig til en firesidet pil ( o ).

Bemaerk: Hvis du flytter markgren til kanten af et billede, a&@ndrer markgren sig til
en to-sidet retningspil. Du kan treekke billedet til venstre eller hgjre eller @ndrer
stgrrelsen pa det, men billedet vil blive forvraenget.

4. Tryk pa .

21 -vaerktgjet er aktiveret.

5. Flyt din finger over Touchpaden i en hvilken som helst retning for at endre
stgrrelsen pa billedet.

En stiplet linje kommer frem for at indikere den nye stgrrelse.
6. Tryk pd [] eller for at acceptere den nye stgrrelse.
Sletning af et billede
Gennemfgr fglgende trin for at fjerne et billede fra en side.

1. Abn dokumentet der indeholder billedet.
2. Marker billedet.

e | applikationerne Spgrgeskema eller Noter flyttes markgren over billedet, og
der trykkes og holdes nede pa . Slip derefter. Billedet bliver slgret.

e |applikationen Grafer & Geometri skal du trykke pa 1] 2] 2.
e | applikationen Data & Statistik skal du trykke pa (6].

Der fremkommer en kant omkring billedet.

3. Tryk pd og veelg derefter Slet.
Billedet fjernes

Bemaerk: | applikationerne Spgrgeskema og Interaktive Noter kan du ogsa trykke pa
for at fierne et valgt billede.
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Arbejde i et TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software -
klassevaerelse

Hvis du er i et klasseveerelse, hvor TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software anvendes,
skal du logge dig pa klassen for at kunne kommunikere med laererens computer.
Leereren kan kommunikere med din handholdte pa fglgende mader:

e Sende filer
e Indsamle filer
e Slette filer

e Sende HurtigSvar og modtage HurtigSvar fra rundspgrgen

Laereren kan ogsa saette din handholdte pa pause og genstarte den. Nar klassen holder
pause, modtager du en meddelelse pa din handholdte. Du kan ikke bruge den
handholdte, fgr leereren aktiverer den igen.

Sddan bruger du hardwaren til tradlgs kommunikation

Leerere, som bruger TI-Nspire™ CX Premium Teacher-softwaren i timerne kan tilknytte
tradlgse rammer og/eller netvaerksadaptere til elevernes TI-Nspire™ CX handholdte.
Disse handholdte kan dernaest forbinde tradlgst til et adgangspunkt, der er tilsluttet
leererens computer.

Du kan tilknytte ethvert af de fglgende enheder til TI-Nspire™ CX handholdte:

e TI-Nspire™ CX-tradlgs netvaerksadapter — v2 (2,4 GHz eller 5,0 GHz-band)
e TI-Nspire™-tradlgs netvaerksadapter (2,4 GHz)
Tilslutning af en tradlgs adapter til en CX-handholdt

Bemaerk: Batteriet i den handholdte leverer strgm til den tradlgse adapter.

1. Anbring den tradlgse adapter oven pa den handholdte, sa stikket pa adapteren er
ud for stikket i toppen af den handholdte.

Tradlgs netveerksadapter (skolens)
Vejledning til at

- justere ind efter
O den handholdte

Z
stik O®
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2. Skub adapteren pa plads, idet du kontrollerer, at styrene i siden af adapteren glider
ind i fordybningerne pa siden af den handholdte.

Den handholdte set fra
siden

Fordybninger til (D
justering af den

tradlgse

adapter

s

3. Tryk adapteren hardt pa plads, sa den sidder oven pa den handholdte som vist i
illustrationen nedenfor.

B e () (=]
C e
ey - ) - 1 - Je)
CamEeE )

Bemaerk: TI-Nspire™ CX handholdt kan oplades med den tradlgse adapter.

Tilslutning til TI-Nspire™ CX Navigator™-systemet

For at oprette forbindelse til et TI-Nspire™ CX Navigator™-netvaerk skal du logge ind pa
netvaerket fra din handholdte. Fgr du kan logge ind, skal laereren gennemfgre fglgende
handlinger:

e Starte en klassekgrsel pa sin computer.
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e Stille klassens netvaerksnavn, et brugernavn og, hvis det er ngdvendigt, en
adgangskode til radighed.

Bemaerk: Brug denne metode til at logge ind pa netvaerket, hvis operativsystemet pa
den handholdte er version 3.2. eller nyere.

Sadan logges der pa netvaerket
1. Slut en tradlgse adapter eller holder til den handholdte.
2. Kontrollér, at din TI-Nspire™ CX Il-handholdte er klar til login. (Ikonet 4) blinker.)
3. Gennemfgr en af fglgende handlinger:
e Trykpa fra hovedskaermen
e Trykpa fra et 4bent dokument.

Dialogboksen Log ind pa klasse abnes, og det seneste netveaerk, der var tilknyttet
den tradlgse klient, kommer frem.

i) CAS

Scratchpad Documents
Login to Class

Network: Select a Network

User Name: |jgarcia

Fassword: | abcl

Network Cancel

Bemaerk: Hvis den handholdte er tilknyttet til computeren med USB-kablet, bliver
der ikke vist et netvaerksnavn pa skeermen, og du kan fortsaette med at logge pa.

4. Hvis navnet pa det netveaerk, der bliver vist, er korrekt, skal du klikke pa Login. Hvis
netvaerket ikke er korrekt, skal du klikke pa Netvaerk.

Den handholdtes skaerm viser de seneste netvaerk, den tradlgse klient var
forbundet til, og den viser ogsa de andre netvaerk i omradet.
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i) CAS

Scratchpad Documents

TI-Nspire Networks

Network: | My_Classroom

select a Network

My_Classroom
Algebrall
calculus_I1

Classroom1

5. Markér netvaerket pa listen, og klik derefter pa Tilslut.

Login-skeermbilledet viser tilslutningsstatus og viser netvaerksnavnet, nar der er
blevet oprettet forbindelse.

6. Indtast brugernavn og adgangskode.
Markér Login.

Skeermbilledet Login fuldfgrt abnes.

Login Successful

You are logged in as user: John

8. Klik pa OK.

Statusikoner for login pa den handholdte TI-Nspire™

Ikonerne pa skaermen pa de handholdte TI-Nspire™ CX Il og TI-Nspire™ CX Il CAS viser
status for kommunikationen mellem den handholdte og adgangspunktet, den tradlgse
adapter, den tradlgse holder eller TI-Navigator™-netvarket. Ikonerne viser status for
fglgende:

lkon Status Betydning
'E.‘; Blinker Den handholdte sgger efter et adgangspunkt.
E Lyser Den handholdte har fundet et adgangspunkt.
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lkon Status Betydning
konstant
ﬁ* Lyser Den handholdte kommunikerer ikke med adapteren eller
konstant holderen. DU skal frakoble den handholdte fra adapteren
eller holderen, og vente, indtil ikonet forsvinder, og derefter
tilslutte den handholdte til adapteren eller holderen igen.
0 Blinker Den handholdte er sluttet til netvaerket og er klar til login.
Lyser Den handholdte er logget pa netveerket.
konstant

Uddybning df filoverfarsler

Under en klasserunde kan lzereren sende filer til elevernes handholdte og samle eller
slette filer fra elevernes handholdte.

Bemezerk: Inden klassen starter, kan leerere pabegynde udsendelse eller indsamling af
filer. Nar du logger ind, bliver filer sendt eller indsamlet. Hvis leereren bade sender og
indsamler filer, vil du kun kunne se dialogboksen for den sidste, afsluttede handling.

Abne sendte filer

Nar lereren sender en fil til din handholdte, abnes dialogboksen Overfgrsel afsluttet.

it CAS

Scratchpad Documents
A Calculgie 1 Mew
Transfers Complete

Folder: Algebra - €
Document: approxfrac.tns

» Klik p3 Abn for at dbne filen. Hvis lzereren sendte flere filer, abnes den sidste fil p&
listen.

Bemaerk: Filerne modtages i alfabetisk raekkefglge efter filnavnet, uanset i hvilken
reekkefglge laereren har sendt dem. Den sidste fil pa listen er den sidste alfabetiske
fil.
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» Klik pa Ga til for at ga til den placering pa den handholdte, filen blev sendt til.
Filnavnet er fremhaevet. Du kan abne filen eller navigere til en anden fil. Hvis
leereren sendte flere filer, er den sidste alfabetiske fil pa listen fremhaevet.

» Klik pd OK for at afvise dialogboksen uden af dbne filen. Din handholdte vender
tilbage til den tilstand, hvor den var, da beskeden blev sendt.

Indsamle eller slette filer

Din laerer kan indsamle eller slette filer fra din handholdte i Igbet af en klassesession.
For eksempel kan leererne indsamle hjemmeopgaver eller slette bestemte filer fgr en
test. Nar laereren indsamler eller sletter filer, modtager du en besked pa din
handholdte.

i CAS

Scratchpad Documents
1 New

Transfers Complete

All files hawve been transferred.

» Klik pa OK for at afvise meddelelsen.
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Opsaetning af handholdte
Dette kapitel indeholder de oplysninger, der er ngdvendige for at:

¢ Vedligeholde batterier, der anvendes i den handholdte.
e /ndre standardindstillinger.

e Tilslutte et tradlgst modul, nar den handholdte anvendes i klasseveerelset.
Kontrol af batteristatus
Sadan kontrollerer du status for den handholdtes genopladelige TI-Nspire™ batteri:
1. Tryk pa [@Fen].

Hovedskaerm dbnes.
2. Tryk pa [5] (4] (Indstillinger > Status).

Dialogboksen Handholdt statusabnes.

Handheld Status

Her vises batteristatus.
Batteries: 100%

Wersion: 5.0.0,1297
Storage Capacity: 92.3 ME
Storage Awvailable: 91.8 ME

Metwork: Wireless client is not attached.

Lagin: Mot logged in.

3. Klik pd OK eller tryk pa for at lukke vinduet.

Bemaerk: Fra et dbnet dokument, tryk pa (4] > Indstillinger og status >
Status).

Opladning af den handholdte

Slut den handholdte til en af felgende strgmkilder, nar det genopladelige TI-Nspire™ -
batteri skal oplades:

e En computer via et standard USB-kabel
e En Tl USB-vaegoplader (kan kgbes saerskilt)

* EnTI-Nspire™ CX Docking Station i en klassevaerelse-opsaetning
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Tiden, det tager at oplade batteriet helt, kan variere, men vil normalt veere ca. seks
timer. Det er ikke ngdvendigt at tage det genopladelige TI-Nspire™-batteri ud af den
handholdte for at oplade det. Den handholdte fungerer normalt, mens den er sat til
opladning.

Opladning af batteriet via en computer

Der skal installeres en TI-Nspire™ USB-driver, for den handholdte kan oplades via en
computer. USB-driverne fglger som standard med TI-Nspire™-softwaren, som
indeholder:

e TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software

e TI-Nspire™ CX CAS Premium Teacher Software
e TI-Nspire™ CX Student Software

e TI-Nspire™ CX CAS Student Software

Softwaren, der omfatter en driver, downloades ved at ga til education.ti.com/software.
Stremforsyningernes prioritet

Nar det genopladelige batteri til TI-Nspire™ er fuldt opladt, forsynes den handholdte
med strgmmen i fglgende raekkefglge:

e Fgrst fra den eksterne strgmkilde, den er tilsluttet, f.eks.:
- En computer, hvortil den er tilsluttet via et standard USB-kabel
- En godkendt veegoplader (kan kgbes saerskilt)

e Dernast fra det genopladelige TI-Nspire™ -batteri

Sikker og Korrekt Bortskaffelse af Batterierne

@delaeg ikke batterierne, prik ikke hul pa dem og braend dem ikke. Batterierne kan
spranges eller eksplodere og dermed afgive farlige kemikalier. Bortskaf brugte
batterier i henhold til de lokale regler.

/ndring af den Handholdtes Indstillinger
Brug indstillingerne i menuen Indstillinger til at 2endre eller vise fglgende indstillinger:
e Skift sprog
e Indstillinger (Generelle samt Grafer og Geometri)
- Angiv eller gendan indstillinger for dbne dokumenter og kladden
- Angiv eller gendan standardindstillinger til den handholdte
e Opseetning af handholdt enhed
e Status
e Login

Bemaerk: Ikke alle valg er tilgeengelige til enhver tid. Valg, der ikke er tilgeengelige, er
deaktiverede.
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Abne menuen Indstillinger

P Ga til hovedskaermbilledet, og tryk pa eller vaelg Indstillinger og status med

navigationsknappen.

Menuen Indstillinger abnes.

Change Language...
Document Settings...
Handheld Setup...

Status...

Login...

Network...

Tl-Innovator Hub...
Restore Factory Defaults...

1
2
3
4
5
6
7
8

/Andring af foretrukket sprog

Udfgr trinene i det fglgende for at @endre foretrukket sprog:

1.
2.

Tryk pa (5] pa hovedskaermbilledet, eller vaelg Indstillinger for at abne menuen.
Vaelg Skift sprog i menuen eller tryk pa [1].

Dialogboksen Skift sprog vises.

Change Language

oo [Ems T3]

Cancel

Tryk pa p for at abne rullemenuen.
Tryk pa w for at fremhaeve et sprog, og derefter [{] eller for at veelge det.

Tryk pa for at fremhaeve OK-knappen og derefter (3] eller for at gemme
sprogvalget.

Tilpasning af Opsaetningen af den Handholdte

Med indstillingerne til opsatning af den handholdte kan du tilpasse indstillingerne, sa
de bliver, som du vil have dem.

Skriftstgrrelse (lille, medium eller stor).
Strgmsparetilstand (1, 3, 5, 10 eller 30 minutter).
- Brug denne indstilling til at forlaenge batteriets levetid.

- Som standard lukker den handholdte automatisk ned efter tre minutter uden
aktivitet.

Dvale (1, 2, 3, 4, 5 dage eller aldrig).
- Brug denne indstilling til at forleenge batteriets levetid.

- Nar du szetter den handholdte i dvale, gemmes det igangveaerende arbejde i
hukommelsen.
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e Markgrhastighed (langsom, normal eller hurtig).

arbejde.

Nar du taender den handholdte igen, genstarter systemet og abner det gemte

¢ Nedton automatisk (30, 60, eller 90 sekunder og to eller fem minutter).
e Fatastetryk til at klikke.

Zndring af handholdte konfigurationer

1. Fra Startskaermen skal du trykke pa (3] (indstillinger > Handholdt konfiguration).

Dialogboksen til opsaetning af den handholdte dbnes.

Handheld Setup

Power Standby: |3 Minutes

Hibernate: | 4

o

Pointer Speed:
Auto Dim:

[J Enable tapping to click

Cancel

o v kM w N

Tryk pa [tab], indtil den gnskede kategori markeres.
Tryk pa p for at fa vist listen med mulige indstillinger.
Tryk pd ¥ for at markere den gnskede indstilling.
Tryk pa eller for at vaelge den nye indstilling.

Nar du har @ndret alle indstillinger, sa de passer til dit behov, skal du trykke pa

(tab], indtil OK markeres, og derefter trykke pa (%] eller for at saette
&ndringerne i kraft.

Sadan tilpasser du dokumentindstillinger

Dokumentindstillinger styrer, hvordan den handholdte viser og tolker oplysningerne i
TI-Nspire™-dokumenter og i Kladde. Alle tal, herunder elementerne i matricer og lister,
vises som angivet i dokumentindstillingerne. Du kan nar som helst endre
standardindstillingerne, og du kan angive indstillinger for et specifikt dokument.

De generelle indstillinger og deres mulige veaerdier er angivet i den fglgende tabel.

Felt Vardier

Vis cifre * Flydende
¢ Flydendel - Flydendel2
e FastO- Fastl2

Vinkel e Radian
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Felt Veardier
e Grad
e Nygrad
Eksponentielt e Normal
format ¢ Videnskabelig
e Teknisk
Reel eller e Reel
kompleks e Rektanguleer

e Poleaer

Beregningstype

e Automatisk
e  Eksakt
e Tilnaermet

Bemaerk: | automatisk tilstand vises et resultat, der ikke er et
helt tal, som en brgk, undtagen hvis der anvendes et
decimalpunktum i opgaven. | eksakt tilstand (kun CAS) vises et
resultat, der ikke er et heltal, som en brgk eller et symbol,
undtagen hvis der anvendes et decimalpunktum i opgaven.

Eksakt aritmetik

e Til
e Fra

Bemaerk: Denne mulighed er kun tilgeengelig i handholdte
eksakt aritmetik.

CAS-tilstand e Til
e  Eksakt aritmetik
e Fra
Bemaerk: Denne mulighed er kun tilgaengelig i handholdte CAS-
enheder og CAS-software.
Vektorformat e Rektanguleer
e  Cylindrisk
e Sfeerisk
Talsystem e Decimal
e Hex
e Bineer
Enhedssystem e i
e Eng/US

Bemaerk: Denne mulighed er kun tilgaengelig i handholdte CAS-
enheder og CAS-software.
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Sadan andrer du standarddokumentindstillinger

Gennemfgr fglgende trin for at definere standard dokumentindstillinger for TI-Nspire™
-dokumenter og ScratchPad.

1. Gem og luk eventuelle abne dokumenter.
2. Fra startskeermen skal du trykke pa (Indstillinger > Dokumentindstillinger).

Dialogboksen Dokumentindstillinger dbnes.

Document Settings Document Settings
Display Digits: | Float 6 3 : Display Digits: | Float 6 [ »] -
g (R[] g [Raamn ]
Exponential Format: u Exponential Format: u
Real or Complex: Real or Complex: n
Calculation Mode: Calculation Mode:
Exact Arithmetic: | On u CAS Mode: | On n
QK Cancel OK Cancel
Eksakt aritmetik-OS CAS OS

3. Tryk pa for at bevaege dig ned gennem listen med indstillinger. Tryk pa a for
at ga baglaens gennem listen.

En kraftig ramme omkring et felt angiver, at det er aktivt.

4. Tryk pa p for at abne rullemenuen og se vaerdierne for hver indstilling.
5. Tryk pa tasterne a g w for at fremhave den gnskede mulighed, og tryk derefter
pa (3] eller for at vaelge veerdien.

6. Klik pa OK for at gemme indstillingerne som standardindstillinger, som anvendes pa
alle nye TI-Nspire™-dokumenter og pa Kladde.

Zndring af dokumentindstillinger i et TI-Nspire™-dokument

Gennemfgr fglgende trin for at @&@ndre generelle indstillinger for et abent TI-Nspire™-
dokument. Indstillingerne anvendes ogsa pa Scratchpad og bruges som standard for
alle nye dokumenter.

1. Fra et abent dokument skal du trykke pa ([@hon] > Indstillinger >

Dokumentindstillinger).

Dialogboksen Dokumentindstillinger dbnes.
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Document Settings Document Settings

Display Digits: | Float &

Display Digits: | Float 6

»
L3

vt [Faom ] g [Faam Y]
Exponential Format: u Exponential Format: n
Feal or Complex: Real or Complex: u
Calcuiztion Mode: [Aute | #] Calculation Mace: [auo | ¥ ]
oK Cancel OK Cancel
Eksakt aritmetik-OS CAS OS

2. Tryk pa for at bevaege dig ned gennem listen med indstillinger Tryk pa a for at
ga baglaens gennem listen.

En kraftig ramme omkring et felt angiver, at det er aktivt.

3. Tryk pa p for at abne rullemenuen med veaerdier for de enkelte indstillinger, nar du
kommer til den gnskede indstilling.

4. Tryk pa tasterne a og ¥ for at fremhaeve den gnskede mulighed, og tryk derefter

pa (3] eller for at veelge vaerdien.

5. Klik pd OK eller tryk p3 [R] eller for at anvende de nye indstillinger pa det nye
dokument og for at indstille dem som standard for nye dokumenter og for
Scratchpad.

Sadan gendanner du dokumentindstillinger

Udfgr de fglgende trin for at gendanne de oprindelige fabriksindstillinger for abne eller
nye dokumenter, og pa Scratchpad.

1. Fra startskaermen skal du trykke pa (5] (Indstillinger > Gendan
fabriksindstillinger).

Dialogboksen Gendan standarder dbnes.

Restore Defaults

Restore all of the following to their factory default
values?

- Document Settings

- Graph
- Dats:
- Handheld Setup

seometry Settings
tatistics Settings

Cancel

2. Klik pa OK for at gendanne indstillingerne til fabriksindstillingerne.
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3. Tryk pa eller klik pa Annullér for at vende tilbage til Startskaermen uden at
foretage @ndringer.

Tilpasning af indstillinger for Grafer og Geometri

Indstillingerne for Grafer og Geometri styrer, hvordan oplysningerne vises i abne
opgaver og i efterfglgende nye opgaver. Nar du tilpasser applikationsindstillingerne,

bliver dine valg til standardindstillinger for alt dit arbejde i Grafer og Geometri-
applikationerne.

Gennemfgr fglgende trin for at &endre indstillinger for Grafer og Geometri og g@re disse
indstillinger til standardindstillinger i alle nye dokumenter med grafer og geometri og i
kladde.

1. Abn et dokument med en aktiveret Grafer og Geometri-applikation.

2. Tryk pa (9] ([menu] > Indstillinger).

Dialogboksen Indstillinger for Grafer og geometri dbnes.

Graphs & Geometry Settings

Display Digits: n .
sraphing Angle: n
seometry Angle: n
and: | No Grid n
[] Automatically hide plot labels
Show axes end values

-

OK Cancel

3. Tryk pa for at bevaege dig ned gennem listen med indstillinger. Klik pa ) for at
abne rullemenuen og se vaerdierne for hver indstilling.

Felt Vardier
Vis cifre Automatisk
Flydende

Flydendel - Flydende12
FastO - Fast12

Vinkelmal i Grafer Automatisk
Radian
Grad
Nygrad
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Felt Verdier

Automatisk
Radian
Grad
Nygrad

Vinkelmal i Geometri

Gitter Intet gitter
Punktgitter

Linjeret gitter

4. Tryk pa w for at se veerdierne, og tryk derefter pa (%] eller for at vaelge en
veerdi.

5. Markér et afkrydsningsfelt i den nederste halvdel af dialogboksen for at aktivere en
indstilling, eller fjern markeringen for at deaktivere indstillingen.

Afkrydsningsfelt

Funktion, hvis valgt

Skjul
grafforskrifter
automatisk

Plotetiketter vises kun, nar markgren holdes over et plot,
eller det markeres eller gribes.

Vis aksernes
slutvaerdier

Viser en etiket med tal ved den mindste og stgrste vaerdi pa
aksen.

Vis vaerktgjstip til
manipulation af
funktioner

Viser nyttige oplysninger, nar du manipulerer
funktionsgrafer.

Find automatisk
interessante
steder

Viser nulpunkter, minima og maksima for graftegning af
funktioner og objekter under sporing af funktionsgrafer.

Tving geometriske
trekantsvinkler til
at veere heltal

Begranser vinklerne i en trekant til heltalsvaerdier, mens du
laver eller redigerer trekanten. Denne indstilling geelder kun
i Geometrivisningen med Vinkelmaling i geometri indstillet
til Grader eller Nygrader. Den gaelder ikke for analytiske
trekanter i Grafvisning eller for analytiske trekanter i det
Analytiske vindue i Geometrivisningen. Indstillingen pavirker
ikke eksisterende vinkler, og den gaelder ikke under
oprettelse af en trekant, der er baseret pa tidligere indsatte
punkter. Som standard er denne indstilling fravalgt.

automatisk
punkter

Markerer punkter, linjer og hjgrnepunkter i geometriske
figurer med (4, B, ..., Z, A4, B4, og sa videre), mens du
tegner dem. Markeringssekvensen starter med A pa hver
side i et dokument. Som standard er denne indstilling
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Afkrydsningsfelt Funktion, hvis valgt

fravalgt.

Bemaerk: Hvis du laver et nyt objekt, der bruger
eksisterende, umarkerede punkter, vil disse punkter ikke
automatisk veere markerede i det faerdige objekt.

6. Velg en af fglgende muligheder:

e Klik pa OK for at anvende indstillingerne i det dbne dokument.
o Klik pa Annuller for at lukke dialogboksen uden at foretage nogen a&ndringer.

Visning af den handholdtes status

Skaermbilledet Handholdt status indeholder fglgende oplysninger om den handholdtes
aktuelle tilstand:

Batteristatus for genopladelige batterier
Softwareversion

Lagerkapacitet og tilgengelig lagerplads
Netveerk (hvis det findes)

Dit elevbrugernavn og om du er logget pa
Om

Abning af skaermbilledet Handholdt status

1. Tryk pa [5] (4] (Indstillinger > Status) pa hovedskaermen.

Handholdt Status vises pa skeermen

Handheld Status

Eatteries: 'IOO%

‘ersion: 5.0.0.1297
Storage Capacity: 92.3 MEB
Storage Awailable: 91.8 ME

Metwork: Wireless client is not attached.

Login: Mot logged in.

2. Klik pa OK for at lukke skaermbilledet Handholdt status.
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Visning af oplysninger om den handholdte

Skaermbilledet Om viser oplysninger om typen af handholdt, operativsystemets version
(OS) og produkt-id'et.

1. Tryk pa (5] (4] (Indstillinger > Status) pa hovedskaermen.

Skaermbilledet Handholdt status vises.

2. Klik pa Om for at fa vist oplysninger om den handholdte.

About

Handheld Type: TI-Nspire™ CX || -
Math and Science Learning Technology

Copyright @ 2006-2018 Texas Instruments

All rights resenved.

Product 1D: 1D200080000000866460872A10C

Eoot ROM Version: 5.0.0.42

Eoot Loader Version: 5.0.0.54

Wisit education.ti.com for the latest versions. -

oK

3. Klik pa OK for at lukke dialogboksen Om.
4. Klik pa OK for at vende tilbage til hovedskaermen.

Udskiftning af genopladelige TI-Nspire™-batterier

Gennemfgr fglgende trin for at udskifte det genopladelige TI-Nspire™-batteri i den
handholdte.

Bemeaerk: Din handholdte er maske ikke helt magen til den pa illustrationerne.

1. Fjern panelet fra den handholdtes bagside med en lille skruetraekker.

2. Tag panelet af.
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3. Fjern det gamle batteri.
4. Szt det genopladelige batteri pa plads.

Forholdsregler vedrgrende genopladelige batterier

e Batterierne ma ikke udsaettes for temperaturer over 60 °C.
e Batterierne ma ikke skilles ad eller anvendes forkert.

¢ Anvend kun den anbefalede oplader til cellen eller batteriet, eller den, der fulgte
med det oprindelige udstyr.

e Tl anbefaler, at du bruger det medfglgende USB-kabel til denne lommeregner. Hvis
du veelger at bruge en strgmadapter fra tredjepart sammen med det medfglgende
USB-kabel, skal du bruge en adapter, der opfylder geeldende sikkerheds- og
driftsstandarder samt certificeringer, herunder UL- og CE-certificeringer.

Tag felgende forholdsregler ved udskiftning af genopladelige batterier:
e Ma kun udskiftes med et TI-godkendt batteri.

¢ Fjern cellen eller batteriet fra opladeren eller vekselstrgmsadapteren, nar den ikke
er i brug eller under opladning.
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e Anvendelse af batteriet i andre apparater kan forarsage personskader eller skader
pa udstyr eller ejendom.

e Sammenbland ikke forskellige batterimaerker (eller typer inden for samme maerke).
Der kan opsta risiko for eksplosion, hvis et batteri udskiftes med den forkerte type.

Bortskafning af batterier
@delaeg ikke batterierne, prik ikke hul pad dem og braend dem ikke. Batterierne kan

spraenges eller eksplodere og dermed afgive farlige kemikalier. Bortskaf brugte
batterier i henhold til de lokale regler.
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Tilslutning af handholdte og overfgrsel af filer

Dette kapitel beskriver, hvorledes en TI-Nspire™ CX Il handholdt forbindes til en anden,
hvorledes en handholdt forbindes til en computer, samt hvorledes der overfgres filer
mellem dem.

TI-Nspire™ handholdte har en USB-port, der ggr det muligt at forbinde dem til en
anden TI-Nspire™ handholdt eller til en computer.

Du kan finde webbaserede tilslutningsmuligheder ved hjzlp af din TI-Nspire™ CX || med
en Chromebook, Windows®-computer eller Mac®-computer ved at ga til TI-Nspire™ CX
Il Connect.

Tilslutning af handholdte

Du kan bruge USB-kabler til at forbinde to TI-Nspire™ handholdte eller til at tilslutte en
TI-Nspire™ handholdt til en computer.

TI-Nspire™ handholdt mini-USB-kabel til at TI-Nspire™ USB-forbindelseskabel til at
forbinde to TI-Nspire™ handholdte forbinde en handholdt med en computer.

Tilslutning af hdndholdte og overfgrsel af filer 73


https://nspireconnect.ti.com/
https://nspireconnect.ti.com/

Sadan forbindes to TI-Nspire™ handholdte med mini-USB-kablet

USB-porten er placeret oven pa TI-Nspire™ CX ||
handholdt i hgjre side, nar den handholdte
holdes, sa skaermen vender mod dig.

28
08
0688

?[zﬂw:

1. Seet med fast hand den ene ende af mini-USB-kablet i USB-porten.

2. Set den anden ende af kablet i modtagerenhedens USB-port.

Sadan forbindes en TI-Nspire™ handholdt med en computer

1. Seet med fast hand mini-USB-enden af kablet i porten gverst pa den handholdte.
2. Szt med fast hand USB-enden af kablet i computerens USB-port.

Sddan overfgrer du filer mellem handholdte

Du kan sende dokumenter, operativsystemfiler (OS) og mapper til en anden TI-Nspire™
héndholdt.

Bemaerk: TI-Nspire™ CX handholdte skal kgre v4.5.1 eller en senere version af OS for at
kunne overfgre til eller fra TI-Nspire™ CX Il handholdte.

Regler om overfgrsel af filer og mapper
e Du kan overfgre dokumenter and OS-filer.

e Operativsystemer er ikke ombyttelige mellem forskellige typer handholdte. Et CAS-
operativsystem kan for eksempel ikke overfgres til en ikke-CAS-handholdt.

e Hvis et dokument med det samme navn, som det, du sender, allerede findes pa den
modtagende handholdte, bliver dokumentet omdgbt. Systemet tilfgjer et tal efter
navnet for at ggre det unikt. Hvis for eksempel filen Mydata allerede findes pa den
modtagende handholdte, bliver den omdgbt til Mydata(2).

Bade den handholdte afsender- og modtagerenhed viser en meddelelse med det
nye navn.
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¢ Laengden pa filnavne inklusive hele stien ma hgjst vaere pa 255 tegn. Hvis en
overfgrt fil har det samme navn som en eksisterende fil pa den modtagende
handholdte, og filnavnet indeholder 255 tegn, afkortes navnet pa den overfgrte fil,
sa softwaren kan fglge metoden til omdgbning, som er beskrevet i det foregdende
afsnit.

e Alle variable, der er tilknyttet det overfgrte dokument, overfgres med dokumentet.

e Der er timeout for overfgrslen efter 30 sekunder.

Forsigtig: Visse aeldre TI-Nspire™ handholdte kan kun modtage filer, ikke mapper. Hvis
du modtager en fejl, mens du sender til en aendre TI-Nspire™ handholdt, skal du se
Generelle fejl og notifikationsmeddelelser.

Sadan sender du dokument eller mappe til en anden handholdt
1. Serg for, at de to handholdte er forbundne.

2. Abn filspgevindiet Mine dokumenter, og naviger til den fil eller mappe, du gnsker at
overfgre.

3. Tryk pa tasterne a og ¥ pa touchpad'en for at fremhaeve det dokument eller den
mappe, som du vil sende.

4, Tryk pa (1] (6] for at veelge Send fra menuen Dokumenter.

Filoverfgrslen starter En statuslinje viser overfgrslens fremskridt. Der er ogsa en
annullér-knap pa dialogboksen Sender... som giver mulighed for at annullere
overfgrslen mens den udfgres.

Efter overfgrslen ses meddelelsen
"<Folder / File name> overfgrt som <Folder / File name>." vises. Hvis filen skal
omdgbes pa den modtagende handholdte viser meddelelsen det nye filnavn.

Sadan modtager du et dokument eller en mappe

Brugeren af den modtagende TI-Nspire™ handholdte skal ikke udfgre nogen handling.
Enhederne far automatisk strgm, nar ledningen er tilkoblet.

Nar en korrekt overfgrsel afsluttes vises meddelelsen "<Folder / File name> modtaget".
vises. Hvis filen skal omdgbes viser meddelelsen det nye filnavn.

Forsigtig: Visse aeldre TI-Nspire™ handholdte kan kun modtage filer, ikke mapper. Hvis
du modtager en fejl, mens du sender til en aendre TI-Nspire™ handholdt, skal du se
Generelle fejl og notifikationsmeddelelser.

Sadan annullerer du en overfgrsel

1. Foratannullere en igangvaerende overfgrsel skal du trykke pa Annullér pa den
afsendende handholdte. Brugeren af enhver af de to handholdte kan ogsa trykke pa

[esc].
2. Trykpa eller for at annullere overfgrslens fejlmeddelelse.
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Sddan overfgrer du filer mellem computere og handholdte

| dokumentarbejdsomradet kan larere og elever bruge "traek og slip" metoden til at
overfgre filer og mapper hurtigt til en handholdt eller overfgre filer fra en handhold til
en computer.

Bemaerk: Du skal kgre v5.0 eller en senere version af TI-Nspire™-softwaren for at kunne
overfgre til eller fra TI-Nspire™ CX Il handholdte.

1. Tilslut den handholdte til computeren med et standard A til mini-B USB-kabel.
2. Abn Dokumentarbejdsplads i TI-Nspire™-softwaren.

3. Klik pa for at dbne Indholdsstifinder.

Documents Toolbox

-1 : [=2] Computerpanel

»

Computer

Lookin: |TI-Nspire CX - | G

Mame = Size

. Dictionary

. Downloads

. Examples

, Images

| Live Presenter Recordings
. MyLib

; MyWidgets

. Screen Captures

| Stacks Tilsluttede handholdte

Tl-Nspire™ CX Connected Handhelds &

Lookin: [ConnectedHandheIds |

Mame =
M T-Nspire CX 1l 8FID

4. Naviger til den mappe, der indeholder den fil, du vil overfgre.
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e For at overfgre en fil fra en handholdt til en computer skal du klikke pa filen, og
derefter traekke filen til en mappe i computerpanelet.

e For at overfgre en fil fra en computer til en handholdt skal du klikke pa filen, og
derefter traekke filen til en tilsluttet handholdt.

Bemaerk: De, som bruger TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software eller TI-Nspire™ CX
Navigator™ Teacher Software kan ogsa bruge mulighederne i Indholdsarbejdspladsen
til at overfgre filer fra en handholdt til en computer.

Sadan bruges muligheden Gem til handholdt

| dokumentarbejdsomradet kan du ogsa bruge funktionen Gem til handholdt i
filmenuen for at overfgre en fil til en tilsluttet handholdt, nar du gnsker at gemme en fil
til en bestemt mappe pa den handholdte.

1. Serg for, at den handholdte er forbundet til en computer.

2. | computerpanelet skal du ga til mappen, hvor filen befinder dig.

3. Klik pa filen.

4. Klik pa Fil > Gem til handholdt. Dialogboksen Gem pa handholdt vises.

&% Saveto Handheld ==

Lookin: [Gonnected Handhelds ~ |

Name
H Truspire cx 11 8FaD

Documentname: |Documentl.ins |

‘ Cancel |

5. Dobbeltklik pa den handholdtes navn og ga derefter til den mappe, hvor du vil
gemme filen.

6. Klik pa Gem. Filen gemmes i den valgte mappe og dialogboksen Gem til handholdt
lukkes.

Sddan handterer du fejl, som opstdr ved forsendelse af mapper

Hvis du far en fejl, efter at du har forsggt at sende en fil, kan det betyde, at den
modtagende handholdte bruger et operativsystem, som ikke understgtter overfgrslen.
Dette Igses ved at opdatere den modtagende handholdtes OS og forsgge at sende igen.

Almindelige fejimeddelelser og oplysninger
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Vises i

Meddelelse og beskrivelse

Handholdt, der
sendes fra

"Denne mappestruktur understgttes ikke pa den
modtagende handholdte. Den modtagende handholdtes
operativsystem skal maske opdateres, hvilket du
kan ggre ved at valge Send OS fra menuen Mine
dokumenter."

OK

Hvis du far en fejlmelding under afsendelse af en mappe til en ldre
handholdt TI-Nspire™-enhed, skal du prgve at opdatere OS pa den
handholdte modtagerenhed. Hvis fejlen fortsaetter, skal du eventuelt
afsende filerne enkeltvis.

Handholdt, der
sendes fra

"Overfgrslen blev ikke gennemfgrt Kontrollér
kablet, og prgv igen."

OK

Denne meddelelse vises, hvis der ikke er sat et kabel i
afsenderenhedens linkport. Tag kablet ud, og st den ind igen, og
prov at overfgre dokumentet igen.

Klik pa OK for at annullere overfgrselsmeddelelsen.

Bemaerk: Afsenderenheden viser muligvis ikke altid denne
meddelelse. | stedet melder den maske stadigvaek BUSY, til
overfgrslen annulleres.

Handholdt, der
sendes fra

"Modtager har ikke tilstrakkelig lagerplads
tilbage til filoverfgrslen."

OK

Denne meddelelse angiver, at den modtagende handholdte ikke har
tilstraekkelig lagerplads til at acceptere filen, som overfgres.

Brugeren af den modtagende handholdte skal friggre plads i
hukommelsen for at kunne modtage den nye fil. Det ggres saledes:

e Slet ungdvendige filer

e Gem filer pa en computer, sa de kan hentes senere, og slet dem
derefter fra den handholdte TI-Nspire™-enhed.

Handholdt, der
sendes fra

"<folder>/<filename> overfgrt som
<folder>/<filnavn (#) ."

Denne meddelelse vises ved slutningen af en gennemfgrt overfgrsel,
hvis filen skulle omdgbes, fordi der i forvejen findes en fil med det
oprindelige navn pa modtagermaskinen Den overfgrte fil omdgbes
ved at fgje et nummer til slutningen af navnet.
Omdgbningsnummereringen begynder altid ved (2) og kan gges med
en ad gangen efter behov.
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Vises i

Meddelelse og beskrivelse

Handholdt, der

"<folder>/<filename> overfgrt som <folder>/<new

sendes fra filename>."
Denne meddelelse vises, nar en ny mappe oprettes pa en handholdt
modtagerenhed til at indeholde det sendte dokument.
Modtagende "<folder>/<filename (x)> modtaget."
handholdt
Denne meddelelse vises, hvis den handholdte modtagerenhed har et
dokument med det samme navn som det dokument, der sendes.
Modtagende "<new folder>/<new filename> modtaget."
handholdt
Denne meddelelse angiver, at en ny mappe er oprettet til at
indeholde det sendte dokument.
Modtagende "Overfgrslen blev ikke gennemfgrt Kontrollér
handholdt kablet, og pregv igen."

OK

Denne meddelelse vises, hvis et kabel ikke er sat i den modtagende
handholdts linkport. Tag kablet ud, og st den ind igen, og prev at
overfgre igen.

Klik pa OK for at annullere overfgrselsmeddelelsen.
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Filstyring

TI-Nspire™ CX Il handholdt leveres udstyret med 128 MB Flash-lager. Operativsystemet
bruger en del af denne lagerplads, og hvis der gemmes nye dokumenter pa den
handholdte, mindskes den tilgaengelige lagerplads yderligere over tid. For at undga
eller Igse problemer med lagerplads kan du bruge en af de fglgende muligheder:

¢ Slet dokumenter og mapper, som du ikke laengere bruger.

e Udfgr sikkerhedskopi af filer og mapper til en anden handholdt eller til en
computer.

e Nulstil hukommelsen, hvilket sletter ALLE filer og mapper pa den handholdte.
Sddan kontrollerer du den tilgaengelige lagerplads
Udfgr de fglgende trin for at se den tilgaengelige lagerplads (i bytes) pa din handholdte.
1. Veelg Status i menuen Indstillinger pa hovedskarmen.

Tryk pa (5] (4.

Vinduet Handholdt status vises.

Handheld Status

Eatteries: 'IOO%

‘ersion: 5.0.0.1297
Storage Capacity: 92.3 MEB
Storage Awailable: 91.8 ME

Metwork: Wireless client is not attached.

Login: Mot logged in.

2. Se feltet Tilgaengelig lagerplads for at se hvor meget lagerplads, som er tilgaengelig
pa den handholdte.

3. Klik pa OK for at vende tilbage til hovedskaermen.

Sdadan friger du lagerplads

For at friggre eller genoprette lagerplads skal du slette dokumenter og/eller mapper fra
den handholdte. For at beholde dokumenter og mapper til senere brug skal du overfgre
dem til en anden handholdt eller til en computer med TI-Nspire™-softwaren.

Sadan sletter du filer fra den handholdte
1. Tryk pa for at &bne filsggningen Mine dokumenter.

2. Tryk pa a eller w for at veelge den mappe eller det dokument, som du vil slette.
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3.

4.

Tryk pa [@].

—eller—
Tryk pé [etn] (6).
En dialogboks abnes og beder dig bekraefte sletningen.

Name A Size

] Examples 196K
Confirm Document Delete

Are you sure you want to delete document 'Getting

Started™?
Yes Cancel

[ Getting Started 104K

[ 1ceCreamCone 4K

=N

Tryk pd for at bekraefter eller for at annullere.

Mappen/dokumentet fjernes permanent fra den handholdte.

hd

Sadan tager du sikkerhedskopi af filer til en anden handholdt

1.
2.

5.

Forbind de to handholdte via USB-til-USB kablet.

Tryk pa for at &bne filsggningen Mine dokumenter pa den afsendende
handholdte.

Tryk pa tasterne a og ¥ pa for at fremhave det dokument, som du vil sende.
Tryk pa og veelg derefter Send.

—eller—

Tryk pé [en] 2.

Nar filoverfgrslen er gennemfgrt vises en meddelelse pa den modtagende enhed.

Sadan overfgrer du filer til en computer

Brug TI-Nspire™-softwaren til at overfgre filer og mapper fra en handholdt til en
computer.

1.
2.
3.

Tilslut din handholdte til computeren med et standard A til mini-B USB-kabel.
Abn Dokumentarbejdsplads i TI-Nspire™-softwaren.

Klik pa for at dbne Indholdsstifinder.
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Documents Toolbox

! m

Computerrude

»

Computer

Lookin: |TI-MNspire CX '] -

Mame = Size

. Dictionary

. Downloads

. Examples

, Images

| Live Presenter Recordings
. MyLib Ruden Tilsluttede

. MyWidgets handholdte enheder
. Screen Captures
) Stacks

Tl-Nspire™ CX Connected Handhelds &

Lookin: [ConnectedHandheIds |

Mame =
M T-Nspire CX 1l 8FID

4. | computerpanelet skal du ga til mappen, hvor du vil gemme filen.

5. Dobbeltklik pa navnet pa den handholdte i ruden Tilsluttede handholdte enheder
for at fa vist mapperne og filerne pa den handholdte.
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TI-Hspire™ CX Connected Handhelds ~
Lookin: |THNspire CXIBFAD  ~ | i
Name Size
. Examples |~
J MyLib
| MyWidgets
: Circle_Radi...a_Per_CXins 4 KB .
— Fountain_Parabolains 2KB |~
: Getting Started.ins 104 KB
~ ICECreamCone.ins 4KB
~ NspireLogs zip KB I
~ Soling_Per._sessmenttns 3 KB -

6. Marker den fil eller mappe, du gnsker at gemme i pa computeren.
o Klik pa filen for at markere én fil eller mappe ad gangen.

e For at vaelg alle filer pa den handholdte skal du vaelge den fgrste fil pa listen,
holde tasten Shift nede, og derefter klikke pa den sidste fil eller mappe pa
listen.

e For at veelge vilkarlige filer skal du klikke pa den fgrste fil, og derefter holde
tasten Ctrl nede, mens du veaelger yderligere filer.

Bemaerk: Hvis du markerer flere filer, gemmes de som en lektionspakke (.tilb-fil).
7. Trek filerne til mappen i computerpanelet.

—eller—

Vealg File > Gem som.

Filerne kopieres til mappen pa computeren.

8. Bekrzeft, at de filer, som du har brug for, er tilgeengelige pa din computer, og slet
derefter filerne fra din handholdte.

Bemaerk: De, som bruger TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software eller TI-Nspire™ CX
Navigator™ Teacher Software kan ogsa bruge mulighederne i Indholdsarbejdspladsen
til at kopiere filer fra en handholdt til en computer.

Sadan nulstiller du hukommelsen

Gennemfgr kun disse trin, hvis du vil slette ALLE filer og mapper pa den handholdte.

ADVARSEL: Denne handling rydder udklipsholderen til kopiering/indsaetning, rydder
Scratchpad og sletter alle brugeroprettede filer og mapper fra den handholdte. Du kan
ikke fortryde denne operation. Fgr du fortsaetter skal du overveje, om du vil gendanne
tilstraekkelig lagerplads ved kun at slette udvalgte data.
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1. Tryk pa for at &bne filorowseren Mine dokumenter, nar du har sikret dig,
at du vil rydde alle filer.

2. Trykpa for at abne kontekstmenuen.
3. Velg Slet alt.

—eller—
Tryk pa [C].
Dialogboksen Slet alt abnes.
Delete All
This action will clear the copy/paste clipboard,

clea

this device. Do you wi

and folders on

o[

4. Klik pa OK for at bekrzefte, at du vil rydde den handholdtes lagring.
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Sadan opdatere du det handholdte operativsystem

For at udnytte de seneste funktioner og opdateringer til den handholdte skal du
downloade de seneste operativsystemfiler fra webstedet for uddannelse og teknologi
(education.ti.com). Du kan opdatere operativsystemet (OS) pa handholdte TI-Nspire™
vha. en computer og fglgende software:

e TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software (v5.0 og senere)

e TI-Nspire™ CX Student Software (v5.0 og senere)

e TI-Nspire™ CX CAS Premium Teacher Software (v5.0 og senere)
e TI-Nspire™ CX CAS Student Software (v5.0 og senere)

e TI-Nspire™ CX Navigator™ Teacher Software

e TI-Nspire™ CX CAS Navigator™ Teacher Software

| klassevaerelset kan du bruge TI-Nspire™ Docking Station til at opgradere OS pa flere
handholdte samtidigt.

Du kan ogsa overfgre OS fra én handholdt TI-Nspire™-enhed til en anden, eller fra én
handholdt TI-Nspire™ CX ll-enhed til en anden. Operativsystemerne til de handholdte
er imidlertid ikke kompatible. Du kan ikke overfgre et Eksakt aritmetik- eller CAS-
operativsystem til en handholdt enhed uden Eksakt aritmetik eller uden CAS, og du kan
ikke overfgre operativsystemet fra en handholdt TI-Nspire™ til en handholdt TI-Nspire™
CX 1.

Du kan finde webbaserede tilslutningsmuligheder ved hjzlp af din TI-Nspire™ CX || med
en Chromebook, Windows®-computer eller Mac®-computer ved at ga til TI-Nspire™ CX
Il Connect.

Det, du har brug for at vide

e Hvis der ikke er plads nok pa den modtagende handholdte til opgraderingen, vises
en meddelelse. Se Filadministration for flere oplysninger.

e 0OS-opgraderingen sletter ikke brugerdokumenterne. Det eneste tidspunkt, hvor OS-
installationen pavirker dokumenter, er hvis den modtagende handholdte har et
gdelagt OS. | en sadan situation kan dokumenterne blive pavirket ved
gendannelsen af OS. Det hgrer med til god praksis at sikkerhedskopiere vigtige
dokumenter og mapper, fgr der installeres et opdateret operativsystem.

Fgr du begynder

Kontrollér, at batterierne er mindst 25 % opladet, inden du begynder at hente
operativsystemet.

P For at tjekke status for det genopladelige batteri i TI-Nspire™ CX Il handholdte skal
du trykke pa (5] (4] for at abne dialogboksen Handholdt status.

Nar du er i OS download-tilstand, virker funktionen Automatic Power Down™ (APD™)
ikke. Hvis du efterlader den handholdte i download-tilstand i laengere tid, fgr du
pabegynder download-proceduren, kan det tsmme batterierne. | det tilfeelde skal du
udskifte eller oplade batterierne, inden du henter operativsystemet.
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S@gning efter opgraderinger til operativsystemet

Opdaterede oplysninger om tilgeengelige opgraderinger af OS findes pa Texas
Instruments websted pa education.ti.com.

Du kan downloade en OS-opgradering fra Texas Instruments websted til en computer
og via et USB computerkabel installere OS pa din handholdte TI-Nspire™ CX II. Du skal
bruge en internetforbindelse og det korrekte USB-kabel til at downloade
opdateringerne.

Kontrol af, om der er opdateringer af OS til den handholdte

Hvis du bruger TI-Nspire™-software, kan du, nar den handholdte er tilsluttet en
computer, hurtigt finde ud af, om dens operativsystem er ajour.

1. Abn TI-Nspire™-softwaren og kontroller, at den handholdte er sluttet til din
computer.

2. Klik pa i dokumentarbejdsomradet for at abne Indholdsstifinder.

3. Veelg en tilsluttet handholdt i ruden med tilsluttede handholdte.

Tl-Nspire™ CX Connected Handhelds %

Lookin: |ConnededHandheIds '| Lo

Name

= THNspire CX || 8F9D

4. Velg Hjaelp > Se efter en opdatering af OS til handholdt.

e Hvis operativsystemet er ajour, vises dialogboksen Se efter opdatering af OS til
handholdt med oplysninger om, at operativsystemet pa den handholdte er
ajour.

Check for OS5 Update =

@ Your TI-Mspire CiX operating system is up to date.

" 4

e Hvis operativsystemet ikke er ajour, indeholder dialogboksen en meddelelse
om, at en ny version af operativsystemet er tilgeengelig.

5. Klik pa OK for at lukke dialogboksen.
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Udfarer OS-opdateringen

| TI-Nspire™-softwaren kan du veelge at opgradere styresystemet pa en tilsluttet enhed
fra fglgende arbejdsomrader og menuer:

| alle versioner af softwaren kan du markere Hjzelp > Se efter en opdatering af OS til
handholdt/Lab-holder. Valg en tilsluttet handholdt i Indholdsstifinder for at
aktivere denne funktion. Hvis OS pa den handholdte enhed ikke er aktuel, angiver
dialogboksen, at en opdateret version af operativsystemet er tilgeengelig. Fglg
vejledningen for at opdatere operativsystemet.

| alle versioner af TI-Nspire™-softwaren kan du bruge de funktioner, der er
tilgengelige i arbejdsomradet Dokumenter:

Abn Indholdsstifinder, markér navnet pa den handholdte, klik derefter p& =,
og veelg Installer OS.

—eller—

Markér Vaerktgjer > Installér OS til handholdt/Lab-holder.

Brugere, der anvender versioner af TI-Nspire™-softwaren til undervisere, kan bruge
de funktioner, der er tilgeengelige i arbejdsomradet Indhold:

Hgjreklik pa navnet pa en opkoblet handholdt i ressourceruden, og veelg
derefter Installer OS til hdndholdt/Lab-holder.

—eller—

Veelg det navnet pd den handholdte i eksempelruden, klik pd = i
eksempelruden, og vaelg derefter Installer OS til hdndholdt/Lab-holder.
—eller—

Hgjreklik pa navnet pa den handholdte, og vaelg Installer OS til hdndholdt/Lab-
holder.

Gennemfgrelse af opgraderingen af operativsystemet

Dialogboksen Vealg den handholdte OS-fil dbnes, nar du har valgt at opdatere OS pa en
handholdt.
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%P Select Handheld OS File ==

Lookin: | | Downloads ~| BA®E ||

| &% T-Nspire-5.0.0.1242 1002

File name, |

File ype:  |Handheld OS File -]

[-instanios| | gancel |

Filen, der vises, har som standard den filtype, der kraeves til den valgte handholdte.

1. Veelg OS-filen:

e Hvis du skal opgradere en handholdt TI-Nspire™ CX ll-enhed, skal du veelge TI-
Nspire.tco2

e Hvis du skal opgradere en handholdt TI-Nspire™ CX Il CAS-enhed, skal du vaelge
TI-Nspire.tcc2

e Hvis du skal opgradere en handholdt enhed af typen TI-Nspire™ CX II-T (Exact
Arithmetic), skal du vaelge TI-Nspire.tct2

2. Klik pa Installer OS for at downloade OS og opdatere den handholdte.
Bekraeftelsesmeddelelsen "Du er ved at opgradere styresystemet pa din hdndholdte
enhed. Alle data, der ikke er gemt, vil ga tabt. Vil du fortsaette?" vises.

3. Klik pa Ja for at fortsaette.

Dialogboksen Installerer OS dabnes og viser statusbjaelken for downloadingen.
Undlad at afbryde den handholdte enhed.

Installing 05 @

Installing OS...
IMPORTANT! Do not disconnect during OS installation
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4. Der abnes en Informationsdialogboks, nar overfgrslen er faerdig, som fortzeller, at
OS-filen er overfgrt til den handholdte. Du kan nu koble den handholdte enhed fra.

= The 08 file has been successfully transferred to the handheld
@ The handheld will take a few moments to install the OS and restart
If you wish, you can disconnect the handheld from the computer now.

5. Klik p& OK.

Det opdaterede operativsystem installeres pa den handholdte. Nar opdateringen er
gennemfgrt, genstartes den handholdte.

6. Fglg prompterne pa den handholdte for at:
e Velge et foretrukket sprog.
e Velge den foretrukne skriftstgrrelse.

7. Klik pa OK, nar velkomstskeermbilledet abnes.
Hovedskaermbilledet abnes.
Overfgrsel af operativsystemet fra en anden handholdt

Bemaerk: Du kan ikke overfgre styresystemet fra en handholdt TI-Nspire™-enhed til en
handholdt TI-Nspire™ CX ll-enhed, og du kan ikke overfgre styresystemet fra en
handholdt Exact Arithmetic- eller CAS-enhed til en stationaer Exact Arithmetic-enhed
eller en stationaerCAS-enhed. Operativsystemerne er ikke ens og kan ikke udveksles.

Sadan overfgres OS mellem to handholdte:
1. Kontroller, at alle dokumenter pa den modtagende handholdte er lukket.

2. Forbind de to hdndholdte via et USB mini-A til mini-B USB-kabel.

3. Velg Gennemse pa startskeermen pa afsenderenheden.

4. Tryk pa [menu], og vaelg derefter Send OS.
Tryk pa pa en handholdt TI-Nspire™-enhed.

ERRCT
ikl 2 Rename & Size
‘E] 3 SaveAs... -‘
34 Collapse 104K
X 5 Close (CHrl+W)
» 6 Send E1K
¥ 7 Expand Al 17K
2 8 Collapse All | = e
{} 9 Settings & Status »

- 104K
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5. Fglgende meddelelse vises pa modtagerenheden: "Du modtager en OS-
opgradering. lkke gemte a&endringer vil gé tabt. Vil du fortszette?" vises sammen
med svarknapperne Ja og Nej. Vaelg Ja for at modtage OS-opgraderingen.

e Hvis Ja ikke veelges inden 30 sekunder, svarer den handholdte automatisk med
Nej, og overfgrslen annulleres.

e Det er vigtigt at gemme og lukke alle dbne dokumenter, fgr der kgres en OS-
opgradering. Fortsaettes med en OS-opgradering pa en enhed med et abent
ikke-gemt dokument, gar dataene tabt.

6. Mens opgraderingen foregar, vises fglgende meddelelser pa den modtagende og
afsendende handholdte:

e "Modtager OS. Tag ikke kablet ud."
e "Sender OS. Tag ikke kablet ud."

7. Nar overfgrslen er gennemfgrt, modtager den afsendende handholdte en
meddelelse om gennemfgrsel, og kablet kan tages ud. Operativsystemet installeres
automatisk pa den modtagende handholdte. Under installationen vises
meddelelsen "Installerer OS <versionsnummer>" pd den modtagende handholdte.

8. Nar installationen er faerdig, vises meddelelsen "OS <version number> er installeret.
Den handholdte enhed vil nu genstarte." besked vises. Genstarten begynder. Hvis
den afsendende handholdte stadigvaek er koblet til kablet, bliver meddelelsen om
gennemfgrt overfgrsel staende pa dens skaerm.

Vigtigt:

e Husk at sikkerhedskopiere de enkelte modtagende handholdte og isatte nye
batterier.

e Sgrg for, at skeermbilledet Send OS vises pa den afsendende handholdtes skaerm.

Opgradering af operativsystemet pa flere handholdte

| klassevaerelset kan du bruge TI-Nspire™ CX-dockingstationen til at opgradere
operativsystemet pa flere handholdte samtidigt.

| lzererversionerne af TI-Nspire™-softwaren kan du overfgre filer fra computeren til
flere handholdte fra indholdsarbejdsomradet. Se Brug af indholdsarbejdsomrddet for at
fa flere oplysninger om at overfgre filer til tilsluttede handholdte.

OS-opgraderingsmeddelelser

Dette afsnit viser de oplysninger og fejlmeddelelser, der kan vises pa enhederne under
opgradering af OS

Vises pa: Meddelelse og beskrivelse
Handholdt, der "Modtager har ikke tilstrakkelig lagerplads
sendes fra tilbage. Ggr <xxxK> tilgangelig."

Denne meddelelse angiver, at den modtagende handholdte ikke har
tilstraekkelig lagerplads til det nye operativsystem. Den plads, som er
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Vises pa:

Meddelelse og beskrivelse

ngdvendig vises, sa du ved, hvor meget lagerplads der skal ryddes til
det nye operativsystem. Filerne kan flyttes til opbevaring pa en
computer, sa den ngdvendige plads friggres.

Handholdt, der
sendes fra

"Modtager skal skifte batterierne, fgr OS
opgraderes."

Denne meddelelse vises, nar batterierne pa den modtagende
handholdte skal udskiftes. Send OS-opgraderingen, nar batterierne er
udskiftet.

Handholdt, der
sendes fra

"Modtager har en ny OS og kan ikke
indlese dette 0S."

OK

Denne meddelelse angiver, at den modtagende handholdte har en
nyere OS-version end den, der sendes. Du kan ikke nedgradere et OS.

Handholdt, der
sendes fra

"Opgradering blev ikke accepteret af modtager."
OK

Denne meddelelse angiver, at den modtagende handholdte afviser
opgraderingen.

Handholdt, der
sendes fra

"OS er overfgrt.
Du kan nu tage stikket ud."

OK

Denne meddelelse angiver, at overfgrslen er feerdig, og det nu er
sikkert at tage kablet ud af den afsendende handholdte.

Handholdt, der

"Sender OS. Tag ikke kablet ud."

sendes fra
Denne meddelelse vises sammen med statuslinjen, mens OS-
opgraderingen overfgres.
Begge "Overfgrslen blev ikke gennemfgrt Kontrollér
handholdte kablet, og prgv igen."
OK
Den afsendende og/eller modtagende handholdte er ikke korrekt
tilsluttet. Seet kablet til hver af de handholdte igen, og forsgg
derefter overfgrslen igen.
Modtagende "Du modtager en OS-opdatering. Ikke gemte
handholdt @ndringer vil ga tabt.

@nsker du at fortsatte?"

Ja Nej
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Vises pa:

Meddelelse og beskrivelse

Denne meddelelse vises, nar en OS-opgradering er ved at starte. Hvis
du ikke veelger Ja inden 30 sekunder, svarer systemet automatisk
med Nej.

Modtagende "Modtager OS. Tag ikke kablet ud."
handholdt
Denne meddelelse vises sammen med statuslinjen, mens OS-
opgraderingen overfgres.
Modtagende "Installerer OS."
handholdt
Denne meddelelse vises, nar overfgrslen er faerdig. Den vises for at
holde dig orienteret om den handholdtes status.
Modtagende "OS er installeret." Den handholdte enhed
handholdt genstarter."
OK
Denne oplysningsmeddelelse vises kort, fgr enheden automatisk
genstartes.
Modtagende "Installationen blev gdelagt. Den handholdte
handholdt enhed genstarter. Du skal forsgge OS-

opgraderingen igen."
OK

Der opstod en fejl under overfgrslen, og installationen slog fejl. Den
handholdte genstartes. Efter genstarten geninstalleres OS-
opgraderingen.

92 Sadan opdatere du det hdndholdte operativsystem



TI-Nspire™ CX Il Connect

TI-Nspire™ CX Il Connect er en webbaseret applikation, der opretter forbindelse
mellem en computer og en TI-Nspire™ CX Il grafisk lommeregner. Den giver dig
mulighed for at optage lommeregnerens skaermbillede, overfgre .tns-filer til og fra
lommeregneren og opdatere operativsystemet pa lommeregneren.

Systemkrav

e Aktiv internetforbindelse

e Web-USB aktiveret

e Adgang til delt hukommelse, filer og udklipsholder

Bemaerk: Du kan finde den nyeste hardware, operativsystem, browser og andre krav pa
produktsiden.

Understgttede lommeregnere
e TI-Nspire™ CX Il

e TI-Nspire™ CX Il CAS

e TI-Nspire™ CX II-T

e TI-Nspire™ CX II-T CAS

e TI-Nspire™ CX II-C CAS

Kom i gang med TI-Nspire™ CX Il Connect
1. Abn en kompatibel browser.

2. Indtast nspireconnect. ti.comiadresselinjen.

Hvis du bliver bedt om det, skal du klikke pa Agree and Proceed for at acceptere
cookies og derefter klikke pa knappen ACCEPT for at acceptere Tl termer og
betingelser.

Der udfgres en kompatibilitetskontrol, mens applikationen indlaeses. Hvis der findes
problemer, vises en side med oplysninger om, hvad der skal handteres.

& TI-Nspire™ CX Il Connect

Lets Get Started N\ —
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3. Narsiden Lad os komme i gang er indlaest, skal du forbinde din TI-Nspire™ CX II-
lommeregner til din computer.

Bemaerk: Hvis din computer kun har en USB-C-port, skal du bruge en USB-A til USB-
C-adapter til at tilslutte din lommeregner.

4. Klik p3 CONNECT TO CALCULATOR.

Klik pd lommeregnerens navn i pop op-vinduet, og klik derefter pa Connect.

|
nspireconnect.ti.com wants to connect

Ti-Nspire(tm) CX 1| Handheld

® Comedt I

Startsiden abnes og viser de fire tilgaeengelige muligheder: Capture Screen, Transfer
File, Update OS og Exit Press-to-Test.

@ TI-Nspire™ CX Il Connect ®

CAPTURE SCREEN
E TRANSFER FILE
UPDATE 0S
EXIT PRESS-TO-TEST

Navigering pa webstedet

Du kan navigere pa TI-Nspire™ CX Il Connect-webstedet pa to mader efter tilslutning af
lommeregneren:

e TI-Nspire™ CX Il Connect-logo gverst til venstre pa hver side, som linker til
hjemmesiden

e Links til hver funktion gverst til hgjre pa hver side undtagen siderne Hjem og Lad os
komme i gang
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Bemaerk: Hvis din lommeregner afbrydes og derefter tilsluttes igen (eller du tilslutter en
anden lommeregner), vil du blive omdirigeret til siden Lad os komme i gang.

Brug af Google Drev

Bemaerk: Denne funktion er valgfri. Tl gemmer ikke nogen af dine brugerdata, hvis du
logger pa med Google.

Sadan bruger du din Google Drev-konto til at gemme skaermbilleder eller overfgre tns-
filer

1. Klik pa Sign in with Google-ikonet gverst til hgjre pa en hvilken som helst side.

Sign in with Google

2. |l vinduet Sign in with Google skal du gennemfgre log ind-processen for at oprette
forbindelse til Google Drev.

G Sign in - Google Accounts - Google Chrome = o x
& accounts.google.com/ofoauth2/auth/identifier?redirect_uri=storagerelay%3A%2F%2Fh,

G Sign in with Google

Signin

to continue to ti.com

[ Email or phone

Forgot email?
To continue, Google will share your name, email address, language preference, and
profile picture with ti.com. Before using this app, you can review ti.com's

privacy policy and terms of service.

English (United States) ~ Help Privacy Terms

3. Nar du bliver bedt om det i dialogboksen Google-standardkonto, skal du markere
afkrydsningsfeltet for at fa mulighed for at give programmet adgang til dit Google
Drev til overfgrsel af filer til eller fra din computer.

See, edit, create, and delete only the specific
& Google Drive files you use with this app.
Learn more
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Nar du har logget ind, har loginikonet et grgnt flueben og kan derefter bruges til at
logge ud af din Google Drev-konto.

Sign out from Google

Bemaerk: Nar du bruger Google Drev til skeermoptagelser eller filoverfgrsler, skal du
ferst oprette den eller de mapper, du vil bruge i Google Drev.

Frakobling af TI-Nspire™ CX Il Connect fra Google Drev
1. 1 Google Drev skal du klikke pa indstillingsikonet og vaelge Indstillinger.

o|s|

Get Backup and Sync for Windows

Settings

Keyboard shortcuts

| dialogboksen Indstillinger skal du klikke pa Administrér apps.

Find TI-Nspire CX Il Connect-applikationen pa listen, og klik derefter pa OPTIONS
(Indstillinger) > Disconnect from Drive (Afbryd fra drev).

‘ Settings m
cenerel The following apps have been connected to Drive. ~ Connect more 2pps Learn more
Notifications
Manage Apps
H Google Sheets Usebydefault  OPTIONS ~
Create and edit spreadsheets
E Google Sites Usebydefault  OPTIONS +
Create and edit sites
Google Slides Usebydefault  OPTIONS ~
Create and edit presentations
TNspire™ CX Il Connect OPTIONS ~

Disconnect from Drive
~—& ZIP Extractor
&l pecompress ZIP, RAR, and 7z files to Google Drive

4. Klik pa AFBRYD i bekraeftelsesdialogboksen.
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| Disconnect app X

TI-Nspire™ CX Il Connect will be disconnected from Drive

CANCEL DISCONNECT

TI-Nspire™ CX Il Connect-appen vil blive fjernet fra listen.
5. Klik pd UDF@RT.
Optagelse af lommeregnerens skaermbillede
Sadan optages lommeregnerens skeermbillede

1. Gatil siden SCREEN CAPTURE.

& TI-Nspire™ CX Il Connect B » e @& <]

SCREEN CAPTURE

CAPTURE SCREEN

2. Klik pa knappen CAPTURE SCREEN.
Det aktuelle skeermbillede af lommeregneren vises.

Bemazerk: For at optage endnu et skeermbillede skal du foretage de ngdvendige
&ndringer pa lommeregneren og klikke pa knappen CAPTURE SCREEN igen.

3. Klik pa en af fglgende knapper:

- Kopierer den aktuelle skaerm til computerens udklipsholder og bruger billedet

i andre apps.

- Gemmer den aktuelle skaerm pa computeren.

- Gemmer den aktuelle skaerm pa Google Drev.

Bemzerk: Nar du bruger Google Drev til skeermoptagelser eller filoverfgrsler, skal du
f@rst oprette den eller de mapper, du vil bruge i Google Drev.
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Overfarsel df filer
Sadan overfgres filer til eller fra computeren

1. Naviger til siden FILE TRANSFER.
& TI-Nspire™ CX Il Connect B » < 5] ®

FILE TRANSFER

g’

FROM CALCULATOR TO CALCULATOR

2 Tous Insrumen

2. Klik enten FROM CALCULATOR eller TO CALCULATOR, og fglg de tilsvarende
instruktioner nedenfor.

Bemaerk: Kun .tns-filer til kan overfgres. @vrige filtyper vises ikke. Desuden skal filer
pa lommeregneren vare i mappen Mine dokumenter, ikke i en undermappe.

Overfgrsel af filer fra lommeregneren til computeren

Velg den eller de filer i mappen Mine dokumenter pa lommeregneren, som du vil
sende til computeren.

Bemaerk: Markér eller fjern markeringen i afkrydsningsfeltet Select All for at fremhaeve
eller rydde markeringen af alle filer.

& TI-Nspire™ CX Il Connect @

|2
Q
2]
®

FILE TRANSFER

Choose file(s)from your calculator to send.

3 My Documents O selectl

O GOOGLE DRIVE. & ToCoMPUTER I

Sadan overfgres filer til Google Drev

1. Klik pd TO GOOGLE DRIVE.
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2.

Klik pa den mappe, du vil gemme filerne i, og klik pa Select.

Bemaerk: Nar du bruger Google Drev til skaermoptagelser eller filoverfgrsler, skal du
f@rst oprette den eller de mapper, du vil bruge i Google Drev.

Bemaerk: Hvis du overfgrer filer, der allerede findes pa Google Drev, overskrives de
automatisk.

Nar listen Files Sent vises, kan du klikke pd SEND MORE FILES eller pa linket BACK for
at veelge flere filer, der skal overfgres.

Sadan overfgres filer til computeren

Eall A

Klik pa TO COMPUTER.
Klik pa den mappe, du vil gemme filerne i, og klik pa Select Folder.
Nar du bliver bedt om at lade webstedet se filer, skal du klikke pa View files.

Nar du bliver bedt om at gemme @&ndringerne i destinationsmappen, skal du klikke
pa Save changes.

Bemaerk: Hvis du overfgrer filer, der allerede findes pa computeren, oprettes der en
kopi af filen med et nummer, der er fgjet til filnavnet.

Nar listen Files Sent vises, kan du klikke pd SEND MORE FILES eller pa linket BACK for
at veaelge flere filer, der skal overfgres.

Overfgrsel af filer fra computeren til lommeregneren

1.

Klik pd enten FROM GOOGLE DRIVE eller FROM COMPUTER.

& TI-Nspire™ CX Il Connect B »r e & ®

FILE TRANSFER

Choose filefs) to send to your calcul

FROM GOOGLEDRIVE &
FROMCOMPUTER I

tor.

Find og veelg den eller de filer, der skal overfgres.

Bemaerk: Hvis du overfgrer filer, der allerede findes pa lommeregneren, oprettes
der en kopi af filen med et nummer, der er fgjet til filnavnet.
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3.

Nar listen Files Sent vises, kan du klikke pd SEND MORE FILES eller pa linket BACK for
at vaelge flere filer, der skal overfgres.

Bemaerk: Hvis du overfgrer filer, der allerede findes pa lommeregneren, oprettes
der en kopi af filen med et nummer, der er fgjet til filnavnet.

Pa lommeregneren vises en meddelelse med fglgende valgmuligheder:

Open - Abner den fil, der blev overfgrt.

Go To - Abner mappen Mine dokumenter og markerer den fil, der blev overfgrt.
OK - Rydder meddelelsen.

Bemaerk: Hvis du overfgrer flere filer, geelder meddelelsen kun for den sidste fil, der
blev overfgrt.

Fejlfinding af filoverfgrsel

Afsendelse af .TNs-filer til og fra indlejrede mapper pa en lommeregner
understgttes ikke. .TNs-filen skal veere i lommeregneren My Documents-mappen
for at fa adgang til filen.

Hvis en "placering ikke tilgeengelig". Meddelelsen vises, nar .TNs-fil overfgres til en
computer eller et netvaerk, fordi det ikke er muligt at sende filer til en placering, der
indeholder systemfiler (f.eks. C:\, C:\Desktop osv.). For at undga dette skal du
oprette en ny mappe eller vaelge en anden mappe til at overfgre dine filer.

Opdatering af OS

Sadan opdateres OS pa lommeregneren

1.

Ga til siden OS UPDATE.

Programmet kontrollerer lommeregnerens OS-version. Hvis en nyere version er
tilgeengelig, bliver du bedt om at opdatere.

@ ThNsire™ CX i Connect e » e 8 ®
OS UPDATE

CURRENTOS:

5.0.0.1683

6.0.3.374

05603374 wilbenstaledonyour
cleator,

Klik pa knappen UPDATE OS.

Der vises en bekraeftelsesmeddelelse, nar opdateringen er feerdig.
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Afslutning af tryk-for-Test
For at afslutte tryk-for-Test pa lommeregneren
1. Naviger til siden PRESS-TO-TEST.

Appen kontrollerer regnemaskinens tryk-til-Test tilstand. Hvis tryk pa for at teste er
aktiveret, vil du blive bedt om at afslutte.

& TI-Nspire™ CX Il Connect @ B» < & (<)
PRESS-TO-TEST

CURRENT STATE:
Press-to-Test enabled

BT PRESSTOTEST

Exiting Press-to-Test wil:

InPress-toTest

o Rest
wh
was enabed

« Reboot calcuator tofinsh exiting
Pressto-Test

2. Klik pa knappen EXIT PRESS-TO-TEST.

Der vises en bekraeftelsesmeddelelse, nar tryk pa for at teste er deaktiveret. Klik pa
RECONNECT CALCULATOR, hvis du har brug for at oprette forbindelse igen.

& TI-Nspire™ CX Il Connect ®
PRESS-TO-TEST

CURRENT STATE:
Press-to-Test disabled.

RECONNECT CALCULATOR
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Applikationen Beregninger

Brug applikationen Beregninger til:

Indtastning og udregning af matematiske udtryk

Definition af variabler, funktioner og programmer, der bliver tilgeengelig for alle TI-
Nspire™- applikationer, som f.eks. Grafer — inden for samme opgave.

Definition af biblioteksobjekter sdsom variabler, funktioner og programmer, der er
tilgeengelige fra alle opgaver i et dokument. @nsker du oplysninger om oprettelse af
biblioteksobjekter, se Biblioteker.

Tilfgjelse af en Beregninger side

P For at starte et nyt dokument med en tom Beregninger side:

Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj beregninger.

Handholdt: Tryk [@on), og vaelg Beregninger E5.

For at tilfgje en Beregninger side i den aktuelle opgave af et eksisterende

dokument:

Ga til redskabslinjen, klik Indsaet > Beregninger.

Handholdt: Tryk og vaelg Insaet > Beregninger.

Calculator

A 3 Done 13.49%y

4 1:Actions
2.5 2:Number
X= 3.Algebra
Jd 4cacuus
R 5:Prebability
X 6 Statistics

S¢ sFinance
010

28] 7:Matric & vector 5

139 g:Functions & Programs »

Define cnbe(n]=n

1(x)=cube(x)

(1) ; 2]

Menuen for Beregninger. Denne menu er altid tilgeengelig, nar du er i
arbejdsomradet for Beregninger og bruger normal visning. Menuen i dette billede

svarer muligvis ikke fuldsteendig til menuen pa din skaeerm

(2]

(3]

Arbejdsomradet for Beregninger

Du indtaster et matematisk udtryk pa indtastningslinjen og trykker
derefter pa Enter for at udregne udtrykket.

Udtryk vises i matematisk standardnotation, nar du indtaster dem.

Indtastede udtryk og resultater vises i historikken for Beregninger.

Eksempel pa Beregninger-variabler anvendt i en anden applikation.
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Sddan indtaster og beregner du matematiske udtryk

Indtastning af simple matematiske udtryk
Bemaerk: For at indtaste et negativt tal pa den handholdte skal du trykke pa (). For at

indtaste et negativt tal pa et computertastatur skal du trykke pa bindestregstasten (-).

8

2743

Forestil dig, at du vil beregne 12

1. Veelgindtastningslinjen i lommeregnerens arbejdsomrade.
2. Indtast 2+8 for at starte udtrykket.
-4

3. Tryk pa P for at fgre cursoren tilbage til grundlinjen.
4. Afslut udtrykket:

Indtast *43/12.

Handholdt: Indtast [x] 43 (3] 12.

28~43/12|

5. Tryk pa Enter for at beregne udtrykket.

Udtrykket vises i det matematiske standardtegnsystem, og resultatet vises pa
lommeregnerens hgjre side.

28,43 2752
12 3

Bemaerk: Hvis et resultat ikke kan vaere pa samme linje som udtrykket, vises det pa
naeste linje.

Sadan kontrollerer du et resultats form

Du ville maske forvente at se et decimalresultat i stedet for 2752 /3 i det fglgende
eksempel. Et decimaltal pa 917,33333... er meget taet pa, men det er dog kun en
tilnaermelse.

Som standard beholder lommeregneren den mest preaecise form: 2752/3. Alle
resultater, som ikke er heltal, vises i en brgk eller eksakt (Eksakt aritmetik og CAS) form
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eller symbolform (CAS). Dette mindsker afrundingsfejl, som kunne opsta ved
mellemregninger i sammenkaedede udregninger.

Du kan gennemtvinge en decimaltilnaermelse i et resultat:
e Ved at trykke pa genvejstaster.
Windows®: Tryk pa Ctrl+Enter for at beregne udtrykket.

Mac®: Tryk pa —>+Enter for at beregne udtrykket.

Handholdt: Tryk pa [etrl] i stedet for for at beregne udtrykket.

2843 917.333

12 \. 4‘

Hvis du trykker pé (et ] (enter], udregnes resultatet numerisk som et decimaltal.

e Ved at medtage en decimal i udtrykket (for eksempel 43, i stedet for 43).

8.3 917.333
12

e Ved at indsaette udtrykket i funktionen approx().

28,43J 917.333

approx|
pp ( 5

e Ved at &ndre dokumentets Auto- eller tilnaermelses-tilstandsindstillinger til
Tilneermelse.

Fra menuen Fil skal du klikke pa Indstillinger > Dokumentindstillinger.
Handholdt: Tryk p& for at fa vist menuen Fil.

Bemaerk, at denne metode gennemtvinger tilnarmelse pa alle resultater i
dokumentets udregninger.

Sadan indsaetter du elementer fra kataloget

Du kan bruge kataloget til at indsztte systemfunktioner og -kommandoer, symboler og

udtryksskabeloner i lommeregnerens indtastningslinje.

1. Klik pa fanen Vaerktgjer og derefter pa Iz for at dbne kataloget.
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Handholdt: Tryk pa (=) 1.

Documents Toolbox
N

w4 Math Templates |

“=j. symbols J
Catalog |

Double-click on icon to insert item

=
amortThi( =
and
angle(

4 ANOVA

4 ANOVAZway
Ans
approx(
¥ approxFraction
approxRational(
arccos( !

[ # Wizards On

abs(Value)
abs List)
abs Matrix)

5 Math Operators J
- unitConversions |
(11] Libraries J

Bemaerk: Visse funktioner har en guide, der anmoder om hvert argument Disse
funktioner vises med en indikator. For at modtage meddelelser skal du vaelge
Wizards Til.

2. Hyvis det element, som du indsaetter, er synligt pa listen, skal du veelge det og trykke
pa Enter for at indsaette det.

3. Hvis elementet ikke er synligt:

a) Klikilisten over funktioner og tryk derefter pa en bogstavtast for at springe til
de indtastninger, som begynder med dette bogstav.

b) Tryk pa A eller ¥ efter behov, for at markere det element, som du indszaetter.

Hjeelp, f.eks. syntaksoplysninger eller en kort beskrivelse af det valgte emne, ses
nederst i Catalog.

c) Tryk pa Enter for at indszette elementet i indtastningslinjen.

Anvendelse af Udtryksskabeloner

Lommeregneren har skabeloner til indtastning af matricer, stykvise funktioner,
ligningssystemer, integraler, afledede funktioner, produkter og andre matematiske
udtryk.
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Forestil dig, at du for eksempel vil beregne 1 =3

1.

Pa fanen Vaerktgjer skal du klikke pa 'ﬂ'{ﬂ for at abne skabelonerne.
Handholdt: Tryk pa [=].
Dobbeltklik pa Eﬂ for at indszette skabelonen til algebraisk sum.

Skabelonen vises i indtastningslinjen med sma blokke, der repraesenterer
elementer, du kan indtaste. En markgr vises ved siden af et af elementerne for at
vise, at du kan skrive en veerdi for det pageeldende element.

Anvend piltasterne (eller tab) til at flytte markgren til hvert elements position, og
skriv en veerdi eller et udtryk for hvert element.

7

> b

n=3

Tryk pa Enter for at beregne udtrykket.

i(")

25

Sadan opretter du matricer

1.

Pa fanen Vaerktgjer skal du klikke pa =S for at 4bne skabelonerne.

Handholdt: Tryk pa [=].

2. Dobbeltklik pa .
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Dialogboksen Opret en matrix abnes.

Create a Matrix

Number of rows: -“
[ =]

E=

[=]

Number of columns:

OK Cancel

3. Indtast Antal raekker.

4. Indtast Antal kolonner og klik derefter pa OK.
Lommeregneren abner en skabelon med pladser til reekker og kolonner.

Bemaerk: Hvis du opretter et matrix med mange rakker og kolonner, kan det tage
lidt tid, fgr det bliver vist.

5. Indtast matrixvaerdien i skabelonen, og tryk derefter pa Enter for at definere
matricen.

Sadan indszetter du raekke eller kolonne i en matrix

P For at indszette en ny raekke skal du holde Alt ned og trykke pa Enter.

» For at indsaette en ny kolonne skal du holde Shift ned og trykke pa Enter.
Handholdt:

P For at indsaette en ny raekke skal du trykke pa [<].

P For at indsaette en ny kolonne skal du trykke pa Shift+Enter.

Sadan indsaetter du udtryk med en Wizard

Med en guide er det enklere at indtaste visse udtryk. Guiden indeholder navngivne
felter, hvor du kan indtaste argumenterne i udtrykket.

Hvis du for eksempel vil tilpasse en y = mx + b linezer regressionsmodel til de fglgende
to lister:

{1’2131415}
{5,8,11,14,17}

1. Pafanen Veerktgjer skal du klikke pa EIZ for at abne kataloget.

Handholdt: Tryk pa [a] 1.
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10.

Klik pa en indtastning i kataloget, og tryk derefter L for at springe til de
indtastninger, som begynder med L.

Tryk pa A efter behov, for at markere LinRegMx.

Veaelg muligheden Wizards On hvis den ikke allerede er valgt:

Handholdt: Tryk pa Tab Tab for at fremhaeve Wizards On, tryk pa Enter for at sendre
indstillingen, og tryk derefter pa Tab Tab for at fremhaeve LinRegMx igen.

Tryk pa Enter.

Der dbnes en guide med et navngivet felt for hvert argument, du skal skrive.

Linear Regression (mx+b)

Liste | ]
ey D

Save RegEqn to: | ]
Category List: | | » |
Include Categories: | | » |

Skriv{1,2,3,4,5 som X-liste.
Tryk pa Tab for at ga til feltet Y List .
Skriv {5,8,11,14,17} somY liste.

Hvis du vil lagre regressionsligningen i en specifik variabel, skal du trykke pa Tab og
derefter erstatte Save RegEqn To med navnet pa variablen.

Klik pa OK for at lukke guiden og indsaette udtrykket i indtastningslinjen.

Lommeregneren indsaetter udtrykket og tilfgjer udsagn for at kopiere
regressionsligningen og viser variablen stat.results, som indeholder resultaterne.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Lommeregneren viser variablerne stat.results.
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LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title" "Linear Regression (mX+b)”-
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" "L

Bemeaerk: Du kan kopiere vaerdier fra variablerne stat.results og indssette dem i
indtastningslinjen.

Sadan opretter du en stykvis funktion

1. Start definitionsfunktionen. Indtast for eksempel det fglgende udtryk:
definer f(x,y)=
2. Pafanen Veerktgjer skal du klikke pa =3 for at 3bne skabelonerne.
Handholdt: Tryk pa [=].
3. Dobbeltklik pa {g&.
Dialoghboksen Opret en stykvis funktion dbnes.
Create Piecewise Function
s
OK Cancel
4. Indtast Antal funktionsstykker og klik pa OK.
Lommeregneren abner en skabelon med pladser til stykkerne.
5. Indtast udtrykkene i skabelonen, og tryk derefter pa Enter for at definere
funktionen.
6. Indtast et udtryk for at vurdere eller tegne en graf over funktionen. Indtast for

eksempel udtrykket £ (1,2) pa lommeregnerens indtastningslinje.

Sadan opretter du et ligningssystem

1. Pafanen Veerktgjer skal du klikke pa =S for at 4bne skabelonerne.
Handholdt: Tryk pa [=].
2. Dobbeltklik pa {3.
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Dialogboksen Opret et ligningssystem abnes.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -“

OK Cancel

3. Indtast Antal ligninger og klik pa OK.

Lommeregneren abner en skabelon med pladser til ligningerne.
4. Indtast ligningerne i skabelonen, og tryk pa Enter for at definere ligningssystemet.
Sadan indtaster du flere udsagn pa indtastningslinjen

w.n

Flere kommandoer indtastes pa en enkelt linje ved at adskille dem med et kolon (“:”).
Kun resultatet af det sidste udtryk vises.

a:=5; b:=2: E-1. 25
b

CAS: Arbejde med mdleenheder

En liste med praedefinerede konstanter og maleenheder er tilgaengelige i Catalog. Du
kan ogsa oprette dine egne enheder.

Bemaerk: Hvis du kender navnet pa en enhed, kan du skrive enheden direkte. Du kan for
eksempel skrive _qt for at angive quarts. Du skriver understregningstegnet pa den

handholdte ved at trykke pa [otr] [ ].

CAS: Omregning mellem maleenheder

Du kan omregne en vaerdi mellem to enheder i samme kategori (f.eks. laengde).
Eksempel: Omregn 12 meter til fod med Catalog. Det gnskede udtryk er 12¢_mp>_ft.
1. Skriv 12 i indtastningslinjen.

2. Pa fanen Hjalpeprogram skal du klikke pa F%« for at f4 vist enhedsomregningerne.

Handholdt: Tryk pa [=3) 3.
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%- Unit Conversions |

Conversion Assistant Open
Conversion Symbol (k) Insert

=
| Constants | =
e ‘]
| Area ¢ |
| Volume 2
| Time 2] ~

[ # Wizards On

Klik pa kategorien Laengde for at vise listen med praedefinerede leengdeenheder.
Handholdt: Rul til kategorien Langde, og tryk pa Enter.
Rul til maler.

Handholdt: Rul til _m (bemzerk tippet om maler i vinduet Hjzelp).

—om
_fath
_fm
_f
_in
_km
_ltyr
_um
_mi

i T »

_mil

-

[ # Wizards On

Tryk pa Enter for at seette _m ind i indtastningslinjen.

12_m

Klik pa konverteringsoperatoren (P ) gverst i listen Enheder, og tryk pa Enter for at
seette den ind i indtastningslinjen.

12_mb»

Markér _ft i laengdekategorien, og tryk pa Enter.

12 mr_fi

Tryk pa Enter for at evaluere udtrykket.
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12-_mb_fi 39.3701-_ft

CAS: Oprettelse af en brugerdefineret enhed

Som med de pradefinerede enheder skal de brugerdefinerede enhedsnavne begynde
med et understregningssymbol.

Eksempel: Med de praedefinerede enheder f# og min defineres en enhed ved navn _
fpm, hvormed du kan indtaste hastighedsveerdier i fod pr. minut og omregne
hastighedsresultatet til fod pr. minut.

_ft Done

min

Define _fpm=

Du kan nu bruge den nye hastighedsenhed _fpm.

15-_knot» _fpm 1519.03-_fpm
160-_mph» _fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737 _knot

Brug af enhedskonverteringsassistenten

| enhver applikation hvor matematiske input er tilladt, kan du generere
enhedskonvertering ved at bruge enhedskonverteringsassistenten. Dette kan hjzlpe
med at reducere syntaksfejl ved, at den automatisk indsaetter enhederne for dig.

Eksempel: Konverter 528 minutter til timer. Det gnskede udtryk er 528¢_min®» _hr.
1. Skriv 528 i indtastningslinjen.

2. Pa Hjelpeprogram-fanen, klik pa Enhedskonvertering-linjen.

Handholdt: Tryk pa (=) (3).

%- Unit Conversions |
Conversion Assistant | Open |
Conversion Symbol (k) | Insert |
‘ Constants ¥ ‘ ;
‘ Length ¥ ‘
| Area v |
| volume ¥ |
| Time | -
[C] # Wizards On
Conversion Assistant
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3. Klik p& Aben-knappen ved siden af Konverteringsassistent.
Handholdt: Tryk pa [enter].

Enhedskonverteringsassistent-dialogfeltet vises:

1.1 [l
Unit Conversion Assistant

Category:

|L+n]rh | » |
From:

| m (meter) | 13 |
To:

| m (meter) | » |

OK Cancel

4. Klik pa Kategori-listen og vaelg Tid.
Handholdt: Scroll ned til Tid-kategorien og tryk pa [enter].
151 [f]

Unit Conversion Assistant

Category:

Time | M
Length -

Area

Volume
Velocity

Temperature

Mass

5. Klik pa fra listen og veelg min (minut).

Handholdt: Scroll til min (minut) og tryk pa [enter].

lay (day)

hr (hour)

min (minute)
ms (millisecond)
ps (micr nd)

min (minute) |'

To:
s (second) | 3 |
OK Cancel

Bemaerk: Du kan vaelge Brug eksisterende enhed nederst pa listen, hvis du allerede
har indsat en enhed. | dette eksempel har du maske allerede indsat 528¢_min.

6. Klik pa Til-listen og veelg hr (time).
Handholdt: Scroll til hr (time) og tryk pa [enter].
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day (day)

min (minute)

hr thour) -

OK Cancel

Klik OK for at indsaette _min® _hr p3 indtastningslinjen.
Tryk pa Enter for at evaluere udtrykket.

Handholdt: Tryk pa [enter].

<EEN» *Doc ran [I] X
528 _minb_hr 8.8
|

Bemaerk:

e Den sidste valg Kategori, Fra og Til vil blive gemt indtil:
- softwaren lukkes og genabnes (desktop)
- enheden nulstilles (handholdt)
- sproget &ndres eller appen afinstalleres eller opgraderes (iPad)

¢ Indsaettelse af en konvertering i et Noter-tekstfelt vil automatisk oprette et
matematisk felt.

¢ Indsaettelse af en konvertering i en tom linje i Beregninger vil automatisk indsaette
Ans fgr konverteringen.

Arbejde med variable
Nar du gemmer en veaerdi i en variabel fgrste gang, giver du variablen et navn.

e Huvis variablen ikke findes i forvejen, opretter Regner den.

e Hvis variablen findes i forvejen, opdaterer Regner den.

Variable i en opgave deles af TI-Nspire™ matematik- og naturfagsapplikationer. Du kan
for eksempel oprette en variabel i Regner og derefter anvende eller ndre den i Grafer
og geometri eller Lister og regneark i det samme opgaverum.

Der er flere oplysninger om variable i kapitlet | Anvendelse af variable. |
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Oprette brugerdefinerede funktioner og programmer

Du kan bruge kommandoen Definer (Define) til at oprette dine egne funktioner og
programmer. Du kan oprette dem i Regne-applikationen eller i programeditoren, og
derefter anvende dem i andre TI-Nspire™-applikationer.

For yderligere oplysninger henvises der til Oversigt over programeditoren og
Biblioteker.

Sadan oprettes en enkeltlinjet funktion

Lad os antage, at du vil oprette en funktion med navnet cube(), der udregner tredje
potens af et tal eller en variabel.

1. Gatil indtastningslinjen i Regner, og skriv Definer tredjepotens (x)=x"3 ,
og tryk pa Enter.

Define cube(x):x3 Done

Meddelelsen “Fzerdig (Done)” bekraefter, at funktionen er oprettet.

2. Skriv cube (2), og tryk pa Enter for at teste funktionen.

cube(Z) 8

Sadan oprettes en flerlinjet funktion vha. skabeloner

Du kan oprette en funktion, der bestar af flere instruktioner indtastet pa saerskilte
linjer. En flerlinjet funktion kan veere nemmere at laese end en med flere instruktioner
separeret med kolon.

Bemeaerk: Du kan kun oprette flerlinjede funktioner ved hjzelp af kommandoen Define
(Define). Du kan ikke anvende := eller —-operatorerne til at oprette flerlinjede
definitioner. Func...EndFunc-skabelonen fungerer som struktur for saetningerne i
algoritmen.

Opret som et eksempel en funktion ved navn g(x,y), der sammenligner to argumenter x
og y. Hvis argumentet x > argumentet y, skal funktionen returnere vaerdien x. Ellers skal
den returnere vaerdien y.

1. Gatil indtastningslinjen i Regner, og skriv Define g (x,y)=. Tryk ikke pa Enter
endnu.

define glx,v)-]

2. Indsaet Func...EndFunc-skabelonen.
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Abn menuen Funktioner (Functions) og programmer (Programs), og vaelg
Func...EndFunc.

Regner indszetter skabelonen.

define g(x,y):Func

EndFunc

3. Indseet If...Then...Else...EndIf-skabelonen.

Abn menuen Funktioner (Functions) og programmer (Programs), vaelg Kontrol
(Control), og veelg derefter If...Then...Else...Endlf.

Regner indsaetter skabelonen.

define g(x,y)ZFunc
1| Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Skriv resten af funktionen, og flyt markgren mellem linjerne med piletasterne.

define g(x,y)ZFunc
If x>y Then
return x
Else
return y|
EndIf
EndFunc

5. Tryk pa Enter for at faerdigggre definitionen.

6. Evaluer g(3,-7) for at teste funktionen.

gl3,-7) 3

Oprette en manuel definition af en flerlinjet funktion

Inden for en flerlinjet skabelon somFunc...EndFunc eller If...EndlIf, kan du starte en ny
linje uden at feerdigggre definitionen.
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e Handholdt: Tryk [<] i stedet for [enter],
e Windows®: Hold Alt nede, og tryk pa Enter.

e Macintosh®: Hold Option nede, og tryk pa Enter.

Opret som et eksempel en funktion ved navn sumintegers(x), der beregner den
kumulerede sum af heltal fra 1 til og med x.

1. Gatilindtastningslinjen i Regner, og skriv Define cum_sum(x)=. Tryk ikke pa
Enter endnu.

Define _sumlntegers_(x)%l

2. Indsat Func...EndFunc-skabelonen.

Abn menuen Funktioner (Functions) og programmer (Programs), og vaelg
Func...EndFunc.

Regner indsaetter skabelonen.

Define sumin tegers(x): Func

EndFunc

3. Skriv fglgende linjer, og tryk eller Alt+Enter ved slutningen af hver linje.

Define sum[ntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-i

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Nardu har skrevet Return tmpsum, skal du trykke Enter for at feerdigggre
definitionen.

5. Evaluer sumIntegers (5) for at teste funktionen.

sumintegers(S) 15
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Sadan oprettes et program

Oprettelse af et program svarer til at oprette en flerlinjet funktion. Prgm...EndPrgm-
skabelonen fungerer som struktur for programsaetningerne.

Opret som et eksempel et program ved navn g(x,y), der sammenligner to argumenter.
Baseret pa sammenligningen skal programmet vise teksten “x>)” eller “x<y”
(vaerdierne af x og y vises i teksten).

1. Gatil indtastningslinjen i Regner, og skriv Define progl (x,y)=. Tryk ikke pa
Enter endnu.

Define progl (X,)’):l

2. Indsaet Prgm...EndPrgm-skabelonen.

Abn menuen Funktioner (Functions) og Programmer (Programs), og vaelg
Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Indseet If...Then...Else...EndIf-skabelonen.

Abn menuen Funktioner (Functions) og programmer (Programs), veelg Kontrol
(Control), og veelg derefter If...Then...Else...EndlIf.

Define prog](x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Skriv resten af funktionen, og flyt markgren mellem linjerne med piletasterne.
Anvend symbolpaletten til at veelge symbolet "<".
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Define prog](x,y)ZPrgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," < " .|
EndIf
EndPrgm

5. Tryk pa Enter for at faerdiggere definitionen.

6. Kgr progl (3,-7) for at teste programmet.

prog1(3,*7)
3> -7

Done

Genkalde en funktions- eller programdefinition

Du vil maske gerne genbruge eller redigere en funktion eller et program, du har
defineret.

1. Vis en liste med alle brugerdefinerede funktioner.
I menuen Veaerktgjer (Tools) skal du veelge Genkald definition (Recall Definition).
2. Velg navnet i listen.

Definitionen (for eksempel Define £ (x)=1/x+3 indsattes iindtastningslinjen
til redigering.

Redigering af Regnerudtryk

Selvom du ikke kan redigere et udtryk i regnerens historik, kan du kopiere et helt
udtryk eller dele af det fra historikken og satte det ind i indtastningslinjen. Du kan
derefter redigere indtastningslinjen.

Placere markgren i et udtryk

P Tryk pa [tab], 4, p, a eller w for at flytte markgren gennem udtrykket. Markgren
flytter til den nzermeste gyldige markgrposition i den retning du trykker.

Bemaerk: En udtryksskabelon kan tvinge markgren til at flytte gennem dens parametre,
selvom visse parametre maske ikke ngjagtigt befinder sig i markgrens bane. For
eksempel flytter pil-op fra hovedargumentet i et integral altid markgren til gverste
graense.
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Indsaetning i et udtryk i indtastningslinjen
1. Placer markgren pa det sted, hvor du vil indszette flere elementer.

2. Skriv de elementer, du vil indsaette.

Bemaerk: Nar du indszetter en dben parentes, tilfgjer Regner en midlertidig
lukkeparentes, vist i grat. Du kan tilsidesaette den midlertidige parentes ved at indtaste
den samme parentes manuelt eller ved at indtaste noget efter den midlertidige
parentes (hvorved du implicit godkender dens placering i udtrykket). Nar du
tilsidesaetter den midlertidige, gra parentes, erstattes den med en sort parentes.

Markere en del af et udtryk
1. Placer markgren ved starten af udtrykket.

Handholdt: Tryk pa ¢, p, a ew for at flytte markgren.

2. Tryk pa og hold nede. og tryk pa 4, p, a eller w for at veelge.
Sletning af et helt udtryk eller en del af et udtryk i indtastningslinjen
1. Velg den del af det udtryk, du vil slette.

2. Tryk pa [%].

Finansberegninger

Adskillige TI-Nspire™-funktioner giver mulighed for finansberegninger, som f.eks.
penges tidsvaerdi, amortiseringsberegninger og beregning af investeringsafkast.

Regner-applikationen indeholder ogsa FinansRegner (Finance Solver). Med den kan du
dynamisk Igse flere problemtyper, som f.eks. 1an og investeringer.

Anvendelse af FinansRegner
1. Abn FinansRegner.
- Abn menuen Finans, og veelg FinansRegner.

FinansRegner viser sine standardveerdier (eller tidligere vaerdier, hvis du allerede
har brugt FinansRegner i det aktuelle problem).

Finance Solver
N: | o. v 2
1(%): | 0. 4
v o ]
Pmt; |0_ | I3 |
Fv: [o, [»]
Pev: | ! = .
Press ENTER to calculate
Number of Payments, N

2. Indtast hver kendt veaerdi, og brug til at ga gennem punkterne.

- Hjeelpeinformationerne nederst i FinansRegner beskriver hvert punkt.
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- Du er maske ngdt til midlertidigt at springe over den vaerdi, du vil beregne.
- Sgrg for at indstille PpY, CpY og PmtAt til de korrekte indstillinger (12, 12 og
END i dette eksempel).

3. Tryk pa efter behov for at markere det punkt, du vil beregne, og tryk derefter
pa [enter].
FinansRegner beregner vaerdien og gemmer alle vaerdierne i “tvm.”-variable, som

f.eks. tvm.n og tvm.pmt. Disse variable er tilgeengelige for alle TI-Nspire™-
applikationer inden for samme opgaverum.

Finance Solver
N: [60

-

-

1%): [105

PV: 25000
Pmt: || -537.34750945204
v [o.

-

-

-

PpY: | 12

ag

Finance Solver info stored into

tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Inkluderede finansfunktioner

Ud over FinansRegner (Finance Solver) omfatter de indbyggede finansfunktioner i Tl-
Nspire™:

e TVM-funktioner til beregning af fremtidig veerdi, nutidsveerdi, antal betalinger,
rentesats og betalingsstgrrelse.

e Amortiseringsinformationer som f.eks. amortiseringstabeller, balance, sum af
rentebetaling og som af hovedstolsbetaling.

e Aktuel nettovaerdi, intern rente og modificeret forrentning.

e Omregninger mellem nominelle og effektive rentesatser og beregning af dage
mellem datoer.

Noter:

¢ Finansfunktioner gemmer ikke automatisk deres argumentvaerdier eller resultater i
TVM-variablene.

e En fuldsteendig liste over TI-Nspire™-funktioner findes i opslagsvejledningen.
Sadan arbejder du med Beregninger-historikken

Nar du indtaster og udregner udtryk i applikationen Beregninger, gemmes hver
indtastnings-/resultatpar i Beregninger-historikken. Med historikken kan du gennemse
dine beregninger, gentage et sat beregninger og kopiere udtryk til genbrug pa andre
sider eller i andre dokumenter.

Applikationen Beregninger 121



Vis Beregninger-historik

Bemaerk: Vaer opmaerksom pa at programmet kgrer langsomt, nar der er for mange
indtastnings/udregningspar i historikken.

» Tryk pa A eller V¥ for at rulle igennem historikken.

3.76 -0.66385
7.9+f5
-0.66384977522033+2- log  (45) 2.64258
10
2.5

a
a:=5hb=2:—-1
b
Define cub (x):x3 Done

Sadan kopierer du et element fra Beregninger-historikken til indtastningslinjen

Du kan hurtigt kopiere et udtryk, deludtryk eller resultat fra historikken til
indtastningslinjen.

1. Tryk A eller ¥ for at gennemga historikken, og vaelg det element, du gnsker at
kopiere.

—eller—

Marker en del af udtrykket eller resultatet med Shift i kombination med
piletasterne.

3.76 -0.66385

7.9+ 5

Bemaerk: Indstillingen af flydende decimaler kan begraense antallet af decimaler,
der vises i displayet som resultat. For at fa resultatet med fuld preecision skal du
enten vaelge det ved at rulle med op- og nedpilene eller klikke tre gange pa det.

2. Tryk Enter for at kopiere det markerede og indszette det i indtastningslinjen.

3.76
7915
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Sadan kopierer du et element i historikken til en anden applikation

1. Tryk A eller V¥ for at gennemga historikken, og vaelg det element, du gnsker at
kopiere.

2. Du kan ogsa veelge at markere en del af udtrykket eller resultatet med Shift i
kombination med piletasterne.

3. Brug standard tastaturgenve;j til at kopiere en markering.
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.
Mac®: Tryk pa #&+C.
Handholdt: Tryk pa [etn] [C].

4. Placer markgren pa den position, hvor du gnsker at anbringe kopien:

5. Indsaet kopien.
Windows®: Tryk pa Ctrl+V.
Mac®: Tryk pa #£+V.
Handholdt: Tryk pa [etn] [V].

Bemaerk: Hvis du kopierer et udtryk, der benytter variabler, ind i en anden opgave,
kopieres vaerdierne af disse variabler ikke. Du skal definere variablene i den opgave,
hvor du gnsker at indsaette udtrykket.

Sadan sletter du et udtryk i historikken

Nar du sletter et udtryk, beholder alle variabler og funktioner, der er defineret i
udtrykket, deres aktuelle veaerdier.

1. Treak eller brug piletasterne til at markere udtrykket.
Handholdt: Brug piletasterne.
3.76 -0.66385

7.9+ 5

2. Tryk pa Del.

Udtrykket og resultatet af udregningen fjernes.
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Sadan sletter du Beregninger-historikken

Nar du rydder historikken, beholder alle variabler og funktioner, der er defineret i
historikken, deres aktuelle veerdier. Hvis du rydder historikken ved en fejltagelse, kan
du anvende fortryd-funktionen.

» Abn menuen Handlinger, og vaelg Slet historik

Alle udtryk og resultater fjernes fra historikken.

124  Applikationen Beregninger



Dataindsamling

Applikationen Vernier DataQuest™ er indbygget i TI-Nspire™-softwaren og
operativsystemet (OS) til handholdte. Med denne applikation kan du:

Indfange, vise og analysere virkelige data med en TI-Nspire™ CX II-handholdt, en
Windows®- eller en Mac-computer.

Indsaml data fra op til fire Bluetooth-tilsluttede Vernier Go Direct®-sensorer ved
hjeelp af en Tl Bluetooth®-adapter.

Indsamling af data med op til fem forbundne sensorer (tre analoge og to digitale)
ved brug af TI-Nspire™-lab-holderen.

Vigtigt: Den handholdte TI-Nspire™ CM-C er ikke kompatibel med Lab-holderen og
understgtter kun brugen af en enkelt sensor ad gangen.

Du kan opsamle data enten i undervisningslokalet eller fra en fjern beliggenhed, nar
du bruger opsamlingstilstande, sdsom tidsbaseret eller begivenhedsbaseret.

Du kan opsamle en raekke datakgrsler til sammenligning.
Du kan oprette en grafisk hypotese ved hjzelp af funktionen Tegn tendens.
Du kan afspille dataszettet for at sammenligne resultatet med hypotesen.

Analysér data ved at bruge funktioner, sdsom interpolation, tangenthaeldning eller
modellering.

Sender indsamlede data til andre TI-Nspire™-programmer.

Fa adgang til sensordata fra alle tilkoblede sensorprober gennem dit TI-Basic-
program.

Tilfgjelse af en Vernier DataQuest™-side

Bemaerk: Applikationen starter automatisk ved tilslutning af en sensor.

Ved at oprette et nyt dokument, sikrer du, at applikationen Vernier DataQuest™
indstilles til dets standardveerdier.

P For at begynde pa et nyt dokument, der indeholder en dataindsamlingsside:

Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj Vernier DataQuest™.

Handholdt: Tryk pa [Glon], og veelg Vernier DataQuest™ ).

For at indsatte et nyt problem med en dataindsamlingsside i et eksisterende
dokument:

Fra veerktgjslinjen skal du klikke pa Indszet > Problem > Vernier DataQuest™.

Handholdt: Tryk pa [doc+], og veelg Indsaet > Problem > Vernier DataQuest™.
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Vernier DataQuest™ ES
25.9 c
A 1:Experiment 4
EE 20t D Temperature
& g crapn il [ 102.71 «kpa
IgﬂAnalyzE 3
@ 1 samples/s Pressure
Hg 2 View ' Duration
|8 6:0ptions » 180 s
» 7.Send To... 3

1] 2] 3]

(1] Menuen Vernier DataQuest™. Indeholder menupunkter til opsatning,
indsamling og analyse af sensordata.

(2] Detaljeret visning. Indeholder knapper til pabegyndelse af
dataindsamling [ > & andring af indstillinger for indsamling &,
markering af indsamlet data| @ |, lagring af datasaet ¥ og faner til
administrering af flere datakgrsler.

Med valgknapperne for visning kan du vaelge mellem malervisning © |,
grafvisning 1| og Tabelvisning E2 ..

(3] Dataarbejdsomrade. Informationen, der vises her, afhaenger af visningen.

Maler. Viser en liste over sensorer, der pa nuvaerende tidspunkt er
tilsluttet eller sat op i forvejen.

Graf. Viser opsamlede data i en grafisk repraesentation eller viser
tendenskurven fgr en dataopsamlingskgrsel.

Tabel. Viser opsamlede data i kolonner og raekker.

Hvad du er ngdt til at vide
De grundlzeggende trin i udfgrelsen af et eksperiment

Ved udfgrelse af et eksperiment er disse grundlaeggende trin de samme uanset hvilken
type eksperiment, du udfgrer.

Abn applikationen Vernier DataQuest™.

Tilslut sensorerne.

Rediger om ngdvendigt i sensorindstillingerne.

Veelg indsamlingstilstand og indstil indsamlingsparametre.
Opsaml data.

Stop dataopsamling.

N u oA wDN e

Gem datasaet.
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8. Gem dokumentet for at gemme alle datasaet i eksperimentet.
9. Undersgg dataene.

Sadan sendes de indsamlede data til andre TI-Nspire™-applikationer

Du kan sende de indsamlede data til Graf-, Liste og & regneark- samt Diagrammer
og & statistik-veerkstederne.

» Klik pa applikationen i Send til-menuen.

En ny side med dataene fgjes til den aktuelle opgave.
Om Vernier Go Direct®-sensorer

Vernier DataQuest™-applikationen understgtter nu Vernier Go Direct®-sensorer til dine
eksperimenter. Dette foregar via en direkte tilslutning over USB eller via Bluetooth ved
hjaelp af Tl Bluetooth®-adapteren (med Sketch v1.1.1 og nyere).

Du kan tilslutte op til fire Go Direct-sensorer via Bluetooth og op til fire kanaler for
sensorer med flere kanaler.

Bemaerk: Denne funktionalitet er i gjeblikket kun tilgeengelig pa handholdt, men tns-
dokumenter, der er gemt pa handholdt, fungerer med computersoftware.

Understgttede sensorer

e Go Direct® 3-akset magnetisk feltsensor (GDX-3MG)
e Go Direct®-kolorimeter (GDX-COL)

e Go Direct®-ledningsevnesonde (GDX-CON)

e Go Direct® Strgmfgler (GDX-CUR)

e Go Direct®-kraft- og accelerationssensor (GDX-FOR)
e Go Direct® gastryksensor (GDX-GP)

e Go Direct®-handdynamometer (GDX-HD)

e Go Direct®-lys- og farvesensor (GDX-LC)

e Go Direct® Motion Detector (GDX-MD)

e Go Direct® pH-sensor (GDX-PH)

e Go Direct® temperaturfgler (GDX-TMP)

e Go Direct®-spandingsprobe (GDX-VOLT)

Flere sensorer bliver understgttet i fremtiden.

Tilslutning via USB

Tilslutning af en Go Direct-sensor via USB starter automatisk Vernier DataQuest™-
applikationen uden yderligere opsaetning.

Bemaerk: Det anbefales at bruge mini-A- til mini-B-kablet fra Vernier Science Education
for at tilslutte Go Direct-sensoren til lommeregneren.
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Tilslutning via Bluetooth

1.

Seet Tl Bluetooth®-adapteren pa den handholdte.
Sgrg for, at det grgnne lys er taendt, og at sensoren er fuldt opladet.
Tryk pa teend-knappen pa sensoren.

Serg for, at Bluetooth-lyset blinker rgdt (venter pa at tilslutte). Hvis der gar for
meget tid, stopper lyset med at blinke, og du kan ikke tilslutte. Hvis det sker, sa tryk
pa teend-knappen igen.

Tryk pa [@on), og vaelg Vernier DataQuest™ Y.
Klik pé knappen Tilfgj Bluetooth-sensor.

Time Based

| Rate

S samples/s
Duration
408

Der kan ogsa tilfgjes en Bluetooth-sensor via menuen Eksperimenter > Tilfgj
Bluetooth-sensor eller ved at klikke pa |+ ikonet i hovedvisningen for DataQuest™-

appen.

-~

3 Store Data Set 2 Pre;ure
|~ 3 Graph 4 Keep Current Reading
12 4 Analyze 5 Extend Collection O 1 0 = 1 lux »
5 View 6 Replay Mode 3 llluminance
E 6 Options 7 Collection Mode Time Based | . 0
~ 7 SendTo g Collection Setup i3 2 o+
5 =arm_:les-‘s 9 SetlUp Sensors 1 sam;_)les"s d 615 nm
:::m“ A Add Bluetooth Sensor :;J:h“ ':' 3 y

‘ Add Bluetooth Sensor325 NM

C Calibra

C Calibrate i

| dialogboksen Sensorer under Fundne Bluetooth-enheder, bgr du kunne se din
enhed. Alle Vernier Bluetooth-enheder vises med deres ordrekode og -ID.
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Sensors

No Devices Connected
Connect to a Bluetooth device below or connect
via USB.

Discovered Bluetooth Devices:
{ GDX-EA 06402080
f Gox-GP os100270 Connect

f Gbx-Lc 097008Us Connect

QK

Hvis du ikke kan se din sensor, sa sgrg for, at sensoren er teendt og er teet pa Tl
Bluetooth®-adapteren. Klik pa OK for at lukke dialogboksen og gentage dette trin.

5. Klik pa Tilslut ved siden af den sensor, du gnsker at bruge.

Nar tilsluttet, vises dialogboksen Sensorer med de specifikke muligheder for den
sensor. Du kan ogsa se enhedsinformation, tilfgje eller fjerne kanaler (for sensorer
med flere kanaler), eller afkoble enheden.

Sensors

Devices Connected
f Gbx-GPoglooz7o 2 X

f GDx-LC 0g7006U68 2 X

O uv Blue
1615 nm 7

6. Velg eller fraveelg mulighederne efter behov, og klik pa OK.

Gentag trin 4 til 6 for at tilfgje en anden sensor til dit eksperiment.

7. Start indsamling af data med hver tilsluttet sensor.

Frakobling af en sensor

1. Klik pa knappen Tilfgj Bluetooth-sensor eller brug menupunktet Eksperimenter >
Tilfgj Bluetooth-sensor.

Time Based
Rate

_5 samplesis
Duration
408
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2. Klik p& 3 -ikonet til hgjre for enhedens ID.

Sensors

Devices Connected
f Gox-GPosloozzo 2 X

[ GDX-EA 06402920 A L%

[ Potential Disconnect Bluetooth Sensor

OK

Om Vernier LabQuest®-sensorer

Du kan veaelge mellem en rakke Vernier LabQuest®-sensorer og graenseflader til
indsamling af data, mens du kgrer Vernier DataQuest™-applikationen med TI-Nspire™-
software.

TI-Nspire™-lab-holder

TI-Nspire™-lab-holder ggr det muligt for dig at tilslutte mere end én LabQuest®-sensor
ad gangen.

Tilslutningsenhed Beskrivelse

Denne sensor kan bruges sammen med en handholdt, en
computer eller som en separat sensor .

Denne tilslutningsenhed ggr det muligt for dig at forbinde og
bruge fra en til fem sensorer samtidigt. Den kan bruges i
laboratoriet online eller til opsamling offline fra en fjern
beliggenhed.

Lab-holderen understgtter to digitale sensorer og tre analoge
sensorer.

Lab-holderen understgtter ogsa sensorer, der opsamler meget
store datamaengder, sdsom en pulsmaler med handtag eller
en blodtrykssensor.

Efter anvendelse af lab-holderen som en ekstern sensor, kan
du downloade data til enten en handholdt eller en computer.

Texas Instruments TI-
Nspire™ Lab-holder

Tilslutningsenheder med én kanal

Tilslutningsenheder med én kanal kan kun forbindes til én sensor ad gangen. Disse
sensorer har enten et mini USB-stik til brug med en handholdt eller et standard USB-
stik til brug med en computer. For en komplet liste over kompatible sensorer henvises
der til Kompatible sensorer.
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Tilslutningsenhed Beskrivelse

Denne tilslutningsenhed bruges sammen med
handholdte. Den har et mini USB-stik, sa den kan
saettes direkte i den handholdte.

Forbind sensorer til Vernier EasyLink® for at:

e Male barometertryk.

Vernier EasyLink® e Male saltholdigheden i en oplgsning.

e Undersgge sammenhangen mellem tryk og
volumen (Boyles lov).

Denne tilslutningsenhed bruges sammen med
computere. Den har et standard USB-stik, sa den kan
seettes i en Windows®- eller Mac®-computer.

Forbind sensorer til Vernier GoLink® for at:

e Male syreindholdet eller alkalinitet (carbonat-
ioner og bicarbonat-ioner) i en oplgsning.

e Overvage drivhusgasser.

Vernier GolLink® e Male lydniveau i decibel.

Typer af LabQuest®-sensorer

* Analoge sensorer. Temperatur-, lys-, pH- og spandingssensorer er analoge sensorer
og virker kun sammen med en tilslutningsenhed.

¢ Digitale sensorer. Fotoceller, GM-tzllere og drabetzllere er digitale sensorer. Disse
sensorer kan udelukkende bruges med TI-Nspire™-lab-holderen.

e Sensorer med direkte USB-tilslutning. Disse sensorer kan forbindes direkte til en
handholdt enhed eller en computer og virker derfor ogsa uden en
tilslutningsenhed.

Sensorer til handholdte enheder

Den fglgende liste indeholder nogle af de sensorer, du kan bruge med en handholdt.

Sensor Beskrivelse

Denne analoge sensor kan forbindes direkte til TI-
Nspire™ CX lI-handholdte via en mini USB-port. Den
bruges til at undersgge og fremstille grafer knyttet til
bevaegelser.

Denne sensor starter automatisk Vernier DataQuest™-
applikationen, nar du forbinder den til en handholdt.
Dataopsamling starter, nar du veelger funktionen Ga langs
en graf.

Denne sensor opsamler op til 200 data i sekundet.

Brug denne sensor til at:

Texas Instruments CBR 2™ e Male position og hastighed for en person eller et
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Sensor Beskrivelse

objekt..
e Male et objekts acceleration.

Denne analoge sensor kan forbindes direkte til TI-
Nspire™ CX lI-handholdte via en mini USB-port og bruges
til at opsamle temperaturer. Du kan lave eksperimenter
for at:

e Opsamle vejrdata.

e Registrere temperatursvingninger, der skyldes
kemiske reaktioner.

e Undersgge varmestrgmnming.
Vernier EasyTemp®-
temperatursensor

Sensorer til computere

Den fglgende tabel indeholder en liste over nogle af de sensorer, du kan bruge med en
computer.

Sensor Beskrivelse

Denne analoge sensor kan forbindes til
computerens USB-port og bruges til at opsamle
temperaturer.

Du kan bruge denne sensor til at:

e Opsamle vejrdata.

Vernier GolTemp®- e Registrere temperatursvingninger, der
temperatursensor skyldes kemiske reaktioner.

e Undersgge varmestrgmnming.

Denne analoge sensor kan forbindes til
computerens USB-port og bruges til at male
acceleration, hastighed og position.

Brug denne sensor til at:

e Male position og hastighed for en person eller
et objekt..

GolMotion e Male et objekts acceleration.

Vernier Go!®Motion-
bevaegelsesdetektor

Kompatible LabQuest®-sensorer

De fglgende sensorer kan anvendes sammen med applikationen Vernier DataQuest™.
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25-g Accelerometer

Spaendingssensor 30V

3 dim. Accelerometer

Accelerometer 5g

CBR 2™ (bevaegelsessensor) — kan forbindes direkte til en handholdts USB-port
Go!Motion® (bevaegelsessensor) — kan forbindes direkte til computerens USB-port
Termofgler rustfri m/30m ledning

Termofgler rustfri

Overfladetemperatursensor

lonselektiv elektrode Ammonium

Anemometer

Barometer

Blodtrykssensor

C02-gassensor

lonselektiv elektrode Calcium

Ladningssensor

lonselektiv elektrode Chlorid

Kolorimeter

Ledningsevnesensor

Strgmsensor 10A

Strgmsensor

Differentiel spandingssensor

GM Vernier sensor

lltsensor - vaeske

Kraftsensor

EasyTemp® — kan forbindes direkte til en handholdts USB-port
EKG-sensor

pH-Elektrode Forstaerker BNC

Flowsensor

Kraftplatform

Gastryksensor

Go!Temp® — kan forbindes direkte til computerens USB-port
Handtryksdynamometer

Pulsmaler med handtag

Instrumentforstaerker
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Lyssensor
Magnetfeltssensor
Smeltepunktsapparat
Mikrofon

lonselektiv elektrode Nitrat
litsensor - gas

Redoxsensor

pH-sensor

Relativ Fugtighedssensor

Respirationsbaelte (kraever gastryksensor)

Rotationssensor

Salinitetssensor
Jordfugtighedssensor
Lydniveaumaler

Spirometer

Termofgler type "K"

Tl-Light — saelges kun med CBL 2™
TI-Temp — szelges kun med CBL 2™
Tl-Voltage — slges kun med CBL 2™
pH-sensor Tris-kompatibel
Turbiditetssensor

UV-sensor A

UV-sensor B

Vernier konstantstrgmssystem
Drabetzeller

Infrargdt termometer
Ultralydssensor (bevaegelsesdetektor)
Vernier fotocelle

Spaendingssensor

Temperatursensor -20+330 °C

Tilslutning af LabQuest®-sensorer

USB-sensorer til direkte tilslutning, sasom temperatursensoren Vernier Go!Temp® (til
computere) eller temperatursensoren Vernier EasyTemp® (til hdndholdte enheder), kan
tilsluttes direkte til computeren eller den handholdte enhed og har ikke brug for en

tilslutningsenhed.
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Andre sensorer virker kun via en tilslutningsenhed sasom en TI-Nspire™ lab-holder.
Direkte tilslutning

P Tilslut kablet til sensoren direkte fra computerens USB-indgang eller til den
pagaldende indgang pa den handholdte.

Tilslutning af sensor via tilslutningsenhed

1. Slut sensoren til tilslutningsenheden ved hjalp af enten mini USB, USB eller et BT-
stik og det tilsvarende kabel.

2. Slut tilslutningsenheden til en computer eller handholdt enhed ved brug af
passende stik og kabler.

Bemaerk: For at koble en handholdt enhed til en TI-Nspire™ Lab-holder skal du
skubbe den handholdte enhed ind i stikket nederst pa Lab-holderen.

Opseaetning af en offline sensor

Du kan forhandsindstille maleindstillingerne for en sensor, der pa nuvaerende tidspunkt
ikke er tilsluttet en computer eller en handholdt.

Du kan ikke anvende sensoren offline, men du kan forberede den til eksperimentet og
herefter tilslutte den, nar du er klar til at indsamle dataene. Denne Igsning ggr det
hurtigere at dele sensoren i Igbet af en lektion eller pa laboratoriet, nar der ikke er nok
til alle.

1. Fra Eksperiment-menuen, valg Avanceret opsaetning > Konfigurering af sensor >
Tilfgj offline sensor.

Dialogboksen Velg sensor dbnes.

Select Sensor

Select Sensor |None

25G Accelerometer
3—Axis Accelerometer (xX)
Z—Axis Accelerometer (¥)
3—-Axis Accelerometer (7)
Low—-g Accelerometer

Ammonium 15E
Anemometer

2. Velg en sensor pa rullelisten.
Klik i oplysningspanelet pa fanen Malervisning & .

4. Klik pa den sensor, du har tilfgjet, modifcér indstillingerne.

Indstillingerne vil blive anvendt, nar du tilslutter sensoren.
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Fjernelse af en offline sensor

1. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Avanceret opsaetning > Konfigurering af sensor.
2. Velg navnet pa den offline sensor, der skal fjernes.

3. Klik pa Fjern.

/ndring af sensorindstillinger

Du kan @&ndre maden, hvorpa de malte vaerdier vises og lagres. Nar du for eksempel
bruger en temperatursensor, kan du eendre maleenheden fra celsius til fahrenheit.

£ndring af sensorens maleenheder

Maleenheder afhaenger af den valgte sensor. Mulige indstillinger for
temperatursensoren Vernier Go!Temp® er for eksempel fahrenheit, celsius og kelvin.
Mulige indstillinger for Verniers Handtryksdynamometer (en specialiseret kraftsensor)
er newton, pund og kilogram.

Du kan &ndre enhederne fgr og efter, du opsamler data. De opsamlede data afspejler
den nye maleenhed.

1. Klik i oplysningspanelet p& Ma3lervisning @ for at vise bade de tilsluttede sensorer
og de sensorer, der er slaet til offline.
2. Klik pa den sensor hvis enhed, du gnsker at aendre.

3. Indstil enhedstypen fra menuen Maleenheder i dialogboksen for Malerindstillinger.
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Meter Settings @

MMeasurement Units

Link to list: (e.g. 'runi.temperature”)

[¥] Apply changes to all Data Sets

Color: I. Blue -
Point Marker: IO Pentagon -
| OK | | Cancel

Kalibrering af en sensor

Nar softwaren eller den handholdte enhed finder en sensor, hentes kalibreringen til
denne sensor automatisk. Du kan valgfrit kalibrere nogle sensorer manuelt. Andre
sensorer, sasom farvemaleren og iltsensoren til vaesker, skal kalibreres for at kunne
levere brugbare data.

Der er tre mader at kalibrere en sensor pa:

e Manuel indtastning
e To punkter

e Enkelt punkt
Se sensorens dokumentation for specifikke kalibreringsvaerdier og -procedurer.
Bemeaerk: Kalibrering af Vernier Go Direct®-sensorer er ikke understgttet i gjeblikket.

Nulstilling af en sensor

Du kan indstille standardvaerdien for nogle sensorer til nul. Du kan ikke nulstille
sensorer, som kraft, bevaegelse og tryk, der anvender relative mal . Sensorer, der er
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designet til at male specifikke miljgmaessige omstaendigheder, sdésom temperatur, pH
og CO,, kan heller ikke nulstilles.

1. Klik i oplysningspanelet pad Malervisning &  for at vise bade de tilsluttede sensorer
og de sensorer, der er slaet til offline.

2. Klik pa sensoren, som du gnsker at nulstille.

3. Tryk pa Nul i dialogboksen for Maleindstillinger.

Spejlvending af en sensoraflasning

Det er automatisk sadan, at traek registreres som en positiv kraft i en kraftsensor, og
skub registreres som en negativ kraft. Hvis du spejlvender sensoren, kan du fa vist skub
som en positiv kraft.

1. Klik i oplysningspanelet p& Malervisning @ for at vise bade de tilsluttede sensorer
og de sensorer, der er slaet til offline.

2. Klik pa sensoren, som du gnsker at spejlvende.

3. Tryk pa Vend laesninger modsat i dialogboksen for Maleindstillinger.

Sensorens visning er nu spejlvendt. Hvis du befinder dig i Malervisning,
fremkommer spejlvendingsindikatoren = efter sensorens navn.

go 23.0 ¢

e

‘Mode | UsB S~ Temperature

Time Based O @—0.376 m

Rate
2 samples/s

Duration -
180 s UsB Position

Sadan indsamles data

Indsamling af tidsbaserede data

Den tidsbaserede indsamlingtilstand opsamler sensordata automatisk ved faste
tidsintervaller.

1. Tilslut sensor(er).
Sensornavne tilfgjes automatisk til listen over sensorer.

2. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Nyt eksperiment.
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Dette fjerner alle data og gendanner alle malersindstillinger til deres
standardveerdier.

3. Fra Fra Eksperiment-menuen, vaelg da Hvordan skal data indsamles> Tidsbaseret.

a) Velg Frekvens eller Interval fra rullemenuen, og indtast herefter Frekvens
(malinger/sekund) eller Interval (sekunder/maling).

b) Indtast Varighed for indsamlingen.

Antallet af datapunkter beregnes og vises baseret pa frekvensen og varigheden.
Bemazerk venligst at indsamling af alt for mange data kan forringe systemets
ydeevne.

c) Veelg Stripdiagram, hvis du gnsker at indsamle malinger Igbende og kun beholde
de seneste n malinger. (hvor “n” er det viste tal i feltet Antal punkter.)

4. Vealg Opsaetning af sensorer om ngdvendigt.

5. Klik pa Start indsamling Ll .
6. Efter dataene er indsamlet, klik pa Stop indsamlingl:l.
Kgrslen af dataseettet er fuldfgrt.

Sadan indsamles udvalgte malinger

Anvend tilstanden Udvalgte malinger for at opsamle malinger manuelt. | denne tilstand
tildeles hver maling automatisk et fortlgbende nummer.

1. Tilslut sensor(er).
Sensornavne tilfgjes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Nyt eksperiment.

Dette fjerner alle data og gendanner alle malerindstillinger til deres
standardvaerdier.

3. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Hvordan skal data indsamles> Udvalgte malinger.
Dialogboksen 'Udvalgte malinger' dbnes.

- Navn. Denne tekst kan ses i Malervisningen. Det fgrste bogstav kan ses som den
uafhaengige variabel i Grafvisningen.

- Enheder. Denne tekst vises i Grafvisningen ved siden af Navnet.

- Gennemsnit over 10 s. Denne mulighed beregner hvert datapunkt udfra
gennemsnittet af 10 sekunder dataindsamling.
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4. Velg Opsztning af sensorer om ngdvendigt.

5. Klik pa Start indsamling L.

Ikonet 'Behold aktuel aflaesning' [8] aktiveres. Den aktuelle sensorvaerdi vises i

midten af grafen.

6. Klik pa Behold aktuel aflaesning [8] for at opsamle en maling.

Datapunktet plottes, og den aktuelle sensorveerdi vises i midten af grafen.

Bemaerk: Hvis du har valgt Gennemsnits-muligheden, dukker et nedtaellingur op.
Nar nedteaellingen udlgber, plotter systemet gennemsnittet inden for dette interval.

7. Fortsaet indsamlingen, indtil du har indsamlet samtlige gnskede datapunkter.
8. Klik pa Stop indsamling [ m |
Kgrslen af dataseettet er fuldfgrt.

Indsamling af data baseret pa Maling kombineret med med indtastning

Anvend indsamlingstilstanden Maling kombineret med indtastning for at indfange
kombinationsmalinger manuelt. | denne tilstand indtaster du selv vaerdien for den
uafhaengige variabel hgrende til det indsamlede punkt.

1. Tilslut sensor(er).
Sensornavne tilfgjes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, velg Nyt eksperiment.
Dette fjerner alle data og gendanner alle malingsindstillinger til deres standard.
3. Fra Fra Eksperiment-menuen, valg Indsamlingstilstand> Maling ved indtastning.
Dialogboksen 'Maling kombineret med indtastning' dbnes.

- Navn. Denne tekst kan ses i Malingsviseren. Det fgrste bogstav kan ses som den
uafhaengige variabel i Grafviseren.

- Enheder. Denne tekst vises i Grafviseren ved siden af Navnet.

- Gennemsnit over 10 s. Denne mulighed beregner hvert punkt udfra 10 sekunder
dataindsamling.

4. Modificér sensorindstillinger om ngdvendigt.

5. Klik p& Pabegynd indsamling L0
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9.

lkonet 'Bevar aktuel aflaesning' E&) bliver aktivt. Den aktuelle sensorvaerdi vises i

midten af grafen.

Klik p& Bevar aktuel aflzesning [8] for at indfange en maling.

Dialogboksen 'Maling kombineret med indtastning' dbnes.

Entervaue: {E |
Previous Value: 13.00

| oK | Cancel |

Indtast en startvaerdi for den uafhaengige variabel.
Klik pd OK.
Datapunktet plottes, og den aktuelle sensorveerdi vises i midten af grafen.

Bemaerk: Hvis du har valgt Gennemsnits-muligheden, dukker et nedtzellingur op.
Nar nedteellingen udlgber, plotter systemet gennemsnittet ind for dette tidsrum.

Gentag trin seks, syv og otte, indtil du har indsamlet alle de gnskede datapunkter.

10. Klik pa Stop indsamling n
Kgrslen af dataszettet er fuldfgrt.

Sadan indsamles malinger styret af en fotocelle

Veelg kun opsamlingstilstanden 'Styret af en fotocelle', nar du anvender Vernier
Fotocelle-sensoren. Fotocellen kan registrere det tidsrum det tager en genstand at

passere forbi en enkelt fotocelle, eller det tidsrum det tager en gestand at tilbagelaegge

afstanden mellem to fotoceller.
1. Tilslut fotocelle-sensor(er).

Sensornavne tilfgjes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Nyt eksperiment.

Dette fjerner alle data og gendanner alle malersindstillinger til deres
standardvaerdier.

3. Fra Eksperiment-menuen, veelg Indsamlingstilstand> Styret af fotocelle.

4. Indstil indsamlingsmulighederne.

Dataindsamling

141



5. Velg Opsaetning af sensorer om ngdvendigt.

6. Klik pa Start indsamling L.
7. Efter dataene er indsamlet, klik pa Stop indsamlingn.
Kgrslen af dataszettet er fuldfgrt.

Sadan indsamles data styret af drabetzeller

Veelg kun indsamlingstilstanden 'Styret af drabetzeller’, nar du bruger Vernier
drabetzllersensor. Denne sensor kan taelle antallet af draber eller male hvor meget
vaeske der tilfgres under et eksperiment.

1. Tilslut drabeteeller-sensor(er).
Sensornavne tilfgjes automatisk til listen over sensorer.
2. Fra Eksperiment-menuen, vaelg Nyt eksperiment.

Dette fjerner alle data og gendanner alle malersindstillinger til deres
standardvaerdier.

Fra Eksperiment-menuen, veelg Hvordan skal data indsamles> Styret af drabetzeller.
Indstil indsamlingsmulighederne.

Vzlg Opszetning af sensorer om ngdvendigt.

o v A~ w

Klik pa Start indsamling L.

7. Efter dataene er indsamlet, klik pa Stop indsamlingn.
Kgrslen af dataszettet er fuldfgrt.

Anvendelse af datamarkgrer til anmaerkning af data

Med Datamarkgrer kan du fremhaeve specifikke datapunkter, som nar du for eksempel
2ndrer en betingelse. Du kan for eksempel fremhaeve et punkt, hvor et kemikalie
tilfgjes i en oplgsning, eller hvor varme pafgres eller fiernes. Du kan tilfgje en markgr
med eller uden en kommentar, og du kan skjule en kommentar.
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To datamarkgrer, én med en vist kommentar

5 2.0 28.4
5] 2.5‘ 28.4
e
9 4.0 28.4
10 45 28.4
11 5.0 28.4

55 285

En datamarkgr vises som en r@d trekant i cellens gverste hgjre hjgrne i Tabelvisning

Tilfgjelse af datamarkgr under dataindsamling

P Klik pa ikonet Tilfgj datamarkgr @  ioplysningspanelet for at placere en
datamarkegr ved det nuveerende datapunkt.

Tilfgjelse af en datamarkgr efter dataindsamling.

1. Klik pa punktet, hvor du gnsker at tilfgje en datamarker i Graf- eller Tabelvisning.

2. Klik pa ikonet Tilfgj datamarkgr @ i oplysningspanelet.
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Edit Data Markar

Mark Yalue at: |4.0 ]
Add/Edit Comment:

[Vatve opened ]

Show Comment on Graph

[ Remaove l =0k~ [ Cancel l

3. Feerdigger menupunkterne i dialogboksen.
Tilfgjelse af kommentar til en eksisterende datamarkgr

1. Klik i oplysningspanelet for at udvide listen over datamarkgrer knyttet til
datasaettet.

runi v

®27.3°C

Q x Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5,3...

2. Klik i feltet for den datamarkgr, som du gnsker at zendre, og feerdigggr
menupunkterne i dialog-boksen.

Edit Data Marker

Mark Value at [13.5 ]
Add/Edit Comment:

|Heat Removed l

Show Comment on Graph

I Remove l ok [ Cancel l

Sadan flytter du en Datamarkgr

1. Klik i oplysningspanelet for at udvide listen over datamarkgrer.

runi v

®27.3°C

Q x Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5,3...
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2. Klik i feltet for den datamarkgr, som du gnsker at @&ndre.

3. Indtast en ny veerdi for Markér vaerdi i-dialogboksen.

Sadan flytter du en kommentar til en datamarkgr i Grafvisning

» Traek kommentaren for at flytte den. Forbindelses-linjen forbliver forbundet til
datapunktet.

Skjul/vis en kommentar til en datamarkgr
P Skjul en kommentar ved at klikke i feltet pa X i slutningen af kommentaren.
» Sadan gendannes en skjult kommentar:

a) Klik i oplysningspanelet for at udvide listen over datamarkgrer.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5 3.,

b) Klik i feltet for den datamarkgr, som du gnsker at endre, og kryds af i feltet
Vis kommentar pa graf.

Sadan fjernes en datamarker

1. Klik i oplsyningspanelet for at udvide listen over datamarkgrer.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.6)
2:(13.5, 3.

2. klik pa Fjern i dialogboksen,
Indsamling af data via en lang distance indsamlingsenhed

For at indsamle data med en sensor, mens den er frakoblet, kan du satte den op som
en lang distance sensor. Kun TI-Nspire™ Lab-holder, TI CBR2 2™ og Vernier Go!Motion®
understgtter fjernopsamling af data.

Du kan indstille en lang distance indsamlingsenhed og pabegynde indsamlingen af data:

e Ved at trykke pa en manuel udlgser pa indsamlingsenheden, som pa -Nspire™ lab-
holderen.
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e Ved at lade en nedtlling udlgbe pa en enhed, der understgtter maling med
tidsforsinkelse.

Sadan opszettes en lang distance indsamlingsenhed

1. Gem og luk alle dokumenter og pabegynd et nyt dokument.

2. Tilslut den eksterne indsamlingsenhed til computeren eller den handholdte.
3. Opsztning af sensor..

4. Klik pa knappen Dataindsamlingsindstillinger %* /.

5. Afkryds Aktivér fiernindsamling pa skaermen for dataindsamlingsindstillinger.
6. Veelg lang distance indsamlingsenheden fra listen over Enheder.

7. Angiv metoden for pabegyndelse af indsamlingen:

e Indtast forsinkelsestiden for automatisk at begynde efter en indstillet
forsinkelse (pa dertil understgttende enheder).

e For at begynde nar du trykker pa den manuelle udlgser (pa dertil
understgttende enheder), intastes en vaerdi pa 0. Nar du bruger en forsinkelse,
har den manuelle udlgserknap pa TI-Nspire™ Lab-holder ingen indflydelse pa,
hvornar opsamlingen startes.

Collection Setup =]
IRate (samples/second) =
Rate {(samples/second): '2 '
Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): [20 |
MNumber of points: 471
Use Recommended Sensor Settings
Enable Remote Collection
Devices: ICBR2 -
o] Fomer
8. Klik pa OK.

En besked bekraefter at enheden er klar.
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Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Recaonnect the device to retrieve data when
sampling is complete,

9. Afbryd enheden.
Afhaengigt af enheden vil et LED-lys muligvis angive status for enheden.
Rgd. Systemet er ikke klart.
Gul. Angiver, at systemet er klart, men ikke indsamler data.
Grgn. Angiver, at systemet indsamler data.

10. Hvis du pabegynder en indsamling manuelt, tryk da pa udlgseren, nar du er klar.
Hvis du begynder efter en tidsforsinkelse, vil indsamlingen starte automatisk, sa
snart nedtzellingen er udlgbet.

O verfgrsel af lang distance malinger

Efter ekstern indsamling af data, kan du overfgre disse til computeren eller den
handholdte til naermere undersggelse.

1. Abn applikationen Vernier DataQuest™.

2. Tilslut TI-Nspire™ Lab-holderen til den handholdte enhed eller computeren.

Dialogboksen 'Fjerndata fundet' abnes.

Remote Data Cellected @

'New Data Available! |

[ import | | Discard | | Cancel |

3. Klik pa Importér.
Dataene overfgres til applikationen Vernier DataQuest™.
Opsaetning af en sensor til Automatisk udlgsning

For at udlgse en dataopsamling baseret pa en specifik sensormaling, skal TI-Nspire™
Lab-holderen og sensoren vaere forbundet.
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1. Tilslut sensoren.

2. Klik pa Eksperiment > Avanceret opsatning >Trigger > Opsaetning.

Dialogboksen Konfigurer trigger dbnes.

Configure Tngger |

Select the sensor to use as trigger.

|ch1:Gas Pressure Sensor _

Select the type of trigger to use.

|Increasing through threshold =
Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

IO |

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

IO |

| OK I Cancel |

3. Velg sensoren fra rullelisten Vaelg den sensor, der skal bruges som trigger.
Bemaerk: Menuen viser de sensorer, der er forbundet til TI-Nspire™ Lab-holderen.
4. Velg en af de fglgende fra rullelisten Valg den type udlgser, der skal anvendes.
e Stigende tzerskelvaerdi. Bruges til at udlgse ved stigende veaerdier.
¢ Faldende taerskelvaerdi. Bruges til at udlgse ved faldende veerdier.

5. Indtast den relevante veerdi i feltet Indtast udigserteersklen i den valgte sensors
enheder.

Nar du indtaster udlgsertaersklen, skal du indtaste en vaerdi inden for sensorens
raekkevidde.

Hvis du @ndrer maleenheden, efter du har indstillet taerskelvaerdien, opdateres
veerdien automatisk.

Hvis du for eksempel bruger Vernier gastryksensoren med maleenhederne indstillet
til atm, og du senere @ndrer maleenhederne til kPa, opdateres indstillingerne.

6. Indtast antallet af datapunkter, der skal bevares, fgr udlgservaerdien finder sted.
Klik pa OK.
Udlgseren er nu indstillet og aktiveret, hvis der blev indtastet veerdier.

8. (Valgfrit) Veelg Eksperiment > Avanceret opsaetning > Trigger for at verificere, at den
aktive indikator er aktiveret.
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9:5et Up Sensors
AAdvanced Set Up

2Triggering

1:5etUp..
* Z'Enabled
3 Disabled

Type: I 3:Configure Sensor b
Threshold...

Vigtigt: Nar udlgseren er aktiveret, forbliver den aktiv, indtil den deaktiveres, eller

du starter et nyt eksperiment.
Aktivering af en deaktiveret udlgser

Hvis du indstiller udigservaerdierne i det nuvaerende eksperiment og derefter
deaktiverer dem, kan du aktivere udlgserne igen.

For at aktivere en udlgser:

P Klik pa Eksperiment > Avanceret opsaetning >Trigger > Aktivér.
Deaktivering af en aktiveret udlgser

For at deaktivere en aktiv udlgser:

P Klik pa Eksperiment > Avanceret opsaetning >Trigger > Deaktiver.
Lagring og administrering af datasaet

Som standard overskriver knappen Pabegynd indsamling [.llden indsamlede data

med data fra naeste kgrsel. For at bevare hver kgrsel, skal du lagre det som et datasaet.
Efter lagring af flere datasaet, kan du lazegge enhver kombination af disse ind i Vis graf.

Vigtigt: Lagrede datasaet gar tabt, hvis du lukker dokumentet uden at gemme det. Hvis

du gnsker at lagrede data skal vaere tilgaengeligt senere, skal du huske at gemme
dokumentet.

Lagring af data som datasaet

1. Hent data fra fgrste kgrsel. (Se Indsamling af data.)

2. Klik pa knappenGem dataszet v .

31.0
g
Store latest Data Set
®19s =y

Dine data er gemt som runl. Et nyt datasaet, run2, er oprettet til indsamling af
naeste kgrsel.

3. Klik pa Pabegynd indsamling B for at indsamle data til run2.
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Sammenligning af datasaet
1. Klik pa ikonet Vis graf ¥ for at f4 vist grafen.

2. Klik pa Vaelg Datasaet (naer toppen af Vis detaljer) for at fa udvidet visningen af
listen over datasaet.

b SO.Q

g
£
CICIN
0— Custom )
B - &
[ Jrun1 w220

[ Jrun2 ® 13?'“00
(2] [«]run3 »® g
rund ® g
[ Jruns t %
= v

- x 100.00

‘ @‘ I/_‘(‘ EH 0 Time (s) 25

D Veelg Dataseet lader dig udvide eller skjule listen.

Den udvidede liste viser de tilgeengelige dataszet. Rulle-knapperne
vises hvis det er ngdvendigt og lader dig rulle gennem listen.

3. Veelg de datasaet du gnsker vist ved at markere eller afmarkere i
afkrydsningsfelterne.

Grafen skaleres, som ngdvendigt, for at fa vist alle de valgte data.

b 32.0.
g w
E
&9l | ¢
Custom g
- &
[ Jruni » (22,0
[ run2 x | 140.00
[ Jrun3 »® §,
[«]rund | » L
[ Jrun5 x %
— =%}
= 80.00
@‘ If_‘," E 0 Time (s) 30
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Tip: Du kan hurtigt vaelge et enkelt dataszet ved at holde Shift-knappen nede mens
du klikker pa datasaettets navn i listen. Grafen viser kun det valgte datasaet, og
listen skjules automatisk for at hjaelpe dig med at se detaljerne for dataene.

Omdgbning af datasaet

Som standard navngives datasaet runl, run2 osv. Navnet pa hver datasaet vises i
Tabelvisning.

1. Klik pa ikonet Tabelvisning | B8 for at f3 vist tabellen.

2. Vis kontekst-menuen for tabelvisning og vzelg Indstillinger for dataszet >[aktuelt
navn).

Data Set Options @

I i
Name: |yl i

Notes: | '

| OK || Cancel |

3. Skriv det nye navn.
Bemaerk: Det maksimale antal tegn er 30. Navnet ma ikke indeholde kommaer.
4. (Valgfrit) skriv Noter til dataene.
Sletning af datasaet
1. Klik pa ikonet Vis graf ¥ for at f4 vist grafen.

2. Klik pa Vaelg Datasaet (naer toppen af Vis detaljer) for at fa udvidet visningen af
listen over datasaet.

3. Rul gennem listen og klik derefter pa sletningssymbolet (X) ved siden af navnet pa
datasaettet.

- i
[ Jrun3 x| =
[ Jruna %)
l:l runs 3 |Delete runs
runé ®
[ Jrun7 b
hd 0
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4. Klik OK pa bekraeftelsesmeddelelsen.

Udvidelse af 'Vis detaljer'-omradet

» Traekiafgraensningslinjen i hgjre side af Detalje-omradet for at gge eller
formindske dets bredde.

L
h :

r=

g
®-—-s 5
runi =
®231°C *DO
M -0.380m 2.000
I

Brug af sensordata i Python-programmer

Du kan indsamle og grafisk vise data i Python-programmer fra Vernier Go Direct®-
sensorer via Tl Bluetooth®-adapteren (med Sketch v1.1.1 eller nyere).

Bemaerk: Denne funktionalitet er ikke tilgaengelig for sensorer, der er tilsluttet direkte
over USB.

Opsatning af Python for at bruge Go Direct-data

1. Download og installér Python-modulet til Go Direct-sensorer fra ressourcesiden pa
Texas Instruments Education-website.

Modulet understgtter tre mader, hvorpa du kan indsamle sensordata:

e Malertilstand — numerisk visning af data.

e Graftilstand — grafisk afbildning af data (som kan tilpasses, hvis det er
ngdvendigt).

¢ Events med indtastning — indsamler dataene baseret pa specifikke
brugerhandlinger.

Hver mulighed kan bruges uafhaengigt.

Nar modulet er installeret, kan du se et nyt menupunkt Flere moduler i Python-
editoren med den tilgeengelige funktionalitet.
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https://education.ti.com/en/product-resources/go-direct

P 2 Run » 11
B8 3 Edit I —
2. 4 Built-ins 4

V= 5 Math 3

m“l Complex Math »
L% 7 Tl PletLib 3 Time R
SiTM, smmsn
N 4 Tl Draw »

| & IATMGHE MIGGUES] 5 17 |mzge ,

*r B Variables 6 Vernier Go Direct™ »

I> 2 Run 3 11
=8 i 1
1 from Go_Direct import *

2 Setup »

3 Event 4

4 Meter pnplex Math »
5 Graph ve ¥
6 Attributes vystem o
7 Getting Started Video — »raw »
8 Commands »nage O
9 Version riier Go Direct™ »

Par en Go Direct-sensor med Tl Bluetooth®-adapteren.

Taend for sensoren, og brug funktionen konfigurer () for at finde og parre
sensoren med adapteren. Brug den ID, der er trykt pa sensoren, nar du anmodes
om at indtaste sensorens ID.

(A *plpy

from Go_Direct import *
sensor = gdx()
sensor.configure()

Nar parringsprocessen er gennemfgrt, gemmer Tl Bluetooth®-adapteren ID’en pa
den tilsluttede sensor, og den konfiguration er tilgaengelig til brug uden
konfiguration igen. Det ggr det muligt at bruge det samme sensor-adapter-saet igen
flere gange i forskellige eksperimenter.

Indsaml og vis data fra Python-programmet ved hjelp af de fglgende
dataindsamlingsmetoder.

Malervisning
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@ p1.py saved successfully

# Show numeric meter

from Go_Direct import *
sensor = gdx(
sensor.show_meter()

Vis graf

@ p1.py saved successfully

# Show graph using default settings
from Go_Direct import *

sensor = gdx(
sensor.show_graph(1)

Grafindstillingerne er indstillet til standard, som viser sensornavnet og
standardintervallet. Du kan &ndre titlen, intervallet og stikprgvehastigheden ved
hjeelp af funktionerne i modulet.

% 1 Actions 4

\l‘; i EZT :essfully
E i ==
from Go_Direct import * fings

Setup 4

Event 1 collection_duration(sec)
Meter
Graph | 3 graph_x_range(x—min, x-max)
Attributes 4 graph_y_range(y—min, y-max)
Getting S5 graph_title("text")

Comman 6 show_graph(ch1,ch2,...)
Version 7 Help »

VCoNOOEGA~E WN =

De indsamlede data gemmes ogsa i listen for yderligere analyse ved hjeelp af Lister-
og regnearksapplikationen.

Brug af sensordata i TI-Basic-programmer

Du kan tilgad sensordata fra alle tilsluttede sensorprober — Vernier LabQuest™ og
Vernier Go Direct® (USB og Bluetooth®) — via dit TI-Basic-program ved at bruge denne
kommando:

RefreshProbeVars statusVar
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e Du skal fgrst starte Vernier DataQuest™-applikationen, ellers vil du modtage en fejl.

Bemaerk: Vernier DataQuest™-applikationen vil starte automatisk, nar du kobler en
sensor eller lab-holder til TI-Nspire™-softwaren eller -enheden.

e RefreshProbeVars-kommandoen vil kun vaere gyldig, nar Vernier DataQuest™ er i

"maler"-tilstand. ®

e statusVar er en valgfri parameter, som angiver kommandostatus. Disse er
statusVar-veerdierne:

StatusVar-vaerdi Status
statusVar=0 Normal (fortseet med programmet)
statusVar=1 Vernier DataQuest™-applikation er i

dataindsamlingstilstand.

Bemaerk: Vernier DataQuest™-applikation skal
vaere i malertilstand, for at denne kommando

®

statusVar=2 Vernier DataQuest™-applikation blev ikke
startet.

virker.

statusVar=3 Vernier DataQuest™-applikationen blev
startet, men du har ikke tilkoblet nogen
prober.

¢ Dit TI-Basic-program vil leese direkte fra Vernier DataQuest™-variabler i
symboltabellen.

e Variablen meter.time viser variablens sidste vaerdier; den opdateres ikke
automatisk. Hvis ingen dataindsamling forekommer, vil meter.time vare 0 (nul).

e Brug af variabelnavne uden tilsvarende fysisk fastgjorte prober vil resultere i fejlen
"Variabel ikke defineret".

Indsamling af sensordata med RefreshProbeVars

1. Abn applikationen Vernier DataQuest™.

2. Tilkobl de(n) sensor(er), du skal bruge for at indsamle data.

3. Start det program, du gnsker at bruge til at indsamle data i regneapplikationen.

4. Brug sensorerne til at indsamle data.

Bemaerk: Du kan oprette et program til at interagere med Tl-Innovator™-hubben ved
hjlp af > Hub > Send. (Se eksempel 2 herunder.) Dette er valgfrit.

Eksempel 1
Define temp ()=
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Prgm

© Tjek, om systemet er klar
RefreshProbeVars-status

If status=0 Then

Disp "klar"

For n, 1,50

RefreshProbeVars-status
temperatur:=meter.temperatur

Disp "Temperature: ", temperature
If temperature>30 Then

Disp "For varmt"

EndIf

© Vent i1 1 sekund mellem stikprgver
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ikke klar. Prgv igen senere"
EndIf

EndPrgm

Eksempel 2 - med Tl-Innovator™-hub

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Tjek, om systemet er klar
RefreshProbeVars-status

If status=0 Then

Disp "klar"

For n, 1,50
RefreshProbeVars-status
temperatur:=meter.temperatur
Disp "Temperature: ",temperature
If temperature>30 Then

Disp "For varmt"

© Spil en tone pa hubben

Send "SET LYD 440 TID 2"

EndIf

© Vent 1 1 sekund mellem opsamlingerne
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ikke klar. Prgv igen senere"
EndIf

EndPrgm

Sddan undersgges de indsamlede data

| applikationen Vernier DataQuest™ skal du bruge grafvisning til at undersgge data.
Begynd med opsaetning af grafer og brug derefter analyseveaerktgjer, sasom integral,
statistik og kurvetilpasning, til at undersgge dataenes matematiske egenskaber.

Vigtigt: Menupunkterne pa Graf-menuen og Undersgg data-menuen er kun
tilgeengelige, nar der arbejdes i grafvisning.
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Sadan findes arealet under et dataplot

Brug integral til at bestemme arealet under et dataplot. Du kan finde arealet under alle
dataene eller et udsnit af dataomréadet s varende til et delinterval.

Sadan findes arealet under et dataplot:

1. Lad grafen veaere umarkeret for at inkludere alle dataene, eller vaelg et udsnit af
dataomradet.

2. Klik pa Undersgg data> Integral.

3. Veelg navnet pa gnskede kolonne, hvis du har plottet mere end en kolonne.
Arealet for dataplottet vises i oplysningspanelet

Sadan findes tangenthzeldningen

Tangent viser et skgn over den hastighed hvormed data @ndrer sig i det punkt, du
undersgger. Vaerdien for differentialkvotienten maerkes "Haldning".

Sadan beregnes haldningen:
1. Klik pa Undersgg data> Tangent.
Der sattes et hak ved siden af menupunktet.
2. Klik pa grafen.
Tangentmarkgren (linjeelementet) traekkes til det neermeste datapunkt.

Verdierne for x, y og haldningen y' hgrende til linjeelementet vises i
oplysningspanelet og dialogboksen 'Alle detaljer for graf'.

Du kan flytte undersggelseslinjen ved at flytte markgren med piletasterne eller ved
at klikke pa et andet datapunkt.

Sadan interpolerer du mellem to datapunkter

Brug interpolation til at skenne over vaerdien mellem to datapunkter og til at fastszette
vaerdien af en kurvetilpasning mellem eller udover disse datapunkter.

Undersggelseslinjen bevaeger sig fra datapunkt til datapunkt. Nar interpolation er slaet
til, beveeger undersggelseslinjen sig inde mellem eller udenfor datapunkterne.

Sadan bruges interpolation:
1. Klik pa Undersgg data> Interpolation.

Der saettes et hak ved siden af menupunktet.
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2. Klik pa grafen.
Undersggelsesmarkgren traekkes hen til det nsermeste datapunkt.

Verdierne hgrende til de indtegnede data vises i oplysningspanelet og
dialogboksen 'Alle detaljer for graf'.

Du kan flytte undersggelseslinjen ved at flytte markgren med piletasterne eller ved
at klikke pa et andet datapunkt.

Sadan frembringes en statistisk oversigt

Du kan frembringe en statistisk oversigt (minimum, maksimum, gennemsnit,
standardafvigelse, antal malinger) for alle de indsamlede data eller for et udsnit. Du kan
ogsa frembringe en kurve, der er baseret pa én af flere standardregressionsmodeller
eller pa en brugerdefineret model, som du selv opretter.

1. Lad grafen veaere umarkeret for at inkludere alle dataene, eller vaelg et udsnit for at
undersgge et delomrade.

2. Klik pa Undersgg data> Statistik.

3. Velg navnet pa den gnskede afhaengige kolonne, hvis du har afbildet mere end en
kolonne. For eksempel runl.Pressure

Dialogboksen 'Statistik' abnes.

Stats: on runl.Pressure
Range: [0, 40,000000000]
Samples: 35

min: 106.515731360
max: 227434340160
mean; 184.715484752
dev: 37404525020

Ok

4. Gennemga data.
5. Klik pa OK.

For information om at rydde statistikanalysen, se Indstillinger til at fijerne Undersgg
data.
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Sadan fremstilles en regressionsmodel ved kurvetilpasning

Brug regressionsmodel/kurvetilpasning til at finde den regressionsmodel, der passer

bedst til dataene. Valg alle dataene eller et udsnit af dataomradet. Regressionskurven
tilfgjes grafen.

1.

Velg en regressionsmodel.

Klik Undersgg data> Regressionsmodel/Kurvetilpasning.

Lad grafen vaere umarkeret for at inkludere alle dataene, eller vaelg et udsnit af
dataomradet.

Mulige
regressionsmodeller

Udregnes ud fra formlen:

Lineaer y=m*x+b

Andengrads y=a*x"2 +b*x+c

Tredjegrads y=a*x"3 + b*x"2 + c*x +d
Fjerdegrads y = a*xM + b*x"3 + c*x"2 + d*x + e
Potens (a*x"b) y =a*x*b

Eksponentiel (a*b”x) y = a*b”x

Logaritmisk

y =a+ b*In(x)

Sinus

y =a*sin(b*x+c) +d

Logistisk (d ¥ 0)

y=c/(1+a*e”(-bx)) +d

Naturlig eksponentiel

y = a*eM(-c*x)

Proportional

y =a*x

Dialogboksen 'Tilpas Lineaer' abnes.
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Curve Fit on runl .y w
Linear

Range: [0,
100.000000000]
Samples:]b

w0 v

=

4. Klik pa OK.

5. Gennemga data.

For information om at rydde regressionsanalysen, se Indstillinger til at fijerne Undersgg
data.

Plotning af en standardregressionsmodel eller en brugerdefineret model

Med denne indstilling far du stillet en manuel metode til radighed for at plotte en
brugervalgt funktion, og manuelt tilpasse den til data. Brug en af de foruddefinerede
skabeloner eller indtast din egen.

Du kan ogsa indstille tilvaeksten for skydertrinene i dialogboksen 'Vis detaljer'.
Tilvaeeksten for skydertrinet er den vaerdi, som koefficienten aendrer sig med, nar du
klikker pa knapperne for skydertrin i dialogboksen 'Vis detaljer'.

Hvis du for eksempel indstiller tilvaeksten for m1=1, og klikker pa knappen, der peger
opad, @ndrer vaerdien sig til 1.1, 1.2, 1.3 og sa videre. Hvis du klikker pa knappen, der
peger nedad, eendrer vaerdien sig til 0.9, 0.8, 0.7 og sa videre.

1. Klik pa Undersgg data> Model.

Dialogboksen 'Brugervalgt model' dbnes.
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m*x + b
ate e B E

a*x*3 + b*N + c*x +d
attd + bR + et + d¥ + e
a*h
a*h™x
a + b¥n(x) —

in(b*x +c) +d

2. Indtast din egen funktion.

—eller—

Klik for at veelge en veerdi fra rullelisten.
3. Klik pa OK.

Dialogboksen 'Indstil koefficientvaerdier' dbnes.

Set Coefficient Values

f(x) = a*sin(b*» +c) +d

Spin Increment: 10,100
b |1.000
Spin Increment: |0.100

c |1.000
Spin Increment: |0.100
d: [1.000
Spin Increment: |0.100

4. Indtast veerdien for variablerne.
5. Indtast tilvaeksterne i feltet for tilvaekst for skydertrin.

6. Klik pa OK.
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Bemaerk: Disse vaerdier er startvaerdier. Du kan ogsa justere disse veerdier i
oplysningspanelet.

Modellen vises pa grafen med justeringsindstillinger i oplysningspanelet og i
dialogboksen 'Alle detaljer for graf'.

7. (Valgfrit) Tilpas vaerdierne for minimums- og maksimumsakserne i
vinduesindstillingerne. For yderligere information, se Indstilling af akserne til én
graf.

For information om at rydde modelanalysen, se Indstillinger til at fjerne Undersgg data.
8. Klik pa [ for at foretage de gnskede justeringer af koefficienterne.
—eller—
Klik pa veerdien i oplysningspanelet.
Dette billede er et eksempel pa en model med tilrettede veerdier.
Indstillinger til at fjerne Undersgg data
1. Klik pa Undersgg data> Fjern.
2. Velg den datavisning, du gnsker at fjerne.
Den visning, du valgte, fiernes fra grafen og oplysningspanelet.
Sddan fremvises indsamlede data i Grafvisning

Nar du opsamler data, indskrives de i bade Graf- og Tabelvisningen. Anvend grafvisning
for at undersgge de afbildede data.

Vigtigt: Punkterne pa graf-menuen og Undersgg data-menuen er kun aktive, nar der
arbejdes i grafvisning.

Sadan vaelges Grafvisning

» Klik pa fanen Grafvisning & i bunden af oplysningspanelet.
Sadan vises flere grafer pa en gang

Brug menuen Vis graf til at vise adskilte grafer, nar du bruger:

e Ensensor, der plotter mere end én kolonne med data.

e Flere sensorer med forskellige enheder pa samme tid.
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| dette eksempel blev to sensorer (gastryksensoren og handtryksdynamometeret) brugt
i den samme kgrsel. Det fglgende billede viser kolonnerne Tid, Kraft og Tryk i
tabelvisningen for at illustrere, hvorfor to grafer vises.

Sdadan vises én ud af to grafer
Nar to grafer vises, er topgrafen Graf 1, og bundgrafen er Graf 2.
Sadan vises kun Graf 1:
» Velg Graf > Vis graf > Graf 1.
Kun Graf1 vises.
Sadan vises kun Graf 2:
» Vzlg Graf > Vis graf > Graf 2.
Kun Graf 2 vises.
Sdadan vises begge grafer
For at vise bade Graf 1 og Graf 2 sammen:
P skal du vaelge Graf > Vis graf > Begge.
Bade Graf 1 og Graf 2 vises.
Visning af grafer i visningen 'Sidelayout'

Brug 'Sidelayout' til at indfgre flere vinduer, nar 'Vis graf' ikke er den rigtige Igsning til
at fa vist mere end én graf.

Indstillingen Vis graf kan ikke anvendes, nar:

e Du har flere kgrsler og bruger en enkelt sensor.

e Du bruger to eller flere af den samme slags sensorer.

e Du bruger flere sensorer, som bruger de(n) samme kolonne(r) med data.
Sadan bruges 'Sidelayout':

Abn det oprindelige datasaet, som du gnsker at se i to grafvinduer.

Klik pa Rediger > Sidelayout > Veelg layout.

Veelg den type sidelayout, du gnsker at bruge.

Klik pa Klik her for at tilfgje en applikation.

LA S

Velg Tilfgj Vernier DataQuest™.
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Applikationen Vernier DataQuest™ fgjes til den anden visning.

6. For at se separate visninger skal du klikke pa den visning, du gnsker at @&ndre, og
derefter vaelge Vis > Tabel.

Den nye visning vises nu.

7. For at vise den samme visning skal du klikke pa den visning, der skal andres.

8. Klik pa Vis > Graf.

Den nye visning vises nu.
Sdadan fremvises de indsamlede data i tabelvisning
Tabelvisning er en anden made at sortere og vise de opsamlede data pa.
Sadan vaelges tabelvisning
» Klik pa fanen Tabelvisning B i oplysningspanelet

Opsaetning af kolonneindstillinger

Du kan navngive kolonner og fastleegge antal cifre/decimaler og den malengjagtighed,
du gnsker at bruge.

1. Velg Kolonneindstillinger fra Data-menuen.

Bemzerk: Ligegyldigt om du befinder dig i Maler-, Graf- eller Tabelvisning, kan du
stadig klikke pa disse menuindstillinger. Resultaterne vil stadig veere synlige.

2. Klik pa navnet for den kolonne, du gnsker at opseette.

Dialogboksen 'Kolonneindstillinger' abnes.
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Column Options. L. i

[
Name: JiluE

Short Name: | |
Displayed Precision:
|1 - ||DecimatPlaces - |

Link to list: (e.g. 'run1.time")

Apply changes to all Data Sets

Color: [l Black =

Paint Marker: |Q Circle =

OK | Cancel |

Pl |

Indtast variablens lange navn i feltet Navn.

Indtast det forkortede navn i feltet Kort navn.

Bemaerk: Det korte navn vises, hvis kolonnen ikke kan udvides, sa hele navnet kan
vises.

Indtast maleenheden i feltet Méleenheder.

Fra rullelisten Vist praecision skal du veelge malengjagtigheden.

Bemazerk: Standardmalengjagtigheden er forbundet med sensorens
malengjagtighed.

Veelg Link til liste for at linke til variabelregistret og ggre denne information
tilgengelig for andre TI-Nspire™-applikationer.

Bemaerk: Linking er standardindstillingen for de fleste sensorer.

Vigtigt: Pulsmaleer- og blodtrykssensorer anvender en enorm mangde data for at
vaere brugbare, og standardindstillingen for disse sensorer er derfor ikke at veere
linkede for at forbedre systemets ydeevne.

Veelg Tifgj andringer til alle dataszet for at anvende disse indstillinger i alle datasaet.

Klik pa OK.
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Kolonneindstillingerne er nu blevet opsat med de nye veerdier.

Sadan oprettes en kolonne for en uafhangig variabel baseret pa manuelt indtastede
vardier

For at indfgre data manuelt skal du tilfgje en ny kolonne. Sensorkolonner kan ikke
2&ndres, men data, der er blevet indfgrt manuelt, kan redigeres efterfglgende.

1. Klik pa Data > Ny manuel kolonne.

Dialogboksen 'Kolonneindstillinger' abnes.

[CotumnOptons———— L |
Name: (EGIE

Short Name: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate \Values
Start: |1
End: (100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl Manual’)

OK Cancel

2. Indtast kolonnens lange navn i feltet Navn.

3. Indtast det forkortede navn i feltet Kort navn.

Bemaerk: Det korte navn vises, hvis kolonnen ikke kan udvides, sa hele navnet kan
vises.

4. Indtast de maleenheder, der skal anvendes.
5. Frarullelisten Vist praecision skal du veelge malengjagtigheden.

Bemaerk: Standardmalengjagtigheden er forbundet med sensorens
malengjagtighed.

6. (Valgfrit) Veelg Tilfgjeendringer til alle dataszet for at anvende disse indstillinger i alle
dataseet.

7. (Valgfrit) Veelg Generér vaerdier for automatisk at udfylde raekkerne.
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10.

Hvis du vaelger denne mulighed, skal du gennemfgre disse trin:

a) Indtast en startveerdi i feltet Start.
b) Indtast en slutveerdi i feltet Slut.

c) Indtast tilvaeksten i veerdi i feltet Tilvaekst.
Antallet af punkter beregnes og vises i feltet 'Antal punkter'.
Veelg Link fra liste for at linke til data i en anden TI-Nspire™-applikation.

Bemeerk: Listen udfyldes kun, nar der eksisterer listedata i den anden applikation,
og listen forsynes med en label.

Veelg Link til liste for at linke til variabelregistret og ggre denne information
tilgeengelig for andre TI-Nspire™-applikationer.

Bemaerk: Linking er standardindstillingen for de fleste sensorer.

Vigtigt: Pulsmaler- og blodtrykssensorer anvender en enorm mangde data for at
veere brugbare, og standardindstillingen for disse sensorer er ikke at veere linket for
at forbedre systemets ydeevne.

Klik pa OK.

En ny kolonne fgjes til tabellen. Denne kolonne kan redigeres.

Oprettelse af en kolonne for en afhaengig variabel med beregnede vaerdier

Du kan fgje en ekstra kolonne til datasaettet, hvori veerdierne beregnes ud fra et udtryk,
der bygger pa mindst en af de eksisterende kolonner.

Brug en beregnet kolonne, nar du skal finde den afledede for pH-data. For yderligere
information, se Indstillinger for differentiation.

1.

Klik pa Data > Ny beregnet kolonne.

Dialogboksen 'Kolonneindstillinger' abnes.
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Column Options 7, -

nome: [EEE |

Short Name: 'C |

Units: | |

Displayed Precision:

3 - |

|Significant Figures |
Expression: I |

Type an expression which includes
One of the following column names:

Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

oK | Cancel |

2. Indtast kolonnens lange navn i feltet Navn.

3. Indtast det forkortede navn i feltet Kort navn.

Bemaerk: Det korte navn vises, hvis kolonnen ikke kan udvides, sa hele navnet kan
vises.

4. |Indtast de maleenheder, der skal anvendes.

5. Fra rullelisten Vist praecision skal du veelge malengjagtigheden.

Bemazerk: Standardmalengjagtigheden er forbundet med sensorens
malengjagtighed.

6. Indtast en formel, der omfatter mindst et af kolonnenavnene i feltet Formel.

Bemaerk: De navne, systemet har givet kolonnerne, afhaenger af de(n) valgte sensor
(er) og alle eventuelle ndringer, der er foretaget i navnefeltet i
'Kolonneindstillinger'.

Vigtigt: Feltet 'Formel' er case-sensitiv. (Eksempel: "Tryk" er ikke det samme som
"tryk".)

7. Velg Link til liste for at linke til variabelregistret og ggre denne information
tilgeengelig for andre TI-Nspire™-applikationer.

Bemeerk: Linking er standardindstillingen for de fleste sensorer.
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Vigtigt: Pulsmaler- og blodtrykssensorer anvender en enorm mangde data for at
veere brugbare, og standardindstillingen for disse sensorer er ikke at veere linket for
at forbedre systemets ydeevne.

8. Klik pa OK.
Den nye beregnede kolonne oprettes.
Tilpas grafen for indsamlet data
Du kan tilpasse grafen ved at tilfgje en titel, 2endre farver og indstille aksernes skala.

Sadan tilfgjer du en titel

Nar du fgjer en titel til grafen, vises titlen i 'Vis detaljer'-omradet. Nar du udskriver
grafen, printes titlen pa grafen.

1. Klik pa Graf > Graftitel.

Dialogboksen Graftitel dbnes.

Title: |

[JEnable

Hvis der er to grafer i arbejdsomradet, indeholder dialogboksen to titelmuligheder.

|
[l Enable

Graph 2 Title:

'l Enable

oK | Cancel

2. Indtast titelnavnet i feltet Titel.
—eller—

a) Indtast navnet pa den f@rste graf i feltet Graf 1.

b) Indtast navnet pa den anden graf i feltet Graf 2.
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3. Veelg Aktivér for at vise titlen.

Bemaerk: Brug valgmuligheden 'Aktivér' til at skjule eller vise graftitlen efter behov.
4, Klik pa OK.

Titlen vises.
Indstilling af aksernes skala

Indstilling af aksernes skala for én graf

For at 2ndre minimums- og maksimumsvaerdier for x- og y-aksen:
1. Klik pa Graf > Vinduesindstillinger.
Dialogboksen Vinduesindstillinger dbnes.

|

Window Settings

X Min: [§
X Max: [200.000

¥ Min: [1.000
¥ Max: [2.500

| oK | Cancel |

2. Indtast de nye veerdier i et eller flere af disse felter:
- X-min
- X-maks
- Y-min
- Y-maks
3. Klik pa OK.

Applikationen bruger de nye veerdier til grafvisningens skala, indtil du @ndrer
skalaen eller skifter til et andet datasaet.

Indstilling af aksernes skalaer for to grafer

Nar du arbejder med to grafer, skal du indtaste to minimum- og maksimumvaerdier for
y-aksen, men kun ét sat minimum- og maksimumveaerdier for x-aksen.
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1. Klik pa Graf > Vinduesindstillinger.

Dialogboksen 'Vinduesindstillinger' abnes.

Window Settings

X Min:

X Max: ‘W‘
Graph 1: Y Min: ‘1.0007‘
Y Max: |2.500 ‘
Graph 2: Y Min: ‘07‘
¥ Max: |100.000 ‘

0K GCancel |

2. Indtast de nye veerdier i et eller flere af disse felter:

X-min
X-maks

Graf 1: Y-min
Y-maks

Graf 2: Y-min

Y-maks

3. Klik pa OK.

Applikationen bruger de nye veerdier til grafvisningens skala, indtil du @ndrer
skalaen eller skifter til et andet datasaet.

Indstilling af aksernes skalaer pé grafen

Du kan @&ndre minimums- og maksimumsvaerdier for x- og y-aksen.

P Velg aksevaerdien, som du gnsker at @&ndre, og indtast en ny veerdi.

SE

b
L = =

Grafen tegnes pany for at afspejle @&ndringen.
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Valg af datasaet for plot

1. | Detaljevisning til venstre, klik da gjeblikkeligt pa fanen under knappen for
visningsudvaelgelse.
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2. Detaljevisningen viser en liste over tilgeengelige dataseet.

3. Anvend afkrydsningsfelterne for at vaelge hvilke dataseet, der skal plottes.
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Autoskalering af en graf

Brug autoskaleringsindstillingen til at vise alle de plottede punkter. 'Autoskalér nu' er
nyttig, efter du har @ndret x- og y-aksernes skala eller har zoomet ind eller ud af en
graf. Du kan ogsa definere den automatiske indstilling for autoskalering, sa den kan
bruges under og efter opsamling.

'Autoskalér nu' ved hjzelp af applikationsmenuen

» Klik pa Graf > Autoskalér Nu.
Nu viser grafen alle de plottede punkter.

'Autoskalér nu' ved hjzlp af kontekstmenuen

1. Abn kontekstmenuen i grafomradet.

2. Klik pa Vindue/Zoom > Autoskalér Nu.
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Nu viser grafen alle de plottede punkter.

Sdadan definerer du autoskaleringen under en opsamling

Der er to muligheder for at bruge den automatiske autoskalering, der finder sted under
en opsamling. For at vaelge en af mulighederne:

1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for autoskalering.

Dialogboksen 'Indstillinger for autoskalering' abnes.

During Collection: [ Autoscale Larger I

After Collection: | aytoscale to Data
|&“ |Cancel|

2. Klik pa P for at abne rullemenuen Under opsamling.
3. Veelg en af disse indstillinger:

e Autoskalér stgrre - Udvider grafen efter behov, sa den viser alle punkter,
efterhanden som du indsamler dem.

e Autoskalér ikke - Grafen andres ikke under opsamlingen.

4. Klik pa OK for at gemme indstillingerne.

At definere autoskalering efter en indsamling

Du har tre muligheder for at indstille den automatiske autoskalering, der finder sted
efter en opsamling. For at indstille dit valg:

1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for autoskalering.
Dialogboksen 'Indstillinger for autoskalering' abnes.

2. Klik pa > for at abne rullemenuen Efter opsamling.
3. Veelg en af disse indstillinger:

e Autoskalér til data. Udvider grafen, sa den viser alle datapunkter. Denne
valgmulighed er standardindstillingen.

e Autoskalering fra nul. £ndrer grafen sa alle datapunkter, inklusive nulpunkt for
akserne, vises.
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e Undlad autoskalering. Grafindstillingerne &ndres ikke.

4. Klik pa OK for at gemme indstillingerne.

Valg af et udsnit af data

Det er nyttigt at veelge et udsnit af data pa grafen i flere situationer, sdsom nar du
zoomer ind eller ud, streger eller gendanner data og undersgger indstillinger.

For at vaelge et udsnit af data:
1. Treek pa tveers af grafen.
Det valgte omrade markeres med en gra skygge.

2. Udfgr en af fglgende handlinger.
e Zoomind eller ud
e Streg eller gendan data

e Undersgg indstillinger
For at fravaelge et omrade:

P Tryk pa Esc-tasten efter behov for at fjerne skraveringen og den lodrette
sporingslinje.

At zoome ind pa en graf

Du kan zoome ind pa en del af de opsamlede punkter. Du kan ogsa zoome ud fra et
tidligere zoom eller for at udvide grafvinduet ud over de opsamlede datapunkter.

For at zoome ind pa en graf:

1. Velg det omrade, du gnsker at zoome ind p3, eller brug det aktuelle vindue.

2. Klik pa Graf > Zoom ind.
Grafen justeres, sa den kun viser det omrade, du valgte.

Den valgte skala for x-aksen bruges som den nye x-skala. Y-skalaen autoskaleres, sa
den viser alle graftegnede datapunkter i den valgte skala.

At zoome ud af en graf
» Velg Graf > Zoom ud.

Grafen er nu blevet udvidet.
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Hvis der er blevet zoomet ind, inden der zoomes ud, viser grafen indstillingerne,
som de var, inden der blev zoomet ind.

Hvis du for eksempel har zoomet ind to gange, ville vinduet, som det sa ud efter,

der var zoomet ind en gang, blive vist, nar du zoomer ud en gang. For at f3 vist hele

grafen med alle datapunkter, efter der er blevet zoomet ind adskillige gange, skal

du bruge 'Autoskalér Nu'.

Punktindstillinger

For at angive, hvor ofte markeringer skal vises pa grafen, og om der skal anvendes en
forbindelseslinje:

1.

Klik pa Indstillinger > Punktindstillinger.

Dialogboksen 'Punktindstillinger' dbnes.

Connect Data Points

| oK | Cancel |

Veelg en af indstillingerne for Markering fra rullegardinlisten.
¢ Ingen. Ingen punktbeskyttere.

e Omradeopdelt. Periodiske punktbeskyttere.

e Alle. Alle datapunkter fungerer som en punktbeskytter.

Veelg Forbind datapunkter for at fa vist en linje mellem punkterne.
—eller—

Fraveelg Forbind datapunkter for at fjerne linjen mellem punkterne.

Fglgende billeder viser eksempler pa nogle af de mulige punktmarkeringer.
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2. Veelg den nye farve i dialogboksen Kolonneindstillinger.
At veelge punktmarkgrer
1. Hgjreklik pa grafen for at dbne menuen.

2. Klik pa Punktmarker.

Bemaerk: Hvis der kun er én afhaengig variabel-kolonne, kommer punktmarkgren
lige efter datasaettets navn og kolonnens navn. Ellers har punktmarkgren en menu.

3. Velg den kolonnevariabel, der skal @ndres.

4. Velg den punktmarkegr, der skal indstilles.
Punktmarkgren andres til den valgte indstilling.

At veelge en uafhaengig variabel-kolonne

Brug valgmuligheden 'Velg kolonne for X-akse' til at veelge den kolonne, der bruges
som den uafhaengige variabel, nar data graftegnes. Denne kolonne bruges til alle grafer.
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1. Klik pa Graf > Vaelg kolonne for X-akse.

2. Veelg den variabel, du vil ndre.

Navnet pa x-aksen pa grafen aendres, og der flyttes rundt pa grafen, idet den nye
uafhaengige variabel bruges til at plotte data.

At veelge en afhaengig variabel-kolonne

Brug valgmuligheden 'Vzlg kolonne for Y-akse' til at vaelge hvilken afhaengig variabel-
kolonne, der skal plottes pa de(n) viste graf(er).

1. Klik pa Graf > Veelg kolonne for Y-akse.
2. Veelg et af fglgende:
e Envariabel fra listen. Listen er en kombination af afhaengige variabler og
antallet af dataseet.

¢ Andet. Hvis du vaelger Andet, abnes dialogboksen Velg. Brug denne, nar du
gnsker at velge en kombination af datasaet-variabler, der skal plottes.

[Seect x|

Select Columns to Graph
runi. Time
| run1.Pressure
I run2 Time
«] run2 Pressure
runz, Time
runz Pressure

Ok cancel

At vise og skjule detaljer

Du kan skjule eller vise Detaljeviseren i venstre side af skaeermen.
P Klik Indstillinger > Skjul detaljer eller Indstillinger > Vis detaljer.

At vise og skjule maerkeetiketter pa akser

Du kan gemme eller vise maerkeetiketter pa akserne pa en graf.

» Klik pd Options > Hide tick labels eller Options > Show tick labels.
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Bemaerkninger:

Nar en Vernier DataQuest™-applikation tilfgjes til et dokument, vil maerkeetiketter
blive vist som standard.

Meerkeetiketter vises muligvis ikke, hvis der mangler ledig plads. Minimale og
maksimale veaerdier vises altid.

Maerkeetiketter kan ikke redigeres, men de genberegnes efter behov, hvis de
minimale eller maksimale veerdier redigeres eller vinduets indstillinger aendres.

Om at strege og gendanne data

Stregning af data udelader midlertidigt disse fra Grafvisningen og fra Undersgg data-

vaerktgjerne.

1. Abn den datakgrsel, der indeholder de data, der skal streges.

2. Klik i oplysningspanelet pa Tabelvisning B .

3. Velg omradet ved at traekke fra det fgrste punkt til det sidste.
Skaermen rulles om ngdvendigt op/ned, sa du kan se det valgte.

4. Klik pa Data > Streg data.

Velg et af fglgende:
e | valgt omrade. Streg dataene fra det omrade, du valgte.

e Udenfor valgt omrade. Streg dataene udenfor det omrade, du valgte.

De valgte data markeres som stregede fra tabellen og fjernes fra Grafvisningen.

Sadan gendanne de stregede data

1.

2.
3.

Vealg den delmaengde af data, der skal gendannes, eller start ved trin to, hvis du vil
gendanne alle stregede data.

Klik pd Data > Gendan data.
Velg et af fglgende:
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¢ |valgt omrade - Gendan data i det valgte omrade.
¢ Udenfor valgt omrade - Gendan data uden for det valgte omrade.
¢ Alle data - Gendan alle data. Ingen udvaelgelse af data er ngdvendig.

Dataene gendannes.
Afspilning af Datasaettet

Brug funktionen "Afspil dataseet" til at afspille datasaettet. Denne funktion giver dig
mulighed for:

e Atvelge det datasaet, du gnsker at afspille.

¢ Midlertidigt at standse afspilningen.

e At lade afspilningen kgre frem et punkt ad gangen.
e Attilpasse afspilningshastigheden.

e At gentage afspilningen.

Sadan vaelges det Dataszet, der skal afspilles

Du kan kun afspille ét datasaet ad gangen. Som standard afspilles det nyeste datasaet,
og den fgrste sg@jle bruges som basisliste (eksempel: tidsreference).

Hvis du har flere datasaet og gnsker et andet dataszet eller en anden basisliste end
standardindstillingen, kan du vzlge det dataszet, der skal afspilles, samt basislisten.

Sadan veelges det datasaet, der skal afspilles
1. Klik pa Eksperiment > Afspil igen > Avancerede indstillinger.

Dialogboksen Avancerede afspilningsindstillinger abnes.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime =

|-start—| |0k |- Cancel |

2. Velg det dataseet, der skal afspilles, fra rullelisten Dataszet.

Bemaerk: £ndring af datakgrslen i veerktgjet til Valg af datasaet, pavirker ikke
afspilningsindstillingerne. Du skal angive hvilke datasaet, der skal afspilles, under
Eksperiment > Afspil igen > Avancerede indstillinger.

3. (Valgfrit) Vaelg en ny veerdi fra rullelisten 'Basisliste'.
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Den valgte sgjle fungerer som 'Tidsliste' for afspilningen.
Bemaerk: Basislisten skal vaere en liste hvor tallene hele tiden vokser.
4. Klik pa Start for at starte afspilningen og gemme indstillingerne.

Bemaerk: Valgmulighederne for Datasaet og Basisliste baseres pa antallet af lagrede
ke@rsler og den anvendte sensortype.

Pabegyndelse og kontrollering af afspilningen
P Valg Eksperiment > Afspil igen > Start afspilning.

Gengivelsen begynder, og kontrolknapperne for dataindsamling aendres til:

11 Pause

> Genoptag

| Stop

» Kgr frem til naeste punkt (aktiveres kun under pauser)

Tilpasning af afspilningshastigheden.

Sadan tilpasses afspilningshastigheden:
1. Velg Eksperiment > Afspil igen > Afspilningshastighed.

Dialogboksen 'Afspilningshastighed' abnes.

Playback Rate:

Playback Rate: '
Repeat

|-start| [ ok || cancel|

2. Klik pa ¥ ifeltet Afspilningshastighed for at abne rullemenuen.
3. Velg den hastighed afspilningen skal afspilles ved.

Den normale hastighed er 1.00. En hgjere vaerdi er hurtigere, og en lavere vaerdi er
langsommere.
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4. Velg en af fglgende indstillinger:
e Klik pa Start for at starte afspilningen og gemme indstillingerne.
¢ Klik pa OK for at gemme indstillingerne til brug ved naeste afspilning.

Gentag afspilningen.

1. Veelg Eksperiment > Afspil igen > Start afspilning.

2. Klik pa Start for at starte afspilningen og gemme indstillingerne.

Tilpasning af indstillinger for differentialkvotient/tangenthaeldning

Brug denne funktion til at veelge det antal punkter, der skal bruges i beregningen af
differentialkvotienten Denne beregning ligger til grund for tangentvaerktgjet samt
fastleeggelsen af hastighed og acceleration.

Find pH-differentialkvotienten ved hjeelp af en afhaengig beregnet kolonne.

Vernier DataQuest™-programmet kan bestemme en numerisk differentialkvotient for
en liste med data som funktion af en anden liste med data. Dataene kan indsamles ved
hjeelp af sensorer, indtastes manuelt eller der kan linkes til andre applikationer. Den
numeriske differentialkvotient findes ved hjzelp af en afhaengig beregnet kolonne.

For at bestemme den numeriske differentialkvotient af fgrste orden for Liste B som
funktion af Liste A skal fglgende udtryk indtastes i dialogfeltet 'Kolonneindstillinger":

derivative (B,A,1,0) eller derivative(B,A,1,1)

For at bestemme den numeriske differentialkvotient af anden orden for Liste B som
funktion af Liste A skal fglgende udtryk indtastes:

derivative (B,A,2,0) eller derivative(B,A,2,1)

Den sidste parameter er enten 0 eller 1 afhaengigt af hvilken metode, du anvender. Hvis
den er 0, anvendes et vaegtet gennemsnit. Hvis den er 1, anvendes en differenskvotient
baseret pa forskudte lister.

Bemaerk: Beregningen af differentialkvotienten af fgrste orden (veegtet gennemsnit)
anvendes af tangentveaerktgjet til visning af haldningen ved et datapunkt, nar dataene
undersgges. (Analysér > Tangent).

Bemaerk: Beregningen af differentialkvotienten bygger udelukkende pa successive
reekkeveerdier. Det anbefales derfor, at sortere Liste A-dataene i stigende raekkefglge.

1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for differentialkvotient.

Dialogboksen 'Indstillinger' dbnes.
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2.
3.

Number of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel |

Veelg antallet af punkter fra rullemenuen.
Klik pa OK.

Sddan tegner du din egen hypotese

Brug denne funktion til at tilfgje punkter til grafen for at forudsige resultatet af et
eksperiment.

1
2
3.
4

5.

Klik pa fanen Grafvisning I i oplysningspanelet.
Vealg Tegn din egen hypotese> Tegn fra Undersgg data-menuen,
Klik pa de steder, hvor du gnsker at placere et punkt.

Tryk pa Esc for at afbryde tegneveaerktgjet.

50.0

Temperature (*C)

4]
® Ik H 0 T 1500

For at slette den tegnede hypotese, klikker du paUndersgg data> Tegn din egen
hypotese > Slet.

Sadan bruges Ga langs en graf

Brug denne funktion til at frembringe et tilfaeldigt stykkevist linezert plot, ved oprettelse af
grafer med sted som en-funktion-af tid eller hastighed som en-funktion-af tid.

Denne funktion er kun tilgaengelig, nar man bruger en bevaegelsessensor, sésom CBR 2™-
sensoren eller Go!Motion®-sensoren.

Sadan frembringes et plot til Ga langs en graf

Sadan frembringes et plot:

1.

Tilslut bevaegelsessensoren.
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2. Klik pa Vis > Graf.
Klik pa Underspg data > G& langs en graf.
4. Velg en af fglgende indstillinger:
e Ny tid-sted graf. Frembring et tilfeeldigt stykvis linezert tid-sted-plot.

¢ Ny tid-hastighed graf. Frembringer et tilfaeldigt stykvis linezert tid-hastigheds-
plot.

Bemaerk: Fortsaet med at vaelge en ny tid-sted-graf eller en ny tid-hastigheds-graf for at
frembringe et nyt tilfeeldigt plot, uden at det eksisterende plot fjernes.

Sadan fjerner du plottet for Ga langs en graf
Sadan fjernes det tilfeeldigt frembragte plot:

» Klik pa Undersgg data > Ga langs en graf > Fjern grafen.
Udprintning af de indsamlede data

Du kan kun udskrive fra computeren. Du kan udskrive enhver aktiv skeermvisning, eller
du kan bruge Udskriv alt-funktionen til at udskrive:

e En datavisning.
e Alle datavisningerne.

e En kombination af datavisningerne.

Funktionen Udskriv alt har ingen effekt pa applikationer, der ikke er en del af Vernier
DataQuest™-applikationen.

Udskrivning af datavisninger
For at udskrive en datavisning:
1. | hovedmenuen (gverst i vinduet pa hovedmenubjaelken), klikker du pa Fil > Print.

Dialogboksen Udskriv dbnes.
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2. Veelg Udskriv alt fra rullelisten Til udskrift.
3. Veelg yderligere indstillinger om ngdvendigt.

4. Klik pa Udskriv for at sende dokumentet til printeren.
Szt Indtillinger til funktionen Udskriv alt
1. Klik pa Indstillinger > Indstillinger for Udskriv alt.

Der abnes for en undermenu.

Print AN

Select the view(s) that this DataQuest application will print when ‘Print All' is selected.
[T Meter View:

[ Graph View

Table View

[-oK-| - cancer

2. Veelg de visninger, du vil udskrive.
e Udskriv aktuel visning. Den aktuelle visning sendes til printeren.

®  Udskriv alle visninger. Alle tre visninger (Maler, Graf og Tabel) blev sendt til
printeren.

e Mere. Kun de visninger, du vaelger, sendes til printeren.
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3. Klik p3 OK.

Udskriv alt-indstillingerne er nu afsluttet og kan bruges, nar du udskriver.
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Applikationen Diagrammer og statistik
Applikationen Diagrammer og statistik har veerktgjer til at:

e Visualisere datasaet med forskellige plottyper.

e Manipulere variabler direkte for at undersgge og visualisere datasammenhange.
Dataaendringer i en applikation opdateres automatisk i alle forbundne
applikationer.

e Undersgge niveauet for en fordeling og andre statistiske deskriptorer.
e Tilpasse funktioner til data.
e Oprette regressionskurver for punktplot.

¢ Afbilde hypotesetest og -resultater (z- og t-test) baseret enten pa statistiske
deskriptorer eller pa data.

Om at tilfgje en side med Diagrammer og statistik
P For at starte et nyt dokument med en tom Diagrammer og statistik-side:

Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj diagrammer og
statistik.

Handholdt: Tryk pa [Glon], og veelg Diagrammer og statistik [LIJ.

P For at tilfgje en Diagrammer og statistik-side i den aktuelle opgave af et
eksisterende dokument:

Fra veerktgjslinjen skal du klikke pa Indszet > Diagrammer og statistik.

Handholdt: Tryk pa [docv], og veelg Indsaet > Diagrammer og statistik.

Documents Toolbox 3@ . - - - - -
Pl s ! m o= =
Data staisics : =
E. 1PutType o ,
[ 2 Purproperes , -
4 3 Actions , 9
[52% 4 Anayze .
Q_ 5 WindowZoom »
£} & settings
O
&2 m 70 7 74 7
height
(1] Menuen Diagrammer og statistik
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2] Arbejdsomrade
(3] Tilfgj variabel-felter pa x-aksen og y-aksen
(4] Linezer regressionsplot med udtryk

(5] Datapunkt med koordinater

Grundlaeggende funktioner i Diagrammer og statistik

Med applikationen Diagrammer og statistik kan du undersgge og visualisere data og
tegne grafer, der hgrer til den deskriptive statistik. Applikationen Lister og regneark kan
fungere sammen med applikationen Diagrammer og statistik. Vaerktgjerne
Kombinationsdiagram for lister og regneark og Hurtiggraf tilfgjer automatisk en
Diagrammer og statistik-applikation for at vise diagrammerne. En liste, du opretter i en
opgave (ved hjalp af applikationerne Lister og regneark eller Beregninger), er
tilgaengelig som en variabel i enhver TI-Nspire™-applikation i den pagaeldende opgave.

Rediger Diagrammer og statistik Indstillinger

1. Fra menuen for Indstillinger skal du vaelge Indstillinger.
2. Veelg de indstillinger, som du gnsker at bruge.

e Vis cifre. Her kan du veaelge visningsformat for numeriske maerker i det aktuelle
dokument. Vaelg Auto for automatisk at fglge indstillingen i dialogboksen for
dokumentindstillinger.

« Diagnosticering. Viser vaerdien af rZ- eller RZ-statistik (n&r den er tilgaengelig)
under visse regressionsligninger.

- r2vises for Lineaer(mx+b), Linezer (a+bx), Potens, Eksponentiel og

Logaritmisk regression.

- R2vises for Andengrads-, Tredjegrads- og Fjerdegradsregression.
Brug standardplot

Applikationen Diagrammer og statistik plotter numeriske data og kategoriske data
(tekststrenge) fra variable. Nar du fgjer en Diagrammer og statistik-applikation til en
opgave med lister, vises et ustruktureret standarddiagram i arbejdsomradet.

Det ustrukturerede plot svarer til, at du har en stak kort med oplysninger og spreder
dem tilfaeldigt ud pa bordet. Du kan klikke pa et punkt for at se oplysningen pa det
specifikke "kort". Du kan traekke i et punkt for at "gruppere" "kortene" ud fra
paskriftsvariablen.
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P Klik pa det variabelnavn, der vises efterPaskrift for at bruge standardplottet.

- Velg <None> for at fjerne standardplottet.

- Vealg navnet pa en variabel for at fa det til at erstatte den aktuelle variabel i
standardplottet.

- Hold markgren over et datapunkt for at se oversigtsoplysningerne.
- Traek et datapunkt mod en akse for at se, hvordan punkterne grupperer sig.

- Aktivér veerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller > for at navigere mellem
punkterne.

Nar du tilfgjer en variabel til en af akserne, erstatter plottet for denne variabel det
ustrukturerede plot. Det ustrukturerede plot vises igen, hvis du fjerner den plottede
variabel fra begge akser.

Anvendelse af kontekstmenuen

Kontekstmenuen giver adgang til de mest almindeligt brugte veerktgjer knyttet til det
markerede element. Kontekstmenuen viser forskellige valg afhaengigt af det aktive
element og den opgave, der udfgres.

» Sadan abnes kontekstmenuen for et element:
Windows®: Hgjreklik pa objektet.
Mac®: Hold - nede, og klik pa elementet.

Handholdt: Peg pa objektet, og tryk pa [ctri] (menu].
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Kontekstmenuen indeholder indstillingen Farve. Du kan bruge farveindstillingen til at
&ndre farve efter eget valg.

Der bliver ogsa vist andre indstillinger i kontekstmenuen, der passer til de forskellige
plot.

Valg af data og visning af oversigtsoplysninger

Nar du holder markgren over en del af et plot, viser applikationen Diagrammer og
statistik oversigtsoplysninger for de data, det repraesenterer.

1. Hold markgren over et interesseomrade i et plot for at vise datavaerdier eller
oversigtsoplysninger. For eksempel kan du holde markgren over centrum i et
boxplot for at vise de statistiske nggletal for medianen.

2. Klik én gang for at markere en repraesentation af data i et plot.

Datapunkter vises med en fed kontur for at vise markering. Du kan klikke pa et
punkt en ekstra gang for at fravaelge det eller klikke pa flere punkter for at fgje dem
til det valgte.

Plot af variable

Du plotter variable ved at starte med en opgave, der indeholder en Diagrammer og
statistik-applikation og lister, der er oprettet i applikationen Lister og Regneark eller
Beregninger.

1. Klik pa feltet Tilfgj variabel i neerheden af en akses centrum.

Hvis der ikke er plottet en variabel pa aksen, vises veerktgjstippet Klik eller tast
Enter for at tilfgje variabel.

2. Klik pa veaerktgjstippet Klik eller tast Enter for at tilfgje variabel.
En liste viser navnene pa tilgaengelige variable.

S

b= 2:blist

3. Klik pa navnet pa den variabel, der skal plottes.
Bemaerk: Som standard vises den uafhaengige variabel pa x-aksen.

Standardplottet for én variabel er et prikdiagram. Datapunkterne i det
ustrukturerede plot saetter sig i bevaegelse for at strukturere elementerne for den
markede variabel i et prikdiagram.
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4. (Valgfrit) Klik i Tilfgj variabel-feltet taet pa centrum af den anden akse for at plotte
endnu en variabel.

Standardplottet for to numeriske variable er et punktplot. Datapunkterne szetter
sig i bevaegelse for at strukturere elementerne i begge variable som et punktplot.

5. (Valgfrit) Gentag trin 1-3 for at afszette yderligere variable langs den lodrette akse.
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Navnet pa hver variabel, du tilfgjer, fgjes til titlen pa aksen. Standardformen pa
datapunkterne skifter for at hjalpe dig med at skelne mellem data, og en
signaturforklaring bliver vist for at identificere formerne.

6. Redigér, analysér eller undersgg de plottede data.
- Fjern eller redigér variablen pa en akse ved at klikke i Tilfgj variabel-feltet igen.

- Dukan vise de plottede data i en anden understgttet plottype ved at vzelge et
veerktgj i menuen Plottyper.

- Velg veerktgjet Grafsporing i menuen Analysér, og tryk pa < eller » for at
navigere gennem datapunkterne i plottet.

- De lister, du plotter som variable, kan indeholde ufuldstaendige eller manglende
observationer. (En observation er data i en raekke af celler i applikationen Lister
og Regneark.) Applikationen Lister og regneark viser et tomt felt som en
underscore ("_"), og Diagrammer og statistik plotter intet datapunkt for en tom
celle.
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Manipulering af plottede data

Du kan manipulere datapunkter i arbejdsomradet for Diagrammer og statistik for at
undersgge deres virkninger. Du kunne for eksempel undersgge, hvordan en specifik
gruppe af veerdier pavirker medianen.

Du kan kun flytte et datapunkt i de retninger, der er tilladt i kraft af dets definition. Hvis
en liste er defineret med en formel i Lister og Regneark, bevaeger punkterne i
Diagrammer og statistik sig ikke pa grund af formlens begraensninger. Du kan for
eksempel manipulere et plot, der repraesenterer resultatet af y=x, men du kan kun
flytte det langs en linje.

Du kan ikke flytte punkter, der repraesenterer data i en I3st variabel, eller data, der
repraesenterer en kategorisk vaerdi.

1. Gatil arbejdsomradet for Diagrammer og statistik, klik pa en repraesentation af
data som for eksempel en histogramsgjle eller en sidelinje i et boxplot, der ikke er
last eller begraenset af en formel.

Click to add variable

T T T T T T T T T T T T T T T
2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
alist

Markgren skifter til en dben hand, nar de repraesenterede data kan flyttes.

2. Traekimarkeringen for at undersgge, hvordan forskellige vaerdier i punktet pavirker
plottet.

Handholdt: Tryk pa [etr] % for at gribe, og for den derpa hen over, eller brug
piletasterne til at traekke.

Nar du trekker, vises den aendrede veerdi i arbejdsomradet.
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Oversigt over rd og oversigtsdata

Du kan oprette plot direkte pa baggrund af radata eller en oversigtstabel.
Aperson Bht Ccwt Deyecolor Egender F i Acolor Bcounts C D E 1
1 1 56 130blue 1 3
2 2 55 150 blue m 2 green 3
3 3 60 200 green f 3 brown 4
4 4 62 270 brown m 4
5 5 65 250 brown f 5
6 6 71 187 green m 6
‘7 7 62 176 brown m J ‘7 I
f' Al |0

Rd data

Oversigtstabel for gjenfarve baseret pd radata

Ra data bestar af en enkelt liste, fx listen over gjenfarver. Nar du opretter et plot
med radata, teeller Diagrammer og statistik forekomsterne for dig. Nar du plotter
ra data direkte, giver det dig fleksibilitet i analysen deraf.

En oversigtstabel bestar af to lister som fx gjenfarve (X- eller Y-listen) og antal
gjenfarveforekomster (hyppighedslisten). For yderligere oplysninger henvises der til
kapitlet Brug af Lister og regneark.

Arbejde med numeriske plottyper

Med plot kan du visualisere dine data pa flere mader. Valg af det rigtige plot er en
hjeelp til at visualisere dataene. Du vil for eksempel kunne observere form og spredning

for

dataenes fordeling i en plottype, mens en anden type kan vaere god til at veelge den

bedste metode til statistisk bedgmmelse af data.

Oprettelse af prikplot

Prikplot, ogsa kaldt prikfrekvensplot, repraesenterer data med én variabel. Prikplot er
standardplottypen til numeriske data. Ved plotning af en variabel som et punktplot,
reprasenterer hvert punkt en vaerdi i listen. Hver prik vises pa aksen ved et punkt, der
svarer til veerdien.

1. Etprikplot oprettes ved at klikke pa omradet Tilfgj variabel pa aksens centrum og
klikke pa den numeriske variabels navn. For yderligere oplysninger henvises der til
Plotning af variabler.

2. (Valgfrit) Et prikplot opdeles efter kategori ved at klikke pa omradet Tilfgj variabel
pa den anden akse og valge listen med de tilsvarende kategoridata.

3. (Valgfrit) For at plotte flere prikplot skal du veelge Tilfgj X-variabel i menuen
Plotegenskaber og klikke pa en numerisk variabel i den liste, der vises.
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Et andet prikplot vises i arbejdsomradet, og navnet pa den plottede variabel fgjes
til begge aksetitler.

4. Undersgg de plottede data.
- Hold markgren over et datapunkt for at vise datavaerdierne.

- Traekien prik for at flytte den. Nar du flytter et punkt, @&ndres de veaerdier, der
er knyttet til det, i arbejdsomradet savel som i listen for variablen.

- Aktivér vaerktgjet Grafsporing, og tryk pa « eller » for at flytte mellem
datapunkterne i plottet i raekkefglgen i listerne. Punkterne forstgrres og vises
med en fed kontur, nar du flytter hen til dem i sporingstilstand.

Oprettelse af boxplot

Boxplotvaerktgjet plotter data med et enkelt variabelsaet i et modificeret boxplot. Der
gar "streger" ud fra hver ende af boksen, enten 1,5 gange kvartilbredden eller til
dataenes afslutning, afhaengigt af hvad der kommer f@rst. Punkter, der er

1,5 * kvartilbredde uden for kvartilerne plottes enkeltvis uden for graenserne. Disse
punkter er de perifere afvigere. Hvis der ikke er afvigere, er x-min og x-maks
afslutningen for stregerne.

Boxplot er nyttige til sammenligning af to eller flere datasaet, der benytter samme
skala. Hvis datasaettet er stort, kan et boxplot ogsa veere praktisk til at undersgge
datafordelingen.

1. Klik pa omradet Tilfgj variabel pa en akses midtpunkt. Standardplottet for én
numerisk variabel er et prikplot. For yderligere oplysninger henvises der til Plotning
af variabler.

Click to add variable
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Bemaerk: Hvis der er plottet to variabler i arbejdsomradet, kan du oprette et
prikplot ved at fjerne en variabel. Vaelg Fjern X -variabel eller Fjern Y -variabel i
menuen Plottyper.
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2. Abn menuen Plottyper, og klik pa Boxplot.

Click to add variable

Qi 0.4

T
0.20

T T
0.30 0.40

T
0.50
samp20

0.60 0.70 0.80

Et modificeret boxplot vises i arbejdsomradet Diagrammer og statistik.

Bemaerk: Du kan opdele et boxplot efter kategori ved at tilfgje en liste med de
tilsvarende kategoriske data til y-aksen.

3. (Valgfrit) For at tilfgje yderligere variabler til sas mmenligning af boxplot pa den
samme akse skal du klikke pa Tilfgj X-variabel i menuen Diagramegenskaber.
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Du kan for eksempel anvende flere boxplot til at sammenligne spredningen af
stikprgveproportioner. | eksemplet er den sande proportion .5, og stikprgvens
stgrrelse varierer fra n=20 over n=40 til n=90.

Bemazerkninger:

Du kan oprette et boxplot med tilhgrende frekvenser ved at vaelge Tilfgj X-
variabel eller Tilfgj Y-variabel i menuen Plotegenskaber.

Du kan angive en variabel flere gange, nar du veaelger variabler til plotning som
boxplot.

Den variabel, der anvendes til at angive frekvensoplysninger, fgjes til titlen pa
den vandrette akse i formatet: x_variabelnavn{frekvensliste_navn}.
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4. Peg og klik pa de omrader i boxplottet, der skal undersgges, og analysér de data,
det repraesenterer.

- Hold markgren over et omrade eller en streg for at vise oplysningerne om den
del af plottet, der har interesse. Etiketten bliver vist for den kvartil, der svarer
til det markerede.

- Klik pa et omrade i boxplottet for at markere datapunkter eller stregerne. Klik
igen for at fjerne det markerede.

- Du kan markere ethvert boxplot, der ikke indeholder frekvensdata, og vaelge
Prikplot i kontekstmenuen for at &endre plottypen.

- Traek en markering for at flytte data for at undersgge andre muligheder for
dataene.

- Med piletasterne kan et datapunkt flyttes en pixel ad gangen.

- Aktivér vaerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at flytte mellem
punkter og omrader i plottet. Nar sporingsmarkgren bevaeges, vises vaerdierne
for Q1, medianen, Q3 og graenseender/afvigere.

5. Skift plottet fra et modificeret boxplot til et standardboxplot ved at vaelge Udvid
boxplotgrenser i menuen Plotegenskaber.

Boxplottet gentegnes som et standardboxplot med forlaengede streger.

Standardboxplottets streger anvender minimum- og maksimumspunkterne i
variablen, og afvigere identificeres ikke. Stregerne pa boxplottet gar fra saettets
minimumsdatapunkt (x-min) til den fgrste kvartil (Q1) og fra den tredje kvartil (Q3)
til maksimumspunktet (x-maks). Boksen defineres af Q1, Med (median) og Q3.

Bemaerk: Du kan klikke pa Vis afvigere for boxplot i menuen Plotegenskaber for at ga
tilbage til det modificerede boxplot.

Plotning af histogrammer

Et histogram plotter data med én variabel og gengiver fordelingen af data. Antallet af
viste sgjler afhaenger af antallet af datapunkter og disse punkters fordeling. En vaerdi,
der forekommer pa kanten af en sgjle, regnes med til sgjlen til hgjre.

Oprettelse af et histogram fra radata

1. Opret den liste, du vil plotte som et histogram. Du kan for eksempel indtaste eller
indsamle data som en navngivet liste pa en Lister og Regneark-side.
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Pa en Diagrammer og statistik-side skal du klikke pa x- eller y-aksen og markere din

liste som det data, du vil plotte.

I menuen Plottyper skal du klikke pa Histogram.

Dataene udger sgjlerne i histogrammet med hyppigheden plottet som standard pa
den ikke markerede akse.

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75
ht

4. Undersgg dataene.

Hold markgren over en sgjle for at se oplysningerne for den pagzldende sgjle.
Klik pa en sgjle for at markere den. Klik pa sgjlen igen for at fravaelge den.
Trzk i sgjlens side for at tilpasse sg@jlens bredde og antal sgijler.

Bemaerk: Sgljerne er ikke justerbare i kategoriske plot eller plot, hvor du vzelger
variable sgjlebredder.

| menuen Undersgg data skal du klikke pa Grafsporing og trykke pa « eller »
for at bladre igennem sgjlerne og vise deres vardier.

Justering af histogramskalaen over radata

1. Abn menuen Plotegenskaber, klik pa Egenskaber for histogram, og veelg
Histogramskala.

2. Veelg formatet for skalaen i histogrammet.

Frekvens viser data ud fra antallet af veerdier, der forekommer i hver sgijle.
Dette er standard datarepraesentationen.

Procent viser data i histogrammet efter hver sgjles procentvaerdi af hele
datasaettet.

Taethed/Areal viser data baseret pa taetheden/arealet af hver gruppe inden for
dataseettet.
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Oprettelse af et histogram med frekvens- eller oversigtsdata

1. Opret to lister pa en Lister og regneark-side: en, der indeholder "intervaller",
sasom hgjder i en befolkningsgruppe (4¢), og en, der indeholder frekvenserne for
disse hgjder (freq).
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2. Paen Diagrammer og statistik-side abner du kontekstmenuen pa x-aksen og klikker
pa Tilfgj X-variabel med vaerdiliste.

3. Markér it som X-listen og freq som veerdilisten.

freq

40

45 50 5] 60 65 70 78

ht

Bemazerk: Det er op til dig selv at indstille data og sgjler pa en meningsfyldt made,
nar du anvender kombinationsdata.

Indstilling af lige store sgjlebredder

Sgjlebredder er som standard indstillet til at veere lige store. Du kan angive bredden pa
og justering af sgjler med lige store bredder.

1. | menuen Diagramegenskaber skal du klikke pa Histogram egenskaber >

Sgjle indstillinger og velge Lige store sgjlebredder.

Dialogboksen Indstillinger for lige store sgjlebredder dabnes.

2. Indtast veerdier for at indstille Bredde og Justering af sgjlerne.
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3. Velg OK for at anvende @&ndringerne og gentegne plottet.

Frequency

ht

Bade de data, der repraesenteres af sgjlerne, og den veerdi, du skriver for
justeringen af sg@jlestarten, pavirker placeringen af sgjler pa skalaen.

Indstilling af variable sgjlebredder
Du kan indstille variable sgjlebredder ud fra en liste over sgjlegraenser.
1. Opret en navngivet liste med vaerdier for intervalgraenser.

En liste over intervalgraenser defineret som {60,70,100,110} vil for eksempel
oprette sgjler pa 60 til 70, 70 til 100 og 100 til 110.

Bemazerk: Dataene skal falde inden for de angivne sg@jlebredder. Et datapunkt pa 115
vil for eksempel vaere uden for sgjlerne i den ovenstaende liste, og du vil fa en
fejlmeddelelse: Uoverensstemmelse mellem data og sgjlegraenser.

2. | menuen Diagramegenskaber skal du klikke pa Histogram egenskaber
>Sgjle indstillinger og vaelge Variable sgjlebredder.

Dialogboksen Indstillinger for variable sgjlebredder dbnes.

3. Markér din liste over intervalgranser som Listen over intervalgrzaenser.

4. Velg OK for at anvende @&ndringerne og gentegne plottet.
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Bemaerk: Du kan ikke aendre variable sgjlebredder ved at traekke i deres graenser;
du skal redigere listen over intervalgranser eller gendanne sgjler med lige store
bredder.

Oprettelse af et normalfordelingsplot

Et normalfordelingsplot viser et enkelt datasaet mod den tilsvarende fraktil(z) i standard
normalfordelingen. Du kan anvende normalfordelingsplot til at afggre, om
normalfordelingsmodellen egner sig til beskrivelse af dine data.

1.

Veelg eller opret de data, du vil anvende til et normalfordelingsplot. Anvend en
navngivet liste i Lister og regneark eller Beregninger.

Plot dataene pa en af fglgende mader:
- Opret et prikplot ved at markere en kolonne og vaelge HurtigGraf .

- Tilfgj et Diagrammer og statistik-arbejdsomrade. Klik pd omradet Tilfgj variabel
pa en akse, og klik pa navnet pa en dataliste for at plotte variablen.

Abn menuen Plottyper, og klik pa Normalfordelingsplot.

Dataen graftegnes i arbejdsomradet for Data og statistik. Du kan undersgge grafen
for at sammenligne den normale variabel mod fraktilen.

Undersgg de data, der reprasenteres i normalfordelingsplottet.

- Hold markgren over et datapunkt for at vise dets veerdi.

- Klik for at markere et datapunkt. Klik igen for at fravaelge det.

- Klik pa flere datapunkter for at markere dem.

- Aktivér vaerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at navigere mellem
datapunkterne og vise deres veerdier.
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Oprettelse af et punktplot

Et punktplot viser ssmmenhangen mellem to datasaet. Du kan ogsa plotte et punktplot
med veerktgjet HurtigGraf i applikationen Lister og regneark.

1. Gatil arbejdsomradet Diagrammer og statistik, klik pa feltet Tilfgj variabel, og
markér den variabel, der indeholder de data, du vil se repraesenteret pa en akse.

Plottet for den markerede variabel vises pa aksen.

2. Klik pa feltet Tilfgj variabel pa den anden akse, og markér variablen med de data,
du vil plotte.

Datapunkterne szatter sig i bevaegelse, sa de repraesenterer dataene i den
markerede variabel.
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3. Analysér og undersgg dataene i plottet.
- Klik pa et punkt for at markere det.
- Hold markgren over et datapunkt for at vise de tilhgrende oversigtsdata.

- Brug de tilgengelige veerktgjer i menuen Undersgg data til at arbejde med
dataene. Veelg for eksempel vaerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at
navigere i plottet.

4. Valgfrit: Du plotter yderligere lister pa x-aksen ved at hgjreklikke pa y-aksen og
vaelge Tilfgj variabel.

Oprettelse af et XY linjeplot

Et XY linjeplot er et punktplot, hvor datapunkterne er plottet og forbundet i den
rekkefglge, de optraeder i de to variabler. Lige som punktplot viser disse plot
sammenhangen mellem to datasaet.

Som standard vises kolonnen laengst til venstre pa den vandrette akse.
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1. Oprettelse af et punktplot. For yderligere oplysninger henvises der til Oprettelse af
et punktplot.

2. Abn menuen Plottyper, og vaelg vaerktgjet XY linjeplot.

Nabodatapunkterne forbindes med et linjestykke.
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Bemaerk: Punkterne er forbundet i den reekkefglge, de optraeder i listevariablen pa
den vandrette akse. Rekkefglgen kan &ndres med sorteringsvaerktgjet i Lister og
regneark.

3. Analysér og undersgg dataene i plottet.
- Hold markgren over et datapunkt for at vise de tilhgrende oversigtsdata.

- Brug de tilgeengelige vaerktgjer i menuen Undersgg data til at arbejde med
dataene. Veelg for eksempel vaerktgjet Grafsporing, og tryk pa piletasterne for
at navigere mellem punkterne i plottet og vise veerdierne.

Arbejde med kategoriske plottyper

Du kan sortere og gruppere data med de kategoriske plottyper:
e  Prikdiagram

e Sgjlediagram

e Cirkeldiagram

De kategoriske plottyper kan anvendes til at sammenligne repraesentationer af data pa
tveers i forskellige plot. Nar samme variabel (liste) anvendes til et prikdiagram og et
sgjlediagram eller cirkeldiagram i en opgave, vil markeringen af et datapunkt eller
segment i et af plottene vzelge det tilsvarende datapunkt, segment eller sgjle i alle
andre plots, der indeholder variablen.

Oprettelse af et prikdiagram

Standardplottypen for kategoriske data er prikdiagrammet.
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Nar en variabel er plottet, repraesenteres veaerdien af hver celle som en prik, og
prikkerne stables ved punktet pa aksen svarende til cellevaerdien.

1. Opret et regneark i Lister og regneark med mindst én sgjle med tekststrenge, der
kan anvendes som kategorier for data.

A breed B walk_time_min C D E 1
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
8 Doberman 20
9 Pit Bull 20 i
"Toy Poodle" '

Bemaerk: En streng i Lister og regneark skrives ved at saette bogstaverne i
citationstegn.

2. Tilfgj en Diagrammer og statistik-side til opgaven.
Bemaerkninger:
- Med veerktgjet HurtigGraf i Lister & regneark kan du automatisk tilfgje en

Diagrammer og statistik-side og plotte den markerede kolonne.

- Det nye arbejdsomrade for Diagrammer og statistik viser et ustruktureret plot
med en paskrift, et variabelnavn og datapunkter for variablen (inklusive
observationer med udefinerede vaerdier). Du kan klikke pa variabelnavnet i
paskriften og veelge at se en anden variabel eller traekke et standarddatapunkt
mod en akse for at plotte den aktuelle vaerdi.

3. Ga teet pa centrum for hver akse, og klik pa feltet Tilfgj variabel. Listen med
variabler vises.

1:breed

=) 2walk_time_min

Click to add variable
_'
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4. Klik pa listen med de kategorier, du vil bruge til at sortere dataene efter.

Beagle @@®
Cocker Spaniel ©
Doberman @®
King Charles Spaniel @
Lhasa Apso O
Pit Bull @

breed

Pomeranian @®
Springer Spaniel @
Toy Poodle @

Click to add variable

Et prikdiagram plottes i arbejdsomradet. Applikationen navngiver aksen med
variabelnavnet og viser en prik for hver forekomst af en kategori.

5. Undersgg de plottede data.

- Hold markgren over en prik i plottet for at vise datavaerdierne.

- Klik pa en prik for at markere den. Klik pa prikken endnu en gang for at fravaelge
den eller fjerne den fra en markering af gruppe af prikker.

- Aktivér vaerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller P til at flytte mellem
datapunkterne i plottet i listens raekkefglge. Punkterne fremhaeves med en fed
kontur, nar du flytter hen til dem i sporingstilstand.

Oprettelse af et sgjlediagram

Ligesom prikdiagrammer viser sgjlediagrammerne kategoriske data. Leengden af en
sgjle repraesenterer antallet af observationer hgrende til kategorien.

1. Klik pa omradet Tilfgj variabel pa en af akserne, og vaelg navnet pa en kategorisk
variabel. For yderligere oplysninger henvises der til Oprettelse af et prikdiagram.

2. Abn menuen Plottyper, og klik pa Sgjlediagram.

Prikdiagrammet andres til en sgjlerepraesentation af dataene.
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Beagle
Cocker Spaniel
Doberman

King Charles Spaniel

breed
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Pit Bull
Pomeranian
Springer Spaniel
Toy Poodle

o
N
w

Frequency

3. Undersgg dataene i plottet.

- Hold markgren over en sgjle for at se kategorioversigten (antallet af tilfeelde og
procentdelen blandt alle kategorier).

- Aktivér vaerktgjet Grafsporing, og tryk pa <« eller » for at navigere mellem
sgjlerne og vise oversigtsoplysningerne.

Oprettelse af et sgjlediagram baseret pa en frekvenstabel eller oversigtsdata

1. Paen nyDiagrammer og statistik-side kan du oprette et sgjlediagram med
hyppigheds- eller oversigtsdata ved at vzelge Tilfgj X-variabel i menuen
Plotegenskaber.

Bemaerk: Du kan ogsa oprette et sgjlediagram med tilhgrende frekvensliste ved at
markere Tilfgj variabel med vaerdiliste i kontekstmenuen i Tilfgj variabel-feltet for
en akse.

2. Markér den gnskede variabel i pop op-valgmulighederne.

3. Indstil hgjden pa sg@jlerne med oversigtsvariablen ved at markere Tilfgj veerdiliste i
menuen Diagramegenskaber.

4. Velg veerdilisten i listen over valgmulighederne.

Sgjlediagrammet plottes i arbejdsomradet. Ikonet i det nederste venstre hjgrne
indikerer, at dette plot blev dannet pa grundlag af oversigtsdata.
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5. Hold markgren over en sgjle for at se en kategorioversigt eller brug vaerktgjet
Grafsporing i menuen Analysér til at navigere mellem alle sgjler, der viser
oversigterne.

6. (Valgfrit) Tilfgj vaerdiliste for at oprette et sammenlignende sgjlediagram.

240
180

120+

N M e MW e

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other

[Cly2004 Ey1999

groups

Oprettelse af et cirkeldiagram

Et cirkeldiagram repraesenterer kategoriske data i et cirkellayout og bruger et
vinkeludsnit, hvis stgrrelse er proportional med antallet i hver kategori.

1. Opret et prikdiagram i arbejdsomradet.

2. Abn menuen Plottyper, og klik pa Cirkeldiagram.

Prikkerne szeter sig i bevaegelse efter kategori og laegger sig pa plads i
cirkeldiagrammets udsnit.
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Pomeranian

Pit Bull

Lhasa Apso .

ing Charles Sp.. Beagle
3 cases (23.1%)

Doberman Beagle

Springer Spaniel

Toy Poodle

sbreed

Cocker Spaniel

Click to add variable

3. Hold markgren over et udsnit for at se oversigten for kategorien, eller brug
vaerktgjet Grafsporing i menuen Analysér til at navigere mellem udsnittene, der
viser alle oversigterne. Oversigten viser antallet af tilfeelde for kategorien og
procentdelen blandt alle tilfelde.

Bemaerk: Du kan skifte til et cirkeldiagram fra et sgjlediagram, der er genereret ud fra
oversigtsdata.

Oprettelse af et sammenlignende sgjlediagram

Dette kan bruges til at undersgge data i en kryds-tabel.

1. Skriv de ra data pa en Lister og regneark-side.

Aperson Bht Cwt Deyecolor Egender F

1 1 56 130blue

2 2 55 150 blue m

3 3 60 200 green f

4 4 62 270 brown m

5 5 65 250 brown f

6 6 71 187 green m
. 7 7 62 176 brown m I
E1 |8

2. | menuen Indsaet i veerktgjslinjen skal du vaelge Diagrammer og statistik.
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Caption: eyecolor

‘b]ue
® brown
green
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© @green
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e @brown @biown
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= @blue @brown
o
@blue

@green

Click to add variable

Bemazerk: Dit skeermbillede kan se anderledes ud afhaengigt af de indtastede data.

3. Markér feltet Klik for at tilfgje variabel , og markér gjenfarve som variablen for x-
aksen.

4. Abn menuen Plottype, og klik pa Sgjlediagram.

Frekvensen for gjenfarvedata plottes.

blue brown green
eyecolor

Frequency
N
h

5. For at opdele gjenfarvedataene ud fra kgn skal du klikke pa menuen Plotegenskaber
og derpa Opdel kategorier efter variabel og pa kgn.

blue brown green
eyecolor / gender

gender

Frequency
L

o
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Opdeling af et numerisk plot ud fra kategorier

Med en kategoriopdeling kan du sortere de vaerdier, der er plottet pa en akse.

1. Abn en opgave med en Lister og regneark-side, eller opret data, der skal plottes i
applikationen Lister og regneark.

| dette eksempel indeholder listerne oplysninger om hunderacer og daglige gature.

Abreed

Toy Poodle

Lhasa Apso
Beagle

Beagle

Beagle

Cocker Spaniel
Doberman
Doberman

Pit Bull

«
"Toy Poodle"

© ® N o u A~ w N =n

B walk_time_min C

12
18
18
15
12
20
18
20
20

2. Klik pa kolonnebogstavet (B).

3. | Lister og regneark, ga til menuen Data, og klik pa vaerktgjet HurtigGraf.

Veerktgjet HurtigGraf tilfgjer en Diagrammer og statistik-side. Diagrammer og
statistik plotter variablen og navngiver den vandrette akse.

Toy Poodle
Lhasa Apso
Beagle

Beagle

Beagle

Cocker Spaniel
Doberman
Doberman

Pit Bull

© ©® N o U A W N o

«
walk_time_min

12
18
18
15
12
20
18
20
20

>

A breed |B walk_time... |

Click to add variable

[
[} [ e o
[ [} [ ]
(€] (€] e o
1213141516 17 1819 20

walk_time_min

4. De numeriske data for hver kategori plottes ved at holde markgren over feltet Tilfgj
variabel taet pa den lodrette akses centrum og klikke pa vaerktgjstippet Klik eller
tast Enter for at tilfgje variabel.

Listen med tilgaengelige variabler vises.
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5.

for hver kategori.
Abreed |B walk_time... |

1 Toy Poodle 12
2 Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 Cocker Spaniel 20
7 Doberman 18
8 Doberman 20
9 Pit Bull 20
nwalk_ljme_min

Om data

|Cilic|-. to add variable |
-

=4 Z:walk_time_min

1:breed

| listen med variabler skal du klikke pa navnet pa kategorivariablen.

Diagrammer og statistik navngiver den lodrette akse og plotter de numeriske data

breed

Beage o o o
Cocker Spa...
Doberman P
King Charle... ®
Lhasa Apso o
Pit Bull °®
Pomeranian °
Springer Sp °
Toy Poodle o

T
12 14 16 18 20

walk_time_min

Du kan manipulere og undersgge plottede data.

Om at flytte datapunkter eller -sgjler

1.

Klik og hold pa punktet eller sgjlen, der skal flyttes.

Markgren skifter til en aben hand .

Traek punktet eller sgjlen til den nye placering, og slip. Ved at flytte punktet andres

veerdierne for x og y.
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time

Hvis du arbejder med data fra Lister og Regneark, bliver de data, der svarer til det
oprindelige punkt eller den oprindelige sgjle, automatisk opdateret i den/de

oprindelige kolonne(r) i Lister og Regneark, nar du flytter punktet.

Du kan ogsa flytte punkter eller sgjler ved at @ndre tallene i applikationen Lister og
Regneark, Noter eller Beregninger. Dataene opdateres i alle repraesentationer.

Om at flytte flere punkter

1. Placer markgren over hvert af de datapunkter, som du gnsker at vaelge. Nar
markgren andres til en aben hand ), skal du klikke for at tilfgje punktet til

markeringen.

86
1 Q@
Q@
80 Q
o | P @ ™
=]
2 0]
g 74 ® (o]
E 1 Q@
2 (o]
68 ®
1 o]
624 @
T T T T T T T T T T T T T
0 1 2 3 4 5 7 8 9 10 11 12 13 14
time
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Du kan ogsa traekke en markeringsrektangel rundt om punkterne for at markere

dem.
86
1 @
@
anj (2.552,77.16) o i !
5 (2 ' A0y A H
E 74 i (0] .H
Q n H
£ : o ®
@ :
g ) : ® :
68 @
""""""""""""""""""" %  (8.460,67.60)
62+
b T T T T T T T T T T T T
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

2. Trekiet hvilket som helst af de markerede punkter for at flytte dem alle sammen.

Bemazerk: Nar en liste i Lister og Regneark er defineret ved en formel, er punkternes
bevaegelse begraenset til placeringer, der opfylder formlen.

Sortering af plottede kategorier

Du kan sortere plottede kategorier efter liste, veerdi eller alfabetisk ud fra kategoriens

navn.

1. Klik i arbejdsomradet, der indeholder de plottede data.

2. Klik pa Sorter efter i menuen Handlinger, og klik derefter pa sorteringstypen.
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A month B rain_in 3
1 |Jan 44
2 Feb 54 Oct
3 Mar 70 c
4 Apr 92 -g
5 May 128 g
6 Jun 73
7 Jul 55
8 Aug 45
9 Sep 72 Apr
1’”‘ ot Cr\b'
"Jan" = month

Madneder er anfgrt kronologisk, men sorteret efter vaerdi (regnmaengde)

Bemaerk: Du kan selv definere raekkefglgen af kategorier ved at klikke pa en etikette og
traekke i den.

Plot af en x-vaerdi

Du kan plotte en x-veerdi pa et eksisterende plot. Den optrader som en lodret linje i
arbejdsomradet.

1. Abn menuen Analysér, og klik pa Plot veerdi.

Der dbnes et tekstfelt med et standardudtryk i arbejdsomradet.

=
6 -

IS

N

e v1 = mean(cost)|

cost

i
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2. Indtast den veerdi, du vil plotte, og tryk pa Enter. | dette eksempel er vaerdien v1:=
middelvaerdi(pris)

Linjen tegnes ved denne vaerdi vinkelret pa aksen. Hvis du har flere plot i
arbejdsomradet, vises et lodret linjestykke svarende til de individuelle plotveaerdier
for de enkelte plot.

Bemaerk: Hvis du anvender en frekvenstabel til at generere et histogram, skal du
kalde frekvenslisten i udtrykket. Skriv for eksempel udtrykket "v1:= mean(Liste,
FrekvListe)" i indtastningsfeltet til plotveerdi.

3. Klik pa linjen for at vise veerdien.

Bemaerk: Dobbeltklik pa veerdien for at redigere udtrykket.

e
6a
§ vl = mean(cost)
g 47 =7.66667
c
za
0— T T ﬁ T
2 4 6 8 10 12 14 16 18
cost

Plot value with value displayed

Du kan bruge Plot x-vaerdi til et enkelt tal eller til et udtryk, der udregnes til et tal.
Hvis vaerdien afhanger af data, sasom middelveerdi, opdateres linjen nar du
traekker et punkt eller foretager aendringer i applikationen Lister og Regneark, for at
afspejle endringen, sa det er muligt at undersgge punktets indflydelse pa
beregningen.

Om at fjerne en plottet x-vaerdi

1. Markér den plottede vaerdilinje.

2. Abn menuen Handlinger, og klik pa Fjern plotvaerdi.
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Andring af plottype

Du kan &ndre plottypenfor at se dataene repraesenteret pa forskellige mader.

» Abn menuen Plottype, og klik pa en ny plottype. Kun de understgttede plottyper er
tilgaengelige. For eksempel er kun plottyper for én variabel tilgaeengelige, nar en
enkelt variabel er plottet pa en akse.

Datarepraesentationen skifter til det nye plotformat

Bemaerk: Valgene er ikke tilgaengelige i menuen, hvis de plottede data ikke kan
repraesenteres af plottypen. Hvis et punktplot for eksempel vises i arbejdsomradet,
kan du ikke oprette et boxplot uden fgrst at fjerne variablen fra y-aksen.

Skalering af en graf

Du kan a&ndre aksernes skala ved hjzalp af Parallelforskydning og Multiplikation.
Markgren aendres for at vise, om Parallelforskydning () eller Multiplikation () er
tilgaengelig i zoner pa akserne.

Parallelforskydning

En parallelforskydning flytter akser en fast afstand i en given retning. De oprindelige
akser har samme form og stgrrelse.

1. Placer markgren over et skalamzerke eller navn i den midterste tredjedel af aksen.
Markgren skifter til <.

86
804
o i
=) d
W
o 74+
o
g i
o 4
68 1
62 1
o
T T T T T T\‘tjl T T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time
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2. Klik for at gribe fat. Markgren skifter til en gribende hand X¥. Traek markgren til den
gnskede position og slip.

Multiplikation
Multiplikation bevarer aksernes form, men stgrrelsen a&ndres.

1. Placer markgren over et skalamaerke eller navn teet pa aksens ender. Markgren
skifter til + pa den lodrette akse eller 4 pa den vandrette akse.

86
N
G.
7
80
@ i
= j
©
o 744
o B
£
o i
68
62
h T T T T T T T T T T T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
time

2. Klik for at gribe fat. Markgren skifter til en aben hand 2. Traek markgren til den
gnskede position og slip.

Tilfgjelse af en flytbar linje

Du kan tilfgje en flytbar linje til et plot. Nar linjen i arbejdsomradet flyttes eller drejes,
andres den funktion, der beskriver den.

» Abn menuen Analysér, og klik pa Tilfgj flytbar linje.

Den flytbare linje vises og maerkes med den funktion, der beskriver den. | dette
eksempel lagrer Diagrammer og statistik udtrykket for den flytbare linje i variablen
ml.
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temperature
~
Ny
1

ml(x

):=2,40079+ x+56.8119

T

T T T T
9 10 11 12 13 14

Drejning af en flytbar linje
1. Klik og grib fat i en af linjens ender.

Markgren skifter til £J.

2. Trzek for at dreje og @ndre linjens hzaldning.

86
80

temperature
~
iy
1

m1(x):=2.65871- x+56.4849

T T

T T T
10 11 12 13 14

© -

Funktionen m1(x) opdateres med andringerne i den flytbare linje.

/ndring af skaeringspunktet
1. Klik pa midten af den flytbare linje.

Markgren skifter til <.
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2. Trek for at eendre skaeringspunktet.

86 -
80

temperature
~
iy
1

m1(x):=2.40979- x+51.7062

L e T T T T
0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Tallet der star sidst i ligningen aendres for at afspejle aendringen i skaeringspunktet.

Bemaerk: Den flytbare linje lagres som en funktion, der kan anvendes til
forudsigelser i Beregninger-applikationen.

Ldasning af skaeringspunktet i nul
Du kan lase skaeringen af den flytbare linje i nul.
» Abn menuen Analysér, og veelg Las skaeringspunktet i nul.

Du kan lase skaeringspunktet op ved at vaelge Las flytbart linjeskaeringspunkt op i
menuen Analysér.

Sporing af en flytbar linje
Du kan spore en flytbar linje for at forudsige og analysere vardier.
1. Klik pa linjen.

Markgren skifter.

2. Abn menuen Analysér, klik pa Grafsporing for at aktivere linjens sporingstilstand.
Drejning af linjen understgttes ikke i sporingstilstand.

3. Tryk pa « eller » (venstre eller hgjre piletast) for at spore den flytbare linje.

Hvis de plottede variabler aendres, opdateres punkterne pa grafen og linjen
automatisk.

Applikationen Diagrammer og statistik 217



Visning af en regressionskurve

Du kan vise en regressionskurve, nar du har et punktplot eller et X-Y linjeplot i
arbejdsomradet. En undersggelse af regressionskurver kan fremme forstaelsen af
sammenhangen mellem to variabler.

1. Med et punktplot eller et XY linjeplot for to variabler i arbejdsomradet skal du
klikke pa menuen Analysér, vaelge Regression og vise listen med regressioner.

2. Klik pa navnet pa den regressionslinje, der skal vises. Valg for eksempel Vis linezer
(mx+b) for at plotte en linezer regressionslinje, som vist i fglgende eksempel.

86
80

y = 1.69231" x+62.2308

temperature
~
Ny
1

T T T

T T
10 11 12 13 14

o
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N
w
-
(0]
o
~
o -
O

Nar regressionskurven er markeret, vises ligningen for kurven.

Visning af residualkvadrater

Du kan vise residualkvadrater i et plot. Med residualkvadrater kan du vurdere, hvor
egnet en model er til dine data.

Bemeaerk: Dette veerktgj er kun tilgaengeligt, nar der er en regressionslinje eller en
flytbar linje i arbejdsomradet.

» Abn menuen Analysér, og klik pa Residualer > Vis residualkvadrater.
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~
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y = 1.69231+x+62.2308
Sum of squares = 13.6923
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Kvadraternes sum opdateres i takt med, at linjen eller dataene andres.

Visning af et residualplot

Du kan vise et residualplot for at bestemme, hvor godt en kurve passer til et dataszet.
Arbejdsomradet skal indeholde et punktplot og en eller flere flytbare linjer,
regressionskurver eller plottede funktioner, for at Vis residualplot er tilgeengelig.

» Med et punktplot, en regressionskurve og/eller flytbar linje i arbejdsomradet
klikker du pa menuen Analysér og derefter pa Vis residualplot> Residualer.

86

80

74+

y = 1.69231- x+62.2308

o 68
=
T 62
g T T T T T T T T T
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2 time
1.5
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O [©]
o (o]
-1.5

Bemaerkninger:
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Nar du har plottet flere regressionskurver eller funktioner og flytbare linjer, kan du
markere den enkelte ved at klikke pa linjen og dermed vise dens residualplot.

Klik og hold pa et punkt i residualplottet for at se veerdien af residualet.
Residualplottet for den markerede regressionskurve vises i arbejdsomradet.

For at fa ensartethed i sammenligning af datasaet skal du undlade at skalere, nar du
navigerer mellem funktioner eller regressionskurver.

Markér en funktion eller regressionskurve, fgr du viser et residualplot. Hvis der ikke
er markeret en funktion eller regressionskurve, og der er plottet mange, veelger
Diagrammer og statistik vilkarligt funktionen eller regressionskurven til visning af
residualplottet.

Akser kan justeres ved at klikke og traekke.

Om at fjerne et residualplot

» Med et punktplot, en regressionskurve og/eller en flytbar linje i arbejdsomradet

veelger du menuen Analysér og klikker pa Skjul residualplot.

Brug af vaerktgjerne Vindue/Zoom

Med veerktgjerne Vindue/Zoom kan du omlaegge grafen for bedre at kunne se punkter
af interesse. Vaerktgjerne Vindue/Zoom indeholder:

Vinduesindstillinger: viser en dialogboks til vinduesindstillinger, hvor du kan
indtaste vaerdierne x-min, x-maks, y-min og y-maks for akserne.

Zoom - Data: Justerer zoomfaktoren sa alle plottede data vises.

Zoom - ind: lader dig definere centret for zoom ind-placeringen. Zoom ind-faktoren
er cirka 2.

Zoom - ud lader dig definere centret for zoom-ud-placeringen. Zoom ud-faktoren er
cirka 2.

Brug af vaerktgjet Vinduesindstillinger

1.

2.
3.

Abn menuen Vindue/Zoom, klik pa Vinduesindstillinger.

Dialogboksen Vinduesindstillinger dbnes. De aktuelle vaerdier for x-min, x-maks, y-
min, og y-maks vises i felterne.

Bemaerk: Kun de relevante felter kan redigeres, afhaengigt af, om der er en eller to
akser i arbejdsomradet.

Skriv de nye vaerdier oven i de gamle.

Klik pa OK for at anvende andringerne og tegne plottet igen.

Brug af vaerktgjet Zoom- Data

» Abn menuen Vindue/Zoom, og klik pa Zoom - Data.

Arbejdsomradet skaleres, sa det viser alle plottede data.
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Brug af vaerktgjet Zoom - ind

1.
2.

Abn menuen Vindue/Zoom, klik pa Zoom ind.

Klik i midten af det omrade du er interesseret i indenfor arbejdsomradet. Dette
bliver zoom ind-handlingens centrum.

Plottet gentegnes for at fokusere og forstgrre den del af plottet, der ligger omkring
det punkt, du markerede i det foregaende trin.

Brug af vaerktgjet Zoom - ud

1.
2.

Abn menuen Vindue/Zoom, og klik p& Zoom ud.

Klik i midten af det omrade du er interesseret i indenfor arbejdsomradet. Dette
bliver zoom ud-handlingens centrum.

Plottet gentegnes for at vise en stgrre del af plottet, der ligger omkring det punkt,
du markerede i det foregaende trin.

Graftegning af funktioner

Du kan tegne funktioner ved at definere dem i Diagrammer og statistik, eller du kan
tegne funktioner ved at definere dem i andre applikationer.

Graftegning af funktioner med vaerktgjet Plot funktion

Med veerktgjet Plot funktion kan du plotte funktioner i et arbejdsomrade, der i forvejen
indeholder et plot pa akserne. Med Plot funktion kan du angive og tegne en funktion til
sammenligning med et eksisterende plot.

Sadan anvendes vaerktgjet Plot funktion:

1.

Opret eller aben en opgave (fra Lister og Regneark), der indeholder variabler, der
er plottet i arbejdsomradet for Diagrammer og statistik. Kontrollér, at dit
arbejdsomrade indeholder bade en vandret og en lodret koordinatakse.

Abn menuen Analysér, og klik pa Plot funktion.

Der vises et funktionsindtastningsfelt i arbejdsomradet.
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Bemark: Du kan redigere funktionens udtryk, der er skrevet i indtastningsfeltet.
Funktionen, der er tegnet i Diagrammer og statistik, kan dog ikke manipuleres eller
flyttes omkring i arbejdsomradet. Dette kan du ggre i Grafer og geometri.

3. Skriv funktionen i indtastningsfeltet, og tryk pa Enter.

Bemaerk: Du kan omdgbe funktionen ved at overskrive f1(x) med et andet navn,
hvis du veelger det.

Funktionen tegnes i arbejdsomradet og gemmes som en variabel til brug i andre
applikationer.
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Indtastning af funktioner fra andre applikationer

Du kan indtaste en funktion, der er defineret som en variabel i en anden applikation,
sasom Lister og Regneark, Grafer og geometri eller Beregninger.

1. Tilfgj en variabel til hver akse. Enhver variabel, der er defineret i applikationen
Lister og Regneark eller Beregninger, kan du finde i variabellisten og bruge i din
opgave.

2. Abn menuen Analysér, og klik pa Plot funktion.

Der vises et funktionsindtastningsfelt i arbejdsomradet.

ﬁ(x) =

3. Klik pa @ i veerktgjslinjen.

Handholdt: Tryk pa [var].
Der vises en liste med variabler, der er tilgeengelige i opgaven.

4. Klik for at markere den variabel, der indeholder funktionen, du vil plotte.

(€]
60
(€]
45+
f:
O 30
faar
15 ® fae
o) 513
@ fin 674
0 o] e} 7:time
T T T T T T T T
1 2 3 4 5 6 7 8
time

| eksemplet nedenfor indeholder variablen a funktionen f(x)=x2.
5. Tryk pa Enter.

Funktionen plottes i arbejdsomradet.
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Redigering af en funktion

Du kan redigere en funktion og opdatere den i arbejdsomradet.

1. Du kan redigere en funktion ved at dobbeltklikke pa den og derefter foretage
@ndringer efter behov.

2. Tryk pa Enter, nar du har foretaget alle &endringer, og opdateringerne vises i
arbejdsomradet.

Brug af diagrammer og statistik-funktioner i andre applikationer

Diagrammer og statistik-funktioner gemmes som variabler og kan anvendes i andre
applikationer pa samme made som enhver anden variabel. Alle funktionstyper
understgttes.

Bemaerk: Funktionsnumre gges til nzeste tilgaengelige. Hvis du har defineret f1(x) og f2
(x) i Grafer og geometri, bliver den fgrste funktion, du opretter i Diagrammer og
statistik, f3(x).

Brug af Vis Normal pdf

Du kan tilnzerme data, der er plottet i arbejdsomradet Diagrammer og statistik med
teethedsfunktionen for en normalfordeling. Varktgjet overlejrer taethedsfunktionen for
den tilneermede normalfordeling beregnet ud fra middelvaerdien og
standardspredningen for dataene i histogrammet.

Sadan vises normalfordelingsapproksimationen for plottede data:

1. Tilfgj en variabel til x-aksen.

2. Gatil menuen Plottyper , og veelg Histogram.
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Bemaerk:Vis normal pdf er kun tilgaengelig, nar plottypen er et histogram.

3. Abn menuen Analysér, og klik pa Vis normal pdf.

X

=

Grafens normalfordelingsapproksimation plottes i arbejdsomradet. Det udtryk, der
anvendes til at beregne pdf'en, vises, nar det markeres.

Du kan klikke pa Skjul normal pdf i menuen Analysér for at fjerne pdf'en.

Brug af Skravér under funktion

Med Skraver under funktion kan du beregne arealet for et markeret omrade under en
funktion, der er tegnet i arbejdsomradet.

1. Velg en funktion, der er tegnet i arbejdsomradet for Diagrammer og statistik. Veelg
for eksempel en tidligere tegnet normalfordelingsapproksimation.

2. Abn menuen Analysér, og klik pa Skraver under funktion.
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Markgren vises som en punkteret lodret linje, og graensen +/- o vises, nar du
placerer musen teet pa graensen til hgjre eller venstre. Du kan klikke, nar e vises for
at indstille den som en graense.

ncount

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15
X

3. Veelg et punkt pa kurven, og klik for at vise, hvor skraveringen skal begynde under
funktionen. Den retning, du derefter bevaeger dig i, bestemmer, om det skraverede
omrade er til venstre, hgjre eller midt for kurven.

4. Velg et nyt punkt pa kurven, og klik pa det for at vise slutgraensen for det
skraverede omrade. Et omrade under funktionen skraveres ud fra de markerede
punkter.

Du kan arbejde med Skraver under funktion pa fglgende mader:

Markér omradet for at vise veerdien for datapunkter i det skraverede omrade.

Skraveringen fjernes ved at hgjreklikke eller Ctrl-klikke pa det skraverede
omrade og velge Fjern skraveret omrade.

Fyldfarven i det skraverede omrade andres ved at hgjreklikke eller Ctrl-klikke
pa det skraverede omrade, vaelge Farve, valge Fyld og klikke pa en farve.

Brug Plot vaerdi til at indstille graensen til et praecist tal. Nar en graense for
skraveringen er en plottet vaerdi, vil en @&ndring i den plottede vaerdi opdatere
skraveringen.

Du kan redigere et skraveret omrade ved at klikke og traekke i kanten af start-
eller slutgraensen.

Brug af grafsporing

Med grafsporing kan du ga fra punkt til punkt i en graf for at analysere variationerne i
dataene. Med grafsporingstilstanden kan du undersgge dataene for fglgende grafer.

e Grafer fra Plot funktion og Vis normal pdf

e Fordelingskurver (oprettet i applikationen Lister og regneark)

e Flytbare linjer
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e Regressionskurver

e Standardplot

e Prikplot

e Punktplot og XY linjeplot

* Boxplot

e Histogrammer

e Sgjlediagrammer

e Cirkeldiagrammer

Brug af grafsporing

1. Abn menuen Analysér, og klik pa Grafsporing.

2. Tryk pa d eller » for at navigere i plottet.

Datarepraesentationerne forstgrres og vises med en fed kontur, nar du navigerer
mellem dem i sporingstilstand.

Tilretning af dit arbejdsomrdde

Arbejde med farve

Alle datapunkter for en plottet variabel vises i samme farve for at adskille dem fra
datapunkterne for andre variabler. Data plottet efter kategori og opdelingsplot bliver
automatisk vist i forskellige farver for at skelne mellem dataene.

For at fremhave eller skelne visse dele af dit arbejde kan du andre standardfarven for
en variabels data.

¢ Du kan anvende fyldfarver til objekter, sasom skyggelaegning, eller til at skifte farve
pa en variabels datapunkter.

e Skift farve til plottede kurver (sdsom regressionskurver) eller flytbare linjer.

Indszetning af baggrundsbillede

Nar du anvender computersoftwaren, kan du indszette et billede som baggrund pa en
Diagrammer og statistik-side. Filformatet for billedet kan vaere .bmp, .jpg, eller .png.

1. | menuen Indsaet velges Billede.
2. Navigér til det billede, som du gnsker at indsatte.
3. Markér det, og klik pa Abn.

Billedet indsaettes som baggrund.

For yderligere oplysninger henvises der til kapitlet Arbejde med billeder.
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Arbejde med tekst

Med veerktgjet Indsaet tekst kan du indtaste tekst, der indeholder oplysninger om plot, i
arbejdsomradet.

1. Abn menuen Handlinger, og klik pa Indsat tekst.
Et tekstfelt abnes.

2. Skriv noter eller beskrivelser i tekstfeltet.

a
o
o
(] The ages of infants
= in the formula
g study|
S
o
@
o
@ 00 (019
e
2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0 8.5
age

3. Tilpas teksten efter behov.

e Flyt markgren hen til randen af tekstfeltet for at straekke rammen og sendre
bredden eller hgjden.

o Klik pa tekstfeltet, og grib det for at flytte det teet pa de objekter, der hgrer
sammen med teksten.

e Rul ved at klikke pa pilen ved gverste og nederste kant for at vise overskydende
tekst i et tekstfelt.

e Klik uden for tekstindtastningsfeltet for at forlade tekstvaerktgjet.
e Skjul tekst ved at klikke pa menuen Handlinger og klikke pa Skjul tekst.
e /ndring af tekstfarven.

Justering af variable vaerdier med en Skyder

Med et skyderelement kan du justere eller animere vaerdien for en numerisk variabel
interaktivt. Du kan indsaette skydere i applikationerne Grafer, Geometri, Noter samt
Diagrammer og Statistik.
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fz(x)Zsin(ervz] 1Q

@ Vandret skyder til indstilling af variabel v/.
@A Minimeret lodret skyder til indstilling af variabel v2.

Bemaerk: Kraever TI-Nspire™ version 4.2 eller hgjere for at abne .tns-filer, der

indeholder skydere pa Noter-sider.

Indsaetning af en skyder manuelt

1. Fraen Grafer-, Geometri- eller Diagrammer og Statistik-side vaelges Handlinger >

Indsaet skyder.
—eller -

Fra en Noter-side skal det sikres, at markgren ikke befinder sig i matematikfeltet
eller kemifeltet, og sa vaelges Indsaet > Indszet skyder.

Nu dbner skaermbilledet Indstilling af skyder.

Slider Settings ==
Variable: ] -]

Value: [1 |

Minimum: -5
Maximum: 5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal - |

Display Digits: |Float3 = |
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[-ok-| [~cancel-|

2. Indtast de gnskede vaerdier, og klik pa OK.

Skyderen vises. Pa en Grafer-, Geometri- eller Diagrammer og Statistik-side vises
handtagene, som lader dig flytte eller straekke skyderen.
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Klik pa et et tomt sted i arbejdsomradet for at fjerne
handtagene og bruge skyderen. Du kan vise handtagene nar
som helst ved at vaelge Flyt fra skyderens kontekstmenu.

3. Duindstiller variablen ved at traekke markgren (eller klikke pa pilene pa en
minimeret skyder).

- Du kan bruge Tabulatortasten for at flytte fokus til en skyder eller for at flytte
fra en skyder til den naeste. Skyderens farve andrer sig for at vise dig, nar den
har fokus.

- Nar en skyder har fokus, kan du bruge piletasterne til at andre vaerdien for
variablen.

Sadan arbejder du med en skyder

Brug valgmulighederne i kontekstmenuen for at flytte eller slette skyderen og for at
starte eller afbryde animationen. Du kan ogsa andre indstillingerne pa skyderen.

1. Vis skyderens kontekstmenu.

1:Move k
2:5ettings ...

3:Minimize

4:Animate

S:Delete

2. Klik pa en indstilling for at vaelge den.

Automatiske skydere i Grafer

Skydere kan oprettes for dig automatisk i applikationen Grafer og i det analytiske
vindue pa applikationen Geometri. Du tilbydes automatiske skyderen, nar du definerer
visse funktioner, ligninger eller sekvenser, der henviser til udefinerede variabler.
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Create Sliders

Create a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Bekraeftende statistik

Du kan undersgge hypotesetest og sandsynlighedsfordelinger i applikationen
Diagrammer og statistik, nar du har indtastet dataene pa en Lister og regneark-side.

Tegning af statistikplot hgrende til hypotesetest

Fglgende eksempel bruger afkrydsningsfeltet Tegn i funktionen normCdf() til at plotte
en fordelingsmodel.

1. Paen Lister ogregneark-side skal du markere formelcellen (naestgverste celle) i
kolonne A.

2. | Statistik-menuen skal du klikke pa Fordelinger, og derefter klikke pa Normal Cdf.

Normal Cdf ==

Lower Bound: I—9E999 -

Upper Bound: |1 =
[T IO -
a I1 ~|

Draw: [¥] Shade area

3. Skriv plotparametrene i guiden Normal Cdf.

4. Markér afkrydsningsfeltet Tegn for at se fordelingen plottet og skraveret i
Diagrammer og statistik.

Bemaerk: Funktionen Tegn er ikke tilgeengelig for alle fordelinger.

5. Klik p& OK.
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A ln

= [=normcdf(-9e999,1 l 0.40-

1 0.841345 mordet(x, 0, 1)

2 0.841345 | 2%

]

E 0.841345 8 6.504

4 0.841345 | [Area: .841345

5 0.841345 0.104

6 0.841345

0,00 =g

‘ ! 0'841345. v -2.0 0.0 2.0
BN —-ormedf(-9e999,1,0,1) x

Undersggelse af bekraeftende statistikplot

Nar du har tegnet plottet i det forrige eksempel, kan du undersgge hvilken virkning det
har at eendre den gvre graense.

» P& Diagrammer og statistik-plottet skal du traekke den lodrette linje, der
reprasenterer den gvre graeense, mod venstre eller hgjre.

Nar du traekker, opdateres formlen, og arealet af det skraverede omrade beregnes

igen.
A (s | ~0.764

= =normcdf(-9.e999,-0| 0.407 N

1 0.222434 ‘ /" ripatts 0.1)

2 0.222434 | | 2%

3 0.222434| | & _ |

4 0.222434 .

5 0.222434 0.104

6 0.222434

0.00 == Ar.ﬂ{: 2122434 A

7 0.222434 || 000 Tr e
BN --ormedf(-0.e099,0.7¢ x
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Applikationen Geometri
Med geometri-applikationen kan du:

e Oprette og undersgge geometriske objekter og konstruktioner.
e Manipulere og male geometriske objekter.

e Animere punkter pa objekter og undersgge deres opfgrsel.

e Undersgge objekttransformationer.

Sadan tilfgjer du en geometriside

P For at starte et nyt dokument med en tom Geometri side:
Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj geometri.
Handholdt: Tryk [@Fon], og veelg Geometri Y.

P For at tilfgje en geometri side i den aktuelle opgave af et eksisterende dokument:
Ga til menubjaelken og klik Indszet > Geometri.

Handholdt: Tryk [doc+], og veelg Insaet > Geometri.

Graphs & Geometry P 1 em|

g 1:Actions »
B 2 view »
G 3Trace »
@ 4:Foints & Lines ’

(D zshapes »

(\ €:Measurement v

/\'z Construction o » @

o = ® & Transformation »

14 §:Settings »

(1] Menuen for Geometri er tilgaengelig, nar som helst du befinder dig pa en
geometri side.

(2] Arbejdsomradet for Geometri er det omrade, hvor du kan oprette og
undersgge geometriske objekter.

Hvad du er ngdt til at vide
£ndring af indstillinger for Grafer og Geometri

1. Fra menuen Indstillinger i Dokumentvaerktgjskassen skal du vaelge Indstillinger.
2. Velg de indstillinger, som du gnsker at bruge.

- Vis cifre. Indstiller visningsformat for tal som flydende eller fast decimal.
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- Vinkelmaling i Grafer. Indstiller vinkelenheden for alle grafer og 3D-
grafprogrammer i det aktuelle dokument. Standardindstillingen er Radian.
Indstil dette til Automatisk, hvis du gnsker, at vinkelmalingen i grafer skal fglge
vinkelindstillingen i hovedmenuen Filer > Indstillinger. En indikator for
vinkeltilstanden viser den resulterende tilstand i Grafer- og 3D-graf-
applikationer.

- Vinkelmaling i Geometri. Indstiller kun vinkelmal for alle Geometri-applikationer
i det aktuelle dokument. Standardindstillingen er Grader. Indstil dette til
Automatisk, hvis du gnsker, at vinkelmalingen i geometri skal fglge
vinkelindstillingen i hovedmenuen Filer > Indstillinger. En indikator for
vinkeltilstanden viser den resulterende tilstand i Geometri-applikationer.

- Gitter. Indstil gittervisningen i grafprogrammet. Standardindstillingen er Intet
gitter. Gitter med prikker og gitter med linjer er ogsa tilgengelige.

- Skjul automatisk forskrifter for grafer. Skjuler forskriften i Grafer-applikationen,
der normalt vises ved siden af grafen.

- Vis aksernes slutvaerdier. Gelder kun for applikationen Grafer.

- Vis vaerktgjstip til manipulation af funktioner. Galder kun for applikationen
Grafer.

- Find automatisk relevante punkter. | Grafer-applikationen vises nulpunkter,
minima og maksima under sporing af funktionsgrafer.

- Gennemtving geometriske trekantsvinkler pa heltal. Begraenser vinklerne i en
trekant til heltalsveerdier, mens du laver eller redigerer trekanten. Denne
indstilling gaelder kun i Geometrivisningen med Vinkelmaling i geometri
indstillet til Grader eller Nygrader. Den geelder ikke for analytiske trekanter i
Grafvisning eller for analytiske trekanter i det Analytiske vindue i
Geometrivisningen. Indstillingen pavirker ikke eksisterende vinkler, og den
geelder ikke under oprettelse af en trekant, der er baseret pa tidligere indsatte
punkter. Som standard er denne indstilling fravalgt.

- Automatiske etiketpunkter. Markerer punkter, linjer og hjgrnepunkter i
geometriske figurer med (4, B, ..., Z, A1, B4, og sa videre), mens du tegner
dem. Markeringssekvensen starter med A4 pa hver side i et dokument. Som
standard er denne indstilling fravalgt.

Bemaerk: Hvis du laver et nyt objekt, der bruger eksisterende, umarkerede
punkter, vil disse punkter ikke automatisk veere markerede i det feerdige objekt.

- Klik pa Gendan for at gendanne alle indstillinger til fabriksindstillingerne.
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- Klik pa Ger til standard, hvis de aktuelle aendringer skal galde for det abne
dokument og som standardindstilling til alle nye dokumenter for Grafer og
Geometri.

Brug af kontekstmenuer

Kontekstmenuer giver hurtig adgang til almindeligt brugte kommandoer og veerktgjer,
der gzlder for et bestemt objekt. For eksempel kan du bruge en kontekstmenu til at
2@ndre et objekts stregfarve eller til at gruppere et st udvalgte objekter.

» Du kan fa kontekstmenuen for et objekt frem pa en af fglgende mader.

- Windows®: Hgjreklik pa objektet.
- Mac®: Hold - nede, og klik pa elementet.

- Handholdt: Flyt markgren hen pa objektet, og tryk derefter pa [ctri] [menu].

Sadan finder du skjulte objekter i applikationen Grafer eller Geometri.

Du kan skjule og vise individuelle grafer, geometriske figurer, tekster, navneetiketter,
malinger og aksers slutvaerdier.

Hvis skjulte grafer eller objekter skal vises midlertidigt, eller de skal gendannes som
viste objekter:

1. Abn menuen Handlinger, og veelg Skjul/Vis.

Skjul/Vis-vaerktpjet @ vises i arbejdsomradet, og alle skjulte objekter bliver synlige
i deempede farver.

2. Klik pa en graf eller et objekt for skiftevis at skjule/vise.

3. Tryk ESC for at anvende andringerne og lukke Skjul/Vis-veerktgjet.

Indsatning af baggrundsbillede

Du kan indszette et billede som en baggrund for en Grafer- eller Geometri-side.
Filformatet for billedet kan veere .bmp, .jpg, eller .png.

1. | menuen Indsaet valges Billede.

2. Navigér til det gnskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.

For information omkring flytning, eendring af stgrrelse og sletning af baggrundsbillede
henvises der til At arbejde med billeder i Softwaren.
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Sadan tilfgjer du tekst til arbejdsomradet i Grafer eller Geometri
1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
Tekstvaerktgjet |Abl vises i arbejdsomradet.

2. Klik for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.

0.296

Slope of a Line‘

4. Tryk pa ESC-tasten for at lukke tekstvaerktgjet ned.
5. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke pa den.
Sadan sletter du en forskrift og dens graf

1. Veelg forskriften ved at klikke pa dens graf.

2. Tryk pa Backspace eller DEL.

Grafen fjernes fra bade arbejdsomradet og historikken.

Introduktion til geometriske objekter

Geometriske vaerktgjer er tilgeengelige i sdvel Grafer som Geometri. Du kan bruge disse
veerktgjer til at tegne og undersgge objekter, fx punkter, linjer og figurer.

e Grafisk visning viser arbejdsomradet for Grafer oven pa arbejdsomradet for
Geometri. Du kan vaelge, male og endre objekter i begge arbejdsomrader.

e Plangeometrisk visning viser kun objekter, der er oprettet i applikationen Geometri.
Objekter oprettet i applikationen Grafer
Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Grafer er analytiske objekter.

e Alle punkter, som definerer disse objekter, ligger i x-y-planen. Objekter, som
oprettes her, er kun synlige i applikationen Grafer. Hvis skalaen for akserne andres,
pavirker det objekternes udseende.
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e Du kan fa vist og redigere koordinaterne for ethvert punkt pa et objekt.

e Du kan fa vist ligningen for en linje, tangentlinje, cirkel eller geometrisk keglesnit
oprettet i applikationen Grafer.

® f1 [x_)*sin [)() .

Llo\r_r/ + + + + + 1 + ) + + + + +——
+ 0.358
slope

=

£

conic

23.9 2
0.073+ x240,009+ x+ y+0.27+ p240.56 x+2. 16} y+3.43=0

Y

-6.74

Cirkelbuen og polygonen blev oprettet i applikationen Geometri. Sinusbglgen og
keglesnittet blev oprettet i applikationen Grafer.

Objekter oprettet i applikationen Geometri
Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Geometri er ikke analytiske objekter.

e De punkter, som definerer disse objekter, ligger ikke i x-y-planen. Objekter oprettet
her er synlige i bade Grafer og Geometri, men de er upavirkede af a&ndringer i
grafens x- og y-akser.

e Du kan ikke fa oplyst koordinaterne til disse objekters punkter.

e Du kan ikke fa vist ligningen for et geometrisk objekt oprettet i applikationen
Geometri.
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1 68.1°

Sddan opretter du punkter og linjer

Under konstruktionen af et objekt vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Linjestykke
—). Du kan annullere ved at trykke pa ESC. For at aktivere automatisk maerkning af
visse genstande, se Hvad du er ngdt til at vide i dette kapitel.

Oprettelse af et punkt pa arbejdsomradet

1. Ga til menuen Punkter og linjer, og vaelg Punkt. (I applikationen Grafer skal du g3 til
Geometri > Punkter og Linjer > Punkt).

2. Klik pa den placering, hvor du skal oprette punktet.
3. (Frivilligt) Navngiv punktet.
4. Trezki et punkt for at flytte det.

Oprettelse af et punkt pa en graf eller et objekt

Du kan oprette et punkt pa en linje, linjestykke, halvlinje, akse, vektor, cirkel eller graf.

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og vaelg Punkt pa. (I applikationen Grafer skal du ga
til Geometri > Punkter og Linjer > Punkt pa).

2. Klik pa den graf eller det objekt, du gnsker at oprette punktet pa.

3. Klik pa en position pa objektet for at placere punktet.
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Sadan opretter du et dynamisk punkt pa en graf

Du kan oprette et dynamisk punkt pa en graf med Punkt efter koordinater.

1.

Fra menuen Punkter og linjer skal du vaelge Punkt efter koordinater. (|

grafprogrammet skal du klikke pa Geometri > Punkter og linjer > Punkt efter

koordinater eller trykke pa P og vaelge Punkt efter koordinater).

ordinater.

6.671y
fl(\):sin(\)
1 /NG
-10 1 10
-6.67
Indtast variabler eller udtryk for et eller begge ko
0] 6.67%y
fl(.\):sin(.\)
1 AN
-10 1 10
(10 final)
-6.67

Brug den skyder, som er oprettet til at flytte punktet pa grafen.
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fl(l):sin(\)

1 AN
10 e 10
(5.,-0.959)

%0 =5

-6.67

Punktet viser de faktiske koordinater. Hvis du holder cursoren over et koordinat vises
variablen eller udtrykket.

For at redigere punktet skal du dobbeltklikke pa koordinaten pa etiketten. Alle variabler
eller udtryk, som blev indtastet fgr, gemmes.

Bestemmelse af skaeringspunkter

1. Gatil menuen Punkter og Linjer, og vaelg Skaeringspunkter. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Skaeringspunkter).

2. Klik pa to skaerende objekter for at tilfgje deres skaeringspunkter.

Oprettelse af en linje

1. Gatil menuen Punkter og linjer, og vaelg Linje. (I applikationen Grafer skal du ga til
Geometri > Punkter og Linjer > Linje).

2. Klik pa en position for at definere et punkt pa linjen.

3. Klik pa en anden position for at definere linjens retning og leengden af dens synlige
del.
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4. For at flytte en linje skal du traekke i dens ankerpunkt. For at rotere den kan du
traekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller endepunktet. Traek i
ét af endepunkterne for at straekke den synlige del.

Konstruktion af et linjestykke

1. Abn menuen Punkter og linjer, og veelg vaerktgjet Linjestykke. (I applikationen
Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linjestykke).

2. Klik pa to positioner for at definere linjestykkets endepunkter.

3. For at flytte et linjestykke kan du traekke i et hvilket som helst punkt, undtagen et
endepunkt. For at manipulere retning eller leengde skal du traekke i et af
endepunkterne.

Konstruktion af en halvlinje

1. Abn menuen Punkter og linjer, og vaelg Halvlinje. (I applikationen Grafer skal du ga
til Geometri > Punkter og Linjer > Halvlinje).

2. Klik pa en position for at definere halvlinjens endepunkt.

3. Klik pa en anden position for at definere dens retning.

Applikationen Geometri 241



For at flytte en halvlinje skal du traekke i dens ankerpunkt. For at rotere den kan du
traekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller endepunktet. Traek i
endepunktet for at straekke den synlige del.

Konstruktion af en tangent

Du kan oprette en tangentlinje pa et bestemt punkt pa et geometrisk objekt eller en
funktionsgraf.

1. Abn menuen Punkter og linjer, og vaelg Tangent. (I applikationen Grafer skal du g3 til
Geometri > Punkter og Linjer > Tangent).

2. Du markerer et objekt ved at klikke pa det.
3. Klik pa en position pa objektet for at oprette tangenten.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

\

4. Trazkitangenten for at flytte den. Det er fortsat knyttet til objektet eller grafen.
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Opretning af en vektor

1.

Abn menuen Punkter og linjer, og veelg vaerktgjet Vektor. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Vektor).

Klik pa en position for at bestemme vektorens udgangspunkt.

Klik pa en anden position for at bestemme retning og sterrelse, og fuldfgr vektoren.

For at flytte en vektor kan du traekke i et hvilket som helst punkt, undtagen
endepunkterne. For at manipulere retning og/eller leengde skal du traekke i et af
endepunkterne.

Bemaerk: Hvis du opretter et endepunkt pa en akse eller et andet objekt, kan du kun
flytte vektorens endepunkt langs det pagseldende objekt.

Konstruktion af en cirkelbue

1.

5.

Abn menuen Punkter og Linjer, og vaelg Cirkelbue. (I applikationen Grafer skal du g&
til Geometri > Punkter og Linjer > Cirkelbue).

Klik pa en position eller et punkt for at bestemme buens startpunkt.

Klik pa et andet punkt for at bestemme et mellemliggende punkt, hvorigennem
buen skal passere.

Klik pa et tredje punkt for at oprette endepunktet og fuldfgre buen.

For at flytte en bue skal du traekke i dens randkurve. For at manipulere den skal du
traekke i et af dens tre ankerpunkter.
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Sadan opretter du geometriske figurer

Figurvaerktgjer lader dig undersgge cirkler, polygoner, keglesnit og andre geometriske
objekter.

Under oprettelse af en figur vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks.Cirkel ())). Du kan
annullere en figur ved at trykke pa Esc. For at aktivere automatisk maerkning af visse
genstande, se Hvad du er ngdt til at vide i dette kapitel.

Tegning af en cirkel

1. Abn menuen Figurer, og veelg Cirkel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Cirkel).

2. Klik pa en position eller et punkt for at placere cirklens centrum.

3. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge radius og fuldfgre cirklen.

4. Treakicirklens periferi for at @&ndre dens stgrrelse. Traek i cirklens centrum for at
flytte den.

Konstruktion af en trekant

Bemaerk: For at sikre, at summen af vinklerne i en trekant er lig 180° eller 200 nygrader,
kan du tvinge heltallige vinkler i geometrivisning. Se Hvad du er ngdt til at vide i dette
kapitel.

1. Abn menuen Figurer, og veelg Trekant. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Trekant).

2. Klik pa tre positioner for at fastlaegge trekantens hjgrnepunkter.
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3. Treki et af trekantens hjgrnepunkter for at manipulere trekanten. Treek i en af
dens sider for at flytte den.

Konstruktion af et Igst rektangel

1. Abn menuen Figurer, og veelg Lgst rektangel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Lgst rektangel).

2. Klik pa en position eller et punkt for at fastlaegge det Igse rektangels fgrste hjgrne.
3. Klik pa en position for at fastleegge det andet hjgrne.

Den ene side af et Igst rektangel vises.

4. Klik for at fastleegge afstanden til den modsatte side og fuldfgre det Igse rektangel.

5. Traeki ét af dets to fgrste punkter for at rotere et Igst rektangel. Traek i ét af de to
sidste punkter for at straekke det. Traek i en af dens sider for at flytte den.

Konstruktion af en polygon

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Polygon. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Polygon).

2. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge polygonens fgrste hjgrne.

3. Klik for at bestemme hvert tilstgdende hjgrne.
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4. Klik pa det fgrste hjgrne for at fuldfgre polygonen.

5. Treeki et af polygonens hjgrner for at manipulere polygonen. Treek i en af dens
sider for at flytte den.

Konstruktion af en regulaer polygon

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Reg. Polygon. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Reg. Polygon).

2. Klik én gang i arbejdsomradet for at fastlaegge centerpunktet.

3. Klik pa en anden position for at fastleegge det fgrste hjgrne samt radius.

Der dannes en 16-sidet regulzer polygon. Antallet af sider bliver vist i krgllede
parenteser, for eksempel {16}.

4. Trezk et af hjgrnerne i en cirkulzer bevaegelse for at fastleegge antallet af sider.
- Traek med uret for at reducere antallet af sider.

- Traek mod uret for at tilfgje diagonaler.

5. Trekiet af dens punkter for at &ndre den regulaere polygons stgrrelse eller for at
rotere den. Traek i en af dens sider for at flytte den.
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Konstruktion af en ellipse

1. Abn menuen Figurer, og veelg Ellipse. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Ellipse).

2. Klik pa to positioner eller punkter for at fastleegge braendpunkterne.

3. Klik for at tilfgje et punkt pa ellipsen og feerdigggre figuren.

4. Trakiet af dens tre ankerpunkter for at manipulere ellipsen. Traek i et vilkarligt
andet randpunkt for at flytte ellipsen.

Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og toppunkt)

1. Abn menuen Figurer, og veelg Parabel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Parabel).

2. Klik pa en placering for at fastlaegge braendpunktet.

3. Klik pa en placering for at fastleegge toppunktet og feerdigggre parablen.

4. Traekidens braend- eller toppunkt for at manipulere parablen. Trak i et hvilket som
helst andet punkt pa parablen for at flytte den.
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Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og ledelinje)

1. Konstruer en linje, der skal tjene som ledelinje.

2. Abn menuen Figurer, og vaelg Parabel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Parabel).

3. Klik pa en placering for at fastlaegge braendpunktet.

4. Klik pa linjen for at oprette den som ledelinje.

5. Rotér eller flyt dens ledelinje, eller trek i dens braendpunkt for at manipulere
parablen. Markér bade ledelinjen og braendpunktet og traek derpa i et af objekterne
for at flytte parablen.

Konstruktion af en hyperbel

1. Abn menuen Figurer, og veelg Hyperbel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri
> Figurer > Hyperbel).

2. Klik pa to positioner for at fastleegge braendpunkterne.

3. Klik pa en tredje position for at feerdigggre hyperblen.

4. Traxkiet af dens tre ankerpunkterfor at manipulere hyperblen. Traek i et hvilket
som helst andet randpunkt for at flytte keglesnittet.
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Konstruktion af keglesnit gennem fem punkter

1. Abn menuen Figurer, og veelg Keglesnit gennem fem punkter. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Figurer > Keglesnit gennem fem punkter).

2. Klik pa fem positioner for at fastleegge de fem punkter pa figuren.

Afhaengigt af punkternes indbyrdes beliggenhed, kan keglesnittet vaere en
hyperbel, en parabel eller en ellipse.

3. Trekiet af dens fem ankerpunkter for at manipulere keglesnittet. Traek i et hvilket
som helst andet randpunkt for at flytte keglesnittet.

Sdadan opretter du figurer ved hjaelp af frihdndstegning (MathDraw)

Med vaerktgjet MathDraw kan du bruge touchscreen eller musebevaegelser til at skabe
punkter, linjer, cirkler og andre figurer.

MathDraw er tilgeengelig pa:

e Geometrivisning uden at det analytiske vindue vises.

e Grafvisning, nar x- og y-skalainddelingen er identiske. Derved undgas, at ikke-
cirkulaere ellipser og ikke-kvadratiske rektangler optraeder som cirkler og kvadrater.

MathDraw er ikke tilgeengelige i visningen for 3D-graftegning eller geometrivisning med
synligt analytisk vindue.

Aktivering af MathDraw

1. Hvis du bruger visningen Geometri med det analytiske vindue synligt, skal du bruge
menuen Visning til at skjule vinduet.

2. Ga til menuen Handlinger, og veelg MathDraw.

Ikonet for MathDraw[# vises. Du kan begynde at anvende vaerktgjet.
Annullering af MathDraw
» Nar du er feerdig med at bruge veerktgjet MathDraw, skal du trykke pa Esc.

Vaerktgjet lukker ogsa ned, hvis du vaelger et andet vaerktgj eller visning.
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Oprettelse af punkter

Hvis du vil oprette et navngivet punkt, skal du trykke eller klikke i et abent omrade.

Hvis det punkt er teet pa en eksisterende linje, linjestykke, halvlinje, geometrisk
keglesnit (herunder cirkler) eller polygon, klikker punktet fast pa objektet. Du kan
ogsa placere et punkt pa skaeringspunktet mellem to af disse objekttyper.

Hvis punktet er taet pa en synlig gitterplacering i en grafvisning eller et analytisk
vindue i en geometrivisning, klikker den fast pa gitteret.

Tegning af linjer og linjestykker

Hvis du vil oprette en linje eller et linjestykke, skal du trykke eller klikke pa

startpositionen og derefter traekke til slutpositionen.

Hvis den tegnede linje passerer naer et eksisterende punkt, klikker linjen fast pa
punktet.

Hvis den tegnede linje begynder teet pa et eksisterende punkt og slutter ved siden
af et anden eksisterende punkt, bliver det til et linjestykke defineret af disse
punkter.

Hvis den tegnede linje er naesten parallel med eller vinkelret pa en eksisterende
linje, linjestykke eller side af en polygon, retter det ind efter det objekt.

Bemazerk: Standardtolerancen for registrering af parallelle/vinkelrette linjer er 12,5
grader. Denne tolerance kan defineres ved at bruge en variable med navnet ti_gg_
fd.angle_tol. Du kan andre tolerancen i den aktuelle opgave ved at sette denne
variabel i Beregninger-appen til en vaerdi inden for intervallet 0-45 (0 = ingen
registrering af parallel/vinkelret).

Tegning af cirkler og ellipser

Hvis du vil oprette en cirkel eller ellipse, skal du bruge touchscreenen eller musen til at
tegne den omtrentlige form.

Hvis den tegnede form er tilstraekkelig cirkulaer, har du oprettet en cirkel.
Hvis formen er aflang, har du oprettet en ellipse.

Hvis det virtuelle centrum af den tegnede form ligger i naerheden af et eksisterende
punkt, er cirklen eller ellipsen centreret om dette punkt.

Tegning af trekanter

For at oprette en trekant skal du tegne en trekantlignende form.
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e Hvis en tegnet vinkelspids ligger taet pa et eksisterende punkt, klikker vinkelspidsen
fast pa punktet.

Tegning af Igse rektangler og firkanter

Hvis du vil oprette et Igst rektangel eller en firkant, skal du bruge touchscreenen eller
musen til at tegne omkredsen.

e Hvis den tegnede form er naesten kvadratisk, har du oprettet en kvadratisk.
e Hvis formen er aflang, har du oprettet et Igst rektangel.

e Huvis kvadratens centrum ligger i naerheden af et eksisterende punkt, klikker
kvadratet fast pa punktet.

Tegning af polygoner

Hvis du vil oprette en polygon, skal du trykke eller klikke pa en raekke af eksisterende
punkter og slutte pa det fgrste punkt, du trykkede pa.

Sadan bruger du MathDraw til at oprette ligninger

| Grafvisning forsgger MathDraw at genkende visse bevaegelser som funktoner for
analytiske parabler.

Bemeerk: Standard stepvaerdi for kvantisering af parabelkoefficienter er 1/32. Denne

brgks naevner kan defineres ved at bruge en variabel med navnet ti_gg_fd.par_quant.
Du kan &ndre stepveaerdien i aktuelle opgave ved at seette denne variabel til en veerdi
stgrre eller lig med 2. En vaerdi pa f.eks. 2 giver en trinveerdi pa 0,5.

Sadan bruger du MathDraw til at male en vinkel

For at male vinklen mellem to eksisterende linjer skal du bruge touchscreenen eller
musen til at tegne en cirkelbue fra en af linjerne til den anden.

e Huvis skaeringspunktet mellem de to linjer ikke eksisterer, oprettes det og maerkes.

e Vinklen er ikke en vinkel mellem linjer.

Sadan bruger du MathDraw til at finde et midtpunkt

Hvis du vil oprette et punkt midt mellem to punkter, skal du trykke eller klikke pa punkt
1, punkt 2 og derpa 1 igen.
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Sadan bruger du MathDraw til at viske ud

For at viske objekter ud skal du bruge touchscreenen eller musen til at traekke til
venstre og hgjre, svarende til bevaegelsen ved udviskning pa en tavle.

e Det udviskede omrade er det afgraensede lgse rektangel af viskebevaegelsen.

e Alle punktobjekter og afhaengige punkter inden for det udviskede omradet fiernes.

Grundprincipperne ved arbejdet med objekter

Markering og fravalg af objekter

Du kan markere et enkelt objekt eller flere objekter. Marker flere objekter, nar du
hurtigt vil flytte, farve eller slette dem samtidig.

1. Du markerer et objekt eller en graf ved at klikke pa det.
Objektet blinker, nar det er markeret.
2. Klik pa et hvilket som helst objekt for at fgje det til markeringen.
3. Udfgr handlingen (sasom at flytte eller farvelaegge).
4. Klik pa et tomt sted pa arbejdsomradet, hvis du vil afmarkere alle objekter.
Gruppering og oplgsning af gruppering af geometriske objekter

Gruppering af objekter ggr dig i stand til at markere dem i szt, selv efter du har fravalgt
dem for at arbejde med andre elementer.

1. Klik pa hvert objekt for at fgje det til gruppen.
De markerede objekter blinker.

2. Vis en kontekstmenu for et eller flere objekter.

3. Klik Grupper. Nu kan du markere alle komponenterne i gruppen ved at klikke pa
hvilken som helst af dem.

4. For at oplgse en gruppe i individuelle elementer, skal du vise en kontekstmenu for
enhver af gruppens objekter, og klik Oplgs gruppen.

Slet objekter

1. Vis kontekstmenuen for et eller flere objekter.

2. Klik p4 Slet.
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Du kan ikke slette origo, akserne eller punkter for laste variabler, heller ikke hvis de
er indeholdt i en markering af flere objekter.

Flyt objekter

Du kan flytte et objekt, en gruppe eller en kombination af markerede objekter og

grupper.

Bemeaerk: Hvis et ubevaegeligt objekt (sdsom grafakser eller et punkt med laste
koordinater) indgar i en markering eller en gruppe, kan du ikke flytte nogen af
objekterne. Du er ngdt til at annullere markeringen og derpa kun markere bevaegelige

elementer.

For at flytte dette...

Traek dette

En markering eller
gruppering af en raekke
objekter

Ethvert af dens objekter

Et punkt

Punktet

Et linjestykke eller en

Ethvert andet punkt end et endepunkt

vektor

En linje eller en Ankerpunktet
halvlinje

En cirkel Midtpunktet

Andre geometriske
figurer

Enhver position pa objektet, undtagen et af dets
ankerpunkter. Flyt for eksempel en polygon ved at traekke i
en af dens sider.

Sadan saetter du en begraensning pa en flytning af objekt

Holder du SHIFT-tasten nede, fgr du traekker et objekt, kan du styre, hvordan visse
objekter tegnes, flyttes eller manipuleres.

Brug begraensningsfunktionen til at:

e Sadan aendrer du skalaen for en enkelt akse i applikationen Grafer.

e Panorer arbejdsomradet vandret eller lodret, afhaengigt af hvilken retning du
traekker i fgrste omgang.
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e Begrans til vandret eller lodret flytning af objekt.

e Begraens punkt-placering til 15° intervaller, nar du tegner en trekant, et lgst
rektangel eller en polygon.

e Begraens vinkelspring til 15° intervaller.
e Begraens radius i en cirkel til heltalsvaerdier.
Sadan fastger du objekter

Fastggrelse af objekter forhindrer utilsigtede andringer, nar du flytter eller
manipulerer andre objekter.

Du kan fastggre grafiske funktioner, geometriske objekter, tekstelementer, grafens
akser og baggrunden.

1. Marker det eller de objekter, du vil fastggre, eller klik pa et tomt omrade, hvis du vil
fastggre baggrunden.

2. Vis kontekstmenuen, og marker Fastggr..
Et fastgjort objekt viser en tegnestift ;, nar du peger pa objektet.

3. For at annullere fastggrelse af et objekt, vis dets kontekstmenu, og veelg Annuller
fastggrelse.

Noter:

e Selvom du ikke kan treekke i et fastgjort punkt, kan du flytte det ved at redigere
dets x- og y-koordinater.

e Du kan ikke panorere arbejdsomradet, mens baggrunden er fastgjort.

Sadan a&ndrer du objekters linje- eller fyldfarve

Farveaendringer, som foretages i softwaren, vises i gratoner, nar du arbejder med
dokumenter pa en TI-Nspire™ CX-handholdt, der ikke understgtter farver. Farverne
bevares, nar du flytter dokumenter tilbage til softwaren.

1. Markér objektet eller objekterne.

2. Abn objektets kontekstmenu, klik p& Farve, og klik derefter pa Linje farve eller
Fyld farve.

3. Markér den farve, der skal anvendes pa objekterne.
Sadan andrer du en grafs eller et objekts udseende

1. Ga til menuen Handlinger, og valg Attributter.
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5.
6.

Klik pa det objekt, du vil &ndre. Du kan aendre figurer, linjer, grafer eller grafers
akser

Listen med attributter for det markerede objekt bliver vist.

Tryk A og ¥ for at gennemga listen med attributter.

Ved hvert attribut-ikon, tryk <« eller » for at gennemga mulighederne. Veelg for
eksempel fed, tynd eller medium for attributten for linjetykkelse.

Tryk pa Enter-tasten for at ggre andringerne gaeldende.

Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.

Sadan navgiver du punkter, geometriske linjer og figurer

1.
2.
3.

Vis kontekstmenuen for objektet.
Klik Navngivt.

Skriv navnet, og tryk derefter pa Enter-tasten.

Navnet laegger sig til objektet og fglger objektet, nar du flytter det. Bogstavernes
farve er den samme som objektets farve.

CircleA CircleB

Maling af objekter

Malte veerdier opdateres automatisk, nar du manipulerer det malte objekt.

Bemaerk: Malinger af objekter, der oprettes i applikationen Grafer, vises i generiske
enheder/units med betegnelsen u. Malinger af objekter, der oprettes i applikationen
Geometri, vises i centimeter (cm).

Sadan maler du lengden af et linjestykke, en cirkelbue eller en vektor.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Leengde. (I applikationen Grafer klikker du pa

Geometri > Maling > Laengde).
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2. Klik pa objektet for at vise dens lengde.

7.14 Ky

129 cm

Sadan maler du afstanden mellem to punkter, et punkt og en linje eller et punkt og
en cirkel

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling > Laengde).

2. Klik pa det fgrste punkt.

3. Klik pa det andet punkt eller et punkt pa linjen eller cirklen.

©843 Cm

| dette eksempel males laengden fra cirklens centrum til
polygonens gverste venstre vinkelspids.

Sadan maler du omkredsen af en cirkel, en ellipse, en polygon, et Igst rektangel eller
en trekant.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling > Laengde).

2. Klik pa figuren for at vise dens omkreds.
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32.6¢m
29.7cm

Sadan maler du en side i en trekant, et Igst rektangel eller en polygon.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling > Laengde).

2. Klik pa to endepunkter for den side, du gnsker at male.
Bemaerk: Du skal klikke pa to endepunkter for at male en side. Nar du klikker pa en

side, males omkredsen for figuren.

5.24 u

5.03 u 4.65 u

Sadan maler du arealet af en cirkel, en ellipse, en polygon, et Igst rektangel eller en
trekant

Bemaerk: Man kan ikke male arealet af en polygon konstrueret ved hjzlp af
linjestykkeveerktgjet.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Areal. (I applikationen Grafer gar du til Geometri >
Maling > Areal).

2. Klik pa figuren for at vise dens areal.

Applikationen Geometri 257



6.74 Ay

,_‘

g+ 1

Sadan maler du haldningen pa en linje, en halvlinje, et linjestykke eller en vektor

1. Gatil menuen Maling, og vaelg Haeldning. (I applikationen Grafer gar du til Geometri
> Maéling > Hzeldning).

2. Klik pa figuren for at vise dens haeldning.

0.296

Den malte veerdi opdateres automatisk, nar du manipulerer figuren.

Sadan maler du vinkler

Vinkler malt i applikationen Geometri ligger mellem 0° og 180°. Vinkler malt i
applikationen Grafer ligger mellem 0 radian og = radian. Vinkelenheden andres ved
hjeelp af menuen Indstillinger.

1. Gatil menuen Maling, og vaelg Vinkel. (I applikationen Grafer klikker du pa Geometri
> Maéling > Vinkel).

2. Klik pa tre positioner eller punkter for at fastlaegge vinklen. Det andet klik angiver
vinkelspidsen.
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Male vinkler ved hjzelp af veerktgjet Vinkel mellem linjer

—t

1. Gatil menuen Malinger, og vaelg Vinkel mellem linjer. (I applikationen Grafer klikker
du pa Geometri > Maling > Vinkel mellem linjer).
2. Klik pa tre positioner eller eksisterende punkter for at fastleegge vinklen. Det andet
klik angiver vinkelspidsen.
1 an
e
3. For at vende maleretningen

a)
b)
c)

d)

skal du ga til menuen Handlinger og vzelge Attributter.

Klik pa vinkelteksten. Klik f.eks. pa 300°.

Tryk pa Esc-tasten for at lukke attributveerktgjet ned.

Veaelg attributten for retning, og tryk pa venstre-/hgjrepilen for at @ndre den.
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Sadan flytter du en malt veerdi

» Traek malingen til den gnskede placering.

Bemaerk: Hvis du flytter en maling for langt vaek fra dens objekt, stopper det med at
folge objektet. Imidlertid opdateres vaerdien fortsat, nar du manipulerer objektet.

Sadan redigerer du en laengde

Du kan justere lengden for en side i en trekant, et Igst rektangel eller en polygon ved
at redigere dens malte veerdi.

» Dobbeltklik pa malingen, og indtast derefter den nye vaerdi.
Sadan lagrer du en vardi som en variabel
Brug denne metode til at oprette en variabel og tildele den en malt vaerdi.

1. Vis elementets kontekstmenu, og veelg Gem.

2. Giv den lagrede maling et variabelnavn.

Sadan linker du en lzengde til en eksisterende variabel

Brug denne metode til at tildele en eksisterende variabel en malt leengdevaerdi.
1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Variabler > Link til.

Menuen viser en liste over aktuelle definerede variabler.
2. Klik pa navnet for den variabel, der skal linkes til.

Sadan sletter du en maling

P Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Slet.
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Sadan abner og laser du en maling

1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Attributter.
2. Benyt op- og ned-piletasterne for at fremhaeve laseattributten.

3. Benyt hgjre-/venstrepiletasterne til at lukke eller abne lasen.

Sa lzenge vaerdien forbliver last, er manipulationer, som vil endre malingen, ikke
tilladt.

Transformation af objekter

Du kan anvende transformationer pa geometriske figurer i bade applikationen for
Geometri og Grafer. Hvis objektets punkter er navngivet, er de tilsvarende punkter i det
transformerede objekt maerket ved hjeelp af et maerke (apostrof) (4 > A'). For at
aktivere automatisk navngivning af visse objekter, se Hvad du er ngdt til at vide i dette
kapitel.

Gennemgang af spejling i punkt

1. Gatil menuen Transformation, og vzelg Spejling i punkt. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i punkt).

2. Klik pa den figur, du gnsker at spejle i et punkt.

3. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge symmetricentret.

Der vises et spejlbillede af figuren.

£ [od
Do
L1 B
4:: Iln
A
B A /
v
c E'

4. Manipuler den oprindelige figur eller symmetricentret for at udforske
punktspejlingen.

Spejling i linje
1. Opret en spejlingsakse, dvs. en linje eller et linjestykke, som figuren spejles i.

2. Gatil menuen Transformation, og vaelg Spejling i linje. (1 applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i linje).

3. Klik pa den figur, du gnsker at spejle i en linje.
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4. Klik pa spejlingsaksen.

Der vises et spejlbillede af figuren.

5. Manipuler den oprindelige figur eller spejlingsaksen for at udforske spejling i linje.
Gennemgang af parallelforskydning

1. (Valgfrit) Opret en vektor for at fastleegge parallelforskydningens afstand og
retning.

2. Gatil menuen Transformation, og vaelg Parallelforskydning. (I applikationen Grafer
skal du klikke pa Geometri > Transformation > Parallelforskydning).

3. Klik pa den figur, som du gnsker at parallelforskyde.

4. Klik pa den foruddefinerede vektor.
-eller -
Klik pa to positioner i arbejdsomradet for at fastleegge parallelforskydningens
retning og leengde.

Der vises en parallelforskydning af figuren.

5. Manipuler det oprindelige objekt eller forskydningsvektoren for at udforske
parallelforskydningen.

Gennemgang af drejning

1. (Valgfrit) Opret en vinkelmaling til at fastlaegge drejningsvinklen.
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2. Gatil menuen Transformation, og vaelg Drejning. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Transformation > Rotation).

3. Klik pa den figur, du gnsker at dreje.
4. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge omdrejningspunktet.

5. Klik pa den foruddefinerede drejningsvinkels punkter (eller direkte pa vinkeltallet).
- eller -
Klik pa tre positioner for at fastlaegge en drejningsvinkel.

Der vises en drejning af figuren.

6. Manipuler den oprindelige figur eller omdrejningspunktet for drejningen for at
udforske drejningen.

Undersggelse af multiplikation
1. Opret et tekstelement, der indeholder et tal, der fastlaegger forstgrrelsesfaktoren.

Bemaerk: Du kan ogsa bruge en malt leengde som multiplikationsfaktor. Hvis du
angiver en stor vaerdi for multiplikationen, skal du maske panorere displayet for at
kunne se den forstgrrede figur.

2. Gatil menuen Transformation, og vaelg Multiplikation. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Transformation > multiplikation).

3. Klik pa den figur, du gnsker at forstgrre/formindske.

4. Klik pa en position eller eksisterende punkt for at definere centrum for
multiplikationen.

5. Klik pa tekstelementet eller malingen, der angiver multiplikationsfaktoren.

Der vises en forstgrret/formindsket udgave af figuren.
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6. Manipuler den oprindelige figur eller multiplikationens centrum for at udforske
multiplikationen. Du kan ogsa redigere multiplikationsfaktoren.

Undersggelser med geometriske konstruktionsveerktdjer

Du kan undersgge scenarier ved at tilfgje objekter fra konstruktionsvaerktgjerne.
Konstruktionerne er dynamiske. Midtpunktet af et linjestykke, for eksempel, opdateres
automatisk, nar du manipulerer endepunkterne.

Nar en konstruktion er i gang, vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Parallel ==). Du
kan annullere ved at trykke pa ESC.

Oprettelse af et midtpunkt

Veerktgjet halverer et linjestykke eller fastlaegger et midtpunkt mellem to punkter.
Punkterne kan vaere pa et enkelt objekt, pa separate objekter eller i arbejdsomradet.

1. Abn menuen Konstruktion, og veelg Midtpunkt. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Konstruktion > Midtpunkt).

2. Klik pa et punkt eller en position for at definere det fgrste punkt.

3. Klik pa et andet punkt eller en anden position for at fuldfgre midtpunktet.
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Konstruktion af en parallel linje

Dette vaerktgj konstruerer en parallel linje i forhold til en eksisterende linje. Den
eksisterende linje kan vaere en koordinatakse eller siden i en trekant, et kvadrat, et Igst
rektangel eller en polygon.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Parallel. (I applikationen Grafer skal du klikke pa
Geometri > Konstruktion > Parallel).

2. Klik pa det objekt, der skal tjene som referencelinje.

3. Klik pa en placering for at oprette den parallelle linje.

Du kan traekke i den parallelle linje for at flytte den. Linjen forbliver parallel, nar du
manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en vinkelret linje

Du kan konstruere en linje, som star vinkelret pa en referencelinje. Referencelinjen kan
vaere en koordinatakse, en eksisterende linje, et linjestykke eller siden i en trekant, et
Igst rektangel eller en polygon.

1. Gatil menuen Konstruktion, og veelg Vinkelret. (I applikationen Grafer skal du klikke
pa Geometri > Konstruktion > Vinkelret).

2. Klik pa en position eller et eksisterende punkt, hvorigennem den vinkelrette linje
skal ga.
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3. Klik pa det element, der skal tjene som referencelinje.

+ 7

Du kan traekke i skeeringspunktet for at flytte den vinkelrette linje. Linjen forbliver
vinkelret, nar du manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en midtnormal

Du kan konstruere en midtnormal pa et linjestykke eller pa siden af en trekant, et lgst
rektangel, en polygon eller mellem to punkter.

1. Gatil menuen Konstruktion, og veelg Midt normal. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Konstruktion > Midt normal).

2. Klik pa det element, der skal tjene som referencelinje.
—eller —
Klik pa to punkter for at oprette en midtnormal mellem dem.

Halvering af en vinkel

Dette vaerktgj konstruerer en vinkelhalveringslinje. Hjgrnepunkterne for vinklen kan
ligge pa eksisterende objekter, eller de kan placeres vilkarligt i arbejdsomradet.

1. Ga til menuen Konstruktion, og velg Vinkel halveringslinje. (I applikationen Grafer
skal du klikke pa Geometri > Konstruktion > Vinkel halveringslinje).

266 Applikationen Geometri



2. Klik pa tre positioner eller punkter for at definere vinklen. Det andet klik definerer
vinkelspidsen.

Vinkelhalveringslinjen justeres automatisk, nar du manipulerer dens
angivelsespunkter.

Oprettelse af et geometrisk sted

Med veerktgjet Geometrisk sted kan du undersgge et afhaengigt objekts bevaegelse, nar
det manipuleres af et uafhaengigt punkt pa en sti.

1. Konstruer en sti, dvs. et linjestykke, en linje eller en cirkel.

2. Opret et uafhangigt punkt pa stien, dvs. linjestykket, linjen eller cirklen.

/

3. Konstruer et andet objekt, der afhanger af det punkt, der blev oprettet i det
foregaende trin.
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Cirkel konstrueret sa den afhaenger af
det uafhaengige punkt pa linjestykket.

4. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Geometrisk sted. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Konstruktion > Geometrisk sted).
5. Klik pa det uafhaengige punkt, der driver bevagelsen.

6. Klik pa det afhaengige objekt, hvis bevaegelse drives af det uafhangige punkt pa
stien.

Det kontinuerte geometriske sted bliver vist.

Oprettelse af passer

Verktgjet fungerer som en geometrisk passer, der bruges til at tegne cirkler pa papir.

1. Abn menuen Konstruktion, og veelg Passer. (I applikationen Grafer skal du klikke pa
Geometri > Konstruktion > Passer).

2. For at indstille bredden (radius) af passeren:
Klik pa et linjestykke.
—eller —
Klik pa en side i en trekant, et Igst rektangel, en polygon eller en reg. polygon.
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—eller-
Klik pa to eksisterende punkter eller positioner i arbejdsomradet.

3. Klik pa en position for at bestemme cirklens centrum og fuldfgre konstruktionen.

4.05 cm \

Radius justeres automatisk, nar du manipulerer det oprindelige linjestykke, den
oprindelige side, eller de oprindelige punkter, der bruges til at fastlaegge radius.

Anvendelse af Geometrisk spor

Veerktgjet Geometrisk spor efterlader et synligt spor efter et geometrisk objekt eller en
funktionsgraf, som flyttes eller manipuleres. Bevaegelsen kan foretages manuelt eller
ved brug af animation. Veerktgjet er tilgaengeligt i savel Grafer som Geometri.

1. Gatil menuen Spor, og veelg Geometri Spor.
Veerktgjet Geometrisk Spor vises.

2. Klik pa det objekt eller den funktionsgraf, som du gnsker at spore, for at markere
den.

3. Treek objektet, eller spil animationen.

Dette eksempel viser spor efter en funktionsgraf manipuleret ved at traekke i grafen
og en trekant manipuleret af en animation.
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Bemaerk: Sporet kan ikke valges eller manipuleres.
4. For at slette alle spor, veelg Slet Geometri Spor fra menuen Spor .
5. Tryk pa Esc for at stoppe sporing.
Betingede attributter

Du kan skjule og vise objekter samt andre farve dynamisk ud fra angivne betingelser,
sasom "r1l<r2" eller "sin (al) >=cos (a2)."

Det kan veaere, du for eksempel gerne vil skjule et objekt ud fra en aendring af en maling,
du har knyttet til en variabel, eller du gnsker maske, at et elements farve aendres ud fra
et "Beregningsresultat", du har gemt i en variabel.

Betinget opf@rsel kan tildeles objekter eller grupper i visningerne Graftegning,
Plangeometri og 3D-graftegning.

Indstilling af et objektets betingede attributter

Du kan indstille betingelser for et markeret objekt ved enten at bruge dets
kontekstmenu eller ved at aktivere vaerktgjet Indstil betingelser i menuen Handlinger og
derefter markere objektet. Denne vejledning beskriver brug af kontekstmenuen.

1. Markér objektet eller gruppen.
2. Abn objektets kontekstmenu, og klik pa Betingelser.

De betingede attributter bliver vist.
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Conditional Attributes
Conditional Attributes
[
Show When:

Show When: |

Mesh Color: |

. N
Line Color: Top Color: '

. |
Fill Color: Bottom Color: |

Caolars... H OK H Cancel ]

| Colors.. H OK || Cancel |

For 2D-objekter For 3D-objekter

3. (Valgfrit) | feltet Vis nar skal du indtaste et udtryk, der angiver betingelserne, under
hvilke objektet skal vises. Hvis betingelsen ikke er opfyldt, vil objektet blive skjult.

Du kan angive et interval ved at bruge sammensatte betingelser i indtastningsfeltet
Vis nar. For eksempel: areal>=4 and areal<=6.

Bemaerk: Hvis du har brug for midlertidigt at se objekter, der er skjult pa grund af
en betingelse, skal du klikke pa Handlinger > Vis/Skjul. For at ga tilbage til normal
visning skal du trykke pa ESC.

4. (Valgfrit) Indtast tal eller udtryk, der beregnes til tal, i de relevante farvefelter,
sasom Linjefarve eller Netfarve. For at se en oversigt over farvevaerdier skal du
klikke pa knappen Farver.

Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

Coor NAEIAABRAMD 5 0 12 EEE
Grayscale [lE1 z EIEE 78]/ 10 EEDE
Lines, Points and Text [l E1EIEN H:onBEDEB

Oversigt over betingede farvevaerdier

5. Klik pa OK i dialogboksen Betingede attributter for at anvende betingelserne.

Sddan skjuler du objekter i applikationen Geometri

Vaerktgjet Skjul/Vis afslgrer tidligere skjulte objekter og lader dig vaelge at vise eller
skjule dem.

1. Abn menuen Handlinger, og vaelg Skjul/Vis.
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Verktgjet vis/skjul vises, og alle (eventuelle) skjulte elementer vises i en nedtonet
farve.

<

2. Klik pa objekter for at skjule/vise dem.
g

3. Tryk pa Esc for at fuldfgre dine valg og lukke veerktgjet.

Alle objekter, du har valgt som skjulte objekter, forsvinder.

4. Abn Skjul/Vis-vaerktgjet, hvis skjulte objekter skal vises midlertidigt, eller de skal
gendannes som viste objekter.

Tilpasning af arbejdsomrddet for Geometri
Indsatning af baggrundsbillede
Du kan indsaette et billede som baggrund for en Grafer- eller Geometri-side.

1. | menuen Indsaet valges Billede.
2. Navigér til det gnskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.

Sadan tilfgjer du et tekstelement til arbejdsomradet

Med tekstveerktgjet kan du skrive numeriske vaerdier, formler, observationer eller
andre oplysninger i arbejdsomradet for Geometri.

1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
2. Klik for placering af teksten.
3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.
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Slope of a Line‘

Traek i et tekstfelt for at flytte det. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke pa den.
For at slette et tekstelement, vis dets kontekstmenu, og veelg Slet.

Sadan aendrer du en numerisk teksts attributter

Indtaster du en numerisk veerdi som tekst, kan du lase den eller indstille dens format og
viste praecision.

1.
2
3.
4

5.
6.

Ga til menuen Handlinger , og velg Attributter.
Tryk pa den numeriske tekst for at fa vist en liste over dens attributter.
Tryk pd A og v for at gennemga listen.

Ved hvert attribut-ikon, tryk <« eller » for at gennemga mulighederne. Vzlg for
eksempel fra 0 til 9 som praecision.

Tryk pa Enter-tasten for at ggre aendringerne geeldende.

Tryk pa Esc-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.

Animering af punkter pa objekter

Du kan animere alle punkter oprettet som et punkt pa et objekt eller en graf. Du kan
animere flere punkter samtidigt.

Animering af et punkt

el N

Ga til menuen Handlinger, og vaelg Attributter.
Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.
Tryk pa ¥ for at vaelge animationsattributterne.

Tryk pa « eller D for at vaelge enten ensrettet gennemlgb eller frem og tilbage
gennemigb.

Skriv et tal for at indstille animationshastigheden. Ethvert tal, som ikke er nul, vil
starte animationen. For at vende retningen skal du indtaste en negativ veerdi.

Tryk Enter for at fa panelet for animationsbetjening vist (][],

Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.
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Pause og genoptagelse af alle animationer

» Klik pa Pause "] for at saette alle animationerne pa en side pa pause.
» Klik pa Afspil (»]forat genstarte alle animationer.

Nulstilling af alle animationer

Nulstilling seetter alle animationer pa pause og returnerer alle animerede punkter til de
positioner, de havde, da de blev animeret.

P Klik Nulstil E] for at nulstille animation.

Sadan andrer eller stopper du animationen af et punkt
1. Klik pa Nulstil (<Jforat stoppe al animation.

2. Gatil menuen Handlinger, og veelg Attributter.

3. Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.

4. Velg animationsattributten, og indtast en ny animationshastighed. Indtast nul for
at stoppe punktets animation.

Bemzerk: Hvis der er andre animerede punkter, forbliver panelet for
animationsbetjening i arbejdsomradet.

Justering af variable vaerdier med en Skyder

Med et skyderelement kan du justere eller animere vaerdien for en numerisk variabel
interaktivt. Du kan indsaette skydere i applikationerne Grafer, Geometri, Noter samt
Diagrammer og Statistik.

6.68 1 v

-5 5. ﬂ(x}Zx +vl

10 \'/ 1 fz(x):sin(ﬁvz) 1‘0‘

-6.68
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© vandret skyder til indstilling af variabel v1.
@ Minimeret lodret skyder til indstilling af variabel v2.

Bemaerk: Kraever TI-Nspire™ version 4.2 eller hgjere for at abne .tns-filer, der
indeholder skydere pa Noter-sider.

Indsatning af en skyder manuelt

1.

Fra en Grafer-, Geometri- eller Diagrammer og Statistik-side vaelges Handlinger >
Indsaet skyder.

-eller -

Fra en Noter-side skal det sikres, at markgren ikke befinder sig i matematikfeltet
eller kemifeltet, og sa vaelges Indsaet > Indszet skyder.

Nu dbner skaermbilledet Indstilling af skyder.

SiderSettings =
varale: W -

Value: |1

Minimum: |-5
Maximum: |5

Step Size: | Automatic -

Style: [Horizontal ~ |
Display Digits: |Float3 ~ |
[CIMinimized
Show Variable
Show Scale

[-ok-| [-cancei|

Indtast de gnskede veerdier, og klik pa OK.

Skyderen vises. Pa en Grafer-, Geometri- eller Diagrammer og Statistik-side vises
handtagene, som lader dig flytte eller straekke skyderen.

Klik pa et et tomt sted i arbejdsomrédet for at fjerne
handtagene og bruge skyderen. Du kan vise handtagene nar
som helst ved at vaelge Flyt fra skyderens kontekstmenu.

Du indstiller variablen ved at traekke markgren (eller klikke pa pilene pa en
minimeret skyder).

- Dukan bruge Tabulatortasten for at flytte fokus til en skyder eller for at flytte
fra en skyder til den naeste. Skyderens farve aendrer sig for at vise dig, nar den
har fokus.

- Nar en skyder har fokus, kan du bruge piletasterne til at aendre vaerdien for
variablen.

Sadan arbejder du med en skyder

Brug valgmulighederne i kontekstmenuen for at flytte eller slette skyderen og for at
starte eller afbryde animationen. Du kan ogsa andre indstillingerne pa skyderen.

1. Vis skyderens kontekstmenu.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klik pa en indstilling for at vaelge den.

Automatiske skydere i Grafer

Skydere kan oprettes for dig automatisk i applikationen Grafer og i det analytiske
vindue pa applikationen Geometri. Du tilbydes automatiske skyderen, nar du definerer
visse funktioner, ligninger eller sekvenser, der henviser til udefinerede variabler.

4] 1.1

RN >
fl(,\')=m- x+b|

Create Sliders

ate a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Sdadan bruger du Beregn-vaerktgj

Verktgjet Beregn er tilgeengeligt i applikationerne Grafer og Geometri. Med dette kan
du beregne vaerdien af et matematisk udtryk, som du har indtastet som et
tekstelement.

Det fglgende eksempel bruger veerktgjet Beregn til at laegge de malte vinkler af en
trekant sammen.

1. Ved brug af menuen Former kan du lave en trekant og derefter male dens vinkler.

Tip: Du kan aktivere indstillinger til automatisk at maerke punkter og til at tvinge
geometriske trekantsvinkler til at veere heltal. Se det relevante kapitel i Hvad du er
ngdt til at vide for yderligere oplysninger.
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Abn menuen Handlinger, og klik paTekst.

Klik pa et sted til anbringe teksten, og indtast beregningsformlen.

| dette eksempel lzegger formlen tre udtryk sammen.

+b+

C
36°

I menuen Handlinger skal du klikke pa Beregninger.

Klik pa den oprettede formel.
Du bliver bedt om at markere en vardi for hvert led i formlen.
Klik pa hver vinkelmaling, nar du bliver bedt om det.

Bemaerk: Hvis du har lagret en maling som en variabel, kan du veelge den, nar du
bliver bedt om det, ved at klikke p& {1). Hvis navnet p& en lagret maling svarer til et
led i formlen, kan du trykke pa "L", nar du bliver bedt om at angive veerdien for
dette led.

Nar du har valgt tredje led, vedhaefter beregningsresultatet sig til markgren.
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at+b+c

C
36°

7. Anbring resultatet, og tryk pa Enter-tasten for at forankre det som et nyt
tekstelement.
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Applikationen Grafer
Med Grafer-applikationen kan du:

e Tegne grafer og undersgge funktioner og andre graftyper, sasom uligheder,
parameterfremstillinger, polaere ligninger, sekvensgrafer, Igsninger til
differentialligninger samt keglesnit.

e Animere punkter pa objekter eller grafer og undersgge deres opfgrsel.
e Linke til data oprettet i andre applikationer.

Sadan tilfgjer du en Grafer side

P For at starte et nyt dokument med en tom Grafer side:
Ga til hovedmenuen Fil, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj Grafer.
Handholdt: Tryk pa [@on], og vaelg Grafer i,

P For at tilfgje en Grafer side i den aktuelle opgave af et eksisterende dokument:

Ga til redskabslinjen, klik Indsaet > Grafer.

Handholdt: Tryk [doc+], og vaelg Insaet > Grafer.

‘ Graphs & Geometry A
4 1.Actions v ﬁ(xH o E
2View 0 v
A 2:Grapn Enty/Edt v
4:'Window / Zoom 3
20 0
1\ 5 Trace v 1
‘A 5:Analyze Graph B Nl SN NNNE———
ER 7.Table , 10 1 10
®4 8 .Geometry 5
{} 2:Settings v
-6.64
o Menuen Grafer & Geometri. Indeholder vaerktgjer til at oprette, vise og
undersgge forskrifter
@ Indtastningslinje. Giver mulighed for at oprette de forskrifter, som du vil

afbilde som grafer. Standardgraftypen er Funktion, sa formlen f1(x)= vises
ved start. Du kan oprette adskillige forskrifter for hver af de forskellige
graftyper.

9 Arbejdsomradet for Grafer
e Viser grafer for forskrifter, som du opretter i indtastningslinjen.

e Viser punkter, linjer og figurer, som du opretter med
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geometrivaerktgjer.

e Traek i omradet for at panorere (pavirker kun de objekter, der er
oprettet i applikationen Grafer).

Hvad du er ngdt til at vide

£&ndring af indstillinger for Grafer og Geometri

1. Fra menuen Indstillinger i Dokumentvaerktgjskassen skal du vaelge Indstillinger.

2. Veelg de indstillinger, som du gnsker at bruge.

Vis cifre. Indstiller visningsformat for tal som flydende eller fast decimal.

Vinkelmaling i Grafer. Indstiller vinkelenheden for alle grafer og 3D-
grafprogrammer i det aktuelle dokument. Standardindstillingen er Radian.
Indstil dette til Automatisk, hvis du gnsker, at vinkelmalingen i grafer skal fglge
vinkelindstillingen i hovedmenuen Filer > Indstillinger. En indikator for
vinkeltilstanden viser den resulterende tilstand i Grafer- og 3D-graf-
applikationer.

Vinkelmaéling i Geometri. Indstiller kun vinkelmal for alle Geometri-applikationer
i det aktuelle dokument. Standardindstillingen er Grader. Indstil dette til
Automatisk, hvis du gnsker, at vinkelmalingen i geometri skal fglge
vinkelindstillingen i hovedmenuen Filer > Indstillinger. En indikator for
vinkeltilstanden viser den resulterende tilstand i Geometri-applikationer.

Gitter. Indstil gittervisningen i grafprogrammet. Standardindstillingen er Intet
gitter. Gitter med prikker og gitter med linjer er ogsa tilgengelige.

Skjul automatisk forskrifter for grafer. Skjuler forskriften i Grafer-applikationen,
der normalt vises ved siden af grafen.

Vis aksernes slutveerdier. Galder kun for applikationen Grafer.

Vis vaerktgjstip til manipulation af funktioner. Gaelder kun for applikationen
Grafer.

Find automatisk relevante punkter. | Grafer-applikationen vises nulpunkter,
minima og maksima under sporing af funktionsgrafer.

Gennemtving geometriske trekantsvinkler pa heltal. Begraenser vinklerne i en
trekant til heltalsveerdier, mens du laver eller redigerer trekanten. Denne
indstilling geelder kun i Geometrivisningen med Vinkelmaling i geometri
indstillet til Grader eller Nygrader. Den geelder ikke for analytiske trekanter i
Grafvisning eller for analytiske trekanter i det Analytiske vindue i
Geometrivisningen. Indstillingen pavirker ikke eksisterende vinkler, og den
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geelder ikke under oprettelse af en trekant, der er baseret pa tidligere indsatte
punkter. Som standard er denne indstilling fravalgt.

- Automatiske etiketpunkter. Markerer punkter, linjer og hjgrnepunkter i
geometriske figurer med (4, B, ..., Z, A4, B4, og sa videre), mens du tegner
dem. Markeringssekvensen starter med A pa hver side i et dokument. Som
standard er denne indstilling fravalgt.

Bemaerk: Hvis du laver et nyt objekt, der bruger eksisterende, umarkerede
punkter, vil disse punkter ikke automatisk veere markerede i det faerdige objekt.

- Klik pa Gendan for at gendanne alle indstillinger til fabriksindstillingerne.

- Klik pa Ger til standard, hvis de aktuelle @ndringer skal gelde for det abne
dokument og som standardindstilling til alle nye dokumenter for Grafer og
Geometri.

Brug af kontekstmenuer

Kontekstmenuer giver hurtig adgang til almindeligt brugte kommandoer og varktgjer,
der gzelder for et bestemt objekt. For eksempel kan du bruge en kontekstmenu til at
2&ndre et objekts stregfarve eller til at gruppere et sat udvalgte objekter.

» Du kan fa kontekstmenuen for et objekt frem pa en af fglgende mader.

- Windows®: Hgjreklik pa objektet.
- Mac®: Hold - nede, og klik pa elementet.

- Handholdt: Flyt markgren hen pa objektet, og tryk derefter pa [etri] [menu],

Sadan finder du skjulte objekter i applikationen Grafer eller Geometri.

Du kan skjule og vise individuelle grafer, geometriske figurer, tekster, navneetiketter,
malinger og aksers slutvaerdier.

Hvis skjulte grafer eller objekter skal vises midlertidigt, eller de skal gendannes som
viste objekter:

1. Abn menuen Handlinger, og veelg Skjul/Vis.

Skjul/Vis-veaerktgjet @ | vises i arbejdsomradet, og alle skjulte objekter bliver synlige
i dempede farver.

2. Klik pa en graf eller et objekt for skiftevis at skjule/vise.

3. Tryk ESC for at anvende andringerne og lukke Skjul/Vis-vaerktgjet.
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Indszetning af baggrundsbillede

Du kan indszette et billede som en baggrund for en Grafer- eller Geometri-side.
Filformatet for billedet kan veere .bmp, .jpg, eller .png.

1. | menuen Indsaet valges Billede.

2. Navigér til det gnskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.

For information omkring flytning, eendring af stgrrelse og sletning af baggrundsbillede
henvises der til At arbejde med billeder i Softwaren.

Sadan tilfgjer du tekst til arbejdsomradet i Grafer eller Geometri
1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
Tekstvaerktgjet Abl| vises i arbejdsomradet.

2. Klik for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.

0.296

Slope of a Lim"

4. Tryk pa ESC-tasten for at lukke tekstvaerktgjet ned.

5. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke pa den.
Sadan sletter du en forskrift og dens graf

1. Veelg forskriften ved at klikke pa dens graf.

2. Tryk pa Backspace eller DEL.

Grafen fjernes fra bade arbejdsomradet og historikken.

Graftegning af funktioner

1. Fra menuen Grafindtastning/-redigering skal du vaelge Funktion.

F1(x)
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PXS_Working with Images in the Software.htm

2. Indtast et funktionsudtryk.

f1(d)=x2+1.5

3. Tryk pa Enter for at tegne grafen for funktionen.

h y

£1(x)=x2+1.5

Bemaerk: Se Undersgg graf med Sti plot for flere oplysninger om Sti plot.

Sddan undersgger du en graf med Sti plot

Sti plot giver dig mulighed for at animere funktionsgrafer, parametriske og polaere
ligningsplots i realtid for at analysere, hvordan de plottes, og ikke kun det endelige plot.

Sadan aendrer du indstillingerne til Sti plot

1. Fra menuen Spor skal du vaelge Stiplot > Stikonfiguration.

Path Setup ==

Graph Type: IFunction - |

Path Step: - |
[£] Show Future Path

[£] Show Point Coordinates

[0k |- cancei|

2. Velg de indstillinger, du vil bruge.
- Diagramtype: Veelger funktion, parametrisk eller polaer som graftypen.

- Sti-trin: Indstiller det trinvise spring for den uafhaengige variabel, der benyttes i
plottet.

- Vis fremtidig sti: Skifter visningen af alle fremtidige punkter for hver funktion
efter startpunktet eller det aktuelle punkt pa grafen. Du kan ogsa skifte dette
under visning af grafen, med piletasterne op/ned.

- Vis punktkoordinater: Skifter visningen af koordinaterne af de registrerede
sporingspunkter.

Applikationen Grafer 283



Sadan aktiverer du Sti plot
1. Indtast din(e) ligning(er).
2. Fra menuen Spor skal du vzelge Stiplot > funktion/parametrisk/polzer.
3. Naviger gennem animationen ved at:
- brug af animationsikonerne til afspil/pause/nulstil
- brug af piletasterne venstre/hgjre
- sadan indtaster du et tal for at springe til dette punkt

7 e y x1(r)=25.- sin(f)
iﬂ_ {yl(;)ZZS‘-cos(};)
My =

: 5
t=2.8

{xz(f):xl(f)+4. cos(c 1) xLyl: (8.37,-23.6)

y2(e)=y1(e) +4- sin(e- 1) x2,y2: ( 6.07,-20.3)

4. Tryk pa tasten Esc for at forlade animationen.
Manipulation af funktioner ved at traekke i grafen

Nogle typer af funktioner kan forskydes, straekkes og/eller drejes ved at traekke dele af
grafen. Nar du traekker, opdateres grafens forskrift for at afspejle seendringen.

5.24 Ay
£1(x)=0.78- x+1.68
1
=35 + + £ + 1 + + + !
0 Traek i enderne af grafen for at dreje den.
9 Grafen kan parallelforskydes ved at traekke teet pa grafens midte.

284  Applikationen Grafer



Manipulation af en lineaer funktion

>

6.67

-10

-6,

57

Grafen kan drejes ved at gribe taet pa graf

6.67

=

-10

_'f J

T f1(1)=0. 471

10

-6.67

Manipulation af e

n kvadratisk funktion

Grafen kan parallelforskydes ved at gribe teet pa grafens midte og derefter traekke.

ens ender, og derefter traekke.

P Grafen kan parallelforskydes ved at gribe teaet pa grafens toppunkt og derefter

treekke.

=

/ '6.67

-6.67

P Grafen kan straekkes ved at gribe uden for grafens toppunkt og derefter traekke.
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Manipulation af en sinus- eller cosinusfunktion

» Grafen kan parallelforskydes ved at gribe teet pa den lodrette symmetriakse og
derefter traekke

-6.67

P Grafen kan straekkes ved at gribe uden for grafens lodrette symmetriakse og
derefter traekke.

f1(x)=5,09%sin(0. 3%x)

-6.67

Angivelse af en funktion med begraensninger i definitionsmangden

Med indtastningslinjen eller applikationen Beregninger, kan du angive en funktion med
begraensninger i definitionsmaengden. Til flere begraensninger i definitionsmangden for
en funktion anvendes piecewise()

| fglgende eksempel er der angivet en funktion med en definitionsmangde, der er
mindre end 2 og stgrre end -2, i indtastningslinjen:

1. Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og veelg Funktion.
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2. Indtast fglgende i indtastningslinjen ved hjaelp mellemrum til at adskille "og"

operatgren:

piecewise (3,x>-2 og x<2)

3. Tryk pa Enter for at tegne en graf af funktionen.

5.86 4

hy

11 [x_)—{_’:,x>'2 and x<2

Sdadan finder du punkter af interesse pa en funktionsgraf

Applikationen Grafer hjzelper dig med at finde nulpunkter, minima, maksima,

skaeringer, differentialkvotienter (dy/dx) eller integraler. For grafer definerede som

keglesnit kan du ogsa finde brandpunkter, ledelinjer og andre punkter.

(CAS): Du kan ogsa finde vendepunktet.

Fastlaeggelse af punkter af interesse ved at traekke i et punkt

P Opret et punkt pa grafen, og traek punktet for hurtigt at finde maksima, minima og

nulpunkter.

Der vises midlertidige markeringer, nar du traekker gennem punkter af interesse.

minimum

(-7.85,-3)
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Fastlaeggelse af punkter af interesse med analysevarktgj

Dette eksempel illustrerer brug af minimumvaerktgjet. Andre analysevaerktgjer
fungerer pa samme made.

1. Abn menuen Analysér Grafer, og veaelg Minimum.

Minimume-ikonet vises gverst til venstre i arbejdsomradet, og et graf?-prompt vises i

arbejdsomradet.
1+
9.34 | ’ 1
f1(x)=3-sin(x)
£2(x)=3- sin(x- 2) T
graph? 6.36 T

2. Klik pa den graf, hvor du vil bestemme minimum..

En punkteret linje fremkommer, som repraesenterer den nedre graense i intervallet,
for at sgge.

(x)—?: . sin(x}
(x)=3-sin(x- 2) T

2
lower bound? 6.36 1

i1
£
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3. Treek linjen, eller klik pa en position for at seette den nedre graense og vise en
foreslaet gvre graense.

/

minimum

o 7.85,-3)

ﬂ(x)—_’: . sin(x)

g f2[.)(.]*3- sin(x: 2.] T
upper bound? 6.36

o3 Es O30 E

4. Trak linjen som repraesenterer den gvre graense, eller klik pa en position for at
indstille den.

Minimum vises sammen med et tekstelement, der viser dens koordinater.

minimum

-7.85,-3)

fl(x)—_’: . sin(x)

2 [1] =3+ sin(x* 2.] T

-0.36 T
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Graftegning af en familie af funktioner

| en familie af funktioner har hvert medlem sin egen veaerdi for en eller flere af
parametrene. Ved at indtaste parametrene som lister, kan du bruge et enkelt udtryk til
at tegne en familie pa op til 16 funktioner.

For eksempel, udtrykket f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} betegner de fglgende fire
funktioner:

f1 I{x)=-1x+2

f1 2(x)=0°x+4

fl 3(x)=1*x+6

f1 4(x)=2+x+8

Sadan tegnes en familie af funktioner
1. Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og veelg Funktion.

2. Indtast udtrykket ved hjeelp af lister, der repraesenterer medlemmer af familien.

f1(x)={-1,0,1,2}- x+{2,4,6,8}

3. Tryk pa Enter for at tegne grafen for funktionerne.

Hvert medlem er navngivet separat (f1_1, fI_2, osv.) for at vise dens nummer i
reekkefglgen af udtryk.

12

e

—

1.4 T 11
/f7 -6.74 fi

Bemaerk: Du kan ikke redigere en enkelt funktionsgraf for at 2endre den til en familie af
funktioner.

Graftegning i analytisk geometri
1. Gatil Grafindtastning/ Redigér, og veelg Ligning.
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2. Klik pa en ligningstype (Linje, Parabel, Cirkel, Ellipse, Hyperbel eller Keglesnit).

3. Klik pa den rigtige skabelon til ligningen. Tryk fx pa y=a*x2+bex+c for at oprette en

parabel.

Indtastningslinjen indeholder et symbol for at angive ligningstypen.

el W | y=Lix2elbxi]

4. Indtast koefficienterne i ligningsskabelonen.

el M | y=1-x2+2:x+3

5. Tryk pa Enter.

=x242- x+3

-4.99

Graftegning af keglesnit

Applikationen Grafer giver dig mulighed for at tegne og udforske linezere ligninger og
ligninger for keglesnit i et todimensionalt koordinatsystem. Du kan oprette og
analysere linjer, cirkler, ellipser, parabler, hyperbler og generelle ligninger for keglesnit.

Indtastningslinjen ggr det enkelt at indtaste ligningen ved at vise en skabelon for typen

af den ligning, som du veelger.

Eksempel: Konstruktion af en ellipse som et keglesnit

1. | menuen Grafindtastning /Redigér skal du klikke pa Ligning > Ellipse, og trykke pa

@ ligningstype.

el &

2. Indskriv veerdier for koefficienterne i de givne felter. Brug piletasterne til at

navigere mellem koefficienterne.
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x-1)2 (y-2)2 |
o | EDE2

3. Tryk pa Enter for at tegne kurven hgrende til ligningen.

6.74 Ay

-6.74

Ellipsen som prototype

1. Treekiellipsen ved at gribe fat i dens centrum for at udforske effekten af
parallelforskydningen i ligningen.
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-6.74

Brug analysevaerktgjerne, sdsom Analysér graf > Analysér keglesnit > Braendpunkter
til at udforske grafen yderligere.

Bemaerk: Keglesnittets type bestemmer, hvilke analysevaerktgjer du kan bruge. |
ellipse-eksemplet kan du fa adgang til dens centrum, toppunkter, braendpunkter,
symmetriakser, ledelinjer, excentricitet og bredde parameter (latus rectum).
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6.74 A Y

="

(x-1.91)2  (y—0.55)2
52 42

1

-6.74

3. For interaktivt at udforske parallelforskydning og multiplikation skal du definere en
ellipse som et keglesnit, der bruger variabler for 4, k, a og b-koefficienterne. Opret
skydere til at variere parametrene.

anel 6.74 Ay
4 > k=3.
| > a=5
< | > b=3
—h)2 )2
o w2 6w
a2 b2
:-1[) f

Graftegning af relationer

Graftegning af relation er tilgeengelig pa Grafer-siderne og i det analytiske vindue pa
Geometri-siderne.
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Du kan definere relationer ved hjeelp af <, <, =, > eller >. Operatoren forskellig fra (#)
er ikke understgttet i graftegning af relation.

Relationstype

Eksempler

Ligninger og uligheder, der svarer
tily = f(x)

e y=sart(x)

e y-sqrt(x) =1/2

o -2*y-sqrt(x)=1/2
e y-sqrt(x) >1/2

e -2%y-sqrt(x) >1/2

Ligninger og uligheder, der svarer
til x = g(y)

e x=sin(y)
e x-sin(y)=1/2
o  x-sin(y)>1/2

Polynomiumsligninger og -
uligheder

o xA2+yA2=5
o XA2-yPN2>1/2+y
e x3+y3-6*x*y=0

De ovennavnte relationer pa
domaener, der er begraenset af
rektangler

e y=sin(x) og -2n<x<2m
e y<x2|y=-2 og 0sx<3
e {x2+y2<3, y>0 og x<0

Bemaerk: Restriktioner palagt af en aktiv Tryk-for-Test-session kan begraense de typer

relationer, du kan tegne.

Graftegning af en relation:

1. Fra menuen Grafindtastning/Redigér, og vaelg Relation.

L] re!!(r,y)
|

2. Indtast et udtryk for relationen.

L] relilcy)

w—sin(y)>=1/2

3. Tryk pa Enter for at tegne relationen.
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Tips til graftegning af relationer

» Du kan hurtigt definere en relation fra indtastningslinjen Funktion. Anbring
markgren umiddelbart til hgjre for = tegnet, og tryk sa pa Tilbage-tasten. En lille
menu vises med relationsoperatorer og en Relation-indstilling. Valg fra menuen
anbringer markgren i indtastningslinjen Relation.

» Du kan indtaste en relation som tekst pd en Grafer-side og sa traekke tekstobjektet
over en af akserne. Relationen tegnes og fgjes til relationshistorikken.

Advarsel og fejlmeddelelse

Fejltilstand Yderligere oplysninger

Relationsinput er ikke understgttet | Relationsinput er ikke understgttet
Bemaerk: Fglgende relationsinput er

understgttede:
e Relationer, der anvender <, <, =, > eller
>

e Polynomiumsrelationerix ogy

e Relationer svarende til y=f(x) eller x=g(y)
eller tilsvarende uligheder

e De ovennavnte relationer pa domaener,
der er begraenset af rektangler

Domanebegraensninger er ikke e Relationer svarende til y=f(x) og
understgttede for visse klasser af tilsvarende uligheder kan kun have
relationer svarende til y=f(x) eller begraensninger pa x

x=g(y) eller tilsvarende uligheder. e For eksempel: y=V(x) og 0<x<1 vil

fungere, men y=V(x) og 0<y<1 vil ikke
e Relationer svarende til x=g(y) og
tilsvarende uligheder kan kun have
begraensninger pay
e For eksempel: x=sin(y)|-1<y<1 vil
fungere, men x=sin(y)|-1<x<1 vil ikke
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Graftegning af parameterligninger
1. Fra menuen Grafindtastning/-redigering skal du vaelge Parametrisk.

Benyt op- og ned-piletasterne til at flytte rundt imellem felterne i indtastningslinjen
for Parameterfremstilling.

x1(2)]
1(1)=

0=1=6.28 tstep=0.13

2. Indtast udtrykkene for xn(¢) og yn(?).

x1(7)=sin(z)- 4
1(7)=cos(t)- 3
0=t=6.28 tstep=0.13

(Valgfrit) Rediger standardvaerdierne for tmin, tmax og tstep.

4. Tryk pa Enter.

4.41 Ay

yl[r]—cos[r]- 3

{xl[:]—sin(_r]- 4

-5.33

Bemaerk: Se Undersgg graf med Sti plot for flere oplysninger om Sti plot.

Graftegning af polaere ligninger

1. Fra menuen Grafindtastning/-redigering skal du vaelge Polzer.

r1(6)
0=60<6.28 Bstep=0.13

2. Indtast et udtryk for rn(0).

3. (Valgfrit) Rediger standardverdierne for Omin, Omaks, og Otrin.
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ri(g)=.2-8
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Tryk pa Enter.

Bemaerk: Se Undersgg graf med Sti plot for flere oplysninger om Sti plot.

Graftegning af punktplot

1. (Valgfrit) Opret to foruddefinerede listevariabler, som indeholder de x-og y-vardier
som du vil plotte. Du kan bruge Lister & Regneark, Beregninger eller Note-
applikation til at oprette listerne.

A vl B v2 c D

vk Wi | =
[+2]

32

2. Ga til menuen Grafindtastning/ Redigér, og vaelg Punktplot.

Benyt op- og ned-piletasterne til at bevaege dig rundt mellem x- og y-felterne.
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s1 ﬁ:

3. Brug en af fglgende metoder for at angive lister der plotter langs x og y.

- KIikﬁ for at veelge navnene pa de foruddefinerede listevariabler.

- Skriv navnene pa variablerne, sasom v1.

- Indtast lister som kommaseparerede elementer omsluttet af parenteser, for
eksempel: {1,2,3}.

ST x+vl
«v2

4. Tryk pa Enter for at plotte data, og zoom ind pa arbejdsomradet for at vise de
plottede data.

47.88 Ay

n

— + + + + + + + + + + + + +
1.56 I 0.5

Plotning af sekvensgrafer

Applikationen Grafer lader dig plotte to typer sekvensgrafer. Hver type har en separat
skabelon til at definere sekvensgrafen.

Sadan definerer du en sekvensgraf

1. Gatil menuen Grafindtastning/Redigér, og vaelg Sekvensgraf > Sekvensgraf.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

2. Indtast det udtryk, der definerer sekvensgrafen. Opdater det uafhaengige
variabelfelt til m+1, m+2, osv., hvis ngdvendigt.
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3. Indtast en startveerdi. Hvis sekvensgrafens udtryk refererer til mere end én
startveerdi, sdsom ul(n-1) og ul(n-2), (eller ul(n) og ul(n+1)), skal du
kommaseparere startveerdierne.

ul(n)=1.1-ulln—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Tryk pa Enter.

23.09 Ay 'Y
L]
®
o
o
L ]
o
o .. )
® ul{n}‘l.l-ul(u—l]+l
2 ..
3 3 4 4 .l 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3
-9812

Sadan opretter du en brugerdefineret sekvensgraf

Med et brugerdefineret plot kan du vise en sammenhang mellem to sekvenser ved at
plotte den ene sekvens pa x-aksen og den anden pa y-aksen.

Dette eksempel simulerer modellen rovdyr-byttedyr fra biologi.

1. Brug de viste forskrifter for at oprette to sekvenser: én for populationen af kaniner
og en anden for populationen af raeve. Udskift standardsekvensnavne med kanin og
raev.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.€-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

0,05 = vaekstraten for kaniner, hvis der ikke findes raeve
0,001 = hastigheden hvormed raeve kan draebe kaniner
0,0002 = vaekstraten for raeve, hvis der findes kaniner
0,03 = dgdsraten for raeve, hvis der ikke findes kaniner

Bemaerk: Hvis du vil se plottene for de to sekvenser, skal du zoome vinduet til
indstillingen Zoom - tilpas.

300 Applikationen Grafer



2. Gatil menuen Grafindtastning/Redigér, og vaelg Sekvensgraf > Brugerdefineret.

3. Angiv kanin- og raevesekvenser til plotning pa henholdsvis x- og y-akse.

x « rabbit(n)
p1 « fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Tryk pa Enter for at oprette det brugerdefinerede plot.
Zoom vinduet til indstillingenZoom - tilpas.

70.07 ¥

......ll.l.I.....

pl :(rabbil [‘n]\fox[u.])

x
85.57 227.35

6. Undersgg det brugerdefinerede plot ved at traekke i begyndelsespunktet, der
reprasenterer startveerdien.

Graftegning af Igsninger til differentialligninger

Du kan studere linezere og ikke-linezere differentialligninger og systemer af almindelige
differentialligninger (ODE'er), inklusive logistiske modeller og Lotka-Volterra-ligninger
(rovdyr-byttedyr-model). Du kan ogsa plotte linjeelementer og retningsfelter med
interaktiv anvendelse af Euler- og Runge-Kutta-metoder.
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AR N N R e NS PN

DN NN N N SIS :
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(1)

Indtastningslinje for saedvanlige differentialligninger (ODE):

y1 ODE-variabelidentifikator

Udtrykket k-y1 fastlaeegger forskriften for differentialkvotienten
e Felter (1,1) til angivelse af begyndelsesbetingelse

e Knapper til tilfgjelse af yderligere begyndelsesbetingelser og indstilling af
plotparametre

9 Skyder til at styre koefficienten k i den almindelige differentialligning (ODE)
9 Linjeelementer
o En Igsningskurve, der gar gennem begyndelsespunktet

For at tegne en graf over en Igsning til en differentialligning:

1. Gatil menuen Grafindtastning/ Redigér, og veelg Diff Eq.

Differentialligningen tildeles automatisk en afhaengig variabel, sdésom "y1".

yl =
dl:
(xoyTa): ¢ . 129

2. Navigér til feltet for forskriften, og indtast udtrykket der definerer
differentialkvotienten. Du kan for eksempel indtaste -y1+0.1*y1*y2.

M y1 14015152
(xoyTo): | ) 12 =

d1:

3. Indtast begyndelsesbetingelsen for den uafhangige vaerdi for xq og for y1,.
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Bemaerk: Vaerdien(erne) x er feelles for alle differentialligningerne i en opgave, men
kan kun indtastes eller redigeres i den fgrste.

4, (Valgfrit) @nsker du at undersgge flere begyndelsesbetingelser for den aktuelle

differentialligning, skal du klikke pa Tilfgj startbetingelse A og indtaste

betingelserne.

Edit Initial Conditions

EX5

Xo

yla

| |- cance|

5. Tryk pa Rediger parametre

parametre.

"I for at indstille plotparametre. Markér en numerisk
Igsningsmetode, og indstil yderligere parametre. Du kan nar som helst &endre disse
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Differential Equation @

Solution Method IErEuler i

....................................

lterations Between Plot Step .1 -

Field |Slope = |

Axes -
v =
v
Plot Start: |10 - |
Plot End: |10 -]
Plot Step: (0.1 -]
Field Resolution: |14 -]

Direction Field at x= -

|-OK~| |- cancal

6. Klik pa OK.

Indtast yderligere differentialligninger ved at trykke pa pil ned for at fa vist det
naeste differentialligning-redigeringsfelt.

Nar du navigerer mellem de differentialligninger, der allerede er defineret,
opdateres grafen, sa den viser endringerne. En Igsning af differentialligningen er
tegnet for hver startbetingelse, der er knyttet til den aktive differentialligning (valgt
med et afkrydsningsfelt).

Oversigt over indstillinger for differentialligninger

L@sningsmetode Veelg Euler eller Runge-Kutta som numerisk Igsningsmetode.

Iterationer mellem  Beregningsngjagtighed (kun for Euler-Igsningsmetoden). Skal veere
plottrin et heltal > 0. Markér pil ned, og herefter Standard for at gendanne
standardveerdierne.

Fejltolerance Beregningsngjagtighed kun for Runge-Kutta-lgsningsmetoden. Skal
veere en flydende decimaltalvaerdi >1x10-14, Markér pil ned, og
herefter Standard for at gendanne standardveerdierne.

Felt Intet — intet retningsfelt. Denne mulighed er til radighed for et
vilkarligt antal differentialligninger, men den er den eneste
mulighed, nar tre eller flere fgrsteordens differentialligninger er
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aktive. Tegner en kombination af Igsninger og/eller vaerdier for en
eller flere differentialligninger (i overensstemmelse med
brugerkonfigurerede Akser-indstillinger).

Haldning — plotter et felt, der repraesenterer linjeelementerne
hgrende til en enkelt fgrsteordens differentialligning. Der skal
vaere pracist én differentialligning aktiv. Indstiller Akser til
Standard (x ogy). Indstiller den vandrette akse til x (den
uafhangige vaerdi). Indstiller den lodrette akse til y (Igsningen til
differentialligningen).

Retning — tegner et vektorfelt i faserummet der repraesenterer
retningsvektoren for et system af to fgrsteordens-
differentialligninger (som angivet af denBrugerdefinerede Akser-
indstilling). Der skal vaere preecist to differentialligninger aktive.

Akser

Standard (x og y) — plotter x pa x-aksen og y (Igsningerne til de
aktive differentialligninger) pa y-aksen.

Brugerdefineret — lader dig markere de veerdier, der skal plottes pa
henholdsvis x- og y-aksen. Gyldige indtastninger inkluderer:

¢ x(den uafhaengige variabel)
eyl y2 og alle variabelidentifikatorer, der er oprettet i
differentialligningseditoren

o yl’, y2’ og alle differentialkvotienter, der er oprettet i
differentialligningseditoren

Plotstart

Indstiller den uafhaengige variabelvaerdi, hvor Igsningsplottet
starter.

Plotophgr

Indstiller den uafhaengige variabelvaerdi, hvor Igsningsplottet
stopper.

Plottrin

Indstiller det trinvise spring for den uafhaengige variabel, der
benyttes i plottet.

Feltoplgsning

Indstiller antallet af sgjler i retningsfeltet (linjeelementer), der
bruges til at tegne et linjeelement eller et retningsfelt. Du kan kun
2&ndre denne parameter, hvis Felt = Retning eller Hzaeldning.

Retningsfelt i x=

Indstiller den uafhangige variabelvaerdi, hvor retningsfeltet
tegnes, nar ikke-autonome ligninger plottes (dem, der referer
eksplicit til x). Ignoreres, nar der plottes autonome ligninger. Du
kan kun andre denne parameter, hvis Felt = Retning.

Visning af tabeller i applikationen Grafer

Du kan vise en tabel med veerdier for enhver forskrift defineret i den aktuelle opgave.

Bemaerk: For oplysninger om brug af tabeller og instruktioner om adgang til tabeller fra
Liste- & Regneark-applikation, se Handtering af tabeller.

Vis en tabel

» | menuen Tabel skal du klikke pa Delt-skaerm -tabel.
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Tabellen bliver vist med sgjler indeholdende vaerdierne for de aktuelt oprettede
forskrifter.

100 !y x  fied= 0= v
10*sin(x) x"2+1

2. 9.09297 5.

3. 1.4112 10.

4. -7.56802 17.

5. -9.58924 26.

6. -2.79415 37.

7. 6.56987 50.

10 8. 9.89358 65.
AR e \/ -1-’(‘) 9. 4.12118 82.
10. -5.44021 101.

< e —

-30 -7.5680249530792

For at aendre, hvilken forskriftder bliver vist i en given sgjle, skal du klikke pa pilen i
gverste celle i sgjlen og derefter vaelge grafens navn.

Skjul tabellen
» Abn menuen Tabel, og vaelg Fiern Tabel.
Redigering af forskrifter

1. Dobbeltklik pa grafen for at vise dets forskrift i indtastningslinjen.

—eller—
Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Rediger Forskrift.
fz(x):xsf})A E
fl(x):x2
fz(x):xafz X

X

‘10 4 10
6.64

2. Tilpas udtrykket efter behov.

‘ fz(x):x372~x+41
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3. Tryk pa for at tegne grafen for den reviderede funktion.

fl(x):x2

\6.64 U

1 fz(x) =32 x+4

-10

6.64

Omdgb en forskrift

Hver graftype har en standard navngivningskonvention. Standardnavnet for funktioner

er for eksempel fir(x). (Tallet repraesenteret ved n gges i takt med, at du skaber flere

funktioner). Du kan udskifte standardnavnet med et navn efter eget valg.

Bemaerk: @nsker du at bruge et brugerdefineret navn, skal du manuelt omdgbe hver

funktion.

1. Slet det eksisterende navn pa indtastningslinjen. Slet for eksempel "f1" fra "f1(x)".
Du kan bruge hgjre-/venstre-piletasterne til at placere markgren.

Er

2. Skriv det det gnskede navn.

[ ko~

3. Huvis du opretter en ny forskrift, skal du placere markgren efter = fortegnet og

indtaste udtrykket.

[ sy

4. Tryk pa Enter for at tegne grafen hgrende til forskriften med dens nye navn.

-10
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Abning af Grafers historik

For hver opgave lagrer softwaren en historik for forskrifterne defineret i applikationen
Grafer og visningen 3D-graftegning, sasom graf-funktioner f1 til f99 og 3D-
funktionsgrafer z1 til 299. Du kan se og redigere disse elementer ved hjalp af en knap
pa indtastningslinjen.

Visning af historikken
1. Tryk Ctrl+G for at vise indtastningslinjen.

2. Klik pa knappen forHistorik menu pa indtastningslinjen.

Menuen bliver vist. Nar du peger pa et emnes navn, vil emnets udtryk vises i
indtastningslinjen.

Ed ©20)-sin() 7 ];ﬁg

Markér navnet pa den forskrift, du gnsker at se eller redigere.

4, (Valgfrit) Brug piletasterne op/ned fra indtastningslinjen for at rulle gennem de
definerede forskrifter hgrende til grafer af samme type.

Sadan viser du historik for specifikke typer af grafer

Brug denne metode, hvis du gnsker at se eller redigere en defineret forskrift, der ikke
vises i menuen Historik.

1. | menuen Grafindtastning /Redigér skal du klikke pa graftypen. Tryk f.eks. pa Polaer
ligning for at fa vist indtastningslinjen for den nzeste tilgaengelige ligning for en
poleer kurve.

2. Klik pa knappen for Historik menu eller brug piletasterne op/ned for at rulle
gennem de definerede forskrifter hgrende til grafer af samme type.

Sadan zoomer/skalerer du grafer-arbejdsomradet

Skalering i applikationen Grafer pavirker kun de grafer, plot og objekter, som befinder
sig inde i visningen for Graftegning. Den har ingen indflydelse pa objekter i den
underliggende visning for Plangeometri.

Genskalering ved at traekke det hen ad en akse

» (@nsker du at skalere x-og y-akserne proportionalt, skal du traekke et skalamaerke pa
en af akserne.

P For at skalere en enkelt akse skal du holde Shift nede og traekke et skalamarke pa
aksen.

Zoome ved hjeelp af zoom-veerktgj
P Valg et af veerktgjerne fra menuen Vindue / Zoom.

- Zoom - boks (klik pa et felts to hjgrner for at definere omradet, der skal vises).
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- Zoom-Ind
- Zoom-Ud
Zoom til foruddefinerede indstillinger
P Valg et af de foruddefinerede zoomindstillinger fra menuen Vindue / Zoom.
- Zoom - Standard (-10,10)
- Zoom - 1. kvadrant
- Zoom - Standardbruger
- Zoom - Standardtrig
- Zoom - Standarddata
- Zoom - Fit
Indtastning af brugerdefinerede vinduesindstillinger
1. Abn menuen Vindue / Zoom, og valg Vindue indstillinger.

2. Indtast en veerdi for hver indstilling. Du kan anvende udtryk for preaecist input, som
vist nedenfor.

Window Settings @

XMin: |-20/73

XMax: | 10%pi 4.477y

KScale: 'pi.-'"2 -

YMin: | —exp(1)2 157 14

'
(&)
vl

YMax: [2*sqrt(s)

¥Scale: Iﬁ\uto -

| Cancel |

-7.39

Pa TI-Nspire™-produkter bevares brgkinput, som de er. Andre eksakte input erstattes med
det beregnede resultat.
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Window Settings @

XMin: |-2073

XMax: [10%pi 251y

XScale: Ipi.-'"2 -

0.5 \
10-7m

YMin: |—exp(1y2

[SHE]

YMax: [2*sqrics) 5

YScale: 'Huto A

Pa TI-Nspire™ Eksakt aritmetik- og CAS-produkter bevares brgkinput og andre eksakte
input.

Tilpasning af arbejdsomrddet for Grafer

Indsatning af baggrundsbillede

Du kan indszette et billede som baggrund for en Grafer- eller Geometri-side.

1. | menuen Indsat vzlges Billede.
2. Navigér til det gnskede billede, markér det, og klik derefter pa Abn.
Sadan tilfgjer du et tekstelement til arbejdsomradet

Med tekstveerktgjet kan du skrive numeriske veerdier, formler, observationer eller
andre oplysninger i arbejdsomradet for Grafer. Du kan tegne en ligning indtastet som
tekst (sasom "x=3").

1. Abn menuen Handlinger, og markér Tekst.
2. Klik for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Enter.

0.296

Slope of a Lirre|

Traek i et tekstfelt for at flytte det. Du kan redigere teksten ved at dobbeltklikke pa den.
For at slette et tekstfelt skal du vise dets kontekstmenu, og vaelg Slet.
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PXS_Working with Images in the Software.htm

Sadan aendrer du en numerisk teksts attributter

Indtaster du en numerisk vaerdi som tekst, kan du Idse den eller indstille dens format og
dens viste praecision.

1.
2
3.
4

5.
6.

Ga til menuen Handlinger , og vzelg Attributter.
Tryk pa den numeriske tekst for at fa vist en liste over dens attributter.
Tryk pa A og V¥ for at gennemlgbe listen.

Ved hvert attribut-ikon, tryk < eller » for at gennemlgbe mulighederne. Valg for
eksempel fra 0 til 9 som praecision.

Tryk pa Enter-tasten for at anvende &ndringerne.

Tryk pa Esc-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.

Visning af gitter

Som standard vises gitteret ikke. Du kan vaelge at vise det som prikker eller linjer.

» Gatil menuen Vis, og vaelg Gitter, og derpa Prik Gitter, Linje Gitter, eller Intet Gitter.

£ndring af gitterfarve

1.

Ga til menuen Handlinger, og vaelg Vaelg > Gitter (kun tilgaengelig, nar gitteret vises).
Gitteret blinker for at vise, at det er markeret.

Klik pa pil ned, ved siden af knappen Farver, og vaelg en farve til gitteret.

AN

TETL
EEEOO
O

Zndring af aksernes udseende

1.
2.
3.

Ga til menuen Handlinger, og klik pa Attributter.
Klik pa en af akserne.

Tryk pa A og V¥ for at flytte til den gnskede attribut, og derpad « og P for at
vaelge den mulighed der skal anvendes.
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} (1/3) Positive arrows

<+t

Bemaerk: For at skjule akserne eller selektivt skjule eller vise en individuel akses
slutvaerdi skal du bruge Skjul/Vis-vaerktgjet.

For at vise flere markeringsetiketter skal du vaelge muligheden Flere etiketter.

% [¢172) Muttiple Labels. Adjust window if not shown.|

Flere etiketter vises kun, hvis de passer bade vandret og lodret pa akserne. Hvis det er
ngdvendigt, kan du justere vaerdierne i dialogen Vindue/Zoom > Vinduesindstillinger.

Window Settings @

‘ XMin: [ |

KMax: [3 ‘

XScale: 172 -

¥Min: |-2 ‘

YMax: |2 ‘
YScale: I‘l -

| oK || Cancel |
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fl(x)=2~x+l

oW
ISE S

[39)
[38)
[39)
o |

Kun eksakt aritmetik og CAS: Du kan aendre markeringsetiketterne for at vise multiplum
af Pi, radikale tal og andre praecise veerdier ved at redigere veaerdierne i XScale eller
YScale i dialogboksen Vindue/Zoom > Vinduesindstillinger. Se det fglgende eksempel.

Window Settings (23]

XMin: |-7.8473684210526 \

XMax: |7.8473684210526 ‘

XScale:

¥Min: |-5.2421052631579 \

YMax: |5.2421052631579 \

YScale: I‘l -

OK | Cancel |
Bemeerk: pi/2 konverteres til /2 efter du har klikket pa OK.

flx):sin(x)

4 1

3 k) s‘iu(x)

2

1

X
2T 3T N x NG 2T
2 2\ 2 2

2

4

_4\1

Bemaerk: Se Undersgg graf med Sti plot for flere oplysninger om Sti plot.
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Sadan viser og skjuler du elementer i applikationen Grafer

Vaerktgjet Skjul/Vis afslgrer tidligere skjulte objekter og lader dig vaelge at vise eller
skjule dem.

Bemaerk: Hvis du skjuler en graf, vil dens udtryk automatisk markeres som skjult i graf-
historikken.

1. Abn menuen Handlinger, og veelg Skjul/Vis.

Veerktgjet Skjul/Vis vises gverst i arbejdsomradet, og alle skjulte elementer vises i
en nedtonet farve.

& ¥

f1(x)=x"

3
[

f2[x)=x"-2'x+4

2. Klik pa objekter for at skjule/vise dem. Du kan skjule grafer, geometrisk objekter,
tekster, navneetiketter, malinger og aksers individuelle slutvaerdier.

3. Tryk pa Esc for at fuldfgre dine valg og lukke veerktgjet.

Alle objekter du har valgt som skjulte objekter forsvinder.

h
¥

W

f2(:r.)=:f3—2-:r_+4

4. Abn Skjul/Vis-vaerktgjet, hvis skjulte objekter skal vises midlertidigt, eller de skal
gendannes som viste objekter.
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Betingede attributter

Du kan skjule og vise objekter samt aendre farve dynamisk ud fra angivne betingelser,
sasom "r1l<r2" eller "sin (al) >=cos (a2)."

Det kan veaere, du for eksempel gerne vil skjule et objekt ud fra en a&endring af en maling,
du har knyttet til en variabel, eller du gnsker maske, at et elements farve aendres ud fra
et "Beregningsresultat”, du har gemt i en variabel.

Betinget opfgrsel kan tildeles objekter eller grupper i visningerne Graftegning,
Plangeometri og 3D-graftegning.

Indstilling af et objektets betingede attributter

Du kan indstille betingelser for et markeret objekt ved enten at bruge dets
kontekstmenu eller ved at aktivere vaerktgjet Indstil betingelser i menuen Handlinger og
derefter markere objektet. Denne vejledning beskriver brug af kontekstmenuen.

1. Markér objektet eller gruppen.
2. Abn objektets kontekstmenu, og klik pa Betingelser.

De betingede attributter bliver vist.

Conditional Attributes
Conditional Atinibutes
Show When: |
Show When: | )
Mesh Color:

Line Color: Top Color: [

Fill Color: Bottomn Color: |

- Colors

For 2D-objekter For 3D-objekter

3. (Valgfrit) | feltet Vis nér skal du indtaste et udtryk, der angiver betingelserne, under
hvilke objektet skal vises. Hvis betingelsen ikke er opfyldt, vil objektet blive skjult.

Du kan angive et interval ved at bruge sammensatte betingelser i indtastningsfeltet
Vis nar. For eksempel: areal>=4 and areal<=6.

Bemaerk: Hvis du har brug for midlertidigt at se objekter, der er skjult pa grund af
en betingelse, skal du klikke pa Handlinger > Vis/Skjul. For at ga tilbage til normal
visning skal du trykke pa ESC.

4. (Valgfrit) Indtast tal eller udtryk, der beregnes til tal, i de relevante farvefelter,
sasom Linjefarve eller Netfarve. For at se en oversigt over farveveaerdier skal du
klikke pa knappen Farver.
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Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

Cor HBEIABAED 5 10112 E@E
Grayscale HHE z BAEE 718 2o nEERE
Lines, Points and Text (1 HEHEBBAHEBA ¢ o 1 [FEDE

Oversigt over betingede farvevaerdier

5. Klik pa OK i dialogboksen Betingede attributter for at anvende betingelserne.

Beregninger af Afgraenset Areal

Bemezerk: For at undga uventede resultater nar du bruger denne funktion, skal du sgrge
for, at dokumentindstillingen for "Reelt eller komplekst format" er sat til Reelt.

Nar du beregner arealet mellem kurver, skal hver kurve veere:
e En funktion med hensyn til x.
- eller -

¢ Enligning pa formen y =, herunder y= ligninger defineret gennem et tekstfelt eller
en skabelon for keglesnitsligning.

Oprette og skraverer arealet

1. Veelg Afgraenset areal fra menuen Analyser graf.

Hvis netop to egnede kurver er til radighed, vaelges de automatisk, og du kan ga
videre til trin 3. Hvis ikke, bliver du bedt om at vaelge to kurver.

2. Klik pa to kurver for at vaelge dem.
—eller—
Klik pa én kurve og x-aksen.

Du bliver bedt om at angive de nedre og gvre graenser.
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3. Klik pa to punkter for at definere graenserne. Eventuelt kan du indtaste numeriske
veerdier.

Omradet bliver skraveret, og arealvaerdien vises. Veerdien er altid ikke-negativ,
uanset intervallets retning.

1.5}y

)]
“1.57

Sadan arbejder du med skraverede omrader

Nar du redigerer graenserne eller omdefinerer kurverne, opdateres skraveringen og
arealveerdien.

e For at @ndre den nedre eller gvre graense, skal du traekke i den eller indtaste nye
koordinater for den. Du kan ikke flytte en graense, der ligger pa et skaeringspunkt.
Men punktet flyttes automatisk, hvis du redigerer eller manipulerer kurverne.

e For at omdefinere en kurve skal du enten manipulere den ved at traekke i den eller
2&ndre dens udtryk i indtastningslinjen.
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Hvis et endepunkt oprindeligt befandt sig pa et skaeringspunkt, og de omdefinerede
funktioner ikke lzengere skaerer hinanden, forsvinder skraveringen og arealvaerdien.
Hvis du omdefinerer funktionen(erne), séledes at der er et skaeringspunkt, dukker
skraveringen og arealvaerdien op igen.

e Hvis du vil slette eller skjule det skraverede areal eller endre dets farve og andre
attributter, skal du bruge dens genvejsmenu.

- Windows®: Hgjreklik i det skraverede omrade.
- Mac®: Hold #, og klik i det skraverede omrade.
- Handholdt: Flyt markgren hen pa det skraverede omrade, og tryk derefter pa

(] [2].
Sporing af grafer eller plot

Ved hjzelp af grafsporing kan du flytte sporingsmarkgren gennem punkterne i en
funktionsgraf eller plotte og vise oplysninger om vardierne.

Sporing af bestemte grafer
1. Gatil menuen Spor, og velg Grafsporing.

Veerktgjet til grafsporing vises gverst i arbejdsomradet, sporingsmarkgren vises, og
markgrens koordinater vises i nederste hgjre hjgrne.

-5.94 f1:( 3.9, 38 )

2. Undersgg en graf eller et plot:

- Peg pa en position pa en graf eller et plot for at flytte sporingsmarkgren til
dette punkt.

- Tryk pa « eller » for at flytte markegren trinvis langs den aktuelle graf eller
plot. Skaermen panorerer automatisk for at beholde visning af markgren.

- Tryk pa A eller ¥ at cykle gennem de viste grafer.
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- Tryk pa sporingsmarkgren for at oprette et blivende punkt. Indtast en bestemt
uafhaengig vaerdi for at flytte sporingsmarkgren til den veerdi.

3. Tryk pa Esc for at stoppe sporing.

Sporing af alle grafer

Vaerktgjet Spor alle muligggr sporing af flere funktioner samtidigt. Udfgr fglgende trin
med flere funktioner tegnet pa arbejdsomradet:

Bemaerk: Varktgjet Spor alle sporer kun funktionsgrafer, ikke plot af andre relationer
(polaere kurver, parameterfremstillinger, punktplot, sekvensgrafer).

1. Gatil menuen Spor, og velg Spor Alle.

Veerktgjet Spor alle vises i arbejdsomradet, en lodret linje viser x-vaerdien af

sporingen og koordinaterne for hvert sporet punkt vises i nederste hgjre hjgrne.

&

2. Om grafer:
- Klik pa et punkt pa x-aksen for at flytte alle springspunkterne til den x-veerdi.
- Tryk pa « eller & for at flytte sporingspunkterne trinvist langs alle graferne.
3. Tryk pa Esc for at stoppe sporing.
£ndring af sporingsindstillinger

1. Abn Spor, og veelg Sporingsindstillinger.
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Trace Step

Trace Step
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2. Veelg Automatisk eller indtast en konkret tilvaekst til brug for sporingen.
Introduktion til geometriske objekter

Geometriske vaerktgjer er tilgeengelige i savel Grafer som Geometri. Du kan bruge disse
vaerktgjer til at tegne og undersgge objekter, fx punkter, linjer og figurer.

e Grafisk visning viser arbejdsomradet for Grafer oven pa arbejdsomradet for
Geometri. Du kan vaelge, male og andre objekter i begge arbejdsomrader.

e Plangeometrisk visning viser kun objekter, der er oprettet i applikationen Geometri.
Objekter oprettet i applikationen Grafer
Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Grafer er analytiske objekter.

e Alle punkter, som definerer disse objekter, ligger i x-y-planen. Objekter, som
oprettes her, er kun synlige i applikationen Grafer. Hvis skalaen for akserne zndres,
pavirker det objekternes udseende.

e Du kan fa vist og redigere koordinaterne for ethvert punkt pa et objekt.

e Du kan fa vist ligningen for en linje, tangentlinje, cirkel eller geometrisk keglesnit
oprettet i applikationen Grafer.
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Cirkelbuen og polygonen blev oprettet i applikationen Geometri. Sinusbglgen og
keglesnittet blev oprettet i applikationen Grafer.

Objekter oprettet i applikationen Geometri

Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Geometri er ikke analytiske objekter.

De punkter, som definerer disse objekter, ligger ikke i x-y-planen. Objekter oprettet

her er synlige i bade Grafer og Geometri, men de er upavirkede af @&ndringer i

grafens x- og y-akser.

Du kan ikke fa oplyst koordinaterne til disse objekters punkter.

Du kan ikke fa vist ligningen for et geometrisk objekt oprettet i applikationen

Geometri.
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Sddan opretter du punkter og linjer

Under konstruktionen af et objekt vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Linjestykke
—). Du kan annullere ved at trykke pa ESC. For at aktivere automatisk maerkning af
visse genstande, se Hvad du er ngdt til at vide i dette kapitel.

Oprettelse af et punkt pa arbejdsomradet

1. Ga til menuen Punkter og linjer, og vaelg Punkt. (I applikationen Grafer skal du g3 til
Geometri > Punkter og Linjer > Punkt).

2. Klik pa den placering, hvor du skal oprette punktet.
3. (Frivilligt) Navngiv punktet.
4. Trezki et punkt for at flytte det.

Oprettelse af et punkt pa en graf eller et objekt

Du kan oprette et punkt pa en linje, linjestykke, halvlinje, akse, vektor, cirkel eller graf.

1. Ga til menuen Punkter og Linjer, og vaelg Punkt pa. (I applikationen Grafer skal du ga
til Geometri > Punkter og Linjer > Punkt pa).

2. Klik pa den graf eller det objekt, du gnsker at oprette punktet pa.

3. Klik pa en position pa objektet for at placere punktet.
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Sadan opretter du et dynamisk punkt pa en graf

Du kan oprette et dynamisk punkt pa en graf med Punkt efter koordinater.

1.

Fra menuen Punkter og linjer skal du vaelge Punkt efter koordinater. (|

grafprogrammet skal du klikke pa Geometri > Punkter og linjer > Punkt efter

koordinater eller trykke pa P og vaelge Punkt efter koordinater).

ordinater.

6.671y
fl(\):sin(\)
1 /NG
-10 1 10
-6.67
Indtast variabler eller udtryk for et eller begge ko
0] 6.67%y
fl(.\):sin(.\)
1 AN
-10 1 10
(10 final)
-6.67

Brug den skyder, som er oprettet til at flytte punktet pa grafen.
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Punktet viser de faktiske koordinater. Hvis du holder cursoren over et koordinat vises
variablen eller udtrykket.

For at redigere punktet skal du dobbeltklikke pa koordinaten pa etiketten. Alle variabler
eller udtryk, som blev indtastet fgr, gemmes.

Bestemmelse af skaeringspunkter

1. Gatil menuen Punkter og Linjer, og vaelg Skaeringspunkter. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Skaeringspunkter).

2. Klik pa to skaerende objekter for at tilfgje deres skaeringspunkter.

Oprettelse af en linje

1. Gatil menuen Punkter og linjer, og vaelg Linje. (I applikationen Grafer skal du ga til
Geometri > Punkter og Linjer > Linje).

2. Klik pa en position for at definere et punkt pa linjen.

3. Klik pa en anden position for at definere linjens retning og leengden af dens synlige
del.

324  Applikationen Grafer



4. For at flytte en linje skal du traekke i dens ankerpunkt. For at rotere den kan du
traekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller endepunktet. Traek i
ét af endepunkterne for at straekke den synlige del.

Konstruktion af et linjestykke

1. Abn menuen Punkter og linjer, og veelg vaerktgjet Linjestykke. (I applikationen
Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linjestykke).

2. Klik pa to positioner for at definere linjestykkets endepunkter.

3. For at flytte et linjestykke kan du traekke i et hvilket som helst punkt, undtagen et
endepunkt. For at manipulere retning eller leengde skal du traekke i et af
endepunkterne.

Konstruktion af en halvlinje

1. Abn menuen Punkter og linjer, og vaelg Halvlinje. (I applikationen Grafer skal du ga
til Geometri > Punkter og Linjer > Halvlinje).

2. Klik pa en position for at definere halvlinjens endepunkt.

3. Klik pa en anden position for at definere dens retning.
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For at flytte en halvlinje skal du traekke i dens ankerpunkt. For at rotere den kan du
traekke i hvilket som helst punkt, bortset fra ankerpunktet eller endepunktet. Traek i
endepunktet for at straekke den synlige del.

Konstruktion af en tangent

Du kan oprette en tangentlinje pa et bestemt punkt pa et geometrisk objekt eller en
funktionsgraf.

1. Abn menuen Punkter og linjer, og vaelg Tangent. (I applikationen Grafer skal du g3 til
Geometri > Punkter og Linjer > Tangent).

2. Du markerer et objekt ved at klikke pa det.
3. Klik pa en position pa objektet for at oprette tangenten.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

\

4. Trazkitangenten for at flytte den. Det er fortsat knyttet til objektet eller grafen.
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Opretning af en vektor

1.

Abn menuen Punkter og linjer, og veelg vaerktgjet Vektor. (I applikationen Grafer
skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Vektor).

Klik pa en position for at bestemme vektorens udgangspunkt.

Klik pa en anden position for at bestemme retning og sterrelse, og fuldfgr vektoren.

For at flytte en vektor kan du traekke i et hvilket som helst punkt, undtagen
endepunkterne. For at manipulere retning og/eller leengde skal du traekke i et af
endepunkterne.

Bemaerk: Hvis du opretter et endepunkt pa en akse eller et andet objekt, kan du kun
flytte vektorens endepunkt langs det pagseldende objekt.

Konstruktion af en cirkelbue

1.

5.

Abn menuen Punkter og Linjer, og vaelg Cirkelbue. (I applikationen Grafer skal du g&
til Geometri > Punkter og Linjer > Cirkelbue).

Klik pa en position eller et punkt for at bestemme buens startpunkt.

Klik pa et andet punkt for at bestemme et mellemliggende punkt, hvorigennem
buen skal passere.

Klik pa et tredje punkt for at oprette endepunktet og fuldfgre buen.

For at flytte en bue skal du traekke i dens randkurve. For at manipulere den skal du
traekke i et af dens tre ankerpunkter.

Applikationen Grafer 327



Sadan opretter du geometriske figurer

Figurvaerktgjer lader dig undersgge cirkler, polygoner, keglesnit og andre geometriske
objekter.

Under oprettelse af en figur vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks.Cirkel ())). Du kan
annullere en figur ved at trykke pa Esc. For at aktivere automatisk maerkning af visse
genstande, se Hvad du er ngdt til at vide i dette kapitel.

Tegning af en cirkel

1. Abn menuen Figurer, og veelg Cirkel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Cirkel).

2. Klik pa en position eller et punkt for at placere cirklens centrum.

3. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge radius og fuldfgre cirklen.

4. Treakicirklens periferi for at @&ndre dens stgrrelse. Traek i cirklens centrum for at
flytte den.

Konstruktion af en trekant

Bemaerk: For at sikre, at summen af vinklerne i en trekant er lig 180° eller 200 nygrader,
kan du tvinge heltallige vinkler i geometrivisning. Se Hvad du er ngdt til at vide i dette
kapitel.

1. Abn menuen Figurer, og veelg Trekant. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Trekant).

2. Klik pa tre positioner for at fastlaegge trekantens hjgrnepunkter.
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3. Treki et af trekantens hjgrnepunkter for at manipulere trekanten. Treek i en af
dens sider for at flytte den.

Konstruktion af et Igst rektangel

1. Abn menuen Figurer, og veelg Lgst rektangel. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Lgst rektangel).

2. Klik pa en position eller et punkt for at fastlaegge det Igse rektangels fgrste hjgrne.
3. Klik pa en position for at fastleegge det andet hjgrne.

Den ene side af et Igst rektangel vises.

4. Klik for at fastleegge afstanden til den modsatte side og fuldfgre det Igse rektangel.

5. Traeki ét af dets to fgrste punkter for at rotere et Igst rektangel. Traek i ét af de to
sidste punkter for at straekke det. Traek i en af dens sider for at flytte den.

Konstruktion af en polygon

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Polygon. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Polygon).

2. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge polygonens fgrste hjgrne.

3. Klik for at bestemme hvert tilstgdende hjgrne.
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4. Klik pa det fgrste hjgrne for at fuldfgre polygonen.

5. Treeki et af polygonens hjgrner for at manipulere polygonen. Treek i en af dens
sider for at flytte den.

Konstruktion af en regulaer polygon

1. Abn menuen Figurer, og vaelg Reg. Polygon. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Figurer > Reg. Polygon).

2. Klik én gang i arbejdsomradet for at fastlaegge centerpunktet.

3. Klik pa en anden position for at fastleegge det fgrste hjgrne samt radius.

Der dannes en 16-sidet regulzer polygon. Antallet af sider bliver vist i krgllede
parenteser, for eksempel {16}.

4. Trezk et af hjgrnerne i en cirkulzer bevaegelse for at fastleegge antallet af sider.
- Traek med uret for at reducere antallet af sider.

- Traek mod uret for at tilfgje diagonaler.

5. Trekiet af dens punkter for at &ndre den regulaere polygons stgrrelse eller for at
rotere den. Traek i en af dens sider for at flytte den.
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Konstruktion af en ellipse

1. Abn menuen Figurer, og veelg Ellipse. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Ellipse).

2. Klik pa to positioner eller punkter for at fastleegge braendpunkterne.

3. Klik for at tilfgje et punkt pa ellipsen og feerdigggre figuren.

4. Trakiet af dens tre ankerpunkter for at manipulere ellipsen. Traek i et vilkarligt
andet randpunkt for at flytte ellipsen.

Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og toppunkt)

1. Abn menuen Figurer, og veelg Parabel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Parabel).

2. Klik pa en placering for at fastlaegge braendpunktet.

3. Klik pa en placering for at fastleegge toppunktet og feerdigggre parablen.

4. Traekidens braend- eller toppunkt for at manipulere parablen. Trak i et hvilket som
helst andet punkt pa parablen for at flytte den.
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Konstruktion af parabel (ud fra braendpunkt og ledelinje)

1. Konstruer en linje, der skal tjene som ledelinje.

2. Abn menuen Figurer, og vaelg Parabel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri >
Figurer > Parabel).

3. Klik pa en placering for at fastlaegge braendpunktet.

4. Klik pa linjen for at oprette den som ledelinje.

5. Rotér eller flyt dens ledelinje, eller trek i dens braendpunkt for at manipulere
parablen. Markér bade ledelinjen og braendpunktet og traek derpa i et af objekterne
for at flytte parablen.

Konstruktion af en hyperbel

1. Abn menuen Figurer, og veelg Hyperbel. (I applikationen Grafer trykkes pa Geometri
> Figurer > Hyperbel).

2. Klik pa to positioner for at fastleegge braendpunkterne.

3. Klik pa en tredje position for at feerdigggre hyperblen.

4. Traxkiet af dens tre ankerpunkterfor at manipulere hyperblen. Traek i et hvilket
som helst andet randpunkt for at flytte keglesnittet.
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Konstruktion af keglesnit gennem fem punkter

1. Abn menuen Figurer, og veelg Keglesnit gennem fem punkter. (I applikationen Grafer
trykkes pa Geometri > Figurer > Keglesnit gennem fem punkter).

2. Klik pa fem positioner for at fastleegge de fem punkter pa figuren.

Afhaengigt af punkternes indbyrdes beliggenhed, kan keglesnittet vaere en
hyperbel, en parabel eller en ellipse.

3. Trekiet af dens fem ankerpunkter for at manipulere keglesnittet. Traek i et hvilket
som helst andet randpunkt for at flytte keglesnittet.

Sdadan opretter du figurer ved hjaelp af frihdndstegning (MathDraw)

Med vaerktgjet MathDraw kan du bruge touchscreen eller musebevaegelser til at skabe
punkter, linjer, cirkler og andre figurer.

MathDraw er tilgeengelig pa:

e Geometrivisning uden at det analytiske vindue vises.

e Grafvisning, nar x- og y-skalainddelingen er identiske. Derved undgas, at ikke-
cirkulaere ellipser og ikke-kvadratiske rektangler optraeder som cirkler og kvadrater.

MathDraw er ikke tilgeengelige i visningen for 3D-graftegning eller geometrivisning med
synligt analytisk vindue.

Aktivering af MathDraw

1. Hvis du bruger visningen Geometri med det analytiske vindue synligt, skal du bruge
menuen Visning til at skjule vinduet.

2. Ga til menuen Handlinger, og veelg MathDraw.

Ikonet for MathDraw[# vises. Du kan begynde at anvende vaerktgjet.
Annullering af MathDraw
» Nar du er feerdig med at bruge veerktgjet MathDraw, skal du trykke pa Esc.

Vaerktgjet lukker ogsa ned, hvis du vaelger et andet vaerktgj eller visning.
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Oprettelse af punkter

Hvis du vil oprette et navngivet punkt, skal du trykke eller klikke i et abent omrade.

Hvis det punkt er teet pa en eksisterende linje, linjestykke, halvlinje, geometrisk
keglesnit (herunder cirkler) eller polygon, klikker punktet fast pa objektet. Du kan
ogsa placere et punkt pa skaeringspunktet mellem to af disse objekttyper.

Hvis punktet er taet pa en synlig gitterplacering i en grafvisning eller et analytisk
vindue i en geometrivisning, klikker den fast pa gitteret.

Tegning af linjer og linjestykker

Hvis du vil oprette en linje eller et linjestykke, skal du trykke eller klikke pa

startpositionen og derefter traekke til slutpositionen.

Hvis den tegnede linje passerer naer et eksisterende punkt, klikker linjen fast pa
punktet.

Hvis den tegnede linje begynder teet pa et eksisterende punkt og slutter ved siden
af et anden eksisterende punkt, bliver det til et linjestykke defineret af disse
punkter.

Hvis den tegnede linje er naesten parallel med eller vinkelret pa en eksisterende
linje, linjestykke eller side af en polygon, retter det ind efter det objekt.

Bemazerk: Standardtolerancen for registrering af parallelle/vinkelrette linjer er 12,5
grader. Denne tolerance kan defineres ved at bruge en variable med navnet ti_gg_
fd.angle_tol. Du kan andre tolerancen i den aktuelle opgave ved at sette denne
variabel i Beregninger-appen til en vaerdi inden for intervallet 0-45 (0 = ingen
registrering af parallel/vinkelret).

Tegning af cirkler og ellipser

Hvis du vil oprette en cirkel eller ellipse, skal du bruge touchscreenen eller musen til at
tegne den omtrentlige form.

Hvis den tegnede form er tilstraekkelig cirkulaer, har du oprettet en cirkel.
Hvis formen er aflang, har du oprettet en ellipse.

Hvis det virtuelle centrum af den tegnede form ligger i naerheden af et eksisterende
punkt, er cirklen eller ellipsen centreret om dette punkt.

Tegning af trekanter

For at oprette en trekant skal du tegne en trekantlignende form.
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e Hvis en tegnet vinkelspids ligger taet pa et eksisterende punkt, klikker vinkelspidsen
fast pa punktet.

Tegning af Igse rektangler og firkanter

Hvis du vil oprette et Igst rektangel eller en firkant, skal du bruge touchscreenen eller
musen til at tegne omkredsen.

e Hvis den tegnede form er naesten kvadratisk, har du oprettet en kvadratisk.
e Hvis formen er aflang, har du oprettet et Igst rektangel.

e Huvis kvadratens centrum ligger i naerheden af et eksisterende punkt, klikker
kvadratet fast pa punktet.

Tegning af polygoner

Hvis du vil oprette en polygon, skal du trykke eller klikke pa en raekke af eksisterende
punkter og slutte pa det fgrste punkt, du trykkede pa.

Sadan bruger du MathDraw til at oprette ligninger

| Grafvisning forsgger MathDraw at genkende visse bevaegelser som funktoner for
analytiske parabler.

Bemeerk: Standard stepvaerdi for kvantisering af parabelkoefficienter er 1/32. Denne

brgks naevner kan defineres ved at bruge en variabel med navnet ti_gg_fd.par_quant.
Du kan &ndre stepveaerdien i aktuelle opgave ved at seette denne variabel til en veerdi
stgrre eller lig med 2. En vaerdi pa f.eks. 2 giver en trinveerdi pa 0,5.

Sadan bruger du MathDraw til at male en vinkel

For at male vinklen mellem to eksisterende linjer skal du bruge touchscreenen eller
musen til at tegne en cirkelbue fra en af linjerne til den anden.

e Huvis skaeringspunktet mellem de to linjer ikke eksisterer, oprettes det og maerkes.

e Vinklen er ikke en vinkel mellem linjer.

Sadan bruger du MathDraw til at finde et midtpunkt

Hvis du vil oprette et punkt midt mellem to punkter, skal du trykke eller klikke pa punkt
1, punkt 2 og derpa 1 igen.
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Sadan bruger du MathDraw til at viske ud

For at viske objekter ud skal du bruge touchscreenen eller musen til at traekke til
venstre og hgjre, svarende til bevaegelsen ved udviskning pa en tavle.

e Det udviskede omrade er det afgraensede lgse rektangel af viskebevaegelsen.

e Alle punktobjekter og afhaengige punkter inden for det udviskede omradet fiernes.

Grundprincipperne ved arbejdet med objekter

Markering og fravalg af objekter

Du kan markere et enkelt objekt eller flere objekter. Marker flere objekter, nar du
hurtigt vil flytte, farve eller slette dem samtidig.

1. Du markerer et objekt eller en graf ved at klikke pa det.
Objektet blinker, nar det er markeret.
2. Klik pa et hvilket som helst objekt for at fgje det til markeringen.
3. Udfgr handlingen (sasom at flytte eller farvelaegge).
4. Klik pa et tomt sted pa arbejdsomradet, hvis du vil afmarkere alle objekter.
Gruppering og oplgsning af gruppering af geometriske objekter

Gruppering af objekter ggr dig i stand til at markere dem i szt, selv efter du har fravalgt
dem for at arbejde med andre elementer.

1. Klik pa hvert objekt for at fgje det til gruppen.
De markerede objekter blinker.

2. Vis en kontekstmenu for et eller flere objekter.

3. Klik Grupper. Nu kan du markere alle komponenterne i gruppen ved at klikke pa
hvilken som helst af dem.

4. For at oplgse en gruppe i individuelle elementer, skal du vise en kontekstmenu for
enhver af gruppens objekter, og klik Oplgs gruppen.

Slet objekter

1. Vis kontekstmenuen for et eller flere objekter.

2. Klik p4 Slet.
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Du kan ikke slette origo, akserne eller punkter for laste variabler, heller ikke hvis de
er indeholdt i en markering af flere objekter.

Flyt objekter

Du kan flytte et objekt, en gruppe eller en kombination af markerede objekter og
grupper.

Bemeaerk: Hvis et ubevaegeligt objekt (sdsom grafakser eller et punkt med laste
koordinater) indgar i en markering eller en gruppe, kan du ikke flytte nogen af
objekterne. Du er ngdt til at annullere markeringen og derpa kun markere bevaegelige
elementer.

For at flytte dette... Traek dette

En markering eller Ethvert af dens objekter

gruppering af en raekke

objekter

Et punkt Punktet

Et linjestykke eller en Ethvert andet punkt end et endepunkt

vektor

En linje eller en Ankerpunktet

halvlinje

En cirkel Midtpunktet

Andre geometriske Enhver position pa objektet, undtagen et af dets

figurer ankerpunkter. Flyt for eksempel en polygon ved at traekke i
en af dens sider.

Sadan saetter du en begraensning pa en flytning af objekt

Holder du SHIFT-tasten nede, fgr du traekker et objekt, kan du styre, hvordan visse
objekter tegnes, flyttes eller manipuleres.

Brug begraensningsfunktionen til at:

e Sadan aendrer du skalaen for en enkelt akse i applikationen Grafer.

e Panorer arbejdsomradet vandret eller lodret, afhaengigt af hvilken retning du
traekker i fgrste omgang.
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e Begrans til vandret eller lodret flytning af objekt.

e Begraens punkt-placering til 15° intervaller, nar du tegner en trekant, et lgst
rektangel eller en polygon.

e Begraens vinkelspring til 15° intervaller.
e Begraens radius i en cirkel til heltalsvaerdier.
Sadan fastger du objekter

Fastggrelse af objekter forhindrer utilsigtede andringer, nar du flytter eller
manipulerer andre objekter.

Du kan fastggre grafiske funktioner, geometriske objekter, tekstelementer, grafens
akser og baggrunden.

1. Marker det eller de objekter, du vil fastggre, eller klik pa et tomt omrade, hvis du vil
fastggre baggrunden.

2. Vis kontekstmenuen, og marker Fastggr..
Et fastgjort objekt viser en tegnestift ;, nar du peger pa objektet.

3. For at annullere fastggrelse af et objekt, vis dets kontekstmenu, og veelg Annuller
fastggrelse.

Noter:

e Selvom du ikke kan treekke i et fastgjort punkt, kan du flytte det ved at redigere
dets x- og y-koordinater.

e Du kan ikke panorere arbejdsomradet, mens baggrunden er fastgjort.

Sadan a&ndrer du objekters linje- eller fyldfarve

Farveaendringer, som foretages i softwaren, vises i gratoner, nar du arbejder med
dokumenter pa en TI-Nspire™ CX-handholdt, der ikke understgtter farver. Farverne
bevares, nar du flytter dokumenter tilbage til softwaren.

1. Markér objektet eller objekterne.

2. Abn objektets kontekstmenu, klik p& Farve, og klik derefter pa Linje farve eller
Fyld farve.

3. Markér den farve, der skal anvendes pa objekterne.
Sadan andrer du en grafs eller et objekts udseende

1. Ga til menuen Handlinger, og valg Attributter.
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5.
6.

Klik pa det objekt, du vil &ndre. Du kan aendre figurer, linjer, grafer eller grafers
akser

Listen med attributter for det markerede objekt bliver vist.

Tryk A og ¥ for at gennemga listen med attributter.

Ved hvert attribut-ikon, tryk <« eller » for at gennemga mulighederne. Veelg for
eksempel fed, tynd eller medium for attributten for linjetykkelse.

Tryk pa Enter-tasten for at ggre andringerne gaeldende.

Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.

Sadan navgiver du punkter, geometriske linjer og figurer

1.
2.
3.

Vis kontekstmenuen for objektet.
Klik Navngivt.

Skriv navnet, og tryk derefter pa Enter-tasten.

Navnet laegger sig til objektet og fglger objektet, nar du flytter det. Bogstavernes
farve er den samme som objektets farve.

CircleA CircleB

Maling af objekter

Malte veerdier opdateres automatisk, nar du manipulerer det malte objekt.

Bemaerk: Malinger af objekter, der oprettes i applikationen Grafer, vises i generiske
enheder/units med betegnelsen u. Malinger af objekter, der oprettes i applikationen
Geometri, vises i centimeter (cm).

Sadan maler du lengden af et linjestykke, en cirkelbue eller en vektor.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Leengde. (I applikationen Grafer klikker du pa

Geometri > Maling > Laengde).
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2. Klik pa objektet for at vise dens lengde.

7.14 Ky

129 cm

Sadan maler du afstanden mellem to punkter, et punkt og en linje eller et punkt og
en cirkel

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling > Laengde).

2. Klik pa det fgrste punkt.

3. Klik pa det andet punkt eller et punkt pa linjen eller cirklen.

©843 Cm

| dette eksempel males laengden fra cirklens centrum til
polygonens gverste venstre vinkelspids.

Sadan maler du omkredsen af en cirkel, en ellipse, en polygon, et Igst rektangel eller
en trekant.

1. Gatil menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling > Laengde).

2. Klik pa figuren for at vise dens omkreds.
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32.6¢m
29.7cm

Sadan maler du en side i en trekant, et Igst rektangel eller en polygon.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Laengde. (I applikationen Grafer klikker du pa
Geometri > Maling > Laengde).

2. Klik pa to endepunkter for den side, du gnsker at male.
Bemaerk: Du skal klikke pa to endepunkter for at male en side. Nar du klikker pa en

side, males omkredsen for figuren.

5.24 u

5.03 u 4.65 u

Sadan maler du arealet af en cirkel, en ellipse, en polygon, et Igst rektangel eller en
trekant

Bemaerk: Man kan ikke male arealet af en polygon konstrueret ved hjzlp af
linjestykkeveerktgjet.

1. Ga til menuen Maling, og veelg Areal. (I applikationen Grafer gar du til Geometri >
Maling > Areal).

2. Klik pa figuren for at vise dens areal.
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6.74 Ay

,_‘

o+ 1
Sadan maler du haldningen pa en linje, en halvlinje, et linjestykke eller en vektor

1. Gatil menuen Maling, og vaelg Haeldning. (I applikationen Grafer gar du til Geometri
> Maéling > Hzeldning).

2. Klik pa figuren for at vise dens haeldning.

0.296

Den malte veerdi opdateres automatisk, nar du manipulerer figuren.

Sadan maler du vinkler

Vinkler malt i applikationen Geometri ligger mellem 0° og 180°. Vinkler malt i
applikationen Grafer ligger mellem 0 radian og = radian. Vinkelenheden andres ved
hjeelp af menuen Indstillinger.

1. Gatil menuen Maling, og vaelg Vinkel. (I applikationen Grafer klikker du pa Geometri
> Maéling > Vinkel).

2. Klik pa tre positioner eller punkter for at fastlaegge vinklen. Det andet klik angiver
vinkelspidsen.
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—t

Male vinkler ved hjzelp af veerktgjet Vinkel mellem linjer

1.

Ga til menuen Malinger, og valg Vinkel mellem linjer. (I applikationen Grafer klikker
du pa Geometri > Maling > Vinkel mellem linjer).

Klik pa tre positioner eller eksisterende punkter for at fastlaegge vinklen. Det andet
klik angiver vinkelspidsen.

For at vende maleretningen

a) skal du ga til menuen Handlinger og veelge Attributter.

b) Klik pa vinkelteksten. Klik f.eks. pa 300°.

c) Veelg attributten for retning, og tryk pa venstre-/hgjrepilen for at aendre den.

d) Tryk pa Esc-tasten for at lukke attributveerktgjet ned.
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Sadan flytter du en malt veerdi

» Traek malingen til den gnskede placering.

Bemaerk: Hvis du flytter en maling for langt vaek fra dens objekt, stopper det med at
folge objektet. Imidlertid opdateres vaerdien fortsat, nar du manipulerer objektet.

Sadan redigerer du en laengde

Du kan justere lengden for en side i en trekant, et Igst rektangel eller en polygon ved
at redigere dens malte veerdi.

» Dobbeltklik pa malingen, og indtast derefter den nye vaerdi.
Sadan lagrer du en vardi som en variabel
Brug denne metode til at oprette en variabel og tildele den en malt vaerdi.

1. Vis elementets kontekstmenu, og veelg Gem.

2. Giv den lagrede maling et variabelnavn.

Sadan linker du en lzengde til en eksisterende variabel

Brug denne metode til at tildele en eksisterende variabel en malt leengdevaerdi.
1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Variabler > Link til.

Menuen viser en liste over aktuelle definerede variabler.
2. Klik pa navnet for den variabel, der skal linkes til.

Sadan sletter du en maling

P Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Slet.
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Sadan abner og laser du en maling

1. Vis kontekstmenuen for maling, og veelg Attributter.
2. Benyt op- og ned-piletasterne for at fremhaeve laseattributten.

3. Benyt hgjre-/venstrepiletasterne til at lukke eller abne lasen.

Sa lzenge vaerdien forbliver last, er manipulationer, som vil endre malingen, ikke
tilladt.

Transformation af objekter

Du kan anvende transformationer pa geometriske figurer i bade applikationen for
Geometri og Grafer. Hvis objektets punkter er navngivet, er de tilsvarende punkter i det
transformerede objekt maerket ved hjeelp af et maerke (apostrof) (4 > A'). For at
aktivere automatisk navngivning af visse objekter, se Hvad du er ngdt til at vide i dette
kapitel.

Gennemgang af spejling i punkt

1. Gatil menuen Transformation, og vzelg Spejling i punkt. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i punkt).

2. Klik pa den figur, du gnsker at spejle i et punkt.

3. Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge symmetricentret.

Der vises et spejlbillede af figuren.

£ [od
Do
L1 B
4:: Iln
A
B A /
v
c E'

4. Manipuler den oprindelige figur eller symmetricentret for at udforske
punktspejlingen.

Spejling i linje
1. Opret en spejlingsakse, dvs. en linje eller et linjestykke, som figuren spejles i.

2. Gatil menuen Transformation, og vaelg Spejling i linje. (1 applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Transformation > Spejling i linje).

3. Klik pa den figur, du gnsker at spejle i en linje.
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4. Klik pa spejlingsaksen.

Der vises et spejlbillede af figuren.

5. Manipuler den oprindelige figur eller spejlingsaksen for at udforske spejling i linje.
Gennemgang af parallelforskydning

1. (Valgfrit) Opret en vektor for at fastleegge parallelforskydningens afstand og
retning.

2. Gatil menuen Transformation, og vaelg Parallelforskydning. (I applikationen Grafer
skal du klikke pa Geometri > Transformation > Parallelforskydning).

3. Klik pa den figur, som du gnsker at parallelforskyde.

4. Klik pa den foruddefinerede vektor.
-eller -
Klik pa to positioner i arbejdsomradet for at fastleegge parallelforskydningens
retning og leengde.

Der vises en parallelforskydning af figuren.

5. Manipuler det oprindelige objekt eller forskydningsvektoren for at udforske
parallelforskydningen.

Gennemgang af drejning

1. (Valgfrit) Opret en vinkelmaling til at fastlaegge drejningsvinklen.
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6.

Ga til menuen Transformation, og vaelg Drejning. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Transformation > Rotation).

Klik pa den figur, du gnsker at dreje.
Klik pa en position eller et punkt for at fastleegge omdrejningspunktet.

Klik pa den foruddefinerede drejningsvinkels punkter (eller direkte pa vinkeltallet).
- eller -
Klik pa tre positioner for at fastlaegge en drejningsvinkel.

Der vises en drejning af figuren.

Manipuler den oprindelige figur eller omdrejningspunktet for drejningen for at
udforske drejningen.

Undersggelse af multiplikation

1.

Opret et tekstelement, der indeholder et tal, der fastleegger forstgrrelsesfaktoren.

Bemaerk: Du kan ogsa bruge en malt leengde som multiplikationsfaktor. Hvis du
angiver en stor vaerdi for multiplikationen, skal du maske panorere displayet for at
kunne se den forstgrrede figur.

Ga til menuen Transformation, og vaelg Multiplikation. (I applikationen Grafer skal
du klikke pa Geometri > Transformation > multiplikation).

Klik pa den figur, du gnsker at forstgrre/formindske.

Klik pa en position eller eksisterende punkt for at definere centrum for
multiplikationen.

Klik pa tekstelementet eller malingen, der angiver multiplikationsfaktoren.

Der vises en forstgrret/formindsket udgave af figuren.
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6. Manipuler den oprindelige figur eller multiplikationens centrum for at udforske
multiplikationen. Du kan ogsa redigere multiplikationsfaktoren.

Undersggelser med geometriske konstruktionsveerktdjer

Du kan undersgge scenarier ved at tilfgje objekter fra konstruktionsvaerktgjerne.
Konstruktionerne er dynamiske. Midtpunktet af et linjestykke, for eksempel, opdateres
automatisk, nar du manipulerer endepunkterne.

Nar en konstruktion er i gang, vises et vaerktgj i arbejdsomradet (f.eks. Parallel ==). Du
kan annullere ved at trykke pa ESC.

Oprettelse af et midtpunkt

Veerktgjet halverer et linjestykke eller fastlaegger et midtpunkt mellem to punkter.
Punkterne kan vaere pa et enkelt objekt, pa separate objekter eller i arbejdsomradet.

1. Abn menuen Konstruktion, og veelg Midtpunkt. (I applikationen Grafer trykkes pa
Geometri > Konstruktion > Midtpunkt).

2. Klik pa et punkt eller en position for at definere det fgrste punkt.

3. Klik pa et andet punkt eller en anden position for at fuldfgre midtpunktet.
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Konstruktion af en parallel linje

Dette vaerktgj konstruerer en parallel linje i forhold til en eksisterende linje. Den
eksisterende linje kan vaere en koordinatakse eller siden i en trekant, et kvadrat, et Igst
rektangel eller en polygon.

1. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Parallel. (I applikationen Grafer skal du klikke pa
Geometri > Konstruktion > Parallel).

2. Klik pa det objekt, der skal tjene som referencelinje.

3. Klik pa en placering for at oprette den parallelle linje.

Du kan traekke i den parallelle linje for at flytte den. Linjen forbliver parallel, nar du
manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en vinkelret linje

Du kan konstruere en linje, som star vinkelret pa en referencelinje. Referencelinjen kan
vaere en koordinatakse, en eksisterende linje, et linjestykke eller siden i en trekant, et
Igst rektangel eller en polygon.

1. Gatil menuen Konstruktion, og veelg Vinkelret. (I applikationen Grafer skal du klikke
pa Geometri > Konstruktion > Vinkelret).

2. Klik pa en position eller et eksisterende punkt, hvorigennem den vinkelrette linje
skal ga.
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3. Klik pa det element, der skal tjene som referencelinje.

+ 7

Du kan traekke i skeeringspunktet for at flytte den vinkelrette linje. Linjen forbliver
vinkelret, nar du manipulerer referenceobjektet.

Konstruktion af en midtnormal

Du kan konstruere en midtnormal pa et linjestykke eller pa siden af en trekant, et lgst
rektangel, en polygon eller mellem to punkter.

1. Gatil menuen Konstruktion, og veelg Midt normal. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Konstruktion > Midt normal).

2. Klik pa det element, der skal tjene som referencelinje.
—eller —
Klik pa to punkter for at oprette en midtnormal mellem dem.

Halvering af en vinkel

Dette vaerktgj konstruerer en vinkelhalveringslinje. Hjgrnepunkterne for vinklen kan
ligge pa eksisterende objekter, eller de kan placeres vilkarligt i arbejdsomradet.

1. Ga til menuen Konstruktion, og velg Vinkel halveringslinje. (I applikationen Grafer
skal du klikke pa Geometri > Konstruktion > Vinkel halveringslinje).
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2. Klik pa tre positioner eller punkter for at definere vinklen. Det andet klik definerer
vinkelspidsen.

Vinkelhalveringslinjen justeres automatisk, nar du manipulerer dens
angivelsespunkter.

Oprettelse af et geometrisk sted

Med veerktgjet Geometrisk sted kan du undersgge et afhaengigt objekts bevaegelse, nar
det manipuleres af et uafhaengigt punkt pa en sti.

1. Konstruer en sti, dvs. et linjestykke, en linje eller en cirkel.

2. Opret et uafhangigt punkt pa stien, dvs. linjestykket, linjen eller cirklen.

/

3. Konstruer et andet objekt, der afhanger af det punkt, der blev oprettet i det
foregaende trin.
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Cirkel konstrueret sa den afhaenger af
det uafhaengige punkt pa linjestykket.

4. Abn menuen Konstruktion, og vaelg Geometrisk sted. (I applikationen Grafer skal du
klikke pa Geometri > Konstruktion > Geometrisk sted).
5. Klik pa det uafhaengige punkt, der driver bevagelsen.

6. Klik pa det afhaengige objekt, hvis bevaegelse drives af det uafhangige punkt pa
stien.

Det kontinuerte geometriske sted bliver vist.

Oprettelse af passer

Verktgjet fungerer som en geometrisk passer, der bruges til at tegne cirkler pa papir.

1. Abn menuen Konstruktion, og veelg Passer. (I applikationen Grafer skal du klikke pa
Geometri > Konstruktion > Passer).

2. For at indstille bredden (radius) af passeren:
Klik pa et linjestykke.
—eller —
Klik pa en side i en trekant, et Igst rektangel, en polygon eller en reg. polygon.
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—eller—
Klik pa to eksisterende punkter eller positioner i arbejdsomradet.

Klik pa en position for at bestemme cirklens centrum og fuldfgre konstruktionen.

4.05 cm \

Radius justeres automatisk, nar du manipulerer det oprindelige linjestykke, den
oprindelige side, eller de oprindelige punkter, der bruges til at fastlaegge radius.

Animering af punkter pa objekter

Du kan animere alle punkter oprettet som et punkt pa et objekt eller en graf. Du kan
animere flere punkter samtidigt.

Animering af et punkt

el N

6.

7.

Ga til menuen Handlinger, og vaelg Attributter.
Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.
Tryk pa ¥ for at vaelge animationsattributterne.

Tryk pa < eller D for at vaelge enten ensrettet gennemlgb eller frem og tilbage
gennemigb.

Skriv et tal for at indstille animationshastigheden. Ethvert tal, som ikke er nul, vil
starte animationen. For at vende retningen skal du indtaste en negativ veerdi.

Tryk Enter for at fa panelet for animationsbetjening vist (][],

Tryk pa ESC-tasten for at lukke attributvaerktgjet ned.

Pause og genoptagelse af alle animationer

» Klik pa Pause [ 1] for at satte alle animationerne pa en side pa pause.

P Klik pa Afspil (> ]forat genstarte alle animationer.
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Nulstilling af alle animationer

Nulstilling seetter alle animationer pa pause og returnerer alle animerede punkter til de
positioner, de havde, da de blev animeret.

P Klik Nulstil E] for at nulstille animation.

Sadan andrer eller stopper du animationen af et punkt
1. Klik pa Nulstil E] for at stoppe al animation.

2. Gatil menuen Handlinger, og veelg Attributter.

3. Tryk pa et punkt for at fa vist dets attributter.

4. Velg animationsattributten, og indtast en ny animationshastighed. Indtast nul for
at stoppe punktets animation.

Bemaerk: Hvis der er andre animerede punkter, forbliver panelet for
animationsbetjening i arbejdsomradet.

Justering af variable vaerdier med en Skyder

Med et skyderelement kan du justere eller animere vaerdien for en numerisk variabel
interaktivt. Du kan indsaette skydere i applikationerne Grafer, Geometri, Noter samt
Diagrammer og Statistik.

6.68 1V

-5 5. ﬂ(x):x +v1

1 /\ x
~10 \/ 1 £2(x)=sin(x+v2) 10

-6.68

© vandret skyder til indstilling af variabel v/.
@ Minimeret lodret skyder til indstilling af variabel v2.

Bemeaerk: Kraever TI-Nspire™ version 4.2 eller hgjere for at dbne .tns-filer, der
indeholder skydere pa Noter-sider.
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Indsaetning af en skyder manuelt

1.

Fra en Grafer-, Geometri- eller Diagrammer og Statistik-side vaelges Handlinger >
Indsaet skyder.

—eller -

Fra en Noter-side skal det sikres, at markgren ikke befinder sig i matematikfeltet
eller kemifeltet, og sa veelges Indszet > Indszet skyder.

Nu dbner skaermbilledet Indstilling af skyder.

Slider Settings =
Variable: 5]

Value: |1

Minimum: |-5
Maximum: |5

Step Size: |Automatic -

Style: [Horizontal - |
]

Display Digits: |Float3
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[rox] [omeet]

Indtast de gnskede veaerdier, og klik pa OK.

Skyderen vises. Pa en Grafer-, Geometri- eller Diagrammer og Statistik-side vises
handtagene, som lader dig flytte eller straekke skyderen.

Klik pa et et tomt sted i arbejdsomradet for at fjerne
handtagene og bruge skyderen. Du kan vise handtagene nar
som helst ved at vaelge Flyt fra skyderens kontekstmenu.

Du indstiller variablen ved at traekke markgren (eller klikke pa pilene pa en
minimeret skyder).

- Du kan bruge Tabulatortasten for at flytte fokus til en skyder eller for at flytte
fra en skyder til den naeste. Skyderens farve aendrer sig for at vise dig, nar den
har fokus.

- Nar en skyder har fokus, kan du bruge piletasterne til at aendre veerdien for
variablen.

Sadan arbejder du med en skyder

Brug valgmulighederne i kontekstmenuen for at flytte eller slette skyderen og for at
starte eller afbryde animationen. Du kan ogsa aendre indstillingerne pa skyderen.

1. Vis skyderens kontekstmenu.
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2:5ettings. ..

3:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klik pa en indstilling for at vaelge den.
Automatiske skydere i Grafer
Skydere kan oprettes for dig automatisk i applikationen Grafer og i det analytiske

vindue pa applikationen Geometri. Du tilbydes automatiske skyderen, nar du definerer
visse funktioner, ligninger eller sekvenser, der henviser til udefinerede variabler.

] 1.1

g
fl(,\')=m- x+b|

Create Sliders

ate a slider for:

=10

OK Cancel

“6.67

Afsaetning (identifikation) af koordinaterne for et punkt

Applikationen Grafer kan identificere og afszette koordinater for alle eksisterende
punkter, forudsat at punktet blev oprettet i applikationen Grafer.

1. Gatil menuen Handlinger, og vaelg Koordinater og ligninger.
Veerktgjet vises gverst i arbejdsomradet.

2. Tryk pa punktet, hvis koordinater du gnsker at vise.
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6.7 Ay

3. Tryk pa Esc-tasten for at lukke tekstveerktgjet ned.

Hvis du senere flytter punktet til en anden placering, vil koordinaterne fglge punktet og
opdateres automatisk.

Sddan viser du ligningen for et geometrisk objekt

Du kan vise ligningen for en linje, en tangentlinje, en cirkel eller et geometrisk keglesnit,
forudsat at figuren blev konstrueret i visningen Graftegning eller i det analytiske vindue
i visningen Plangeometri.

Bemaerk: Pa grund af forskellene i de numeriske repraesentationer af analytiske og
geometriske keglesnit, vil muligheden for at konvertere et geometrisk keglesnit til en
analytisk skabelon nogle gange ikke vaere tilgaengelig. Dette ggres for at undga en
situation, hvor det keglesnit, der er baseret pa en skabelon, er forskelligt fra det
geometriske.

1. Gatil menuen Handlinger, og klik pa Koordinater og ligninger.
2. Flyt markgren til objektet.
Ligningen for figuren vises.

Bemaerk: Hvis du naeermer dig et punkt pa linjen eller et centrum for en cirkel, vises
koordinaterne for det pagaeldende punkt i stedet for ligningen. Flyt markgren vaek
fra punktet pa figuren for at hente ligningen for figuren.

3. Klik for at fastggre ligningen til markgrens placering.

4. Flyt ligningen til den gnskede placering, og klik for at forankre den.
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1 x%4-0.51" y3+1.05 3+0.19=0

5. Tryk pa Esc for at lukke vaerktgjet.
Sdadan bruger du Beregn-vaerktgj

Verktgjet Beregn er tilgeengeligt i applikationerne Grafer og Geometri. Med dette kan
du beregne vaerdien af et matematisk udtryk, som du har indtastet som et
tekstelement.

Det fglgende eksempel bruger veerktgjet Beregn til at laegge de malte vinkler af en
trekant sammen.

1. Ved brug af menuen Former kan du lave en trekant og derefter male dens vinkler.

Tip: Du kan aktivere indstillinger til automatisk at maerke punkter og til at tvinge
geometriske trekantsvinkler til at veere heltal. Se det relevante kapitel i Hvad du er
ngdt til at vide for yderligere oplysninger.

C
36°
2. Abn menuen Handlinger, og klik paTekst.
3. Klik pa et sted til anbringe teksten, og indtast beregningsformlen.

| dette eksempel laegger formlen tre udtryk sammen.
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C
36°

4. | menuen Handlinger skal du klikke pa Beregninger.

5. Klik pa den oprettede formel.
Du bliver bedt om at markere en vaerdi for hvert led i formlen.
6. Klik pa hver vinkelmaling, nar du bliver bedt om det.

Bemaerk: Hvis du har lagret en maling som en variabel, kan du veelge den, nar du
bliver bedt om det, ved at klikke p& {23). Hvis navnet p& en lagret maling svarer til et
led i formlen, kan du trykke pa "L", nar du bliver bedt om at angive veerdien for
dette led.

Nar du har valgt tredje led, vedhaefter beregningsresultatet sig til markgren.

at+b+c

C
36°

7. Anbring resultatet, og tryk pa Enter-tasten for at forankre det som et nyt
tekstelement.
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3D-grafer
Med 3D-grafvisning kan du oprette og udforske tredimensionale grafer af:

e 3D-funktioner pa formen z(x,y)
e 3D-plot af parameterfremstillinger

Sadan vaelger du 3D-grafvisning

3D-grafvisning er tilgeengelig pa alle Grafer-sider| -7 eller Geometri-sider B

P Ga til Vis, og veelg 3D-graftegning .

Graphs & Geometry x
[¢ 1:Actions » O 21 oy :| | 9 =
2:View » X
[!I'-] 3:3D Graph Entry/Edit 3
“f 4:Range/Zaom o 3
@ SiTrace 3
#T4 6:5ettings »

o Menuen 3D-grafer.
(2] Indtastningslinje. Giver dig mulighed for at definere 3D-grafer.

Standardgraftypen er 3D-funktion, angivet ved z1(x,y)=.

(3] Arbejdsomradet for 3D-grafer. Viser en 3D-boks, der indeholder de grafer, du
definerer. Traek for at rotere boksen.

Graftegning af 3D-funktioner
1. 13D-grafvisning skal du veelge 3D Grafindtastning /Redigér > Funktion.

Indtastningslinjen vises.

2 (xy =]

2. Skriv det udtryk, der definerer grafen. Du kan indtaste udtrykket direkte eller bruge
udtryksskabelonerne til at opbygge udtrykket.

24y2

12- cos

zk (k) =

3+)[2+y2
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3. Tryk pa Enter for at oprette grafen og skjule indtastningslinjen. Du kan vise eller
skjule indtastningslinjen nar som helst, ved at trykke pa Ctrl+G.

ANy,

PR
o
\..._-

Graftegning af 3D-parameterfremstillinger
1. |3D-grafvisning skal du vaelge 3D Grafindtastning /Redigér > parameterfremstilling.

Indtastningslinjen vises.

xpl (tu) =] |
ypl |(tu) = <Enter expression eoe
zpl  (tu) = <Enter expression

2. Indtast parameterligningerne, der fastlaegger grafen.

xpl o (tu) = 4+ cos()—sin(u)- cos(r)

ypl  (tu) = 4-sin(f)-sin(u)- sinlz) eoe

pl (tu) =| coslu)

3. Tryk pa Enter for at tegne grafen og skjule indtastningslinjen og tastaturet. Du kan
vise eller skjule indtastningslinjen nar som helst, ved at trykke pa Ctrl+G.
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4. For at indstille grafparametre tmin, tmax, umin, og umax, vis grafens
kontekstmenu, og veelg Rediger Parametre.

3D Plot Parameters @

tmin = .0 '

tmax = |6.283185

umin = |0

umax = [5.283185

Rotation af 3D-visningen

Manuel rotation

1. Tryk pa R for at aktivere vaerktgjet Rotation.

2. Tryk pa en af de fire piletaster for at dreje grafen.

Automatisk rotation
Automatisk rotation svarer til at holde den hgjre piletast nede.
1. Tryk paA.

Ikonet Automatisk rotation &) vises, og grafen drejer.

2. (Valgfrit) Brug pil op og pil ned til at udforske den drejende graf.
3. Tryk pa Esc for at stoppe drejningen og vende tilbage til markgrvaerktgjet.
Sadan vises figuren fra bestemte retninger
1. Tryk om ngdvendigt pa Esc for at vende tilbage til markgrveerktgjet.
2. Brug bogstavtaster til at markere retningen:
- Tryk paz, Y eller X for at vise figuren langs z-, y- eller x-aksen.

- Tryk pa bogstavet O for at vise figuren fra standardretningen.
Redigering af en 3D-graf

1. Dobbeltklik pa grafen for at vise dens forskrift i indtastningslinjen.
—eller—
Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Rediger Forskrift.

Bzl (xy)=

3+)(2+y2

2. Rediger det eksisterende udtryk, eller indtast et nyt udtryk pa indtastningslinjen.
3. Tryk pa Enter.
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Abning af Grafers historik

For hver opgave lagrer softwaren en historik for forskrifterne defineret i applikationen
Grafer og visningen 3D-graftegning, sasom graf-funktioner f1 til f99 og 3D-
funktionsgrafer z1 til 299. Du kan se og redigere disse elementer ved hjalp af en knap
pa indtastningslinjen.

Visning af historikken
1. Tryk Ctrl+G for at vise indtastningslinjen.

2. Klik pa knappen forHistorik menu pa indtastningslinjen.

Menuen bliver vist. Nar du peger pa et emnes navn, vil emnets udtryk vises i
indtastningslinjen.

Ed ©20)-sin() 7 ];ﬁg

Markér navnet pa den forskrift, du gnsker at se eller redigere.

4, (Valgfrit) Brug piletasterne op/ned fra indtastningslinjen for at rulle gennem de
definerede forskrifter hgrende til grafer af samme type.

Sadan viser du historik for specifikke typer af grafer

Brug denne metode, hvis du gnsker at se eller redigere en defineret forskrift, der ikke
vises i menuen Historik.

1. | menuen Grafindtastning /Redigér skal du klikke pa graftypen. Tryk f.eks. pa Polaer
ligning for at fa vist indtastningslinjen for den nzeste tilgaengelige ligning for en
poleer kurve.

2. Klik pa knappen for Historik menu eller brug piletasterne op/ned for at rulle
gennem de definerede forskrifter hgrende til grafer af samme type.

4ndring af en 3D-grafs udseende
Indstilling af linje- og overfladefarve:

1. Abn grafens kontekstmenu, klik pa Farve, og klik derefter pa Linjefarve eller
Fyldfarve .

2. Klik pa en farveprgve for at anvende den.

Indstilling af brugerdefinerede plotfarver:

Du kan tildele forskellige farver til en grafs top- og bundflader eller vaelge at farve
grafen automatisk pa basis af hgjde eller haeldning. Du kan ogsa angive linjefarven.

1. Favist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Farve > Brugerdefineret plotfarve .
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Custom Plot Colors @

Surface color

O Wary color by height

O Vary color by steepness
Wire color: ||

| OK || Cancel |

2. Markér en af de tre indstillinger for overfladefarve: Farve for top/bund, Variér farve
efter hgjde, eller Varier farve efter hzaldning.

- Huvis du vaelger Farve for top/bund, skal du klikke pa farveikonerne for at vaelge
farver for top- og bundfladerne.

- Hvis du veelger at farveleegge pa basis af hgjde eller haldning, indstilles
farverne automatisk.

3. Huvis du vil indstille linjefarven, skal du klikke pa farveikonet og veelge en farve.
Sadan indstilles andre attributter for en graf:

1. Favist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Attributter. Du kan indstille
fglgende attributter for den markerede graf.
- format: overflade+gitter, kun overflade eller kun gitter
- x-oplgsning (indtast en veerdi i intervallet 2-200%*, standard=21)
- y-oplgsning (angiv en veerdi i intervallet 2-200%*, standard=21)

- transparens (angiv en veerdi i intervallet 0-100, standard=30)

* Handholdte har en maksimal skaeermoplgsning pa 21, uanset den indtastede
veerdi.

2. Indstil attributterne, som du gnsker det, og tryk derefter Enter for at acceptere
a@ndringerne.

Vise eller skjule en grafs navneetiket

P Fa vist grafens kontekstmenu, og klik derefter pa Skjul etiket eller Vis etiket.
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Vise og skjule 3D-grafer
1. 13D-grafvisning, skal du veelge Handlinger > Skjul/vis.
Vaerktgjet Vis/Skjul @ vises, og alle skjulte elementer bliver vist i grat.

2. Klik pa en graf for at aendre dens skjul/vis-tilstand.

3. Tryk Esc for at anvende andringerne og lukke vaerktgjet.

Bemeaerk: Hvis du kun vil vise eller skjule grafens navneetiket, se Vise eller gemme en
grafs etiket.

Tilpasning af 3D-visningsmilj@
Indstilling af baggrundsfarve

P Fa vist kontekstmenuen for arbejdsomradet, og klik derefter pa Baggrundsfarve.

Sadan vises eller skjules bestemte visningselementer

» Klik pa det element, der skal vises eller skjules, i menuen Vis. Du kan veelge
elementer, sasom 3D-boksen, akser, vinduesgranser samt aksesignaturen.

Andring af 3D Projektion

P Fra visningsmenuen skal du klikke pa Ortografisk projektion eller Perspektivvisning.

Ortografisk projektion (standard) Perspektivvisning

Sadan tilrettes de visuelle attributter for boksen og akserne

1. Favist kontekstmenuen for boksen, og klik derefter pa Attributter. Du kan indstille
felgende attributter.

- Vise eller skjule skalaetiketter

- Vise eller skjule slutveerdier
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- Vise eller skjule pile pa akser
- Vise 3D- eller 2D-pilespidser

2. Indstil attributterne, som du gnsker det, og tryk derefter Enter for at acceptere
2ndringerne.

Sadan formindskes eller forstgrres 3D-visningen

» | menuen Omrade/zoom skal du klikke pa Ger felt mindre eller Gor felt storre.
£&ndring af 3D-stgrrelsesforholdet

1. I menuen Omrade/Zoom skal du klikke pa Sterrelsesforhold.

2. Skriv veerdier for x-, y- og z-akserne. Standardvardien for hver akse erl.

£&ndring af vindueindstillinger

» | menuen Omrade/Zoom skal du klikke p4 Omradeindstillinger. Du kan indstille
felgende parametre.

- XMin (standard=-5)
XMax (standard=5)
X-skala (standard=Auto) Du kan indtaste en numerisk veerdi.
- YMin (standard=-5)
YMax (standard=5)
Y-skala (standard=Auto) Du kan indtaste en numerisk vaerdi.
- ZMin (standard=-5)
ZMax (standard=5)
Z-skala (standard=Auto) Du kan indtaste en numerisk vaerdi.
- gje 0° (standard=35)
gje 0° (standard=160)
gjenafstand (standard=11)
Sporing i 3D-visningen
1. Ga til menuen Spor, og veelg z Spor.

Ikonet z-sporing #¥ og sporingsplanet vises sammen med en tekstlinje, der viser
den aktuelle "z="-sporingsveerdi.

2. Sporing flyttes ved at holde Shift nede og trykke pa pil op eller pil ned.

"z="-teksten opdateres, mens du flytter sporingen.
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3. (Valgfrit) Brug de fire piletaster til at dreje visningen og se, hvordan sporingsplanet
og grafen skaerer hinanden.

4. Tryk pa Esc for at stoppe sporingen og vende tilbage til markgrvaerktgjet.
Zndring af sporindstillinger

1. Gatil menuen Spor, og velg Spor Opsatning.

Dialogboksen 3D-sporingsopsaetning abnes.

36 Trace Setup

Z Trace color

Z Trace steps '

z Trace resolution

z Trace transparency

oKk | cancel |

Indtast eller markér indstillingerne, og klik pa OK for at anvende dem.
Hvis du ikke allerede er i gang med at spore, traeder de nye indstillinger i kraft,
naeste gang du sporer.

Eksempel: Opret en animeret 3D-graf

1. Opret en ny opgave, og velg 3D-grafvisning.

2. Gatil Handlinger, og velg Indszet Skyderelement, klik for at placere det, og indtast
tid, som variabelnavn.

3. Vis skyderelementets kontekstmenu, klik pa Indstillinger, og indtast fglgende
veerdier.
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Veerdi: 3,8

Minimum: 3,2
Maksimum: 4,4
Stgrrelsesindstilling: 0,1

4. Opret den viste funktion pa indtastningslinjen:

IER 34 '|sin(time)|
zl (xy)=
x2+y2 k

5. Traek iskyderelementet for at se, hvad der sker, nar du sendrer tid.

_ -|sin(ﬁ'me)|
zi‘(x)—SvTW z
® ——

time =2.7

6. Leg med det visuelle udtryk. For eksempel:

- /Andre baggrundsfarven for arbejdsomradet.

- Skjul boksen, akserne eller signaturen.

- Roter automatisk grafen.

- /Andre grafens fyldfarve og skjul dens gitter.

- Juster grafens transparens og skyggelaegning.
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7. Hvis du vil animere grafen, skal du fa vist skyderens kontekstmenu og klikke pa
Animér. (Hvis du vil stoppe animationen, skal du klikke pa Stop animation i
kontekstmenuen.)

Du kan kombinere manuel eller automatisk drejning med skyderanimationen.
Eksperimentér med x- og y-oplgsningen for at finde en passende balance mellem
grafens fremtraeden og en jeevnt glidende animation.
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Applikationen Lister og Regneark
Med applikationen Lister og Regneark kan du arbejde med tabeldata. Du kan:

e Lagre numeriske data, tekster og matematiske udtryk.
e Definere indholdet af en celle ud fra indholdet i andre celler.
e Definere en hel sgjle ud fra indholdet i en anden sgjle.

e Dele datai sgjler som listevariabler med andre TI-Nspire™-applikationer. Du kan
ogsa dele enkelte celler som variabler.

e Arbejde med variabler oprettet i applikationerne Grafer og geometri, Beregninger
og Noter.

e Opsamle tabeller af data fra den ydre verden ved hjzlp af sensorer.

e Frembringe sgjler ud fra databaserede talfglger, som du selv opretter.
¢ Plotte tabeldata ved brug af applikationen Diagrammer og statistik.

e Oprette en tabel med funktionsvardier.

e Kopiere og indsatte tabeldata fra applikationen Lister og Regneark i andre
applikationer som for eksempel Tl Connect™-softwaren og Excel®-
regnearkprogrammet.

e Udfgre statistiske analyser pa datalister.

Tilfgje en side med Lister og Regneark

P For at starte et nyt dokument med en tom Lister og Regneark-side:
Ga til hovedmenuen Filer, og klik Nyt dokument, og klik sa Lister og Regneark.
Handholdt: Tryk pa [Glon], og veelg Lister og Regneark [,

P For at tilfgje en Lister og Regneark-side i den aktuelle opgave af et eksisterende
dokument:

Ga til redskabslinjen, klik Indszet > Lister og Regneark.

Handholdt: Tryk p& [doc+], og vaelg Indsaet >Lister og Regneark.
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(1) (2] (4)

4 vactons ’ A xlist B ylist [ o)
il 2unser > . 60
TJ_ERData »
| PR
2 3 9 3 ®
3 4 16 > 30
(]
4 5 25 .
15
5 6 36 o
6 8 64 ol®
7 v T T T T T T T T
d > 1234567
n ylist:=xlist 2 e xlist
(1) Veaerktgjerne Lister og Regneark (tilgeengelige, nar arbejdsomradet i
Lister og Regneark er aktivt).
(2] Arbejdsomrade for Lister og Regneark-stikprgve
(3] Indtastningslinje for Lister og Regneark
(4] Lister og Regneark-data plottet ind i applikationen Diagrammer og

statistik

Oprettelse og deling af regnearkdata som lister
Du kan definere en sgjle som en navngivet liste med elementer af den samme
datatype. Nar du har defineret en liste, kan du linke til den fra applikationerne Grafer

og geometri, Beregninger, Noter eller Diagrammer og statistik, og andre forekomster
af applikationen Lister og Regneark i den aktuelle opgave.

Bemaerk: Lister og Regneark kan fremvise op til 2.500 elementer i en enkelt liste.

Deling af en sgjle i regnearket som en listevariabel

Du deler en sgjle med data ved at navngive den som en listevariabel

Bemaerk: Undga at definere variabler, der anvender samme navne som dem, der
anvendes til statistisk analyse. | visse tilfaelde kan der opsta en fejl.

Variabelnavne reserveret til statistisk analyse vises pa listeform i TI-Nspire™:-
opslagsvejledningen under stat.results.

1. Klik pa cellen for at flytte til sgjlens navnecelle (gverste celle i denne sgjle).

—eller—
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Tryk pd A om ngdvendigt.
2. Giv listevariablen et navn, og tryk pa Enter.
Sgjlen er nu tilgaeengelig som en listevariabel for andre TI-Nspire™-applikationer.

3. Du kan oprette elementer i listen pa samme made, som du opretter data i
regnearkets celler. Du kan for eksempel skrive dataene ind i hver celle eller bruge
en formel til at frembringe en sgjle med data.

Bemaerkninger:

e Hvis der i forvejen findes en variabel med det angivne navn i den aktuelle opgave,
viser Lister og Regneark en fejlmeddelelse.

e Nar du vaelger sgjlens formelcelle for en liste, vises listenavnet som et udtryk i stil
med bredde : =.

e Lister kan indeholde tomme elementer (angivet med “_").

e Du kan henvise til et specifikt element i en navngivet liste i applikationen
Beregninger. Anvend listenavnet og elementets position i listen | en sgjle med
navnet Hgjder kan du for eksempel referere til det fgrste element som Hgjder[1].
Udtrykket Hgjder[2] refererer til det andet element og sa videre.

Linke til en eksisterende listevariabel

Ved at linke en sgjle til en eksisterende listevariabel kan du nemt se og redigere
vaerdierne i listen. Listen kan vaere enhver delt liste i den aktuelle opgave og kan vaere
defineret i Grafer og geometri, Beregninger, Noter eller forskellige udgaver af Lister og
Regneark.

Nar du har linket en sgijle til en liste, viser Lister og Regneark automatisk de @&ndringer,
du foretager med listen i andre TI-Nspire™-applikationer.

1. Klikicellen med sgjleformlen (naestgverste celle) i den sgjle, du vil linke til
variablen.

2. Klik pa navnet pa den variabel, der skal linkes til.
—eller—

Klik p& ) pa vaerktgjslinjen (tryk pa pa den handholdte), klik p3 Link til, og
veelg den variabel, du vil linke til.

3. Tryk pa Enter.

Sgjlen viser listens elementer.
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Noter:

e Du kan ikke linke til samme variabel flere gange pa samme side.

e Veer forsigtig, hvis du linker til en systemvariabel. Dette vil kunne forhindre, at
variablen opdateres af systemet. Systemvariabler omfatter ans og statistiske
resultater (sasom stat.results, stat. RegEqn og stat.Resid).

Indszette et element i en liste

Nar du indszetter et element i en liste, flytter de gvrige elementer nedad for at give
plads. Ingen andre sgjler pavirkes.

» Klik pa Indszet > Indsaet celle.

Slette et element i en liste

Nar du sletter et element, flytter de gvrige listeelementer opad for at lukke hullet.
Flytningen opad pavirker kun den markerede sgijle.

1. Klik pa den celle i elementet, der skal slettes.

2. Abn kontekstmenuen for cellen, og klik pa Slet celle.

Bemaerk: Hvis du trykker pa Del eller Backspace for at slette cellens indhold i stedet
for at slette listeelementet, tildeles elementet vaerdien 0 (nul) De @gvrige
listeelementer flyttes ikke.

Oprettelse af regnearkdata

Du kan indtaste tal, tekst eller formler i dataceller. En kolonnes formelcelle kan kun
indeholde formler. (Der er flere oplysninger under Frembringelse af kolonner med

data.)

Eksempler pa data

Indtastning Bemaerkninger

1.234 Simpel numerisk indtastning

"Grgn" Tekst; st kategoriske data (som for eksempel navne pa farver, der
anvendes i en undersggelse) i citationstegn for at skelne dem fra
variabelnavne.
Héndholdt: Tryk pa [ctn] [x] for at indszette data i citationstegn.

=a3*lengde Formel; bestar af et “=” symbol efterfulgt af et udtryk.

Du kan skrive udtrykket eller bruge kataloget og udtryksskabelonerne
til at opbygge det. Flere oplysninger findes i afsnittet Beregninger.
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Indtastning Bemaerkninger

For at fa et decimalt resultat i stedet for en brgk skal du skrive et af
heltallene i udtrykket med decimaler. Skriv for eksempel 1.0 i stedet
for 1.

Indtastning af matematiske udtryk, tekst eller regnearkformler

1.

Dobbeltklik pa cellen for at veelge den og seette den i redigeringstilstand.

Bemaerk: Hvis cellen er markeret i forvejen, kan du trykke Enter eller klikke i
indtastningslinjen.

Skriv udtrykket, teksten eller formlen. Sgrg for at seette tekst i citationstegn og
begynde formler med et “=” symbol.

| takt med at du indtaster data, ses de samtidigt i cellen og i indtastningslinjen.
Tryk pa Enter for at afslutte indtastningen og flytte ned til naeste celle.
—eller—

Tryk pa Tab for at afslutte indtastningen og flytte til hgjre til naeste celle.

Lister og Regneark omregner automatisk alle celler i tabellen, som er afhaengige af
den celle, du har indtastet. Hvis du har delt cellen, og andre TI-Nspire™-
applikationer er linket til cellen, opdateres de andre applikationer ogsa.

Bemaerk: Tomme celler i et regneark vises som en tom plads markeret med en
understregning (_). Understregningen tilfgjes automatisk til tomme celler, nar en
liste navngives, eller hvis en tom celle kaldes i en formel. Nar du udfgrer
beregninger pa en raekke celler, skal du sgrge for at bemaerke placeringen af
tomme celler. Celler uden en veerdi kan pavirke beregningerne. Hvis du for
eksempel medtager en tom celle i omradet for en sum, f.eks. “=b2+c2,”, bliver
beregningsresultatet tomt ().

Indszette et celleomrade i en formel

Markering af et omrade anvendes til at markere et celleomrade (som f.eks. al:b3)ien
formel ved at markere omradet i stedet for at indtaste celleadresser i et argument.

Lad os antage, at du vil beregne middelvaerdien af et celleomrade.

1

2.

. Valg den celle, som skal indeholde resultatet.

I menuen Data skal du klikke pa Liste Matematik > Middelvaerdi.

Der vises en redigerbar formel i cellen.
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3. Klik pa Handlinger > Marker > Vzelg omradet knyttet til formlen.

4. Traek en markeringsfirkant rundt om det celleomrade med vaerdier, for hvilket du
vil beregne middelvaerdien.

Handholdt: G4 til fgrste celle i omradet, og hold nede, og tryk pa piletasterne.

Formlen opdateres, mens du markerer cellerne.

4

:mean(al:bél)

1

2
3
4
5
6
7

A

B < D E

5. Tryk Enter to gange for at feerdigggre formlen og vise resultatet.
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Navigation i et regneark

Regneark indeholder et sgjlebogstav gverst i hver sgjle og et reekkenummer til venstre i
hver raekke. De gverste to raekker samt reekkenumrene bliver ved at vaere synlige, nar
du kegrer ned gennem arket. Du kan navngive en datasgjle og dermed ggre den
tilgeengelig som en variabel i TI-Nspire™-applikationer.

o
Avol @ B c D E 1
(3]
O+ 1 6
2 27
. (5]
4 15
5 236
6
) °> 0

Sgjlens referencebogstav
En titelcelle er beregnet til at oprette en navngivet sgjle som en listevariabel
En formelcelle er beregnet til frembringelse af en sgjle af data

Rakkens referencenummer

® ©6 ®© © ¢

Celler - Tomme elementer i en liste vises som en understregning (“_"). Alle
vaerdier, der ikke er plads til i en celles bredde, skaeres af (143489...). Hold
markgren over cellen for at vise vaerdien.

(6 Indtastningslinje (med cellereference for den aktuelle celle)

Du kan markere en hvilken som helst celle for at se og redigere dens indhold. Nar
regnearket er stgrre end arbejdsomradet i Lister og Regneark, kan du flytte til
forskellige dele af regnearket med Tab-tasten og ved at trykke pa genvejstasterne.

» Tryk pa Tab for at navigere mellem dataomradet i regnearket (datazonen) og
sgjlenavne og formler (navngivningszonen).

» Trykpa 4, », A, and V¥ for at navigere gennem regnearket en celle ad gangen
(navigere mellem celler i en zone). Piletasterne flytter markgren mellem cellerne og
ruller efter behov for at holde den markerede celle i skaermbilledet.
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P Du kan flytte forbi flere celler ad gangen ved at trykke pa Side op, Side ned, Hjem og
Slut.

Handholdt: Tryk pa tasterne [etr] [9](Side op), [ct] [3] (Side ned), [ctr] [7] (Hjem),
og [en] (1] (Slut).

» Ga til menuen Handlinger, og brug kommandoen Ga til for at vaelge en bestemt
celle. Indtast cellens kolonnebogstav og reekkenummer (f.eks. G16).

» Tryk Enter for at saette den markerede celle i redigeringstilstand.

» Traekirullepanelet for at flytte lodret uden at @@ndre den markerede celle eller
celleblok.

Arbejde med celler

Arbejde med farve

Applikationen Lister og Regneark viser som standard sort tekst og celler med hvid
baggrund. Du kan a&ndre farve pa celler og tekst for at fremhave eller udskille data.
Farverne, og den raekkefglge farverne tildeles i, er baseret pa TI-Nspire™ farvepaletten.

/ndring af cellers fyldfarve

1. Marker de celler, der skal udfyldes med en farve. Du kan veaelge sgjler eller raekker,
en enkelt celle eller flere celler, der stgder op mod hinanden.

2. Abn kontekstmenuen, og klik pa Farve> Fyldfarve.

3. Klik pa den farve, der skal anvendes pa cellerne.

Bemaerk: Hvis du kombinerer farvet tekst og farvede celler, skal du vaelge farverne
ombhyggeligt for at sikre synligheden, nar du arbejder med dokumenter i softwaren og
pa den handholdte.

/ndring af tekstfarven

1. Marker de celler, der indeholder tekst, der skal @ndres. Du kan valge sgjler eller
raekker, en enkelt celle eller flere celler, der stgder op mod hinanden.

2. Abn kontekstmenuen og klik pa Farve > Tekstfarve.

3. Klik pa den farve, der skal anvendes pa teksten. Tomme celler i det markerede
omrade viser farveskiftet, nar teksten tilfgjes.

Om cellereferencer i formler

Med en cellereference kan du bruge data fra en celle eller et celleomrade i en formel.
Beregningsresultaterne opdateres automatisk, nar vaerdierne i cellerne &ndres.
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Relative referencer indeholder kun cellens kolonnebogstav og raekkenummer (for
eksempel E7). Relative referencer beskriver, hvor en celle befinder sig i forhold til andre
celler i regnearket. Applikationen Lister og Regneark holder styr pa de relative
cellereferencer og tilpasser automatisk referencen, nar de omgivende celler flyttes
(som fglge af de handlinger, du udfgrer som f.eks. sletning af kolonner eller indsaetning
af celler).

Folg nedenstaende retningslinjer for at specificere cellereferencer:

e Brug sgjlebogstav og reekkenummer i en relativ reference.

e Sat S-symbolet foran bade sgjlebogstav og reekkenummer for at angive en absolut
reference.

e Szt et kolon (:) mellem to cellereferencer for at angive et celleomrade.

Absolutte referencer indeholder S-symbolet for sgjlebogstavet og for reekkenummeret
(for eksempel SBS16). Absolutte referencer henviser altid til cellen pa en specifik
position i regnearket. Applikationen tilpasser ikke automatisk cellereferencen, nar
cellepositionerne @&ndres.

Indtastning af en cellereference i en formel

1. Dobbeltklik pa cellen, og skriv formlen. Flere oplysninger findes i afsnittet
Beregninger.

2. Gatil den korrekte position i formlen, og skriv cellereferencen. Brug formatet for en
relativ reference (B3), absolut reference ($B$2) eller et celleomrade (A1:A4).

Bemaerk: Du kan vaelge Genberegn i menuen Handlinger for at opdatere alle
referencer og formelresultater i et regneark.

Slette indholdet i celler

1. Klik pa en celle for at vaelge den.
—eller—
Brug piletasterne for at ga til cellen.

Bemaerk: Hvis du vil slette et celleomrade, skal du veelge en celle i den ene ende
eller det ene hjgrne af omradet og derefter bruge Shift sammen med piletasterne
til at vaelge de gvrige celler i omradet.

2. Tryk pa Del.
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Bemaerk: Enhver celle, der bruger en formel med en absolut reference til slettede
data, viser en fejl. Enhver celle, der bruger en formel med en absolut reference til
slettede data, opdateres til at bruge de data, der aktuelt er pa den refererede
position.

Kopiering af celler

Nar du kopierer celler, kopieres eventuelle formler i de oprindelige celler til
destinationscellerne.

1.

Klik pa cellen for at kopiere den.
—eller—
Brug piletasterne for at ga til cellen.

Bemaerk: Hvis du vil kopiere et celleomrade, skal du vaelge en celle i den ene ende
eller det ene hjgrne af omradet og derefter bruge Shift ssmmen med piletasterne
til at vaelge de gvrige celler i omradet.

Brug den normale tastaturgenvej til at kopiere en markering.
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.

Mac®: Tryk pa #+C.

Handholdt: Tryk pa [etr] [C].

Klik pa den celle, hvor du vil indszette den kopierede celle. Hvis du kopierer en blok
med data, skal du klikke pa den celle, der svarer til det gverste venstre hjgrne i den
kopierede blok.

Indsaet de markerede celler:
Windows®: Tryk pa Ctrl+V.
Mac®: Tryk pa #+V.
Handholdt: Tryk pa [etn] [V].

Vigtigt: Indszet kopierede data i en celle, der er i samme tilstand som cellen, hvorfra
dataene oprindeligt blev kopieret. Ellers kan en formel blive indsat som en
tekststreng omsluttet af citationstegn i stedet for som en formel.
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Udfyldning af tilstedende celler

Du kan gentage en celleformel eller cellevaerdi i sammenhangende celler i en raekke

eller sgjle. Du kan ogsa gentage en raekke celler vandret eller lodret. Hvis du udfylder
fra en raekke, der indeholder en simpel talfglge (som eksempelvis 2, 4, 6), vil talfglgen
fortsaette i de udfyldte celler.

1.

Klik pa den celle, hvis vaerdi eller formel du vil gentage.

Bemaerk: Hvis du gentager en raekke celler, skal du traekke for at vaelge raekken eller
vaelge en celle i den ene ende af raekken og derefter bruge Shift med piletasterne til
at veelge de gvrige celler.

Klik pd Data > Fyld.

Brug piletasterne, eller traek for at veelge raekken, som skal indeholde
gentagelserne.

Tryk pa Enter.

Verdien, formlen eller mgnsteret, der er markeret til kopiering, gentages i det
markerede omrade.

Deling af en celleveerdi som variabel

Du kan dele vaerdien af en celle med andre TI-Nspire™-applikationer ved at gemme den
som en variabel. Nar du definerer eller refererer til en delt celle eller variabel i Lister og
Regneark, skal der sattes en apostrof (‘) foran navnet.

1.

Klik pa den celle, du vil dele.

2. Klik pa @ pa veerktgjslinjen, og klik pa Gem var for at gemme cellens veerdi.

Handholdt: Tryk p& [etr] [var], eller tryk [var], og veelg Gem var).
Der indsaettes en formel i cellen med var som pladsholder for et variabelnavn.

Overskriv bogstaverne “var” med et navn til variablen, og tryk pa Enter. Brug et
variabelnavn, der ikke eksisterer i den aktuelle opgave.

Veerdien vises i fed for at indikere, at den nu er tilgaengelig som en variabel i andre
TI-Nspire™-applikationer.
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Linke en celle til en variabel

Nar du linker en celle til en variabel, opdaterer Lister og Regneark cellevaerdien, sa den
afspejler variablens aktuelle indhold. Variablen kan vaere enhver variabel i det aktuelle
opgaverum, og den kan veere defineret i Grafer og geometri, Beregninger, Noter,
Diagrammer og statistik eller enhver anden forekomst fra Lister og Regneark.

1. Klik pa den celle, du vil linke til en variabel.

2. Klik pa @ pa veerktgjslinjen, og klik pa Link til.
Handholdt: Tryk pa [etri] [var], eller tryk pa [var], og veelg Link til.
Menuen Variabellink dbnes.

3. Under Link til trykker du pa A og V¥ for at rulle ned gennem variabellisten til
variablens navn.

4. Tryk pa Enter.
Cellen viser vaerdien pa variablen.

Bemaerk: Vaer forsigtig, hvis du linker til en systemvariabel. Linket kan forhindre, at
variablen opdateres af systemet. Systemvariabler omfatter statistikresultater (f.eks.
Stat.RegEqn, Stat.fgError og Stat. Resid) og finanslgsningsvariabler (f.eks. tvm.n,
tvm.pmt og tvm.fv).

Arbejde med raekker og sgjler med data

Markering af en raekke eller sgjle

P Du valger en sgjle ved at ga til sgjlens top og klikke pa sgjlens referencebogstav.
Du veelger en raekke ved at ga til cellen laengst til venstre i raeekken og klikke pa
reekkens referencenummer. Tryk pa Esc for at annullere markeringen.

Handholdt: Hold A nede for at ga forbi den gverste celle eller hold < nede for at
ga forbi cellen leengst til venstre.

» Det markerede omrade kan udvides til tilstgdende raekker eller sgjler ved at holde
Shift nede og trykke pa <€, », A eller V.

Tilpasning af en rakke eller sgjle

1. Klik pa den raekke eller sgjle, du vil tilpasse.
2. Ga til menuen Handlinger, veelg Tilpas stgrrelse, og marker derefter et menuvalg.

3. Velg en tilpasning til en sgjle eller rekke.

Applikationen Lister og Regneark 381



- Til en sgjle veelges Tilpas sgjlebredde, Maksimer sgjlebredde eller Minimer
sgjlebredde.

- Til en raekke kan du vaelge Tilpas reekkehgjde.
De funktioner, der minimerer og maksimerer sgjlebredden, udfgres automatisk. Du

skal manuelt tilpasse stgrrelsen for at bruge veerktgjerne Tilpas sgjlebredde og
Tilpas raekkehgjde.

Manuel tilpasning sker med « og P, der tilpasser sgjlen, eller med A og V¥, der
tilpasser raekken. Afslut med at trykke pa Enter.

Indszetning af en tom raekke eller sgjle

Klik pa den sgjle eller reekke, hvor du vil indszette de nye data.
Abn menuen Indszt, og veelg enten Rakke eller Sgjle.

- Hvis du indsaetter en raekke, flytter de gvrige raekker nedad for at give plads til
den nye raekke.

- Hvis du indsaetter en sgjle, flytter de gvrige sgjler til hgjre for at give plads til

den nye sgijle.

Bemaerk: Hvis andre celler indeholder formler med relative referencer til en flyttet
raekke eller sgjle, justeres disse referencer tilsvarende.

Slette hele raekker eller sgjler

Du kan slette en raekke, en sgjle, grupper af reekker eller grupper af sgjler. Nar du
sletter en raekke eller sgjle, flyttes de gvrige raekker eller sgjler op eller til venstre for at
udfylde hullet.

1.
2.

Klik pa den sgjle eller reekke, du vil slette.

(Valgfrit) Tilstedende raekker eller sgjler kan veelges til sletning ved at holde Shift
nede og trykke pa <, >, A eller V.

Vis kontekstmenuen.

- Windows®: Hgjreklik pa den markerede raekke.

- Mac®: Hold tasten & nede, og klik pa den markerede rakke.
- Handholdt: Tryk pa (menu).

Veelg Slet raekke fra kontekstmenuen.

De markerede raekker eller sgjler slettes.
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Bemaerk: Hvis andre celler indeholder formler, der henviser til den slettede raekke
eller sgjle, viser disse celler en fejl. Relative referencer til celler, hvis positioner er
2ndret som fglge af en sletning, justeres tilsvarende.

Kopiering af reekker eller sgjler

1.

Du kan klikke pa sgjlebogstavet for at kopiere en sgjle eller pa reekkenummeret for
at kopiere en raekke.

(Valgfrit) Tilstedende raekker eller sgjler kan veaelges til kopiering ved at holde Shift
nede og trykke pa <, >, A eller V.

Kopiering af raekken eller sgjlen:
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.
Mac®: Tryk pa #+C.

Handholdt: Tryk pa [etn] [C].

Ga til en celle i den raekke eller sgjle, hvor du vil placere de kopierede elementer.

Indszet raekken eller sgjlen:

Windows®: Tryk pa Ctrl+V.

Mac®: Tryk pa #+V.

Handholdt: Tryk pa [etr] [V].

Den kopierede raekke eller sgjle indsaettes og erstatter det tidligere indhold.

Bemaerk: Hvis du kopierer en navngivet sgjle, indsaettes den uden navnet for at
undga en variabelkonflikt.

Flytte en sgjle

1.
2.

3.

Klik pa den sgjle, du vil flytte.

Abn menuen Handlinger, og marker Flyt sgjle.
Der vises en indsattelseslinje.

Tryk pd « og P for at placere indsatningslinjen ved sgjlens nye position, og tryk
derefter pa Enter.

Bemaerk: Relative referencer til eventuelle celler, pa en position, der pavirkes af
flytningen, justeres tilsvarende.
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Visning af resultater som eksakte eller tilneermede

Du kan veelge at fa de beregnede resultater vist i en sgjle i formatet Eksakt (brgktal)
eller i formatet Tilnaermet (decimal). Dette pavirker kun veerdier beregnet ud fra en
formel.

1. Duvelger en sgjle ved at klikke pa sg@jlens referencebogstav i sgjlens top.
Handholdt: Hold A nede for at g leengere op end den gverste celle.

2. Vis kontekstmenuen for sgjlen.

3. | kontekstmenuen skal du klikke pa enten Data > Eksakt eller pa Data > Tilnzermet.

Bemaerk: Hvis du gnsker at vende tilbage til dokumentets standardindstilling for
sgjleresultaterne, skal du markere sgjlen og klikke pa Data > Gendan
dokumentindstillinger.

Rydde sgjledata

Med kommandoen Ryd data kan du fjerne data fra de markerede sgjler. Ryd data
sletter ikke sgjlen, og den sletter heller ikke s@jlens navn eller formel.

Nar dataene er ryddet, genberegner Liste og Regneark sgjleformlerne for de valgte
sgjler. Dette ggr Ryd data nyttig ved fangsten af et opdateret dataszet fra en anden
applikation eller selektiv frembringelse af en opdateret sgjle med tilfeeldige tal.

1. Marker den sgjle eller de sgjler, du vil rydde.

2. Abn menuen Data, og veelg Ryd data.

Bemaerk: Hvis en omregnet formel giver de samme data som fgr, kan det veere, at
kommandoen Ryd data ikke har virket.

Sortering af data

Du kan sortere et udvalgt omrade i tabellen i stigende eller faldende raekkefglge. Du
veaelger selv, hvilken sgjle i det valgte omrade, der anvendes som nggle for sorteringen.
Nar sorteringen flytter data op eller ned i ngglesgjlen, bliver de tilsvarende data i de
andre valgte sgjler ogsa flyttet op eller ned. Dette bevarer sammenhangen i hver af
rekkerne.

Bemeaerk: Sortering er baseret pa numeriske veerdier. Hvis du vaelger en ngglesgjle, der
indeholder tekst, kan der opsta utilsigtede resultater.

1. Valg af celleomradet.
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1 sue
2 bob
3 lori

4 burt

5jean

345
299
601
445
563
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Abn menuen Handlinger og vaelg Sorter efter.

Dialogboksen Sorter efter abnes.

Klik pa bogstavet for den sgjle, der skal sorteres efter.

Klik pa Faldende eller Stigende som sorteringsmetode, og klik derefter pa OK.

A

B

B

D

5 jean
4 burt
3 lori

2 bob
1 sue

563
445
601
299
345
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S
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Bemaerk: Hvis en sgjle, der er defineret ud fra en formel, sorteres, fjernes formlen, fordi

den maske ikke er gyldig efter sorteringen.

Frembringelse af sgjler med data

Du kan oprette en sgjle med vaerdier pa grundlag af veerdierne i en anden sgjle. Du kan
ogsa oprette en sgjle baseret pa en af mange typer talfglger.

Indtastning af en formel i sgjlens formelcelle fortzeller Lister og Regneark, at du vil
anvende formlen pa alle celler i sgjlen, ikke blot pa en enkelt celle.
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(1] Sgjleformel baseret pa en variabel
(2] Sgjleformel baseret pa en anden sgjle (sgjle A)

(3) Sejleformel baseret pa en talfglge

Bemaerkninger:

Hvis du frembringer data i en sgjle, der i forvejen indeholder en eller flere
cellevaerdier, beder Lister og Regneark om en bekraftelse, fgr de eksisterende
veerdier erstattes. Hvis du fortsaetter, fjernes alle eksisterende veaerdier i sgjlen.

Hvis du redigerer en celle manuelt i en sgjle med frembragte data, beder Lister og
Regneark dig om en bekraftelse, fgr de frembragte data udskiftes. Hvis du
fortseetter, fjernes de frembragte data i hele sgjlen.

Oprettelse af sgjlevaerdier pa grundlag af en anden sgjle

1.

Klik pa cellen med sgjleformlen (nzaestgverste celle) i den sgjle, hvor du vil bruge en
formel.

Lister og Regneark indsaetter det foranstillede lighedstegn (=) for formlen. Hvis
sgjlener en navngivet liste, indseetter Lister og Regneark listenavn:= efterfulgt af
markgren.

Skriv udtrykket for formlen efter = tegnet, og tryk pa Enter. Anvend firkantede
parenteser ([]) efter de s@jlebogstaver, du medtager i formlen. Skriv for eksempel
=a[]~2 for at oprette en sgjle med vardier, hvor hver celle er kvadratet pa den
tilsvarende celle i sgjle A.

Lister og Regneark viser formlen i formelcellen og udfylder sgjlen med
resultaterne.

A B c D E 1

1 12 144

2 15 225

3 18 324

4 20 400

5 21 441

6
< » T
| > [N
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Frembringelse af en sgjle med tilfeeldige tal

Dette eksempel frembringer en kolonne med 20 tilfeeldige heltal i omradet fra 1-6.

1. Klik pa formelcellen (nastgverste celle) i sgjlen.

Lister og Regneark indsaetter det foranstillede lighedstegn (=) for formlen. Hvis
sgjlen er en navngivet liste, indsaetter Lister og Regneark listenavn:= efterfulgt af
markgren.

2. SkrivRandInt(1,6,20) efterlighedstegnet.

Bemaerk: Du kan ogsa bruge kataloget eller klikke pa Data > Tilfeeldigt> Helt tal for

at indsaette funktionen Randint().

3. Tryk pa Enter for at frembringe tallene.

<

o U A~ W N

7

A B

=randint(1,6,20)

- U w s~ = 0 0

:1'andint(1,6,20)

4. Frembring (Genberegn) et nyt seet tilfaeldige tal:

Windows®: Tryk pa Ctrl+R.

=

D

Mac®: Tryk pa #+R.

Handholdt: Tryk pa (et ] (R].

Oprettelse af en talfglge

1. Klik pa en vilkarlig celle i den sgjle, hvor du vil frembringe talfglgen.

2. Abn menuen Data , og vaelg Opret talfplge.

Dialogbhoksen Talfglge abnes.
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Sequence 23]

Formula: u(n)= ||

Initial Terms: | |

no: 1 |

nMax; 255 |

jury

nStep: ‘

Ceiling Value: ‘ |

| OK || Cancel |

Skriv Formlen, der skal anvendes til sgjleveerdierne.

Indtast den eller de Startveerdier, talfglgen har brug for. Adskil dem med kommaer.
Indtast en startvaerdi for den uafhaengige variabel (n0).

Indtast et maksimalt antal veerdier, der skal frembringes (nMaks).

Indtast tilveekstvaerdien (nTrin).

(Valgfrit) Tast en maksimumsvaerdi for talfglgen i feltet Stgrste veerdi.

o O N o v W

Klik pa OK.

Lister og Regneark viser formlen i formelcellen og udfylder sgjlen med
resultaterne.

A B c
|=squen(n"2,n,u,{1 ,255},{2},1 ,501
1 2
4
9
16
25
36
4 - »

:squen(n,z ,n,u,{ 1,255},{ 2 },1,50)

Plot af regnearkdata

[ N L

Du kan tegne dataene i et regneark med HurtigGraf eller KombinationsDiagram. Celler i
Lister og Regneark, der ikke indeholder data, repraesenteres ikke af datapunkter pa
grafer.
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Anvendelse af hurtigGraf

Du kan nemt oprette et prikplot over dataene i en sgjle eller et punktplot over to
tilstgdende sgjler ved hjalp af HurtigGraf-funktionen. Denne virkemade fremviser de
tegnede data ved hjzelp af applikationen Diagrammer og statistik.

Oprettelse af et punktplot:

1. Navngiv begge de to sgjler for at lagre dem som lister.

axlist  Bylist| ¢ D E i

3. | menuen Data vzlges HurtigGraf.

Applikationen Diagrammer og statistik fgjes til siden med de plottede data. Listen
laengst til venstre plottes pa x-aksen, og den anden liste plottes pa y-aksen.
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xlist ylist 1 ] P
- 304
1 1 24
2 2 -
2 18-
3 3 o @
4 4 16 124
5 5 32 6 hd
6 ® ®
0
7 . T T T T T T T
‘ > 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
xlist

4. (Valgfrit) Brug veerktgjerne i Diagrammer og statistik til at analysere eller forbedre
grafens udseende.

Bemaerk: For yderligere oplysninger henvises der til Anvendelse af Diagrammer og
statistik.

:

1 1

2 2

3 3

4 4 16

5 5 32

6
47 B 10 2.0 3.0 40 50
xlist

Oprettelse af et kombinationsdiagram ud fra en oversigtstabel

| dette eksempel opretter du en oversigtstabel ud fra de ra data og bruger derefter
tabellen til at frembringe et kombinationsdiagram. For yderligere oplysninger henvises
der til Anvendelse af Diagrammer og statistik.
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Aperson Bht

cwt Deyecolor Egender F |

1 56 130 blue f
2 2 55 150 blue m
3 3 60 200 green f
4 4 62 270 brown m
5 5 65 250 brown f
6 6 71 187 green m
2 7 A2 17A hrown m

Bl

radata

Acolor Bcounts C D E i

1 blue 3

2 green 3

3 brown 4

. 1

L]

6

5 it
oversigtstabel over gjenfarve baseret pa
radata

En oversigtstabel indeholder en X-liste (eller Y-liste) og en oversigtsliste.

o X-listen (eller Y-listen) indeholder numeriske veerdier eller tekstvaerdier (som
eksempelvis 1999 eller "farve"). Numeriske vaerdier resulterer i et histogram.
Tekstveerdier henviser til kategorierne i et sgjlediagram.

e Oversigtslisten indeholder numeriske vaerdier (sasom antal, frekvens eller
sandsynlighed) for hvert element i den anden liste.

Sddan oprettes et kombinationsdiagram:

Bemaerk: | de situationer hvor du allerede har en oversigtstabel, kan du springe de to

f@rste trin over.

1. Opret en liste, der indeholder navnene pa kategorierne. | dette eksempel skal du
kalde listen “farve” og indtaste tekststrenge for de forskellige gjenfarver. Saet
kategorinavne i anfgrselstegn sa de ikke bliver fortolket som variabler.

Acolor B
blue
green

1
2
B
4
Bl
6
=

”brownl“

C

2. Opret oversigtslisten. | dette eksempel skal du kalde listen “antal” og indtaste det

samlede antal for hver gjenfarve.
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Acolor  Bcounts C D E A

1 blue 3

2 green 3

3 brown

4

5

6

« = > M
[ 25 [

3. Velg en af listerne ved at klikke pa gverste celle i sgjlen og trykke A.

4. Abn menuen Data, og velg Kombinationsdiagram.

Dialoghoksen Kombinationsdiagram dbner.

Summary Plot @

I
X List: I<:olor -

Summary List: I

Display On: ISplit Page ~ |

| OK H Cancel |

5. Brug om ngdvendigt Tab og piletasterne til at veelge de korrekte lister til X-liste og
Vaerdiliste.

6. | feltet Vis pa vaelges, hvordan det kombinationsdiagrammet skal vises i
applikationen Diagrammer og statistik.

e Vezlg Delt side for at placere diagrammet pa halvdelen af den aktuelle side.

e Velg Ny side for at placere diagrammet pa en ny side.

Kombinationsdiagrammet vises med listenavnene langs akserne og et symbol for
kombinerede data i det nederste venstre hjgrne af diagramvinduet.
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I.color counts I2

blue

Igreen

Ibrown 4

counts

blue

green
brown

5
™
4 [counts <2 = color

Bemaerk: | dette eksempel indeholder X listen tekstdata, sa
kombinationsdiagrammet vises som et sgjlediagram. Kategoristrengene fra listen
vises under sgjlerne.

Udveksling af data med anden computersoftware

I TI-Nspire™ computersoftwaren kan du kopiere tabeldata til og fra software uden for
TI-Nspire™-applikationerne, som for eksempel Tl DataEditor (i TI Connect™-softwaren)
og Excel® regneark.

Du kan for eksempel kopiere:

Vardierne af individuelle celler, et celleomrade eller en hel liste fra Tl DataEditor.

Verdierne (ikke de bagvedliggende formler) for enkelte celler, et celleomrade eller
en hel kolonne fra et Microsoft® Excel®-regneark.

Et tal fra Tl DataEditor.

Verdien af en matrix fra Tl DataEditor.

Eksempel; kopiering af data fra Tl DataEditor

el N

Abn TI Connect™-softwaren.
Vis Tl DataEditor.
Abn om ngdvendigt filen med tallet, listen eller matricen, du vil kopiere.

Traek for at markere de veerdier, du vil kopiere. Du kan kopiere en hel liste ved at
klikke pa gverste celle i listen.
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5. Klik pa Rediger > Kopier.

6. | Lister og Regneark klik pa den celle, hvor dataene skal saettes ind.

Hvis du har kopieret et celleomrade, indsattes de sadledes, at gverste venstre
hjgrne i omradet er placeret i den markerede celle. Alle data i de bergrte celler
overskrives.

7. Klik pa Rediger > Szt ind.

A B c D E 1
1 1.5567
2 2.2256
3 3.987
4 7.5326
5 13.33
6
7 .
4 »

Kopiering af celler fra et Excel®-regneark

Du kan kopiere op til 26 kolonner og 2500 raekker fra et Excel®-regneark til en Lister og
Regneark-applikation.

1. Traek for at markere de vaerdier, du vil kopiere fra Excel®-regnearket. Du kan
kopiere en hel kolonne ved at klikke pa kolonnebogstavet gverst i kolonnen.

Bemaerk: Hvis du markerer kolonner, der ikke er sammenhangende i Excel®-
regnearket, bliver de indsat som sammenhangende kolonner i Lister og Regneark.
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2.

Brug den normale tastaturgenvej til at kopiere en markering.
Windows®: Tryk pa Ctrl+C.

Mac®: Tryk pa #£+C.

Klik i Lister og Regneark pa de celler, hvor dataene skal saettes ind.

Hvis du kopierer et celleomrade, indszettes de saledes, at gverste venstre hjgrne i
omradet er placeret i den markerede celle. Alle data i de bergrte celler overskrives.

Indszet dataene.
Windows®: Tryk pa Ctrl+V.
Mac®: Tryk pa #+V.
Handholdt: Tryk pa [etn] [V].

Bemaerk: Kategoriske data skal saettes i citationstegn (“ “), nar dataene er sat ind.

Sddan optager du data fra Graphs & Geometry

Du kan bruge applikationen Lister & Regneark til at registrere oplysninger om objekter i
applikationen Graphs & Geometry. Du kan for eksempel spore andringer i arealet af en
trekant, efterhdanden som du andrer laengden af en side i applikationen

Graphs & Geometry.

De indfangede vaerdier erstatter vaerdierne i sgjlen. Hvis du foretrakker det, kan du
fjerne alle data fra en sgjle, fgr du starter en ny datafangst ved at veelge Ryd data i
menuen Data.

Manuel datafangst

1.
2.

Kontroller, at den datavaerdi, du vil hente, er lagret som en variabel.

Velg cellen med sgjleformlen (naestgverste celle) i den sgjle, hvor du vil hente
veerdierne.

Bemazerk: De indfangede vaerdier erstatter vaerdierne i sgjlen.
Klik pa Data > Dataoptagelse > Manuel.

Skabelonen for datafangsten indszettes i formelcellen med var som pladsholder for
navnet pa den variabel, du gnsker at fange.
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A B « D =
= =capture(var,01
1

o U1 A W N

7 v

< >

:capture(val',0)|

4. Erstat bogstaverne "var" med navnet pa den variabel, som skal optages fra
Graphs & Geometry. Skriv for eksempel areal.

Formelcellen indeholder nu et udtryk, der svarer til =capture (areal, 0).

:capture(area‘,o)

Bemaerk: Argumentet "0" giver Lister & Regneark besked pa, at du vil udlgse hver
optagelse manuelt.

5. Tryk pa Enter.

6. Fra programmet Graphs & Geometry skal du sendre objektet med en malt vaerdi
lagret som variablen (et areal, i dette eksempel), som der henvises til i
dataoptagelsesudtrykket.

7. Hver gang du er klar til at fange den aktuelle vaerdi af arealet, skal du trykke pa
tasterne for indfangning.

Windows®: Tryk pa Ctrl+. (punktum-tasten).

Mac®: Hold - nede, og tryk pa . (punktum-tasten).

Handholdt: Tryk pa [er] [L].

Den aktuelle areal-veerdi fgjes til slutningen af listen som et listeelement.

Automatisk datafangst

Nar du fanger data automatisk, kan du angive, at fangsterne skal udlgses af:

e Kun andringer i den indfangede variabel.

e /ndringer i den indfangede variabel eller andre variabler.
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Dermed kan du opszette flere sgjler med synkroniserede fangster som for eksempel x-
og y-koordinater for et figurelement, der flyttes.

1. Ryd alle de sgjler, du skal bruge til de indfangede data.
2. Kontroller, at de datavzerdier, du vil fange, er lagret som variable.

3. Velg cellen med sgjleformlen (nzestgverste celle) i den sgjle, hvor du vil hente
vaerdierne.

4. Klik pa Data > Dataoptagelse > Automatisk.

Skabelonen for datafangsten indszettes i formelcellen med var som pladsholder for
navnet pa den variabel, du gnsker at fange.

A B © D E

:capture(var,l)|

o U~ W N

7 v

< >

:caplure(varJ]

5. Erstat bogstaverne “var” med navnet pa den variabel, der skal fanges. Skriv for
eksempel objkoordinatX. Alternativt kan du veelge variabelnavnet fra
variabellisten.

Formelcellen indeholder nu et udtryk, der svarer til =capture
(objkoordinatX,1).

:capture(objpatm,l)

Bemaerk: Argumentet "1" giver Lister & Regneark besked p3, at du udlgser
optagelser, nar variablen andres.

6. Huvis datafangsten ogsa skal udlgses af andringer i yderligere én eller flere
variabler, skal du skrive et komma efter 1 og derefter skrive variabelnavnet eller
navnet pa en liste, der angiver variablerne.

Formelcellen indeholder nu et udtryk, der svarer til =fang
(objkoordinatX,1,objkoordinatY).

7. Tryk pa Enter for at faerdigggre formlen.
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8. Hvis du fanger flere sgjler med synkroniserede data, skal du oprette de ekstra
sgjler. Du kunne for eksempel opsaette en anden fangstvariabel med
=capture (objpathY,1,objpathX).

9. Nardu er klar til at optage veerdierne, skal du begynde at flytte objektet eller starte
animationen, som pavirker det i Graphs & Geometry.

Hver indfanget veerdi fgjes til slutningen af listen.

Sadan synkroniserer du optagne data for et punkt

For at sikre, at begge koordinatvaerdier for et punkt optages, selv hvis kun én koordinat
2@ndres, kan du tilfgje {'a, 'b} ioptagelsesudtrykkets tredje argument.

1. Opret et punkt med variable (a,b) i applikationen Graphs & Geometry.

51y

=<

-5

2. Tilfgj applikationen Lister & Regneark til opgaven.

3. Indtast optagelsesudtrykkene for begge variabler.
Kolonne A: =capture('a,1l,{'a, 'b})

Kolonne B: =capture('b,1,{'a, 'b})

A B ©

=capture('a,1,{'a,'b}) | =capture('b,1,{'a,'b})

1 1. 115

o U A~ W N

7 v
< »

n =capture ('b,l ,{ 'a,'b })
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Flyt skyderen for den variable a.

b =1
—-
5 5 1
(4.,1.){)
-5 5
-5

Dataene, som optages for b synkroniseres i overensstemmelse hermed.

A B c |y
= =capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'t})
1 1. 1.
2 2. 1
3 3. 1
4 4. 1.
5 4. 2.
6 4. 3
< Z » M
Flyt skyderen den variable b.
=4 5 y
h : {4.,3.)
b =3
—
s 1
X
-5 5
5

Dataene, som optages for a synkroniseres i overensstemmelse hermed.
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A B c I
=capture('a,1,{'a,'b}) =capture('b,1,{'a,'t})
1 1. 1.
2 2. 1
3 3. 1
4 4. 1.
5 4. 2.
6 4. 3

<« Z » v

Anvendelse af tabeldata til statistisk analyse

Varktgjerne i menuen Statistik giver adgang til guider, der hjelper med at udfgre
statistiske analyser pa data i tabelsgjler. Nar du angiver placeringen for data, gemmer
Lister og Regneark resultaterne i to sgjler: den ene med resultatnavne og den anden
med de tilhgrende veerdier.

Plotning af statistiske data

Visse statistikguider indeholder afkrydsningsfeltet Tegn. Som standard er feltet ikke
afkrydset. Afkrydsning af dette felt opretter et Diagrammer og statistik-arbejdsomrade
pa siden, viser de beregnede resultater i Lister og Regneark og tegner resultaterne af
den statistiske analyse i arbejdsomradet for Diagrammer og statistik.

Bemaerk: For funktioner, der understgtter indstillingen Tegn, er den kun tilgengelig,
hvis du indtaster kommandoen i en formelcelle i kolonnen.

z Test @
pO: [ ______________________________________________ l
a -
List: |a[] -1
Frequency List '1 -

Alternate Hyp: IHa: pEP0 - |

1st Result Column: 'b[]

hade P alue

| OK || Cancel |

Tegn afkrydsningsfelt (som vist i z testguide).
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Beskrivelser af statistikinput

Nedenstdende tabel beskriver de forskellige input, der anvendes i Lister og Regneark-

guider.
Input Beskrivelse
Uo Nulhypotesens vaerdi af den populationsmiddelvaerdi, du tester.
c Den kendte standardafvigelse for populationen skal vaere et reelt
tal > 0.
Liste Navnet pa listen, der indeholder de data, du tester.

Frekvensliste

Navnet pa listen, der indeholder frekvensvardierne for dataene i
Listen. Standardvaerdi=1. Alle elementer skal veere heltal > 0.
Frekvensveaerdierne kan ogsa skrives som en liste i formatet {1, 1,
3,2}

Xl

,Sx, n

Oversigtsstatistik (middelveerdi, standardafvigelse og
stikprgvestgrrelse) for test af én middelvaerdi henholdsvis
konfidensintervaller.

ol

Den kendte populationsstandardafvigelse fra den fgrste
population til test af to middelvaerdier henholdsvis
konfidensintervaller. Skal veere et reelt tal > 0.

o2

Den kendte populationsstandardafvigelse fra den anden
population til test af to middelveerdier henholdsvis
konfidensintervaller. Skal veere et reelt tal > 0.

Liste 1, Liste 2

Navnene pa listerne, der indeholder de data, du benytter til test
af to middelvaerdier henholdsvis konfidensintervaller.

Frekvens 1,
Frekvens 2

Navnene pa de lister, der indeholder frekvenserne for dataene i
Liste 1 og Liste 2 til test af to middelvaerdier henholdsvis
konfidensintervaller. Standardvaerdier=1. Alle elementer skal
veere heltal > 0.

X1, Sx1, nl,

Oversigtsstatistik (middelvaerdi, standardafvigelse og

X2, Sx2, n2 stikprgvestgrrelse) for stikprgve et og stikprgve to i test af to
middelveerdier henholdsvis konfidensintervaller.

Samlet Angiver om varianserne skal kombineres for t-test for
to middelvardier og t-interval for to middelveerdier.

Po Den forventede stikprgveandel for z-test for én andel. Skal veere

et reelt tal, sdledes at 0 < pg < 1.
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Input Beskrivelse

X Antallet af succeser i stikprgven forz-test for én andel og z-
interval for en andel. Skal vaere et heltal > 0.

n Antallet af observationer i stikprgven forz-test for én andel og z-
interval for en andel. Skal vaere et heltal > 0.

x1 Antallet af succeser fra stikprgve 1 forz-test for to andele og z-
interval for to andele. Skal vaere et heltal > 0.

x2 Antallet af succeser fra stikprgve 2 forz-test for to andele og z-
interval for to andele. Skal vaere et heltal > 0.

nl Antallet af observationer i stikprgve 1 forz-test for to andele og z-
interval for to andele. Skal vaere et heltal > 0.

n2 Antallet af observationer i stikprgve 2 forz-test for to andele og z-
interval for to andele. Skal veere et heltal > 0.

C-niveau Konfidensniveauet for konfindensintervallerne. Skal vaere > 0 og
< 100. Hvis det er > 1, antages det at vaere angivet i procent og er
delt med 100. Standard=0.95.

RegEQ Anmodningen om navnet pa det sted, hvor den beregnede
regressionsligning skal lagres.

Statistiske beregninger

Udfgre en statistisk beregning

Du kan udfgre statistiske beregninger til analyse af data. Fglgende eksempel tilpasser
en lineaer regressionsmodel y=mx+b til de to lister i sgjle A og B:

1. Abn menuen Statistik, vaelg Statistisk beregning > og veelg Linezer regression (mx+b)
for at vaelge regressionsmodellen.

Dialogboksen Linezer regression (mx+b) abnes.

2. Indtast a[]som sgjlen for X-listen.
3. Indtast b[]som sgjlen for Y-listen.

4. Hyvis du vil lagre regressionsligningen i en navngivet funktion, skal du erstatte Gem
RegEqn i med navnet pa funktionen.

5. Skrive[] som sgjlebogstav for det fgrste resultat.
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Linear Regression (mx+h)

X List

Y List

Save RegEgn to: ‘
Frequency List ‘
Category List ‘
Include Categories: ‘

1st Result Column:

al] - |
bI] -
1 -1
p 7

OK~| |-cancel-|

0

6. Klik pa OK.

Lister & regneark indsaetter to sgjler; en med navnene pa resultaterne og en med
de tilsvarende veerdier.

A B

1

2
3
4
5
6
7

n :LinReng(a[E],b[ }1 )

C D

=LinRegMx(a[],b[],1 ): ¢

7 Title Linear Regression (mx+..

12 RegEgn m*x+b
17 m
22b
2712
r
Resid {0.,0.,0.,0.,0.}

»

: CopyVar Stat.RegEqn,'f1*

a

b4

Bemaerk: Resultaterne er linket til kildedataene. Hvis du eksempelvis aendrer en

veerdi i sgjle A, opdateres regressionsligningen automatisk.

Lagring af statistiske resultater

Lister og Regneark gemmer statistiske resultater under et variabelgruppenavn i
formatet stat.nnn, hvor nnn er resultatnavnet (for eksempel, stat.RegEqn og
stat.Resid). Anvendelsen af standardnavne til variabler ggr det nemmere at identificere
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og bruge de statistiske variabler senere. Hvis du vil bruge en brugerdefineret
variabelgruppe i stedet for standardnavnet, kan du redigere formlen i formelcellen.

Du kan fx vaelge at bruge fglgende formel til at lagre resultaterne i variabelgruppen
MystatsB.

=LinRegMx(a[],b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Senere kan du se resultaterne ved at indtaste fglgende udtryk i Beregninger- eller
Noter-applikationen eller i en anden sgjle i applikationen Lister og Regneark:

MystatsB.results

Understgttede statistiske beregninger

Med menuen Statistiske beregninger kan du vaelge mellem beregningerne beskrevet
nedenfor. For yderligere information henvises der til Vejledningen-til TI Nspire™.

Statistik med én variabel (OneVar)

Analyserer data med én malt variabel. Du kan angive en valgfri antalsliste. De statistiske
data, der returneres med denne analyseteknik, er:

e Middelveerdi for stikprgve, X
e Sum af data, 2x

e Sum af kvadratet p& data, Zx?

e Standardafvigelse for stikprgve, sx
e Populations standardafvigelse, cx
e Stikprgvestgrrelse, n

e X-min

e Fgrste kvartil, Qq

e Median

e Tredje kvartil, Q3

e X-maks

e Sum af kvadratet p4 afvigelser, SSx = Z(x —X)2
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Statistik med to variable (ToVar)

Analyserer parrede data. Liste I er den uafhangige variabel. Liste 2 er den afhaengige
variabel. Du kan angive en valgfri antalsliste. De statistiske data, der returneres med
denne analyseteknik, er:

For hver liste:

e Middelveerdi for stikprgve, X eller ¥

e Sum af data, Zx eller Zy

o Sum af kvadratet pa data, Zx2 eller %2

e Standardafvigelse for stikprgve, sx = s,_yx eller sy =s, 1y
* Populationsstandardafvigelse, ox = ox eller oy = 6,y

e X-min eller Y-min

e Forste kvartil, QX eller Q;Y

¢ Median

* Tredje kvartil, QzX eller QzY

e X-maks eller Y-maks

o Sum af kvadratet p3 afvigelser, SSx = Z(x -X)? eller SSy = X(y -¥)?
Yderligere data:

e Stikprgvestgrrelse for hvert datasaet, n

o Xxy

e Korrelationskoefficient, R.

Linezer regression (mx+b) (LinRegMXx)

Tilpasser lighingsmodellen y=ax+b til data med metoden for mindste kvadrater. Den
viser vaerdier for m (haeldning) og b (y-skaering).

Lineaer regression (a+bx) (LinRegBx)

Tilpasser ligningsmodellen y=a+bx til data med metoden for mindste kvadrater. Den
viser veerdier for a (y-skeering), b (haldning), rZ og r.
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Median-medianlinje (MedMed)

Tilpasser modelligningen y=mx+b til dataene med teknikken median-medianlinjen
(resistent linje) og beregner punkterne x1, y1, x2, y2, x3 og y3. Median-medianlinje
viser vaerdierne for m (hzldning) og b (y-skaering).

Andengradsregression (QuadReg)

Tilpasser andengradspolynomiet y=ax2+bx+c til dataene. Den viser veerdier for a, b, ¢ og
R2. For tre datapunkter er ligningen et praecist polynomium; for fire eller derover er
den et regressionspolynomium. Mindst tre datapunkter er pakraevet.

Tredjegradsregression (CubicReg)

Tilpasser tredjegradspolynomiet y=ax3+bx2+cx+d til dataene. Den viser veerdier for a, b,
¢, d og RZ. For fire datapunkter er ligningen et praecist polynomium; for fem eller
derover er den et regressionspolynomium. Mindst fire punkter er pakraevet.

Fjerdegradsregression (QuartReg)

Tilpasser fierdegradspolynomiet y=ax*+bx3+cx2+dx+e til dataene. Den viser vaerdier for
a, b, ¢, d, e og RZ. For fem datapunkter er ligningen et praecist polynomium; for seks
eller derover er den et regressionspolynomium. Mindst fem punkter er pakraevet.

Potensregression (PowerReg)

Tilpasser modelligningen y=axb til data med metoden for mindste kvadrater tilpasset
de transformerede vardier In(x) og In(y). Den viser veerdier a, b, r2 og r.

Eksponentiel regression (ExpReg)

Tilpasser modelligningen y=ab* til data med metoden for mindste kvadrater tilpasset de
transformerede vardier x og In(y). Den viser vaerdier a, b, r? og .

Logaritmisk regression (LogReg)

Tilpasser modelligningen y=a+b In(x) til data med metoden for mindste kvadrater
tilpasset de transformerede vaerdier In(x) and y. Den viser vaerdier a, b, r% og r.

Sinusregression (SinReg)

Tilpasser ligningsmodellen y=a sin(bx+c)+d til data med en iterativ mindste kvadraters
metode. Den viser veaerdier for a, b, ¢ og d. Mindst fire datapunkter er pdkraevet. Mindst
to datapunkter pr. svingning er pakraevet for at undga skeaeve estimater for frekvens.

Bemaerk: Output af SinReg er altid i radianer, uanset indstillingen for Radian/Grader.
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Logistisk regression (d=0) (Logistic)

Tilpasser ligningsmodellen y=c/(1+a*e-bx) til dataene med en iterativ mindste
kvadraters metode. Den viser vaerdier for a, b og c.

Logistisk regression (d+0) (LogisticD)

Tilpasser ligningsmodellen y=c(1+a*e(-bx))+d til dataene med en iterativ mindste
kvadraters metode. Den viser vaerdier for a, b, c og d.

Multipel linezer regression (MultReg)

Beregner den multiple linezere regression af liste Y som funktion af listerne X1, X2, ...,
X10.

Fordelinger

Beregning af fordelinger

Eksempel: Beregn en fordeling, der passer til Normal pdf-fordelingsmodellen.

1. Veelg formelcellen (naestgverste celle) i kolonne A.

2. Klik pa Statistik > Fordelinger > Normal Pdf for at vaelge fordelingsmodellen.

Dialogboksen Normal Pdf abnes og viser felter til skrivning og valg af argumenterne
for beregningen.

3. Tryk pa Tab efter behov for at navigere mellem felterne og angive de enkelte
argumenter. Du kan indtaste veerdier eller vaelge dem fra rullelisten:

- X-vaerdi: Klik pa rullegardinpilen for at vaelge en liste i opgaven for at give x-
vaerdierne til beregningen.

- Middelvaerdi: Skriv en vaerdi for middelvaerdien, eller klik pa rullegardinpilen for
at vaelge en variabel med middelvaerdien.

- Standardafvigelse: Skriv en veerdi for standardafvigelsen, eller vaelg en variabel,
der indeholder standardafvigelsen.

4. Klik i afkrydsningsfeltet Tegn for at se fordelingen plottet i Data og statistik.
Bemaerk: Funktionen Tegn er ikke tilgaengelig for alle fordelinger.
5. Klik pa OK.

Lister og regneark indszetter to kolonner: en med navnene pa resultaterne og en
med de tilsvarende veerdier. Resultaterne plottes i Data og statistik.
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Bemazerk: Resultaterne er linket til kildedataene. Du kan for eksempel @ndre en
veerdi i kolonne A, og beregningen opdateres automatisk.

Understgttede fordelingsfunktioner

Felgende fordelinger er tilgaengelige i applikationen Lister og regneark. Du kan finde
flere oplysninger om disse vaerktgjer i opslagsvejledningen til TI-Nspire™.

e For at frembringe et enkelt resultat fra fordelingen baseret pa en enkelt veerdi, skal
du indtaste funktionen i en enkelt celle.

e For at frembringe en liste af resultater fra fordelingen baseret pa en liste af
vaerdier, skal du indtaste funktionen i kolonnens formelcelle. | dette tilfaelde
angiver du en liste (kolonne), der indeholder vaerdier. For hver vardi i listen
returnerer fordelingen et tilsvarende resultat.

Bemzerk: For fordelingsfunktioner, der understgtter tegnefunktionen (normPDF,
t PDF, ? Pdf og F" Pdf), er funktionen kun tilgeengelig, hvis du indsaetter fordelingen
i en formelcelle.

Normal Pdf (normPdf)

Beregner sandsynlighedstaetheden (pdf) for normalfordelingen ved en bestemt x-vaerdi.
Standardindstillingerne er middelveerdi 1=0 og standardafvigelse c=1 .
Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

- (x- gf

1
e 2o 0>0

2

flx) =

o]

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynlighedstaetheden for, at en bestemt
veerdi forekommer i en normalfordeling. Tegnefunktionen er tilgaeengelig, nar Normal
Pdf kaldes fra en formelcelle.

408 Applikationen Lister og Regneark



Nar du dbner fordelinger fra formelcellen, skal du veelge en gyldig liste i rullemenuen
for at undga utilsigtede resultater. Hvis den abnes fra en celle, skal du angive et tal for
x-veerdien. Fordelingen returnerer sandsynligheden for, at den angivne veerdi vil
forekomme.

Normal Cdf (normCdf)

Beregner normalfordelingssandsynligheden mellem nedre greense og ovre greense for
den angivne middelvaerdi, 1 (standard=0) og standardafvigelsen, ¢ (standard=1). Du
kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn (Skraver omréade) for at skravere omradet mellem
gvre og nedre graense. £ndringer i nedre grense og ovre grense opdaterer
automatisk fordelingen.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for, at en vilkarlig veerdi
forekommer mellem de gvre og nedre graenser i en normalfordeling. Det svarer til at
beregne arealet under den angivne normalfordelingskurve mellem afgraensningerne.

Invers normal (invNorm)

Beregner den inverse kumulerede normalfordelingsfunktion for et givet areal under
normalfordelingskurven specificeret af middelveerdi, p, og standardafvigelse, c.

Fordelingen er nyttig til at bestemme x-veerdien af data i omradet fra 0 til x<1, nar
procentdelen kendes.

t Pdf (tPdf)

Beregner sandsynlighedstaetheden (pdf) for t-fordelingen ved en angivet x-veerdi. fg
(frihedsgrader) skal vaere > 0. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

2, (dfT1)2
flx) = T[df+1)2] (1+x7/df)
(df/2) Indr

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynlighedstaetheden for, at en vaerdi
forekommer, nar populationsstandardafvigelsen ikke er kendt, og stikprgvestgrrelsen
er lille. Tegnefunktionen er tilgaengelig, nar t Pdf beregnes ud fra en formelcelle.

t Cdf (tCdf)

Beregner student-t fordelingssandsynligheden mellem nedre greense og avre greense
for de angivne fg (frihedsgrader). Du kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn (skraver
omrade) for at skravere omradet mellem graenserne. £ndringer i nedre greense og
ovre greense opdaterer automatisk fordelingen.
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Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for, at en vaerdi forekommer
inden for et interval defineret af den nedre og gvre graense for en normalfordelt
population, nar populationsstandardafvigelsen ikke er kendt.

Invers t (invt)

Beregner den inverse kumulative t-fordeling, der hgrer til frihedsgraden df, for et givet
areal under kurven.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for, at data forekommer i
omradet fra 0 til x<1. Denne funktion anvendes, nar populationsmiddelvaerdi og/eller
populationsstandardafvigelsen ikke kendes.

x2 Pdf (x? Pdf())

Beregner sandsynlighedstaetheden (pdf) for xz (chi-kvadrat)-fordelingen ved en
specificeret x-veerdi. fg (frihedsgrader) skal vaere et heltal > 0.
Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

2 df/2-1 =2

5(172) x20

flx) = l“(df
Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynlighedstaetheden for, at en given veerdi
forekommer i en population med en xz—fordeling. Tegnefunktionen er tilgaengelig, nar
x?2 Pdf beregnes ud fra en formelcelle.

x2 cdf (x? cdf()

Beregner XZ (chi-kvadrat)-sandsynlighedsfordelingen mellem nedre grense og ovre
greense for de angivne fg (frinedsgrader). Du kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn
skraveret omrade for at skravere omradet mellem gvre og nedre granse. £ndringer i
nedre greense og ovre greense opdaterer automatisk sandsynlighedsfordelingen.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for, at en vaerdi forekommer
mellem de givne graenser for en population med en xz -fordeling.

F pdf (F Pdf())

Beregner sandsynlighedstaetheden (pdf) for F-fordelingen ved en specificeret x-vaerdi.
Teeller df (frihedsgrader) og neevner fg skal veere heltal > 0. Sandsynlighedsfunktionen
(pdf) er:

fixy = Lt d)a LEJ "2 ni2-1 (A +ne/dy ™ D25
S T(/Dr(dn)\d =

hvor n = teellerens frihedsgrader
d = navnerens frihedsgrader
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Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for, at to stikprgver har samme
varians. Tegnefunktionen er tilgaengelig, nér F Pdf beregnes ud fra en formelcelle.

F cdf (F cdff))

Beregner F-fordelingssandsynligheden mellem nedre greense og ovre greense for den
angivne Teeller (frihnedsgrader) og Neevner. Du kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn
(Skraver omrade) for at skravere omradet mellem gvre og nedre graense. £ndringer i
nedre greense og ovre greense opdaterer automatisk sandsynlighedsfordelingen.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for, at en enkelt observation
falder inden for omradet mellem nedre graense og gvre granse.

Binomial Pdf (binomPdjf{())

Beregner en sandsynlighed pa x for den diskrete binomialfordeling med de angivne
antalforsog og sandsynligheden for succes (p) for hvert forsgg. Parameteren x kan
veere et heltal eller en liste med heltal. 0<p<1 skal veere opfyldt. antal forsag skal veere
et heltal > 0. Hvis du ikke angiver x, returneres en liste med sandsynligheder fra O til
antalforseg. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

S = (1) =) x = 01n

hvor n = antalforsog

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for succes i et succes/fejl-forsgg
ved forsgg n. Du kan for eksempel anvende fordelingen til at bestemme
sandsynligheden for at fa én krone i fem forsgg, nar du slar plat og krone.

Binomial Cdf (binomCdf{())

Beregner en kumulativ sandsynlighed for den diskrete binomialfordeling med n forsgg
og sandsynligheden p for succes ved hvert forsgg.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for et antal succeser i en
forsggsraekke, far alle forsgg er gennemfgrt. Hvis det for eksempel defineres som en
succes at sla krone, og du vil sla plat og krone 10 gange, kan denne fordeling forudsige
chancen for at fa krone mindst en gang i de 10 forsgg.

Invers binomial (invBinom())

Givet antallet af forsgg (NumTrials) og sandsynligheden for succes i hvert forsgg
(Prob) vil denne funktion returnere det minimale antal successer, £, séledes at den
kumulerede sandsynlighed for k succeser er stgrre end eller lig med den givne
kumulerede sandsynlighed (CumulativeProb).
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Invers binomial med hensyn til N (invBinomN())

Givet sandsynligheden for succes i hvert forsgg (Prob) og antallet af succeser
(NumSuccess) vil denne funktion returnere det minimale antal forsgg, N, séledes at den
kumulerede sandsynlighed for x succeser er mindre end eller lig med den givne
kumulerede sandsynlighed (CumulativeProb).

Poisson Pdf (poissPdf{())

Beregner en sandsynlighed pa x for den diskrete Poisson-fordeling med den angivne
middelveerdi, 1, som skal vaere et reelt tal > 0. x kan vaere et heltal eller en liste af
heltal. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

flx) = e‘prfo!:x = 0,1,2,...

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for at opna et bestemt antal
succeser, fgr en forsggsraekke begynder. Du kan for eksempel anvende denne til at
forudsige antallet af gange, du far krone, nar du slar plat og krone 8 gange.

Poisson Cdf (poissCdf{())

Beregner en kumulativ sandsynlighed for den diskrete poisson-fordeling med en
angivet middelveerdi X.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden, for at et bestemt antal succeser
forekommer mellem et forsggs gvre og nedre graenser. Du kan for eksempel anvende
beregningen til at forudsige det antal gange, du slar krone, mellem forsgg nr. 3 og
forsgg nr. 8.

Geometrisk Pdf (geomPdf{())

Beregner en sandsynlighed pa x, nummeret pa det forsgg, hvor den fgrste succes
forekommer, ud fra den diskrete geometriske fordeling med den angivne sandsynlighed
for succes p. 0<p<1 skal vaere sandt. x kan vare et heltal eller en liste af heltal.
Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:

Ax) = p(1-py ' =12,

Fordelingen er nyttig til at finde det mest sandsynlige antal forsgg, for der opnas
succes. Du kan for eksempel anvende beregningen til at forudsige antallet af gange, du
skal sla plat og krone, fgr du far krone.

Geometrisk Cdf (geomCdf())

Beregner en kumulativ geometrisk sandsynlighed fra nedre graense til gvre greense med
den angivne sandsynlighed for succes, p.
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Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for, at den fgrste succes
indtraeffer mellem forsgg 1 og n. Du kan for eksempel anvende beregningen til at
bestemme sandsynligheden for krone i forsgg nr. 1, nr. 2, nr. 3, ..., nr. n.

Konfidensintervaller
Understgttede konfidensintervaller

Fglgende konfidensintervaller er tilgeengelige i applikationen Lister og Regneark. Du
kan finde flere oplysninger om disse veerktgjer i opslagsvejledningen til TI-Nspire™.

z-interval for én middelvaerdi (zInterval)

Beregner et konfidensinterval for en ukendt populationsmiddelvaerdi, y, nar
populationsstandardafvigelsen, , kendes. Det beregnede konfidensinterval afhaenger
af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen kan for eksempel anvendes til at bestemme, hvor langt fra en populations
middelveerdi, en stikprgvemiddelvaerdi kan komme, f@r der er tale om en signifikant
afvigelse.

t-interval for én middelveerdi (tinterval)

Beregner et konfidensinterval for en ukendt populationsmiddelvaerdi, y, nar
populationsstandardafvigelsen, o, ikke kendes. Det beregnede konfidensinterval
afhaenger af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen anvendes fx til undersggelse af, om konfidensintervallet svarende til et bestemt
signifikansniveau indeholder den veerdi, der antages i nulhypotesen. Ligesom z-interval
for én middelveerdi hjelper denne test med at bestemme, hvor langt fra en
populationsmiddelveaerdi en stikprgvemiddelvaerdi kan komme, f@r der er tale om en
signifikant afvigelse, nar populationsmiddelvaerdien er ukendt.

z-interval for to middelveerdier (zinterval_2Samp)

Beregner et konfidensinterval for forskellen mellem to populationsmiddelvaerdier
(uq—H1,), nar begge populationers standardafvigelse(c; and o,) kendes. Det beregnede
konfidensinterval afhanger af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen anvendes til at bestemme, om der er en statistisk signifikant forskel mellem
middelvaerdierne af to stikprgver fra samme population. Denne test kan for eksempel
anvendes til at bestemme, om der er en signifikant forskel mellem de gennemsnitlige
pointtal ved stopprgver for kvindelige studerende og de gennemsnitlige pointtal ved
stopprgver for mandlige studerende pa samme skole.

t-interval for to middelvaerdier (tinterval_2Samp)

Beregner et konfidensinterval for forskellen mellem to populationsmiddelvaerdier
(uq—15), nar begge populationers standardafvigelse (54 and o,) er ukendte. Det
beregnede konfidensinterval afthanger af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen anvendes til at bestemme, om der er en statistisk signifikant forskel mellem
middelvaerdierne af to stikprgver fra samme population. Den bruges i stedet for z-
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interval for to middelvaerdier i situationer, hvor populationen er for stor til at fastleegge
standardafvigelsen.

z-interval for en andel (zinterval_1Prop)

Beregner et konfidensinterval for et ukendt andel af succeser. Som input tager den
antallet af succeser i stikprgven x og antallet af observationer i stikprgvenn. Det
beregnede konfidensinterval afhaenger af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen er nyttig til at finde sandsynligheden for et givet antal succeser, der kan
forventes i et givet antal forsgg. For eksempel kan casinokontrollgrer anvende denne
test til at bestemme, om de observerede udbetalinger for en spillemaskine udviser et
konsistent udbetalingsforhold.

z-interval for to andele (zInterval_2Prop)

Beregner et konfidensinterval for forskellen mellem andelen af succeser i to
populationer (p1-p,). Som input tager den antallet af succeser i hver stikprgve
(x1 og x;) og antallet af observationer i hver stikprgve (n, og n,). Det beregnede
konfidensinterval afhaenger af det brugerspecificerede signifikansniveau.

Testen anvendes til at bestemme, om to succesrater varierer pa grund af andre
faktorer end stikprgvefejl og standardafvigelse. For eksempel kan en spiller anvende
denne test til at bestemme, om der er en langsigtet fordel ved at spille pa en
spillemaskine frem for et andet spil eller en anden maskine.

Linecert reg t-intervaller (LinRegtintervals)

Beregner et linezert regression t-konfidensinterval for haeldningskoefficienten. Hvis
konfidensintervallet indeholder 0, er det utilstraekkeligt dokumentation for at dataene
fglger en lineaer sammenhang.

Multipel reg intervaller (MultReglntervals)

Beregner et multipelt regressionskonfidensinterval for den estimerede y-vaerdi.

Statistiske tests
Understgttede statistiske tests

Hypotesetests er tilgaengelige i applikationen Lister og Regneark. Du kan finde flere
oplysninger om disse vaerktgjer i opslagsvejledningen til TI-Nspire™.

Nogle af guiderne for Statistiske tests viser afkrydsningsfeltet Tegn. Som standard er
feltet ikke afkrydset. Afkrydsning af dette felt opretter et Diagrammer og statistik-
arbejdsomrade pa siden og tegner resultaterne i det pagaldende arbejdsomrade.

z test for én middelvaerdi (zTest)

Udfgrer en hypotesetest for et enkelt ukendt populationsgennemsnit, u, nar
populationens standardafvigelse, o, kendes. Den tester nulhypotesen Hy: u=pg mod et
af nedenstaende alternativer.

L ISR TETR

* Hiiu<yg
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* Hyu>pg

Testen anvendes til store populationer, der er normalfordelte. Standardafvigelsen skal
vaere kendt.

Testen kan for eksempel anvendes til at bestemme, om differensen mellem en
stikprgvemiddelvaerdi og en populationsmiddelvaerdi er statistisk signifikant, nar du
kender den faktiske standardafvigelse for en population.

t test for én middelvaerdi (tTest)

Udfgrer en hypotesetest for en enkelt ukendt populationsmiddelvaerdi u, nar
populationens standardafvigelse, o, er ukendt. Den tester nulhypotesen Hg: p=p1y mod
et af nedenstaende alternativer.

LI o ISR TETR
* Hyiu<yg
e Hyu>yg

Testen er magen til en z-test for én middelvaerdi, men anvendes, nar populationen er
lille og normalfordelt. Testen anvendes hyppigere end z-testen, fordi sma
prevepopulationer forekommer hyppigere i statistikken end de store.

Testen anvendes for eksempel til at bestemme, om to normalfordelte populationer har
samme middelvaerdi, eller nar du vil bestemme, om en stikprgvemiddelvaerdi er
signifikant forskellig fra en populationsmiddelvaerdi, og populationens
standardafvigelse er ukendt.

z-test for to middelvzerdier (zTest_2Samp)

Tester om to populationers middelvaerdier (i og u,) er identiske baseret pa
uafhaengige stikprgver, nar begge populationers standardafvigelse (51 og o5) er kendt.
Nulhypotesen Hgp: 11=u, testes mod et af nedenstdende alternativer.

e Haiug#uy
o Hyiuq<uy
* Haiup>,

t-test for to middelvaerdier (tTest_2Samp)

Tester om to populationers middelvaerdier (u4 and p,) er identiske baseret pa
uafhaengige stikprgver, nar ingen af populationens standardafvigelser (o eller 6,) er
kendte. Nulhypotesen Hg: 111=11, testes mod et af nedenstaende alternativer.

e Hyiug#uy
o Hyipg<uy
* Haiup>,
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z-test for én andel (zTest_1Prop)

Udfgrer en test for en ukendt andel af succeser (prop). Som input tager den antallet af
succeser i stikprgven x og antallet af observationer i stikprgven 7. -z-test for én andel
tester nulhypotesen Hg: prop=pg mod et af nedenstdende alternativer.

* H,:prop#pg
* H,:prop<pg
* H,:prop>pg

Testen anvendes til at bestemme, om sandsynligheden for succes i en stikprgve er
signifikant forskellig fra populationssandsynligheden, eller om det skyldes stikprgvefejl,
afvigelse eller andre faktorer.

z-test for to andele (zTest_2Prop)

Udfgrer en test til at sammenligne andelen af succeser (p; and p,) i to populationer.
Som input bruger den antallet af succeser i hver stikprgve (x; and x,) og antallet af
observationer i hver stikprgve (11 and n,). -z-test for to andele tester nulhypotesen
Ho: p1=p; (med den kombinerede stikprgveandel ﬁ) mod et af nedenstaende
alternativer.

e Hy:ip1#py
* Hyipi<py
* Hyip>py

Testen anvendes til at bestemme, om sandsynligheden for succes fundet i to stikprgver
er den samme.

Y2GOF (32GOF)

Udfgrer en test for at bekraefte, om stikprgvedataene er fra en population, der er i
overensstemmelse med en foreskrevet fordeling. For eksempel kan 2 GOF bekrafte,
at stikprgvedataene kom fra en normalfordeling.

%2 uafhaengighedstest ((22-way)

Udfgrer en chi-kvadrat-test for uafhaengighed i en krydstabel for de

angivne Observerede vaerdier. Nulhypotesen Hg for en uafhaengighedstest er: der
findes ingen sammenhang mellem raekke- og sgjlevariabler. Den alternative hypotese
er: variablerne er indbyrdes afhangige.

F-test for to spredninger (FTest_2Samp)

Udfgrer en F-test for at sammenligne to normalfordelte populationers spredninger (o4
og o,). Populationsmiddelvaerdierne og standardafvigelserne er alle ukendte. F-test

spredninger, som bruger forholdet mellem stikprgvevarianserne Sx12/5x22, tester
nulhypotesen Hy: 61=6, mod et af nedenstaende alternativer.

b Hal 013&02
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* H,: 04<0,
* Hy:01>0,

Nedenfor findes definitionen for F-test  spredninger.

Sx1, Sx2 = Stikprgvestandardafvigelser pa henholdsvis n;-1 og n,-1
frihedsgrad fg.
h F-statistik = \5x2
felx, nq-1, = Fpdf( ) med frihedsgrader fg, n;~1, og n,-1
nz_l)
p = rapporteret p-veerdi

F-test  spredninger for den alternative hypotese 61 > o,.
P = r( Sl — Ly — 1)dx
F
F-test  spredninger for den alternative hypotese 64 < G,.
P = [Ff(x,nl - 1.1,-1)dx
0

F-test  spredninger for den alternative hypotese 6,#6,. Graenserne skal opfylde
fglgende:

oD
J flxny—1,ny— 1)dx
Ubnd

q

“

Lind
2= | fleny—1.ny—1)dx =
0

hvor: [Lbnd, Ubnd]=nedre og gvre grense

F-statistikken anvendes for den graense, der giver det mindste integral. Den anden
graense vaelges, sa der opnas lighed mellem integralerne.

Linezer regressions t-test (LinRegtTest)

Beregner en linezr regression ud fra de givne data og en #-test for haldningsvaerdien
og korrelationskoefficenten p for ligningen y=ai+fx. Den tester nulhypotesen Hy: =0
(svarende til, p=0) mod et af nedenstaende alternativer.

e H,:B=0o0g p=0
e H,:B<0 og p<0

e H,:B>00gp>0
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Multipel linezer regressionstest (MultRegTest)

Beregner en lineaer regression pa de givne data og leverer F-teststatistikken for
linearitet.

For yderligere information henvises der til vejledningen til TI-Nspire™.
ANOVA (ANOVA)

Beregner en afhaengig variansanalyse til at sammenligne middelvaerdierne for 2 til 20
populationer. ANOVA-proceduren til sammenligning af disse middelvaerdier inkluderer
analyse af stikprgvedataenes variation. Nulhypotesen Hg: Ly=p1,=...=1 testes mod den
alternative Hy: Ikke alle pq...ju er lige store.

ANOVA-testen er en metode til at bestemme, om der er en signifikant forskel mellem
grupperne, sammenlignet med forskellene indenfor hver gruppe.

Testen anvendes til at bestemme, om datavariationen fra stikprgve til stikprgve viser
en statistisk signifikant indflydelse af en anden faktor end variationen inden for selve
datasaettene. For eksempel vil en kasseindkgber fra et shippingfirma undersgge tre
forskellige kasseproducenter. Han skaffer prgvekasser fra alle tre leverandgrer. ANOVA
kan hjelpe ham med at bestemme, om forskellene mellem hver testgruppe er
signifikant sammenlignet med forskellene i hver testgruppe.

ANOVA 2-Way (ANOVA2way)

Beregner en uafhangig variansanalyse til at sammenligne middelvaerdierne for 2 til 20
populationer. En sammenfatning af resultaterne lagres i variablen stat.results.

ANOVA 2-Way-variansanalyse undersgger effekten af to uafhangige variabler og
hjelper med at bestemme, om disse vekselvirker med den afhaengige variabel. (Med
andre ord, hvis de to uafhaengige variabler vekselvirker, kan deres kombinerede effekt
veere stgrre eller mindre end de enkelte uafhaengige variablers effekter lagt sammen).

Testen anvendes til at beregne differenser ligesom ANOVA-analysen, men med
yderligere en mulig indflydelse tilfgjet. For at fortseette med ANOVA kasseeksemplet
kan ANOVA 2-Way muligvis undersgge kassematerialernes indflydelse pa de fundne
forskelle.

Valg af en alternativ hypotese (+ < >)

De fleste vaerktgjer til at udfgre statistiske tests beder dog om at vaelge en ud af tre
alternative hypoteser.

e Den fgrste er en # alternativ hypotese, som f.eks p#uo0 til z -testen.

e Den anden er en < alternativ hypotese, som f.eks. ul1<u2 til t-test for
to middelvaerdier.

e Den tredje er en > alternativ hypotese, som f.eks. p1>p2 til z-test for to andele.

Flyt markgren til det gnskede alternativ, og tryk pa Enter for at vaelge en alternativ
hypotese.
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Vaelge indstillingen Samlet

Samlet (kun for t-test for to middelvaerdier og t-interval for to middelvaerdier) angiver,
om varianserne skal kombineres til en samlet varians i beregningen.

e Velg Nej, hvis du ikke vil have varianserne samlet. Populationsvarianser kan vaere
forskellige.

e Vzlg Ja, hvis du vil have varianserne samlet. Populationsvarianser antages at vaere
lig hinanden.

Veelg Ja i rullemenuen for at veelge funktionen Samlet.
Arbejde med funktionstabeller
Med applikationen Lister og Regneark kan du vise en tabel med funktionsveerdier for
funktioner i den aktuelle opgave. Du kan @ndre indstillinger for tabellen, slette sgjler,
tilfgje vaerdier for flere funktioner og redigere det udtryk, der definerer en funktion,
uden at forlade applikationen Lister og Regneark.
Skifte til en tabel
1. Nar du arbejder i applikationen Lister og Regneark:

Windows®: Tryk pa Ctrl+T.

Mac®: Tryk pa #+T.

Handholdt: Tryk pa [etr] [T).

Applikationen Lister og Regneark forsvinder, og der vises en tom funktionstabel
med en liste over de tilgaengelige funktioner i opgaven.

Bemaerk: Hvis du tidligere har vist en tabel for en funktion fra applikationen Lister
og Regneark, medtager tabellen som standard den pagaeldende funktion.

2. Velg navnet pa den funktion, du vil vise vaerdier for.
Verdierne for den valgte funktion vises i tabellens fgrste sgijle.

3. Du kan flytte hen over tilstadende celler i tabellen ved at trykke pa A eller V. Tryk
pa Tab for at ga fra tabellens dataomrade (celler) til de to gverste raekker (celler
med sgjlenavne og formler).

4. Du kan skjule tabellen med funktionsvaerdier og vende tilbage til applikationen
Lister og Regneark ved at gentage trin 1.

Zndringer i en tabel

Du kan redigere tabellen med funktionsvaerdier med veerktgjerne i menuen Tabel.

» Klik pa en vilkarlig celle og pa Slet sgjle for at fierne en sgjle i tabellen.
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P For at vise listen med funktioner skal du klikke pa en celle i en sgjle og klikke pa
Valg. Valg en celle i en tom sg@jle, medmindre du vil erstatte de veerdier, der
allerede vises. Klik pa en funktion i listen for at fgje dens veerdier til sgjlen.

Bemaerk: Du kan ogsa klikke pa pilen i rullemenuen i sgjlens gverste celle for at vise
listen med funktioner i opgaven.

P For at eendre det udtryk, der definerer en funktion, veelges Rediger udtryk. Du kan
ogsa redigere udtrykket direkte i indtastningslinjen under tabellen.

Bemaerk: Nar du redigerer udtrykket for en funktion, @&ndres den pagaldende
funktion automatisk i den applikation, der anvendes til at definere funktionen. Hvis
du for eksempel redigerer en Grafer og Geometri-funktion i tabellen, opdateres
bade tabelvaerdierne og funktionens graf.

P Velg Rediger tabelindstillinger for at andre standardindstillingerne for tabeller.

Dialogboksen Tabel abnes. Tryk pa Tab for at ga fra felt til felt og skrive eller vaelge
nye veerdier for standardtabelindstillingerne:

- Tabelstart: Skriv den veerdi, der skal bruges som fgrste veerdi i tabellen med
veerdier.

- Tabeltrin: Skriv en vaerdi for tilvaeksten mellem veerdierne.

- Uafhaengig og Afhaengig: Klik pa rullemenupilen for at vaelge Auto eller Spgrg
som metode til udfyldning af en sgjle med vaerdierne for de uafhaengige og
afhaengige variabler. Auto udfylder tabellen med start i den definerede
tabelstartvaerdi og viser en uafhangig og afhaengig vaerdi for hvert trin. Spgrg
lader dig markere en celle og trykke Enter for at generere en veerdi for cellen.
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Applikationen Noter

Noter-applikationen lader dig oprette og dele tekstdokumenter med TI-Nspire™-
handholdt og computersoftware. Brug Noter til at:

e Oprette undervisningsnoter til at styrke indlaering, forstaelse af begreber og til
repetition forud for prgver.

e Redigere kollektivt ved at tildele forskellige roller til de personer, der benytter dit

dokument, sa eventuelle @&ndringer vises i forskellige tekstformater.
e Oprette og udregne matematiske udtryk.
e Oprette kemiske formler og reaktionsskemaer, der er korrekt formateret.
Tilfgje en Noter-side

P For at starte et nyt dokument med en tom Noter-side:

Ga til hovedmenuen Filer, og klik Nyt dokument, og klik sa Tilfgj Noter.

Handholdt: Tryk pa [@on], og veelg Noter =. .
P For at tilfgje en Noter-side i den aktuelle opgave af et eksisterende dokument:

Ga til vaerktgjslinjen, klik Indsaet > Noter.

Handholdt: Tryk [doc+], og vaelg Indsaet > Noter.
(2]

Documentslioolbox] #-Q - - A -[mmspesas - -[Ac A B 1 U A A ame
3

Notes

4 1:Actions

S'Miath Box Options

J= s:catcutations

D A

~Documenti X avE

(1] Veaerktgjer for Noter er altid tilgeengelige i arbejdsomradet Noter.

(2] Formatering af tekst ggr det muligt for dig at anvende visuelle markgrer,
sasom fed skrift, kursiv og farve, i din tekst.
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(3] Arbejdsomradet Noter er det sted, hvor du indtaster og formaterer tekst og
formler.

Om at anvende skabeloner i Noter

Brug indstillingerne i menuen Skabeloner til at veelge et format til siden Noter.

Menuvalg Funktion

.rE'a'l 2: Skabeloner
L==d

N . Opretter en skabelon til indtastning af spgrgsmal
L=-1 1: Spgrgsmal & svar og svar.

r--1

HTH . Opretter en skabelon til indtastning af pastande
L--1 2: Bevis og argumenter.

r=-1

3. Standard Lader dig skrive fritekst.

@ Skifter mellem at vise eller skjule svaret i et

4:Skjul svar spgrgsmal og svar-format.
(Sporgsmal og svar)

Valg af en skabelon

Gennemfgr trinene i det fglgende for at vaelge og anvende en skabelon:

1. Klik p& £ i menuen Noter.
2. Klik pa den skabelon i menuen, som du vil anvende.

Handholdt: Tryk pa i arbejdsomradet Noter, og tryk derefter pa » for at fa
menuindstillingerne vist.

Noter-siden vises i det gnskede format.
Brug af skabelonen Spgrgsmal og svar

Med skabelonen Spgrgsmal og svar kan du oprette spgrgsmal og svar. Du kan vise eller
skjule svaret, sa du kan oprette spgrgsmal til en gennemgang og skjule svarene. Nar du
anvender dokumentet som studiehjalp, kan du kontrollere, at dine svar er korrekte.

Tryk pa Tab for at flytte tekstmarkgren mellem omraderne Spgrgsmal og svar pa
skabelonen.
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Anvendelse af skabelonen Bevis
Skabelonen Bevis indeholder en lodret opdeling til at adskille pastande og argumenter.

Tryk pa Tab for at flytte tekstmarkgren mellem omraderne Pastande og Argumenter i
skabelonen.

] 1.1 1.2 *Doc rap [l X
Statements Reasons
What is the

circumference oﬁ

Formatering af tekst i Noter

Formatering af tekst ggr det muligt for dig at anvende visuelle markgrer, sasom fed
skrift og kursiv, i din tekst.

¢ Almindelig tekst. Anvende de fleste formateringskombinationer af fed skrift, kursiv,
understreget, havet skrift, seenket skrift og gennemstreget. Vaelge en skrifttype- og
stgrrelse for ethvert tegn.

¢ Tekst i et matematisk udtryksfelt. Anvend formatering, og indtast matematiske
eksponenter henholdsvis indekser i variabelnavne. Valg skrifttype- og stgrrelse.
Skriftstgrrelse pavirker al teksten i feltet.

e Tekst i et Kemifelt. Anvend formatering. Vaelg skrifttype- og stgrrelse. Skriftstgrrelse
pavirker al teksten i feltet. Heevet og seenket skrift handteres automatisk.

Markering af tekst
P Treek fra startpunktet til slutpunktet for at markere teksten.

Handholdt: Hvis du anvender skabelonerne Spgrgeskema eller Bevisskema, skal du

trykke pa for at placere markgren i omradet med teksten. Brug Touchpad til at
placere markgren i starten eller slutningen af den tekst, der skal markeres. Hold

nede, og brug Touchpad til at markere teksten.

Anvendelse af et tekstformat

1. Markér den tekst, du vil formatere.
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| formateringsvaerktgjslinjen skal du klikke pa formateringsikonerne (sdsom ‘B til
fed skrift) for sla formatteringen til og fra, eller klik for at vaelge en skrifttype- og
stgrrelse.

Handholdt: Klik pa [menu], og veelg derefter Formatér > Formatér tekst.

Zndringerne bliver anvendt pa teksten, i takt med dine valg.

Gh - - A -|mnspire ~ |11~ | A A- ‘E‘ I ‘E‘ P O ase
Text Belg
H-0
a2+6 |a=8 - 31

Bemaerk: Varktgjslinjen viser kun de ikoner, der er relevante for den type tekst, der

er markeret. Haevet skrift (A" ) og saenket skrift (A: ) vises for eksempel kun for
almindelig tekst.

Anvendelse af farver i Noter

Nar du arbejder i applikationen Noter pa en pc, skal du bruge indstillingen & (fyldfarve)
eller A (tekstfarve) i Dokumentarbejdsomradets vaerktgjslinje til at fremhzeve ord,
beregninger og formler.

Du kan ogsa tilfgje farve til tekst, nar du arbejder i applikationen Noter pa en TI-
Nspire™ CX-handholdt.

£ndring af tekstfarver

1.

Markér den tekst, som du gnsker at andre til en anden farve. Du kan markere en
saetning, en frase, et ord eller blot et enkelt bogstav. Du kan ogsa markere et
matematikfelt, et kemifelt eller individuelle tegn i en beregning, formel, kemisk
reaktionsskema eller matematisk skabelon.

Klik pd & i dokumentarbejdsomradets vaerktgjslinje.
Handholdt: Tryk pa [doc+], og klik derefter pa Redigér > Tekstfarve.
Tekstfarvepaletten abnes.

Klik pa en farve for at anvende den pa den markerede tekst.
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Anvendelse af en baggrundsfarve

Du kan anvende en baggrundsfarve for en tekst for at fremhave markerede tegn i
almindelig tekst, tekst i et matematikfelt eller tekst i et kemifelt.

1. Marker teksten.

2. Klik pa pilen ved siden af & dokumentarbejdsomradets veerktgjslinje.

Handholdt: Tryk pa [doc+], og tryk derefter pa Redigér > Fyldfarve.
Fyldfarvepaletten dbnes.

3. Klik pa en farve for at anvende den pa den markerede tekst.
Indseaettelse af billeder

Nar du arbejder i applikationen Noter pa en stationaer pc, kan du bruge indstillingen
Billede i menuen Indsaet til at fgje et billede til en side i Noter.

Bemaerk: Indstillingen for indsaettelse af et billede er ikke tilgaengelig, nar du arbejder
pa en handholdt. Du kan imidlertid overfgre en fil, der indeholder et billede, fra din
computer til en TI-Nspire™ CX-handholdt, og farverne bevares.

1. Klik pa Indsaet > Billede i Dokumentvaerktgjslinjen.
Vinduet Indszet billede abner.

2. Naviger til den mappe, hvor billedet er placeret.

3. Markér billedet, og klik derefter pa Abn for at indsaette billedet i arbejdsomradet
Noter. De gyldige filtyper er .jpg, .png, eller .bmp.

4. For at skrive en tekst fgr eller efter billedet skal du placere markgren foran billedet
eller efter billedet og derefter skrive teksten.

Zndring af billedstgrrelsen
Gennemfgr fglgende trin for ndre billedstgrrelsen.

1. Klik pa billedet for at markere det.
2. Flyt markgren til billedets kant.

Markgren andrer form til en tovejspil.

3. Klik pa musen, og hold knappen nede for at aktivere &-vaerktgjet, og traek derefter
i billedet for at ggre det mindre eller stgrre.

4. Slip museknappen, nar billedet har den korrekte stgrrelse.

For yderligere oplysninger henvises der til Arbejde med billeder.
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Indsaettelse af elementer pd en Noter-side

Abn menuen Indszet for at indsaette et matematisk udtryk, en kemisk ligning, et
figursymbol eller en kommentar, nar du arbejder med applikationen Noter.

Menunavn Menuvalg Funktion
% 1 3: Indsaet
L1
=4 1 Indsaetter et matematisk udtryk
Matematikfelt -
(et ] M
. kemifelt - Ggr det muligt for dig at |nd§aette en kemisk
molekylformel eller et reaktionsskema.
(o] E
H_.‘" Afmaerker den valgte tekst som en vinkel, trekant,
— 3:Form cirkel, linje, linjestykke, halvlinje eller vektor
Q Gor det muligt for dig at skrive tekst i kursiv og
4 med en foranstillet Laerer eller Korrektur.
Kommentar
—# 5: Skyder Giver dig mulighed for at indsaette en skyder.

Indsaettelse afkommentarer

Du kan indsaette laerer- eller korrekturkommentarer i applikationen Noter.
Kommentarer kan nemt identificeres og er nemme at skelne fra den oprindelige tekst.

1. Veelg den type kommentarer, du indsaetter (Laerer eller Korrektur):

* Pc: I menuen Indsat skal du kikke pa Kommentar og derefter klikke pa Laerer
eller Korrektur.

e Handholdt: | arbejdsomradet Noter skal du trykke pa pa for at fa menuen

Noter vist. Tryk pa Indsaet > Kommentar, og markér derefter enten Laerer eller
Korrektur.

2. Skriv teksten.

Den indtastede tekst vises i kursiv.
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10 1.2 |4 *Doc raD [I] X

A

Question

What is the atomic weight of Hydrogen?

[Teacher: This is a good question.]

Answer ©

v

Indsaettelse af geometriske speicaltegn

Du kan bruge geometriske specialtegn til at tilfgje geometriske kendetegn til udvalgt
tekst, sdsom en vinkel, en cirkel eller et linjestykke.

Anbring markgren, hvor specialtegnet skal placeres, og ggr derefter fglgende for at
indszette et specialtegn:

e Pc: I menuen Indsat skal du klikke pa Specialtegn og derefter veaelge det tegn, der
skal anvendes.

e Handholdt: Tryk pa for at fa menuen Noter vist. | menuen Indsat skal du
klikke pa Specialtegn og derefter veelge det tegn, der skal anvendes.

N 1. 1 *Doc rap [I] X

a

Question

What is the area of AABC?

What is the circumference of ®C?

What is the length of AB

Answer ©

v

Indtastning af matematiske udtryk i tekst i Noter

Du kan medtage matematiske udtryk i tekst i Noter med de samme vaerktgjer som i
andre TI-Nspire™-applikationer.

Matematiske udtryksfelter har attributter, som fastlaegger, hvordan udtrykket vises.
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Menunavn Menuvalg Funktion

5: Indstillinger for

matematikfelt

E Nar et matematikfelt markeres, abner denne
1. Attributter indstilling en dialogboks til tilpasning af

for matematikfelt matematikfeltet. Du kan skjule eller vise input
eller output, sla beregning fra, indseette
symboler, skifte visning af fx cifre og
vinkelindstillinger og tillade eller ikke tillade
ombrydning af udtryk og visning af
advarselsindikator, nar man springer veek fra
feltet. Du kan andre attributterne samtidigt
for flere markerede matematikfelter.

i Viser en advarselsindikator, nar du vaelger at
2. Vis ignorere advarslen.
advarselsinfo

@ Viser en fejlmelding, nar du vaelger at ignorere
3. Vis

- . fejlen.
advarselsinfo/Vis

fejl

Indtastning af et udtryk
1. Placer markgren der, hvor du vil placere udtrykket i arbejdsomradet Noter.

2. I menuen Indsaet veelges Matematikfelt.
- eller -
Tryk pa Ctrl + M (Mac®: Tryk pa <+ M).

Et tomt matematisk udtryksfelt vises.

L

3. Skriv udtrykket inde i feltet. Du kan, hvis det er ngdvendigt, bruge kataloget til at
indszette en funktion, en kommando, et symbol eller en udtryksskabelon.

4. For at lukke matematikfeltet skal du klikke et sted uden for feltet.
Symbolsk og numerisk beregning af matematiske udtryk

Du kan udfgre en eksakt beregning eller lave en tilnaermet beregning af et eller flere
udtryk og vise resultaterne. Du kan ogsa konvertere markeret tekst og flere
matematikfelter til et enkelt matematikfelt. Noter opdaterer automatisk formler og alle
involverede variabler.
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Menunavn Menuvalg Funktion

+4 1:Handlinger

= . Udregn Beregner udtrykket.

symbolsk

< 2: Udregn Udfgrer en numerisk beregning.

numerisk [ctr]

Erstatter den markerede del af udtrykket

o,
3: Udregn deludtryk med resultatet af beregningen.

og erstat med svar

O+ ) Deaktiverer det aktuelle eller markerede
4: Deaktiver element (felt eller felter)

Deaktiverer alle felter i den aktuelle

O+
O+ : i
5: Deaktiver alle Noter-applikation.

-0 g. Aktiver Aktiverer det aktuelle eller tidligere
markerede deaktiverede element.

Aktiverer alle felter i den aktuelle Noter-

+0
+0 7: Aktiver alle [
applikation.

Symbolsk eller numerisk beregning af et udtryk

Du udfgrer en symbolsk eller numerisk beregning af et udtryk ved at placere markgren
et sted i matematikfeltet og ggre fglgende:

¢ Windows®: | menuen Handlinger skal du klikke pa Udregn symbolsk eller Udregn
numerisk. Du kan ogsa bruge Enter til at regne symbolsk eller Ctrl + Enter til at regne
numerisk.

e Mac®: Tryk pad & + Enter for at regne numerisk.

e Handholdt: Tryk pa for at fa menuen Noter vist. Ga til menuen Handlinger, og
markér Udregn symbolsk.

Resultatet erstatter udtrykket.

Beregning af en del af et udtryk

For at beregne en del af et udtryk skal du markere teksten eller en del af det
matematiske udtryk. Ggr derefter fglgende:

Applikationen Noter 429



» Abn menuen Handlinger, og klik pa Udregn deludtryk og erstat med svar.

Handholdt: Tryk pa for at 3bne menuen Noter. Vaelg Handlinger, og markér
derefter Udregn deludtryk og erstat med svar.

Resultatet erstatter kun den markerede del.

Afbryde lange beregninger

Visse beregninger kan tage lang tid. Noter fortzller dig, at den handholdte udfgrer en
lang beregning ved at fremvise et optaget-ikon. Hvis en beregning tager lzengere tid,
end du vil bruge, kan du afbryde den.

Sadan stoppes den igangvaerende funktion eller det igangvaerende program:

¢ Windows®: Hold tastenF12 nede, mens du gentagne gange trykker pa Enter.
e Mac®: Hold tastenF5 nede, mens du gentagne gange trykker pa Enter.

e Handholdt: Hold tasten[gton] nede, mens du gentagne gange trykker pa [enter].

Visning af advarsler og fejlmeddelelser

Hvis en beregning i Noter afstedkommer en advarsel eller fejlmeddelelse, kan du se
den igen, efter at du har lukket dialogboksen.

Du kan fa en advarsel eller fejlmeddelelse vist i Noter, efter at du har lukket
dialogboksen, ved at ggre et af fglgende:

e Windows®: Hgjreklik, og veelg Vis advarselsinfo eller Vis fejimelding.
e Mac®: #& + klik, og veelg Vis advarselsinfo eller Vis fejimelding.

Bemaerk: Du kan andre indstillingerne, sa advarslerne slet ikke vises. Visningen af
advarselsindikatorer styres i dialogboksen Attributter for matematikfelt. Se £ndring af
attributterne for matematikfelter.

Konvertering af markerede elementer til matematikfelter

Sadan konverteres elementer til matematikfelter:

1. Markér teksten, eller en kombination af tekst, og eksisterende matematikfelter,
som du vil omdanne.

2. Ga til menuen Handlinger, og klik pa Konvertér til matematikfelt.
Brug af matematikhandlinger

Matematikhandlinger er tilgeengelige pa Noter-, Scratchpad- og Lommeregner-sider.
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Nar du viser kontekstmenuen for et valgt udtryk eller ligning, kan menuen omfatte en
undermenu Matematikhandlinger, der anfgrer de tilgeengelige handlinger. Hver
handling kan bede dig om alle ngdvendige parametre.

De specifikke matematikhandlinger, som er anfgrt, afhaenger af:

e Udtryks- eller relationstypen.

e QOperativsystemet i brug (Numerisk, Eksakt aritmetik eller CAS).
e Alle restriktioner, der paleegges af en aktiv Tryk-for-Test-session.
Eksempler pa matematikhandlinger i Noter

1. Indsat et matematikfelt, og indtast ligningen x2+3x+1=0, men tryk ikke pa Enter
endnu.

B 1.1 13 *Doc rap [l X

S
i\‘“*:3-,\‘*:1,=01

2. Vis ligningens kontekstmenu, og vaelg Matematikhandlinger.
Windows®: Hgjreklik pa ligningen.
Mac®: Hold - nede, og klik pa ligningen.

Handholdt: Peg pa ligningen, og tryk pa [ctri] [menu],

n 1.1 Show Warning Info l 1.2 | 11 Show Warning Info

"‘2’“2 Graph 5 I Graph
X“*3 Math Actions j Solve Numerically ... X3+ MathA(IE_
4 Cut 4 Cut 2 Try to Factor ...
5 Copy S Copy 3 Complete the Square ...
6 Paste 5 Paste 4 Solve Numerically ...
7 Delete 7 Delete
8 Format text... 8 Format text...
9 Color » 9 Color »
A Math Box Aftributes... A Math Box Attributes...
B Actions » B Actions »
Numerisk og eksakt aritmetik-OS CAS 0S

3. Velg den handling, der skal udfgres:
- Lgs numerisk for numerisk og eksakt aritmetik-OS.
- Lgs for CAS OS.

Du bliver bedt om at indtaste parametre. For eksempel beder Numerisk Igsning om
den relevante variabel, fgrste gaet, nedre graense og gvre graense.

Applikationen Noter 431



4. Indtast en veerdi for hver parameter. Nar indstillinger er tilgeengelige, kan du klikke
pa en pil for at foretage et valg.

«ERN> *Doc rap [l X

N
W
'S
v
S
3
)
2
o
=
X

1 Solve Numerically

Solve for

Suess | -2

-5

Upper

|

Cance

Numerisk og eksakt aritmetik-OS CAS 0S

5. Klik pa OK for at konstruere det faerdige udtryk, og anbring det i matematikfeltet.

nSolvelx?+3x+120x=-2) | -55x<-1l|  |solvels2+3x+1-0.1)

Numerisk og eksakt aritmetik-OS CAS OS

6. Tryk pa Enter for at feerdigggre handlingen.

2 2
nSolve(,"‘+3- x+ 1=0,x=-2)|-55x5-1 solve{,\“‘ +3-x+ 1=0,x)
» -2.61803 /s +2 5-3
> x= orx=
Numerisk og eksakt aritmetik-0S 2 2
CAS OS

7. Som en yderligere undersggelse skal den traekkes gennem matematikfeltet for at
vaelge x2+3-x+1. Inkluder ikke delen "=0".

nSolve(J(2+3- x+ 1'=0,x=-2)|-5£\‘£-1§ solve(x2+3- X+ 1‘=O,x)
» -2.61803 : (Js B 5 -3
» Fam!
Numerisk og eksakt aritmetik-0S 2 2
CAS OS

8. Vis kontekstmenuen for den valgte tekst, vaelg Matematik handlinger >
Find polynomiums rgdder, og tryk pa Indtast for at faerdigggre handlingen.

Denne handling og dens resultat vises i et nyt matematikfelt.

432  Applikationen Noter



pol Roots(t2+3-t+1 ‘f] N polyRoots( +.- r+1v
» §-2.61803,-0.281966 } { (= + Ew}

2]

Numerisk OS < 2

Eksakt aritmetik- og CAS-OS

Tips til brug af matematikhandlinger i Noter

P For et tidligere evalueret udtryk skal der klikkes i udtrykket, og sa skal dets
kontekstmenu vises.

Nar du vaelger en handling, erstatter den udtrykket.

P For et vist resultat skal der klikkes i resultatet, og sa skal dets kontekstmenu vises.
Nar du vaelger en handling, vises den i et nyt matematikfelt.

» For en del af et udtryk eller resultat vaelges delen, og sa vises kontekstmenuen.

Nar du vaelger en handling, vises den i et nyt matematikfelt.
Graftegning fra Noter og Beregninger

Du kan tegne en funktion eller relation direkte fra dens kontekstmenu. Denne funktion
er tilgengelig for mange funktioner og relationer pa Noter-, Scratchpad- og
Lommeregner-sider.

1.

r—sm 12 Glaph rell(r,y):=x=sin(y) ey

* Done

5 Paste

6 Delete » 1 3
7 Format text... ] R
8 Color 3
9 Math Box Attributes...

A Actions 4

Hvis indstillingerne for sidelayout tillader det, vises grafen pa samme side som
funktionen eller relationen. Ellers vises grafen pa en separat Grafer-side.

Den oprettede graftype afhaenger af:

e Funktions- eller relationstypen.
e Alle restriktioner, der paleegges af en aktiv Tryk-for-Test-session.

Eksempel pa graftegning fra Noter

Dette eksempel bruger en Noter-side til at udforske en andengradsfunktion interaktivt.
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1. Indszet et matematikfelt pa en ny Noter-side, og indtast fglgende
funktionsdefinition:

Definér £l (x)=x2-1-x-4

1
Define £1(x)=x>-1 x4

2. Vis kontekstmenuen for udsagnet Definér.
Windows®: Hgjreklik pa udsagnet.
Mac®: Hold # nede, og klik pa udsagnet.

Handholdt: Peg pa udsagnet, og tryk pa (meny].

Define 77 ENCE
6 Delete
7 Format text...
8 Color »
9 Math Box Attributes...
A Actions »

3. Veelg Graf fra kontekstmenuen.

Grafen vises. Grafen og matematikfeltet er linket, sa alle justeringer til den ene
pavirker den anden.

Define fl(,\’) + Done h.axfy
=.r2-1 x-4
L X
w0 \ 1','/ """ 10
fl(r}=,\ -1'x
-13.42

4. Udforsk forholdet mellem den definerede funktion og dens graf:

- Trzek grafens ender eller midte for at manipulere den, og observér zendringerne
til funktionsdefinitionen.

- eller -

- Redigér den definerede funktion i matematikfeltet, og observér &endringerne
pa grafen.

434 Applikationen Noter



Define f1 (\)

=0 1:\'2+0 52x

-5.36

» Done [ /
Ly X,

13.42 24

Indsaettelse af kemiske reaktionsskemaer i Noter

Kemifelter ggr det nemt at skrive kemiske molekylformler og reaktionsskemaer, sdsom
CHa + 202 - CO:2 + 2H20.

Nar du skriver i et kemifelt, vil stgrstedelen af formateringsarbejdet udfgres
automatisk:

e Korrekt brug af store bogstaver ved de fleste elementsymboler, sasom Ag og Cl, er
automatisk.

¢ Foranstillede tal behandles som koefficienter og bliver vist i fuld stgrrelse. Tal, der
felger et element eller en lukket parentes, konverteres til seenket skrift.

* Lighedstegnet "=" konverteres til symbolet "—".
Bemaerkninger:

e Reaktionsskemaer i et kemifeltkan ikke beregnes eller afstemmes.

e Brug af store bogstaver ved elementer virker muligvis ikke i alle situationer. Hvis du
for eksempel skal indtaste kuldioxid, CO,, skal du manuelt skrive O med stort. Hvis
du skriver "co", giver det "Co", som er symbolet for kobolt.

Indtastning af en kemisk molekylformel eller reaktionsskema
1. Placér markgren, hvor du vil placere udtrykket, i arbejdsomradet i Noter.

2. | menuen Indsaet veelges Felt for kem.
- eller -
Tryk Ctrl + E (Mac®: Tryk pa 36+ E).

Der fremkommer et tomt kemifelt.
3. Skriv molekylformlen eller reaktionsskemaet i feltet. Hvis du for eksempel skal
angive svovlsyre, skal du skrive h2s04 og altsa manuelt skrive O med stort.

Kemifeltet formaterer automatisk teksten, mens du skriver:

S04

4. Hvis du har brug for haevet skrift ved reaktionsskemaer, der involverer ioner, skal
du skrive et potenstegn (*) og derefter teksten.

Qan’i
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5. Brug parenteser til at markere, om en kemisk forbindelse er et fast stof (s), en
vaeske (1), en gas (g) eller oplgst i vand (aq).

2Cl(aq) + 2Ag'(aq) > 2AgClI(s)

6. For at lukke kemifeltet skal du klikke et sted uden for feltet.

Deaktivering af matematikfelter

Beregninger er som standard aktiveret, hvilket betyder, at resultaterne automatisk
opdateres, nar du beregner eller laver en tilneermet udregning af et udtryk. Hvis
resultaterne ikke skal opdateres automatisk, kan du deaktivere et matematikfelt, en
gruppe af felter eller hele applikationen.

Deaktivering af et felt eller en gruppe af felter

Sadan deaktiveres et felt eller en gruppe af felter:

1. Markér det eller de felter, du vil deaktivere.

2. Deaktiver de markerede felter:

Windows®: Klik pa Handlinger > Deaktiver (eller hgjreklik, og klik pa Handlinger
> Deaktiver).

Mac®: Klik pa Handlinger > Deaktiver (eller 36 + klik, og klik derefter pa
Handlinger > Deaktiver).

Handholdt: Tryk pa for at 4bne menuen hgrende til Noter. Ga til menuen
Handlinger, og valg Deaktiver.

Bemaerk: Du kan opdatere et eller flere deaktiverede felter manuelt ved at markere
feltet/felterne og benytte den procedure, der er beskrevet i Symbolske og
numeriske beregninger af matematiske udtryk..

Deaktivering af alle felter i applikationen Noter

Sadan deaktiveres alle felter i applikationen Noter:

» Med et dokument abent placerer du markgren i den Noter-applikation, du vil
deaktivere, og markerer Deaktiver alle.

Windows®: Klik pa Handlinger > Deaktiver alle , eller hgjreklik, og klik pa
Handlinger > Deaktiver alle.

Mac®: Klik pa Handlinger > Deaktiver (eller &+ klik, og klik pa Handlinger >
Deaktiver.

Handholdt: Tryk pa for at fa menuen hgrende til Noter vist. Ga til menuen
Handlinger, og klik pa Deaktiver.

436  Applikationen Noter



Bemaerk: Nar du bruger denne indstilling i skabeloner for Spgrgsmal og svar samt
Beuvis, vil Deaktiver alle kun deaktivere matematikfelterne i det aktuelle
arbejdsomrade.

/Andring af attributterne i matematikfelter

Du kan a&ndre attributter samtidigt i et eller flere matematikfelter. Med attributterne i
matematikfelter kan du ggre fglgende:

e Vise eller skjule input eller output eller blokere beregning af feltet.
e Velge et skilletegn ved at anvende Indsaet symbol.
e Valge det antal cifre, der skal vises i outputtet fra en matematisk beregning.

e Velge vinkelindstillinger, sa du kan bruge vinkelmalinger i bade radianer og grader i
samme Noter-applikation.

e Vealge, om matematiske udtryk ma ombrydes.

e Vzlge, om advarselsindikatorer skal vises eller skjules.
Du kan @&ndre attributter i et eller flere felter ved at ggre fglgende:

1. Markér de felter, du vil ndre.
2. Gatil menuen Indstillinger matematikfelt, og klik pa Attributter for matematikfelt.
3. Foretag dine markeringer i menuerne eller afkrydsningsfelterne.

4. Klik pa OK for at gemme eller Annullér for at slette &ndringen.

Bemaerk: Matematikfelter genberegnes automatisk, nar du har ndret attributter og
gemt andringerne.

Fortrydelse af andringer i matematikfelter

» Du kan fortryde de andringer du har foretaget i et matematikfelt ved at trykke pa

(en] (2).
Brug af beregninger i Noter

Med indstillingerne i menuen Beregninger i applikationen Noter kan du foretage
udregninger. Beregningerne er beskrevet i tabellen i det fglgende.

Vigtige oplysninger at kende
e Noter understgtter ikke redigering af programmer. Brug Programeditor i stedet.

¢ Noter understgtter ikke udfgrelsen af kommandoerne Las og Las op. Brug
applikationen Beregninger i stedet.

e Noter viser ikke mellemresultater, der opnas med kommandoen "Disp". Brug
applikationen Beregninger i stedet.

¢ Noter understgtter ikke brugerdefinerede dialogbokse, der er hentet med
kommandoerne "Request," "RequestStr" eller "Text". Brug applikationen
Beregninger i stedet.
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¢ Noter understgtter ikke udfgrelsen af gentagne statistiske kommandoer, der

frembringer stat. variable.

Menunavn Menuvalg

Funktion

J'E 6: Beregninger

Du kan definere en variabel i Noter med menuen

+l .,
1: Definér Beregninger.
variable
le Du kan bruge veerktgjer i Beregningers talmenu,
£ 2:Tal

herunder Omregn til decimal notation, Omskriv til
brgk, Oplgs i faktorer, Mindste fzelles multiplum,
Find stgrste feelles divisor, Rest, Brgkvaerktgjer,
Talveerktgjer og Komplekse talvaerktgjer.

=3 Algebra

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers Algebra-
menu, herunder Numerisk Igsning, Lgsning af et
system af linezere ligninger,
Polynomiumsvaerktgjer.

-[d 4:
Differential- og
integralregning

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
differentialregnings- og integralregningsmenu,
herunder Numerisk differentialkvotient i et punkt,
Numerisk bestemt integral, Sum, Produkt,
Numerisk funktionsminimum og Numerisk
funktionsmaksimum.

T 3 (cAs):
Algebra

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers Algebra-
menu, herunder Lgs, Oplgs i faktorer, Udvid,
Nulpunkter, Numerisk Igsning, Lgsning af system
af ligninger, Polynomiumsvaerktgjer,
Brgkvarktgjer, Omregn udtryk, Trigonometri,
Kompleks og Udtraek.

Ta 4 cas).
Differential- og
integralregning

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
differentialregnings- og integralregningsmenu,
herunder Differentialkvotient, Differentialkvotient
i et punkt, Integral, Graense, Sum, Produkt,
Funktionsminimum, Funktionsmaksimum,
Tangentlinje, Normal Linje, Bueleengde, Raekker,
Differentialligningslgser, Implicit differentiation og
Numeriske beregninger

5:

Sandsynlighed

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers
Sandsynligheds-menu, herunder Fakultet,
Permutationer, Kombinatoner, Tilfeeldigt og
Fordelinger.

X 6: Statistik

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers Statistik-
menu, herunder Statistiske beregninger,
Statistiske resultater, Listematematik,
Listeoperationer og andre.
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Menunavn Menuvalg

Funktion

[= :] 7: Matrix og

Du kan bruge veerktgjer i Beregningers Matrix og
vektor-menu, herunder Opret, Transponer,

vektor Determinant, Raekke-echelonform, Reduceret
Raekke-echelonform, Matrixligning og andre.
% Du kan bruge veerktgjer i Beregningers Finans-
€ 8: Finans

menu, herunder FinansRegner, TVM-funktioner,
Amortisering, Pengestremme, Rentekonvertering
og Dage mellem datoer.

Bemaerk: For yderligere oplysninger henvises der til kapitlet

Beregninger.

Udforsk Noter med eksempler

| dette afsnit ser du, hvordan applikationen Noter samarbejder med andre
applikationer for at udnytte automatisk opdatering af beregninger.

Eksempel #1: Brug af Noter til at undersgge rgdderne i etandengradspolynomium

1. Abn et nyt dokument, og veelg applikationen Noter.

2. Definer en funktion i et matematikfelt, beregn og skjul outputtet med attributterne

for matematikfeltet.

Define fl(x) :2x2 +3X*2'

Math Box Attibutes (Current)

Display Digits: [SEGHTN

@ Wrap expressions

4 Show warning indicator

Input & Output: |Show Input & Output ~

|
Insert Symbo: [Show Input & Output
IHide Input

Angle: [No Calculation

2ok [coamear]

=

Skriv mere tekst; for eksempel:

“De reelle rgdder til f1(x) er:”

4. Abn et nyt matematikfelt, og skriv: polyRoots(f1(x),x).

5. Tryk pa [enter], og skjul input i dette matematikfelt med dialogboksen Attributter for

matematikfelt.

6. Med veerktgjsikonet Sidelayout

kan du vaelge et opdelt layout.
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£

Define f1 (.r)=2r3+3.\'—2

Real roots of polynomial f1(x) are:

B

1

text Gab)

-10 02 10

» -3,28

7. Tilfgj applikationen Graf, og plot f1(x).

Se, hvordan r@dderne for f1 sendres, nar funktionen sendres i Graf.

-~
Define f1 (x):2-x3+4-.\'+3
Real roots of polynomial f1(x) are:
~
328
-10 a2 10
2 -3.28

Eksempel #2: Brug af Noter til at undersgge datafangst

Dette eksempel viser, hvordan du finder en fordeling af gennemsnitsvaerdierne for
stikprgver trukket fra en given population. Du vil kunne se fordelingen tage form efter
en given stikprgvestgrrelse og beskrive dens karakteristiske egenskaber. Du kan andre
savel populationens som stikprgvens stgrrelse.

1. Opseatning af populations- og stikprgvestgrrelse.

a) Skriv "Opret stikprgvedata:"

b) Indsaet et matematikfelt, og opret populationen. Skriv for eksempel
"population:=seq(n,n,1,50)".

c) Tryk pa Enter, og skjul outputtet ved hjeelp af dialogboksen Attributter for
matematisk udtryksfelt.

d) Indsaet et matematisk udtryksfelt, og definer stikprgvestgrrelsen. Skriv for
eksempel "antal:=5".
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4.

e)

Tryk pa Enter, og skjul outputtet ved hjeelp af dialogboksen Attributter for
matematisk udtryksfelt.

Opstil initialiseringen.

a)
b)

c)

Skriv "Begynd at tage stikprgver:"

Indsaet et matematikfelt, og indstil startvaerdierne for antallet af stikprgver
(forsgg) og listen med stikprgvegennemsnit (stikprgvemiddel). Indtast:

"forspg:=0:stikprgvemiddel:={}"

Tryk pa Enter, og skjul outputtet ved hjeelp af dialogboksen Attributter for
matematikfeltet.

Deaktivér det matematikfeltet med Handlinger > Deaktivér. Deaktiveringen
forhindrer, at det pageeldende matematikfelt overskrives, nar veerdierne for
forsgg og stikprgvemiddel eendres. Det deaktiverede matematikfelt vises med
en lysere farvebaggrund.

Opsaetning af Diagrammer og statistik til datafangsten.

a)
b)
c)
d)

Redigér sidelayoutet, og indszet Diagrammer og statistik.
Klik pa den vandrette akse, og tilfgj listen med stikprgvegennemsnit.
Skift indstilling for vinduet: XMin=1 og XMax = 50.

Du kan ogsa tegne den lodrette linje, der visergennemsnittet af stikprgverne
med Undersgg data > Plot vaerdi.

[Define population and sample size:

3

population:=seq(n,n,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmeans ={ 1 }

T T T T T T T T T
5 10 15 20 25 30 35 40 45
o sampmeans

Indtast kommandoerne til tilfgjelse af data.

a)
b)

Skriv "Opret nye stikprgver:"

Indsaet et matematisk udtryk for at oprette stikprgven (stikrprgve), og opdater
antallet af stikprgver og listen med stikprgvegennemsnit. Indtast:
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"forspg:=forsgg+1:stikprgve:=randsamp(population,antal):
stikprgvemiddel:=augment(stikprgve,{mean(stikprgve)})"

c) Tryk pa Enter, skjul outputtet, og sla ombrydningen af udtryk fra med
dialogboksen Attributter for matematikfelt.

d) Deaktivér matematikfeltet med Handlinger > Deaktivér for at forhindre, at
matematikfeltets indhold overskrives, nar veerdierne forsgg og stikprgvemiddel
initialiseres igen.

e) Opret matematikfelter, der viser de aktuelle antal forsgg (forseg), stikpragve
(stikprgve) og listen med stikprgvegennemsnit (stikprgvemiddel).

Define population and sample size: -
population:=seq(n,n,1,50) and size:=5 vl = mean(sampme ns]
=298
Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={ i}
r new samples:
Press Enter to add new samples
num:=num+1: sarnple:=randsamp(popular
Data after 1 sample(s):
sample = {21.26.9‘46.48}
149 ]
sampmeans = | —
& T T T T T T T T T
1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

5. Du er nu klar til undersggelsen. Tilfgj flere stikprgver ved at trykke pa Enter, nar du
er i det matematikfeltet i afsnittet "Opret nye stikprgver".

Bemaerk: Du kan ogsa automatisere stikprgveindsamlingen ved hjzelp af lgkken
For ... EndFor.
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Define population and sample size:

population:=seq[rr,n,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans:={| |}

Qrga 2 new §§le§§
Press Enter to add new samples
num:=num+1: sample =randsamp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}

sampmeans
8 36 2
lilg_‘l} 2475 l,c 1€:1 l,[’
5 5 5 5 5

It3

i

vl:= mean(sampmeans)
= 25.346

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans

Du kan ogsa andre stikprgvestgrrelsen og genstarte stikprgveindsamlingen.

Define population and sample size:

population::seq[n,m1,50] and size:=3

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples
num:=0:sampmeans ={ | }

grga e new gammes
Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample::randsamp(popular

Data after 100 sample(s):

sample = {1?21,20}
sampmeans

7 10 85 89 77 ;
9%¥-31..24JT£-79‘_.-19J9_

w0

)

<[

vl :=mean(sampr1eans )
=25.1133

5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans
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Widgets

Alt arbejde, som du opretter og gemmer vha. TI-Nspire™ applikationer, gemmes som et
dokument, som du kan dele med andre vha. TI-Nspire™-softwaren, en TI-Nspire™ CX II-
enhed eller TI-Nspire™-appen for iPad®. Du gemmer disse TI-Nspire™-dokumenter som
tns-filer.

En widget er et .tns-dokument, der er gemt i din MyWidgets-mappe.
Du kan bruge widgets til at:

e Falet adgang til tekstfiler

e Indsaette og abne scripts (sasom det pa forhdnd indlaeste widgeteksempel:
Stopur.tns)

e Hurtigt indsaette et gemt problem i et dokument

Nar du tilfgjer en widget, udpakker Tl-Inspire™ CX kun den fgrste side af den valgte
.tns-fil og indsaetter den i dit dbne dokument.

Oprettelse af en widget

Et dokument betragtes som en widget, nar det gemmes eller kopieres til den dertil
beregnede MyWidgets-mappe. Standardplaceringen er:

e Windows®: Mine dokumenter\TI-Nspire\MyWidgets.

e Mac®: Dokumenter/TI-Nspire/MyWidgets.

e Handholdt: MyWidgets

* TI-Nspire™-app for iPad® og TI-Nspire™ CAS-app for iPad®: MyWidgets

Hvis MyWidget-mappen er blevet slettet utilsigtet, skal den oprettes, fgr du forsgger at
anvende en widget.

Bemaerk: Nar du tilfgjer en widget, udpakker Tl-Inspire™ CX kun den fgrste side af den
valgte .tns-fil og indszetter den i dit abne dokument.

Tilfgjelse af en widget

Tilfgjelse af en widget til et nyt dokument
1. Abn et nyt dokument.

2. Klik Tilfgj widget.
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B2 1 Add Calculator rap [ X
£ 2 Add Graphs
3 Add Geometry
B 4 Add Lists & Spreadsheet
M) 5 Add Data & Statistics
6 Add Notes
7 Add Vernier DataQuest™
53] 8 Add Widget
B 9 Add Program Editor 3

Rul for at veelge en .tns-fil fra boksen.
4. Klik pa Tilfgj.

< EEN > Doc rap [} X

Widgets

stopwatch

Add Cancel

Bemazerk: Stopuret er en pa forhand indlaest .tns-fil. Gemte .tns-filer vil blive vist pa
denne liste.

& 1.0 I3 *Doc rap I X

0:00:00.00

Tilfgjelse af en widget til et eksisterende dokument
1. Klik pa Dok > Indszet > Widget.
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jm|
1 1 Problem

A ME2 Page (i)
= B F'k? 3 Calculator
1—:%\3 \E/.d't 4 Graphs
.-5;“. 1€V 5 Geometry

£ Inseie Lists & Spreadsheet
M7 Data & Statistics

C 6 Refng Notes

q’ 7 Settig vernier DataQuest™
s 5 8 Lo N

i 9 Presg Program Editor ’

2. Klik pa Tilfgj.

BowW N

<{EER» *Doc rap [I] X
A B c 0 5

) Widgets

Py stopwatch

3 Add Cancel

4

S

0:00:00.00

Bemeaerk: Du kan ogsa tilfgje en widget til et nyt eller eksisterende dokument ved at
bruge menuen Indsaet.

Om at gemme en widget.

1. Klik pa E/

2. Ga til MyDocuments > MyWidgets.

3. Indtast et navn for din widget.
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% Save TI-Nspire™ Document

Save In MyWidgets

-l Bem @E

[=) stopwatch.ins

File Name: [NewWidget

Files of Type: |Ti-Nspire™ Documents (ns)

Save| [-Cancel|

4, Klik pa Gem.

Widgets
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Generelle oplysninger
Online hjzlp

education.ti.com/eguide

Veelg dit land for at fa flere produktoplysninger.

Kontakt TI-Support

education.ti.com/ti-cares

Velg dit land for at finde ressourcer for teknisk support og andre supportressourcer.

Service og garanti

education.ti.com/warranty

Veelg dit land for at fa oplysninger om varigheden og betingelserne for garantien, eller
om produktservice.

Begraenset reklamationsret. Denne garanti pavirker ikke dine lovbestemte rettigheder.
Texas Instruments Incorporated

12500 TI Blvd.

Dallas, TX 75243

Forholdsregler vedrgrende genopladelige batterier

e Batterierne ma ikke udsaettes for temperaturer over 60 °C.
e Batterierne ma ikke skilles ad eller anvendes forkert.

¢ Anvend kun den anbefalede oplader til cellen eller batteriet, eller den, der fulgte
med det oprindelige udstyr.

e Tlanbefaler, at du bruger det medfglgende USB-kabel til denne lommeregner. Hvis
du veelger at bruge en stremadapter fra tredjepart sammen med det medfglgende
USB-kabel, skal du bruge en adapter, der opfylder gaeldende sikkerheds- og
driftsstandarder samt certificeringer, herunder UL- og CE-certificeringer.

Tag fglgende forholdsregler ved udskiftning af genopladelige batterier:

e Ma kun udskiftes med et TI-godkendt batteri.

¢ Fjern cellen eller batteriet fra opladeren eller vekselstréemsadapteren, nar den ikke
er i brug eller under opladning.

e Anvendelse af batteriet i andre apparater kan forarsage personskader eller skader
pa udstyr eller ejendom.

e Sammenbland ikke forskellige batterimaerker (eller typer inden for samme maerke).
Der kan opsta risiko for eksplosion, hvis et batteri udskiftes med den forkerte type.

448  Generelle oplysninger


https://education.ti.com/eguide
https://education.ti.com/ti-cares
https://education.ti.com/warranty

Bortskafning af batterier

@delaeg ikke batterierne, prik ikke hul pa dem og braend dem ikke. Batterierne kan
spraenges eller eksplodere og dermed afgive farlige kemikalier. Bortskaf brugte
batterier i henhold til de lokale regler.
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A
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genoplade ...................... 60
udskiftning .................. ... 70
begraensninger i definitionsmaengde 286

bekraeftende statistik
beregning af testresultater

(Beregn) ............... 400
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tilpasning 67
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