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Unité 7 : Utiliser la bibliothèque cmath                          Compétence 2 : Calculs et représentations 

Dans cette seconde leçon de l’unité 7, vous allez utiliser 

la bibliothèque cmath pour effectuer des calculs simples 

sur les nombres complexes.   

Objectifs : 

• Utiliser la bibliothèque cmath. 

• Réaliser des calculs sur les nombres complexes. 

• Représenter graphiquement des nombres complexes 

1. Quelques calculs simples. 

• Commencer un nouveau script et le nommer U7SB2. 

• Insérer une nouvelle application et choisir le menu A Ajouter Python. 

• La touche b donne accès à 9 Plus de modules, puis  

1 Mathématiques complexes. 

• Importer également la bibliothèque de fonctions mathématiques. 

 

 
 

 

• Créer une fonction calcC(a,b,c,d) ayant pour arguments respectivement, 

les parties réelles et imaginaires des nombres complexes : 𝑧1 = 𝑎 + 𝑏𝑗 et 

𝑧2 = 𝑐 + 𝑗𝑑 

• Demander à cette fonction de retourner le produit et le quotient de ces deux 

nombres, soient 𝑧1 × 𝑧2 et 
𝑧1

𝑧2
. 

 
 

 

• Tester la fonction avec deux nombres complexes de votre choix. 

 
 

2. Les diverses expressions d’un nombre complexe. 

Vous allez maintenant créer une fonction permettant de travailler plus simplement sur les nombres complexes en utilisant 

les formes trigonométriques et exponentielles. 
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a) Forme trigonométrique et exponentielle. 

Ecrire une fonction permettant de donner le module et un argument d’un nombre 

complexe (radian et degrés) afin de pouvoir l’écrire sous la forme 

 𝑧 = 𝜌 × (𝑐𝑜𝑠𝜃 + 𝑗𝑠𝑖𝑛𝜃) puis 𝑧 = 𝜌 × 𝑒𝑗𝜃. 

 

  

 

 
 

Conseil à l’enseignant : le module et un argument d’un nombre complexe peuvent également être déterminés en utilisant 

les instruction abs() et phase() de la bibliothèque cmath. 

 

Etude d’un exemple. 

Soit le nombre complexe 𝑧 = 4√3 + 4𝑗 

• Déterminer le module et un argument de ce nombre complexe (mod 2𝜋). 

Donner l’expression de sa forme trigonométrique puis exponentielle. 

La fonction permet rapidement de vérifier que le nombre complexe a pour module 

𝜌 = 8 et pour argument 𝜃 = 30° soit 
𝜋

6
 mod 2𝜋. 

La forme exponentielle sera 𝑧 = 8 × 𝑒𝑗
𝜋

6.  
 

b) Intérêt des formes trigonométriques et exponentielles. 

Utiliser les deux fonctions précédentes (ou bien en créer une autre utilisant les deux 

précédentes), afin de vérifier que pour deux nombres complexes : 

• Le module du produit, est le produit des modules et un argument du produit, 

est la somme des arguments. 

• Le module du quotient, est le quotient des modules et un argument du 

quotient, est la différence des arguments. 

On peut également travailler directement dans la console. 

Etude d’un exemple : 𝑧1 = 1 + 1𝑗 et 𝑧2 = 4√3 + 4𝑗 
 

 

 

 

Puis faire ensuite appel aux opérateurs booléens, mais attention ! 

 
 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/


 10 Minutes de Code        UNITE 7 : COMPETENCE 2 

             TI - NSPIRE™ CX II & TI - PYTHON                               NOTES DU PROFESSEUR 

Ce document est mis à disposition sous licence Creative Commons 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/  
 

© 2020 Texas Instruments  3 education.ti.com/fr/ 

3. Représenter graphiquement un nombre complexe. 

Vous allez représenter dans le plan, les nombres complexes précédents : 

𝑧1 = 1 + 1𝑗 et 𝑧2 = 4√3 + 4𝑗 

Pour cela vous devez : 

• Extraire les parties réelles et imaginaires des nombres complexes. 

• Les stocker dans deux listes 𝑥[ ] et 𝑦[ ]. 

• Représenter graphiquement ces listes sous forme d’un nuage de points. 

Insérer un nouveau script Python et le nommer U7SB21. 
   
 

 

 

Créer une fonction permettant d’effectuer la représentation graphique des deux 

nombres complexes. Cette fonction peut paraitre artificielle afin de représenter 

graphiquement deux complexes d’affixe 𝑧. C’est un premier pas vers la leçon 

suivante (Compétence 3), au cours de laquelle vous effectuerez la résolution d’une 

équation complexe. 

   
 

 

 

 

• Exécuter votre script. 

• Demander la représentation graphique des nombres proposés. 

 
 

 

• Si vous le souhaitez, vous pouvez modifier la représentation graphique, afin 

de mettre en évidence le module et un argument (importation éventuelle de 

la bibliothèque TI Draw). 
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