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Unidade 5: Utilizacdo da biblioteca Tl System Licdo 3: Exibicdo e temporizacéo

Nesta terceira licdo da unidade 5, podera aprender como Objetivos:

utilizar as opgdes de exibicdo e de temporizacdo da e Compreender o funcionamento das instrugdes disp...

biblioteca Tl System do Python. e Utilizar estas instrugbes num programa, para além dos
outros modulos.

Nas primeiras duas licées desta unidade aprendeu como importar/exportar listas

de dados e a trabalhar com uma equacao de regress&o. W

m”n

A biblioteca TI System tem outras opg¢Oes eventualmente Uteis, que nos 2 recal value('name’)
. . 3 store_value("name”, value)
propomos descobrir aqui. 4 recall_list(name")
5 store_list("name", list)
. . o . 6 eval_function("name",value)
1: Ainstrugéo clear_history 7 get_platform0) lica complexa »
8 get_key( 4
. 9 get_mouse( _
e Iniciar um novo programa com o nome U5L3. A while get_key 1= "esc": 5
e Importar o médulo Tl System. - : »

e Escrever um programa que defina uma tabela de uma fung&o. (EENREIRE] > ‘Occumento3
B *UsL3.py 9/9
1 from ti_system import *
x—3x>———+2 x=[]
x+1 =[]
def f(n):
return 3*n**2-1/(n+1)+2
def tab(n):
for iin range(n):
x.append(i)
y.append(round(f(i),1))

e Lembrar o programa U5L3 e executar. Deveréa obter o ecrad ao lado.

. *Documento3
(A Shell Python 1010

>>>#Running USL3.py
>>>from USL3 import *
>>>f(3)

28.75

>>>tab(5)

>33

0,1,2,3,4]

>>)y

[1.0,4.5,13.7, 28.8, 49.8]

>>ﬂ
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A instrucdo clear_history limpa a tela e coloca o cursor para inicio no topo

do ecrd. Obtém assim uma nova tela, sem os resultados de execucdes

*
anteriores. ? USL3py : 2/10
rom ti_system import
—» |clear_history()|
x=[]
y=[]
def f(n):
return 3*n**2-1/(n+1)+2
def tab(n):
for iin range(n):
x.append(i)
y.append(round(f(i),1))

Assim, a execucao do programa torna-se mais legivel.

(3 Shell Python 99

>>>[w5.

2: Ainstrucéo eval_function()
e Inserir uma péagina de Calculadora (1J e definir a fungéo: g(x):=sin(x) Efectuado

g: x — sin(x)

e A instrucdo eval_function() permitird a utilizagdo num programa em
Python de uma instrucdo previamente definida noutra aplicacdo da TI-
Nspire™ (Calculadora, Gréficos, Listas e Folha de Calculo...).

Retome o programa e modifique-o como no ecra para poder tabelar a funcdo g: |1 fr‘onﬁajggstem impon;w
. . P—— 1
e depois representar graficamente a nuvem de pontos correspondente ao |2 recal value('name") 210
. . 3 store_value("name",value)
intervalo [0 ; 2x]. 4 recall_list('name”)
5 store_list('name", list)
A instrucdo eval_function encontra-se no menu Tl System, mas atencdo a |, ;
) — get_platform() tica complexa »
sintaxe. 8 get_key( »
f " " . 4 f x 9 get_mouse() m »
eval_function("name”,value) : o argumento name serd aqui g € néao |, .. get_keyO 1= esc™ \
g(x) - d
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e Completar e modificar o programa anterior.

e Executar o programa. Atenc¢do, a unidade €, por defeito, o radiano.
e Veja as opgOes da biblioteca Maths para uma expressdo da medida dos
angulos em graus ou uma conversao. (Unidade 1, Li¢&o 1).

¢ Modificar novamente o programa para obter as coordenadas de n pontos
de abcissa no intervalo [0; 2m]. Pode revisitar aqui o que aprendeu na
unidade 4, licdo 2.

e Terminar o programa, incluindo uma funcéo graf( ).

e Verifique o funcionamento do programa.

A instrucao recall_value("name") permitira também colocar numa variavel de um
programa em Python o conteddo de uma variavel utilizada noutra aplicacdo da TI-
Nspire™.
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B UsL2.py 8121

from ti_system import *
from math import *
import ti_plotlib as plt
clear_history(
x=[]
v=(]
def func(n):
return eval_function("g",n)

def tab(n):
for i in range(n):

x.append()
y.append(func()

= thon
{3 Shell Pyth 1111

>>>func(0)

0

>>>func(pii2)

1.0

>>>tab(5)

>>>%

[0,1,2,3,4]

>>)';‘-‘

[0, 0.8414709848079999, 0.9092974268260001,
0.1411200080 308]
>5>>

B UsL2.py 21721

foriin range(n):
x.append(i*2*pi/n)
y.append(func(i*2*pi/n))

presentaga

def grafQ:

plt.clsO
plt.window(0,7,-1.2,1.2)
plt.axes("on”)

plt.color(0,255,0)
plt.plot(x,y," 0"
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