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Unidade 2: Iniciacdo a programacao em Python Licdo 2: O ciclo FOR

Nesta segunda ligao da Unidade 2 vamos descobrir como  Opjetivos:

repetir um procedimento ou um conjunto de instrugdes e Explorar e implementar o ciclo FOR
utilizando um ciclo FOR. e Utilizar o ciclo FOR em exemplos simples

Por vezes, num programa, é Util e/ou necessario repetir uma ou varias instru¢des um certo nimero finito de vezes. Se o
ndmero de repeti¢cdes do processo é conhecido, entdo utilizamos um ciclo limitado FOR.

A sintaxe de um ciclo FOR é a seguinte:

ALGORITMO
Para a variavel entre o valor minimo e o valor maximo: # 1 Acdes
Instrugdol 1D lf2 EXecltas
Instrucéo2 2 if.else.. }
3 if..elif..else.. y
4 for index in range(size): J
LINGUAGEM PYTHON 5 forindex in range(start, stop): »
6 forindex in range(start, stop, step): »
for variavel in range() 7 forindex in list: »
Instrugdol 8 while..
Instrucéo2 9 elif:
A else:

A funcao range() permite, através dos seus argumentos, definir enumeras formas de se implementar o ciclo FOR.
Conforme imagem acima, este ciclo pode ser executado das seguintes formas:

e foriinrange(n): a variavelitoma os valores inteiros de 0 até n—1, isto &, toma n valores.

e foriinrange(inicio, fim): a variavel i toma os valores inteiros de inicio até fim—1, onde inicio e fim sdo os
argumentos da funcéo.

o foriin range(inicio, fim, passo): a variavel i toma os valores inteiros desde inicio até fim—1, obtidos por um
incremento de passo, onde inicio, fim e passo sdo os argumentos da fungao.

e foriinlista: avaridvel i toma os valores da lista, comecando pelo primeiro até ao ultimo.

N&o existe nenhuma instrugdo para indicar o fim de ciclo. Faz-se pela indentagéo, ou seja, o deslocamento para a direita
de uma ou mais linhas é que assinala o fim do ciclo.

Ao estudar sequéncias e regularidades numéricas, foi colocado a um aluno do

ensino basico o seguinte desafio: izl

Entrada: n (nUmero de elementos)
Saida: lista (lista quadrados perfeitos)

Elabora um programa que crie uma lista

com cinco primeiros quadrados perfeitos Procedimentos:
Paraide O atén-1:
nao negativos. Lista[i] « i?

Escrever Lista
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IMPLEMENTACAO DO ALGORITMO:

Vamos criar um programa para se entender melhor o que € um ciclo, assim como, 0 que € um processo iterativo.

¢ Inicie um novo programa em Python e designe-o por “CICLO”. EEREE *U2c2 ra0 [I] X
. . . . ~ . CICLO, uardado com sucesso
e Crie uma lista vazia escrevendo a instru¢cdo b = [ ]. Na linguagem E[] e
. ~ N . for iin range(5):
Python, os elementos de uma lista sdo colocados entre [ ] (paréntesis b.appendd**2)|

retos), separados por virgulas.
e Depois cligue na tecla e selecione submenu 4: Planos
integrados, depois 2: Controlo, e por fim a op¢do 4: for index in

range(size):.

e A funcdo .append( ) permite o preenchimento de uma lista. Assim, T 'ﬁ‘

. N 1
b.append(i**2) acrescenta a lista b um novo elemento com o 2 {i]sto 34
quadrado de i. Isto é, para cada valor de i, o valor de i 2 é i';’:;o >
»
acrescentado ao fim da lista. 5_minO »
6 append0 1§
e A variavel i varia ente 0 e 4, o que corresponde a um ciclo de 5 7 remove( ’
] ) 8 range(start, stop, step) »
valores, e, portanto, a acrescentar a lista b cinco elementos. 9 for index in range(start, stop, step)
A .insertQ

v

OBSERVACAO:

De notar que, o contador do ciclo FOR &, por defeito, inicializado em 0. A funcédo .append() aplica-se apenas a listas, sendo
a sua sintaxe: nomelista.append(elemento a acrescentar). Pode-se aceder a esta funcao através do menu, pressionando

tecla (meny), de seguida opcéo 4: Planos integrados, depois a opcéo 4: Listas e, por fim, selecionar 6: .append().

¢ Pressione simultaneamente as teclas (] e (B] para verificar a sintaxe 12 |3 *U2C2 raD [I] X
(A Shell Python 5/5
e guardar 0 programa. >>>#Running CICLO.py
. . >>>from CICLO import *
e Execute o programa, clicando simultaneamente nas teclas (] e [R] , >>5b
. - ;. . [0,1,4,9,16]
abrir-se-4 uma nova pagina com o interpretador de Python (Shell) >>>

onde foi executado o programa.

e Por fim, obtenha a lista b, escrevendo o seu nome na linha de

comando do Shell e pressionando [enter].

OBSERVACAO:

Num ciclo ou numa outra qualquer estrutura de uma funcéo com instru¢cdes com recuo, qualquer escrita recuada de um

comando faz parte do ciclo ou da funcao. O fim do ciclo ou da funcao é definido pela saida do recuo.
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APLICACAO DAS APRENDIZAGENS:

Sequéncias com Construcdo com Fosforos

Na construcdo abaixo, a primeira linha, denominada "linha 0", é formada por

B *CONST_FOSF.py 5/5

3 fosforos (2 na vertical e 1 na horizontal), a segunda linha por 7 fosforos (4 def nfén)

x=
na vertical e 3 na horizontal), a “linha 2” (32 linha) por 11 f6sforos, e assim for 1n rangeCme1):
sucessivamente. return

I
I I <«— linhaO
I I I
I I I I «—— linhal
I I I I I
<« |j
I I I I I I Imha 2 def nf(n):
x=3
for i in range(1,n+1){
. - . x=x+4
Por quantos fosforos seréa formada a linha 4?
. . . [ Shell Python 3/5
Construa um programa que, usando um ciclo FOR, permita obter o niUmero >>>#Running CONST_FOSF.py
, . - >>>from CONST_FOSF import *
de fésforos numa dada linha desta construgéo. >>>nf(d)|
19

Execute o programa para obter o numero de fésforos que contém a centésima

linha.

SUGESTAO:

Pode aceder a variaveis ou fun¢des definidas num programa, antes ou depois de o executar no interpretador, pressionando
a tecla [var].
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