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Kapitel 7 : micro:bit med Python Ovning 2 : Knappar och rérelse

| den hér lektionen lar du dig att anvénda micro:bits MAL :

knappar och rorelsesensor. Vi ska skapa ett e Attlasain om knapp A eller B trycks in.
program som simulerar tarningskast och sedan e Veta skillnaden mellan .was och .is

spara resultatet i en lista som kan exporteras till, och e Att utbyta data mellan Python och TI-Nspire CX
visas med TI-Nspires dataplot. e Att hantera data frdn micro:bit

Denna lektion bestar av tva delar: e Att anvanda micro:bit-gester

Del 1: Utforska knapparnas funktion och effekten

av rorelser

Del 2: Anvanda rérelse och knappar for att generera

data

1. Micro:bit-enheten har tva knappar, markta A och B, pa vardera
sidan av displayen.
Python micro:bit-modulen har metoder for att lasa knapparnas
lage och sedan utféra uppgifter beroende pa resultatet.
Forst ska vi testa dessa metoder och sedan sa ska vi skriva ett
Python-program som samlar in och analyserar data med TI-
Nspire CXII-T.

Det finns ocksa en accelerometer/kompass-chip pa baksidan av
micro:bit-enheten och det finns metoder (kommandon) for att
mata enhetens rérelse och orientering med hjalp av dessa.

= q 2 : . . @ *k . 211
Larartips: Pa version 2 av micro:bit: finns en touch- from rE.i‘?ZE.Z ?:mow
knapp. Denna befinner sig ovanpd displayen och ar
guldplaterad.

I micro:bit-modulen kan du na knappen med
is_touched()-kommandot under [menu]>BBC
micro:bit>Buttons and Logo Touch>pin_logo>’
‘is_touched(). I detta kapitel kommer den hér knappen inte
att anvindas men man kan naturligtvis alltid anvinda
denna pa samma sétt som knapparna A och B.

<ERR> *Dok rap [l X

A *knappar.py 33
from microbit import *

2. Del 1: Anvanda knappar och rorelser while get_key0 I= "esc’s
Starta ett nytt Python-program i ett nytt dokument.
(Tryck pa [Home]-knappen, valj Nytt och sedan Lagg till
Python> Nytt...).
Ge den ett namn till exempel "knappar".
Borja igen med fran microbit import * som du hittar under
[menu]> Fler moduler> BBC micro:bit.
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Vi borjar med att Iagga till samma while-loop som tidigare med
[menu]> Fler moduler> BBC micro:bit> Commands.

Nastan alla exempel med micro:bit har denna struktur.

For att testa om knapp A har tryckts in anvander vi if -strukturen:

if button_a.was_pressed():
o o print("knapp A ")

If -satsen ska vara inne i while-loopen och vi maste darfor lagga
till ratt indrag. Utskriftskommandot ar extra indraget eftersom det
tillnor if -satsen.

if-satsen finns under [menu]> Inbyggda> Kontroller

och button_a_was_pressed () finns under:

[menu]> Fler moduler> BBC micro: bit> Buttons and Logo
Touch.

Vi ska nu testa om detta fungerar. Tryck pa [ctrl] [R] for att kora
programmet.

Forst ser det ut som inget hander, men varje gang du trycker pa
knapp A visas texten “knapp A” pa TI-Nspires skarm.

Tryck pa [esc] for att stoppa programmet.

Lagg nu till en andra if-sats fér knapp B men anvand nu
kommandot: if button_b.is_pressed ()

Observera att det nu star ".is" istallet for ".was".

Aterigen, var uppmarksam pa att ha korrekta indragningarna.

Kor programmet igen och prova att trycka pa knapparna A och
B.
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@ knappar.py 5/6

from microbit import *

while get_key() != "esc":
if button_a.was_pressed(:

print("knapp A"
(1.0 1.2 *Dok rao [l X
(A Python Shell 717

>>>#Running knappar.py
>>>from knappar import *
>>>knapp A

knapp A

knapp A
knapp A
N 1.1 g *Dok rap [I] X
A *knappar.py 77

from microbit import *

while get_key() != "esc":
if button_a.was_pressed():

print("knapp A"
if button_b.is_pressed():
print("knapp E")
(1.0 12 *Dok rap [I] X
& Python Shell 1111

>>>#Running knappar.py
>>>from knappar import *
>>>knapp A

knapp A

knapp A

knapp B

knapp B

knapp B

knapp B

knapp A
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Skillnaden ar att texten "knapp A” inte skrivs ut férran knappen
slapps (was=var), medan "knapp B” skrivs ut om och om igen sa
lange den halls intryckt (is=ar).

Observera att om du trycker in och snabbt sldpper knappen B,
kan det hédnda att det inte sker ndgot eftersom knappen inte
trycktes in just dd motsvarande if -sats kérdes.

Lérartips: De tvd funktionerna beter sig olika. Det beror
pa vad du vill gora, vilken av de tva som passar bast.
Metoden .was_pressed() kontrollerar om knappen har
tryckts in tidigare 1 loopen.

Metoden .is_pressed() kontrollerar om knappen ér
intryckt just nu.

Rorelsedetektering (gester).

Micro:bit-enheten har en inbyggd accelerometer som kan mata
accelerationer i tre olika riktningar 90 grader mot varandra (det
ar en 3D accelerometer).

Forutom numeriska varden for accelerationen i varje riktning (se
figuren) sa har micro:bit ocksa tydliga sa kallade “gester” som
"uppat" och "med framsidan nedat" baserat pa dessa numeriska
varden.

Vi kommer att undersdka detta med ett program.

Kommandot g = accelerometer.current_gesture() lagrar en
strang som visar vilken gest vi har gjort i variabeln g.

Du hittar det har kommandot under:

[menu]>More Modules>BBC micro:bit>Sensors>Gestures

Skriv sedan ut vardet av g till konsolen med print(g).

Se till att du anvéander rétt indrag av texten. De tva sista raderna
ska hora till while-satsen, inte if-satsen.

Kér programmet och titta pa de olika meddelandena pa
handenheten nar du skakar micro:bit-enheten, vander pa den,

staller den upp, etc.

Nagra tillgangliga gester ar: face up, face down, up, down, left,
right, shake.

Prova garna med att slappa enheten (fanga den sakert).
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@ knappar.py 9/9

from microbit import *

while get_key() != "esc'":
if button_a.was_pressed():
print("knapp A"
if button_b.is_pressed():
print("knapp E")
g=accelerometer.current_gesture()
print(g)

rap [I] X
2884/2884

(1.0 1.2 |3 *Dok

A Python Shell

down
up

up

up

up

up

face up
>>>
down
down
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Kommentera bor de tva sista raderna i ditt program med
kommentarsymbolen (#) (vilket innebar att programmet ignorerar
dessa rader nar det kors) och lagag till féljande tva rader:

if accelerometer.was_gesture(“face down”):
o o print(“face down”)

Du hittar alla gestalternativ och funktioner under:
[menu]>More Modules>BBC micro:bit>Sensors>Gestures

Tips: for att markera en programrad som en kommentarsrad kan
du anvénda [ctrl] [T].

Om du koér det senare programmet kommer du att marka en
skillnad med den tidigare versionen;

.current_gesture() skriver ut meddelandet kontinuerligt.
.was_gesture() skrivs bara ut om nagot andras.

Dessutom vill was_gesture() ha en parameter, ett varde,
motsvarande ett mojlig gest som den kan testa om vi har gjort.

Knappar och gester later dig bada hamta inmatning fran
micro:bit.

| nasta avsnitt ska vi samla in data med hjalp av micro:bit och
sedan bearbeta det med TI-Nspire CX.

Del 2: Kasta en tarning

Nar knappen A trycks in ska en variabel ges ett slumpmassigt
heltal fran 1 till 6. Detta simulerar tarningskastet.

(I stallet for knapp A kan du ocksa anvanda knapp B eller en av
gesterna.)

Skriv ut talet pa micro:bit -skarmen.

Innan du fortsatter kan du forst forsdka skriva programmet sjalv.

© 2021 Texas Instruments 4

KAPITEL 7: OVNING 2
LARARHANDLEDNING

rap [I] X
12112

*Dok

EEREE3

A *knappar.py

while get_key(Q) != "esc":

if button_a.was_pressed(:
print("knapp A")

if button_b.is_pressed(:
print("knapp B")

=accelerometse Irrent

if accelerometer.was_gesture('face down"):

print("face down")
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13. Starta ett nytt Python -program och lagg till micro:bit -modulen

14.

15.

16.

igen.

For att kunna valja ett slumpmassigt (slumpmassigt) nummer
behdver vi en funktion fran slumpmodulen. Vi lagger ocksa till
denna (se andra raden i programmet).

Vi ska lagga till samma while-sats som tidigare. S& behdver vi
en if-sats for att test om knapp A ar intryckt. Sedan lagger vi till
raden utfall = randint(1,6) som nu ger variabeln 'utfall' ett
slumpmassigt varde (1 till 6) varje gang knappen A trycks in.
(Tank pa indrag.)

Lagg nu till en rad for att visa detta varde pa micro:bit-enhetens
display.
Detta gérs med display.show (utfall).

Koér programmet. Varje gang du trycker pa knapp A visas
resultatet i micro:bit-displayen.

Datainsamling: Att kasta tarning genom att trycka pa en knapp
ma vara kul, men vi vill spara resultaten sa att vi kan dra
slutsatser av dem.

Bdrja med att I&agga till en tom lista dar resultat ska lagras, i detta
program kallas listan “resultat”.

Varje gang knappen A trycks in ska utfallet laggas till i resultat-
listan. Du kan gora det med resultat.append().

Du hittar detta under [meny]> Inbyggda > Listor.

| slutet av programmet ska vi spara elementen i listan till en TI-
Nspire-lista med kommandot:

store_list ("6gon", resultat).

Du hittar den har funktionen under:

[meny]> BBC micro:bit> Commands
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(A *tarning.py 116

from microbit import *
from random import *
resultat=[]

while get_key( = "esc":
if button_a.was_pressed():
utfall=randint(1,6)

*SB2 tarning

EIEE
@ *tarning.py
from microbit import *
from random import *
resultat=[]

1117

while get_key() = "esc":
if button_a.was_pressed():
utfall=randint(1,6)
display.show(utfall)

*SB2 tarning rap [l X

17

(10 [1.2]13

@ *tarning.py

from microbit import *
from random import *
resultat=[]

while get_key() |= "esc":
if button_a.was_pressed():
utfall=randint(1,6)
display.show(utfall)
resultat.append(utfall)

store_list("0gon",resultat)
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17. Kér programmet och tryck pa knappen A ganska manga ganger.
Tryck sedan pa [esc] for att stoppa programmet. Python- 1213 14
programmet innehaller nu en lista 6ver "utfall" med alla utfall och i
TI-Nspire har nu ocksa en lista med samma resultat, den har
kallas "6gon".
Tryck pa [ctri]-[doc] eller [ctrl]-[i] for att Iagga till en ny sida i
dokumentet och valj sedan Data och statistik.
Du kommer att se en skarm med ett stort antal punkter. Genom
att klicka langst ner pa skérmen och valja variabeln "6gon" visas 0510152025303540455055 60
en figur som den till vanster. ogon

2

o
=
X

varia

Klicka for att lagga till »

| menyn i det har programmet kan du &ndra diagramtypen och
valja till exempel ett histogram.

(12 |13 | 1.4 [ERSRACTE

Frekvens

18. Extrauppgift: Andra programmet sa att varje gang knappen A
trycks ned sparas resultatlistan och resultatet skrivs ut.

iWA ) *SB2 taming

(A Python Shell 57/62| =
Kombinera applikationsskarmarna genom att trycka pa [ctrl]-[4] 5 é § 9
i 5 T Q@ 0
i konsolen. ) _ . ; 888 8
Om du nu kér programmet igen kommer du att se resultaten i 6 - 88¢8¢98¢85¢
den vanstra delen och histogrammet i den hdgra delen av > 28888988
o o . . 3 = 0 0 o 0 O
skarmen standigt justeras. 1 < 000000
1 10 25 40 55
>>> dgon

Tips: Andra diagramtypen till punkdiagram s& kommer den

automatiskt &ndra hojdskalan nér antalet punkter blir stort. D prr— o [l X
@ tarningExtra.py 8/11
from microbit import *

from random import *

resultat=[]

while get_key(Q) = "esc":
if button_a.was_pressed():
utfall=randint(1,6)
display.show(tfall)
resultat.append(utfall)
store_list("6gon",resultat)
print(utfall)
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Tips for liraren: TI-Nspire -skdrmen kan delas upp bade
horisontellt och vertikalt. Detta kan goras pa handenheten
med:

[doc]>Sidlayout>Vilj layout>Layout 3
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