J’? Zombie Apocalypse

Actividade do aluno @a

Nome

Turma

Abre o documento TI-Nspire Zombie_Apocalypse.tns.

Nesta atividade iras explorar a disseminacao de um virus ficticio que
transforma os seres humanos em zombies famintos e zangados.
Embora os zombies ndo sejam reais, sera uma forma divertida de
aprender como uma doenca se pode propagar e como as populagfes
podem sofrer os efeitos de virus reais como por exemplo o influenza.
Irds também apreender conceitos acerca do cérebro humano e de
certas areas do mesmo que, quando afetadas poderiam tornar uma
pessoa num zombie, caso tal fosse real. Explora a atividade e
relembra que, embora 0s zombies sejam ficticios, virus e doencas séo
bem reais. E importante perceber como as populagdes s&o infetadas se

pretendemos controlar a propagacéo das doengas.
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Transita para as paginas 1.2-1.3

1. L& o cenério da epidemia do virus zombie na pagina 1.2.
A pagina 1.3 descreve o método pelo qual o virus infeta os seres
humanos e explica os sintomas resultantes no cérebro humano

2. Relembra quais as partes do cérebro na pagina 1.4. Essas sao
as partes do cérebro que sdo afetadas pelo virus zombie. Lé
acerca dos sintomas deste virus ficticio na pagina 1.5. Transita
para a pagina 1.6 e verifica a progresséo da doenca. O ser
humano fica “zombificado” com o tempo a medida que o virus
atua em &reas especificas do cérebro. Recordas-te de algumas
doencas reais que afetem o cérebro humano?

Transita para as paginas 1.7 - 1.8

3. Lé acerca do fundamento da crise zombie na pagina 1.7.
Avanca até a pagina 1.8 e visualiza o gréfico. Repara em ambos
os eixos coordenados e no padrdo dos dados. Que previsdes
podes fazer baseando-te nesses dados?
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Foi descoberto um novo virus que afeta o cérebro
humano, transformando-o0s em zombies!
Epidemiologistas tentam descobrir uma solugdo
p4ra travar o surto de doenga.O virus propaga-se
por via aérea e a contaminagdo & originada por
contacto com goticulas de saliva provenientes de
individuos afetados.Os zombies atacam seres
humanos saudaveis como fonte primaria de
alimento, surgindo assim novos zombies em taxas
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Transita para as paginas 1.9 — 1.12. Responde as seguintes questdes na folha ou no ficheiro .tns.

Q1. A maior taxa de infecdo ocorre entre a semana e asemana

Q2. Qual é aproximadamente a taxa de infegdo entre a semana 1 e a semana

6?

Q3. Repara novamente no grafico e prevé qual o nimero de zombies existentes apés a 252
semana.

Q4. Natua opinido, o que acontecera a taxa de zombies ap6s 30 semanas.

Transita para a pagina 1.13.

4. A taxa de infecao de qualquer doenca ir4 eventualmente decrescer devido a diferentes fatores.
Para esta atividade, os fatores principais séo a falta de alimento (seres humanos saudéveis) e a falta de
vitimas a infetar (mais uma vez seres humanos saudaveis). Para outras doencas ou epidemias esses fatores
podem incluir o desenvolvimento de uma vacina ou a eliminagdo de um vetor (a fonte que transporta
e distribui 0 agente patogénico) como por exemplo 0os mosquitos, ratos ou outros organismos.
Historicamente, fatores como as instala¢des sanitarias forem cruciais no control da taxa de
disseminacédo de doencas. De que outros fatores te lembras?

Transita para as paginas 2.1 - 2.3

5. A “Viruléncia" é a medida que nos indica como é que uma : *Zombie Apo.-31 <> {1 EA
: . . 18000
doenca-agente causador pode efetivamente disseminar-se .
através de uma populagédo. Usando a simulacdo da péagina 2.2, o 12000
explore como as altera¢des na viruléncia afetam a rapidez com §
N 6000
gue a populagdo humana é afetada.
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6. Na pagina 2.3, note que tanto a populagao zombie como a humana séo representadas no gréfico.
Mesmo quando se altera a viruléncia na simulagdo podemos continua a verificar a relacéo entre o
nimero de seres humanos e de zombies.

Transita para as paginas 2.4 — 2.13. Responde as seguintes questfes na folha ou no ficheiro .tns.

Q5. No grafico, o “tempo” é a variavel independente, no entanto ndo é apresentada uma UNIDADE
efetiva de tempo. Qual seria no teu entendera unidade adequada para representar o tempo de
propagacao do virus zombie?
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Q6.

Q7.

Qs.

Qo.

Q10.

Q11.

Estime o tempo a partir do qual o nimero de zombies e o0 nimero de seres humanos se iguala.
Que variavel poderia alterar este tempo?

Baseando-te no grafico de seres humanos e zombies da pagina anterior, que relagao pensas
gue poderia existir entre as duas populacdes?

A. Inversa

B. Direta

C. Nao aparenta apresenta qualquer relagéo.

Que efeito poderia a alter¢é@o da viruléncia introduzir na taxa de infe¢éo do virus zombie?
A. A medida que a viruléncia
aumenta, a taxa diminui.
B. A medida que a viruléncia
aumenta, a taxa aumenta.
C. A medida que a viruléncia aumenta, a
taxa néo sofre alteragéo.

Embora o Virus Zombie seja algo ficticio PARA JA, nomeia algumas doencas que tenha um
grau de viruléncia elevado.

O que aconteceria se uma nova “estirpe” do Virus Zombie surgisse, em tudo
semelhante ao virus original, mas que nao afetasse o cerebelo? Prevé quais seriam 0s
resultados de tal alteragao.

Se o0 Virus Zombie fosse novamente modificado, mas agora nem o cerebelo nem o lobo
frontal fossem afetados? Prevé os resultados de tal alteracgéo.
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