Découverte : Le triangle - ordinateur Auteur : Jean-Pierre Bouvier

Le triangle

Avertissement

Ce document a été réalise pour montrer quelques-unes des multiples fonctionnalités du logiciel TI-
Nspire (CAS ou non CAS) et pour aider les débutants a prendre en main rapidement ce logiciel.

Au cours des années, a la demande des utilisateurs, TI-Nspire a bénéficié de nombreuses
améliorations (nouvelles fonctionnalités, etc.).

En conséquence, comme le document que vous avez sous les yeux a été réalisé avec la version 2.1 de
I’0.S. en 2010, il peut y avoir des fonctionnalités nouvelles non abordées et quelques différences
minimes dans les commandes ou dans les écrans.

Par exemple, dans I’application Géometrie, la commande : 7 : Points et droites, 2 : Point sur
est remplacée, dans la version 3.2, par : 8 : Géométrie, 1 : Points et droites, 2 : Point sur.

Pour prendre en main la machine, nous vous conseillons de commencer par consulter le document
« Outils de base », realisé en 2012 sur la version 3.2, qui permet d’avoir une vue d’ensemble et de se
familiariser avec les commandes de base (sauvegarder un fichier, etc.).

Vous disposez, pour vous aider a cette initiation a TI-Nspire, des documents suivants :

. ‘e Version .
Titre Application TI-Nspire Annee

Outils de base Multi-applications 3.2 2012
Fonctions numériques Graphiques, Calculs, Editeur mathématique 2.1 2010
AireRayon Géométrie, Tableur & listes, Graphiques 2.1 2010
LeTriangle Géometrie, Calculs 2.1 2010
TI-Nspire et la simulation Tableur & listes, Calculs, Graphiques 1.6 2008
Programmation Calculs, Tableur & listes 1.6 2008
Utilisation des bibliotheques | Calculs 1.6 2008
PublishView PublishView 3.0 2011

De plus, deux fichiers sont destinés aux utilisateurs de TI-Navigator (version 3.0, de 2011).

Pour I’'équipe T3 France, novembre 2012.
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Découverte : Le triangle - ordinateur

Le triangle

Il s’agit de se familiariser avec le logiciel sur I'ordinateur en recréant les écrans qui sont proposés. Il suffit de
suivre pas a pas les instructions...

Ce document a été réalisé avec la version 2.1 du logiciel TI-Nspire CAS ™. Il peut étre traité en une ou
plusieurs séances. On peut réaliser la totalité des écrans de ce document avec le logiciel non CAS.

A ce document est joint un fichier tns : Triangle_ordi.tns.

Ouvrir le logiciel TI-Nspire CAS. Voici la barre d’outils :

Fichier  Edition  Affichage  Insertion  Outils  Fendtre  Aide
=2 = [T e | Ty = A 5
L A S 5 o § T ) () fol| S8 sl nlh s

L’insertion d’une page, d’une activité, d’une page ou I’application est choisie, pourra se faire en cliquant sur
« Insertion » du menu ou sur « Insérer » de la barre d’outils. On pourra aussi modifier I’organisation de la page
(par exemple, séparation de la page en deux) avec « Format de page ».

E’aTI Insérer =

| S—
—'— Format de page ~

. _— o . | var . . 7 .
A droite de I’icone I"s="&" = on peut cliquer sur " (gestion des variables) et sur @, pour obtenir dans le
répertoire « Captures d’écrans » une image de I’écran courant.

A gauche de I’écran, on peut faire apparaitre I’historique des activités et des pages (Trieuse de pages, Page
Sorter), TI-SmartView (image de la calculatrice ou de son clavier), I’explorateur de contenus (Content
Explorer, qui donne les listings des fichiers de I’ordinateur et des unités connectées) et les Utilitaires (Utilities).

Nous avons choisi I’Affichage Calculatrice qui donne les écrans que I’éléve obtient sur la calculatrice (unité
nomade). Ainsi, nous ne faisons pas apparaitre les possibilités dues a la couleur (voir un exemple page 11 du
document). Le lecteur peut choisir, pour effectuer cette prise en main du logiciel, I’ Affichage Ordinateur.

Cliquer sur la page active et choisir « Ajouter I’application Géométrie ».
On retrouve, dans la barre d’outils, les icbnes correspondant au menu de la nomade :

R, B % . X. . . & O. &, . @

1:8ction... 2:.Afich... 3:Twped... 4:Fendtr... S:Trace B:Analys... 7:Paoirts... S:Mesure.. 9:Figure... A:Constr... B:Transf... C:tstuce...

1: Actions, 2: Affichage, 3: Type de graphique, 4: Fenétre, 5: Trace, 6: Analyser la représentation
graphique, 7 : Points et droites, 8 : Mesures, 9 : Figures, A : Constructions, B : Transformations, C : Astuces.

Ecran 1 Ecran 2
SEERE *Non enregistré w Gl %] | 11> *Non enregistré w el x|
lcm Q lecm
oint
A
A
On obtient cet écran ou I’on va créer des figures On se propose de tracer un triangle ABC.
geométriques. Menu 9 : Figures, 2 : Triangle.
Placer chaque point en cliquant a I’endroit souhaité et
le nommer immédiatement apres avoir cliqué.
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Découverte : Le triangle - ordinateur

Ecran 3 Ecran 4
<111 I *Non enregistré e ﬂﬂ <111 *Non enregistré - ﬂﬂ
N ‘?point 1cm lcm
B B
A A
Appuyer sur Echap, pour sortir du menu Triangle. On
peut aussi choisir I’icéne Outils, puis [I’icbne
Pointeur.
Ecran 5 Ecran 6
4111 *Non enregistré w ﬂﬂ a1 *Mon enregistré ﬂﬂ
étiquette lem o lem
B B
A A
La lettre C est mal placée.
Approcher le pointeur de la lettre. Il prend la forme
d’une main ouverte et « étiquette » apparait. Cliquer
(la main se referme) et déplacer la lettre a I’endroit
voulu.
Nous nous proposons maintenant de garder cette ) Classeurt - Th-Nspire™ CAS Teacher Software
H P NitA H Fichier | Edition | Affichage  Insertion  Outils Fenétre  Aide
figure pour une deuxieme activité sur le triangle. pryr YT T
Cliquer sur Edition, Format de page, Sélectionner — =
I’application ou Ctrl + K. Le bord de I’écran actif el &3 S . %
Clignote 7 (e Copier Ciri+C 1itetion... 2idffich.. 3 Typed.
Cliquer ensuite sur Edition, Copier. _
% SUPPFmer SUpRrimer
Ouvrir une nouvelle activité : Insérer, Activité. [ Format d=page | ] Format daffchage v
i i i Cauleur 4 | Sélectionner 'application Chrl+k |
Cliquer ensuite sur la nouvelle page ouverte puis sur e s olistions
L ey Sélectionne 'application ciblés
Edition, Coller. .
Supptimer la page
5
5
g.lnsérer - @ @ u -é

|'5i' Activité

© Texas Instruments 2010 3

Photocopie autorisée




Découverte : Le triangle - ordinateur

Ecran 7
4 2.1 |F *Non enregistré w ﬂu
lcm

C,

L’Activité 2 contient alors un triangle identique a
celui de la page 1 de I’Activité 1.

Revenir a la page 1 de I’Activité 1 (en cliquant sur la
fleche gauche de la barre d’outils ou avec Ctrl
ou en cliguant sur la page dans la trieuse de pages).

Fichier \ Edition  Affichage  Inssttion  Outils  Fendtre  gide
iq
Mouveau classeur ChrHHn o (==
RS i ens
@ Quwrit un dlassewr... Chrl-Or .
Fermer Chrlw v
. R, B, B, |
Enregistrer le classeur Ctrbs rction...  2:Affich... 3:Tvped... 4:Fe
Enregistrer sous...
Exporter...
g‘ Imprirmer... Ctrl+P
| Réglages 4 | Changer de langue. ..
Propriétés du document | Réglages du classeur. .. |
Affichet les informations sur le copyright optionlRéalages du classeur..
Documents récents »
Quikter Alk+F4

On souhaite régler le classeur pour obtenir les
mesures d’angles en degrés.

Réglages du classeur

GEnéral
Graphigues & géométrie

Réglages généraux

afficher chiffres | Flottanté |
Ange  |Radian Tl
Format Exponentiel Rad\a‘n
Deare
Format Réel ou Complexe  [Grade
Maods da caleul @ | Auto |

Format Wecteur

| Reckangulaire [+ |

Base ?IDéclmaIE £
Systeme dunités ;SI l v‘:
Appliquer au sy... ” Reétablir les vale... |[ Ok ” Annuler

Angle ; choisir Degré et valider en cliquant sur OK.

Ecran 8
11121 | *Non enregistré w ﬂﬂ

ﬂ 1 :m

C

point &

On mesure maintenant les trois angles du triangle.
Menu 8 : Mesures, 4 : Angle.

Pour obtenir la mesure de I’angle CAB, cliquer sur C,
A, B.

Ecran 9
1121 ) *Non enregistré w a8
Ca 83.6° Lem
52,905
A 43.5°

Recommencer pour les angles ABC et BCA.

Echap ; déplacer éventuellement les mesures aux
endroits voulus.

Ecran 10
1121 ) *Non enregistré w a8
- D Ca 83.6° Lem
52,905
A 43.5°

Pour calculer la somme des mesures des angles du
triangle, on ouvre une boite de texte.

Menu 1: Actions, 6: Texte. Cliquer a I’endroit
voulu.
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Un cadre demande quelle est la variable a? On
déplace le curseur sur la mesure de I’angle A. On
clique.

Ecran 11 Ecran 12

11§21 |» *Non enregistré o el x ) 1121 |» *Non enregistré w d8

AL lcm ﬂ lcm

Ca83.6° o, 97 6o
) ) expressions
s=E+O+e
52,905
A 43.5° A 43.5°
On écrit: s=a+ b +c, on valide par Entrée. On va calculer la somme des mesures des angles.
Menu 1 : Actions, 8 : Calculer.
Cliquer sur la somme (elle apparait sur fond grisé).

Ecran 13 Ecran 14

11121 |» *MNon enregistré ﬂm <| 1.1 | 2.1 Ib *MNon enregistré w un

i lcm ﬂ lcm

Ca83.6° Ca83.6°
s=atb+c /\ s=atb+c
Sélectionner a ? (ou appuyez sur VAR)'
Séle¥aanner b ? (ou appuyez sur VAR)
52.928 25 goB
A 43.5° A 4358

Apparait alors un cadre avec « Sélectionner b ? ». On
déplace le curseur sur la mesure de I’angle B. On
clique. On recommence pour I’angle C.

Ecran 15
a1z |r *Mon enregistré ﬂﬂ
ﬂ 1 ch
Ca83.6°
s=q+b+c
180
52,908
A 43.5°

Apparait alors, en gris, 180, que I’on déplace a
I’endroit voulu. Cliquer.

Ecran 16
adrafza | *Maon enregistré aﬂ
1 :m
Ca83.6°
s=a+b+c
§=180
52.908
A 43.5°

Ouvrir une boite de texte, la placer devant 180, écrire
s=, valider en positionnant le texte.

On peut lier s= a 180. Cliquer sur 180 ; par un clic-
droit, choisir 8 : Ancrer, et le positionner a droite de
s=. On peut déplacer alors I’ensemble s= 180.
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Ecran 17
1.1 121 |» *Non enregistré w ﬂﬂ
lcm
95.6°
s=a+b+c o
§=180

"% 30.4°

Echap. Bouger le point C. Les valeurs des angles
changent, la somme reste égale a 180 °.

Ecran 18
11121 |» *Non enregistré w ﬂﬂ
lcm
9564599
s=a+b+c
s=180

Personnaliser la précision
WValeur couranted 4

Saisissez lavaleur @ modifier
" - 3

% 30.4°

Pour modifier la précision affichée... Désigner le
nombre ; clic-droit. Choisir 2 : Attributs. Modifier
en cliquant sur le curseur (ici, choix 4).

Ecran 19
N o |F% Classeur1 - TI-Nspire™ CAS Teacher Software
4121 [r MNon enregistré w nn Fichier | Edition  Affichage  Insertion  Outils  Fenébre
1 ch 1 Nouveau dasseur Chrl+M
Q5 64599 @ Ouvrir un classeur. .. Chrl+0
s=g+b+c e Fermer Chrl+i
s=180 Enregistrer le classeur Chrl+5
| Enregistrer sous...
Exparter...
B &) Imprimer... Ctrl+P
o
53.9961 Réglages »
A 30.358° Propriétés du document
Afficher les informations sur le copyright
Documents récents 4
Opérer de méme pour les deux_ autres nombres. Pp— P
Les mesures des angles du triangle ABC comportent
maintenant quatre chiffres décimaux. On enregistre le classeur.
= Ecran 20
=4 Enregistrer le classeur Tl-Nspire E3
Ervegistrer dans : |3 decouverte Iv v msER Triangle w ﬂu
'79 lcm
ey G
@
a7}
Mes documents
paste de triangle ABC B
| R 2.8 cm
Favoris 185281 | Fictiers dutype : | classeurs TI-Nsnire (*.tns) [x] A

On le nomme « Triangle ».

Aller maintenant a la page 1 de I’ Activité 2 (cliquer sur
la fleche droite de la barre d’outils).

On se propose de mesurer la longueur des c6tés du
triangle.
Menu 8 : Mesures, 1 : Longueur.

En désignant le coté [AB], le périmétre du triangle
s’affiche. Appuyer sur tab pour changer d’objet.
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Découverte : Le triangle - ordinateur

Ecran 21 Ecran 22
Triangle w ﬂﬂ *Triangle w nﬂ
1 :m lcm
Ce, &
COté @) g ;
“4 “ 21.2 cm
Quand «cOté » apparait, cliquer, positionner le
nombre, puis cliquer.
Ecran 23 Ecran 24
*Triangle w ﬂﬂ 4 21> *Triangle w nB
1cm lcm
c c

21.2¢cm

A

Opérer de méme pour les deux autres cotés.

B

21.2em
perim = 52.8cm

A

Demander maintenant le périmetre du triangle.
Nommer « perim » le périmétre (Texte).

On peut éventuellement opérer comme avec les angles,
c’est-a-dire, vérifier le périmetre :

Ecrire d’abord a + b + ¢ (Texte).

Calculer la somme a + b + ¢ (Calculer).
Sélectionner I’une aprés I’autre les trois mesures des
cotés.

La somme apparait. La positionner a I’endroit voulu.

En bougeant le point C, on vérifie que toutes les
données sont réactualisées (écran ci-contre).

Ecran 25
4 2.1 |5 *Triangle w nﬂ
lecm
a+b+¢c 51.5
oy

14 cm
16.3cm

B

21.2¢em
perim = 51.5cm
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Ecran 26
4 2.1 | *Triangle w ﬂn
lcm
atb+c 51.5

agire = 114 ¢cn?

14 cm
16 .3 cm

B
21.2c¢cm

A

perim = 51.5 cm

Demander I’aire du triangle et écrire : aire=
8 : Mesures, 2 : Aire.

Ecran 27
P *Triangle w ﬂu
a+be 51.5 1cm
Pai aire = 114 cn®

14 cim
16.3 cm

n

coté Se

B
0.8 cm
21.2cm
perim = 51.5cm

A

Evaluer la hauteur issue de C dans le triangle ABC :
choisir Longueur, désigner C (qui clignote), puis le
coté [AB]. La distance de C a [AB] s’affiche.

Ecran 28
dii]z1] *Triangle w 48
a+bc 51.5 1cm
h=10.8 cm Py aire = 114 cnr?
14 cm
16 .3 cm

8
21 2ecm

A

perim = 51.5 cm

La placer a I’endroit voulu, en cliquant, et écrire h=.

Ecran 29
1ERR EXRE *Triangle w 48
a+b+c 51.5 1em
A=10.8 cm & aire = 114 cn?
055k 114 14 cm
16.3 cmr

B

21.2cem
perim = 51.5 cm

Dans une zone de texte, écrire 0.5 x b x h.
Demander le calcul... et vérifier ainsi ’aire.

Ecran 30
4 2.1 | P *Triahgle w ﬂn
a+bc 53.1 1cm
h=8.44 cm gire = 101 ext?
0.5-5h 101 G 15 2 cm

14 cm

23 8cm

A

perim = 53.1 cm

Si I’on modifie les positions de B et C, les données
sont réactualisées.

Ecran 31

4 2.1 |5 *Triangle w nﬂ

1 :m

8.44 cm 101 en?

O
B
23 8em
A

On cache certaines données pour obtenir I’écran 31.

1 : Actions, 3 : Afficher/Cacher.

Cliguer chacun des éléments a cacher puis appuyer sur
Echap.

On laisse apparents, la longueur de [AB], I’aire du
triangle et la distance de C a [AB].
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Découverte : Le triangle - ordinateur

Ecran 32 Ecran 33
drafz1]s Triangle w beil] x| < 21 |» Triangle w <l x|
C"': lcm - C lcm

12.5 ¢ 149 cm® 12.5¢cm 149 cm?

5 p&h_’_ut dintersection
" 23.8em
A A
On se propose de tracer la hauteur issue de C. Définir le segment [CH] :
A : Constructions, 1 : Perpendiculaire. 7 : Points et droites, 5 : Segment.
Désigner C et le segment [AB]. Désigner C et le point d’intersection.
Ecran 34 Ecran 35
1EED EXRE *Triangle w bl x| diilz1] *Triangle w 48
1 — —
& lcm < lcm
149 cnr? 12.5 cm 149 cn?
B B
H
23.8¢cm
A A
Nommer H le pied de la hauteur’, & la volée. Cacher la perpendiculaire.
Ecran 36 Ecran 37
iz *Triangle w g x| iz *Triangle w gl x

s texte 1491 e
12.5icnt cnt
[ G|

B

On enregistre maintenant les nombres obtenus | Choisir 1 : Stocker la variable. Remplacer var par le
comme variables. Désigner un nombre qui s’affiche | nom choisi pour la variable (ici h). VValider par Entrée.
sur un fond grisé et cliquer sur var. h s’inscrit alors en gras.

1 On pourrait alors vérifier que [CH] a pour longueur le nombre affiché, ici 12,5, trouvé directement comme distance de C
au coté [BC] (voir écran 27).
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Ecran 38
4 2.1 *Triangle w ell] %
C 1 ch
h=12.5cm aire=149 cn?

A

H
b=23.8 cm

Opérer de méme pour la base b et pour I’aire.

Ouvrir une nouvelle page et choisir I’application
Calculs.

Menu :
fr, s X Jd_ %

1:Action... 2:Mombre 3:slgebr.. 4:Analys... S:Probab,.. B:Statis.. 7:Matric... S:Foncti.. 9:Fokcti..

Xooald use 000 @)
1: Actions, 2: Nombre, 3: Algébre, 4 : Analyse,

5 : Probabilité, 6 : Statistiques, 7 : Matrice & vecteur,
8 : Fonctions financiéres, 9 : Fonctions & programmes,
A : Astuces.

Ecran 39 Ecran 40
121 22> *Triangle w gl x | drafzizz]» *Tiangle w bl x|
0.554 148.649 [ lem
aire 148 649 h=7.59 cm aire=83.6 cm?
&
o B
5 A b=22 em
2/99
Vérifier que les calculs sont cohérents. Revenir a la page précédente et modifier les positions
des points.
Ecran 41 Sans | _ -
_ ‘ ans la page suivante, on se propose de vérifier que
JRRINEN 22 | _Trange ¥ ae I’aire d’un triangle est invariante & base et hauteur
0.5b% 143.649 constantes.
ire 148 649 EAnB] souhaite donc tracer une parallele au segment
0.557% 83.5669 Attention, on ne définira pas cette droite comme
gire 83 5669 parallele au c6té [AB] du triangle ABC, car alors
cette paralléle dépendrait du triangle et on ne pourrait
pas redéfinir sur cette droite le sommet C, lui-méme
lié¢ 2 ABC (définition circulaire).
U ’ _
2559 On commence donc par créer le segment [AB]:

Les données sont actualisées?.

Segment, désigner A puis B.

2 Pour récrire la méme expression 0.5.b.h, inutile de la retaper. Avec la fleche T, remonter sur I’expression (elle apparait
alors sur fond noir) et taper Entrée. Elle est alors récrite sur la derniére ligne.
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Ecran 42
WP *Triangle w ﬂm
it 1 ch
h=7.59 cm o .ccvve aire=83.6 et

segment A8

7 B

b=22 cm

Tracer une paralléle au segment [AB].

A : Constructions, 2 : Paralléle.

Auparavant, déplacer si besoin est, le sommet C.
On désigne un point du plan et le segment [AB].

Ecran 43
4 21 [22]» *Triangle w el x|
1 :rn
h=7'_5:9_f?_—4—~—“‘" aire=83.6 cm?
c,
B
A b=22 r::mH

On se propose ensuite de redéfinir le point C sur la
droite paralléle.

Ecran 44 Ecran 45
di11fz1]221» *Triangle w Erel] x | 4 21 [22 ] *Triangle » $8
T:Récent b — -
‘Eti lcm lem
2:Et|q.uette point sur
hy3:Attributs aire=33.6 cm? h=7.59cm ‘? aire=83 .6 cm?
4:Cacher @
S:Supprimer c
7:Coord. et éq.
8:Mesures ¥
9:Trace géométrique
A:Epingler H g H 5
B:Couleur H? A b=22 cm
Désigner le point C ; effectuer un clic-droit ; choisir Placer le point C sur la parallele.
6 : Redéfinir.
Ecran 46 Ecran 47
d1alz1]22]» *Tiangle w gl x | drafzizz]» *Tiangle w bl x|
1 ch 1 :m
h=7.59 cm <, aire=83.6 cnt #=7.59 cmr Ca— aire=83.6 cm®
B B
A b=22 c‘;: ) b=22 cm

Le point C se place sur la droite et est maintenant
contraint d’y rester.

En faisant varier C sur la paralléle, la hauteur, la base
et I’aire restent fixes.

11
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Représentation en mode « Ordinateur »

Le professeur pourra privilégier, comme nous I’avons fait, I’affichage « Calculatrice » pour transmettre des
fichiers aux éléves (sur leur calculatrice). Toutefois, pour des vidéo-projections en classe, il a la possibilité de
choisir I’affichage « Ordinateur » qui permet de mieux différencier les éléments de I’écran.

En voici un exemple :

h=12.5 cm lcm
aire=125 cm?
B
A b=20 cm
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