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Le triangle

Avertissement

Ce document a été réalisé pour montrer quelques-unes des multiples fonctionnalités de la calculatrice
TI-Nspire (CAS ou non CAS) et pour aider les débutants a prendre en main rapidement cette
calculatrice.

Au cours des années, a la demande des utilisateurs, la calculatrice a bénéficié de nombreuses
améliorations (nouvelles fonctionnalités, écran couleur, etc.).

En conséquence, comme le document que vous avez sous les yeux a été réalisé avec la version 2.1 de
I’O.S. en 2010, il peut y avoir des fonctionnalités nouvelles non abordees et quelques différences
minimes dans les commandes ou dans les écrans.

Par exemple, dans I’application Géomeétrie, la commande : 7 : Points et droites, 2 : Point sur
est remplacée, dans la version 3.2, par : 8 : Géométrie, 1 : Points et droites, 2 : Point sur.

Pour prendre en main la machine, nous vous conseillons de commencer par consulter le document
« Outils de base », réalisé en 2012 sur la version 3.2, qui permet d’avoir une vue d’ensemble et de se
familiariser avec les commandes de base (sauvegarder un fichier, etc.).

Vous disposez, pour vous aider a cette initiation a TI-Nspire, des documents suivants :

. S Version .
Titre Application TI-Nspire Annee

Outils de base Multi-applications 3.2 2012
Fonctions numériques Graphiques, Calculs, Editeur mathématique 2.1 2010
AireRayon Géometrie, Tableur & listes, Graphiques 2.1 2010
LeTriangle Géomeétrie, Calculs 2.1 2010
TI-Nspire et la simulation Tableur & listes, Calculs, Graphiques 1.6 2008
Données & statistique Données & statistiques, Tableur & listes 1.6 2008
Programmation Calculs, Tableur & listes 1.6 2008
Utilisation des bibliotheques | Calculs 1.6 2008
PublishView PublishView 3.0 2011

De plus, deux fichiers sont destinés aux utilisateurs de TI-Navigator (version 3.0, de 2011).

Pour I’'équipe T3 France, novembre 2012.
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Découverte : Le triangle — calculatrice

Il s’agit de se familiariser avec la calculatrice TI-Nspire en recréant les écrans qui sont proposés. Il suffit de suivre pas a

pas les instructions...

Ce document a été réalisé avec la version 2.1 de la calculatrice TI-Nspire CAS ™. Il peut étre traité en une ou plusieurs
séances. On peut réaliser la totalité des écrans de ce document avec la calculatrice non CAS.
A ce document est joint un fichier tns : Triangle_calc.tns.

Pour TI-Nspire, un fichier est appelé Classeur. Chaque Classeur
peut comprendre plusieurs Activités indépendantes, comprenant
chacune plusieurs Pages. A I’intérieur d’'une méme Activité, une
variable, définie dans une page, est reconnue et active dans toutes
les autres pages. En revanche, d’une activité a une autre, les

variables sont indépendantes.

Pour ouvrir un Classeur, dans la

obtenue en tapant (g on), choisir I’option 1 : Nouveau pour ouvrir
un nouveau classeur ou I’une des options 3 ou 4 pour ouvrir un

classeur sur lequel on a déja travaillé.

Mémento

£} Accueil
& Scratchpad [ Classeurs
18 A Calculs 1 1 Mowveau

¥ B: Graphiques
@) 3 Récents
9 4: Courant

&) 2: Mes classeurs. ..

3

page d’accueil (ci-contre)

Ajouter une page 3 :

Mouveau classeur

il 5: Réglages et état

Pour ouvrir une nouvelle Page, trois procédures sont a notre disposition :
a. Demander la page d’accueil et choisir I’icéne correspondant a I’application souhaitée (voir I’écran ci-dessus).

b. Taper () ou @) 1] puis

choisir I’application.

F3 1:Ajouter Calculs
W2 Ajouter l'application Graphlques

['[[hS Ajouter Données & statistiques
Er& Ajouter Editeur mathématique

10 Activitd
1: Fichier .
2: Edition 2: Page (Ctrl+[})
3: Affichage 3: Calculs

4. Insertion
5 Format de page

c. Taper puis choisir 4 : Insertion, puis 2 : Page ou directement
I’une des applications (choix 3 a 8).

4 Graph|ques

b
}
4
[
}

6: Rafraichir les bibliothégues
7 Réglages et état
2 Connexion. ..
& 9 Quitter le mode Yerrouillage examen

6 Tableu&hstes
7: Données & statistigues
2: Editeur mathématique

L

9: Editeur de programmes

»

A Acquisition de données  (Ctrl+D)
Le triangle
Ouvrir un nouveau Classeur et, dans la page active, choisir 3 : Ajouter I’application Géométrie.
Ecran 1 Ecran 2
d1 1.1 |> *on enregistré w m A1k *on enregistré w E
1cm Q lecm
jpoint
P
On obtient cet écran ol I’on va créer des figures On se propose de tracer un triangle ABC.
géométriques. 9 : Figures, 2 : Triangle.
Placer chaque point en cliquant a I’endroit souhaité et
le nommer immédiatement apres avoir cliqué.
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Découverte : Le triangle — calculatrice

Ecran 3 Ecran 4
q0 1.1 | [ *Hon enregistré m 011 | p *Tlon enregistre w @E
Q — —
fpoint 1cm lem
Y
B B
e
A A
Appuyer sur (esc), pour sortir du menu Triangle. On
peut aussi choisir 1 : Actions, 1 : Pointeur.
Ecran 5 Ecran 6
d101.1 |> *Mon enregiztré w m A1k *lan enregiztré w {@B
1cm 1lcm
étiquette oy
B B
A A

La lettre C est mal placée.
Approcher le pointeur de la lettre. 1l prend la forme
d’une main ouverte et « étiquette » apparait.

Appuyer sur: @ puis (soit :81). La main se
referme. Déplacer la lettre a I’endroit voulu et cliquer.

Ecran 7

*Mon enregistré W m
Classeurs
1: Fichier ¥
2 Edition M
3 Affichage M
i Insertion M
o Forl: Personnaliser le partage d'écran
& Ral< Sélectionner un format b
7 rall tonner application  (Cirl+k)
o Cold Echanger les applications
&9 Qu 5 Supprimer Fapplication
—1C: Supprimer la page
A7 Srouper (il +45
2 Dégrouper (Ctrl+6)

Nous nous proposons maintenant de garder cette
figure pour une deuxiéme activité sur le triangle.

On sélectionne I’application :

5: Format de page, 3:
application ou @) [KJ.

Sélectionner

Le bord de I’écran actif clignote.
Copier la page sélectionnée :

2 : Edition, 4 : Copier.
Ouuvrir alors une nouvelle activité :
4 : Insertion, 1 : Activité.

Demander de « coller » la page :

2 : Edition, 5 : Coller.
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Découverte : Le triangle — calculatrice

Ecran 8
4 1.1 |2.1 |> *Mon enregistré W HWEe
lcm

&

L’Activité 2 contient un triangle identique a celui de
la page 1 de I’Activité 1.

Revenir a la page 1 de I’Activité 1 : @) < .

Ecran 9

1 decupil
T:Changer de langue. ..

pi=] 1:Gnéral
ﬁ;ﬁ
i B

: Graphigues &

SiZonnexion. ..

7 4: Courant

Ajouter une page a : Nouveau classeur

SM|S: Réglages et éta

t

On souhaite vérifier que le classeur est réglé pour
obtenir les mesures d’angles en degrés.

5 : Réglages et état, 2 : Réglages,
2 : Réglages Graphiques & géométrie.

Ecran 10

aormétrie

Afficher chiffres || Flottant3 <= E
o

Angle représenté m

Angle geéometrigue

Degré

Cacher automatiguement les lahels de
trace

Afficher les wvaleurs extrémes des axes

lRestaurerl [F‘ar défautl [Annulerl

Vérifier que le Degré est choisi pour Angle
géométrique. Si ce n’est pas le cas, utiliser
pour passer d’une ligne a I’autre et la fleche w pour
le choix. Valider en cliquant sur OK.

Ecran 11
11 1.2 | » *Mon enregiztré w m
i) -
[
point &
2410

Dans la page d’accueil, revenir au classeur courant en
tapant 4 : Courant.

On mesure maintenant les trois angles du triangle.

8 : Mesures, 4 : Angle.

Pour obtenir la mesure de I’angle CAB, cliquer sur C, A, B.

Ecran 12
df11 1.z (» *on enregistre W B
lcm

Lo g7 70

48 o0 b

44 1°

Recommencer pour les angles ABC et BCA, puis (esc).
Déplacer éventuellement les mesures aux endroits
voulus.

Ecran 13
1112 | » *Mon enregistré W B
AbI 1o

L8770

48 o0 ¥

44 1°

Pour calculer la somme des mesures des angles du
triangle, on ouvre une boite de texte.

1 : Actions, 6 : Texte.
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Découverte : Le triangle — calculatrice

l:‘?'leélectiDr'mer a Y (ou appuyez sur ‘u"AR)l

48 o0 5

% 44.1°

Un cadre demande quelle est la variable a? On
déplace le curseur sur la mesure de I’angle A. On
clique.

Ecran 14 Ecran 15
111 1.2 | » *Mon enregistré w i_ﬁ_lm 11 1.2 |» *Mon enregistre m
Abl 1 cm ﬂ . 1lcm
oy eXpression SC
18227 a5 0 B
A% 1° %44.1°
On écrit: s =a + b + ¢, on valide par (enter). On va calculer la somme des mesures des angles.
1: Actions, 8 : Calculer.
Cliquer sur la somme (elle apparait sur fond grisé).
Ecran 16 Ecran 17
11 1.2 | » *Mon enregiztré w {@m 11 1.2 | e *MNon enregistré w m
k]| 1cm g lem
g g
s=atb+e 87.7° s=ath+e 87.7°

ectionnerhb ? {ou appuyez surWAR)

48 20

“ A4

Apparait alors un cadre avec « Sélectionner b ? ». On
déplace le curseur sur la mesure de I’angle B. On
clique. On recommence pour I’angle C.

Ecran 18
11 1.2 | » *Mon enregiztré w {@m
ﬂ lgm
s=a+b+c y 87.7¢
180
a5 05
A%d.1°

Apparait alors, en gris, 180, que I’on déplace a
I’endroit voulu. Cliquer.

Ecran 19
011 1.2 (e *Mon enregistré W m
1 :m
s=a+b+c < 87.7¢
5= 180
48 205
A%4.1°

Ouvrir une boite de texte, la placer devant 180, écrire
s=, valider en positionnant le texte.

On peut lier s= & 180. Cliquer sur 180 ; taper ()
, choisir 8 : Ancrer, et le positionner a droite de s=.
On peut déplacer alors I’ensemble s= 180.
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Ecran 20
4011 1.2 | *Mon enregistré w m
1cm
s=a+b+c bad 100
=180
173 7
A50.20

(esc). Bouger le point C. Les valeurs des angles
changent, la somme reste égale a 180 °.

Ecran 21
011 1.2 |k *Mon enregistré w m
1lcm
=g+b+
s=a+b+c o 10
s=180

Ferzonnalizer la précizion
W aleur couranteD 4

Saisizsez lavaleur & modifier

30,20

Pour modifier la précision affichée... Désigner le

nombre, taper @) (menw). Choisir 2: Attributs.
Modifier avec p (ici, choix 4).

Ecran 22
11 P12 (» *Mon enregistré W m
1cm
s=atbre <, 102.0138°
s=180
17 82059
"130.1566°

Opérer de méme pour les deux autres nombres.
Les mesures des angles du triangle ABC comportent
maintenant quatre chiffres décimaux.

Ecran 23

2]

*Mon enregistré W

Classeurs

1: Mouveau classeur CCtrl+IN
20 Quwrir un classeur [+
3 Fermer -+
4. Enregistrer (Ctrl+=0

o Enreg
&: Envoyer
71 Afficher les informations sur le copyright

LEPRR LV R L L

a9 Quitter le mode Yerrouillage examen
*430.1566°

On enregistre le classeur :
1 : Fichier, 5 : Enregistrer sous...

Ecran 24

~| @ &

Enregistrer dans © | Exemples

Mam Twpe Taille
[ Graph Equa_dif CAS 2_0  Classeur 27Kao W
[ Graph Suites_rec couple. .. Classeur 16Ka n

[ Guide dintroduction 2_0 Classeur 18Ko

[ Statistiques 2_0 Classeur &Ko =]

Botn du fichier - | Triangle |

[Enregistrer] [Annulerl

On le nomme « Triangle ».

Aller maintenant a la page 1 de I’Activité 2 : ¢t ) .

Ecran 25
4011 §1.2 (& *Triangle w m
@ 1lcm
iy

On se propose de mesurer la longueur des cotés du
triangle.

8 : Mesures, 1 : Longueur.
En désignant le coté [AB], le périmétre du triangle
s’affiche. Appuyer sur pour changer d’objet.
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Ecran 26 Ecran 27
il11l1z21e *Trangle w ﬂ q(11 12|k *Triangle '@B
@ 1lcm @ lcm
o oy
.’.'-_
. cité b ;i g
D11 cm 211 em
A A
Quand «cOté » apparait, cliquer, positionner le
nombre, puis cliquer.
Ecran 28 Ecran 29
il11l1z21e *Trangle w ﬂ q(11 12|k *Triangle '@B
@ 1lcm lcm
o oy

Opérer de méme pour les deux autres cotes.

15.7 cmr

21.1 cmr

perim =51 4 cmr

Demander maintenant le périmétre du triangle.
Nommer « perim » le périmétre (Texte).

On peut éventuellement opérer comme avec les angles,
c’est-a-dire, vérifier le périmétre :

Ecrire d’abord a + b + ¢ (Texte).

Calculer la somme a + b + ¢ (Calculer).
Sélectionner I’une aprés I’autre les trois mesures des
cotés.

La somme apparait. La positionner a I’endroit voulu.

En bougeant le point C, on vérifie que toutes les
données sont réactualisées (écran ci-contre).

Ecran 30

4/1.1

i) x|

1cm

1.2 |k #Trangle w

q+bte 514 €

15.7 cmr

21.1 cmr

perim =51 4 cmr
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Ecran 31
rafrz]e *Triangle w b2t x|
1cm

g+b+e 51.4 C

aire = 115 cnrt

14.7 cmr
15.7 cme

21.1cm

perim =51 4 cmr

Demander I’aire du triangle et écrire : aire=

8 : Mesures, 2 : Aire.

Ecran 32

11 )11.2 |5k *Triangle w

] x

lem

4
rd

ga+b+c 51 4 © agive = 115 cmt

14.7 cmr
15.7 emr

V0.9 cm
21.1cmr

perimt =51 4 cnr

Evaluer la hauteur issue de C dans le triangle ABC :
choisir Longueur, désigner C (qui clignote), puis le
coté [AB]. La distance de C a [AB] s’affiche.

Ecran 33
rafrz]e *Triangle w b2t x|
1cm

g+bte 514 C
F=109¢cn

aire = 115 cnrt

14.7 cmr
15.7 cme

21.1cm

perim =51 4 cmr

La placer a I’endroit voulu, en cliquant, et écrire h=.

Ecran 34
dlii1 121 *Triangle W @E
gt 514 1em
_ oy
h=109cm aire =115 enrt
ns-b5hF 11

14.7 cmr
15.7 emr

21.1cmr

perimt =51 4 cnr

Dans une zone de texte, écrire 0.5 x b x h.
Demander le calcul... et vérifier ainsi |’aire.

Ecran 35
i1a]1z]e *Trangle w e
a+b+c 459 lgm
F=804cm aive =802 ot
055 k802 S

10.7 cm

15 2cm

20 cxr

perim =45 9 cmr

Si I’on modifie les positions de B et C, les données
sont réactualisées.

Ecran 36
4111 |12 |& *Triangle W {@B
1cm
8.04 cor 80.2 cnr*
oy
E
20 om
A

On cache certaines données pour obtenir I’écran 36.
1: Actions, 3 : Afficher/Cacher.

Cliguer chacun des éléments a cacher puis appuyer sur
(es0).

On laisse apparents, la longueur de [AB], I’aire du
triangle et la distance de C a [AB].
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Ecran 37 Ecran 38
ializ)e Triangle w ] x| iz Triangle w ] x|
M 3 lcm ﬂ % lecm
8.04 cmr : 80.2 cor? 8.04 cor : 80.2 et
[y
p?@éwt d'intersgction
R S
20 dm
A
On se propose de tracer la hauteur issue de C. Définir le segment [CH] :
A : Constructions, 1 : Perpendiculaire. 7 : Points et droites, 5 : Segment.
Désigner C et le segment [AB]. Désigner C et le point d’intersection.
Ecran 39 Ecran 40
4111 112 |& *Triangle w m df(11f12 |k *Triangle W {@B
1cm lcm
2.04 cnr 0.2 cart 3.04 cor B0.2 cm*
¢ g
B B
20 ¢m q 20 car i
A A
Nommer H le pied de la hauteur', a la volée. Cacher la perpendiculaire.
Ecran 41 Ecran 42
4011112 |- *Tnangle w m 411 1.2 |- *Trnangle w @E
texte 1lcm lcm
S.Oﬂicm 30,2 cpr 80.2 cn*
c c
H s H s
20 cmr 20 cur
A A

On enregistre maintenant les nombres obtenus
comme variables. Désigner un nombre qui s’affiche

sur un fond grisé et taper (var).

Choisir 1 : Stocker la variable. Remplacer var par le
nom choisi pour la variable (ici h). Valider par Entrée.
h s’inscrit alors en gras.

1 On pourrait alors vérifier que [CH] a pour longueur le nombre affiché, ici 8,05, trouvé directement comme distance de C

au coté [BC] (voir écran 33).
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Découverte : Le triangle — calculatrice

Ecran 43
rafrz]e *Triangle w b2t x|
1 :m
h=8.04 cm aire=80 2 cart
<
- B
" b=20 cm

Opérer de méme pour la base b et pour I’aire.

Ecran 44
dra]rz]13]p *Triangle w ] > |
)
0.5bk 80.2683
aire 30 2683
=
2499

Ouvrir une nouvelle page (@) (docv)) et choisir
I’application Calculs (choix 1).
Veérifier que les calculs sont cohérents.

Ecran 45 Ecran 46
ra]r12]13]» *Trangle w 8 i1z 3] *Triangle w o) |
—
1 em 0.5 4 80.2358 1
h=7 338 cnr aire=75 cnrt aire 30 2358
€ 055 74 9628
aire 74 9628
= B
b=19 car | |
A ™
4499
Revenir a la page précédente () ) et modifier les Les données sont actualisées”.
positions des points.
Ecran 47
Dans ce qui suit, on se propose de vérifier que Iaire
. o N *Triangl
d’un triangle est invariante & base et hauteur WAEE ey el LI ‘EHB
constantes. = lem
h=7 88 cm
On souhaite donc tracer une parallele au segment e aire=75 cart
[AB].
Attention, on ne définira pas cette droite comme
parallele au c6té [AB] du triangle ABC, car alors
cette parallele dépendrait du triangle et on ne pourrait ent AE
pas redéfinir sur cette droite le sommet C, lui-méme B
lié 2 ABC (définition circulaire).
Revenir a la page précédente.

On commence donc par créer le segment [AB] :
7 : Points et droites, 5 : Segment, désigner A
puis B.

Tracer une parallele au segment [AB].

A : Constructions, 2 : Paralléle.
Auparavant, déplacer si besoin est, le sommet C.
On désigne un point du plan et le segment [AB].

2 Pour récrire la méme expression 0.5.b.h, inutile de la retaper. Avec la fléche a, remonter sur I’expression (elle apparait
alors sur fond noir) et taper (enter). Elle est alors récrite sur la derniére ligne.

10
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Ecran 48

4011112

1.2 |» *Trnangle w

h=7 .44 cm

e

1:Récent
2:Etiquetts
2:Atributs
4. Cacher

< S Supprimer

[}

7Coord, et &q.

& Mesures b
9 Trace géométrique
b=|AEpingler
A B: Couleur "

On se propose ensuite de redéfinir le point C sur la
droite paralléle.

Désigner le point C ; taper @) (menu),

Choisir 6 : Redéfinir.

Ecran 49
111212 |» *Triangle w ] > |
. lcm
h=7 44 cm point sur
IR aire=70 3 cnr
Py
Ly
= )i
b=1%
A oM

Placer le point C sur la parallele.

Ecran 50

4 1.1

12112 | Thnangle w

L X

Rellem lem
gire=104 cxt

Le point C se place sur la droite et est maintenant
contraint d’y rester.

Ecran 51

4] 1.1

1.2 1.3 | *Trangle w

] x

lem
-

k=11 cnr

gire=104 cnr?

En faisant varier C sur la paralléle, la hauteur, la
base et I’aire restent fixes.
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