10 Minutes of Code KAPITEL 6: OVNING 1

TI-84 PLus CE-T MED TI-INNOVATOR™ Rover LARARKOMMENTARER

Kapitel 6: Koordinater Ovning 1: Introduktion till koordinater

Syfte:

e Forsta Rover’s koordinatsystem och
dess startposition och riktning

e Far Rover att forflytta sig till en speciell
punkt i koordinatplanet

e Anvanda matematik for att bestamma
avstand.

| denna forsta 6vning for kapitel 6 lara du dig om Rovers
koordinatsystem och forflyttningar till koordinater.

Rover har ett inbyggt koordinatsystem precis som grafiksystemet
pa en rdknare. Nar du ger instruktionen "Send “CONNECT RV” sa
satts Rover’s position i koordinatsystemet till (0, 0) och dess
riktning ar O grader vilket betyder att den pekar mot den positiva
x-axeln.

Vart program kommer att tala om fér Rover att flytta till en

punkt i sitt koordinatsystem. Vi anvander en Prompt-sats for HORHAL FLYT AUTD REELL RAD HP n
att ange varden for X och Y och sedan fa Rover att kora till e e
punkten (X, Y) och sedan kora tillbaka till origo. PROGRAM: ROVER61
:ClrHome )
1. Bérja ditt program med kommandot ClrHome liksom de andra =g153{ ::EEEEEC¥HE$"';‘H’N1 "
L . ‘2Een
vanliga instruktionerna. Prompt XY
2. Lagg till en Promt-sats for X och V. tPause "TRYCK ENTER FdR RT
I
Promt visar namnet pa en variabel och ett fragetecken. Mer &n T STARTA
en variabel kan efterfragas i en Promt-sats. '
i{[gr FIL FL"|"T l.Illlf!l.:Tl':ll ﬁEE:L:I;sIt:H[I HF n
3. Paus-satsen ger dig tid att placera Rover vid origo och placera " AR
den i hé itni PROGRAM: ROVERG1
en i hoger-riktning. :C1rHome i
4. Lagg till Rover-kommandot fér att kéra “TO XY”: ’giﬂz{ ::Egﬁﬁgéﬂzg "';‘\"Ni "
. FoEN
prgm>Hub>Rover(RV)...>Drive RV...>TO XY :Prompt X, Y )
Kommandot visas pa skiarmen till héger som en ofullstindig sats. ‘Pause "TRYCK ENTER FoR AT
T STARTA"
:Send("RY TO XY

Lararkommentarer: Eleverna bor vara val bekanta med det vanliga
kartesiska koordinatsystemet. Om de inte ar det sa ar detta ett
utmarkt tillfalle att ta upp detta. Hoger-riktning ar langs positiva x-
axeln eller 6sterut.
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X-och Y-koordinaterna maste laggas till och lagras i
variablerna X respektive Y. For att Tl Innovator-hubben ska
kunna anvdnda dessa varden maste du anvdnda eval ()-

funktionen tva ganger.

Lagg till eval(X) eval(Y) till kommandot och avsluta med
citattecken och avslutande parentestecken.

Testa nu ditt program. Rover kommer nu att rora sig till de

koordinatvarden du matar in.

KAPITEL 6: OVNING 1

LARARKOMMENTARER
NORHAL FLYT AUTO REELL RAD HF n
REDIGERA HEHY: [0.1rhal [£5]
PROGRAM: ROVERG1
:ClrHome

:Disp "ROVER KAP& GYN1"
:Send("CONNECT RY")

Promet X.Y

!Pause "TRYCK ENMTER FiR AT
T STARTA"

Send("RY TO XY eval(X) ev
ali¥i")

g |

Lararkommentarer: Rover beter sig likadant oberoende av den valfria

XYLINE-parametern i slutet av RV TO XY-kommandot. XYLINE hittar

du i menyn RV Settings...:

8 Léagg till ett Wait-kommando for att Iata Rover rora sig till
punkten och se sedan till att Rover atervander till origo.
Anvand talen 0 och 0 separerade med blanktecken. Lagg ocksa
till en sats for att fa Rover att rikta in sig i sin urspungliga

9

Send(“RV TO XY eval(X) eval(Y) XYLINE”)

riktning (TO ANGLE 0).

Testa ditt program igen. Den har gangen ska Rover rora sig till
din inmatade punkt och sedan atervanda till origo och stélla
sig med nosen i den ursprungliga riktningen.

HOR AUTO REELL RAD HF n
RED : [a1rhal [£5]

PROGRAM: ROVERG1
‘Prompt X.Y
‘Pause "TRYCK ENTER F&R AT
T STARTA"

Send("RY TO XY eval(X) ev
ali¥i™)

‘Wait 5
:Send("RV TO XY 8 @")
:Send("RY TO ANGLE @")
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