10 Minutes of Code

TI-Nspire-teknologi med Tl-Innovator™ Hub

KAPITEL 3: OVNING 3

LARARKOMMENTARER

Kapitel 2: Ljusintensitet, If och While

| denna tredje aktivitet i kapitel 3 ska vi anvanda oss av ljusintensi-

tetsvardet for att styra fargen hos lysdioden RGB. Syfte:

Ovning 3: Ljusintensitet och firg

e Lasa av ljusgivaren och kontrol-
lera antingen ljusintensiteten fran
lysdioden eller ljudet fran hogtalaren
e Anvanda omvandlingsformler for att
andra fran varden for ljusintensitet till
varden for lysdioden.

Vi ska nu bygga en apparat som reagerar pa ljusintensiteten i
rummet. Ju ljusare det ar i rummet ar, ju starkare ska lysdioden
lysa. Den trixiga delen har ar att omvandla vardet pa ljusintensi-
teten till ett lampligt varde for lysdioden (den adresseras COLOR).

Ljusintensiteten b har ett varde i intervallet 0-100.
Fargen c (alla tre fargkanalerna) har varden i intervallet 0-255.
Hur omvandlar vi fran b till ¢?

Lararkommentar: Svar: 2.55*B — C fungerar bra. Generellt sa ar
denna typ av omvandling en bra tillampning for lutningen hos en rat
linje mellan tva punkter med koordinaterna (0, 0) and (100, 255).
(255-0)/(100-0)—k: k¥*b—c

Om vi arbetar med ljud kan dessa punkter vara (0, 100) and (55, 880)
(rimligt intervall for ljudfrekvenser). Men om vi bara vill syssla med
musik sa representerar (15, 75) grovt de mellersta 60 tangenterna pa
ett piano. Vi anvander sedan detta omvandlade varde i 22(C/12) for att
fa ratt ton.

Det finns en hel del matematik omkring detta och det ar en del av
tjusningen med kodning!

Kom igang med programmet
1. Starta ett nytt program och dop det till bright3.

2. Lagg till kommandot Disp och inom citattecken texten BRIGHT
TILL COLOR.
Stall in variabeln b.

4. Lagg till en While...EndWhile-loop for att ldsa ljusintensiteten och
fa vardet for ljusvariabeln med Get b. Omvandlingen kommer i

* bright3 7113

Define briglltSOZ
Prgm
Local b
Disp "BRIGHT TILL COLOR"
b:=2
While b>1
Send "READ BRIGHTNESS "
Get b
Disp b

slutet.
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5. Anvand variabeln c for att representera COLOR-vardet som vi
skickar till alla tre fdrgkanalerna hos lysdioden COLOR. Omvand-
lingsfaktorn ar 2,55, vilket betyder 2.55%*b:=c.

6. Kontrollera denna formel med par av varden. Nar b=0 sa ar
€=2,55*0=0. Nar b=100 &r c¢=2,55*100=255.

7. Laggtill en Send(”SET COLOR-sats for End i loopen. Denna sats
styr intensiteten hos lysdioden.

8.  Slutfor till slut SET COLOR-kommandot genom att anvdnda eval (c)
tre ganger (en for var och en av fargkanalerna). Nar alla tre farg-
kanalerna har samma varde sa ar fargen hos lysdioden vit och
intensiteten beror pa vardet.

9. Anslut hubben till rdaknaren och kér programmet.

10. Andra intensiteten genom att rikta ljusgivaren pa olika saker.
Kontrollera intensiteten hos lysdioden (COLOR LED) pa hubben.

Du kanske vill 1agga till nagra Disp-satser till programmet for att visa
vardena pa b och c.

Lararkommentar: Nar ljuset fran lysdioden COLOR LED slocknar,
kommer det tillbaka som gront ljus, som indikerar att den ar i “redo-
tillstand”.

Men vanta! Resultatet blir fel! Ju morkare det ar i rummet, desto starkare
ska lysdioden lysa. Hur kan man fixa till det?

En annan utmaning: Hur kan man andra i programmet sa att olika varden
pa ljusintensiteten ger olika farger?

Lararkommentar: Anvand c:=2.55*(100-c) for att fa omvant resultat.
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* bright3 910

Disp "BRIGHT TILL COLOR"
b:=2
While b>1
Send "READ BRIGHTNESS "
Get b
Disp b
c:=2.55'h
Send Send "SET COLOR"
EndWhile
EndPrgm

<

* bright3

210

lDisp "BRIGHT TILL COLOR"
b:=2
While b>1
Send "READ BRIGHTNESS "
Get b
Dispb
c:=2.55'b
Send "SET COLOR eval(c) eval(c) eval(cy
EndWhile
EndPrgm
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