10 Minutes of Code

TI-Nspire-teknologi med Tl-Innovator™ Hub

KAPITEL 3: OVNING 2

LARARKOMMENTARER

Kapitel 2: Ljusintensitet, If och While

Ovning 2: Ljusintensitet och ljus med

If och While

| denna andra aktivitet i kapitel 3 ska vi bygga en automatisk ljus-
omkopplare som ”svarar pd” omgivande ljus och morker genom

att tandas nar det blir morkt och stangas av nar det blir ljusare. y

[}
Vi ska nu skriva ett program som detekterar ljusintensiteten

(BRIGHTNESS) och tander ljuset nar det blir “7morkt”. Nar det blir
ljusare i rummet slacks ljuset. Precis sa har fungerar manga auto-
matiska ljusomkopplare.

Vart program kommer att ldsa av ljusgivaren pa hubben och satta pa
det inbyggda “LIGHT ON” narhelst vardet pa ljusintensiteten faller
under en viss niva och slacker ljuset ("LIGHT OFF”) nar intensiteten
ligger 6ver denna niva.

Komma igang med programmet:

1. Starta ett nytt program och dop det till BRIGHT2.

2. Lagg till kommandot Disp och texten autoljus inom citattecken.
3. Initiera variabeln b genom att lagga till satsen 2—b.
4

. Lagg till en While...EndWhile-loop med villkoret b>1. (Vardel ar
detsamma som ”nadstan morkt”.)

For att avsluta loopen och programmet sa tacker du fér ljusgivaren.

5. 1 While-loopkroppen ska du nu lagga till Send (“READ
BRIGHTNESS”) och Get b fran programeditorns Hubb-meny. Se
skarmbilden.

6. Lagg till Disp b for att se avlasningen.

If-satser
If-satsen kommer att ha tva block med kod, ett nar villkoret ar sant
och ett annat nar villkoret ar falskt.

Strukturen for denna flerrads-sats ar
If <villkor> Then

<gor detta om villkoret ér sant>
Else

<gér detta om villkoret dr falskt>
End

Du kan lagga till fler tomma rader genom att trycka pa enter.

Lararkommentar: Observera att Else och EndIf har sina egna rader i
programkoden.
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Syfte:

READ BRIGHTNESS (Lasa intensitet)

Anvanda en While loop

Anvanda If...Then...Else...End for att
beroende pa ljusintensiteten tanda

och slacka ljuset

1.5564Y [~ bright2 /9
1.54428 | |[Define bright¥)= =
Prgm
1.42831 | ||Local B
1.04377 Disp "autoljus"
’ b:=2
0.43948 | ||While b>1
Klar
| EndWhile
T-55099 = bright2 17
1.54428 | |While b1 =
Send "READ BRIGHTNESS "
1.42831 et b
1.04377 ||Dispb
0.43948
Klar
\ | |
-
1.55649 | | bright2 1114
Send "READ BRIGHTNESS "
1.54428 | |ger
1.42831 | |Pisp b
If Then
1.04377
0.43048 E|‘SB
Klar EndIf
B|EndWhile
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Nu till kodningen av villkoren... L 55640 | bright2 T8
Vardet pa ljusintensiteten lagras | variabeln b. Intervallet ar O till 100. 1'54428 Send "READ BRIGHTNESS " 7
. Get b
Vad dr ett bra varde for "mérk”? Vi véljer 25, men du kan andra till vilket 1.4283] |Dispd
virde som helst mellan 0 och 100. 104377 If b<25 Then
Du kan forbattra programmet genom att anvdanda en Request-sats for 0.43948 |Else
"troskelvardet”. Se bara till att anvdnda Request-satsen innan While- Klar
. EndIf
loopen borjar. B [EndWhile
. . ‘Ut . . . ~{EndP; v
7. Till slut, satt pa ljuset (LIGHT ON) eller sldck ljuset (LIGHT OFF) i E—
Then och Else blocken. Se skdarmbild till hoger. 334766 Jbrignz” lagring bekades
Tryck pa Ctrl-B for att lagra programmet. 5.30117 || Send "READ BRIGHTNESS "  ©
Kor nu programmet med Tl-Innovator inkopplad till datorn. 2.02649 g:pbb
10. Kontrollera det ljus som traffar givaren och observera den roéda 1.26351 1£5<25 Then
. ° . . Send "SET LIGHT ON"
lysdioden pa hubben tiandas och sldckas. 0.592077 || fice
Send "SET LIGHT OFEF"
Klar || Enarf
Man kan 6ka tydligheten i programmet om du lagger till en Output(-sats | EndWhile
(se forra aktiviteten; Kapitel 3, 6vning 1) for att visa vardet pa B pa ~|EndPrgm =

raknarskarmen och dven lagga till programsatser i If Then Else-blocken
for att visa om ljuset ar PA eller AV. Du kan anvinda nagot liknande som
det har:

Output(9,1,“0ON ”) and Output(9,1,“OFF”)

Om du lagger till satsen Disp b efter Get b kan du visa vardet pa b i appen
Raknare. Du kan ocksa addera satser inom Then- och Else-blocken och
visa huruvida ljuset ar ON eller OFF.

For att stoppa loopen (och programmet) tack ljusgivaren helt och hallet sa
att avlasningen blir lagre an 2.
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