10 Minutes of Code KAPITEL 2: GVNING 2

. . LARARKOMMENTARER
TI-Nspire-teknologi med Tl-Innovator™ Hub

Kapitel 2: For-loopar Ovning 2: Loop med firger
| denna andra aktivitet for kapitel 2 kommer du lara dig att styra
intensiteten hos de tre fargerna (RGB) i lysdioden COLOR hos
hubben.

De roda, grona och bla vardena (fran 0 till 255) som skickas till lys-
dioden COLOR bestdmmer varje fargkanals ljusintensitet. Detta
program visar hur man kan variera mangden av varje farg gradvis

Syfte:

° Anvanda For-loopar for att styra
var och en av de tre fargkana-
lerna hos ljusdioden COLOR

(det finns 6ver 16 miljoner (2563) moijliga farger. Du kommer ater att
anvanda nagra For-loopar i ditt program.

Skapa ett program som fargvaxlar I—EEEEEE———————..,.,.
- * color2 0/5
1. Starta ett nytt program och kalla det COLOR2. Dei —
efine colorZO—
2. Lagg Disp med en rubrik for programmet. Prgm
3. Lagg till Request och inom citationstecken WAIT. Local i
4. Lagg sedan till ett kommatecken och variabeln w. i:ieiar\g;:i?ri
Denna variabel kommer att anvandas i en WAIT-sats dar ett lagt Request "Steg",s
varde ger kort vintetid och snabbare kérning av nasta kommando. ;@21;3 rod. .
narrgm
5. Som visas till hoger ska man ocksa ange ett stegvirde som ska 8
anvandas i For-loopen for att snabba upp kérningen.
Observera: Local j forhindrar att variabeln skapas i samma problem
i Nspire-dokumentet (utanfor sjdlva programmet). Kommentar-
symbolen © ér tillgénglig fran menyn under Atgirder > Infoga kommentar.
Vart program kommer gradvis (beroende pa vardena for vantetid och
stegldngd) att 6ka intensiteten fér ROTT, sedan ligga till GRONT, sedan
gradvis ta bort ROTT, sedan l4gga till BLATT, ta bort GRONT, sedan ligga — =
till ROTT till BLATT, sedan ta bort BLATT, och slutligen ta bort ROTT. Ett - Cfo > — -
efine col or20

ganska langt program och du kan kéra det nar du har slutfort var och en Prgm
av For-looparna for att testa hur det fungerar. Local i

Disp "Firgandrare"

e . . " 1 e )
Det &r bra att programeditorn ser till att For-satsen och motsvarande Request "Waul?",w
Request "Steg",s

EndFor-sats skrivs in samtidigt. Det kan annars vara latt att glomma © dka r5d. ..

EndFor-satsen. For ,0,255,5
6. Lagg nu till en For...EndFor-loop (finns i Kontroll menyn) efter de tva EndFor] L
Request-satserna.
Slutféra Forsta loopen
7. Lagg till aterstaende delar i For(-satsen for att fa vardet pa e
*
loopvariabeln i att 6ka fran 0 till 255. Anvand stegvariabeln s. i D:E?Il;rfolorzoz gf‘?
8. Lagg till the Send(“SET COLOR-satsen fran programeditorns Prgm
Hubb-meny. Local i
. . ° .. . .o Disp "Fargandrare"
9. Anvand the eval(-funktionen fran Hubb menyn for variabeln i for Request " Wait?"w
att styra den réda kanalen och stilla in kanalerna fér GRONT and Request "Steg",s
e © bka réd...
BLATT till 0. For £,0,255,5
10. Kom ihag att avsluta med citationstecken och hogerparentes. Send "SET COLOR eval(i) 0 0'
11. Send-satsen ska féljas av en Wait-sats dar man anvander Enwd;l(;dw i

variabeln w som du anvande i Request-satsen tidigare.
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Lararkommentar: Nar den forsta loopen ar klar kan eleverna kéra programmet for
att se lysdioden gradvis lysa mer i rétt. Anvand ett lagt varde pa Wait, t.ex. 0,1,

och ett stort Steg-varde, t.ex. 10.

12. Efter End i denna forsta For-loopen kan du anvdanda Text-satsen
med ett meddelande sa att du kan betrakta det starka réda ljuset
fran lysdioden.

Lagga till loopen for gront ljus

Nu ska vi skapa en annan For-loop for att lagga till grént till lysdioden.
Men denna gang vill vi bara styra GREEN-kanalen och inte réra RED-
kanalen. Vi kan gora detta pa tva satt:

Send(SET COLOR 255 eval(i) 0”)
(eftersom vi vet att RED hela tiden &r pa och BLUE &r av.)
eller

Send(“SET COLOR.GREEN eval(i)”)

Denna andra sats styr bara den gréna-kanalen och paverkar inte RED-
och BLUE-kanalerna. Observera att vi i bada fallen kan “ateranvanda”
variabeln i fran den forsta For-loopen.

| skarmbilden till héger kan vi notera att vi har valt att anvdanda det
forsta sattet ovan.

1. Lagg till Wait-satsen i loop-kroppen med variabeln w.
2. Lagg till Text-satsen efter End i loopen for att man ska fa tillfalle att
betrakta den nya fargen. Vilken farg ar det?

Nu vill vi stegvis minska mangden RED sa att till slut bara GREEN aterstar.

For att minska i en For(-loop startar vi med det storsta talet, gar till det
minsta talet, och anvander ett negativt stegvarde:

For(i, 255, 0, -s)

Startar vid 255 och i varje steg i loopen drar man bort s tills variabeln i ar
mindre an 0 nar loopen slutar.

Vi vill bara @andra RED-kanalen sa darfor anvander vi COLOR.RED i Send-
satsen.

Resten av denna loop ar precis som de forsta tva looparna vi konstru-
erade. Skarmbilden till hoger visar bara nyckelorden inmatade.

Kan du gora klart var och en av dessa satser? Om inte, ga till nasta steg.
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* color2 1111

Disp "Fargandrare™

Request "Wait?",w

Request "Steg".s

© 6ka rod. ..

For 1,0,255,s
Send "SET COLOR eval(i) 0 0"
Wait w

EndFor

Text "Tryck pa enter”

© 6ka gron.. |

* color2 14119

© oka rod. ..

For i,0,255,5
Send "SET COLOR eval(1) 0 O'
Wait w

EndFor

Text "Tryck pa enter"

For i,0,255,s
Send "SET COLOR 255 eval(i) 0"
Wait w

EndFm{

* color2 18/20)

For 1,0,255,s
Send "SET COLOR 255 eval(i) 0"
Wait w

EndFor

Text "Tryck pd enter”

For i,255,0,-s

Send "SET COLOR.RED "
’Wait

EndFor
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Har ar den fardigstallda delen som tar bort RED stegvis. | slutet av T e 19501
denna loop kommer du att se en stark GRON farg. Fori0ame B
3. Laggnutill en loop som lagger till BLUE. Send "SET COLOR 255 eval(i) 0"
4. Darefter lagger du till en loop som tar bort GREEN EV:;;“ W

naror

5. Nulagger dutill en loop som lagger till RED igen. Text "Tryck p4 enter”

e  Vilken firg ser du i slutet av dessa loopar? For 1,255,0,°s _

. . Send "SET COLOR.RED eval(i)'

6. Laggtill enloop som tar bort BLUE. Wait w
7. Till slut, 13gg till en loop som tar bort RED. EndFo i

e  Vilken farg har lysdioden i slutet av programmet?
e Vad hander om alla tre fargkanalerna ar 0?

Lararkommentar: Nar RED och BLUE &r pa far vi violett (magenta). Nar
BLUE och GREEN &r pa far vi Cyan. | slutet av programmet kanske inte
lysdioden &r slackt. Det beror pa att de senaste farg-vardena som
skickades till den inte var 0. FOr att vara saker pa att den ar slackt efter
programkorningen, lagg till satsen “SET COLOR 0 0 0”.
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