10 Minutes of Code

TI-Nspire-teknologi med Tl-Innovator™ Hub

KAPITEL 2: TILLAMPNING 3

LARARKOMMENTARER

Kapitel 2: For-loopar

Har kan du anvanda slumptalsgeneratorn hos TI-Nspire for att skapa
datorgenererad “musik”.

Din uppgift ar att skriva ett program som fragar efter antalet toner
att spela och sedan anvander en For(-loop att spela det givna
antalet slumpmassiga toner. Nar tonen spelas upp sa ska frekvensen
visas pa raknarskarmen med kommandot Disp.

| denna applikation ska vi anvanda randint-funktionen hos TI-Nspire
for att generera en slumpmassig ton.

1. Fran appen Raknare hittar du randint genom att fran verktygs-
menyn valja Sannolikhet > Slump > Heltal.

2. Sedan fyller du i undre och 6vre grans for dina slumpmassiga
heltal. Separera talen med kommatecken. Tryck sedan pa enter.

3. FOr att fa ett nytt slumptal inom samma granser trycker du pa
enter. Vill du ha andra granser gar du med piltangenten till
foregdende kommando och trycker pa enter igen. Andra
granserna och tryck pa enter igen.

Du ska nu kombinera funktionen randint() med var musiktons-formel

for att fa programmet att generera slumpmassiga toner baserat pa

22 _ sambandet mellan tonerna. Den viktiga delen hos program-

koden ar:
n:=randInt(0,59)

n

fi=55-212

Som du kan se i tabellen till hGger sa ar frekvensen hos tonen A i
forsta oktaven 55 Hz. Intervallet O till 59 anvands for de 60
tonerna i tabellen. Observera hur vi anvander n i 2¢(n/12) for att
alstra den n:te tonen fran Al. Nar n ar noll sa ar frekvensen 55Hz
eftersom 2° &r 1.

Lararkommentar: Ett kort program visas till hoger. Observera For-
loopen, TIME-parametern och Wait-kommandot. | program-
editorn kan du direkt skriva in randInt-funktionen direkt fran
tangentbordet eller sa kan du klistra in den fran katalogen. Den
finns ju inte med i ndgon meny i programeditorn.

Tillampning: Datormusik

Syfte:

e Anvanda For(-loopen for att styra
antalet toner

e Anvanda raknarens slumptals-
generator for att skapa slump-
massiga toner

1:n—Fakultet (1) 1:Tal
2:Fermutationer
3:Kombinationer 3:Binomial

4:5lump b 4:Marmal

S:Fdrdelningar. .. * Srsampel

& Slumpfrd
Notes Frequency (octaves)
A 55.00|(110.00(220.00(440.00| 880.00
A 58.27||116.54)233.08[466.16| 932.32
B 61.74|(123.48|2446.96|493.92| 987.84
C 65.41)/130.82(261.64|523.28|1046.56
C# 69.30|(138.60(277.20(554.40|1108.80
D 73.42||1456.84(293.68|587.36|1174.72
D# 77.78||155.56(311.12(622.24|1244.48
E 82.41(164.82(329.64(1659.28|1318.56
F 87.31(174.62(349.24|1698.48|1396.96
F# 92.50|(185.00(370.00(740.00|1480.00
G 98.00|[194.00(392.00(784.00|1568.00
Ab 103.83|207.66|415.32(1830.64|16561.28

—
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| elme slumpnol/=
Prgm
Request "Hur minga",k
For 1,1,k

n: =mndInt(0, 59)
n

f=55-212
Send "SET SOUND eval(f) TIME 0.3
Wait 0.5
EndFor
EndPrgm
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