10 Minutes of Code

TI-Nspire-teknologi med Tl-Innovator™ Hub

Kapitel 1: Komma igang med Tl-Innovator™ Hub

Hubben har en inbyggd hogtalare, som adresseras SOUND. Du
kan styra ljudet som kommer fran hogtalaren genom att skicka
ett frekvensvarde. Ljudfrekvenser mats i Hertz (Hz) eller
perioder per sekund.

Programsatsen Request finns i menyn I/O. Den anvands for att
fa indata fran anvandaren och innehaller en funktion som later
programmeraren skapa ett meningsfullt meddelande till
anvandaren.

Syntax for satsen: Request <Strang>, <Variabel>

| detta ljudprogram ska vi nu anvanda Request-satsen.

Lararkommentar: Hogtalaren har ingen forstarkare sa den later
inte sarskilt mycket. Det kan vara bra om man befinner sig i ett
klassrum dar det finns manga hubbar. Syntaxen for att SET
SOUND-kommandot &r:

SET SOUND frekvens och varaktighet

Frekvensen kan ha varde fran 1 to ???
Varaktigheten ar i sekunder.

Det horbara omradet ar mer begransat. En intressant frekvens ar
5. Hogtalaren kommer da att sdnda ett klickljud 5 ganger under
en sekund. Vi hogre frekvenser kommer man att hora
musikliknande ljud. Det &r sa vart 6ra fungerar. Tryckvagor i
luften som kommer fran en vibrerande hogtalare gor att vara
trumhinnor vibrerar och hjarnan tolkar dessa vibrationer som
ljud

Starta programmet sound1
1. Starta ett nytt program och dop det till sound1.

2. Lagg till Request satsen fran programeditorns I/0 menu.

3. Lagg till promten “Frekvens? ” och ett kommatecken efter
nyckelordet Request

4. Skriv sedan variabeln som representerar frekvensen, frekv.

5. Lagg till annu en Request-sats som later anvandaren skriva in den

tid som ljudet fran hogtalaren ska lata.

KAPITEL 1: OVNING 3

LARARKOMMENTARER

Ovning 2: Input och ljud

Syfte:
e Anvanda Request-satsen
e Styra frekvens och timing hos hogtalare

Ti-Innavator
Programeditor = 1:Disp
@Q:Kuntmltera syntax och lagra 4 3:HequestSir
o 4:Text
o= 3:Definiera variabler D
5:Get
If... 4:Kaontraller 4
= 6:Getstr
@§:Oven’ﬁringar 4 7:Send
| I/O 6:1/0 ' 8:RefreshProbevars
¥
1,23 iLage D
22 sHuwb '
* sound1 3/3
Define sound 10= a
Prgm

Request "Frekvens?", frekv
Request "Tid?",tid
[

EndPrgm
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10 Minutes of Code

TI-Nspire-teknologi med Tl-Innovator™ Hub

KAPITEL 1: OVNING 3

LARARKOMMENTARER

Precis som med programmet COLOR1 i féregaende aktivitet (Kapitel 1,

Ovning 2) sa maste du anvinda eval( )-funktionen for att utvirdera
variablerna frekv and tid.

Slutfora programmet sound1

6. ValjSend(“SET... och SOUND genom att trycka Hub > Send
“SET... > SOUND fran programeditorn.

7. Valj eval( genom att trycka pa Hub > eval()

8. Lagg till variabeln frekv inom parentestecknen.

9. Skrivin ett blankstegstecken och lagg sedan till annu en eval(-
funktion for variabeln tid.

10. Tryck ctrl-B for att lagra programmet.

Kora programmet

Nar du kor detta program visas en dialogruta som ett resultat av
Request-satsen.

1. Skrivin frekvensen 440 och tiden 5.

Detta ger en ton pa 440 Hz i 5 sekunder. Hogtalaren vibrerar alltsa

med denna frekvens i 5 sekunder.

Om det ar hogljutt omkring dig kanske du behover halla hubben

nara ditt 6ra for att hora tonen.

2. Tryck enter for att kéra om programmet med en annan frekvens

och en annan tid.
3. Experimentera med olika frekvenser.

sound1
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Define sound IO=
Prgm

Request "Tid?" tid

Request "Frekvens?" frekv

Send "SET SOUND eval(frekv) TIME eval(tid)'

EndPrgm
sound1 1/4
Klar Define soundll{)=
At | ||Frem
Fes
Frekvens? m al',
[0Kk| [-Avbryt-|
sound1() '|

Lararkommentar: Det har ar en bra mojlighet att underséka frekvens och det
horbara omradet. Laga och hoga frekvenser ligger utanfor det horbara omradet

men hogtalaren kommer fortfarande att reagera med information.

Om du matar in frekvensen 5 och tiden 2 kommer du att hora 10 klick under tva
sekunder. Hoga frekvenser later inte sarskilt vackert, atminstone for de flesta
manskliga 6ron. Tips: Undersok garna experimentellt det “anvandbara” frekvens-
omradet for hubben. | en senare lektion ska vi diskutera toner och deras frekvenser,
som bildar en intressant geometrisk sekvens. Normaltonen ar idag bestamd till 440
Hz, och det &r en valetablerad norm i storre delen av varlden, sarskilt i vast. De allra
flesta instrument, bade akustiska och elektriska, stams darfor efter en normalton pa

440 Hz ("ettstrukna a”).
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