10 Minutes of Code

TI-Nspire-teknologi med Tl-Innovator™ Hub

KAPITEL 1: OVNING 2

LARARKOMMENTARER

Kapitel 1: Komma igang med Tl-Innovator™ Hub

| denna andra aktivitet for kapitel 1 kommer du att lara dig vad Syfte:

Input betyder i ett program nar man ska styra en lysdiod
(COLOR) hos hubben.

Lysdioden COLOR har tre "fargkanaler”: rod, gron och bla. Den
bendmns ofta som "RGB LED”. For att fa en speciell farg maste du
mixa till de ratta mangderna av varje enskild farg.

| detta program ska du experimentera med lysdioden. Du ska
mata in numeriska varden for rod, gron och bla i programmet for
att fa den att lysa i den farg du “blandar” till.

Forst ska vi nu kontrollera lysdioden COLOR direkt fran appen Riknare.

1 Fran verktygsmenyn véljer du 9:Funktioner & Program och sedan 1/0
och darefter kommandot SEND.

2 Efter Send skriver du “ och du far da dubbla citattecken och en
prickad ruta inom vilken du kan gora en inskrivning.

3 Inom citattecknen skriver du sedan SET COLOR och tre numeriska
varden separerade med blanktecken. De representerar mangden
rott, gront och blatt hos lysdioden. Dessa tre tal kan ha varden mellan
0 och 255. Ju hogre varde ju starkare farg. Tl héger visas nagra
exempel.

Observera att lysdioden dr ténd sa Idnge du inte dndrar ndgonting.

Med ett program kan du styra lysdioden sa att den slocknar nér

programmet avslutas.

| programmet, kommer du experimentera med lysdioden COLOR. Du
kommer att ge roda, gréna och bla varden som argument och lys-
dioden tands i den farg som du valde fér nagra sekunder och sedan
stdanga stdngs den av.

1. FOr att starta ett nytt program fran appen Raknare sa viljer du
Functioner & Program > Programeditor > Nytt....

2. Dop programmet till color01.
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Ovning 2: Input och firg

e Anvanda argument i program
e Styra en lysdiod som adresseras COLOR

1:FProgrameditar
2:Func.. . EndFunc
3:Prgm...EndPrgm
4:Local
S:Kontroller
6:Owerfaring

3

3

3

7140 > a:RefreshProbevars

| ——
=

2:Request
3:Requeststr
4:Text

S:Get

6. Getstr

Send "SET COLOR 0 255 0" Klar
Send "SET COLOR 0 255 255" Klar
Send "SET COLOR 123 47 78" Klar
Send "SET COLOR 123 47 178" Klar
Send "SET COLOR 123 4 148" Klar
[
=
color01 111
Define color010= 2
Prgm
[
EndPrgm
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3. Inom parentestecknen efter programnamnet skriver du tre * color01 171

bokstdver separerade med kommatecken. De representerar - Define color01(r; gb)

fargerna rod, gron, och bla. F_I:'gm

De kallas “arguments” for programmet och anvands har for att EndPrgm
skicka de tre fargvardena till hubben.

Vi anvander har bokstaverna r,g,b. Se bild till hoger.

Lararkommentar: Argument ar ett satt att tillhandahalla information till
ett program. Det andra sattet ar att anvanda Request-satser som
introduceras i en senare 6vning. Argumenten som anvands i program-
editorn kallas “formella argument” och behandlas som lokala variabler.
De far sina varden nar programmet kors.

Argumenten ar platshallare for varden som du uppger nar du kor
programmet. De &r variabler som program anvander for att repre-
sentera din faktiska varden. Dessa variabler existerar endast for
programmet och ar inte tillgangligt for andra appar och behandlas
som ”lokala variabler”.

Lararkommentar: COLOR LED kan stéllas in pa tva olika satt. Du kan
antingen skicka varden for alla tre farger i en instruktion (“SET COLOR # #
#”) eller anvanda skilda Send(-instruktioner for att styra varje fargkanal,
COLOR.RED, COLOR.GREEN, och COLOR.BLUE. i bada fallen ligger de
tilldtna fargvardena i intervallet 0...255. Det totala antalet mojliga farger
4r darfér 256°=16 777 216.

Komma igang med programmet color01 ra——— T

Define colorﬂl(r,g,b)=

4 Vilj fran menyn > Hub > Send “SET...>COLOR for att klistra in den Prgm
) Send "SET COLOR "
forsta delen av kommandot | programmet. EndPrgm

Forsta funktionen eval( )

Du kan inte skicka variablerna R G B som fargvardena i Send-satsen
eftersom bokstdverna R, G och B da skulle skickas till hubben i stallet
for vdrdena hos variablerna

1:Send "SET b
2:Send "READ v
Vi behover anvdnda en speciell funktion, eval (), fran hubbmenyn. 3:Settings v
Den ar utformad for att konvertera vardet pa ett uttryck till en strang 4'Wait
som Tl-innovator Hubb kan bearbeta. 5:Get

7:5end "CONNECT -Output 4
8:5end "CONMECT -Input 4
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Fardigstalla Send-satsen:

5. Lagg till eval( )-funktionen genom att vélja > Hub > eval( fran
menyn.

6 Skrivin rinom parentestecknen.

7 Lagg nu till ett blanksteg.

8 Upprepa eval( )-funktionen tva ganger till for g och b. Glom inte att
lagga till ett blanksteg mellan varje eval-uttryck. Send-satsen ska se
ut som skarmbilden till hoger.

9. Efter Send-satsen lagger du till en Wait-sats som har gor att
programmet vantar 3 sekunder. Viktigt att du inte glommer att
skriva in antalet sekunder.

10. Slutligen sa lagger du till ytterligare en Send “SET COLOR ...-sats
for att stang av lysdioden. Anvand tre nollor for att sténg av alla
tre farger.

11. Tryck Ctrl-B for att kontrollera och lagra programmet.

Kora programmet:

12. Nar Tl-Innovator Hubb &r ansluten och du befinner dig |
Réknare-appen sa trycker du pa knappen och valjer
programmet. Du kan naturligtvis skriva in programnamnet och
dubbla parentestecken.

13. Inom parentestecken skriver du in tre tal, som representerar
mangden rott, gront, och blatt ljus som ska blandas. Tryck
sedan pa enter.

e Lysdioden tands det antal sekunder du angavi Wait-satsen
och stangs sedan av.

Fér att ater kéra programmet med andra virden sa markerar du en
tidigare rad och trycker pa enter. Du redigerar nu de tre virdena pd
den nya raden och trycker pd enter igen.

Lararkommentar: Om du skickar vardena 0 0 O till COLOR LED bér
den stangas av. Men farg LED anvands ocksa som en “ready” signal sa
att nar den ar avstangd sa kommer det gront ljus. Prova att skicka 1 1
1 och titta noga sa ser du att lysdioden egentligen bestar av tre sma
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* color01

1M

Define color01 (r,g, b):
Prgm

EndPrgm

Send "SET COLOR eval(r) eval(g) eval(by ‘

* color01

| |

3/3

Define color01 (r, 8, b)=
Prgm

Wait 3
L
EndPrgm

Send "SET COLOR eval(r) eval(g) eval(b)

* color01

1/3

Define color01 (r, 8, b)=
Prgm

Wait 3
Send "SET COLOR 0 0 0"
EndPrgm

Send "SET COLOR eval(r) eval(ﬁ) eval(b)

color01(255,155,80)

* color01 313

Define colorﬂl(r
Prgm

Send "SET COL:
Wait 3

Send "SET COL:
EndPrgm ’
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ljus som ar riktigt nara varandra. Diffusion hos ljusdioden hjalper till
att blanda fargerna battre. Du kan tacka ljusdioden med en bit vitt
papper for att battre 'blanda’ de tre fargerna. Sarskilt intressant ar
vardena 255 255 0 (rott och gront) som ger GULT! En utmaning for
elverna ar att fa orange farg.

Observera att lysdioden kommer att lysa dven nar programmet
avslutats om ingen SET COLOR 0 0 0-kommando anvands. Nar den ar
installd sa forblir den pa tills hubben kopplas bort fran datorn eller
ett annat SET COLOR-kommando anvands.
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	Kapitel 1: Komma igång med TI-Innovator( Hub Övning 2: Input och färg
	Lysdioden COLOR har tre ”färgkanaler”: röd, grön och blå. Den benämns ofta som ”RGB LED”. För att få en speciell färg måste du mixa till de rätta mängderna av varje enskild färg.

