10 Minutes of Code KAPITEL 1: BVNING 1

TI-Nspire-teknologi med TI-Innovator™ Hub LARARKOMMENTARER

Kapitel 1: Komma igang med Tl-Innovator™ Hub Ovning 1: Ditt forsta program

| denna forsta aktivitet for kapitel 1 lar du dig att arbeta i Syfte:

programeditorn och skriva ett program som styr en * Anvanda programeditorn hos TI-Nspire
lysdiod pa Tl-Innovator™ Hub. | fortsattningen kommer vi e Anvanda kommandot Send( for att kontrollera
i I6pande text ofta bara kalla den fér “hubben”. Allmadnna en lysdiod pa hubben.

instruktioner, t.ex. hur man ansluter datorn till hubben e Introduktion till Wait-satsen.

mm, se Kom igang-guiden till TI-Innovator System. e "Timing” pé raknaren och hubben

Anslut hubben till din dator. Starta raknaren. Pa hubben
lyser den grona lysdioden som indikerar att hubben ar redo.

N&r du skriver ett program pa raknaren anvander du programeditorn som finns i
menyn for appen Raknare. Kommandot Send( anvands for att skicka kommandon till
hubben som i sin tur producerar nagon form av fysisk reaktion (t.ex. tdnda en lampa,
skapa ljud, starta en motor etc.)

Kommandon fér hubben finns i programeditorns undermeny HUB.

Lararkommentar: Programmering med raknaren for att styra hubben
kraver version 4.3 eller hégre pa TI-Nspire CX. Det finns en sarskild ny
HUB-meny i programeditorn som hjalper till att skapa kommandon for

TI-Innovator.
| vart forsta program ska vi instruera hubben att satta pa rott ljus [——
. light1 o1 |
(LED) i 5 sekunder. _
Define lightloz =
1. FOr att skriva ett nytt program i appen Raknare, ga till Prgm
verktygsmenyn och valj Funktioner & Program > Programeditor > L
Ny EndPrgm
2. Skriv sedan ett namn pa programmet. Vi anvander hdar namnet
LIGHT1. Tryck sedan pa <Enter>.
Lararkommentar: Om du anvdnder ett namn pa programmet som S
redan anvénts sa far du ett felmeddelande. 1-LIGHT
2:Send "READ b 2:COLOR
Ditt program bestar bara av en rad med kod: 3 Settings +| [s:coLorreD
A Wait 4:COLOR.GREEN
Send(”SET LIGHT ON TIME 5”) S Get 5:COLOR.ELUE
6:eval( 6:SOUND
Light 4r namnet pa den réda LED-lampan. 7-Send "CONNECT-Outpur  +| | 7:LED
8:Send "CONNECT -Input ’ 8:SPEAKER
For att skapa denna sats (programrad) maste du o Ports | |eBUzZER
ASend "RANGE ’ ARELAY
3. Viélja HUB-menyn i programeditorn - | |esERvo
4. Vilja 1:Send(”SET i menyn C:Send "DISCONNECT-Output +[ [ ©-SERVO.CONTINUOUS
5 Vilia LIGHT i menvn D:Send "DISCONNECT-Input  + OCMOTOR
’ ) y £-Manage , E:SQUAREWAVE
F:RGE
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Lararkommentar: Programeditorn ar en normal texteditor. Markéren
befinner sig alltid i infoga-lage. For att radera tecken eller kommandon
sa anvander du Delete-tangenten. For att infoga blankrader sa gar du till
slutet pa raden och trycker pa <Enter>. Blankrader paverkar inte kor-
ningen av programmet.

Du kan alltsa skriva in programmeringskommandon direkt fran tangent-
bordet. Alla reserverade ord i ett program kan valjas fran menyer.

Hubbens verktygslada innehaller instruktioner som har att géra med
programmering av hubben. Du kan skriva in alla instruktioner fran
tangentbordet men det ar for det mesta enklare att valja dem direkt
fran menyer.

Nar du véljer Send “SET, sa innehaller ndsta undermeny LIGHT-
objektet. ON och TIME finns i undermenyn Settings.

6. Komplettera satsen genom att slutféra kommandot:
Send(”SET LIGHT ON TIME 5”)

Lararkommentarer: Du kan skriva in alla satser i programeditorn,
inklusive hubbinstruktionerna, inom citattecknen i Send-kommandot.
Dessa instruktioner ar bara strangar som skickas till hubben for att
processas.

7. ON och TIME hittar du i Hubmenyn under Settings.

Ditt fardiga program ser ut da ut som i skarmbilden till hoger. Kom-
mandot Send() skickar strdngen (texten inom parenteser) till hubben.

For att kora programmet:

1. Tryck Ctrl+B for ”Kontrollera syntax & lagra”

2. Ga over till Rdknare-appen

3. Tryck pa VAR-knappen och vélj programmet fran listan. Denna
atgard klistrar in programmet i appens fonster.

4. Se till att hubben ar ansluten till raknaren.

5. Tryck pa <Enter> for att kéra programmet.
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light1

1:0N

2:0FF

2TO

4. TIME
SIBLINK

6 TEMPERATURE
THUMIDITY
2:CW

9:CCW
ATOGGLE
E:FPULLUFP
C:PULLDOWN
D:IMPUT

1M

Prgm

EndPrgm

Define ligllt].()=

Send "SET LIGHT ON rTIME 3'
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Om kommandot &r korrekt skrivet s kommer LIGHT (den roda
lysdioden) att lysa i 5 sekunder. Om det ar nagot fel kommer den att
blinka en gang

och det hors ett pip.

Raknaren visar "Klar” nar programmet slutar. Notera att programmet

egentligen slutar innan ljuset slocknar. Om du vill att programmet kors

tills ljuset slocknar sa maste du instruera réaknaren att vanta sa lange
ljuset ar pa.

light1()|

"light1" lagring lyckades

Define lig11t10=

Prgm

Send "SET LIGHT ON TIME 3'
EndPrgm

Lararkommentar: | programmet Send-satser finns det faktiskt tva kom-

mandon: Send( och SET. Send &r en instruktion till rdknaren att skicka
en post genom USB-porten. Kommandot SET &r en instruktion till
hubben att sldacka lampan.

For att lagga till en sats om detta sa maste vi redigera programmet.

1. Ga over till programeditorn.

2. Lagg till en blankrad genom att placera markoren i slutet av SEN
satsen och tryck sedan pa <Enter>.

3. Du hittar kommandot Wait i Hubb-menyn.

4, Lagg till satsen Wait 5 fore EndProg.

Avsluta arbetet i editorn och kor nu programmet igen.

Om programmet var den sista posten | Riknare-appen, tryck da bara
pa <Enter> igen for att kora det en gang till. Programmet avslutas
ungefar samtidigt som det réda ljuset slocknar.

Man kan ta bort TIME-delen i Send-instruktionen och istallet
kontrollera “timingen” med Wait-kommandot.

Lararkommentar: Om programmet genererar ett felmeddelande

light1()

D-

* light1

0/2

[Define light10=‘

Prgm

Send "SET LIGHT ON TIME 5'
Wait 5

EndPrgm

(ERROR) ar det nagot fel i programmet. Det finns tre val om man far ett

felmeddelande: Visa, Redigera och OK.
Utvidgning
For att slacka ljuset anvand satsen

Send(”SET LIGHT OFF”)

Lagg nu till satser till programmet for att fa lampan att blinka manga
ganger.
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light1()

light1

3/4

[Define liglltl():

Prgm

Send "SET LIGHT ON"
Wait 1

Send "SET LIGHT OFE"
Wait 1

EndPrgm
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