J'q-"rl 10 Minuten Codieren LEKTION 4: UBUNG 1

TI-NSPIRE TECHNOLOGIE SCHULERTATIGKEIT

Lektion 4: Schleifen Ubung 1: For ... EndFor-Schleife

In dieser Lektion wirst du das Konzept von Schleifen in Lernziele:
Programmen kennen lernen. e Das Konzept von Schleifen in Programmen
Wir beginnen mit der For-Schleife. beschreiben
e Programme und Funktionen mit einer For...EndFor-
Schleife schreiben

. . 3 1: Aktionen
Uber Schleifen o 2: Syntax uberpr

i i i ; ; T P = 3: Variable definiq==tsaliLloD
Die TI-Basic Programmiersprache bietet die Méglichkeit eine Gruppe von PV B T | 5: For...EndFor

. . . . . . 1) 6: While...EndWhil
Anweisungen wieder und wieder abzuarbeiten. Diese Wiederholung von 22; e
Anweisungen nennt man Schleifen. 1d 7: Modus F UGS ST
= 8: Hub 9: CIrErr
Die drei Schleifenkonstruktionen, die du jetzt lernen wirst erreicht man im aese]
Programmeditor iber menu> Steuerung (siehe rechts: For..., While... und Loop...). CiwarnCodes
D:Wait

Die While... und Loop...-Schleifen werden in den nachsten Ubungen in dieser
Lekzion behandelt. Fir mehr Information Giber zusétzliche Kontrollstrukturen
informiere dich bitte im Reference Guide auf der TI-Codes Webseite.

For...EndFor

Die For-Schleife dient zur Abarbeitung einer arithmetischen Folge von Werten. Man
nennt einen derartigen Vorgang ,Iteration’.

Der Bezug der For...EndFor-Anweisung vom Steuerungsmenu gibt dir die

EndPrgm
notwendigen Bausteine, um die Anweisung richtig zu vervollsténdigen:
For , =
EndFor
. . - . 1'1
Die Kommata nach dem Wort For zeigen an, dass noch (mindestens) drei Angaben ) Cfrecmere o
fehlen: . Define schleife(n)- =
Prgm
For i, 1, n, 1 local 7
Fori, 10,1
clisplf{f2
.. . . . . . . EndF
1. iistdie Lauf- oder Schleifenvariable. Hier muss eine Variable stehen. Eﬁdpfgm
2. 1listder Anfangswert fur i: Nach jedem Durchlauf der Schleife wird dieser g ! 1

Wert erhoht oder die Zahl der durchlaufenen Schleifen (ab dem Anfangswert)
gezahlt (hier ab 1).

3. nistder Endwert: Nach jedem Durchlauf der Schleife wird der Wert der Laufvariablen mit n verglichen und so
lange wiederholt, bis sie groRer als n ist.

4. 1istdie Schrittweite (Inkrement): Nach jedem Schleifendurchlauf wird i um diesen Wert erhéht (hier ist dieser
Wert 1). 1 muss als Schrittweite nicht angegeben werden, jede andere Schrittweite schon.

Jede einzelne oder alle von den letzten drei Komponenten kénnen Zahlen oder Variable sein.
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Programmausfiuhrung
Das im Screenshot gezeigte Programm erzeugt das rechts abgebildete Ergebnis. schteife(s) schleffe’ em’l{g' gespef
Define schleifelr)=
e Der Wert fir n (Endwert) ist ein Programmargument. ;i i;%;I
e Die Laufvariable i ist eine Ikcale Variable. Sie beeinflusst nicht das Ubrige 35 FOI‘?,M,;
Problem. 416 Disp i,
EndFor
e Die Schleife beginnt mit i=1 und erzeugt und zeigt die Werte von i und i2. > %5 ||BndPrgm
e Nach der Disp-Anweisung tibergibt EndFor die Kontrolle zuriick an die Ferte |,

For-Anweisung, die i um die Schrittweite erhoht.

e Solange dieser Wert < n ist, wird die Schleife erneut mit dem nun um die Schrittweite erhéhten Wert fr i
durchlaufen.
e Das wird solange wiederholt, bis der Endwert erreicht oder Gibertroffen wird.

Wenn die Schleife abgearbeitet ist, dann ist der Wert von i grof3er als der Endwert n! Du glaubst das nicht? Dann fiige ein
weiteres Disp i nach der EndFor-Anweisung ein und tiberzeuge dich selbst.
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