% 10 Minuten Coding LEKTION 1: UBUNG 2

TI-NSPIRE TECHNOLOGIE SCHULERTATIGKEIT
Lektion 1: Programmiergrundlagen Ubung 2: Argumente und Terme
In der zweiten Ubung von Lektion 1 lernst du die Lernziele:

Ubergabe von Argumenten an ein Programm und die e Argumente in einem Programm verwenden
Ausgabe von Ergebnissen der Berechnung von Termen. e Ausdriicke in Disp-Anweisungen verwenden

Warum benétigt ein Programm Klammern? R

Die Klammern nach dem Programmnamen sind immer erforderlich und dienen zur Define hypotemusela 1)= C
Eingabe von Argumenten. Wir kennen zwei Arten von Argumenten: ,formale” Prgm
Argumente, die immer Variable sind und ,aktuelle” Argumente, die Werte, Variable Bndprgm
oder Terme, die Ergebnisse erzeugen, sind.

E* hypotenuse 0/

Wir erstellen nun ein Programm zur Berechnung der Hypotenuse eines rechtwinkligen
Dreiecks.

Name: | hypotenuse
Typ: | Programm

Beginne mit dem Einfligen einer Calculator App auf eine neue Seite und starte mit Bibliothekszugriff:
einem neuen Programm:

menu> Funktionen und Programme> Programmeditor> Neu...

| Keine |

ok |{| apbruch

1[]

Gib dem Programm dem Namen hypotenuse und schlieBe mit [enter]. R
*hypotenuse on
E

Schreibe zwischen die Klammern nach dem Programmnamen die beiden formalen L Define hypotemusela )= =

Argumente a,b und flhre dann die Schreibmarke in das punktierte Rechteck. Prgm
EndPrgm

Der Programmcode R
In diesem Programm verwenden wir einen Befehl, um den Wert der Lange der L

1]

*hypotenuse il

Diefine hypotenuse (a,b): &

Hypotenuse eines rechtwinkligen Dreiecks auszugeben, dessen Kathetenlangen wir Prgmjﬁ|
. disp a“+&
als Argumente dem Programm tbergeben. EndPrgm

Disp V(a2 + b"2)

I
L
<]

Nach Eingabe des Codes ‘Uberprife Syntax und speichere’ das Programm durch den
Aufruf von menu> Syntax Uberprifen & speichern> Syntax Uberprifen &
speichern (oder verwende die Tastenkombination (B).

© Texas Instruments 1 education.ti.com



vJ{-'} 10 Minuten Coding LEKTION 1: UBUNG 2

TI-NSPIRE TECHNOLOGIE SCHULERTATIGKEIT
Programmausfihrung N "o i —
Wechsle ins Calculator-Fenster und schreibe den Programmnamen gefolgt von einer e D:iiji;ﬁejiﬁjqu
linken Klammer. Gib dann die Werte fir die beiden Katheten, durch ein Komma _5 Pljgm —
getrennt, zwischen die Klammern ein und schlieBe mit [enter]. Verwende vorerst Werte Ll A

. . . . otenuse(5,12¢
fir a und b fiir die du das Ergebnis kennst, um das Programm auf Richtigkeit zu testen! Ppelensels s
12

. ) X X Fertig
Du kannst auch Terme anstelle von Zahlen eingeben, wie zum Beispiel:

hypotenuse(2*7, 9-5)

Speichere das Dokument, um damit auch das Programm zu speichern.
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