‘z; 10 Minuten Coding LEKTION 2: UBUNG 1

TI-84 PLUS CE-T UND DER TI-INNOVATOR™ HUB LEHRERINFORMATION
Lektion 2: For - Schleifen Ubung 1: Blinklicht
In der ersten Einheit von Lektion 2 wird die For — Lernziele:

Schleife in einem Programm verwendet, das eine e Anwendung der For — Schleife.

LED blinken lasst und gleichzeitig Text auf dem e Programmierung eines Blinklichtes.

Display des Taschenrechners anzeigt. e Verwendung des Befehls Disp zur Anzeige von Text und
Variablen.

Hinweis: Es gibt drei Arten von Schleifen im TI-Basic des TI-84 Plus CE-T: For, While und
Repeat. Alle drei erfordern das Schliisselwort End am Ende der Schleife. End zeigt das
Ende der Schleifenstruktur an, nicht das Ende des Programmes. Dafur gibt es das
Schlisselwort Stop, das die Ausfilhrung eines Programmes abbricht.
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Es soll nun ein Programm entwickelt werden, das eine LED eine gewisse Zeit -
lang blinken lasst. Diese Zeitspanne soll durch eine Eingabe steuerbar sein. E-A FARBE AUSFUHRG HU
Mit diesem Programm wird die For...End — Schleife eingefiihrt. gET:g
EBFor(
S5:Hhile
6:Rereat
7:End
8:Pause
9lLlbl
1. Ein neues Programm wird gestartet und mit LICHT2 bezeichnet. PROGRAM:LICHT2Z2
2. Uber die Taste wird ClrHome hinzugefiigt, indem man das Menii :gerumgL[NKLICHT
.. . . ‘Disp L] [}
E/A au;wahlt und 8.C_IrHom$a ank_Ilckt. : InPut "WIE OFT?".N
3. Auf gleichem Wege wird 3:Disp hinzugefugt. |
4. Dahinter kommt in Anfiihrungsstrichen die Uberschrift BLINKLICHT.
5. Jetzt wird wieder auf gleichem Wege 1:Input hinzugefigt.
6. Dahinter kommt in Anfiihrungsstrichen WIE OFT? wie dargestellt.
7. Das Komma und die Variable N vervollstandigen den Input.

Hinweis: Syntax der For - Schleife:
For(Schleifenvariable, Anfangswert, Endwert <,Schrittweite>) ....... End
Die Anweisungen zwischen For und End werden immer wieder ausgefihrt, wobei die
Schleifenvariable bei jedem Durchgang ausgehend vom Anfangswert um die Schrittweite
bis zum Endwert vergréRert wird. Die Voreinstellung fir die Schrittweite ist 1, solange kein
anderer Wert angegeben ist.
Hinzufugen der For - Schleife:
1. Man drickt und wabhlt 4:For(im Meni STRG. PROGRAM:LICHTZ2
2. Dann fiigt man die Argumente 1,1,N) hinzu. Der Befehl bedeutet nun: “For | |*ClrHome

| gehe von 1 bis N in Einserschritten”. ?;i:t Eh%gkbégg.ﬁ_“

‘For(I,1,N)N
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3. Durch mehrfaches Driicken von [ENTER] werden ein paar Leerzeilen
eingefugt, die spater gefullt werden.

4. Zum Schluss wird noch der Befehl End hinzugefugt.

Die Gruppe von Befehlen zwischen For und End nennt man den
»ochleifenkdrper®. Dieser Abschnitt des gesamten Programmes ist es, der genau
Nmal in der For — Schleife ausgefihrt wird.

Um eine Leerzeile in ein Programm einzufiigen, bewegt man den Cursor an das
Ende einer Zeile und driickt dann [ins]((2nd](del]) und . Es spielt keine Rolle, wie
viele Leerzeilen man zunéchst einfugt, denn man kann jederzeit weitere
Leerzeilen einfugen. Uberzéhlige Leerzeilen haben keinen Einfluss auf die
Ausfuhrung des Programmes.
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PROGRAM: LICHT2
:ClrHome

:Disp "BLIMKLICHT"
:Input "WIE QFT?".N

‘For(I,1.N)

. Endll

Die LED soll Nmal an- und wieder ausgehen. Au3erdem soll auf dem
Taschenrechner die Anzahl der Zyklen angezeigt werden.

Der erste Befehl im Schleifenkdrper ist Disp |, die Anzeige der Schleifenvariablen.

Nun folgen die Befehle, mit denen die LED an- und wieder ausgeschaltet wqird:

1. Send(“SET LIGHT aus dem [prgm]HUB Menii wird hinzugeftigt.

2. Dann das Wort ON aus dem HUB SETTINGS Menu.

3. Mit Anfiihrungszeichen und der rechten Klammer wird der Befehl
abgeschlossen.

4. Wait (in Sekunden) aus dem [prgm]HUB Meni wird hinzugefiigt, damit der
Taschenrechner wartet, bevor der ndchste Befehl ausgefuhrt wird.

e Im Beispielprogramm wird 1 s gewartet, aber man kann auch
andere Werte verwenden, auch Dezimalzahlen.

5. Nun kann man den Editor verlassen, das Programm starten und das

rhythmische Blinken beobachten.
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PROGRAM:LICHTZ2
:ClrHome

:Disp "BLIMKLICHT"
Input "WIE OFT?".N

‘For(I,1,N)
Diser IN

:End
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PROGRAM:LICHT2
‘Input "WIE OFT?".N

For(I,1.N)

‘Disp I

:Send("SET LIGHT ON")
‘Hait 1

:Send("SET LIGHT OFF")
Hait 1N

‘End

Statt der fest eingestellten Werte lasst sich der Blinkrhythmus auch durch eine Eingabe steuern:

Aufgabe: Es sollen Input — Befehle am Anfang des Programmes (vor dem Befehl For() eingefligt werden, so dass man
die Zeit fir die zwei Wait-Befehle eingeben kann anstelle der festen Zahlen im urspriinglichen Programm.

Welche Werte sind sinnvoll, um so eine Art Stroboskop zu erhalten?
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