% 10 Minuten Coding LEKTION 1: UBUNG 2

TI-84 PLUS CE-T UND DER TI-INNOVATOR™ HUB LEHRERINFORMATION
Lektion1: Erste Schritte mit dem Tl-Innovator™ Hub Ubung 2: einfache Eingabe und Farbe
In der zweiten Einheit von Lektion 1 geht es um Lernziele:

Programmeingaben und die Steuerung der COLOR LED ¢ Verwendung der Befehle Prompt und Input.
auf dem TI-Innovator™ Hub. e Steuerung der COLOR LED.

Die COLOR LED (light emitting diode) hat die drei Farb’kanale” rot, griin und blau
und wird deshalb oft auch als “RGB LED” bezeichnet.

Um eine bestimmte Farbe zu erzeugen, muss man die drei Farben im richtigen
Verhaltnis miteinander mischen.
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In diesem Programm soll mit der COLOR LED experimentiert werden. Es werden STRG FARBE AUSFGHRG HU
numerische Werte fir die drei Farben in das Programm eingegeben, um die LED in 1:Input
. FHPromPt
der gewtinschten Farbe leuchten zu lassen. 3:Disp
4:DispGrarh
Dabeig wird der erste Programmierbefehl verwendet, der eine Eingabe durch den glgifﬂf'?le
'QutPu
Benutzer erméglicht, wahrend das Programm lauft: Prompt. 7 :oetKey
8:ClrHome
94ClrTable

Hinweis: Es gibt zwei Eingabebefehle: Input und Prompt. Prompt ist einfacher zu
verwenden, denn es erzeugt eine bestimmte Anzeige: die Variablenbezeichnung gefolgt
von einem Fragezeichen. Input ist vielseitiger, da der Programmierer noch Text einfligen
kann. In einer spateren Ubung wird Input noch naher behandelt.

Der Befehl Prompt erlaubt dem Benutzer fiir eine Variable einen Wert im laufenden Programm einzugeben. Er heil3t
Prompt, weil er eine Anzeige erzeugt (der Name der Variablen, gefolgt von einem Fragezeichen) sobald er ausgefiihrt
wird. Als Antwort wird vom Benutzer ein Wert fir die Variable eingegeben.

Befehlssyntax:

e Prompt <Variable>
e Prompt <Variablel>,<Variable2>,<Variable3>,...

Im T1-84 Plus CE-T sind als numerische Variablen die Buchstaben A..Z und © (Theta) erlaubt. Dezimale oder komplexe
Zahlen kénnen auf ihnen abgespeichert werden.

In diesem Programm wird Prompt verwendet, um fur die Farben rot, griin und blau numerische Werte (0-255) einzugeben
und sie zur COLOR LED zu senden. Dabei wird fur die drei Werte nur ein Prompt-Befehl verwendet.

Hinweis: Die COLOR LED kann auf zwei Arten programmiert werden. Man kann entweder
Werte fir alle drei Farben in einem Befehl senden (“SET COLOR # # #’) oder man kann
separate Send( - Befehle verwenden, um jeden der Farbkandle COLOR.RED,
COLOR.GREEN und COLOR.BLUE zu programmieren. In beiden Fallen liegen die
erlaubten ganzzahligen Farbwerte im Bereich von 0 bis 255. Insgesamt erhélt man also
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25673=16777216 mdgliche Farben.

Nun zum Programm.

1. Uber die Taste und dann New wird ein neues Programm angelegt
(hier FARBE1). Nach Driicken von enter gelangt man in den Editiermodus.

2. Der Befehl ClrHome wird hinzugefiigt, indem man ihn tber und das
Menu E/A und 8: ClIrHome auswéhlt.

3. Wieder lber und E/A wird 2: Prompt hinzugefiigt.
Die Variable R (rot) wird mit der Tastenfolge hinzugefugt.

5. Auf gleiche Weise werden die Variablen fir griin (G) und blau (B)
hinzugefugt, jeweils getrennt durch ein Komma.
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PROGRAM: FRRBE1
:ClrHome
Prompt R.G.B
H |

Der Befehl Send( wird verwendet, um den Tl-Innovator™ Hub zu programmieren.

1. Uber die Taste wird das HUB — Menu ausgewahlt, dann der Befehl
2. 1:Send(“SET... und anschlieend COLOR.

Bemerkung:

Man kann nicht die Variablennamen R, G und B als Farbvariablen im Befehl
Send( verwenden, den es wirden nur die Buchstaben R, G und B gesendet
werden, nicht ihre Werte. Man benétigt zusatzlich die spezielle Funktion
eval( ), die den Wert eines Ausdrucks im Taschenrechner in eine
Zeichenkette (einen String) umwandelt, die der Tl-Innovator™ Hub
verarbeiten kann.
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PROGRAM: FARBE1
:ClrHome

Prompt R.G.B
:Send("SET COLOR N

Nun kann das Programm vervollstandigt werden:

1. Die Funktion eval( wird hinzugefiigt, indem man die Taste drickt, ins
HUB Menu wechselt und dort eval( auswabhlt.

2. Die Funktion wird vervollstéandigt durch den Buchstaben R und die rechte
Klammer.

3. Mit [ALPHA][0] wird ein Leerzeichen eingefiigt.

4. Fur G und B mussen diese Schritte wiederholt werden. Dabei die
Leerzeichen nicht vergessen!
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STRG E-A FARBE RAUSFUHRG [N
1:Send("SET..

2:5end("RERD...

3:Settings..

4:lait

S:Get(

FHevall
7:Send("CONNECT-QutpPut..
&:Send("CONNECT-InPut..
9lPorts..

5. Der Send( - Befehl wird vervollstandigt durch Anfiihrungszeichen und
rechte Klammer.

So sieht der vollstandige Befehl aus:

Send(“SET COLOR eval(R) eval(G) eval(B)")
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PROGRAM: FARBE1

:ClrHome

Prompt R.G.B

:Send("SET COLOR eval(R) e
val(a) eval(B)")
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Ausfiihren des Programmes:

1. Uber (lauiT]) gelangt man zum Startbildschirm.
Uber die Taste und das Menii EXEC, wird das Programm FARBE1
ausgewabhlt. R=755

3. Mit wird das Programm gestartet. g:%ﬁal
Man erhdlt nacheinander drei Prompts auf dem sonst leeren Bildschirm,
eines fur R, eines fur G und eines fir B.

. Fur jede Variable kann eine Zahl zwischen 0 und 255 eingegeben werden.

6. Nachdem der dritte Wert eingegeben wurde, wird von der COLOR LED auf
dem Tl-Innovator™ Hub die entsprechende Farbe angezeigt.

Um andere Werte auszuprobieren, kann man Uber [ENTER] das Programm neu
starten und drei neue Werte eingeben.

Hinweis: Sendet man die Werte 0 0 0 (Schwarz) an die COLOR LED, so wird sie
ausgeschaltet werden

Sendet man 1 1 1 und schaut genau hin, so kann man sehen, dass die LED aus drei dicht
benachbarten einzelnen LEDs besteht. Die Farbmischung kann man besser sehen, wenn
man ein Stuck Papier Gber die LED legt. Besonders interessant sind die Werte 255 255 0
(rot und griin), den sie erzeugen gelb. Welche Zahlen muss man eingeben, um orange zu
erhalten?

Auch wenn das Programm endet, behalt die COLOR LED die einmal programmierte Farbe
solange bis sie neu programmiert oder die Verbindung des Tl-Innovator™ Hub mit dem
Taschenrechner getrennt wird.
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