*’} 10 Minuten Coding LEKTION 1: ANWENDUNG

T1-84 PLUS FAMILIE ARBEITSBLATT
Lektion 1: Erste Schritte / Bildschirmausgaben Anwendung 1: Entwurf einer Titelseite
In dieser Anwendung der Lektion 1 geht es um die Lernziele:

Verwendung der bisherigen Befehle, um einen e Verwendung des bisher Gelernten, um den

Titelbildschirm zu programmieren. Titelbildschirm fur ein gréReres Programm zu
entwerfen.

Teil 1:

Mit dem Befehl Disp soll ein Rahmen aus Sternen um den Bildschirm gezeichnet
werden. FUr die untere Zeile muss dabei der Befehl Output( verwendet werden,
gefolgt von Pause, denn Disp wirde den Bildschirm nach oben verschieben.
Der Bildschirm sollte auch vorher geléscht werden.

Wird nun die Taste gedriickt, so soll der Text von Teil 2 in der Mitte des
Displays erscheinen.

Hinweis: T1-84 Plus Nutzer sehen eine andere Anzahl von Sternen wegen der
unterschiedlichen Auflésung des Displays.

Teil 2:
Unter Verwendung des Befehls Output( sollen nun der Titel, das Datum und der | [XX¥xx¥xxx¥ ¥ ¥x XXX XXXXXRRXXR

Name des Verfassers in der Mitte erscheinen. Beim Beispiel ist das nicht ganz MEIN CODE ,
gelungen! B81.01.2017
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Danach soll durch Driicken von [ENTER| das Programm fortgesetzt werden. Der "
Bildschirm wird geléscht und das Programm endet. :
¥
*

Beispielprogramm:

ClrHome

Disp " seostosiostoshoteshoteshote st st stk stk skl stk stokokok ™
Disp "= *"
Disp "= ®"
Disp "= *"
Disp "= *"
Disp "= ®"
Disp "= %"
Disp "= *"
Disp "=* ®"
Output (1@, 1, "ssksksoistdkosortodkokorotokokortokokortokokxx ")
Pause

Output (3,10, "MY PROGRAM")
Output(4,11,"04/14/48")
Output (6,10, "MISTER ED")
Pause

ClrHome
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