Q‘ 10 Minuten Coding LEKTION 3: UBUNG 2

T1-84 PLUS FAMILIE ARBEITSBLATT
Lektion 3: Befehle mit Bedingungen Ubung 2: If...Then...End und verbundene Bedingungen
In der zweiten Ubung von Lektion 3 geht es um den Lernziele:
verbesserten If — Befehl und zusammengesetzte e Untersuchung der If...Then...End Struktur.
Bedingungen. e Zusammengesetzte Bedingungen mit den logischen

Operatoren herstellen.

e Schreiben eines Programmes mit der
If...Then...End Struktur, dass Koordinaten einem
Quadranten zuordnet.

Oi .. Then...End Sruktu o 10 i e

Tl Basic verwendet in der Struktur If...Then das Schlisselwort End, um damit PROGRAM: IF2
das Ende einer Reihe von Anweisungen zu kennzeichnen, die ausgefuhrt werden, ;?#;ﬂgme
wenn die Bedingung wabhr ist. Aufbau: 'f'lfu ®>0 und Y>@
. ' en
If <Bedingung> :Disp "ERSTER QUADRANT"
Then :Disp "X IST POSITIV"
. . .. . . . :Dise "Y IST POSITIV"
<Anweisungen die ausgefihrt werden, wenn die Bedingung wahr ist> ‘End
End ‘A

Hinweis:

If wird immer gefolgt von einer Bedingung.

Then steht in einer eigenen Zeile unmittelbar unter If.

Es folgen die Befehle, die ausgefuhrt werden, wenn die Bedingung wahr ist.

End gehdrt zu Then und grenzt damit die auszufiihrenden Befehle ab.

End steht wieder in einer eigenen Zeile.

End ist nicht das Ende des Programmes, sondern nur das Ende der If...Then...End Struktur.

Zusammengesetzte Bedingungen MORMAL FLS AUTO REELL BOGENK MP ]
Zusammengesetzte Bedingungen enthalten mehr als einen relationalen Ausdruck, | |TEST
der mit den logischen Operatoren und, oder, xoder und nicht( aus dem Menii %zgr
[TEST] LOGIC gebildet wird. 3:xoder
L 4:nicht(

Beispiele:

e X>0und Y>0 wahr, wenn X und Y beide positiv sind

e X>0oder Y>0 wahr, wenn X oder Y oder beide positiv sind

¢ nicht(X>0 und Y>0) wahr, wenn X oder Y nicht positiv sind

gleichbedeutend mit X<=0 oder Y<=0
e X>0xoder Y>0 wahr, wenn X oder Y positiv sind, aber nicht, wenn
beide es sind, gleichbedeutend mit
X>0 oder Y>0 und nicht(X>0 und Y>0)
xoder ist das Exklusiv-Oder, das wahr ist, wenn einer der beiden Teile wahr ist, aber nicht beide zusammen.
Man kann relationale Operatoren nicht verketten wie in der Mathematik. 2<A<3 bedeutet , A liegt zwischen 2 und
3“ und muss im Programm geschrieben werden als 2<A und A<3.
Logische Operatoren haben auch eine Rangfolge wie die Rechenarten:

A<0 oder A<5 und A>2 bedeutet, dass A negativ sein kann oder zwischen 2 und 5 liegt.
und wird vor oder ausgefihrt, ahnlich wie die Multiplikation vor der Addition.
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Programmieren mit der Befehlsgruppe If...Then...End
Das Programm IF2 ist ein erstes Beispiel.
Hinweis: Input ist ohne Variable, eine spezielle Méglichkeit des TI-Basic. In
Lektion 2 wurde gezeigt, dass dann der GRAFIK-Bildschirm erscheint, auf
dem man den Cursor frei bewegen kann. Driickt man /ENTER] so werden die
angezeigten Werte fur X und Y in das Programm tibernommen.
und findet man im Menu /7TEST/LOGIC.
Then hat eine eigene Zeile direkt unter If.
End schliel3t die Gruppe der bei wahr auszufiihrenden Befehle ab. Es ist nicht
das Ende des Programmes! If, Then und End findet man im Meni
STRG.

NORMAL FLS AUTO REELL EOGENH HP n

PROGRAM: IF2

:ClrHome

InpPut

*If X328 und Y20

:Then

:Disp "ERSTER QUADRANT"
:Disp "X IST POSITIV"
:Disp "Y IST POSITIV"
:End

:Disp "ENDE"

Vervollstédndigung des Programmes
Durch das Koordinatensystem wird die Zeichenebene in sogenannte
Quadranten unterteilt: I, 11, 1l und IV. Es soll nun ein Programm geschrieben
werden, bei dem der Benutzer einen Punkt auf dem GRAPH-Schirm
auswahlt. Das Programm ermittelt dann den Quadranten und zeigt ihn und
die Punktkoordinaten auf dem Bildschirm an.
Hier ist der Programmanfang:

Input (Achtung, keine Variable )
ClrHome

Disp X,Y

If X>0 und Y>0

Then

Disp "ERSTER QUADRANT"
End

If X=0 und Y>0

Then

Disp "POSITIVE Y-ACHSE"
End

If X<O und Y>0

Then

Disp "ZWEITER QUADRANT"
End

Das Programm enthalt 8 If-Befehle, je 4 fur die Quadranten und die
Halbachsen.

NORHMAL FLS AUTO REELL BDGENH HP .;.n

Running the program cause this
screen to appear...

H=@ ¥=1.5853659

HORMAL FLS AUTD REELL BOGENH HP n

...and pressing enter at that
osition causes this:

B
1.34146341
POSITIVE Y-ACHSE
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Beispielprogramm:
Input

ClrHome

Disp X,Y

If X>0 und Y>0

Then

Disp "ERSTER QUADRANT"
End

If X=0 und Y>0

Then

Disp "POSITIVE Y-ACHSE"
End

If X<@ und Y>0

Then

Disp "ZWEITER QUADRANT"
End

If X<@ und Y=0

Then

Disp "NEGATIVE X-ACHSE"
End

If X<@ und Y<@

Then

Disp "DRITTER QUADRANT"
End

If X=0 und Y<@

Then

Disp "NEGATIVE Y-ACHSE"
End

If X>0 und Y<@

Then

Disp "VIERTER QUADRANT"
End

If X>@0 und Y=0

Then

Disp "POSITIVE X-ACHSE"
End
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