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Tapico: Probabilidade
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Subtapico: Probabilidade frequencista

from random import *
n=int (input ("Quantos lancamentos queres simular?"))
f=[0 for k in range(6)]
for i in range(n):
r=randint (1, 6)
flr-1]=f[r-1]+1
for k in range (6) :
print ("Freq. relativa da saida da face" , k+1,"=",f[k]/n)

Editar Python na Tl-nspire CX II-T

Ligue a sua calculadora e crie um novo documento.
Escolha uma pagina de Python:
[menu)[A] Adicionar Python - [1] Novo.

Cologue um nome a sua escolha, de seguida, prime em .
Abre-se uma pagina vazia, que é o editor de Python da calculadora/tecnologia TI-Nspire CX II-T, onde deve escrever o cddigo.

Adicionar Calculadora
Adicionar Gréficos B nome_que_quiser.py 1M
Adicionar Geometria Novo
Adicionar Listas e Folha de Calculo
Adicionar Dados e Estatistica
Adicionar Notas

Adicionar Vernier DataQuest™
Adicionar Widget | Programa em branco | 4 |
Adicionar Editor de programas
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|.  Como simular o langamento de um dado n vezes e calcular a frequéncia relativa de cada uma das seis faces ?

Aclies
Executar

1
2

I. Parasimular o lancamento de um dado é necessario gerar nimeros aleatérios. i s

5

Inicialmente, é preciso, no programa, importar a biblioteca que contem as
ferramentas que sdo necessarias.

Planos integrados »

{
. ryr—— =Ty s sTyal§]
Pode-se, assim, escrever com o teclado ou obter no menu. £ 7 TIPlotib 5 eormmin, max)
& 8 TlHub A
- (6] Aleatério — (1] from random import * # 9 TiRover 2 randintmin,max
& A Mais médLS choice(sequence)
——————— 6 randrange(start, stop, step)
var B Variaveis 7 seed(

Il. O ndmero de langamentos que serdo realizados é da escolha do utilizador.
Pretende-se, assim, fazer um programa que, depois de executado, pergunte ao

utilizador o numero (inteiro) de vezes que o dado sera langado.

B *AEp22.py 33

from random import *
A fungdo que permite receber um dado alfanumérico por parte do utilizador é input()  |n=intinput('Quantos lancamentos queres simulg

e para que este seja atribuido numa variavel, a qual deve ser dado um nome, tem de
ser identificado que se trata de um valor numérico inteiro, com int().
n=int(input(“Quantos lancamentos queres simular?"))

Para obter a funcdo input(), pode escrever com o teclado ou, a partir do menu:

[menu][4] Planos integrados > [6] I/0 - (2] input()

(Para escrever palavras, letras ou texto, que ndo sejam varidveis, tem de colocar aspas “”.)
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lll. Pretende-se que o programa, no final, devolva as frequéncias relativas da ocorréncia de cada uma das faces do dado,

depois de ser feita uma recolha em fung¢do do nimero de experiéncias definido.
Para tal, o programa necessita de ir registando o nimero de vezes que cada uma das faces do dado sai, ou seja, que va
registando as respetivas frequéncias absolutas.
Assim, tém de ser criados “contadores”, que registam quantas vezes a respetiva face (f1, 2, f3, f4, f5 e f6) do dado saiu.
No inicio todos os “contadores” comeg¢am com 0. Poderiam ser colocadas as seguintes seis linhas de cédigo:

f1=0

f2=0

f3=0

f4=0

f5=0

f6=0
Mas por uma questdo de eficiéncia pode utilizar-se apenas uma lista em que
cada um dos seis elementos sejam os f# da listagem anterior. Vamos criar a
lista, designando-a por f (variavel de lista), com seis zeros (0 mesmo nimero

(3 *AEp22.py 33

de faces) para ir contabilizando quantas vezes saiu cada face do dado.

from random import *
n=int{nput{"Quantos langamentos queres simulg
f=[0 for k in range(6)]

Ou seja, na referida lista, tem-se que:

e f[0] serd o numero de vezes que saiu a face 1;

f[1] serd o numero de vezes que saiu a face 2;

f[5] sera o numero de vezes que saiu a face 6.

Assim, para se criar esta lista pode usar-se um ciclo de repeticdao que permite
gerar os seis zeros, elementos iniciais da lista:
f=[0 for i in range(6)]

Para obter esta linha de cédigo pode-se utilizar o teclado. Contudo, pode-se também recorrer ao menu para obter as linhas
de cddigo, a completar com os elementos especificos.

(menu][4] Planos integrados — [2] Controlo — (4] for index in range(size):

# 1 Acdes Dm % 1 Agdes
> 2 Executar » 57 > 2 Executar ’ 1116
E8 3 Editar > 1. —
1. |4 Planos integrados 1 fungdes » 2 if.else.. les simuld
V% 5 Matematica 3 _if.elf. else..
@ 6 Aleatdrio 3 Ops » 4 for index in range(size):
7 TI PlotLib 4 Listas » 5 forindex in range(start, stop):

I Hub 5 Tipo b 6 forindex in range(start, stop, step):
# 9 Tl Rover 6 I/O » 7 forlindex in list:
& A Mais modulos  » g W.h_lle"

— elif:

var B Variaveis ] A else:
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IV. A simulagdo em questdo é realizada tantas vezes quantas o nimero de vezes que o

utilizador quis, ou seja, n vezes.
Perante esta natureza repetitiva da experiéncia do langamento do dado, pode-se usar

um ciclo de repeticdo for, que permite simular os n langamentos.
for i in range(0,n):

“w.n

Para obter estas linhas de cddigo pode utilizar o teclado, ndo esquecendo dos “:
e também da indentagdo “++”, para o que o ciclo de repeti¢do for se aplique
apenas ao que estiver indentado. Pode também recorrer ao menu para obter as

linhas de cddigo, a completar com os elementos especificos.
[menu][4] Planos integrados — [2] Controlo — (5] for index in range(start,stop):

(Note que a variavel i inicia em 0 e incrementa até ao valor anterior ao que estd entre
parénteses)

Para gerar o numero de pintas das faces do dado, recorre-se a fungao randint que

permite gerar nUmeros inteiros aleatorios.
Para obter esta fungdo, pode utilizar o teclado

¥ 1 Acgdes 4

[» 2 Executar 4

ES 3 Editar 4

1. 4 Planos integrados 1 fungdes »
5 IMatematica
@ 6 Aleatdrio 3 Ops  *
[ 7 Tl PlotLib 4 Listas 4
@ 8 T Hub 5 Tipo ¥
# 9 Tl Rover 6 110 '
& A Mais médulos 4

var B \ariaveis 4

% 1 Acgdes

1|> nc2 Executar » 1033
2 if.else..

3 if..elif..else..

4 for index in range(size):

5 forindex in range(start, stop):

6 forindex in range(start, stop, step):
7 forindexin list:

8 while..

9 elif:

A else:

B *AEp22.py 5/5

ou recorrendo ao menu: # 1 Acles D
[ 2 Executar 4 1028
- : . ES 3 Editar »
N
(menu] (6] Aleatério — (4] randint(min, max) 1 4 Planos integrados Ymentos queres Simu%
W% 5 Matematic= . .
De modo a representarmos cada face do dado | Zegecats 1 from random import *
que sai, precisamos de gerar niUmeros inteiros [z 7 T plotib g Li?fii:nﬂ?min -
aleatorios de 1 a 6. Assim, insere-se, no ciclo |€ 8 TIHWb  puer——"=——
.~ . & 9 Tl Rover P
de repeticdao anterior: & A Mais mégd > choice(sequence)
_ dint(1.6 wifi randrange(start, stop, step)
r=randint(1,6) B Variaveis 5 seed(

from random import *
n=int{input{"Quantos langamentos queres simulg
f=[0 for k in range(&)]
for iin range(n):
r=randint(1,6)

Onde r é o valor gerado em cada simulagao.

Conforme o numero que sair em cada simulacgdo,
cada “contador” correspondente sera adicionado em
1 unidade, ou seja:

Ser=1entdo

Com os “contadores” inseridos numa lista, estas linhas de

codigo podem se reduzir a uma simples linha de cédigo.

f[0] passard a valer f[0] + 1
Senao, se r =2 entdo

f[1] passara a valer f[1] + 1

Para tal, é preciso ter aten¢do que os “contadores” estdo
numa lista e, em Python, as listas come¢am no indice 0.

Portanto, perante o numero saido, o incremento sera feito

Senao se r = 3 entdo
f[2] passara a valer f[2] + 1
Senao ser =4 entdo

f[3] passara a valer f[3] + 1

no elemeento da lista adequadao, pelo que depois se terd
de retirar, ao valor gerado, uma unidade, ou seja: r-1

Por exemplo, se r = 2 (saiu a face 2 do dado), adiciona-se 1

unidade em f[1] e assim sucessivamente.

Senao ser =5 entdo
f[4] passara a valer f[4] + 1
Senao se r = 6 entdo

f[5] passara a valer f[5] + 1

[0l
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VI. Com ja foi referido anteriormente, em cada uma das simula¢des, um novo nimero & *AEp22.py 6/6
from random import *

natural aleatério de 1 a 6 é gerado e, consequentemente, as frequéncias absolutas n=int(nput(’ Quantos lancamentos queres simul
= . . Ly . , el f=[0 for k in range(6)]

vao se alterar. Assim, a linha de cddigo que permite a continua contabilizacao do for i in range(n):
, , . , . N r=randint{1,6)

nuimero de faces que sairam respetivamente, é a seguinte e tém de se encontrar r-11=fr-17+1

dentro do ciclo de repeticao:
flr-1]=f[r-1]+1

VII. Cada frequéncia relativa é calculada do seguinte modo:
N2 de vezes que a face x saiu

Freq. relativa (f: =
req.relativa (face x) N¢ total de langamentos (n)

No caso em questdo, para se calcular a frequéncia relativa relativa a uma certa face,

tem-se de “chamar” o valor da lista f respetivo.

A *AEp22.py 88 »

Por exemplo, pretende-se calcular a frequéncia relativa da face 3, entdo sera f[2]/n. from random import *

n=int{input("Quantos langamentos queres simulg
. . ~ . , .. f=[0 for k in range(5)]

Portanto, tendo em isto em consideragdo, para concluir o programa € necessario |or|in range(n):

. ~ . o~ . ~ . ~ r=randint{1,6)
colocar as instrugdes que permitem a observacdo ou a impressdo da informagao Ar1]=fr-1]+1

: : Al : g for k in range(&):
pretendida, ou seja, das frequéncias relativas de cada face do dado, na pagina Shell DrintCFreq. relativa da safda da face k+1,'=",

Python, que se abre automaticamente logo apds a execu¢do do programa.

Para além disto, de modo a ndo se ter que escrever seis linhas de cédigo respetivas as
seis faces, utiliza-se, novamente, um ciclo de repeticdo:
for k in range(6):
print(("Freq. relativa da saida da face”, k+1, “ =", f[k]/n))

E de notar que k+1 serve para mostar a face correta do dado (1 a 6), ja que os indices da lista, k , vdo de 0 a 5.

VIII. Escrito o programa, falta executd-lo. Pode utilizar-se uma instrucdo do menu

e thon
[ Shell Pyth 10/10

((meny)(2)(1]), mas é claramente mais simples utilizar um atalho, uma combinag¢do de |>>>#Running AEp22.py

>>>from AEp22 import *

teclas ([ + [R). Quantos langamentos queres simular?1000
.. . ~ Freq. relativa da saida da face 1 = 0.172

O resultado aparece numa nova pagina destinada a mostrar o resultado da execugdo  |Freq. relativa da saida da face 2 = 0.152
Freq. relativa da saida da face 3 = 0.161
Freq. relativa da saida da face 4 = 0.176
Freq. relativa da saida da face 5 = 0.157
Freq. relativa da saida da face 6 = 0.182
e

do programa, Shell Python, na qual também e podem fazer operagGes e programas,
mas que ndo permanecerao gravados apds o fecho da aplicacdo.

Para voltar ao editor de Python, onde podera alterar os dados de entrada, por exemplo, ha mais do que um procedimento a
escolha, baseados no botdo do touchpad. Pode fazer deslocar o cursor com o dedo até o sobrepor ao retdngulo com a
designacdo da pagina, , neste caso, e premir o touchpad na parte central ((2]). Pode também utilizar os bot&es laterais do
touchpad apds premir a tecla [«n]. Neste caso, ao premir o botdo lateral esquerdo, vai para a pagina anterior, a do editor. Pode
voltar a pagina de Shell Python utilizando o mesmo tipo de procedimento.

Na parte superior do ecrd apenas se pode observar a designacdo e 3 paginas consecutivas, pelo que se o documento tiver mais
paginas terad de conjugar os dois procedimentos referidos ou simplesmente o que recorre as teclas laterais do touchpad.

Algumas ideias sobre
> programacao,
relacionadas com o
contexto
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