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print ('ax"*2+bx+c=0")

a=float (input('a?'))

b=float (input('b?'))

c=float (input('c?'))

delta=b**2-4*a*c

if delta==0:
x1=(-b- (delta) **(1/2))/ (2*a)
print('Solugédo: ',6x1)

else:
x1=(-b- (delta) **(1/2))/ (2*a)
x2=(-b+ (delta) **(1/2))/ (2*a)
print ('Duas solugdbes:',x1l,' e ',K6x2)

Editar Python na Tl-nspire CX II-T

Ligue a sua calculadora e crie um novo documento.
Escolha uma pagina de Python:
(menu](A] Adicionar Python - (1] Novo.

Coloque um nome a sua escolha, de seguida, prime em .
Abre-se uma pagina vazia, que é o editor de Python da calculadora/tecnologia TI-Nspire CX II-T, onde deve escrever o codigo.

Adicionar Calculadora
Adicionar Gréficos ﬂ nome_que_quiser_py 171
Adicionar Geometria Novo
Adicionar Listas e Folha de Calculo
Adicionar Dados e Estatistica
Adicionar Notas

Adicionar VVernier DataQuest™
Adicionar Widget | Programa em branco | » |
Adicionar Editor de programas

Nome:

I nome_gue_quiser |
Tipo:
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|.  Como determinar as solugdes de uma equagdo quadratica na forma candnica?

Pretende-se um programa que, depois de executado, apresente as solu¢des da equacdo ax? + bx + ¢ = 0, com a utilizagdo
da férmula resolvente. A diferenga do que estd a ser feito no 102 ano, aquando da abordagem das equag¢des quadraticas, é
na inclusdo de solu¢des que ndo sao reais. Programando em linguagem natural, pode ter-se:

Lera, b, c.

Obter o valor do binémio discriminante (A). ‘ ax? +bx+c=0 g lera, b, c |

Se binémio discriminante (A) = 0,

entdo faca x1 = (-b- (A)N1/2)) / (2*a)

| ObterA=b?—4ac |

escreva “Solugdo:” x1 A=0 A>0vAa<o
Caso contrario,
_—b-+A AS0 _-b-VA  —-b+VA
faga x1= (-b - (A)**1/2)/(2*a) *1= X =V =—00
faga x2= (-b + (A)**1/2)/(2*a) A<O | = —b _z:/__AV"Z _-b J;:/—_A

escreva “Duas solugdes:”, que sdo x1 e x2
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I. Pretende-se fazer um programa que, depois de executado, peca ao utilizador o valor
dos coeficientes dos termos do polinémio ax? + bx + ¢ = 0 e que, no final, devolva
a(s) solucdo(des) da equacao.

A funcdo que permite receber um dado por parte do utilizador é input() e para que este
seja atribuido numa varidvel, a qual deve ser dado um nome, tem de ser identificado
que se trata de um valor numérico com casas decimais, com float().

a=float(input("a?:"))

b=float(input("b?"))

c=float(input("c?"))

Para obter a fungdo input(), pode-se escrever com o teclado ou, a partir do menu:
(menu] (4] Planos integrados - (6] I/O — (2] input()

Il. Com o teclado, escreve-se de seguida a linha de cddigo que se destina a calcular o
bindmio discriminante, delta, calculado a partir das variaveis definidas anteriormente
pelo utilizador.

delta=b**2-4*a*c

lll. Seguindo o algoritmo, escrito em linguagem natural, é necessario avaliar se o bindmio
discriminante é zero ou ndo. Caso afirmativo, entdo a equacdo ird ter uma solucdo real.
Casco contrario, a equagao tera duas solugbes, reais ou complexas.

Para traduzir estas condicGes, é necessario recorrer a uma estrutura condicional.
Assim, é necessario incluir as seguintes linhas de cadigo:

if delta=0:
x1=(-b- (delta)**(1/2)) / (2*a)
print("Solucdo:",x1)
else:
x1=(-b- (delta)**(1/2)) / (2*a)
x1=(-b- (delta)**(1/2)) / (2*a)
print("Duas solugdes:", x1," e ",x2)
Para se obter a estrutura condicional, pode utilizar-se o teclado, ndo esquecendo os “:”
e também a indentagdo “++”, para que as condi¢des se apliquem apenas ao que estiver
identado. Podera também recorrer-se ao menu para obter as linhas de cédigo, aqui
com vantagem pela relativa complexidade da estrutura, a completar depois com os
elementos especificos.
[menu)(4] Planos integrados — (2] Controlo - [2] if..else..
E de notar que, como a raiz quadrada ndo é uma operacdo basica, entdo para evitar o
uso do mdédulo de matematica, insere-se a poténcia “**(1/2)".
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a=float(input('a?)
b=float(input('b?)
c=float(input('c?)

B *AE12_p15.py
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a=float(input('a?")
b=float(input('b?")
c=float{input('c?")
delta=b**2-4*a*c

A *AE12_p15.py
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b=float(input('b?")

c=float(input('c?")

delta=b*2-4*a*c

if delta==0:
x1=(~b—(delta)**(1/2))/(2*a)
print('Solugdo: ',x1)

else:
x1=(—b—(delta)**(1/2))/(2*a)
x2=(~b+(delta)**(1/2))/(2*a)
print{'Duas solugdes:',x1," e ',x2)
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IV. Escrito o programa, falta executa-lo. Pode utilizar-se uma instrugdo do menu
((meny)[2)(1]), mas é claramente mais simples utilizar um atalho, uma combinacdo de
teclas ([ + (R)).

O resultado aparece numa nova pagina destinada a mostrar o resultado da execugdo
do programa, Shell Python, na qual também e podem fazer operag¢des e programas,
mas que ndo permanecerao gravados apods o fecho da aplicacdo.

E de notar dois aspetos:
¢ a unidade imaginaria, na linguagem Python, é referenciada com a letra j, em vez
da letra i;
e no exemplo em questdo, as solugdes da equagdo x? + 1 = 0, sdo:
—6x1077 +ie —6x10717 —i
Ora, o valor —6 * 10717 é um resultado computacional equivalente a zero, num
arredondamento dependente da precisdo da maquina e do Python.

e thon
[ Shell Pyth 919

>>>#Running AE12_p15.py

>>>from AE1Z_p15 import *

ax"2+hx+c=0

a7l

b70

c?1

Duas solugdes: (—6,123233995736767e-17-1))
e (5.123233995736767e-17+1j)

e

Para voltar ao editor de Python, onde podera alterar os dados de entrada, por exemplo, hd mais do que um procedimento a
escolha, baseados no botdo do touchpad. Pode fazer deslocar o cursor com o dedo até o sobrepor ao retdngulo com a
designacdo da pagina, , neste caso, e premir o touchpad na parte central ((2]). Pode também utilizar os botées laterais do
touchpad apds premir a tecla [«n]. Neste caso, ao premir o botdo lateral esquerdo, vai para a pagina anterior, a do editor. Pode

voltar a pagina de Shell Python utilizando o mesmo tipo de procedimento.

Na parte superior do ecrd apenas se pode observar a designacdo e 3 paginas consecutivas, pelo que se o documento tiver mais
paginas terad de conjugar os dois procedimentos referidos ou simplesmente o que recorre as teclas laterais do touchpad.

Algumas ideias sobre
> programacao,
relacionadas com o
contexto
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