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Unidade 1: Iniciação à programação em Python                                                  Lição 1: Calcular com Python 

Nesta primeira lição da unidade 1, iremos aprender como 

utilizar na aplicação TI-Python as funções matemáticas 

integradas na calculadora TI-Nspire CX II. 

Objetivos: 

• Utilizar a aplicação TI-Python 

• Descobrir as funções matemáticas no Python 

• Distinguir o editor de programas e o interpretador 

• Utilizar uma instrução de programação no interpretador 

 

TI-Nspire CX II. 

A partir do ecrã inicial da calculadora (ou do software), crie um novo 

documento. 

 

 

 

 
 

Escolha a opção A: Adicionar Python, no menu de adição páginas, e depois 
3: Shell para abrir uma página com o interpretador de Python (Shell). 

 
 

Pode fazê-lo mais rapidamente se pressionar diretamente na tecla 3, em vez 

de deslocar o cursor percorrendo o caminho até à opção pretendida, opção 3: 

Shell. 

 

O número da linha atual do cursor e o número total de linhas da página do 

interpretador são indicados, respetivamente, pelo “numerador” e pelo 

“denominador” da “fração” que se encontra à frente da identificação da 

aplicação .  
 

SUGESTÃO:  

A utilização da aplicação Python requer a atualização do sistema operativo para a versão 5.2 ou superior. Os programas 

desenvolvidos num editor de Python podem também ser diretamente transferidos quando a calculadora estiver conectada 

a um computador, usando-se um cabo USB. 

 

Clicando na tecla b da calculadora temos acesso a todas as funcionalidades da 

linguagem Python, presentes nas opções de 1 a 3. 

Através das opções de 4 a 9 teremos acesso às bibliotecas integradas 

(Matemática, Aleatório, TI PlotLib…). 

Na opção A do b, ou clicando apenas na tecla h, permite-nos o fácil acesso 

a todas as variáveis criadas no interpretador (modo Shell) ou usada na escrita de 

um programa em Python. 

 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/pt/


 10 Minutos de Código        UNIDADE 1: LIÇÃO 1 

             TI - NSPIRE™ CX  II & TI - PYTHON                               NOTAS PARA O PROFESSOR 

Disponibilizado sob a Licença Pública Creative Commons: Atribuição – Não Comercial – Compartilha Igual 3.0 Portugal. 
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/pt/  

 
© 2020 Texas Instruments   2 education.ti.com/pt/ 

 
OBSERVAÇÕES:  
O uso da linguagem Python é feito em geral a partir de um programa criado no editor de TI-Python e que é executado no 

interpretador (Shell). Porém, no interpretador também é possível: 

• Efetuar cálculos, definir variáveis e as integrar em cálculos. 

• Escrever e executar um programa. 

• Executar um programa elaborado no editor de Python e solicitar valores assumidos pelas variáveis do programa. 

• Pressionando a tecla ~, depois 1: Ficheiro, seguido de 5: Guardar como… um programa em Python pode ser 

colocado na pasta PyLib para ser utilizado posteriormente como biblioteca. 

• Integrar um programa a partir do menu, tecla b, opção 1: Ferramentas seguido da opção 7: From PROGRAMA 

import*…, opção que estará ativa desde que a pasta PyLib não esteja vazia. 

 

  
 

Iniciaremos a nossa exploração da aplicação TI-Python, da TI-Nspire CX II, utilizando o interpretador de Python, também 

designado por consola ou, ainda, por «Shell».  

 

Alguns comandos básicos. 

As variáveis são geralmente designadas utilizando-se letras minúsculas. 

Por exemplo, 𝑐 ← 5 escreve-se 𝑐 = 5 em Python e pode ser obtido na calculadora 

digitando C=5. Esta instrução significa que será atribuído o valor 5 à variável c. 

Para testar o valor de 𝑐 poderemos, por exemplo escrever 𝑐 == 5 ou 𝑐 >= 5 ., e 

verificar qual o valor lógico da proposição. 

 

 

Vejamos, agora, como efetuar alguns dos cálculos habituais, por exemplo:  

• o resto da divisão de 𝑎 por 𝑏 escreve-se a%b 

• o quociente euclidiano de 𝑎 por 𝑏 obtém-se escrevendo a//b 

• 𝑥 elevado a 𝑛 escreve-se x**n, também se pode escrever pow(x,n) 

• a raiz quadrada de 𝑥 (𝑥 ≥ 0) escreve-se sqrt(x) 

• o número 𝜋 escreve-se pi 
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NOTA:  

A ativação do módulo de Matemática é necessária para efetuar cálculos de raízes quadradas e de frações. Para incorporar 

este módulo, pressionar tecla b e escolher a opção 4: Matemática e depois 1: from math import* . 

 
Os comandos relacionados com cadeias de carateres (string) 

As cadeias de carateres, string, são definidas colocando o nome entre aspas 

(duplas “ “ ou simples ‘ ‘), por exemplo, "TI-Python" ou ‘TI-Python’. Algumas funções 

com cadeias de carateres: 

• para obter o tamanho de uma cadeia c usa-se a função len, escrevendo-

se len(c) (acessível no menu, tecla b, na opção 3: Planos integrados 

e depois 4: Listas). 

• c[k] retorna o carater de ordem k+1 da string c, de notar que o primeiro 

carater da cadeia c se obtém fazendo c[0]. 

• para concatenar duas cadeias de caracteres, basta utilizar o normal 

operador de adição. 

 

 

 

 

NOTA:  

Para apagar as entradas e resultados/mensagens de um interpretador (Shell) deve pressionar-se a tecla b, escolher a 

opção 1: Ferramentas e depois 4: Apagar histórico. Por vezes, utilizar o menu de contexto torna-se mais rápido, para tal 

basta usar o atalho / e b e desseguida usar a opção 1: Recente . 

A instrução Apagar Histórico não elimina as variáveis e os seus conteúdos, estes serão mantidos. Se não desejar manter 

as variáveis, deverá escolher a opção 5 Reinicializar Shell. 

 
DICA:  

É possível atribuir valores distintos a várias variáveis numa só instrução, para tal 

atente-se no exemplo do ecrã ao lado. 

 
 

 

 

 
Utilizar uma instrução de programação no interpretador (Shell). 

A linguagem Python tem a vantagem de qualquer funcionalidade se poder utilizar e 

observar independentemente de se criar um programa, isto é, executá-la 

diretamente no interpretador. 

Por exemplo, no ecrã à direita, podemos observar o funcionamento de um ciclo for 

que se obtém pressionando a tecla b, depois a opção 3 : Planos Integrados e 

finalmente 2: Controlo, escolhendo-se aqui a opção 4: for index in range(size) : . 

Em próximas unidades e lições voltaremos ao ciclo for. 
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OBSERVAÇÃO:  

A utilização direta da escrita com teclado da calculadora também permite que se utilizem as funções em Python, bastando 

os escrever corretamente. O realce a negrito da designação da função é automaticamente ativado quando as instruções 

são escritas sem erros e com a sintaxe correta. O software de computador TI-Nspire™ CX também permite a utilização 

direta do teclado. 

 

 
APLICAÇÃO DAS APRENDIZAGENS: 

Energia Cinética 

A energia cinética de um corpo em movimento é dada pela equação 𝐸𝐶 =
1

2
𝑚𝑣2 em 

que:  

• 𝑚 é a massa do corpo em kg. 

• 𝑣 é a velocidade em m/s. 

Utilizando o interpretador de Python e usando as variáveis da equação acima, 

calcula o valor da energia, e, se o corpo tiver uma massa de 50 kg e se desloca a 

uma velocidade de 12 m/s. 

 

 

 

 

 

 

 
OBSERVAÇÃO:  

Um programa informático contém instruções que usam variáveis.  

Uma variável é um "case" que conserva os dados do programa (números, 

valores inseridos pelo utilizador, sequências de caracteres, …) armazenando-

os na memória do computador. A atribuição de um valor a uma variável é feita 

utilizando a tecla = que insere no interpretador o sinal = . 

O editor de Python permite o acesso a todas as variáveis usadas no respetivo 

programa, mas também no modo de interpretador se pode aceder a todas as 

variáveis do último programa executado.  

Para tal, basta pressionar a tecla b, escolher a opção A: Variáveis e por 

fim 2: Variáveis, Todos . 
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Unidade 1: Iniciação à programação em Python                                     Lição 2: Os tipos de dados em Python 

Nesta segunda lição da Unidade 1, descobrirá como 

utilizar os tipos de dados em Python.   

Objetivos: 

• Conhecer os diferentes tipos de dados da linguagem 

Python. 

• Formatar um dado numérico 

 

Conheça os tipos de dados utilizados. 

Ao criar um programa em linguagem Python, pode ser necessário conhecer o tipo de variável que está a ser utilizada, ou 

até modificá-la para uso posterior. Por exemplo, se uma grandeza dada por um programa em Python corresponde a uma 

grandeza relativa a uma medida em Física, não é necessariamente apropriado manter um resultado com 6 casas decimais. 
 

Vejamos como criar um programa na aplicação TI-Python para verificar e distinguir os tipos de grandezas utilizadas: 

• uma cadeia de caracteres 

• um número real 

• um número irracional, √2 por exemplo. 

Usando a função type(), poderá obter o tipo de uma dada variável, por exemplo: 

• crie um novo documento Python com uma página Shell Python; 

• importe o módulo maths (tecla b , depois opção 4: Matemática e por 

fim opção 1: from maths import* ); 

• defina variáveis, de diferentes tipos, no interpretador; 

• utilizando a função type() verifique qual a natureza de cada variável que 

definiu. 

 

 

 
OBSERVAÇÃO:  

Todos os comandos usados podem ser introduzidos diretamente com o teclado, escrevendo-os. A função type() para 

determinar a natureza de uma dada variável é digitado manualmente ou inserido através do menu, opção 3:Planos 

integrados, depois opção 5: Type e por fim opção 6: type(). 
 
 

DICA:  
Ao premir a tecla de direção £ seguida de tecla · pode copiar uma qualquer linha já executada para a linha de edição. 

 
NOTAS:  

• O operador int() tem como resultado, sempre que possível, o número inteiro 

representado por uma cadeia de carateres numéricos e a parte inteira de um 

número compreendido entre - 2 147 483 648 e + 2 147 483 648 (codificação 

de 32 bits, ou seja 4 bytes) 

• O operador str() transforma um número numa cadeia de carateres. 

• O operador float() tem como resultado, sempre que possível, o número 

decimal definido por uma cadeia de carateres. 

 

 

 

 

DICA:  
Para incrementar uma variável, dispomos de duas possibilidades: 

a) Escrever, por exemplo:                             contador = 0 
 

                                                                               contador = contador+1  
  

solicitar a exibição da variável                  contador 
                                                                  1 
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b) Ou então, escrever:                                  contador = 1 
 

definir o incremento                                  contador+=3        
 

                                         contador 
                                                                               4 

 

 
SUGESTÃO:  
Utilize, sempre que útil, os habituais atalhos para copiar, Ctrl + C, colar, Ctrl + V, e cortar, Ctrl + X. 
 

Na edição texto, para apagar um carater introduzido erradamente deve clicar na tecla .. 

 

Comentários num programa 

Pode inserir comentários nos seus programas em Python, para tal deve colocar o 

símbolo # no início do comentário, desta forma a respetiva linha não será 

interpretada no Shell. O símbolo # pode ser obtido clicando na tecla º. 

Poderá ainda usar o atalho / e T para definir uma linha de comando como 

comentário, o mesmo atalho elimina a referência como sendo um comentário. 

 

 
MAIS ALÉM:  

Formatação de números 

O método de formatação em uma string é uma ferramenta muito poderosa que permite criar cadeias de carateres 

substituindo certos campos (colocados entre chavetas) por valores (atribuídos como argumentos da função de formatação) 

depois de os converter. Pode-se, ainda, especificar dentro de cada chaveta um código de conversão, bem como a forma 

de apresentação. Vejamos dar alguns exemplos:  

>>> x=1037.123456789 

>>> ‘{ :g}’.format(x)            # escolha do formato mais apropriado ‘1.04E+03’ 

>>> ‘{ :.3f}’.format(x)          # fixa o número de casas decimais ‘1037.123’ 

>>> ‘{ :.3e}’.format(x)         # notação científica ‘1.037E+03’ 

>>> ‘{0 :20.3f}’.format(x)    # especifica o comprimento da cadeia ‘       1037.123’ 

>>> ‘{0 :>20.3f}’.format(x)  # para justificar à direita ‘       1037.123’ 

>>> ‘{0 :<20.3f}’.format(x)  # para justificar à esquerda ‘1037.123       ‘ 

>>> ‘{0 :^20.3f}’.format(x)  # centrado ‘  1037.123   ‘ 

>>> ‘{0 :+.3f} ; {1 :+.3f}’.format(x, -x)  # exibir sempre o sinal    ‘+1037.123 ; -1037.123’ 

>>> ‘{0 : .3f} ; {1 : .3f}’.format(x, -x)    # exibir um espaço se x>0   ‘ 1037.123 ; -1037.123’ 

 
 

 

A função .format(), aplicada a variáveis numéricas tem a seguinte estrutura base: 
‘{[ordem da variável no argumento da função]:[preencher][alinhar][sinal][largura].[precisão][tipo]}’.format(var1,var2,…) 

cujos respetivos campos explicitam-se abaixo: 

• [ordem da variável no argumento da função]  -  a função .format() pode ter como argumento várias variáveis, sendo 
que pode ser precedida por várias estruturas base em que este campo defini qual a variável a que se refere a 
estrutura; 

• [preencher]  -  um qualquer carater que irá preencher os espaços vazios da cadeia de caracteres; 

• [alinhar]  -  definição do alinhamento, sendo:  < esquerda; > direita  e  ^ centro 

• [sinal]  -  define que, caso do valor numérico seja positivo, se apresenta o sinal + , espaço em branco ou nada; 

• [largura]  -  número de carateres da cadeia, isto é, comprimento da cadeia de carateres, podendo alguns serem 
espaço vazios (comprimento mínimo da cadeia); 

• [precisão]   -   número de casas decimais dependo do tipo de formatação; 

• [tipo]  -  f → decimal, e → decimal em formato exponencial minúsculo, E → decimal em formato exponencial 

maiúsculo, g →  algarismos significativos, b → Binário (apenas argumentos inteiros). 
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Unidade 1: Iniciação à programação em Python                                     Lição 3: As funções em Python 

Nesta terceira lição da Unidade 1, utilizará o editor de 

programas da aplicação TI-Python para criar funções e, 

depois, executar o programa e/ou as funções e observar 

os resultados no interpretador.   

Objetivos: 

• Descobrir o conceito de função em linguagem Python. 

• Construir funções 

 
 

Descobrindo o conceito de função em Python. 

Implementar, no interpretador, o seguinte algoritmo:  

𝑥 ← 3 

𝑦 ← 2 × 𝑥 + 3 

É um processo relativamente simples.  

 

Mas se pretender repetir o cálculo para outro valor de x, terá que escrever 

de novo toda a sequência de instruções. Assim, numa situação menos 

trivial pode tornar-se muito aborrecido e, com certeza, pouco eficaz.  

 
 

  Somos, portanto, levados a criar uma função que nos permita replicar facilmente o processo algorítmico. 
 
 
Em algoritmia, uma função pode considerar-se como uma sequência de 

instruções, executando uma determinada tarefa, utilizando um ou mais 

argumentos (ou até nenhum, em alguns casos). 

À função é atribuído um nome, de preferência sugestivo e simples. 

• A programação de uma função começa sempre por def seguido 

pelo nome da função e depois pelos seus argumentos. Esta linha 

termina com o símbolo :   

• Os dois pontos (..) assinalam o início do bloco das instruções que 

definem a função, sendo que todas as linhas com estas instruções 

são indentadas, ou seja, deslocadas para a direita em relação à 

1ª linha. No início de cada linha, adicionamos o mesmo número de 

espaços. 

• A função retorna um único resultado por intermédio do comando 

return. O resultado pode ser constituído por uma lista de 

resultados, uma cadeia de caracteres, … 

 

 

 

def  nome_função(lista de argumentos) : 

       ..bloco de instruções 

       ..return (resultados) 

 

 

Sintaxe da definição de função em Python 

 

A correta indentação (recuo) das linhas de instrução, que se pode obter com a tecla de tabulação ou a tecla de espaço 

ou ainda no menu, é fundamental: qualquer instrução indentada após def() será executada como um bloco. A indentação 

não deve variar (número de espaços, alternância entre tabulações e espaços. . .) no bloco. 
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SUGESTÃO:  

Uma função permite decompor o problema estudado noutros subproblemas e, assim, evitar a repetição de instruções. Uma 

vez definida uma função, ela pode ser "chamada" durante a execução do programa tantas vezes quanto as necessárias. 

Uma função pode não ter argumentos. Pode também ser "chamada" noutro programa: basta inseri-la numa instrução com 

os valores dos argumentos. 

 

IMPLEMENTAÇÃO DE UM EXEMPLO:  

• Criar um novo programa na aplicação TI-Python 

Pressionar a tecla ~ e escolher no menu a opção A: Adicionar Python, depois 

escolher 1: Novo. De seguida, na janela que se abre, atribua um nome ao 

programa. 

 

Para validar o nome do programa pode clicar sobre o botão OK, ou pressionar a 

tecla ·. 

 

 
 

NOTA: 

Por defeito, o editor de programas inicia com uma página em branco (sem incluir bibliotecas). No entanto, a edição pode 

ser facilitada se conhecer as bibliotecas necessárias para criar um novo projeto. 

 

• O nome do programa surge na barra inicial da página de edição com a 

extensão .py.  

 

• Pressionar a tecla b para abrir a lista de submenus do editor. 

 

• As instruções específicas da linguagem Python estão no menu 4: Planos 

integrados e contém todas as instruções necessárias para escrever um 

programa, que são: 

1: Definição de funções 

2: Ciclos e condições 

3: Operadores Relacionais e Lógicos  

4: Listas 

5: Tipos de dados 

6: Entradas e saídas de dados 

 

• Selecionar a instrução para construção de uma função no editor, 

selecionando a opção 1: Funções, dos planos integrados, seguida da 

opção 1: def function(): . 
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• Observar a ação realizada pela calculadora, isto é, a exibição automática 

da estrutura de uma função em Python.  

• Os campos de preenchimento surgem com texto acinzentado, podendo 

ser facilmente preenchidos usando a tecla e da calculadora para se 

deslocar de campo para campo. 

• Quando o cursor estiver num campo que pode ser preenchido, o texto 

passa a estar sombreado a azul claro.  
 

• Para definir a função f que permita implementar o algoritmo acima, deverá 

obter o ecrã ao lado. Observará a indentação automática do cursor. 

• Continuar de seguida com as instruções para implementação do algoritmo. 

Recordar que a atribuição de um valor a uma variável é realizada com o 

símbolo = . 

• Pressionar a tecla b, depois selecionar 4: Planos integrados, de 

seguida 1: Funções e finalmente 2: return, para completar o pequeno 

programa com a instrução de saída da imagem pela função. 

 
 

• Pode também digitar a instrução manualmente, usando o teclado alfanumérico da calculadora, ficando destacada 

logo que seja reconhecida. 

Agora está pronto a executar o seu programa. 
 

• Pressionar /  R, atalho para executar um programa. 

• O interpretador é exibido e surge uma mensagem a dar conta do 

carregamento do programa 

• Preencher a linha de comando com o nome da função e os argumentos, 

neste caso apenas um, e valide, pressionando a tecla ·. 

• Utilizar a deslocação do cursor para cima, £  , para selecionar um comando 

anterior e de seguida clicar na tecla · pode a obter na atual linha de 

comando.  
 

 

 
SUGESTÃO:  

A edição e a execução de um programa em Python, com a TI-Nspire CX, pode ser 

facilitada se dividir a página em duas aplicações, numa o Editor e noutra o 

Interpretador.  Para tal clicar na tecla ~ , depois opção 5 : Esquema da página., 

e selecionar o formato que interessar, adicionando na segunda página o 

interpretador  (Shell) da aplicação TI-Python. 

Posteriormente, usando no editor o atalho / R o cursor passará automaticamente 

para a janela do interpretador, que se encontra sob a do editor, e deste modo poderá 

a executar o programa vendo a edição do mesmo. Poderá separar as duas 

aplicações da divisão da página usando o atalho / 6. 
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Unidade 1: Iniciação à programação em Python Aplicação: Os diferentes tipos de dados em Python 

Nesta aplicação da Unidade 1, irá construir alguns 

programas recorrendo aos conhecimentos adquiridos nas 

lições desta unidade: 

- Funções em linguagem Python  

- Criação de variáveis numéricas e cadeias de carateres  

Objetivos: 

• Criar um conversor de sistemas de medida de 

temperatura. 

• Criar um programa que permita desenvolver uma 

expressão algébrica 

 

EXEMPLO:  

Conversor de Temperatura 

Para medir a temperatura em Portugal, utilizamos como unidade de medida o 

grau Celsius (°C). Nos países anglo-saxónicos, utilizam como unidade de 

medida o grau Fahrenheit (°F). 

O desafio para este exemplo consiste em programar uma função que permita 

converter a temperatura entre estas duas unidades de medida, nos dois 

sentidos: °𝐶 ↔ °𝐹 . 

Existirá uma temperatura igual nas duas unidades? 

Consideremos a função que permite converter a temperatura de graus Celsius 

para graus Fahrenheit: 

𝑡(°𝐹) =
9

5
× 𝑡(°𝐶) + 32. 

Donde, resulta que podemos utilizar em sentido contrário a função: 

𝑡(°𝐹) = 𝑡(°𝐶) × 1.8 + 32 

 

 

IMPLEMENTAÇÃO DO EXEMPLO:  

• Abrir a aplicação TI-Python e começar um novo programa. 

• Nomear o programa como Temperatura e validar pressionando a tecla ·.  

• Abrir na mesma página uma nova aplicação (premir tecla ~ seguido de 

5: Esquema de página), permitindo obter na primeira aplicação o Editor já 

aberto e na segunda o Interpretador (Shell). 

• Importar o módulo de Matemática da TI-Nspire CX (premir tecla b 

seguido de 5: Matemática… e finalmente 1: from math import *) 

• Criar uma primeira função de conversão no sentido °𝐶 → °𝐹 (b seguido 

de 4: Planos integrados e finalmente 1: funções). 

 
 

• Utilizar a tecla e para passar de uma aplicação para a outra (Editor para Interpretador e vice-versa), ou o 

touchpad colocando o cursor na aplicação pretendida. 

• Executar o programa (atalho / R) e utilizar no interpretador a função criada para converter em grau Fahrenheit 

uma temperatura de 40°C, f(40). 
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SUGESTÃO:  
Ao executar um programa no modo interpretador (Shell)) pode premir a tecla h  e selecionar a função, sem argumentos, 

que pretende utilizar. Para a executar basta inserir os argumentos e pressionar a tecla ·, assim obterá os resultados da 

mesma. 
 

• Concluir a construção do programa Temperatura, definindo de forma 

análoga a função para a conversão contrária: °𝐹 → °𝐶. 

ATENÇÃO:  
Utilizar a opção 2: Retirar indentação do submenu 3: Editar do menu do editor 

para retornar à linha não recuada (caso contrário, uma mensagem de erro será 

exibida quando o programa for executado). Pode usar o atalho g + e. 

• Resumindo, a função f(c) converte a temperatura de °𝐶 para °𝐹 e a função 

c(f) realiza a conversão de  °𝐹 para °𝐶  . 

 

 

• Guarde o programa (atalho / B), sendo a sintaxe verificada e se for detetado algum erro, este será assinalado. 

No fim da gravação será exibida a seguinte mensagem:  

Para encontrar, finalmente, um valor da temperatura que seja igual nas duas 

unidades de medida é possível fazê-lo através de diversos métodos 

implementando ciclos e testes, mas que apenas veremos nas unidades 2 e 3. 

Assim, prosseguiremos utilizando um ciclo que permita obter medidas com passos 

de 10 graus (para possivelmente vir a refinar, criando um outro programa). 

• Pressione a tecla b, escolha 1: Ações e depois 3: Criar cópia… 

• É sugerido nome Temperatura1 para a cópia. Validar ou modificar. 

• Deve notar que o programa foi duplicado na página 2 do problema 1, pelo 

que o número da página será 1.2. 

   
 

 

Procuraremos a solução no intervalo [-60; 10] em passos fixados inicialmente de 10 graus. O passo será um argumento 

da função, portanto a ser inserido pelo utilizador. 

 

Vamos recorrer a três funções ainda não utilizadas, que são: 

• round(a,2) - para arredondar o valor da variável numérica a com 2 casas 

decimais. 

• for i in range(início, fim, passo) - para gerar um conjunto de 

temperaturas correspondentes, em ambas as unidades. 

• e a instrução print() para apresentar os resultados. 
 

   

Estas funções obtêm-se através do menu, tecla b, e da opção 4: Planos integrados e, respetivamente, das opções: 

•     5: Tipo    •    2: Controlo    •       6: I/O 

A tecla e pode facilitar a edição das instruções, pois permite deslocar mais rapidamente entre campos. 
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Deverá obter os resultados corretos depois de executar o programa (/ R). 

 

Desta forma, por observação dos resultados do programa, encontrará a resposta 

para a questão suscitada! 

 

 

 

SUGESTÃO:  

Para melhorar o programa, pode ser necessário modificá-lo, solicitando ao aluno que proponha o intervalo de variação da 

temperatura ao iniciar o programa, bem como o valor do passo (incremento para os valores da temperatura).  

Portanto, poderá utilizar-se uma função cujos quatro argumentos sejam os valores de início, fim e passo ou, então, 

instruções que solicitem ao utilizador, um a um, os valores destes parâmetros (por exemplo, passo=float(input(‘Passo=’))).  

 

NOTA:  

Tenha cuidado ao executar um ciclo do tipo for i in range(início, fim, passo), pois o ciclo termina com a variável i a tomar 

o valor de “fim – passo”. O ciclo FOR, será abordado durante o estudo da Unidade 2, na lição 2. 
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