*ﬁi 10 Minutos de Cddigo UNIDADE 1: LIGAO 1

TlI-NSPIRE™ CX 11 & Tl - PYTHON NOTAS PARA O PROFESSOR

Unidade 1: Iniciagdo a programacédo em Python Licdo 1: Calcular com Python

Nesta primeira ligdo da unidade 1, iremos aprender como Objetivos:
utilizar na aplicagédo TI-Python as fungcdes mateméticas e Utilizar a aplicacéo TI-Python
integradas na calculadora TI-Nspire CX II. e Descobrir as fungdes matematicas no Python
o Distinguir o editor de programas e o interpretador
e Utilizar uma instrucéo de programacao no interpretador

TI-Nspire CX 1. o

A partir do ecrd inicial da calculadora (ou do software), crie um novo R“c“‘"hf [:°;‘;’\'F‘:“t°s
alcular

documento. B Fazer o gréficc 2 Procurar

r—
Escolha a opgéo A: Adicionar Python, no menu de adigcao paginas, e depois 1 Adicionar Calculadora ﬁ
. . . 8 2 Adicionar Gréficos
3: Shell para abrir uma pagina com o interpretador de Python (Shell). S e
B 4 Adicionar Listas e Folha de Célculo
M) 5 Adicionar Dados e Estatistica

6 Adicionar Notas

4 7 Adicionar Vernier DataQuest™
G 8 Adicionar Widget
@ 9 Adicionar Editor de programas »
A A Adicione Python 1 Novo...
3 Shell
Pode fazé-lo mais rapidamente se pressionar diretamente na tecla (3], em vez ‘e’ L ra0 (i X
[ Shell Python 1M

de deslocar o cursor percorrendo o caminho até a opc¢éo pretendida, op¢éo 3:
Shell.

>>>|

O numero da linha atual do cursor e o nimero total de linhas da pagina do
interpretador sdo indicados, respetivamente, pelo “numerador” e pelo
“denominador” da “fracdo” que se encontra a frente da identificacdo da
aplicacdo (A Shell Python

SUGESTAO:

A utilizac&o da aplicacéo Python requer a atualizagcdo do sistema operativo para a versdo 5.2 ou superior. Os programas
desenvolvidos num editor de Python podem também ser diretamente transferidos quando a calculadora estiver conectada
a um computador, usando-se um cabo USB.

Clicando na tecla da calculadora temos acesso a todas as funcionalidades da | EEEEELMELES 4 rap [l] X

. ~ B9 2 Editar ’ in
linguagem Python, presentes nas opgGes de 1 a 3. .3 Planos integrados »
Através das opcbes de 4 a 9 teremos acesso as bibliotecas integradas é ol vonmirvul
(Matemdtica, Aleatorio, Tl PlotLib...). L 6 Tl PlotLib ,
- . i L. & 7 Tl Hub 4
Na opc¢do A do [meny, ou clicando apenas na tecla [var], permite-nos o facil acesso |+ ¢ T rover R
a todas as variaveis criadas no interpretador (modo Shell) ou usada na escrita de |% @ Mais médulos  »
var A ariaveis 4

um programa em Python.
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OBSERVACOES:

O uso da linguagem Python é feito em geral a partir de um programa criado no editor de TI-Python e que é executado no
interpretador (Shell). Porém, no interpretador também é possivel:

e Efetuar calculos, definir variaveis e as integrar em calculos.

e Escrever e executar um programa.

e Executar um programa elaborado no editor de Python e solicitar valores assumidos pelas variaveis do programa.

e Pressionando a tecla [dc+], depois 1: Ficheiro, seguido de 5: Guardar como... um programa em Python pode ser
colocado na pasta PyLib para ser utilizado posteriormente como biblioteca.

e Integrar um programa a partir do menu, tecla [mens), opgdo 1: Ferramentas seguido da opgdo 7: From PROGRAMA

import*..., opcdo que estara ativa desde que a pasta PyLib néo esteja vazia.

Guardar como...

jardar em:| Meus Docs O

[ Capturas de ecris  Pasta 2|5 Reinicializar Shell

[ Diciond Pasta 6 dir0

R o "| |# & T Rover >

Nome do ficheiro: | IHRINN & 9 Mais modulos  »
var A Variaveis 4

Guardar  Cancelar

Iniciaremos a nossa exploracdo da aplicagdo TI-Python, da TI-Nspire CX Il, utilizando o interpretador de Python, também
designado por consola ou, ainda, por «Shell».

Alguns comandos basicos.

<ERR Documentol rao [l X

Shell Python 1010
2
>5>534/13

As variaveis séo geralmente designadas utilizando-se letras minisculas.

Por exemplo, ¢ < 5 escreve-se ¢ = 5 em Python e pode ser obtido na calculadora

digitando [dJ=)(5]. Esta instrucéo significa que serd atribuido o valor 5 a variavel c.

Para testar o valor de c poderemos, por exemplo escrever c==5ouc>=5., e :

>>>c=5
. L. .~ >>>c==5
verificar qual o valor l6gico da proposicgao. True
>>>
Vejamos, agora, como efetuar alguns dos célculos habituais, por exemplo: 1 3 Documentol rap [I] X
s (A Shell Python 1515
e 0 resto da divisdo de a por b escreve-se a%b

>>>34%13

e 0 quociente euclidiano de a por b obtém-se escrevendo a//b
e x elevado a n escreve-se x**n, também se pode escrever pow(x,n)

e araiz quadrada de x (x = 0) escreve-se sqrt(x)
e 0 nUumero  escreve-se pi
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A ativagcdo do mddulo de Matematica € necessaria para efetuar calculos de raizes quadradas e de fragBes. Para incorporar

este maddulo, pressionar tecla e escolher a op¢éo 4: Matematica e depois 1: from math import* .

Os comandos relacionados com cadeias de carateres (string)

As cadeias de carateres, string, sdo definidas colocando o nome entre aspas

“ : (e W " . , - Al 1.1 13 Documentol rao I X
(duplas ““ ou simples “ ), por exemplo, "TI-Python" ou ‘TI-Python’. Algumas funcées £ Shell Python o
>>>c="Tl Python"

com cadeias de carateres:

>>>len(c)

e para obter o tamanho de uma cadeia c usa-se a fungéo len, escrevendo- §>>cm

se len(c) (acessivel no menu, tecla [men), na opgéo 3: Planos integrados  |-ss apcr s der
'abcdef’

e depois 4: Listas). >>>|

e c[Kk] retorna o carater de ordem k+1 da string c, de notar que o primeiro

carater da cadeia c se obtém fazendo c[0].
e para concatenar duas cadeias de caracteres, basta utilizar o normal

operador de adigéo.

Para apagar as entradas e resultados/mensagens de um interpretador (Shell) deve pressionar-se a tecla [menu), escolher a
opcao 1: Ferramentas e depois 4: Apagar histdrico. Por vezes, utilizar o menu de contexto torna-se mais rapido, para tal
basta usar o atalho (] e e desseguida usar a op¢do 1: Recente .

A instrugcao Apagar Historico ndo elimina as variaveis e 0s seus contetdos, estes serdo mantidos. Se ndo desejar manter

as variaveis, devera escolher a opgéo 5 Reinicializar Shell.

DICA: «EKER» *Doc rap [l X

. , o L. , . . L. . p 111
E possivel atribuir valores distintos a varias variaveis numa s6 instrugéo, para tal f.iihfﬂr,’,_'th"" !
atente-se no exemplo do ecré ao lado. 2
>>>b
T>>>,__-I::—‘\_;‘_]
>>>
_‘I
>35>y
;>> -
Utilizar uma instrucéo de programacéo no interpretador (Shell).
A linguagem Python tem a vantagem de qualquer funcionalidade se poder utilizare M'-' i Oecumentol w0l X
£ Shell Python 910

z

observar independentemente de se criar um programa, isto €, executa-la |>>>foriinrange):

. e

diretamente no interpretador. oL

L.

Por exemplo, no ecra a direita, podemos observar o funcionamento de um ciclo for

gue se obtém pressionando a tecla [menu], depois a opcéo 3 : Planos Integrados e

VEWN SO,

finalmente 2: Controlo, escolhendo-se aqui a op¢éo 4: for index in range(size) : .

Em préximas unidades e ligGes voltaremos ao ciclo for.
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OBSERVACAO:

A utilizacéo direta da escrita com teclado da calculadora também permite que se utilizem as fun¢cées em Python, bastando
0s escrever corretamente. O realce a negrito da designacao da funcéo é automaticamente ativado quando as instrucdes
S&o escritas sem erros e com a sintaxe correta. O software de computador TI-Nspire™ CX também permite a utilizacado
direta do teclado.

APLICACAO DAS APRENDIZAGENS:

Energia Cinética
. .. . e ~ 1
A energia cinética de um corpo em movimento é dada pela equacéo E; = Emv2 em

8] 1.1 3 Documentol RAD D b

que: [ Shell Python 6/6
>>>m=50
e m é a massa do Corpo em kg >>>y F"

>>>e=0.5*m**2
e v ¢ a velocidade em m/s. e
>>2

Utilizando o interpretador de Python e usando as variaveis da equacgdo acima,

calcula o valor da energia, €, se o corpo tiver uma massa de 50 kg e se desloca a

uma velocidade de 12 m/s.

OBSERVACAO:

Um programa informatico contém instru¢des que usam variaveis. <EER> e
Uma variavel é um "case" que conserva os dados do programa (nimeros, j.éjgf'éfy*h"” 2 2
. . - ~ . >>>y=12 “; m
valores inseridos pelo utilizador, sequéncias de caracteres, ...) armazenando- o> e SHIA o, v
os na memdéria do computador. A atribuicdo de um valor a uma variavel é feita st
.y . . . 22>
utilizando a tecla (=] que insere no interpretador o sinal = . |
O editor de Python permite 0 acesso a todas as variaveis usadas no respetivo
programa, mas também no modo de interpretador se pode aceder a todas as
variaveis do Ultimo programa executado. T EerTes | ¢
. ~ . sz E8 2 Editar »
Para tal, basta pressionar a tecla [meny], escolher a op¢édo A: Variaveis e por e —
fim 2: Variaveis, Todos . V4 Matematica ]
@ 5 Aleatdrio 4
L& 6 TI PlotLib »
@ 7 TIHub »
& 8 Tl Rover »
& 9 Mais médulos  »
var |41 Varidveis: Ultimo programa executado
2 Variaveis: Todos
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Unidade 1: Iniciagdo a programacédo em Python Licdo 2: Os tipos de dados em Python

Nesta segunda licdo da Unidade 1, descobrirh como Objetivos:
utilizar os tipos de dados em Python. e Conhecer os diferentes tipos de dados da linguagem
Python.
e Formatar um dado numérico

Conheca os tipos de dados utilizados.

Ao criar um programa em linguagem Python, pode ser necessario conhecer o tipo de variavel que esta a ser utilizada, ou
até modifica-la para uso posterior. Por exemplo, se uma grandeza dada por um programa em Python corresponde a uma
grandeza relativa a uma medida em Fisica, ndo é necessariamente apropriado manter um resultado com 6 casas decimais.

Vejamos como criar um programa na aplicacdo TI-Python para verificar e distinguir os tipos de grandezas utilizadas:
e uma cadeia de caracteres
e um ndmero real

e um namero irracional, V2 por exemplo. ‘B ;
€2 Shell Python 1114
x - . . 2 >>>from math import *
Usando a func¢éo type(), poderé obter o tipo de uma dada varidvel, por exemplo: >>>a=5
e crie um novo documento Python com uma pagina Shell Python; el e
e importe 0 modulo maths (tecla [meny), depois opcdo 4: Matematica e por z:jpe‘jr;—‘
. ~ . e4 B
fim opgéo 1: from maths import*); <class T_Io??
. ., . . . . >>>c=-3.12
o defina variaveis, de diferentes tipos, no interpretador; >>>type(c)
- ~ - .. L float'>
« utilizando a fung&o type() verifique qual a natureza de cada variavel que | 77 """
definiu. >>>type(d)
<class 'str'>
>>>|

OBSERVACAO:

Todos os comandos usados podem ser introduzidos diretamente com o teclado, escrevendo-os. A funcéo type() para
determinar a natureza de uma dada varidvel é digitado manualmente ou inserido através do menu, op¢éo 3:Planos
integrados, depois op¢éo 5: Type e por fim opcéo 6: type().

Ao premir a tecla de direcdo a seguida de tecla pode copiar uma qualquer linha j& executada para a linha de edicao.

e O operador int() tem como resultado, sempre que possivel, 0 numero inteiro T T . ¢
representado por uma cadeia de carateres numéricos e a parte inteira de um |3 shel Python 1212
ndmero compreendido entre -2 147 483 648 e + 2 147 483 648 (codificacdo |2~
de 32 hits, ou seja 4 bytes) ;zzfloa“'”iSi“?

e O operador str() transforma um nimero numa cadeia de carateres. >>>int(43.67)

. . 43
e O operador float() tem como resultado, sempre que possivel, 0 nimero |.s-cy 12

decimal definido por uma cadeia de carateres. 1=

>>>int("12")
12
DICA: >>>‘
Para incrementar uma variavel, dispomos de duas possibilidades:
a) Escrever, por exemplo: contador =0
contador = contador+1
solicitar a exibicdo da variavel contador
1
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b) Ou entao, escrever: contador = 1 M T *Documenta RAD 8
definir o incremento contador+=3
contador
4
_ T
SUGESTAO:

Utilize, sempre que util, os habituais atalhos para copiar, Ctrl + C, colar, Ctrl + V, e cortar, Ctrl + X.
Na edic&o texto, para apagar um carater introduzido erradamente deve clicar na tecla [<'].

Comentéarios num programa

Pode inserir comentarios nos seus programas em Python, para tal deve colocar o |& Shell Python 8/
. . L . : ~ . [>>>ab,c=5,1225
simbolo # no inicio do comentario, desta forma a respetiva linha ndo sera >>,; ¢

N 1.1 g

interpretada no Shell. O simbolo # pode ser obtido clicando na tecla [»]. E»Um ol s 1" |u
slale [ ! (]
Podera ainda usar o atalho [«n] e para definir uma linha de comando como  |>>>conta « . .\ g

>>>contauor

comentario, o mesmo atalho elimina a referéncia como sendo um comentario.

>>>

MAIS ALEM:

Formatagdo de numeros

O método de formatagdo em uma string € uma ferramenta muito poderosa que permite criar cadeias de carateres
substituindo certos campos (colocados entre chavetas) por valores (atribuidos como argumentos da fungdo de formatacao)
depois de os converter. Pode-se, ainda, especificar dentro de cada chaveta um cédigo de conversdo, bem como a forma

de apresentagdo. Vejamos dar alguns exemplos: EEE> prS— rao [l] X
>>> x=1037.123456789 A Shell Python 1010
>>> ‘{ :g}.format(x) # escolha do formato mais apropriado ‘1.04E+03’ >>>x=1037.123456789
>>> .. 3f} . format(x) # fixa o nimero de casas decimais 1037.123’ '
>>> Y :.3e}.format(x) # notacao cientifica ‘1.037E+03’
>>> Y0 :20.3f}.format(x) # especifica o comprimento da cadeia ° 1037.123

>>> {0 :>20.3f}.format(x) # para justificar a direita * 1037.123
>>> {0 :<20.3f}.format(x) # para justificar a esquerda ‘1037.123 ‘
>>> Y0 :~20.3f}.format(x) # centrado * 1037.123

>>> Y0 :+.3f}; {1 :+.3f} .format(x, -x) # exibir sempre o sinal ‘+1037.123 ; -1037.123’
>>> {0 :.3f}; {1: .3f}.format(x, -xX) # exibir um espaco se x>0 ‘1037.123 ;-1037.123’

A fungdo .format(), aplicada a varidveis numéricas tem a seguinte estrutura base:
{[ordem da variavel no argumento da funcao]:[preencher][alinhar][sinal][largura].[precis&o][tipo]} .format(varl,var2,...)
cujos respetivos campos explicitam-se abaixo:

e [ordem da variavel no argumento da fungéo] - a fun¢éo .format() pode ter como argumento varias variaveis, sendo
gue pode ser precedida por varias estruturas base em que este campo defini qual a variavel a que se refere a
estrutura;

[preencher] - um qualquer carater que ir4 preencher os espacos vazios da cadeia de caracteres;

[alinhar] - definicdo do alinhamento, sendo: < esquerda; > direita e ” centro

[sinal] - define que, caso do valor numérico seja positivo, se apresenta o sinal + , espaco em branco ou nada;

[largura] - numero de carateres da cadeia, isto €, comprimento da cadeia de carateres, podendo alguns serem

espaco vazios (comprimento minimo da cadeia);

[precisdo] - numero de casas decimais dependo do tipo de formatacao;

e [tipo] - f — decimal, e — decimal em formato exponencial mindsculo, E — decimal em formato exponencial
maiulsculo, g — algarismos significativos, b — Binario (apenas argumentos inteiros).
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Unidade 1: Iniciacdo a programacao em Python Licao 3: As funcdes em Python

Nesta terceira licdo da Unidade 1, utilizard o editor de Objetivos:

programas da aplicacdo TI-Python para criar funcoes e, » Descobrir o conceito de fungéo em linguagem Python.

. ~ e Construir funcdes
depois, executar o programa e/ou as funcdes e observar

os resultados no interpretador.

Descobrindo o conceito de fungdo em Python. JEER’

[ Shell Python 44

Implementar, no interpretador, o seguinte algoritmo: SETTE
>>>0%x+3
x 3 9

>>>|

ye2Xx+3

E um processo relativamente simples.

Mas se pretender repetir o célculo para outro valor de x, tera que escrever

de novo toda a sequéncia de instru¢cdes. Assim, numa situacdo menos
trivial pode tornar-se muito aborrecido e, com certeza, pouco eficaz.

Somos, portanto, levados a criar uma fung¢@o que nos permita replicar facilmente o processo algoritmico.

Em algoritmia, uma func¢éo pode considerar-se como uma sequéncia de

instrugBes, executando uma determinada tarefa, utilizando um ou mais

argumentos (ou até nenhum, em alguns casos).

N o A . . def nome_funcao(lista de argumentos) :
A funcéo é atribuido um nome, de preferéncia sugestivo e simples.

~ = . . .bloco de instrucdes
e A programacdo de uma funcdo comeca sempre por def seguido

pelo nome da funcéo e depois pelos seus argumentos. Esta linha . .return (resultados)

termina com o simbolo :

e Os dois pontos (..) assinalam o inicio do bloco das instru¢des que Sintaxe da definicio de fungdo em Python

definem a funcédo, sendo que todas as linhas com estas instru¢cdes
sdo indentadas, ou seja, deslocadas para a direita em relagéo a
12 linha. No inicio de cada linha, adicionamos o mesmo namero de
espacos.

e A funcdo retorna um Unico resultado por intermédio do comando
return. O resultado pode ser constituido por uma lista de

resultados, uma cadeia de caracteres, ...

A correta indentacéo (recuo) das linhas de instrucdo, que se pode obter com a tecla de tabulag&o ou a tecla de espago
ou ainda no menu, é fundamental: qualquer instrucao indentada apés def() sera executada como um bloco. A indentagéo

nao deve variar (nimero de espagos, alternéncia entre tabulagdes e espacos. . .) no bloco.
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SUGESTAO:

Uma funcéo permite decompor o problema estudado noutros subproblemas e, assim, evitar a repeticao de instru¢des. Uma
vez definida uma funcao, ela pode ser "chamada" durante a execucao do programa tantas vezes quanto as necessarias.
Uma funcao pode nédo ter argumentos. Pode também ser "chamada” noutro programa: basta inseri-la numa instru¢cdo com

os valores dos argumentos.

IMPLEMENTACAO DE UM EXEMPLO:

e Criar um novo programa na aplicagéo TI-Python

. ~ .. . el 1.1 I *Documento PAE-D X
Pressionar a tecla e escolher no menu a opcao A: Adicionar Python, depois
. . . Novo
escolher 1: Novo. De seguida, na janela que se abre, atribua um nome ao .
ymes
programa. [ calc |
Moz
|:\- grama em branct | » |
Para validar o nome do programa pode clicar sobre o botdo OK, ou pressionar a OK | Cancelar
tecla [enter].

Por defeito, o editor de programas inicia com uma péagina em branco (sem incluir bibliotecas). No entanto, a edi¢cdo pode

ser facilitada se conhecer as bibliotecas necessarias para criar um novo projeto.

¢ O nome do programa surge na barra inicial da pagina de edicdo com a BN *Documento rao (I X
A Calc.py 17

extens&o .py. |
e Pressionar a tecla para abrir a lista de submenus do editor.

e Asinstrucdes especificas da linguagem Python estdo no menu 4: Planos

integrados e contém todas as instru¢cdes necessarias para escrever um

programa, que sao:

1: Definigdo de funcdes + 1 Agdes Bre o[l X
. - b 2 Executar » "
2: Ciclos e condicbes ES 3 Editar L ——
) L , . 11, 4 Planos integrados KT
3: Operadores Relacionais e Logicos T > Controlo »
4: Listas @ 6 Aleatério 3 Ops *
15 7 TI PlotLib 4 Listas ¥
5: Tipos de dados @ 8 Tl Hub 5 Type ?
# 9 Tl Rover 6 10 '
6: Entradas e saidas de dados & A Mais médulos ¥
var B Variaveis 4

e Selecionar a instrucdo para construcdo de uma funcdo no editor,
selecionando a opg¢do 1: Funcdes, dos planos integrados, seguida da

opcéo 1: def function(): .
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NOTAS PARA O PROFESSOR

e Observar a agédo realizada pela calculadora, isto &, a exibicao automatica
da estrutura de uma funcédo em Python.

e Os campos de preenchimento surgem com texto acinzentado, podendo
ser facilmente preenchidos usando a tecla da calculadora para se
deslocar de campo para campo.

e Quando o cursor estiver num campo que pode ser preenchido, o texto
passa a estar sombreado a azul claro.

e Para definir a funcéo f que permita implementar o algoritmo acima, devera
obter o ecra ao lado. Observara a indentagdo automatica do cursor.

e Continuar de seguida com as instru¢cdes para implementacao do algoritmo.
Recordar que a atribuicdo de um valor a uma variavel é realizada com o
simbolo = .

e Pressionar a tecla [meny), depois selecionar 4: Planos integrados, de
seguida 1: Funcg@es e finalmente 2: return, para completar o pequeno
programa com a instrucéo de saida da imagem pela funcéo.

&l 1.1 B3 *Documento RAD D >
@ *Calc.py 212
def funcao( to):
I

Rl 1.1 13 *Documento RAD D x
@ *Calc.py kle)
def f(x):

y=2*x+3

return y

e  Pode também digitar a instru¢do manualmente, usando o teclado alfanumérico da calculadora, ficando destacada

logo que seja reconhecida.

Agora esta pronto a executar o seu programa.

e Pressionar (o] [R], atalho para executar um programa.

e O interpretador € exibido e surge uma mensagem a dar conta do
carregamento do programa

e Preencher a linha de comando com o nome da fun¢é@o e os argumentos,
neste caso apenas um, e valide, pressionando a tecla [enter].

e Ultilizar a deslocacao do cursor para cima, a , para selecionar um comando
anterior e de seguida clicar na tecla pode a obter na atual linha de
comando.

A edicdo e a execucdo de um programa em Python, com a TI-Nspire CX, pode ser
facilitada se dividir a pagina em duas aplicacdes, numa o Editor e noutra o
Interpretador. Para tal clicar na tecla , depois opgdo 5 : Esquema da pagina.,
e selecionar o formato que interessar, adicionando na segunda péagina o
interpretador (Shell) da aplicagcdo TI-Python.

Posteriormente, usando no editor o atalho [«t] [R] 0 cursor passara automaticamente
para a janela do interpretador, que se encontra sob a do editor, e deste modo podera
a executar o programa vendo a edicdo do mesmo. Podera separar as duas

aplicacées da divisdo da pagina usando o atalho [et] [6].
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[ Shell Python 717
>>>#Running Calc.py
>>>from Calc import *
>>>f(3)

-> >>f(5)
13
22>
|

M 1.1 1.2 *Documento RAD D X
A *Calc.py 17
(A Shell Python 1M
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*@ 10 Minutos de Cdédigo UNIDADE 1: APLICAGAO
Tl - NSPIRE™ CX Il & Tl - PYTHON NOTAS PARA O PROFESSOR

Unidade 1: Iniciacdo a programacao em Python Aplicacao: Os diferentes tipos de dados em Python

Nesta aplicacdo da Unidade 1, ira construir alguns Objetivos:

programas recorrendo aos conhecimentos adquiridos nas e Criar um conversor de sistemas de medida de
licbes desta unidade: temperatura.
- Funcdes em linguagem Python e Criar um programa que permita desenvolver uma
- Criagado de variaveis numéricas e cadeias de carateres expresséao algébrica
EXEMPLO:

Conversor de Temperatura

Para medir a temperatura em Portugal, utilizamos como unidade de medida o

o
-

°
o

grau Celsius (°C). Nos paises anglo-saxénicos, utilizam como unidade de
medida o grau Fahrenheit (°F).

O desafio para este exemplo consiste em programar uma fung¢édo que permita
converter a temperatura entre estas duas unidades de medida, nos dois
sentidos: °C < °F .

Existird uma temperatura igual nas duas unidades?

Consideremos a fungéo que permite converter a temperatura de graus Celsius

para graus Fahrenheit:

t(°F) = g X t(°C) + 32.
Donde, resulta que podemos utilizar em sentido contrério a funcéo:
t(°F) = t(°C) x 1.8 + 32

IMPLEMENTACAO DO EXEMPLO:

e Abrir a aplicagdo TI-Python e comegar um novo programa.

e Nomear o programa como Temperatura e validar pressionando a tecla [enter].

(A *Temperatura.py 5/6

e Abrir na mesma pagina uma nova aplicacéo (premir tecla seguido de |jof T meert”

5: Esquema de pagina), permitindo obter na primeira aplicagdo o Editor ja f;ﬂ;ﬁ}”n

aberto e na segunda o Interpretador (Shell).

(A Shell Python 3R

e Importar 0 mddulo de Matematica da TI-Nspire CX (premir tecla :8;*5403

>>>|

seguido de 5: Matematica... e finalmente 1: from math import *)

e Criar uma primeira funcédo de converséo no sentido °C — °F ([mend] seguido
de 4: Planos integrados e finalmente 1: fungdes).

e Utilizar a tecla para passar de uma aplicacdo para a outra (Editor para Interpretador e vice-versa), ou o
touchpad colocando o cursor na aplicagéo pretendida.

e Executar o programa (atalho [etr][R]) e utilizar no interpretador a func&o criada para converter em grau Fahrenheit

uma temperatura de 40°C, f(40).
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*y 10 Minutos de Cdédigo UNIDADE 1: APLICAGAO
Tl - NSPIRE™ CX Il & Tl - PYTHON NOTAS PARA O PROFESSOR

SUGESTAO:

Ao executar um programa no modo interpretador (Shell)) pode premir a tecla e selecionar a funcao, sem argumentos,

gue pretende utilizar. Para a executar basta inserir os argumentos e pressionar a tecla [enter], assim obtera os resultados da

mesma.
e Concluir a construcdo do programa Temperatura, definindo de forma § 118 *Doc rao [ X
3 B B e o [ *Temperatura.py 8/10

analoga a funcéo para a conversao contraria: °F — °C. from math import *

def f(c):

ATENCAO: F=1.8%+32
™ ~ . . ~ . . et F

Utilizar a opgao 2: Retirar indentagdo do submenu 3: Editar do menu do editor  |q.f ¢,

L N L. } C=(f-32)1.8

para retornar a linha ndo recuada (caso contrario, uma mensagem de erro sera return C

. I
exibida guando o programa for executado). Pode usar o atalho + [tab].

(A Shell Python 33

¢ Resumindo, a fungéo f(c) converte a temperatura de °C para °F e a funcéo
c(f) realiza a conversdo de °F para °C .
e Guarde o programa (atalho (] (B]), sendo a sintaxe verificada e se for detetado algum erro, este sera assinalado.

No fim da gravacéo sera exibida a seguinte mensagem: (2 Temperatura.py guardado com sucesso

Para encontrar, finalmente, um valor da temperatura que seja igual nas duas [+ 1 Agées 1 Novo...
i . . . R . . B [> 2 Executar 2 Abrir... 2/12
unidades de medida é possivel fazé-lo através de diversos métodos €8 3 Editar
i i . 1. 4 Planos integrados 4 Renomear...
implementando ciclos e testes, mas que apenas veremos nas unidades 2 e 3. 7 5 Matemdtica 5 Fechar
. . - . . . 5ri 6 Definigdes...
Assim, prosseguiremos utilizando um ciclo que permita obter medidas com passos f ? i“e;lt"t’L‘f’b x S
[ otLi
de 10 graus (para possivelmente vir a refinar, criando um outro programa). @ 8 TIHub ’
# 9 Tl Rover »
. ~ . . - ! 5/5
e Pressione atecla [menu], escolha 1: AgGes e depois 3: Criar copia... & A Mais médulos  *
var B Variaveis 4

e E sugerido nome Temperatural para a copia. Validar ou modificar.
e Deve notar que o programa foi duplicado na pagina 2 do problema 1, pelo

gue o numero da pagina sera 1.2.

Procuraremos a solucdo no intervalo [-60; 10] em passos fixados inicialmente de 10 graus. O passo sera um argumento

da funcdo, portanto a ser inserido pelo utilizador.

Vamos recorrer a trés fungbes ainda néo utilizadas, que séao: a2 3 *Doc rap [I] X
*
e round(a,2) - para arredondar o valor da variavel numérica a com 2 casas ?é”;imperamm'py L
N F=18%+32
decimais. return F
def c(f):
e for i in range(inicio, fim, passo) - para gerar um conjunto de C:(ff3§)=1.8
return

temperaturas correspondentes, em ambas as unidades. N
for i in range(-60,20,10):

. ~ . a=round(f(i),2)
e e ainstrucdo print() para apresentar os resultados. beround(c(}.2)

print(‘'T(F)",a," ","T(C)",b)|

Estas fungGes obtém-se através do menu, tecla [mens], e da opgdo 4: Planos integrados e, respetivamente, das opcoes:
e 5:Tipo e 2: Controlo . 6: 1/10
Atecla pode facilitar a edi¢do das instrucdes, pois permite deslocar mais rapidamente entre campos.
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*Z’ 10 Minutos de Cadigo UNIDADE 1: APLICAGAO

TI-NSPIRE™M CX || & Tl - PYTHON NOTAS PARA O PROFESSOR
Devera obter os resultados corretos depois de executar o programa ([<t] R]). E]> ‘Do rao [I] X
(A Shell Python 1212
>>>from Temperatural import *
~ p T(F) -76.000000000 T(C) -51.1100000
Desta forma, por observacao dos resultados do programa, encontrara a resposta 0000001
. T(E) —S28.00000000000001  T(C) -45.56
para a questao suscitada! It -400 e 0.0
TF) —22.0 ]
T(F) -4.0
T(F) 14.0
T(F) 32.0
T(F) 50.0

>>>

SUGESTAO:

Para melhorar o programa, pode ser necessario modifica-lo, solicitando ao aluno que proponha o intervalo de variagdo da
temperatura ao iniciar o programa, bem como o valor do passo (incremento para os valores da temperatura).
Portanto, podera utilizar-se uma fungdo cujos quatro argumentos sejam os valores de inicio, fim e passo ou, entdo,

instrugdes que solicitem ao utilizador, um a um, os valores destes parametros (por exemplo, passo=float(input(‘Passo="))).

Tenha cuidado ao executar um ciclo do tipo for i in range(inicio, fim, passo), pois o ciclo termina com a variavel i a tomar

o valor de “fim — passo”. O ciclo FOR, sera abordado durante o estudo da Unidade 2, na licdo 2.
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