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 Comenzando con Algebra 1

	La Arena 


	


Introducción

En esta actividad, los estudiantes compararán  la razón del calentamiento de la arena mojada versus el calentamiento de la arena seca.  Se utiliza los censores de temperatura para recolectar datos.
Objetivos

1. Crear, interpretar, y analizar gráficas con data.

2. Relacionar la razón de cambio con la pendiente.

3. Describir el efecto de evaporación en la razón de calentamiento
4. Colección de data y análisis

En la página 2.6, recopilarás data de temperatura. La temperatura será registrada cada segundo por 1850 segundos consecutivos.  La data aparecerá de dos maneras: en una gráfica y en una tabla de pares ordenados.

Preparación
1. Coloque 500 mL de arena seca en cada una de las bandejas.  Añada suficiente agua a una de las bandejas hasta que la arena esté completamente mojada.  Use agua a temperatura ambiente para que ambas bandejas empiecen con las mismas temperaturas.

Nota: Durante la recopilación de data, calentarás ambas bandejas de arena con lámparas. Se recomienda, una lámpara de calor  o una lámpara de mesa cuya bombilla sea de 100 voltios. 

2. Entierra la parte final  de un censor de temperatura a 0.5 cm de profundidad desde la superficie de la bandeja que contiene la arena seca.  Coloca la lámpara de calor a 20 cm de distancia por encima de la bandeja.  Asegúrese que la distancia entre la lámpara  y la arena sea constante en cada prueba.

3. [image: image2.bmp]Vaya a la página 2.6. y conecte el censor de temperatura a la calculadora o a al USB de la computadora. Entonces oprima el  botón de “ Tools” (herramientas) y seleccione : Colección de data e inmediatamente, aparecerán las temperaturas de la arena seca  en la pantalla, presione la tecla de “Start” (comenzar) y empiece a recopilar data.  Después de 180 segundos, guarde su data y cierre.  Reproduzca la gráfica de puntos “scatter plot” ,  con esta data y prosiga a la siguiente página. 

4. [image: image3.bmp]En la siguiente página donde aparece este problema repita el experimento previo con la bandeja de arena mojada.

5. Luego encuentre la ecuación que mejor coincida con su data. Utilice la TI-Nspire ™ y determine la ecuación de la línea que mejor vaya con el conjunto de puntos. de su primer experimento.
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En las columnas A y B,  inserte el nombre para el tiempo recopilado y sus temperaturas respectivamente.   Utilice la información que corresponde a la bandeja de la arena seca.  Presione en A, en la parte de arriba de la columna, oprima el cursor y arrástrelo hacia la derecha de tal manera que ambas columnas queden seleccionadas. Mientras estén seleccionadas oprima la tecla de estadística, seleccione Stat – Calc, luego Regresión lineal (mx+ b).    La pendiente m aparecerá en la columna D en la  segunda  fila y el intercepto en y (b) aparecerá en la tercera fila.

1. Anote el valor de m para el primer conjunto de la data:

2. Anote el valor de b para el primer conjunto de la data

7. En las columnas A y B, inserte el nombre  del tiempo y las temperaturas recopiladas respectivamente. para la bandeja de la arena mojada.  Repita el procedimiento de la página 7 y encuentre la pendiente y el intercepto en y de la segunda….

1.  Anote el valor de la m para el segundo conjunto de data.
2.  Anote el valor de la b para el segundo conjunto de data.
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8. Ahora dibuje dos líneas que se aproximen a la data de sus puntos.  Llame a las ecuaciones de estas líneas f1(x) y f2(x). En la ventana de su calculadora que aparece debajo   Escriba “ defina f1(x)= mx + b “ y defina f2(x)= mx = b

9. En la siguiente página verá la gráfica de las dos funciones definidas.  Examine las funciones antes de contestar las preguntas del Problema 3  Puede ubicar puntos en la gráfica con sólo apretar la tecla de “Trace Button”
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PROBLEMA 3: Conteste las siguientes preguntas en la calculadora.
1. ¿Qué representan las pendientes de las gráficas de las líneas?

2. ¿Qué indican las diferencias de las dos  pendientes  si se compara la razón de calentamiento de la arena mojada con la seca?
3. ¿Qué representa el intercepto en y?

4. Compara las temperaturas de la arena mojada con la seca para los mismos intervalos. ¿Cómo afecta el agua  al calentamiento de la arena?
5. Compara el cambio en temperatura de la arena seca versus la arena mojada.  Reste la última temperatura de la primera temperatura en grados Celsius  para cada una.
6. La arena_____________ calienta más rápido debajo del sol que la arena____________
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