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I. Encontros imediatos do 3° grau

1. Representa graficamente uma fungdo de 3° grau com trés zeros, do tipo:
fx) =a(x—b) (x—c) (x—-d).
Considera, por exemplo, a=1, b=2, c=4 e d=7.
1.1. Determina os extremos relativos da funcao.
1.2. Resolve graficamente a inequagao f(x) > 1.
1.3. Determina os zeros de f' (funcao derivada de f).

1.4. Resolve graficamente a seguinte equagao f(x) = f'(x).

2. Considera o ponto P do grafico cuja abcissa é a média aritmética de dois dos zeros.
Traca a tangente ao grafico nesse ponto.

JEIENER’ T~

2.1. Onde é que esta tangente interseta o eixo Ox?

2.2. Experimenta alterar os zeros na expressao analitica da funcao e verifica se a
coincidéncia se mantém.

2.3. Faz uma conjetura sobre a localizacao do ponto de intersecao da tangente no

ponto P com o eixo Ox.

Adaptado de “Problemas e investigacdes com tecnologia — Fungdes”, APM, 2014
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Nota breve:
Os procedimentos descritos de seguida:

» Como abrir a aplicagdo graficos?

» Como efetuar uma representacdo grafica de uma fungdo?

» Como obter pontos de interesse?

» Como calcular: imagem de uma fungdo num ponto, raizes de polinémios, derivada de
uma fungdo num ponto ?

» Como tragar a tangente ao grafico de uma fungdo num ponto e determinar o seu
declive?

» Como representar graficamente a fungdo derivada?

Que pode encontrar na continuagdo deste documento, irdo ajuda-lo a resolver o problema
acima proposto. Ndo se pretende fornecer nesta atividade a resolu¢do passo a passo para este
problema.

Sugestao:

Se estd a iniciar o seu trabalho com o TI-Nspire, siga os procedimentos propostos abaixo antes
de resolver o problema e depois volte ao problema “Encontros imediatos de 32 grau” e
experimente resolver, consultando apenas os procedimentos quando necessario.

Pode encontrar a resolucdo passo a passo de “Encontros Imediatos de 32 grau” no livro
“Problemas e investigagdes com tecnologia — Fun¢des”, APM, 2014
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Como abrir a aplicacdo Graficos?

Deves comecar por abrir uma pagina com a aplicagdo Graficos.
Depois de ligar a unidade portatil encontras um ecra como o que

esta representado a direita.

Para aceder a aplicacdo de Graficos deves selecionar a figura
que contém uma pardbola num referencial e premir [enter],
abrindo um documento com uma pagina de graficos, ou caso
tenhas ja um documento aberto, poderas adicionar uma pagina
de graficos a esse documento. Para selecionares a figura com a
parabola, ou qualquer outra correspondente a uma aplicacdao
diferente, podes utilizar o Touchpad e colocares o cursor sobre o
que pretendes selecionar. Em alternativa podes premir a tecla

até fazeres a selecdo pretendida.

Se tiveres um documento aberto e pretenderes abrir um novo
documento com uma pagina de graficos deves selecionar
1:Novo no ecra inicial (utilizando o Touchpad ou premindo [1]).
Surge uma caixa de didlogo onde teras de escolher entre
guardar ou ndo o documento aberto, para depois selecionares a

aplicacdo Graficos de uma lista que é fornecida.

Ao abrires a aplicacdo, esta mostra uma pagina com um

referencial e com um editor de expressdes analiticas de fungdes.

# ]
¥ Rascunho & Documentos
M Calcular & Novo
B Faga o gréfico B Meus docs.
a
D Actual
B Definigdes

Bt NEmO]e

A.... Novo documento

*Mio guardado w

|Dassja uardar D nio T |
gu

EmED
g X

®=1:Adicionar Calculadora {3

& 2:Adicionar Graficos

o 3:Adicionar Geometria

_|4:Adicionar Listas e Folha de Calculo

15:Adicionar Dados e Estatistica
6:Adicionar Notas

4§ 7:Adicionar Vernier DataQuest™

Premir menu

Sy 1.2

] r’][\'H

S
Syt

-6.67
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Para esta aplicacdo Graficos ha um menu associado, na maioria
das funcionalidades comum ao da aplicacdo Geometria, ao qual

se deve aceder para efetuar “mexidas” nas representacoes

graficas, obter funcionalidades de calculo, etc...

Esse menu é acedido ao premir a tecla [meny],

Se premires sucessivamente [etrl] surge um novo menu
onde obténs um conjunto de acgdes rapidas,
funcionalidades utilizadas recentemente, as quais constituem o
chamado menu de contexto. Este menu é parecido com o que

nos aparece no computador quando premimos o botdo direito

do rato.

incluindo as

Y1 Acde

55 2: Ver »
5 3: Introdug&o/Edigo de graficos b
% 4: Janela/Zoom 3
A%, 5: Tragar

»
\ 6: Analisar gréfico »

«48: Geometria »
11 9: Defini¢Ges. ..

2:Selecione do histérico...

4:Tabela

Pressiona novamente e experimenta criar varias pdginas com diferentes

aplicagbes e vé os respetivos menus, premindo a tecla [meny). Como podes observar

sdo todos bastante diferentes.

Se quiseres passar de uma pagina para outra poderas fazé-lo com o rato ou entao
carregando em [etn] 4 ou [er] P,

A TI-Nspire tem 3 niveis para

g 1.2

O x4

-6.67

trabalhar e gerir os documentos:

¥ Problema 1

Nome o| Tamanho

='Meus Docs
£¥ Capturas de ecrds
¥¥ Copias de seguranga

¥ Curso Lagos

% documents
% exemplos

¥ Imaaens

22Mg
oK I
0K

376K

0K

986K

0K,

Documento

Gestor de Paginas

Meus Documentos

O Gestor de Paginas mostra todos os problemas do documento e todas as paginas

em cada problema (no formato miniaturas). Pressiona [cr] a para passar do

documento atual para o Gestor de Paginas.

Aqui, podes rearranjar, copiar, apagar,..., uma pagina.

Para passar do Gestor de Paginas para os Meus Documentos, onde se encontram

todos os documentos organizados em pastas, pressiona [cti] & . Para regressar de

Meus Documentos ao Gestor de Paginas, pressiona [ctri] w .
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Para guardar um documento usa e 1:Ficheiro e 5:Guardar como...

[+0i1aST3

AT Documentos oK
1: Novo documento (Ctri+N)

11
3: Fechar (Ctri+W))
4: Guardar (Ctrl+S)

7

7
5PN >: Guardar como...
c

Dia 8. IniCiar sessao. .. aK
£ 9: Pressionar para testar M

Como efetuar uma representacao grafica de uma funcao?

Considera uma pagina de Graficos. Vamos efetuar uma representacdao grafica de
uma fungdo quadratica, por exemplo, f(x) = 20+ 10x — 4,9x%. Comeca por
escrever a expressao no editor de expressdes, ao cimo do ecra. Prime apos a

introducdo e se o grafico tiver pontos na janela pré-definida observaras a sua
representacao.

11 1.1

. = K667 Ty
O rr(c)=20+100-4.9x = I

1(x)=20+10 x-4.9- x>

Nota que, ao premir-se ap6s a introducdo da expressdo o grafico serd
representado e deixa de se ver o editor, ao premir poderd abrir-se novamente
o editor e escrever-se outras expressdes. Se se pretender esconder o editor para

ter uma melhor visibilidade do referencial pode premir-se [esc]. Para aparecer ou

desaparecer a linha de entrada pode também pressionar-se [ctn] (G].

E agora necessario proceder a ajustes para obter uma melhor janela de
visualizacdo. Tal pode ser feito considerando trés procedimentos diferentes.
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Utilizando as definicdes da janela

Prime e acede a 4:Janela/Zoom, onde podem efetuar-se

alteracbes a janela de visualizagdo ou escolher um zoom pré
definido.

Alterando a escala dos eixos

Fecha o cursor *mao” sobre uma marca de um dos eixos e move

com o botdo de navegacdo. Para fechar a mao pressiona o botao
central (2], durante alguns segundos (ou ent&o [etn] (%))

Movendo todo o ecra

Coloca o cursor X num local vazio do ecrd e depois de premir

(etrl ] move com o botdo de navegacéo.

R 7 1. Definicdes da janela. .

[EZ 2
Wl 2: Ver 2: Zoom - Caixa

I3
[fo3: Introdugdo ®3: Zoom - Ampliar

| 1, RJanelarzool = 4: Zoom - Reduzir

;I\-i : Trag.ar {¢ 5: Zoom - Standard

[X 6: Analisar grélrn & Zoom - Oliadtarta
[E27: Tabela 4

L 7: Zoom = Personalizado
=5 8: Geometria | 4% 8: Zoom - Trig

1l 9: Definigdes.|k# 9: Zoom - Dados

B A: Zoom - Ajustar

eixos

3 X
e (il ‘\ - 1491

o B1()=20+10 x-4 9 x*
i+ I

Como obter “pontos de interesse”?

Pode-se percorrer a representacdo grafica de uma funcdo acedendo a

5:Tracar e 1:Tracado do grafico e utilizando de seguida o botdo de navegacao

para percorrer o grafico. Os valores aparecem no canto inferior

direito. Repara no

gue acontece quando se aproxima de um ponto de interesse (zero, maximo ou

minimo). Se quisermos que as coordenadas desses pontos de interesse fiquem

marcadas no grafico basta carregar em quando o ponto esta assinalado.

k 1: Agdes »
G 2: Ver »
# 3: Introdug@o/Edigdo de gréficos M
1E 4: Janela/Zoom »
¥ 1:(Tracado do
1% 2: Tragar tudo
Definigdes do tragado...
o 8: Geomd ™ 4: Tragado geométrico

11(x)=20+10 x-4 9 x>

VX I & y
*J %T‘"”}‘Z[\)-_Jmm x-4.9'x2

111 9: Definig - ; wrw a1 3 \ 5 9:
/A“l \ /.11I ni(-0s,138)

Pode-se definir o incremento da abcissa do ponto que percorre

o grafico acedendo a 3:Defini¢cdes do tragado.

k 1: Agbes

(G 2: Ver

3 Introdugdo/Edigdo de graficos #

& 4: Janela »
5: Tragar|, 1: Tragado do grafico

\t 6: Analisdd# 2: Tragar tudo

=2 7: Tabela| ™
oA 8 Geomd ™ 4 Tragado geométrico
it} 9: DefiniciA” 5 Apagar t :

o
199, 2 V4%
_ 725 f1- [ 1.02041, 25 102)
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Nota:

Para desativar uma funcionalidade, deixando de ver o simbolo no canto superior

esquerdo do ecrd, deves premir [esc].

Em alternativa, e de forma mais eficaz, podera obter-se pontos de interesse

utilizando o menu 6:Analisar grafico.

Depois de selecionares a opgao 3:Maximo, estas pronto a definir a regido onde

pretendes determinar o maximo. Deves premir [2] & esquerda, mover o cursor para

a direita do maximo e voltar a premir [3].

R 1: Agdes »
5 2: Ver »
ks 3: Introdugo/Edigao de gréficos b
1% 4: Janela/Zoom

£\, 5: Tragar
\.'6: Analisar grafico |’ EIM' 4
5 7: Tabela Wy i cven T
" E 2 4: Intersegdo
«4 8: Geometria £t e
— G 50 dy/dx a2 ] !
11l 9: Definigdes... . 6: Integral —5—*1-;]" :' N 7 AT
¥ 7: Area limitada i '
-11.1 © 8: Analisar cénicas b limite superior?, :

mAXIMO

b e)=20+10: x-4.9- x7

—i—'l—;-T( -1 24‘}0—] I ) U :. ..... s 89
:

Outro procedimento que poderas utilizar para obtengao do
maximo ou outros valores notaveis resulta da manipulacdo
de um ponto sobre o grafico. Podes aceder a
8:Geometria, 1:Pontos e Rectas e 2:Ponto sobre um

objecto.

Prime seguido de num local da representacdo

grafica.

De seguida move o ponto até que passe pelo vértice e
uma etiqueta surge logo que o ponto esteja exatamente

sobre o vértice.

k 1: AgBes
15 2: Ver

=1

* 1: Ponto
=l 2: Ponto sobre um gYjecto

>x 3: Ponto(s) de intersegao :

~ 4: Recta

~ 5: Segmento s e Rectas b
~ 6: Semirreta mas »
73 7: Tangente dicdo »
- 8: Vector hstrugdo »
(™ 9: Arco de circunferéncia  nsformagdo b

[ 79%y 3
= > 11(x)=20+10 x-4.9-x2
Pn?ﬂ sobre um objecto
N SN, SO FUR— x
215711 24109 5.89
-11.1

92,25.1)

maximo "
fl(\')=20+10 x—-49x~

1215 /(-1.24 °
-11.1

| —
g

Grupo de Trabalho T’ da Associagdo de Professores de Matematica



Dias T® - 2014/2015

Fung¢des e Geometria — Iniciagdo

Ainda no menu 6:Analisar grafico, apos a escolha relativa a derivada, 5:dy/dx,
estds pronto a observar o valor da derivada a medida que percorreres a

representacdo grafica. Deves premir [2] num local qualquer da representacdo.

055 2: Ver 3 s :

29ty

£ 3: Introdug@o/Edicdo de araficos » (102,25.1)
T 4: Janela/Zoom 512 = .
/[, 5: Tragar 7::“ 2: Mei;?mo £1(x)=20+10- x-4 9-x*
\ ' 6: Analisar grafico ‘;"f."'S: raieg jpPanto sobre um objecto @B

“ 7. Tabela >‘;4 e g

. eCal
+5 8: Geometria a < ”
= i d 4 X
11l 9: ‘IDefT|t,:oe,s... b 6 Integral 215 (11 24109 3 5.89
¥ 7: Area limitada :
/ 11.1 © 8: Analisar conicas b [posisso?], ,

Para determinares a derivada, por exemplo, no ponto de ordenada 14, deves obter
as coordenadas do ponto e mudar o valor da ordenada. Automaticamente o ponto é

ajustado em fungdo da alteracao, assim como o valor da derivada.

Para tornares visiveis as coordenadas do ponto deves aceder a 1:Accdes
8:Coordenadas e Equagdes. Para alterar o valor da ordenada prime sobre

o valor da ordenada. Apds a sua edicdo podes efetuar a mudancga e no final premir

L3 LY LY 1: Aponfador

5 2: Ver ‘¥, 2: Selecionar »
A 3: Introdug] ® 3: Ocultar/Mostrar

T 4: Janela/d = 4: Atributos

£, 5: Tragar |& S: Definir CondigGes

‘et 6: Analisar/€) 6: Eliminar tudo (“ob4ss, 14)

£1(x)=20+10 x-4.9- x°

7:Tabela |w1 7: Texto iF "
«5 8: Geometjvj» 8: Coordenadas e Equagdes
1l 9: Definigg*b 9: Calcular i
e 2= A: Redefinir | i
2 zs/ #® B: Inserir seletor f2 15/ D32 \ o
6.32 - 6321

Note-se que a manipulacdo das coordenadas de um ponto podera também permitir
responder a outro tipo de situacgdes, por exemplo, determinar a imagem dado o

objeto. Experimenta.

Outros pontos importantes podem ser aqueles que resultam de intersecdes de
graficos, como por exemplo o que resulta da intersecdo da parabola com a reta de

equagdo y=20.

Para tal, depois de representares as funcdes em causa, deves aceder a
6:Analisar grafico e 4:1nterseccdo. Este comando funciona de modo analogo ao

gue utilizamos anteriormente para calcular o maximo.
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i 11 k 1: Agles 3
= G 2: Ver 3 :
- s 3: Introdug&o/Edicdo de gréficos pf 447 x~
% 4; Janela/Zoom - s
A%, 5: Tracar e 1: Zero
AV B
\46: Analisar gréfico | ™= saleii
7: Tabela fuke 3: Maximo
B8 G o P14 Intersecdo
M85 beometra {5 5: dy/dx
111 9: DefinicBes. .. . 6: Integral
A EXTY4 A % 7: Area limitada
' / 632 T (© 8: Analisar cénicas P
[ 1.1 1.1
I 3768 N 268 Py 5
X i f1(x)=20+10-x-4.9-x* a : 2 £1(c)=20+10 x-4 9 x~
E .m!e-:segéo
£2(x)=20 E X £2(x)=20
- e crehrias %
e 5 o oe Fais 2 5.86
. lnmI:e su;:ermr;

Esta intersecdo também pode ser determinada através de 8:Geometria,

1:Pontos e Rectas e 3:Ponto(s) de intersecao.

Como calcular: imagem de uma funcdo num ponto, raizes de polinbmios,

derivada de uma fun¢do num ponto...?

Usando a aplicacdo Calculadora também podemos
calcular imagens ou derivadas de fungdes num ponto.

Para isso, cria uma pagina com a aplicagdo calculadora

em [@lon].

Calcula a imagem da fungdo no ponto 2,5.

Calcula a derivada da funcdo no mesmo ponto. Para o célculo da derivada vai a

4:Calculo e 1:Derivada numérica num ponto....
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¥y 1: Acdes

1+52: Numero

x=3: Algebra erivag c

{EY Y& 1: Drivada numérica num ponto... I—‘

@ 5: Prof2: Integral numérico definido s x 'E",(fft‘-)}f\"-"- 5
X 6: Est}3: Soma ek @

[55] 7: Mat4: Produto Derivada

$¢8: Find5: Minimo numérico de uma fungdo
[§39: Furl6: Maximo numérico de uma fungdo

‘EE-.] ]Cancelarl

Também na aplicagdo Calculadora podemos determinar, por métodos numéricos, as
raizes reais ou complexas de um polindmio. Para isso escolhe 3:Algebra,

3:Ferramentas polinomiais e 1:Calcular raizes do polinémio...

|52 Ndmero ¥
=13 1: Resolugdo numérica

{694: Célc{2: Resolver Sist. de Eq. lineares...
»

do polinomio

2: Raizes reais do polinémio
|3: Raizes complexas do polinémio
TE B Finangas ¥
[fl] 9: Fungdes e Programas ¥

polyRooE(‘i 9-x2410-x+20,1)
{-1.24297,3 28378}
k

I¥| ‘CEHCEHII

Como tracar a tangente ao grafico de uma fungdo num ponto e determinar

o seu declive?

Pode-se comecar por colocar um ponto qualquer sobre o grafico da fungdo e alterar
a abcissa ou ordenada para o valor pretendido e seguidamente através de
8:Geometria, 1:Pontos e Rectas e 7:Tangente obter a reta tangente ao grafico

nesse ponto.

k 1: Ages
I3 2: Ver

Y f1(x)=20+10 x-4 9 x*

Y £1(x)=20410 x-4. 9 x>

* 1: Ponto
- 2: Ponto sobre um objecto
~x 3: Ponto(s) de intersegdo
—~4: Recta
— 5. Segmento
—6: Semirreta

y==13 18x+47 42

2.17,16.2)

/\\2 37,16.2)

- 8: Vector
{™9: Arco de circunferéncia

4
’
2
b
b

nsformagdo
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Por vezes podemos usar também o comando: 8:Geometria, 3:Medicdo e

3:Declive, selecionando a reta obténs o seu declive.

Para inserir M=, prime sobre o valor do declive.

k 1: Agdes »
5‘2:Ver 4 3268 Ty 11(x)=20+10- x-4 9 x2
ks 3: Introdug@o/Edicéo de gréficos »

% 4: Janela/Zoom Ma7 42 ym—13 18c+47 42

(%, 5: Tragar » m=-13.2

\‘ g ?;a,isl:r gréfico P. ) S 517 16.2)

= * 1: Pontos e Rectas b

% 1: Comprimento |) 2: Formas L4
& 2: Area % 3: Medigéo » 3 |
b= 3: De A 4: Construgdo 3 »:"15'7"' B3 5;‘
A 4: Angulo ..* 5: Transformago M 432 \

Se pretenderes prolongar a representacdo da reta tangente basta “agarrares” as

pontas das setas com um click longo e arrastares até onde desejares, terminando

com um [enter],

Se quiseres ter visiveis as equagbes dessas tangentes, quando ndo aparecem,

poderas fazé-lo indo a 1:AccBes e 8:Coordenadas e Equagdes.

Como representar graficamente a funcao derivada?

Caso pretendas obter o grafico da funcdo derivada de f1, escreve na linha de

entrada, em f2, uma nova fungdo: nDerivative (f1(x), x). Para isso, carrega em

(catalogo) e em 1: escolhe a opgdo nDerivative.

#2lc)=nDervative(f1(x) x| = 2 £1()=20+10- x-4.9- 2

MultRegTests L 1=

nand b 5

- F 1lx)=20+10 x-4.9 x~

il | / £2{x)=nr el(f1(x).x)

Dernvat

newList( \ x

newMat( S \
1A L) aAssistantes igados | bessihesed e ceeenss Merrrereerred IO SN 000 NUUUUUOUUUN YORNUUUOee "
M nDervatve®xpr, Var=Valor | Ordem) 2 [ ey P \ 588 16 / 51_‘{‘ \ By

Para obteres o grafico da
nDerivative (f1(x), x,2).

11

r‘J‘(\'l-n['envnnv-:-fl'l(\')_\_.!l

mn

f1lx)=20+10 x-49 x*
\
¥ \ &
N _ \

ativelfllx) x)

.
~ =

/ \ \\ e T ) e dllle JE AR
o A X / £3(x)=n Derivative(f1(x) x,2)
218 | b2 586 sl sl
[ sxt \ \ [ b \ 667

Nota: podes também premir a tecla e escolher:

4
d(..)

(..) - 1.2 derivada ou

d2
d(.)?

(..) - 2.2 derivada.
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I1l. Tangente e normal

1. Considera o grafico da fungdo f(x) = V2x . Seja P um ponto da curva e S a sua

projecao ortogonal sobre o eixo Ox.
Traga a normal a curva no ponto P e considera N o ponto de intersegdo da normal

com o eixo Ox.

I|1,5 21|22

11ty

1.1. Variando o ponto P, faz uma conjetura sobre o valor de SN.
1.2. E se considerdssemos a familia de funcdes f(x) = va.x, com a € R*?

Qual seria o valor de SN ?

Adaptado de “Problemas e investigacdes com tecnologia — Fungdes”, APM, 2014

Nota breve:

O procedimento descrito de seguida:

» Como estudar uma fungdo variando um dos parametros da expressao analitica?

Que pode encontrar na continuagao deste documento, ird ajuda-lo a resolver o problema
acima proposto. Ndo se pretende fornecer nesta atividade a resolugdo passo a passo para este
problema.

Sugestao:

Se estad a iniciar o seu trabalho com o TI-Nspire, siga o procedimento proposto abaixo antes de
resolver o problema e depois volte acima e experimente resolver, consultando apenas o
procedimento se necessario.
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Como estudar uma funcédo variando um dos parametros da expressao analitica?

A tecnologia grafica pode contribuir eficazmente para a analise do efeito provocado numa
funcdo e respetivo grafico a partir da variagdo de parametros.

Para isso podemos utilizar seletores. Numa pagina de funcbes cria os seletores a, b e c,

clicando em seguido de 1:Acbes e B:Inserir seletor.

|N1:Agﬁes R 1: Apontador I|‘1I1.2!13 ———
12 2 % =, ‘ -

%68 2: Ver 4 2: Selecionar » M

-v'- 3: Introdug| ® 3: Ocultar/Mostrar -

% 4: Janela/d== 4: Atributos
i',.S: Tragar | 5: Definir Condigoes
1% 6: Analisarl€)6: Eliminar tudo 1 1
= w1 7: Texto 10 1 )
«48: Geometl+}18: Coordenadas e Equagfes
o Definl‘;ﬁa'_bg; Calcular
"aZ A: Redefinir ]

G insqr seletor |
B:lns X seletor | S 1 i

Oyt
ot

Para mudar as definicdes dos seletores coloca a seta em cima de um deles clica em ,

seguido de [cti] e de [menu]. Define a e b de acordo com as janelas abaixo e ¢ com os

mesmos valores de b:

ol 4 m[é'lnl‘;—-“ do selector
| -l |—' -
r Valor | k‘ 1 Valor 0
Minimo | 10 Mmlmo .5
Maximo | 1o M::lmo 5 .,
e — —— e
10 Intervalo 10 1o Inlelvalo D 5 10
i : Estlo [wozortat T 2
b b b =}
V_'_\ L OK‘ |Cancela| I O‘L | Cancelar|
) .67 — § —R* -

Introduz a fungdo definida por f(x)=b+ﬁ. Altera cada um dos seletores,

pressionando o botdo central com um clique longo e observa as transformacdes no

grafico da funcao.

£3(x)=bt——
X+C

Se quiseres podes também minimizar (ou animar) os seletores colocando a seta em

cima de cada um deles clicando em (%], seguido de [(en] [menu. Para terminares a

animacdo procede da mesma maneira indo a [ctri] (menu],
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4:Anithar
5:Eliminar

Para esconder a funcdo racional, vai a [menu, partindo de 1:AcBes e

3:Ocultar/Mostrar.

Para eliminar os cursores seleciona-os com , carregando, de seguida, em [ctr]

e 5:Eliminar.
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111. Funcdes definidas por ramos.

1. Considera a funcdo real de variavel real, definida por ramos:

1
m ,x<0
T — 2% 3
flx) = sen(—> ,0<x<—
2 2
|—toga (x+1-2) x5 2
0g, | x > , X >

Utilizando as capacidades da tua calculadora grafica, responde as seguintes questdes:
1.1. Indica o intervalo onde a fungé&o |f(x)| é decrescente.
1.2. Resolve graficamente a condigdo f'(x) <0 .
1.3.  Qual o nimero de solugdes da equagdo f(x) = —0,5?
1.4. Sejam A e B os pontos correspondentes aos zeros da funcdo f e C o ponto
correspondente ao minimo relativo da fungao.

Mostra que o triangulo [ABC] é isésceles e obtusangulo e calcula a sua

area.

Nota breve:

O procedimento descrito de seguida:

»  Como definir uma fungdo por ramos?

Que pode encontrar na continuacdo deste documento, ird ajuda-lo a resolver o problema
acima proposto. Ndo se pretende fornecer nesta atividade a resolugdo passo a passo para este
problema.

Sugestao:

Se esta a iniciar o seu trabalho com o TI-Nspire, siga o procedimento proposto abaixo antes de
resolver o problema e depois volte acima e experimente resolver, consultando apenas o
procedimento se necessario.
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Como definir uma fung¢édo por ramos?

Para representar fungdes por ramos coloca o
cursor na linha de entrada e prime em

que estd ao lado de [@)]. Escolhe criar fungdes

por ramos.

Por exemplo, selecionamos trés ramos.

*Méo guardado =

| %!nuéﬁ":'ﬁ
ol 52 B4 b0

e @ A0
GICIERESRES

o |8 by g

O,

Fungdo por ramos

NOmero de partas da fungo |:|

|-0K.| Canc el.ar-'

Para escrever <, >, > ou < carrega em [« ] sequido de [=] .

i \
eI

*Nio guardade < boflf x|
x=-2, x<-3
O fl)=i2 —3=xc<3 =
2
.t‘—&,x)EJ
1
R
10 1 Hy 10
6.67

10
x=-2, x<3
f1lx)={ 2 35xs3
X =3
M
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