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Kom i gang med TI-Nspire™ App for iPad®

TI-Nspire™ App for iPad® giver dig mulighed for at bruge TI-Nspire™ Student Software
eller TI-Nspire™ CAS Student Software pa en iPad®.

Hvad du kan ggre

Du kan bruge TI-Nspire™ App for iPad® og TI-Nspire™ CAS App for iPad® til at:
e Udfgre beregninger

e Arbejde med variabler

e Importere billeder (fotos)

e Besvare spgrgsmal

e Arbejde med grafer og geometriske figurer

e Oprette lister og regneark

e Analysere data

Hvad du er ngdt til at vide

Abning af onlinehjzelp

TI-Nspire™ App for iPad® indeholder onlinehjalp, som abnes i Safari-browseren.

>  For at dbne onlinehjalpen fra applikationen, tryk pa Indstillinger 53 og derefter pa
Onlinehjzelp.

Brug af TI-Nspire™-hovedskaermen

Som standard indeholder TI-Nspire™-hovedskeermen to forudoprettede mapper
(Matematik og Simuleringer) og tre Introduktion dokumenter: Kom godt i gang med TI-
Nspire™ App, Kom godt i gang med Data og statistik og Kom godt i gang med Grafer.
Alle de mapper og dokumenter, som du opretter, fgjes til TI-Nspire™-hovedskarmen.

Kom igang med TI-Nspire™ App foriPad® 1
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Bemaerk: TI-Nspire™ App for iPad® understgtter kun TI-Nspire™- dokumenter.

For at vende tilbage til TI-Nspire™-hovedskaermen fra en anden skaerm inden for
applikationen skal du trykke pa Home (Hovedskaerm) .

Om mapper

Standardmapperne Matematik og Naturfag og alle de mapper, du selv opretter, er
gule. Du kan:

e /Endre mappens navn
e Fgje dokumenter til disse mapper eller slette dokumenter fra mapperne

e Slette mapperne

Mapper, der er synkroniseret med Dropbox, er bld. Nar en mappe er synkroniseret med
Dropbox, kan du ikke slette den. Du kan dog synkronisere dem med din Dropbox-konto,
tilfgje eller slette dokumenter og vaelge at vise eller skjule dem fra hovedskarmen.

Abner Indstillinger

1. Fra TI-Nspire™-hovedsksermen trykkes pa Indstillinger {5}

2 Kom igang med TI-Nspire™ App for iPad®



Settings

TI-72spire
Online Help
Show MyLib Folder
Show Touch
Dropbox Account
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy

I§ TEXAS
INSTRUMENTS

Done

Tryk pa navnet pa indstillingen for at:

e F3 onlinehjalp. Abne TI-Nspire™-onlinehjzlp.

* Vis mappen MyLib. Valg at vise eller skjule MyLib-mappen.

® Vis Touch. Valg at vise eller skjule bergringer pa skaeermen.

e Dropbox-konto. Synkroniser mapper og dokumenter til din Dropbox-konto.

e Eksporter til PDF - Titel pa overskrift. Skifte standardtitlen for eksporterede

PDF-filer.

* Nulstil indhold. Sletter alle brugeroprettede TI-Nspire™-dokumenter og -
mapper, rydder udklipsholderen og genopretter standard-

fabriksdokumenterne. Advarsel: Du kan ikke fortryde denne handling. For flere

oplysninger, se Nulstilling af TI-Nspire™- indhold .

e Om. Laese information om applikationen og kontrollere applikationens

versionsnummer.

¢ Politik om beskyttelse af personlige oplysninger. Abn Texas Instruments' online

politik om beskyttelse af personlige oplysninger.

Administration af mapper

Abning af mapper

Tryk pa mappe-ikonet for at abne en mappe.

3. Tryk pa Udfert for at vende tilbage til TI-Nspire™-hovedskaermen.

| TI-Nspire™ App for iPad® foregar styring af mapper pa hovedskarmen.

e Nar du dbner en mappe, vises alle dokumenter inde i mappen.

e Tryk pa dokument-ikonet for at abne dokumentet i mappen.

e Tryk pa mappen for at lukke den uden at abne dokumenter.

Kom igang med TI-Nspire™ App for iPad®
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Tilfgjelse af nye mapper

1. Tryk pa Ny og derefter pa Mappe.

V—

New

Add Document

_T_: Calculator
Graphs
Geometry
Lists & Spreadsheet

m Data & Statistics

Notes

Add Folder

2. For at navngive mappen skal du trykke pa det tildelte standardnavn pa mappen.

3. Skriv et nyt navn, og tryk pa tilbage.
Bemaerk: Mapper kan indeholde dokumenter, men kan ikke indeholde undermapper.

Oprettelse af mappe med eksisterende dokumenter

Du kan ogsa oprette en ny mappe ved at traekke et dokument til et andet dokument.
1. Tryk pa Rediger.

2. Trzek et dokument til et andet dokument for at oprette en ny mappe, som
indeholder begge dokumenter.

3. Tryk pa Udfert.

4. Omdgb om ngdvendigt mappen.

Omdgbning af mapper

1. Tryk pa standardnavnet under mappen.
Tastaturet abnes.

2. Skriv et nyt navn, og tryk pa tilbage.

4 Kom igang med TI-Nspire™ App for iPad®



Det nye navn vises og tastaturet lukkes.

Bemaerk: For at vende tilbage til TI-Nspire™- hovedskarmen skal du trykke pa et tomt
omrade pa skeermen.

Sletning af mapper

Fgr du sletter en mappe, skal du huske, at den kan indeholde flere dokumenter. Det kan
vaere en god ide at kontrollere mappens indhold, fgr du sletter den.

1. Tryk pa Rediger.

2. Tryk pa ® den mappe, du vil slette.

e Tryk pa Slet for at slette mappen.

e Tryk pa Annuller for at annullere sletningen.
3. Tryk pa Udfert.
Styring af dokumenter

| TI-Nspire™ App for iPad® foregar organisering og styring af dokumenter pa
hovedskeermen.

Abne et dokument
» Tryk pa ikonet for dokument.

Dokumentet abner den sidste opgave og den side, du arbejder pa.
Tilfgje nye dokumenter

1. Tryk pa Ny.

Kom igang med TI-Nspire™ App foriPad® 5



V—

New
Add Document

X
F- Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet

m Data & Statistics

Notes
Add Folder

Folder

2. Tryk pa navnet for en applikation.

Et nyt dokument abnes med den applikation, som du valgte pa fgrste side. Det nye
dokument har et standardnavn.

Omdgbe dokumenter

1. Tryk pa standardnavnet under dokumentet for at abne tastaturet.

2. Skriv et nyt navn, og tryk igen.
Det nye navn vises, og tastaturet lukkes.
Flytte dokumenter til en eksisterende mappe

1. Tryk pa Rediger.
2. Traek dokumentet til toppen af mappen.

3. Tryk pa Udfgrt.
Slette dokumenter

F@r du sletter et dokument, skal du huske, at dokumentet kan indeholde flere opgaver
og sider. Det kan vaere en god ide at kontrollere alt indhold, fgr du sletter dokumentet.

1. Tryk pa Rediger.

2. Tryk pa ® det dokument, du vil slette.

6 Komigang med TI-Nspire™ App for iPad®



3. Nar advarselsmeddelelse vises:

e Tryk pa Slet for at slette dokumentet.

e Tryk pa Annuller for at annullere sletningen.
4. Tryk pa Udfert.
Valg af foretrukket sprog

TI-Nspire™ App for iPad® er tilgeengelig pa flere sprog. For at veelge et foretrukket
sprog:

Fra iPad®-hovedskaermen trykkes pa Indstillinger Qé > International > Sprog.
Tryk pa et sprog for at veelge det.

Applikationen aendres til det valgte sprog.

Bemaerk: TI-Nspire™ App for iPad® er ikke tilgaengelig pa alle sprog angivet pa

listen i iPad®-indstillinger. Hvis du veelger et sprog, som ikke er understgttet, vil
tastaturet understgtte teksten, men TI-Nspire™ App vil kgre pa engelsk.

Valg af internationalt tastatur

Der kan bruges internationale tastaturer i TI-Nspire™ App for iPad®. For at veelge et
andet tastatur:

» Fra iPad®-hovedskaerm trykkes pa Indstillinger QE > International > Tastaturer.

Nar du veelger et ekstra tastatur fra iPad®-indstillinger vil det originale iPad®-tastatur
vise en globus-nggle &, sa du kan vaelge mellem de forskellige tastaturer.

Brug af TI-Nspire™ App til iPad®-tastaturer

TI-Nspire™ App til iPad® har to tastaturer: det indbyggede iPad®-tastatur og TI-
Nspire™-tastaturet.

» For at skrive tekst og tal skal du trykke pa | 4s¢  for at fa vist det indbyggede
iPad®-tastatur, som er et standard alfanumerisk tastatur.

Kom igang med TI-Nspire™ App for iPad®
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Q W E R T Y U | (6] P
A S D F G H J K L return
zixfcfvisfnim!]?
2123 2123

Bemaerk: Dette tastatur andres, nar du veelger sprogindstillinger.

» For at indsaette almindelige TI-Nspire™-funktioner, skabeloner og matematiske
udtryk, skal du trykke p& = /i1  for at fa vist TI-Nspire™-tastaturet.

ABC R Texas INSTRUMENTS i) U IR
O 88 sn s w0 3 7 f8 9 ()
{8 [ X 010”0 "0l =} > 48 RSN B6 X = ,
wd | g oY g m om0 tx q 2 @ - + WM EE
Ay Jji x a n T var 7T 0 ()

Abning af alternative funktioner

Pa TI-Nspire™-tastaturet har mange af tasterne alternative funktioner, som relaterer
til symbolet pa tasten. Tasterne med alternative funktioner vises med en farvet stribe
pa toppen.

in 1
<l = EeC Eksempel pa alternative funktioner.

{BE sin cos Striben angiver, at alternative funktioner er tilgaengelige.

» For at abne en alternativ funktion skal du trykke og holde tasten nede, og derefter
lade fingeren glide til den gnskede funktion.

To nyligt tilfgjede alternative funktioner er markeret herunder med en cirkel.

8 Kom igang med TI-Nspire™ App for iPad®



T eane™
— — 7
[l {EE sin  cos  tan A" ‘D‘ % 7
B [ b I EUH WA O S 4
- &=
"DN.E'@ t ey p ozt finofl I
- ‘ S ad
b IEaD x n roovar [ 0
0-0 a @

8 9 ( )
58 B6 =1
28 B8 -  + EE

Sddan bruger du Brugerdefineret Ti-tastatur til dialog

Hver dialog i applikationen har et brugerdefineret tastatur.

Eksempel:

Ga til Grafer > Vaerktgjer > Vindue/Zoom > Vinduesindstillinger.

Dialogen Vinduesindstillinger bliver vist.

Cancel Window Settings OK
XMin: -10

XMax: 10

XScale: Auto

YMin: -6.6666666666667
YMax: 6.6666666666667
YScale: Auto

Tryk pa et vilkarligt felt.

Det brugerdefinerede tastatur til dialog er tilgaengeligt.

| ABC l 3 Texas INSTRUMENTS ‘<—|—>
U DoDEEE @ |
DU WUWELGEE $ HED
G E R R JEE - =
HE ooon o | | =

Bemazerk: Fglgende taster er ikke tilgaengelige.

Kom i gang med TI-Nspire™ App for iPad®
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e Kemifelt

e Matematikfelt

e Variabel-taster

e Pilop

e Pil ned

Nulstilling af TI-Nspire™- indhold

Valgmuligheden Nulstilling af indhold giver dig mulighed for at ggre en iPad® klar til en
test eller quiz ved at fjerne alle brugeroprettede TI-Nspire™-dokumenter og -mapper.

ADVARSEL: Du kan ikke fortryde denne handling.

Nulstilling af indhold indebzerer fglgende:

e Permanent sletning af alle brugeroprettede TI-Nspire™-filer og -mapper.
e Genoprettelse af de oprindeligt fabriksindlzeste dokumenter og MyLib-mappe.

e Rydning af udklipsholderen for at forhindre indsattelse af uautoriserede
oplysninger.

e Logger ud af Dropbox, og Dropbox-id'et bliver ikke husket.
Sadan nulstilles indholdet:

1. Fra TI-Nspire™-hovedskaermen trykkes pa Indstillinger @}

Settings Done
TI-72spire
Online Help
Show MyLib Folder
Show Touch
Dropbox Account gged out
Export to PDF - Header Title
Reset Content
About
Privacy Policy
i Texas
INSTRUMENTS

2. Tryk pad Nulstil indhold.

Der vises en alarmmeddelelse.
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Alert

Resetting Content will permanently
delete all user-created TI-Nspire™
files and folders.

Cancel Reset

3. For at fortsaette nulstillingen, tryk pa Nulstil.
Nar nulstillingen er gennemfgrt, vises TI-Nspire™-hovedskaermen igen.
Scanning af en QR Code® med kameraet

En QR Code® er et billede, som lagrer oplysninger, sasom en webadresse eller et TI-
Nspire™-dokument, i et mgnster med sma firkanter.

Webadressen http://education.ti.com lagret som en QR Code®.

Et QR Code-billede er normalt trykt eller projiceret pa en made, sa du kan uddrage
oplysningerne ved brug af din enheds kamera. TI-Nspire™ App til iPad® understgtter
scanning af QR Code® med kameraet.

Bemaerk: Du kan bruge app'en til at scanne en QR Code®, som er indlejret pa en Notes-
side, uden brug af kameraet. For flere oplysninger, se Brug af en vist QR Code®.

Sadan scanner du en QR Code® med kameraet:
1. Start pa app'ens hovedskaerm.
2. Tryk pa scanningsveerktgjet |87 i vaerktgjsbjeelken.

3. Scannervinduet vises med kameraet aktiveret og klart til at scanne.

Kom i gang med TI-Nspire™ App foriPad® 11



iPad = 12:34PM 3 s @)
Cancel QR Code® Scanner

4. Sigt kameraet mod den gnskede QR Code®. Scanningen sker automatisk.

- Hvis den sggte fil er et TI-Nspire™-dokument (.tns-fil), vil app'en automatisk
downloade og dbne det.

- Huvis ikke, abner app'en din webbrowser, sa du kan finde frem til filen.

12 Kom igang med TI-Nspire™ App for iPad®



Arbejde med dokumenter

Alt arbejde oprettet ved brug af TI-Nspire™-applikationer gemmes i et TI-Nspire™-
dokument (.tns file), som du kan dele med andre.

Et dokument bestar af en eller flere opgaver, som hver bestar af en eller flere sider.
Der vises en enkelt side i arbejdsomradet. Alt arbejde sker i applikationerne oprettet pa
siderne.

Nar du tilfgjer et nyt dokument, er den valgte applikation den fgrste side i dokumentet.

iPad = 10:52 AM

Home Add Document 1

AN 6]

» B A

©

Veerktgjslinjen TI-Nspire™.
Sidesorterer.

Dokumentvaerktgjslinje.

©C o0 e

Dokumentarbejdsomrade. Dette eksempel viser arbejdsomradet Lister og
regneark.

Hvad du er ngdt til at vide

Du tilfgjer, omdgber, opretter dubletter og sletter dokumenter fra TI-Nspire™-
hovedskaermen. Se Kom godt i gang med TI-Nspire™ App for iPad® for information om
at tilfgje, omdgbe og slette dokumenter.

Dokumenter kan vaere pa TI-Nspire™-hovedskaermen som et enkelt dokument eller i
mapper med andre dokumenter. Der er forskellige typer mapper:

e Dropbox-mapper - Disse mapper er blevet synkroniseret med dropbox. Du kan ikke
slette disse mapper. Du kan dog synkronisere dem med din dropbox-konto, tilfgje
eller slette dokumenter, og valge at vise eller skjule dem fra TI-Nspire™-
hovedskaermen.
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e Brugeroprettede mapper - Det er de mapper, som du selv har oprettet Du kan
redigere og slette disse mapper, og tilfgje eller slette dokumenter.

e MyLib-mapper - MyLib-mapperne indeholder biblioteksdokumenter. Denne mappe
vises, hvis du vaelger at vise den i menuen Indstillinger > Praeferencer.

Bemaerk: | TI-Nspire™ App for iPad® kan mapperne indeholde dokumenter, men ikke
undermapper.

Udforskning af vaerktgjslinjen pa TI-Nspire™

TI-Nspire™-veerktgjslinjen indeholder veerktgjer, som er tilgaengelige for brug i abne
dokumenter.

iPad =

Home Add

“15):1=| | Hovedskaermen. Vend tilbage til TI-Nspire™ hovedskaermen.

Add Tilfgj. Tilfgje en ny side eller opgave til et dokument.

Dokumentnavn. Navnet pa det aktive dokument.

Abner 1. Vis alle apps der kan &bne et TI-Nspire™-dokument.

Del. Del det aktive dokument vha. Eksporter til PDF eller E-mail Dokument.

Indstillinger. Anvend dokumentindstillinger i det aktive dokument eller alle
dokumenter.

$0% | ) |:_:> g

Hjzelp. Ga til Onlinehjaelp eller PDF Guidebook.

Udforskning af TI-Nspire™-sidesortereren

TI-Nspire™-sidesortereren indeholder vaerktgjer, som er tilgaengelige i dbne
dokumenter.

RAD Vinkeltilstand. Viser en forkortelse af den aktuelle vinkeltilstand (grader,
radianeller nygrader).
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PageSort. Vis eller skjul sidesortereren.

Hj=lpeprogrammer. Abn hjalpeprogrammer for den aktive applikation
(symboler, katalog osv.).

Fortryd/Annuller Fortryd. Fortryd eller Annuller Fortryd seneste handling.
Klik pa Fortryd. Tryk og hold nede for at vise Annuller Fortryd.

Kamera. Tag et billede, tilfgj et billede eller indsaet et eksisterende
billede i et dokument.

@585]

Bemaerk: Du kan indsaette billeder i applikationerne Grafer, Geometri,
Diagrammer og Statistik samt Noter.

Om brug daf TI-Nspire™-sidesorterer

TI-Nspire™-sidesortereren indeholder veerktgjer, som er tilgaengelige for brug i abne
dokumenter.

Skjul eller Vis sider

For visning eller skjul af sider i et abent dokument:

1. Tryk pa Sidesortererikonet forﬁ at vise sider.

Bemaerk: Alle siderne i dokumentet vil dbne ude til hgjre.

Medeling

[T

Arbejde med dokumenter
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2. Trykpa Sidesortererikonetﬁ eller hvor som helst pa skaermen for at skjule
siderne.

At flytte en side

1. Tryk og hold en side nede for at flytte den til anden placering.

Sideindstillinger

1. Dobbelttryk pa en side for at se tilgaengelige indstillinger.
- Klip
- Kopier

- Slet

Vis eller Skjul opgave
1. Tryk en gang pa opgavenavnet for at vise alle sider.

2. Tryk en gang op opgavenavnet for at skjule alle sider.

Omdgb en opgave

1. Dobbeltklik pa opgavenavnet.

Problem 1

2. Tastaturet vises.

3. Skriv det nye opgavenavn.
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Modeling

© 3 B O

4. Tryk pa afvistasten for at skjule (eller afvise) tastaturet.

~

Skift sider

For at skifte til forrige side eller til naeste side fgr fingeren fra hjgrnet pa siden.

Swipe from the edges to navigate pages.

Bemaerk: "Fgr fingeren fra hjgrnet af side for at navigere sider". dialogboksen vises
efter ny installation eller app-opdatering.

Undersggelse af dokumentets arbejdsomrade

Dokumentets arbejdsomrade bestar af veaerktgjslinjen for applikationen, det abne
dokument og sidesortereren.

Fra abne dokumenter i arbejdsomradet kan du tilfgje, slette og omarrangere sider i
dokumenter, og du kan omdgbe opgaver.

Arbejde med dokumenter
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Modeling

e 3 B H

Problem 2

Modeling

e 3 B O

Sidesorterer. Viser miniaturer af alle sider i alle opgaver i det
aktuelle dokument. Swipe op eller ned for at fa vist sider uden for
skaermen.

Applikation. lkon angiver, hvilken applikation der er aktiv i
arbejdsomradet.

=5 Beregninger
= gning

—=-|| Lister og regneark

Diagrammer og statistik

Noter

1.2

Opgave/sidenummer. Viser opgavenummeret efterfulgt af
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sidenummeret.

f Verktgjer. Abner veaerktgjsmenuen for den aktive applikation.

~
i Tools
Y

Q Search

Med Vaerktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den
er tilgaengelig pa tvaers af alle applikationer i

TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Veaerktgjssggning kan du sgge efter menupunkter,
men ikke efter kommandonavne.

o—
—o-
—o—

Inspektgr. Tryk for at @ndre egenskaber for det valgte element.

Indstillinger. Tryk for at s&endre indstillinger i Grafer og geometri.

1| =

Historik. | applikationen Grafer vises historikken for de oprettede
funktioner.

@ Vis/skjul. Viser eller skjuler tastaturet i applikationen Grafer.

Abning af et nyt dokument

1. Pa TI-Nspire™-hovedskarmen trykkes pa Ny.
Menuen Ny abnes.

2. Tryk pa navnet for en applikation.

Et nyt dokument abnes med den applikation, som du valgte pa f@rste side. Det nye
dokument har et standardnavn.

Gemme andringer i dokumenter

Nar du trykker pa Home (Hovedskaerm) fra et aktivt dokument, giver TI-Nspire™ App
felgende valgmuligheder:

e Huvis du har tilfgjet et nyt dokument:

- Tryk pa Bevar andringer for at gemme og navngive dokumentet.

- Tryk pa Ignorer @ndringer for at lukke dokumentet uden at gemme det.
e Hvis du arbejder pa et eksisterende dokument og foretager andringer:

- Tryk pa Bevar @ndringer for at gemme det som et nyt dokument.

- Tryk pa Ignorer andringer for at lukke dokumentet uden at beholde dine
2@ndringer. Navnet pa dokumentet forbliver ogsa uaendret.

e Hvis du abner et eksisterende dokument, men ikke foretager aendringer, vil
applikationen ikke bede dig om at beholde a&ndringerne.
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Fgje sider til dokumenter
1. | sidesorterer trykkes pa den side i opgaven, hvor du vil tilfgje en anden side.
2. Tryk pa Tilfgj .
Menuen Ny side abnes.
3. Tryk pa den applikation, du vil fgje til dokumentet.
En ny side fgjes til dokumentet under den aktuelle side.

Bemaerk: For at flytte en side skal du bergre og holde den nede, og sa trakke den til
en anden position.

Fdje opgaver til dokumenter

1. Fra et aktivt dokument, tryk pa Tilfgj.
|

New Page

Add Page to Document

Calculator

Graphs

Geometry

Lists & Spreadsheet

m Data & Statistics

Notes

Add New Problem to Document

2. Tryk pa Opgave.

L

3. Tryk pa den opgavetype, du vil fgje til dokumentet.
En ny opgave er tilfgjet under den aktuelle opgave i sidesortereren.

Bemaerk: For at omdgbe opgaven skal du dobbelttrykke pa opgavens navn, skrive
det nye navn og trykke pa tilbage.

Slette sider fra dokumenter

1. |sidesortereren skal du trykke pa den side, du vil slette, for at veaelge den.

2. Trykigen for at dbne kontekstmenuen.

3. Tryk pa Slet.
e For at slette siden, tryk pa Slet opgaveside.
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e For at annullere sletningen, tryk pa et vilkarligt sted uden for boksen Bekraeft
sletning.

Kopiere og indszette sider i dokumenter

Du kan klippe, kopiere og indszette sider fra dokumenter til andre steder i det aktive
dokument eller til et andet dokument.

Kopiere eller klippe sider

1. | sidesortereren skal du trykke pa den side, du vil klippe eller kopiere.
2. Trykigen for at dbne kontekstmenuen.

3. Tryk pa Klip eller kopiér.

Indszette sider til anden placering

1. Tryk pa den side i sidesortereren, hvor du vil indszette.

2. Trykigen for at abne kontekstmenuen, og tryk paindsaet.

Siden indsattes under den valgte side i opgaven.
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Andring af dokumentindstillinger

Dokumentindstillinger styrer, hvordan alle tal, inklusive celler eller matricer og lister,
vises i TI-Nspire™ -dokumenter. Du kan @&ndre standardindstillingerne pa et hvilket som
helst tidspunkt, og du kan angive indstillinger for et bestemt dokument.

Fuldfgr fglgende trin for at tilpasse indstillingerne for dit dokument.
1. Opret et nyt dokument, eller 3bn et eksisterende.
2. Tryk pa Indstillinger £55.
Fgrste gang dokumentindstillingerne dbnes, vises standardindstillingerne.

3. Tryk pa menunavnet for at abne menuen og fa vist de tilgaengelige veerdier for hver

indstilling.
Felt Verdi
Vis cifre e Flydende
e Flydendel - Flydendel2
e FastO - Fast12
Vinkel e Radian
e Grad
e Nygrad
Eksponentielt format e Normal
¢ Videnskabelig
e Teknisk
Reelt eller komplekst * Reel
format e Rektanguleer
e Poleer
Beregningstype e Automatisk
e CAS: Eksakt
e Tilnaermet
Bemaeerk: | automatisk tilstand vises et resultat, der
ikke er et helt tal, som en brgk, undtagen hvis der
anvendes et decimalpunktum i opgaven. | eksakt
tilstand (CAS) vises et resultat, der ikke er et heltal,
som en brgk eller symbol, undtagen hvis der
anvendes et decimalpunktum i opgaven.
CAS-tilstand o Til
e Eksakt aritmetik
e Fra

22 Arbejde med dokumenter



Felt Veerdi

Bemzerk: Denne mulighed er kun tilgaengelig i
handholdte CAS-enheder og CAS-software.

Vektorformat e Rektanguleer

e Cylindrisk

e Sfeerisk
Talsystem e Decimal

e Hex

e Bineer
Enhedssystem (CAS) e S

e Eng/USA

Bemzerk: Denne mulighed er kun tilgaengelig i
handholdte CAS-enheder og CAS-software.

4. Velg den gnskede indstilling.
5. Velg en af fglgende muligheder:

o Klik pa Ger til standard for at anvende de tilpassede indstillinger i ALLE
dokumenter.

e Klik pa Udfgrt for kun at anvende indstillingerne i det abne dokument.
o Klik pa Gendan for at gendanne standardindstillingerne.

Deling af dokumenter
Deling af dokumenter ved hjalp af Dropbox

Du kan synkronisere dokumenter til din Dropbox-konto og dele dem pa din digitale
iPad®-mobilenhed, computer og andre enheder.

1. Pa TI-Nspire™-hovedskarmen, tryk pa Indstillinger 433,

2. Log ind pa Dropbox-kontoen, eller tryk pa Dropbox-konto, hvis du allerede er logget
ind.

Dropbox-startmappen synkroniseres automatisk, nar du logger pa. For at
synkronisere andre mapper skal du fgrst tilfgje dem. Nar du har tilfgjet mapperne,
vil de automatisk blive synkroniseret, naeste gang du logger pa.

Bemaerk: Tryk pa Synkroniser mapper igen for at udfgre en manual synkronisering pa et
hvilket som helst tidspunkt.
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Send dokumenter ved hj=lp af e-mail

For at sende et dokument ved hjaelp af e-mail skal du have en e-mailkonto pa din
iPad®.

1. Abn det dokument, du vil sende.

=
2. Trykpa pel = .

3. Tryk pa Send dokument som e-mail.
Applikationen dbner din standard e-mailklient med dokumentet som vedhaftet fil.

4, Indtast e-mailadressen, og tryk pa Send.

Eksportér et dokument som en PDF

=>
Tryk pa Del E for at eksportere et dokument som en PDF.
1. Tryk pa Eksportér som PDF.

Applikationen dbner et skeermbillede, der viser PDF'en.

2. Trykpa Abni =1 .

Veerktgjslinjen skjuler sig maske efter et par sekunder. Tryk pa skeermen for at fa
vist vaerktgjslinjen.

3. Tryk pa et hvilket som helst ikon for at angive, hvor du gnsker at eksportere PDF'en
til.
Modtagelse af et dokument

Hvis du har en e-mail-konto pa din iPad®, kan du modtage dokumenter, som laereren
har sendt, arbejde pa disse dokumenter og sende dem tilbage til lsereren.

For at modtage et dokument via e-mail:

1. Tryk pa ikonet for det vedhaftede dokument i e-mailen.

2. Afheengigt af det program, du har installeret, tryk pa Abn i TI-Nspire™, eller tryk pa
Abn i TI-Nspire™ CAS.

Dokumentet abnes i TI-Nspire™ App for iPad®.
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Arbejde med billeder i dokumenter

Billeder kan bruges i TI-Nspire™ App for iPad® til dokumentation, evaluering og
leeringsmaessige formal.

Hvad du kan ggre

Fgje billeder til de fglgende TI-Nspire™-applikationer:
e Grafer

* Geometri

e Diagrammer og statistik

e Noter

Hvad du er ngdt til at vide

e | applikationerne Grafer, Geometri og Diagrammer og statistik indsaettes billeder i
baggrunden bag akserne og andre objekter. | applikationen Noter indsaettes billedet
pa det sted, hvor markgren er placeret pa linje med teksten (i forgrunden).

e Du kan tage et billede og fgje det til dit dokument, eller du kan bruge et billede, der
allerede er gemt i et fotoalbum. TI-Nspire™-softwaren opretter automatisk et
fotoalbum ved navn TI-Nspire™ Billeder og gemmer det i iPad®-fotoalbummet. Du
kan ogsa bruge andre fotoalbummer, som du opretter pa iPad®'en.

Optage billeder
1. Abn dokumentet pa den side, du vil tilfgje et billede.
2. Tryk pa Kamera (O).
3. Peg med iPad®-sggeren pa det objekt, du vil optage.
4. Tryk pd Tag billede.

Nar du har taget billedet, vises en forhandsvisning.

e Hvis du gnsker at kassere billedet og tage et nyt billede, skal du trykke pa Tag
igen.

¢ Billedet indsattes i dokumentet ved at trykke pa Brug.

Billedet indsaettes i det aktive dokument og fgjes til albummet Camera Roll.

Fgje eksisterende billeder til dokumenter

1. Abn dokumentet pa den side, du vil tilfgje et billede.

2. Tryk pa Kamera (O).

3. Tryk pa Tilfgj billede.

4. Tryk pa det album, hvor billedet findes.

5. Tryk pa miniaturebilledet af det billede, du vil indszette.

Billedet indseettes i det aktive dokument.
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Kopiere og indsaette billeder i applikationen Noter
Du kan kopiere og indszette billeder i applikationen Noter.

> For at kopiere et billede skal du trykke pa billedet for at dbne kontekstmenuen og
derefter pa Kopiér.

» For at indsaette et billede skal du trykke pa det omrade i dokumentet, hvor du vil
indsaette billedet, og trykke pa Indseet.

Tilpasse billedstgrrelse
Du kan tilpasse billedets stgrrelse i alle applikationer, der understgtter billeder.

1. Veelg et billede.

e | applikationerne Grafer, Geometri og Diagrammer og statistik, tryk pa ikonet
for veerktgjer /%, og gé til Handlinger > Valg foto.

e | applikationen Noter skal du trykke pa billedet for at veelge det.

2. Trzeki hjgrnet af et billede for at &endre dets stgrrelse.
Slette billeder
Slette billeder fra et dbent dokument.

1. Velg et billede.

e | applikationerne Grafer, Geometri og Diagrammer og statistik, tryk pa
varktgjer /2, og ga til handlinger > Valg foto.

¢ | applikationen Noter skal du trykke pa billedet for at veelge det.
2. Tryk pa billedet for at abne kontekstmenuen.
3. Tryk pa Slet.

Skaermfangst

Du kan fange en side i stedet for skaermbilledet fra hele Applikationen.

1. Tryk pa Kamera .

2. Tryk pa Send side til fotos.
Skaermen flasher hvidt i et sekund.

Billedet gemmes i App'en med fotos.

26 Arbejde med billeder i dokumenter



Applikationen Beregninger

Med applikationen Beregninger kan du indtaste og udregne/omforme matematiske
udtryk. Den kan ogsa bruges til at definere variabler, funktioner og programmer. Nar du
definerer eller redigerer en variabel, en funktion eller et program, bliver de
tilgeengelige for andre applikationer —som for eksempel Grafer eller Geometri—, nar
blot de er en del af den samme opgave.

Hvad du kan ggre
Menuen Vaerktgjer ﬁ i Beregninger giver de veerktgjer, du skal bruge til at:

e Gennemfgre handlinger.
e Arbejde med tal.

e Arbejde med matematiske funktioner i forbindelse med fx algebraiske udtryk,
beregningsopgaver, sandsynlighed og statistik.

e Arbejde med matricer og vektorer.
e Oprette og Igse pkonomiske ligninger.
e Definere og redigere funktioner, variabler og programmer.

Vaerktgjssggning

Med Varktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgaengelig pa
tvaers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Veerktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide
Udszettelse af en beregning

Du behgver ikke at feerdigggre og udregne et udtryk, nar du er i gang med at indtaste
det. Du kan ngjes med at indtaste en del af et udtryk og lade det sta, mens du arbejder
pa en anden side, og derefter vende tilbage og faerdiggere udtrykket senere.

Fremtvinge en tilneermet beregning

For at fremtvinge en tilneermet beregning, hvor resultatet skrives som et decimaltal,
skal du fuldfgre én af fglgende handlinger:

» Tryk og hold ENTER nede, og traek for at veelge B til at udregne udtrykket.
» Medtag et decimalpunktum i udtrykket.

»  Omslut udtrykket i approx()-funktionen.
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Adgang til historikken for Beregninger

Du kan ikke redigere et udtryk, hvis resultatet allerede er blevet beregnet. Men du kan
kopiere udtrykket fra historikken og indsaette det i indtastningslinjen.

Kopiere fra historikken

1. Treek arbejdsomradet op eller ned for at finde det udtryk eller resultat, du vil
kopiere.

2. Tryk pa udtrykket for at veelge det, og abn indholdsmenuen.

3. Tryk pa Indszet historik for at kopiere udtrykket i den aktive indtastningslinje.
Kopiering af en del af et udtryk

1. Tryk pa udtrykket for at vaelge det.
2. Treeki handtagene for at fremhaeve den del af udtrykket, du vil kopiere.
3. Tryk pa Indszet historik eller pa ENTER for at kopiere det valgte element til den

aktive indtastningslinje.

Sletning af Beregningshistorikken

Nar du rydder historikken, beholder alle variable og funktioner, der er defineret i
historikken, deres aktuelle veerdier. For at rydde alle elementer i Beregningshistorikken:

1. Tryk pad Veerktgjer 2, og ga til Handlinger.
2. Tryk pa Slet historik for at fjerne alle udtryk og resultater fra historikken.

Bemazerk: Hvis du rydder historikken ved en fejltagelse, tryk og hold JiaN nede, og tryk
derefter pa Fortryd for at gendanne historikken.

Tilfgjelse af side til Beregninger
Abn et nyt dokument, eller fgj en ny side til et eksisterende dokument med en aktiv
Beregnings-applikation:
1. Fra TI-Nspire™-veerktgjslinjen, klik pa Tilfgj.
e Hvis dette er et nyt dokument, dbnes menuen Tilfgj dokument.
e Hvis du fgjer en side til et eksisterende dokument, abnes menuen Tilfgj side til

dokument.

X

2. Klik pa Beregninger

Beregnings-applikationen fgjes til dokumentet. Som standard vises TI-Nspire™-
tastaturet og markgren i indtastningslinjen.
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€ Indtastningslinje. Indtast eller indsaet et matematisk udtryk i indtastningslinjen.
Tryk pa ENTER for at udregne udtrykket.

28.43 2752
12 3

Du kan ogsa indsatte funktioner, symboler, skabeloner eller udtryk fra
Hjaelpeprogrammer [I]
Bemaerk: Hvis tastaturet er skjult, tryk pa indtastningslinjen for at vise det.

@  Beregningers arbejdsomrade. Nar du udregner et udtryk, gemmes bade
udtrykket og resultatet i Beregnings-historikken. For at skelne mellem udtryk og

resultater bliver hver anden linje skraveret. De skjulte indtastningslinjer vises
ved at traekke arbejdsomradet op eller ned for at rulle.

Indtastning af simple matematiske udtryk
Bemaerk: For at indtaste et negativt tal, tryk pd | (-) |i stedet for minustegnet.
28.43

Lad os for eksempel antage, at du vil udregne 12

1. Tryk pa indtastningslinjen i Beregningers arbejdsomrade.

2. Trykpa for at begynde udtrykket.
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\2

3. Tryk pa for at fa markgren tilbage til basislinjen.

4. For at fuldfgre udtrykket:

ok [ [« (o] (- (2]

I | 2843

5. Tryk pad ENTER for at udregne udtrykket.

Udtrykket vises i matematisk standardnotation, og resultatet vises pa hgjre side af
indtastningslinjen. Hvis et resultat ikke kan vaere pa samme linje som udtrykket,
vises det pa naeste linje.

2843 2752
12 3

Udtrykket og resultatet fgjes til Beregnings-historikken.

Indsaette symboler, funktioner, kommandoer og skabeloner

Systemfunktioner og -kommandoer, symboler og udtryksskabeloner er gemt i
Hjzelpeprogrammer. Klik p& []] for at f& adgang til hjselpeprogrammer.

Utilities
Symbols
Catalog
Math Operators
Libraries
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Menuen Hjzlpeprogrammer dbner den sidst anvendte menu. Hvis for eksempel
Symboler var den sidst abnede menu, dbnes den som standard, naeste gang du trykker

pa [T
For at indszette et symbol

1. Tryk pa Symboler for at abne symbolpaletten.

2. Tryk pa et symbol for at indszette den i indtastningslinjen.

Bemaerk: Traek listen over symboler op og ned for at fa vist alle tilgaengelige
symboler.

For at indszette et element fra kataloget

1. Tryk pa Katalog for at fa vist listen over tilgaengelige funktioner og kommandoer.

2. Tryk pa et funktionsnavn for at veelge det, og tryk derefter pa Udfert for at indsaette
det i indtastningslinjen.

e Rul op og ned gennem listen over katalogemner for at fa vist alle emnerne i
listen.

¢ Indtast det fgrste bogstav af et funktionsnavn i sggefeltet for at ga til emner,
der starter med dette bogstav. Ryd sggefeltet for at vende tilbage til toppen af
listen.

e For at fa adgang til Veerktgjsguider, skal du trykke pa for at skjule
tastaturet.

* Hvis en funktion i Kataloget bygger pa en variabel, skal du definere variablen,
for du kan indsaette katalogemnet.

For at indsaette en matematisk operator

1. Tryk pd Matematiske operatorer for at fa vist listen over operatortyper.
2. Klik pa en kategori for at abne listen over tilgengelige operatorer.

3. Tryk pa operatorens navn, og tryk derefter pa Udfgrt for at indseette det i
indtastningslinjen.

Anvendelse af guider

Visse funktioner i kataloget har en guide, med en dialogboks for de enkelte
argumenter. Funktioner, der har guider, er markeret med tryllestav-symbolet (ﬁ).

For at aktivere guider

1. Trykpa for at skjule TI-Nspire™-tastaturet, hvis det vises.
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2. Tryk pa Hjelpeprogrammer [, og ga derefter til Katalog. Som standard er
Vaerktgjsguide slaet FRA.

< Utilities Catalog Done .
abs( f
amortTbl( f
and N
angle( T
ANOVA z

4

AR FA Daemns

2 Tool Wizard

angle(Value)
angle(List)
angle(Matrix)

Traek knappen til hgjre for at aktivere Vaerktgjsguide.

4. Velg den funktion, du vil indsaette. (Funktionen skal understgttes af en guide.)
Tryk pa Udfert.
Guiden abnes og du skal indtaste/vaelge hvert argument, fgr funktionen indsaettes i

indtastningslinjen.

Cancel ANOVA OK

Data Input Method: Data

Number of Groups: [3 2 [j

6. Indtast/veelg de ngdvendige argumenter for den valgte funktion.

Bemaerk: Hvis du har brug for et tastatur til at udfgre indtastningen, abnes det, nar
du trykker pa feltet.

7. Tryk pd OK for at fuldfgre indtastninger i de enkelte felter for den valgte funktion.

Den valgte funktion indszettes i Beregningers indtastningslinje.
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Bemaerk: Hvis en katalog-funktion bygger pa en variabel, skal du definere variablen,
fgr du kan indsaette katalogemnet.

Anvendelse af Udtryksskabeloner

7

> b

Lad os antage, at du vil udregne n=3

1.
2.

Tryk pa indtastningslinjen for at fa vist tastaturet.

Tryk pa .

Den algebraiske sumskabelon indsaettes i indtastningslinjen. Sma blokke
reprasenterer elementer, som du kan indtaste.

Bemaerk: Den bl3 linje i toppen af denne tast angiver, at tasten har flere funktioner.
Tryk og hold tasten nede for at dbne de andre funktioner.

Anvend piltasterne (eller tryk pa hvert element) til at flytte markgren til hvert
elements position, og skriv en vaerdi eller et udtryk i hver position.

Tryk pad ENTER for at udregne udtrykket.

Mj 7
- >

n=3

Brug af enhedskonverteringsassistenten

| enhver applikation hvor matematiske input er tilladt, kan du generere
enhedskonvertering ved at bruge enhedskonverteringsassistenten. Den kan hjzelpe med
at reducere syntaksfejl ved automatisk at indsaette enhederne for dig.

Eksempel: Konverter 528 minutter til timer. Det gnskede udtryk er 528*_minp_t.

1. Tap . pa Indtastningslinjen.

2. Tap veerktgjer [:I], tap sa enhedskonvertering.
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1 < Utilities Unit Conversions Done

Conversion Assistant

RAD Constants

E Length
m Area

Volume

3. Tap konverteringsassistent, tap sa afslut.

Enhedskonverteringsassistent-dialogfeltet vises:

r Cancel Unit Conversion Assistant OK
Category: Length
From: m (meter)
To: m (meter)

4. Tap pa Kategori -listen og vaelg Tid. Tap sa < Enhedskonverteringsassistent.

|
< Unit Conversion Assistant Category:
Volume
Time v
Velocity
I Y |

5. Tap pa fra listen og veelg min (minut). Tap sa < Enhedskonverteringsassistent.

< Unit Conversion Assistant From:
day
hr (hour)

min (minute) v

A ms (millisecond)

Bemazerk: Du kan vzelge Brug eksisterende enhed nederst pa listen, hvis du allerede
har indsat en enhed. | dette eksempel har du maske allerede indsat 528°_min.

6. Tap Til -listen og veelg t (time). Tap sa < Enhedskonverteringsassistent.
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< Unit Conversion Assistant To:
day
hr (hour) v
min (minute)

ms (millisecond)

Tap OK for at indsaette _minP>_t pa indtastningslinjen.
8. Tap enter for at udregne udtrykket.

528 _min¥_hr 8.8-_hr

jim]
m

=

Bemazerk:

e Den sidste kategori, fra- og til-valgende vil blive bibeholdt indtil sproget er sendret,
eller appen er afinstalleret eller opgraderet.

¢ Indsattelse af en konvertering i et Noter-tekstfelt vil automatisk oprette et
matematisk felt.

e Indsattelse af en konvertering i en tom linje i Beregninger vil automatisk indszette
Ans fgr konverteringen.

Konverteringskategorier

Det fplgende skema oplister kategorier, som er tilgengelige i
enhedskonverteringsassistenten. Nar enhederne indsaettes i Indtastningslinjen, bliver
understregningstegn (_) tilfgjet fgr navnet for hver af enhederne for at adskille dem fra
andre variabler. For eksempel:

e cmbP_m
e _km/_t»_m/_s

e _°CP_°F

Kategorier
e Laengde e Hastighed e Energi
e Areal e Temperatur o Effekt
e Rumfang e Masse e Tryk
e Tid o Kraft
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Oversigt over variabler

En variabel rummer en veerdi, der kan anvendes flere gange i en opgave ved at henvise
til variablen. Du kan oprette talveerdier eller funktioner som variable i enhver
applikation. Indenfor en opgave deles variable af alle TI-Nspire™-applikationerne. Du
kan for eksempel oprette en variabel i Beregninger og derefter anvende eller redigere
den i Noter, Grafer, Geometri eller Lister og regneark i den samme opgave.

Hver variabel har et navn og en definition. Definitionen kan aendres, og nar du a&ndrer
definitionen, opdateres alle forekomster af variablen i opgaven, sa de bruger den nye
definition. | TI-Nspire™-softwaren har en variabel fire attributter:

* Navn - brugerdefineret navn, der tildeles, nar variablen oprettes.
* Placering - variable gemmes i variabelregistret i hukommelsen.
e Veerdi - tal, tekst, matematisk udtryk eller funktion.

e Type - de datatyper, der kan gemmes som variabler.

Variable, der er oprettet med kommandoen Lokal inden for en brugerdefineret funktion
eller program, kan ikke anvendes uden for funktionen eller programmet.

Brug af variabler i en opgave

e Nar en variabel er oprettet, kan den kun anvendes i den opgave, hvori den er
defineret.

e Envariabel kan bruges flere gange i de applikationer, som er en del af samme
opgave.

e Hvis veerdien af variablen andres i den oprindelige applikation, afspejles aendringen
i alle de applikationer, som bruger variablen.

e Envariabel er ikke tilgaengelig i andre opgaver eller dokumenter, indtil du definerer
variablen som et biblioteksobjekt og kopierer den til en biblioteksmappe. For
yderligere oplysninger henvises der til Biblioteker.

Definition af variable

Enhver komponent eller attribut for et objekt eller en funktion, der er oprettet i en
applikation, kan gemmes som en variabel. Eksempler pa attributter, der kan gemmes
som variable, omfatter:

e Arealet af et rektangel

e Radius for en cirkel

e Talveerdi indeholdt i en regnearkscelle

¢ Indhold af en raekke eller sgjle i et regneark

e Funktionsudtryk

Nar du opretter en variabel, gemmes den i variabelregistret hgrende til opgaven.

Typer af variable

Du kan lagre de datatyper, som er angivet i denne tabel, som variable:
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Datatype Eksempler

Udtryk 2.54 1,25E6 21 xmin/10 2431 (x-
2)2 2

Liste {2,4,6, {1,1, 2} {"red", "bla", "gren"}

8}
Matrix 123 Dette kan indtastes som: [1,2,3;3,6,9]

369
Tekststreng "Hej" "xmin/10"  "Svaret er:"
Funktion, myfunc( arg) ellipse(x, vy, r1, r2)
program
Malinger areal omkreds leengde  haeldning  vinkel

Navngivning af variabler og funktioner

Variabel- og funktionsnavne, som du opretter, skal opfylde fglgende
navngivningsregler.

Bemaerk: Hvis du opretter en variabel med samme navn som en variabel, der anvendes
til statistisk analyse eller af finansfunktioner, kan der opsta en fejl. Hvis du indtaster et
variabelnavn, der i forvejen anvendes i den aktuelle opgave, vises indtastningen i fed.

e Variabelnavne skal veere pa en af formerne xxx eller xxx.yyy. xxx-delen kan
indeholde fra 1 til 16 tegn. yyy-delen kan, hvis den anvendes, indeholde fra 1 til 15
tegn. Du kan ikke starte eller afslutte en variabel med et punktum (.).

e Tegn kan bestd af bogstaver, tal og understregningstegnet (_). Bogstaver kan vaere
fra det vestlige alfabet eller det graeske (men ikke TT eller i), bogstaver med
accent og internationale bogstaver.

e Undlad at bruge c eller n fra symbolpaletten til at danne et variabelnavn sasom c/
eller ni2. Disse tegn kan kan godt minde om bogstaver, men de behandles internt
som specialtegn.

¢ Der skelnes ikke mellem store og sméa bogstaver. Navnene AB22, Ab22, aB22 og
ab22 henviser alle til samme variabel.

e Dukan ikke anvende et ciffer som fgrste tegn i xxx eller yyy.

e Nar du indtaster et seenket bogstav, kan du bruge cifrene 0 til 9, a-z, latinske og
graeske bogstaver (men ikke ) til saenket skrift (f.eks., a,, g, eller h,0). For at

indtaste et s@nket bogstav, mens du skriver et variabelnavn, bergr og hold , og

glid derefter for at veelge .
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Brug ikke mellemrum.

Hvis en variabel skal opfattes som et komplekst tal, skal du anvende et
understregningstegn som sidste tegn i navnet.

CAS: Hvis en variabel skal behandles som en fysisk enhed (for eksempel m eller _
1), skal du anvende et understregningstegn som det fgrste tegn i navnet. Du kan
ikke anvende andre understregningstegn i navnet.

Du kan ikke anvende et understregningstegn som fgrste tegn i navnet for en
variabel.

Du kan ikke anvende pradefinerede variabel-, funktions- eller kommandonavne,
sasom Ans, min eller tan.

Biblioteksdokumenter og biblioteksobjekter er underlagt yderligere
navngivningsbegraensninger. For yderligere oplysninger henvises der til Biblioteker.

Oprettelse af variabler i Beregninger

Ved oprettelse af en variabel skal du bruge fglgende konventioner. Som alternativer til
brug af — (gem) kan du bruge ":=" eller kommandoen Definer. Alle nedenstaende
udsagn er akvivalente.

5+83 — num

num:= 5+83

Definer num=5+83

For at oprette en variabel i applikationen Beregninger

1. Tryk pa beregningers indtastningslinje for at fa vist tastaturet.

2. Bergr og hold nede for at fa vist de alternative funktioner, og glid derefter til

den gnskede funktion.
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ABC &3 Texas INSTRUMENTS

o {es sin  cos tan A’ ‘ O ‘ % 7 8 9 ( )

B @ » el = > FAREEHEBN x|+ | s
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r var T

3. Indtast vaerdien for variablen (et tal, tekst, matematisk udtryk eller funktion).

4. Tryk pa ENTER.

Bemaerk: Brug pilene hgjre, venstre, op og ned for at flytte markgren inde i
udtrykket eller funktionen. Sgrg for, at markgren er placeret korrekt pa
indtastningslinjen, fgr du trykker pa ENTER for at oprette variablen.

Indtastning af flere variabler i indtastningslinjen

Flere variabler indtastes pa en enkelt linje ved at adskille dem med et kolon (:). Kun
resultatet af det sidste udtryk vises.

a=5: b=2: Z.1. 2:5
b

Oprettelse af variabler i applikationen Grafer

| applikationen Grafer gemmes funktioner, der er defineret i indtastningslinjen,
automatisk som variable.

| dette eksempel gemmes f1(x)=x3 automatisk som en variabel med navnet f1, og du
kan bruge den i andre applikationer i opgaven inklusive en tabel i applikationen Lister
og regneark.

£2(x)=3
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Nar du trykker pa ENTER, tegnes grafen for forskriften og variablen er oprettet. Tryk pa
E for at fa vist listen over de oprettede variable.

Variables
Jo 1
D'|2 mum

Oprettelse af en variabel fra en geometrisk maling eller beregning

| dette eksempel vil arealet af trekanten veere vaerdien for en variabel med navnet
"trekant".

1. Tryk pa den veerdi, du vil gemme, for at velge den, og tryk derefter igen for at abne
kontekstmenuen.

2. Tryk pd Gem.

var := fremkommer foran den markerede vaerdi. Dette er standardnavnet.

i}arl:— 32.1cm

3. Overskriv standardnavnet var med det variabelnavn, du vil give vaerdien.
4, Tryk pa ENTER.

Vardien gemmes i dette variabelnavn, og den gemte veerdi eller dens navn vises i
fed skrift for at vise, at den er en gemt veerdi.
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triangle=32.1 cin

Oprettelse af variable i Lister og regneark

Ved at navngive en sgjle i titelfeltet gverst i sgjlen gemmes denne sgjle automatisk
som en listevariabel. Ved at oprette en variabel fra en cellevaerdi gemmes denne vaerdi
automatisk som en navngivet variabel. Nar du har defineret variablen, kan du linke til
den i Noter, Grafer, Geometri, Beregninger og Diagrammer og statistik og andre
forekomster af Lister og regneark i den aktuelle opgave.

Bemaerk: Nar du navngiver variabler, skal du brug et variabelnavn, der ikke allerede
findes i den aktuelle opgave.

Oprettelse af en variabel fra sgjle

1. Tryk pa sgjlens titelcelle (den gverste celle i sgjlen).

2. Skriv et navn til listevariablen, og tryk pa tilbage.

it
[q multiply
4 multiply F N

A multiply

o E 3 & H [ )

€ |A multiply

TFREEEEEEL

3. Opret elementerne i listen. Du kan for eksempel indskrive dataene ind i de enkelte
celler eller bruge en formel til at frembringe en sgjle med data.

Bemaerkninger:

e Lister kan indeholde tomme elementer (angivet med "_").
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¢ Du kan henvise til et specifikt element i en navngivet liste i applikationerne Noter
og Beregninger Anvend listenavnet og elementets position i listen indesluttet i en
kantet parentes. | en sgjle med navnet Hgjder kan du for eksempel referere til det
fgrste element som Hgjder[1]. Udtrykket Hgjder[2] refererer til det andet element
og sa videre.

Oprettelse af en variabel fra en celleveerdi

Du kan dele en cellevaerdi med andre TI-Nspire™-applikationer. Nar du opretter eller
refererer til en delt celle i Lister og regneark, skal du seette en apostrof (') foran
navnet.

1. Tryk pa den celle, der indeholder vaerdien, du vil dele, og tryk igen for at dbne

kontekstmenuen.
T e A multiply |B c D E
M l=
1 10
=™ —
“ 216

2. Tryk pd Gem.

Der indsaettes en formel i cellen med var som en pladsholder for variabelnavnet.

=product(al:a3)

A multiply !s !c ) e [F e & 3

B f| fvarﬁ:pmducx(al -a3)

€ |A multiply B

il = “wmeNTs [t ]e]-
OB e e w o« ol 2 7l e ()
{_E = 2l el el =15 43 RSN N6 X T
'.‘;E% v % g o Ho F3 11213 -+ EE
A BonDaoa | | -

3. Erstat bogstaverne "var" med et navn for variablen.

4. Tryk pa tilbage.
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Vardien er nu tilgaengelig som en variabel for andre applikationer inden for den
samme opgave.
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Indstilling af variable vaerdier med en skyder

Med et skyderelement kan du justere eller animere vaerdien for en numerisk variabel
interaktivt. Du kan indsaette skydere i applikationerne Grafer, Geometri, Noter samt
Data & Statistik.

6.74 Ay
(1]
“N L T £1(x)=x2+v1
L_‘_‘_._‘_‘_._‘_‘_._J

y \./ ] \_/iz(.\') sin(.v+v2)\_/

S

v2=9,

€  Horisontal skyder til indstilling af variabel a.

@  Minimeret lodret skyder til indstilling af variabel b.

Bemaerk: TI-Nspire™ version 4.2 eller nyere kraeves for at dbne .tns-filer, der indeholder
skydere pa Noter-sider.

Indsaetning af en skyder manuelt

1. Fra en Grafer-, Geometri- eller Data & Statistik-side veelges Handlinger > Indsaet
skyder.
—eller—
Fra en Noter-side skal det sikres, at markgren ikke befinder sig i et matematikfelt
eller et kemifelt, og sa veelges Indszet > Indszet skyder.

Nu dbner skaermbilledet Indstilling af skyder.
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2.

Cancel Slider Settings OK
Variable: v1
Value: 1
Minimum: -5
Maximum: 5
Step Size: Automatic
Style: Horizontal
Display Digits: Float 3
Minimized
Show Variable L_/
Show Scale L_/

Indtast de gnskede veerdier, og tryk pa OK.

Skyderen vises. Pa en Grafer-, Geometri- eller Data & Statistik-side vises
handtagene, som lader dig flytte eller straekke skyderen.

Tryk pa et et tomt sted i arbejdsomradet for at fijerne
handtagene og bruge skyderen. Du kan vise handtagene
—.— ® nar som helst ved at vaelge Flyt fra skyderens

kontekstmenu.

a=l.

5. 5.

Du indstiller variablen ved at traekke markgren (eller trykke pa pilene pa en
minimeret skyder).

Sadan arbejder du med en skyder

Brug valgmulighederne i kontekstmenuen for at flytte eller slette skyderen og for at
starte eller afbryde animationen. Du kan ogsa andre indstillingerne pa skyderen.
Fremgangsmade for abning af kontekstmenuen:

1.

Bergr, og hold skyderen nede.

Kontekstmenuen abnes.

Ty

a =0.

_Q_

Tryk pa en indstilling for at veelge den.
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Automatiske skydere i Grafer

Skydere kan oprettes automatisk i applikationen Grafer og i det analytiske vindue pa
applikationen Geometri. Du tilbydes automatiske skydere, nar du definerer visse
funktioner, ligninger eller sekvenser, der henviser til udefinerede variable.

Cancel Create Sliders

Create a slider for:

m

b

Linkning af en celle eller sgjle i Lister og regneark til en variabel

Nar du linker/kaeder en celle eller en sgjle til en variabel, holder Lister og regneark
applikationen vaerdien opdateret, sa den afspejler den aktuelle variabel. Variablen kan
vaere enhver variabel i den aktuelle opgave, og den kan vaere defineret i Grafer,
Geometri, Beregninger, Noter eller ethver forekomst af Lister og regneark.

Bemaerkninger:

¢ Du kan ikke linke til samme variabel flere gange pa samme side.

e Link ikke en celle til en systemvariabel. Dette vil kunne forhindre, at variablen
opdateres af systemet. Systemvariable omfatter ans, StatMatrix og statistiske
resultater (sasom RegEqn, dfError og Resid).

Linkning af en celleveerdi til en eksisterende variabel

1. Pasiden Lister og regneark skal du trykke pa den celle, du vil linke til en variabel.
Det skal vaere en tom celle, og den ma ikke sta i en navngivet sgjle.

2. Tryk pa cellen igen for at dbne kontekstmenuen.
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Home Add Document 1 h '8 2

3. Tryk pa Link.
Variabhes
012 num

012 tiangle

4. Tryk pa navnet pa den variabel, der skal saettes ind i cellen.

Vardien for variablen vises i cellen.
Linkning af en sdjle til en eksisterende listevariabel

For at vise eller redigere veerdier i en listevariabel kan du linke en sgijle til
listevariablen. Listen kan vaere enhver delt liste i den aktuelle opgave og kan veere
defineret i Grafer, Geometri, Noter, Beregninger eller forskellige udgaver af Lister og
regneark.

Nar du har linket en sgjle til en liste, opdateres de sendringer, du laver i listen,
automatisk i Lister og regneark.

1. Tryk pa formelcellen (nzestgverste celle) i den sgjle, du vil linke til en variabel.

2. Skriv navnet pa den listevariabel, du vil linke til, og tryk pa tilbage.
— ELLER —
For at fa vist listen over de tilgaengelige variable:

> Tryk pa pa TI-Nspire™-tastaturet og derefter pa et variabelnavn.
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f | T + Variables I

52| ‘aget=22 {=} age

€ |Aweight |B age € fo n E
» 10 an {m} gender i:
2 200 22f  {=} height 2
3 44 33 1

4 216 500 {"'} listvar [ ]

| |

I | -
Sgjlen viser listens elementer.
Ldsning og opldsning af variable

Lasning af en variabel beskytter den mod aendringer eller sletning og forhindrer
utilsigtede aendringer af en variabel. Du kan eksempelvis lase variabler, som definerer
tid eller hgjde, for at sikre integritet.

Du kan ikke lase fglgende variable:
e Systemvariablen ans
e stat.- og tvm.-variabelgrupper

Lase variable

1. Ga til applikationen Beregninger, og tryk pa indtastningslinjen for at fa vist
tastaturet.

2. Tryk pa Veerktgjer 2.

3. Ga til Handlinger, og tryk pa Las.

. -

< Actions Lock
Lock Variable
Unlock Variable

Get Lock Info

4. Tryk pa Las variabel for at vaelge kommandoen 13s, og indsaet den i
indtastningslinjen.
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5. Tryk pa og derefter pa navnet pa den variabel, du vil lase.

Bemaerk: Du kan ogsa skrive variabelnavnet i indtastningslinjen.
6. Tryk pd ENTER.
Resultatet Udfort angiver, at variablen er last.

Laste variable vises med et laseikon i variabelregistrets liste over de oprettede
variable.

B M
Variables

01 > a
a num
Bemaerk: Kommandoen Las rydder historikken i Fortryd/Annuller Fortryd, nar den

anvendes pa uldste variable.

Oplase variable

For at redigere eller slette en last variabel skal den lases op.
1. Tryk pad Veerktgjer 2, og ga til Handlinger > Las.
2. Tryk pa Las variabel op for at angive funktionen i indtastningslinjen.

3. Tryk pa og derefter pa navnet pa den laste variabel.

4. Tryk pa ENTER for at fjerne lasen.

Resultatet Udfort angiver, at variablen nu er I3st op.
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Applikationen Grafer

Applikationen Grafer giver dig mulighed for at oprette, manipulere, analysere og spore
grafer for variabelsammenhzenge.

Hvad du kan ggre

¢ Definere og undersgge funktioner og andre variabelsammenhange, sdsom
uligheder, parameterfremstillinger, polaere kurver eller Igsninger til
differentialligninger.

e Tegne grafer og udforske linezere ligninger og andengradsligninger (for keglesnit) i
et todimensionalt koordinatsystem. Analysere linjer, cirkler, ellipser, parabler,
hyperbler og generelle keglesnit.

e Animere punkter pa figurer eller grafer og undersgge deres opfgrsel.

e Oprette variabelsammenhange, der kan deles med andre applikationer, sdsom
Beregninger eller Noter.

e Linke til data oprettet i andre applikationer.

Varktgjssggning

Med Vaerktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgaengelig pa
tvaers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Vaerktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide
Sadan finder du skjulte objekter i applikationen Grafer eller Geometri.

Du kan skjule grafer, geometrisk objekter, tekster, navne, malinger og aksers
individuelle slutvaerdier.

Hvis skjulte grafer eller elementer skal vises midlertidigt, eller de skal gendannes som
viste objekter, skal du trykke pa Vaerktgjer /2 og ga til Handlinger > Skjul/vis. Klik pa en
graf eller et objekt for skiftevis at skjule/vise.

Sadan zendrer du en grafs eller et objekts udseende
1. Tryk pa den graf eller det element, du vil @&ndre.

2. Tryk pa Inspektgr H"% for at fa vist en liste over objektets attributter.

50 Applikationen Grafer



polygon

Line Color -

Fill Color

Line Weight @ 7J
Line Style :J

Bemeaerk: Listen over attributter er forskellig for de forskellige objektstyper.

3. Velg de elementer, der skal sendres. Zndringerne sker, efterhanden som du vaelger
dem.

Animering af et punkt pa en graf eller et objekt.
1. Tryk pa punktet.
2. Tryk pa Inspektgr {94 for at & vist punktets attributter.

point on
Line Color -
. Animation Speed —— 0
Alternate Direction

Shape [ ]

3. Traeki skyderen for animationshastighed for at indstille hastigheden og starte
animationen.

Sadan indszetter du et baggrundsbillede

Vearktgjet Indsaet billede giver dig mulighed for at indsaette et billede som
baggrund for en hvilken som helst side i Grafer eller Geometri.

Sadan tilfgjer du tekst til arbejdsomradet i Grafer eller Geometri

1. Tryk pa Vaerktgjer /2, og ga til Handlinger>Tekst.

Tekst-veerktgjet W vises i applikationens veerktgjslinje.

2. Tryk for placering af teksten.

3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Tilbage.
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0.296

Slope of a Line‘

4. Du kan redigere teksten ved at dobbelttaste pa den.

Tilfgjelse af grafside
For at starte applikationen Grafer skal du fgje en grafside til et eksisterende dokument.

Tryk pa Tilfgj, og derefter pa

En ny grafside kommer frem og vaerktgjslinjen for Grafer vises, sammen med
indtastningslinjen og arbejdsomradet.

=
Sv=

6.74

€@ Verkstgjslinjen for Grafer
e Tryk pa Vaerktgjer /2 for at oprette og undersgge grafer.
e Tryk pa Inspektor H’Jr for at eendre grafens udseende.

e Tryk pa &for at @ndre indstillingerne brugt af applikationerne
Grafer og geometri.

e Trykpa E for at vise og redigere et forskrift fra Grafers historik.
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o Tryk pad @ for at skjule eller vise tastaturet og indtastningslinjen.

@ Indtastningslinje. Giver mulighed for at oprette de forskrifter, som du vil
afbilde i Grafer. Standardgraftypen er Funktion, s& formlen f1(x)= vises ved
start. Du kan oprette 99 forskrifter for hver graftype.

€ Arbejdsomradet for Grafer
e Viser grafer for forskrifter, som du opretter i indtastningslinjen.

e Viser punkter, linjer og figurer, som du opretter med
geometrivaerktgjer.

e Klem for at zoome, traek for at panorere (pavirker kun de objekter,
der er oprettet i applikationen Grafer).

Graftegning af funktioner

1. |visningen for Grafer, tryk pa Veerktgjer /2, og g4 til
Graf Indtast/rediger>Funktioner.

f1(x)]

2. Indtast en forskrift for funktionen.

f1()=x2+1.5)

3. Tryk pd ENTER for at tegne en graf af funktionen.

f1()=x2+1.5

Transformation af grafen for en funktion ved at traekke i grafen

Lineeer funktion e Grafen kan parallelforskydes ved at gribe teet pa grafens
midte og derefter traekke.

e Grafen kan drejes ved at gribe teet pa grafens ender, og
derefter traekke.
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Andengradsfunktion | ¢ Grafen kan parallelforskydes ved at gribe taet pa grafens
toppunkt og derefter traekke.

e Grafen kan straekkes ved at gribe uden for grafens toppunkt
og derefter traekke.

Sinus- eller e Grafen kan parallelforskydes ved at gribe taet pa den

cosinusfunktion lodrette symmetriakse og derefter traskke

e Grafen kan straekkes ved at gribe uden for grafens lodrette
symmetriakse og derefter traekke.

Finde punkter af interesse pa grafen for en funktion

» Opret et punkt pa grafen, og traek punktet for hurtigt at finde maksima, minima og
nulpunkter.

Der vises midlertidige markeringer, nar du traekker gennem punkter af interesse.

minimum

(-7.85,3)

» For andre punkter af interesse, tryk pa Veerktgjer f, veelg Undersgg Grafer og veelg

analysetypen, sdsom Integral. Applikationen beder dig om at vaelge en graf og
fastlaegge greenserne.
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Sddan undersgger du en graf med Sti plot

Sti plot giver dig mulighed for at animere funktionsgrafer, parametriske og polaere
ligningsplots i realtid for at analysere, hvordan de plottes, og ikke kun det endelige
plot.

Sadan aendrer du indstillingerne til Sti plot

1. | Graf-visningen skal du trykke pa Veerktgjer /2 og g3 til Spor > Stiplot >
Stikonfiguration.

2. Velg de indstillinger, du vil bruge.
- Diagramtype: Valger funktion, parametrisk eller poleer som graftypen.

- Sti-trin: Indstiller det trinvise spring for den uafhaengige variabel, der benyttes i
plottet.

- Vis fremtidig sti: Skifter visningen af alle fremtidige punkter for hver funktion
efter startpunktet eller det aktuelle punkt pd grafen. Du kan ogsa skifte dette
under visning af grafen, med piletasterne op/ned.

- Vis punktkoordinater: Skifter visningen af koordinaterne af de registrerede
sporingspunkter.

Sadan aktiverer du Sti plot
1. Indtast din(e) ligning(er).
2. Fra menuen Spor skal du vzelge Stiplot > funktion/parametrisk/polaer.
3. Naviger gennem animationen ved at:
- brug af animationsikonerne til afspil/pause/nulstil
- brug af piletasterne venstre/hgjre
- sadan indtaster du et tal for at springe til dette punkt

c=12 by x1(1)=25- sin(z)
- y1{1)=25- coslr)
—
.
[x2(e)=x1(r)+4- cos(c+ ) =2.75
|y2()=y1(r)+4- sinfc- ) xLyl: (9.57,-23.1)
x2,y2: (9.57,-19.1)
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Graftegning af lineaere og kvadratiske ligninger (for keglesnit)
1. I visningen for Grafer, tryk pa Veerktgjer /2, og ga til Graf Indtast/rediger>Ligning.
2. Tryk pa ligningstype (Linje, Parabel, Cirkel, Ellipse, Hyperbel eller Keglesnit).

3. Tryk pa den rigtige skabelon til ligningen. Tryk fx pa y=ax2+bex+c for at oprette
en parabel.

Indtastningslinjen indeholder et symbol for at angive ligningstypen.

el W |yl fxt

4. Skriv koefficienterne i ligningsskabelonen.

el A | y=1-x2+2:x+3

5. Tryk pd ENTER.

6.24 Ay

=x2+2- x+3

-4.99 ' I 1

Graftegning af relationer

Graftegning af relation er tilgaengelig pa Grafer-siderne og i det analytiske vindue pa
Geometri-siderne.

Du kan definere relationer ved hjalp af <, <, =, > eller >. Operatoren forskellig fra (#)
er ikke understgttet i graftegning af relation.

Relationstype Eksempler

Ligninger og uligheder, der e y=sqgrt(x)

svarer til o ysqrt(x)=1/2

y = flx) o 2%y-sqrt(x) = 1/2

o y-sqrt(x)>1/2
o 2*y-sqrt(x) > 1/2
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Relationstype

Eksempler

Ligninger og uligheder, der e x=sin(y)

svarer til e xsin(y)=1/2
x = gly) o xsin(y)>1/2
Polynomiumsligninger og - o xMN2+yMh2 =5

uligheder

XA2-yA2 > 1/2+y
x3+y3-6*x*y=0

De ovennavnte relationer pa
domaener, der er begraenset af
rektangler

y=sin(x) og -2n<x<2m
y<x2|y2-2 og 0<x<3
{x2+y2<3, y>0 og x<0

Graftegning af en relation:

1. Fra menuen Grafindtastning/Redigér, og vzelg Relation.

rel] (xy)
\

2. Indtast et udtryk for relationen. Du kan trykke og holde tasten "stgrre end" nede
for at vaelge en af relationsoperatorerne.

rell (x,y)

x—sin(y]zlﬂ

3. Tryk pa Enter for at tegne relationen.

Tips til graftegning af relationer

» Du kan hurtigt definere en relation fra indtastningslinjen Funktion. Anbring
markgren umiddelbart til hgjre for = tegnet, og tryk sa pa Tilbage-tasten .
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En lille menu vises med relationsoperatorer og en Relation-indstilling. Valg fra
menuen anbringer markgren i indtastningslinjen Relation.

» Du kan indtaste en relation som tekst pa en Grafer-side og sa traekke tekstobjektet
over en af akserne. Relationen tegnes og fgjes til relationshistorikken.

Advarsel og fejimeddelelse

Fejltilstand Yderligere oplysninger

Relationsinput er ikke understgttet  Relationsinput er ikke understgttet
Bemaerk: Fglgende relationsinput er

understgttede:
e Relationer, der anvender g, <, =, > eller
>

e Polynomiumsrelationeri x ogy
e Relationer svarende til y=f(x) eller x=g(y)
eller tilsvarende uligheder

e De ovennavnte relationer pa
domaener, der er begraenset af

rektangler
Domaenebegransninger er ikke e Relationer svarende til y=f(x) og
understgttede for visse klasser af tilsvarende uligheder kan kun have
relationer svarende til y=f(x) eller begraensninger pa x
x=g(y) eller tilsvarende uligheder. e For eksempel: y=V(x) og 0<x<1 vil

fungere, men y=V(x) og 0<y<1 vil ikke
e Relationer svarende til x=g(y) og
tilsvarende uligheder kan kun have
begraensninger pay
e For eksempel: x=sin(y)|-1<y<1 vil
fungere, men x=sin(y)|-1<x<1 vil ikke

Tegning af parameterfremstillinger

1. I visningen for Grafer, tryk pa Veerktgjer /, og g3 til
Graf Indtast/rediger>Parameterfremsilling.

x1(1)
1(z)=

0=£<6.28 tstep=0.13

2. Skriv udtrykkene for xn(¢) og yn(t).

x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=£<6.28 tstep=0.13

(Valgfrit) Rediger standardvaerdierne for tmin, tmax og tstep.
4. Tryk pa ENTER.
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Tegning af polzre ligninger

1.

I visningen Graftegning, tryk pa Veerktgjer /2, og g4 til Graf Indtast/rediger>Polaer
ligning.

{r1{9)=|

0=68<6.28 Bstep=0.13

Skriv et udtryk for rn(0
(Valgfrit) Rediger standardvaerdierne for Omin, Gmax og Ostep.

ri(@)=.2-8
0=0<(r- 10) Bstep=0.13

Tryk pd ENTER.

Brug of tekstveerktgjet til at tegne grafer

1.
2.
3.

| applikationen Grafer, tryk pa Varktgjer /2, og ga til Handlinger > Tekst.
Tryk pa arbejdsomradet for at placere tekstfeltet og vise tastaturet.

Skriven "x="eller "y=" ligning, sdsom x=sin (y) *2, eller skriv en ulighed, sdsom
x<2*sin (y), og tryk pa ENTER.

Traek tekstobjektet til en af akserne for at tegne grafen.
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Xx<2+sin (y)

Graftegning af punktplot

1. | applikationen Grafer, tryk pa Veaerktgjer /2, og ga til Grafer Indtast/rediger >
Punktplot.

s1 {j:

2. Brug en af fglgende metoder for at angive de to lister der afbildes langs x og y.

- Trykpa for at vaelge en listevariabel, som du har oprettet i den aktuelle
opgave.

- Skriv navet pa en eksisterende listevariabel, sasom v1.

- Skriv listeelementerne direkte (for eksempel skriv {1,2,3}.

ST x+vl
«v2

3. Tryk pad ENTER for at plotte data, og zoom ind pa arbejdsomréadet for at autoskalere
punktplottet data.

47.83 Ay

(v1,v2)

Plotning af sekvensgrafer
Oprette en sekvensgraf

1. I visningen for Grafer, tryk pa Veerktgjer /2, og g4 til Indtast/rediger graf >
Sekvensgraf > Sekvensgraf.
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ul {.J:]=
Initial Terms:=

1=n=99 nstep=1

2. Indtast det udtryk, der definerer sekvensgrafen. Opdater det uafhaengige
variabelfelt til m+1, m+2, osv., hvis ngdvendigt.

3. Indtast en startveerdi. Hvis sekvensgrafens udtryk refererer til mere end én
startveerdi, sasom ul(n-1) og ul(n-2), (eller ul(n) og ul(n+1)), skal du
kommaseparere startveerdierne.

Initial Terms:=1

uf{n]=1.1 . uf{n—l}+l
1=n=99 nstep=1

4. Tryk pa ENTER.

23.09 Ay ®
@
]
®
L
o
]
o .. ,
e ullz)=1.1-ulln—1)+1
®
21 @

Sadan opretter du en brugerdefineret sekvensgraf

Med et brugerdefineret plot kan du vise en sammenhaeng mellem to sekvenser ved at
plotte den ene sekvens langs x-aksen og den anden langs y-aksen.

Dette eksempel simulerer modellen rovdyr-byttedyr fra biologi.

1. Brug de viste forskrifter for at oprette to sekvenser: én for populationen af kaniner
og en anden for populationen af raeve. Udskift standardsekvensnavne med kanin og

raev.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001- fox(n—1))
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1
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0,05 = vaekstraten for kaniner, hvis der ikke findes raeve
0,001 = hastigheden, hvormed raeve kan draebe kaniner
0,0002 = vaekstraten for raeve, hvis der findes kaniner
0,03 = og dgdsraten for raeve, hvis der ikke findes kaniner

Bemaerk: Hvis du vil se plottene for de to sekvenser, skal du zoome vinduet til
indstillingen Zoom og tilpas.

2. Tryk pa Veerktgjer /2, og ga til Indtast/rediger graf > Sekvens > Brugerdefineret.

3. Angiv kanin- og raevesekvenser til plotning pa henholdsvis x- og y-akse.

x « rabbit(n)
p1 « fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Tryk pa ENTER for at oprette brugerdefineret plot.
Zoom vinduet til indstillingenZoom og tilpas.

70.07 v

.......l.........

pl: (rabbil (n) fox (_11_])

x
85.57 227.35

6. Undersgg det brugerdefinerede plot ved at traekke i begyndelsespunktet, der
repraesenterer startvaerdien.
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Graftegning af differentialligninger

y1 =| Kyl
d1: 0
Goyld: (1,1 )«®
\ \ \ \ \ \ \= \ \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ PR \ \ \ \ \
'@ [ <[> E=n . \
‘\ ‘\ ‘\ ‘\ ‘\ ‘\ ‘\ "T ‘\ ‘\ ‘\ ‘\ ‘\ ‘\
\\ \\ \\ \\ \\ \\ \\ .- \\ \\ \\ \\ \\ \\
\ \ \ \ \ \ \ - \ \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ N \
N N 9\ Llthe VN VN

€  Indtastningslinje for differentialligninger:
e vylidentificerer den afhangige variabel
e Udtrykket k-yl definerer forskriften for tangenthaeldningen
e Felter (1,1) til angivelse af begyndelsesbetingelse

e Knapper til tilfgjelse af yderligere begyndelsesbetingelser og indstilling af
plotparametre

@  Skyder tilfgjet for justering af koefficienten k hgrende til differentialligningen
© Linjeelementer
@  Enlgsningskurve, der gdr gennem begyndelsespunktet

For at tegne Igsningskurven hgrende til en differentialligning:
1. I visningen for Grafer, tryk pa Veerktgjer /2, og g3 til Graf Indtast/rediger > Diff lign.

Differentialligningen tildeles automatisk en afhangig variabel, sasom "y1".

d1: Y =[ ‘ |

(Xoyle):  ( S )-o

2. Navigér til feltet for forskriften, og indtast udtrykket for tangenthaeldningen. Du kan
for eksempel indtaste -y1+0.1*y1*y2.

y1 ':[ 10,1 y1-y2 |

d1:

(xo,y10): . < ).9

3. Indtast begyndelsesbetingelsen for den uafhaengige veerdi for xg og for y1,.

Bemaerk: Veerdien(erne) x er faelles for alle differentialligningerne i en opgave,
men kan kun indtastes eller redigeres i den fgrste.
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4. Tryk pa Rediger parametre || for at indstille plotparametre. Markér en numerisk
Igsningsmetode, og indstil yderligere plotparametre. Du kan nar som helst sendre
disse parametre.

Cancel Differential Equation OK
Solution Method Euler
Iterations Between Plot Step 1
Field Slope
Axes

X«

y-

Plot Start: -10
Plot End: 10
Plot Step: 0.1
Field Resolution: 14
Direction Field at x=

5. Tryk pa OK.

6. Zoom ind pa vinduet efter behov for at vise grafen.

Visning af tabeller i applikationen Grafer
Tryk p& Vaerktgjer /2, og ga til Tabel > Opdel-skaerm Tabel.

Tabellen bliver vist med kolonner indeholdende vaerdierne for de aktuelt oprettede
variabelsammenhange.
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100 Ay L] £1(x):=10- sin(x)

xn[fix= Tuimn)= 7 \
10*sin(x) |2*u1(n—1)..
ul(n)=2-ul(n—1)+1 0. 0. #ERR
o 8.41471 2.
2.| 9.09297 58
BE 1.4112 11.
4.| -7.56802 23.
5. -9.58924 47.
6.| -2.79415 95.
7.| 6.56987 191.
8. 9.89358 383.
al 412118 767

For at fjerne tabellen, tryk pa Veerktgjer /2, og g3 til Tabel > Fjern tabel.

Bemaerk: Se Arbejde med tabeller for detaljer om brug af tabeller.

Abning af Grafers historik

For hver opgave lagrer grafapplikationen automatisk en historik for de oprettede
forskrifter, sdasom funktioner f1 til f99 og sekvenser ul til u99. Du kan se og redigere
disse elementer.

Visning daf historik for den aktuelle graftype

1. Tryk p Historik — i den hgjre ende af varktgjslinjen Grafer for at fa vist
historikken for den aktuelle graftype (fx f for funktioner).

9 History Done J

f1

| ANY
VAN A

2. | Historiklisten skal du trykke pa navnet pa forskriften og derefter pa Udfert for at fa
vist forskriften i indtastningslinjen.

fl(x):4‘ sin(x)

3. Brug piltasterne op/ned for at rulle gennem de oprettede forskrifter.
Visning af historik for andre graftyper

1. lvisningen for Grafer, tryk pa Veerktgjer /2, ga til Graf Indtast/rediger, og tryk p3
graftypen. Tryk f.eks. pa Polzer ligning for at fa vist en indtastningslinje til den
naeste tilgengelige polare forskrift.

2. Brug piltasterne op/ned for at rulle gennem de oprettede forskrifter.
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Tilpasning af arbejdsomrddet for Grafer

Bemaerk: Skalering i applikationen Grafer pavirker kun de grafer, plot og objekter, som
befinder sig inde i visningen for Graftegning. Den har ingen indflydelse pa objekter i
den underliggende visning for Plangeometri.

Zoome/omskalere manuelt

» For at omskalere x- og y-akser proportionalt skal du klemme arbejdsomradet.

» For at omskalere langs en enkelt akse, tryk pa Veerktgjer ﬁ, vaelg Handlinger >

Bevaegelse med begransninger, og traek langs aksen.
Zoom til foruddefinerede indstillinger

» Tryk pd Vaerktgjer 2, veelg Vindue/zoom, og vzelg en af de foruddefinerede zoom-

indstillinger. Startindstillingen er Zoom - }Standard.
Visning af gitter
1. | applikationen Grafer, tryk pa Veaerktgjer 2, og ga til Vis > Gitter.
2. Tryk pa Punkt gitter, Linje gitter eller (hvis gitteret vises allerede) Intet gitter.
Zndring af gitterets udseende

1. |applikationen Grafer skal du trykke pa Vaerktgjer »Z og ga til Handlinger > Valg
gitter.

Gitteret vil blinke.

2. Tryk pa Inspektgr 194 for at f4 vist en liste over de attributter, som du kan sndre.

Andring af aksernes udseende

1. Tryk pa en akse for at vaelge den.
2. Tryk pa Inspektgr $T+ for at fa vist en liste over de attributter, som du kan andre.
axes
Show Tic Labels

Show End Values

Line Color -
End Arrows £|
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3. Vealg de elementer, som skal endres. £ndringer treeder i kraft, sa snart du veelger
dem.

Flere markeringsetiketter

Flere etiketter vises kun, hvis de passer bade vandret og lodret pa akserne. Lav
enheden pa aksen om ved at klemme eller sprede enten den vandrette eller den
lodrette akse for at andre dens enhed.

-ELLER
Trzek i aksen for at forskyde den uden at @ndre dens enhed.

For at gendanne den oprindelige stgrrelse og placering af plottede data skal du trykke
pa Vaerktgjer> Vindue/zoom > Zoom-data.

m fl(x):2~x> 1

N
.
o
. I
»
-

Kun eksakt aritmetik og CAS: Du kan andre markeringsetiketterne for at vise multiplum
af Pi, rodudtryk og andre eksakte vaerdier ved at redigere vaerdierne i XScale eller YScale
i Vindue/Zoom > Indstillinger.

Bemaerk: pi/2 konverteres til /2 efter du har klikket pa OK.
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Home  Add Document 1 M B & ?
ER- R T = 9
" Ay
jim|
1.5
m
£1(x)=sinlx;
~ (9-sinto)
©
0.5
x
7n 3% S 3n /x0T TR\ 3x o m\ 5n pmo 7w
4 2\ 4 4 [2 4 4 2\ 4 4 [f2 4

2 (x):cos(x)

Bemaerk: Se Undersgg graf med Sti plot for flere oplysninger om Sti plot.

Sporing af grafer eller plot
1. |visningen for Grafer, tryk pa Veaerktgjer /2, og g4 til Spor>Grafsporing.

Veerktgjet til grafsporing vises i veerktgjslinjen Grafer, sporingsmarkgren vises, og
markgrens koordinater vises i nederste hgjre hjgrne.

10.37 Ay

ﬂ(x)=0.25~ x2

3.1 el:(2,6.2)

2. Undersgg en graf eller et plot:
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- Tryk pa et punkt pa en graf eller et plot for at flytte sporingsmarkgren til dette
punkt.

- Trykpa eller pa Grafsporingsveerktgjet for at saette markgren langs
den aktuelle graf eller plot. Skeermen panorerer automatisk for at beholde
visning af markgren.

- Dobbeltklik pa sporingsmarkgren for at indtaste en bestemt veerdi for den
uafhaengige variabel.

- Tryk og hold sporingsmarkgren nede for at oprette et blivende punkt pa grafen.

3. For at stoppe sporing skal du trykke pa X pa Grafsporingsveerktgjet.
Introduktion til geometriske objekter

Geometriske vaerktgjer er tilgaengelige i savel Grafer som Geometri. Du kan bruge
disse veerktgjer til at tegne og undersgge objekter, fx punkter, linjer og figurer.

e | visningen for Grafer viser arbejdsomradet for Grafer oven pa arbejdsomradet for
Geometri. Du kan vaelge, male og @ndre objekter i begge arbejdsomrader.

e Plangeometrisk visning viser kun objekter, der er oprettet i applikationen Geometri.
Objekter oprettet i applikationen Grafer

Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Grafer er analytiske objekter.

e Alle punkter, som definerer disse objekter, ligger i x-y-planen. Objekter, som
oprettes her, er kun synlige i applikationen Grafer. Hvis skalaen for akserne andres,
pavirker det objekternes udseende.

e Du kan fa vist og redigere koordinaterne for ethvert punkt pa et objekt.

e Du kan fa vist ligningen for en linje, tangentlinje, cirkel eller geometrisk keglesnit
oprettet i applikationen Grafer.
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Cirkelbuen og polygonen blev oprettet i applikationen Geometri. Sinusbglgen og
keglesnittet blev oprettet i applikationen Grafer.

Objekter oprettet i applikationen Geometri
Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Geometri er ikke analytiske objekter.

e De punkter, som definerer disse objekter, ligger ikke i x-y-planen. Objekter oprettet
her er synlige i bade Grafer og Geometri, men de er upavirkede af @&ndringer i
grafens x- og y-akser.

e Du kan ikke fa oplyst koordinaterne til disse objekters punkter.

e Du kan ikke fa vist ligningen for et geometrisk objekt oprettet i applikationen
Geometri.
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Afsaetning (identifikation) af koordinaterne for et punkt

Applikationen Grafer kan identificere og afsaette koordinater for alle eksisterende
punkter forudsat, at punktet blev oprettet i applikationen Grafer.

1. Tryk pa punktet for at veelge det, og tryk igen for at vise det i kontekstmenuen

6.67 Y

-10

Tryk pa Koordinater.
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Hvis du flytter punktet til en anden placering, vil koordinaterne fglge punktet og
opdateres automatisk.

Afgraenset omrdde (areal mellem kurver)

Bemaerk: For at undga uventede resultater nar du bruger denne funktion, skal du sgrge
for, at dokumentindstillingen for "Reelt eller komplekst format" er sat til Reel.

Du kan bruge Grafer-applikationen til at fa adgang til omradet mellem kurverne.
Nar du beregner arealet mellem kurver, skal hver kurve veere:
e En funktion med hensyn til x.

-eller -

e Enligning pa formeny =, herunder y= ligninger defineret gennem et tekstfelt eller
en skabelon for en keglesnitsligning.

Definition af afgraenset omrade (areal mellem kurver)
1. Abnennyside i Grafer.

2. Tryksin og x, og tryk s ENTER.

3. Tryk pa ®.

4. Tryk cos og x, og tryk s3 ENTER.

For dette eksempel viser grafen nu f1(x)=sin(x) og f2(x)=cos(x) funktion(er).
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6.74 Ay

f1(x)=sin(x)

10 T 10}

£2(x)=cos(x)

5. Tryk Vaerktgjer P og ga til Analysér graf > Afgrenset omrade.

Verktgjet Afgreenset omrade vises i applikationens veerktgjslinje. Du
bliver bedt om at angive den nedre og gvre graense.

6. Klik eller trek to punkter for at definere graenserne.

£1(x)=sin(x)

. f 1~
! N
10 E 1 0

£2(x)=cos(x)

upper bound?

Omradet bliver skraveret, og arealvaerdien vises. Vardien er altid ikke-negativ,
uanset intervallets retning.

Sadan arbejder du med skraverede arealer

Nar du redigerer graenserne eller omdefinerer kurverne, opdateres skraveringen og
arealvaerdien.
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For at @ndre den nedre eller gvre graense, skal du traekke i den eller indtaste nye
koordinater for den. Du kan ikke flytte en graense, der ligger pa et skeeringspunkt.
Men punktet flyttes automatisk, nar du redigerer eller manipulerer kurverne.

For at omdefinere en kurve skal du enten manipulere den ved at traekke i den eller
2ndre dens forskrift i indtastningslinjen.

Bemeaerk: Hvis et endepunkt oprindeligt befandt sig pa et skeeringspunkt, og de
omdefinerede funktioners grafer ikke laengere skeerer hinanden, forsvinder
skraveringen og arealvaerdien. Hvis du omdefinerer funktionerne, saledes at der er
et skaeringspunkt, dukker skraveringen og arealvaerdien op igen.

For at slette eller skjule et omrade trykker du for at veelge det afgreensede omrade.
Tryk derefter igen for at se kontekstmenuen. Fra kontekstmenuen kan du slette det

afgreensede omrade.

e For at endre farve og andre egenskaber trykker du Objektinspektgren, nar det
skraverede omrade er valgt.

Visning af ligningen for et geometrisk objekt

Du kan vise ligningen af en geometrisk linje, tangentlinje, cirkelfigur eller et
geometrisk keglesnit, forudsat objektet blev konstrueret i applikationen Grafer og for
keglesnits vedkommende kan omdannes praecist til et skabelonbaseret keglesnit.

1. Tryk pa objektet for at veelge det, og tryk igen for at vise det i kontekstmenuen.

6.74 Ay

[ ]
1
+ + + 1
[ ]
R ——
Delete Equation Label i

2. Tryk pa Ligning for at fa vist ligningen som et Tekstobjekt.
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1-x2+41.01 x- y—0.25- p245_66- x+3.31- y+8.5=0

1

Anvendelse af vaerktgjet Beregn (Calculate)

Veerktgjet Beregn er tilgaengeligt i Grafer og Geometri-applikationerne. Med dette kan
du beregne et matematisk udtryk, som du har indtastet som et tekstelement. Du kan
redigere et beregnet udtryk og derefter beregne det igen.

Indtastning af udtrykket
1. Tryk pa Vaerktgjer /%, og g til Handlinger>Tekst.
2. Tryki arbejdsomradet for at placere tekstboksen og fa vist tastaturet.
3. Skriv udtrykket, f.eks. (1/4)2*2, og tryk pd ENTER.
Bemzerk: Medtag ikke variable i udtrykket.

112
(_) l 2
4
Sadan beregner du resultatet

1. Tryk pa Vaerktgjer /%, og g til Handlinger>Beregn.

2. Beregningsveerktgjet vises i vaerktgjslinjen, og du bliver bedt om at veelge et udtryk,
du vil beregne.

3. Tryk pa tekstelementet for at beregne udtrykket.
1
pR—
(i] 278
4

Sddan opretter du figurer ved hjaelp af frihdndstegning (MathDraw)

Med veerktgjet MathDraw kan du bruge touchscreen til at skabe punkter, linjer, cirkler
og andre figurer.

e MathDraw er tilgeengelige i Geometri og Grafer.
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Grafvisning, nar x- og y-skalaen er identiske. Derved undgas, at ikke-cirkulaere
ellipser og ikke-kvadratiske rektangler optraeder som cirkler og kvadrater.

Bemaerk: MathDraw er ikke tilgeengeligt i 3D-graftegning.

Aktivering af MathDraw

1.

Tryk pa Tilfgj og derefter pa

Tryk pa Veerktgjer fﬂ
Tryk pa menuen Handlinger, og vaelg MathDraw.

MathDraw-verktgjet vises i applikationens veerktgjslinje. Du kan begynde
at anvende veerktgjet.

Annullering af MathDraw

>

Nar du er feerdig med at bruge veerktgjet MathDraw, skal du trykke pa X pa
vaerktgjet.

Oprettelse af punkter

Hvis du vil oprette et navngivet punkt, skal du trykke i et dbent omrade.

Hvis det punkt er taet pa en eksisterende linje, linjestykke, halvlinje, geometrisk
keglesnit (herunder cirkler) eller polygon, klikker punktet fast pa objektet. Du kan
ogsa placere et punkt pa skaeringspunktet mellem to af de objekttyper.

Hvis punktet er taet pd en synlig gitterplacering i en grafvisning eller
geometrivisning, klikker den fast pa gitteret.

Tegning af linjer og linjestykker

Hvis du vil oprette en linje eller et linjestykke, skal du trykke pa startpositionen og
derefter traekke til slutpositionen.

Hvis den tegnede linje passerer neer et eksisterende punkt, klikker linjen fast pa
punktet.

Hvis den tegnede linje begynder taet pa et eksisterende punkt og slutter ved siden
af et anden eksisterende punkt, bliver det til et linjestykke defineret af disse
punkter.

Hvis den tegnede linje er naesten parallel til eller vinkelret pa en eksisterende linje,
linjestykke eller side af en polygon, retter det ind efter det objekt.

Bemaerk: Standardtolerancen for registrering af parallelle/vinkelrette linjer er 12,5
grader. Denne tolerance kan defineres ved at bruge en variable med navnet
ti_gg_fd.angle_tol. Du kan aendre tolerancen i den aktuelle opgave ved at seette
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denne variabel i Beregninger-appen til en vaerdi inden for intervallet 0-45 (0 =
ingen registrering af parallel/vinkelret).

Tegning af cirkler og ellipser

Hvis du vil oprette en cirkel eller ellipse, skal du bruge touchscreenen til at tegne den
omtrentlige form.

e Huvis den tegnede form er tilstraekkelig cirkulaer, har du oprettet en cirkel.
e Hvis formen er aflang, har du oprettet en ellipse.

e Hvis det virtuelle centrum af den tegnede form ligger i neerheden af et
eksisterende punkt, er cirklen eller ellipsen centreret om dette punkt.

Tegning af trekanter

For at oprette en trekant skal du tegne en trekantlignende form.

e Hvis en tegnet vinkelspids ligger taet pa et eksisterende punkt, klikker vinkelspidsen
fast pa punktet.

Tegning af Igse rektangler og firkanter

Hvis du vil oprette et rektangel eller en firkant, skal du bruge touchscreenen til at tegne
omkredsen.

e Huvis den tegnede form er naesten firkantet, har du oprettet en firkant.

e Hvis formen er aflang, har du oprettet et Igst rektangel.

e Huvis firkantens centrum ligger i naerheden af et eksisterende punkt, klikker
firkanten fast pa punktet.

Tegning af polygoner

Hvis du vil oprette en polygon, skal du trykke pa en raekke af eksisterende punkter og
slutte pa det fgrste punkt, du trykkede pa.

Sadan bruger du MathDraw til at oprette ligninger

| Grafvisning forsgger MathDraw at genkende visse bevaegelser som funktoner for
analytiske parabler.
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Bemaerk: Standard stepvaerdi for kvantisering af parabelkoefficienter er 1/32. Denne
brgks naevner kan defineres ved at bruge en variabel med navnet ti_gg_fd.par_quant.
Du kan andre stepvzerdien i aktuelle opgave ved at szette denne variabel til en veerdi
stgrre eller lig med 2. En veerdi pa f.eks. 2 giver en trinvaerdi pa 0,5.

Sadan bruger du MathDraw til at male en vinkel

For at male vinklen mellem to eksisterende linjer skal du bruge touchscreenen til at
tegne en cirkelbue fra en af linjerne til den anden.

e Huvis skeeringspunktet mellem de to linjer ikke eksisterer, oprettes det og navngives.

e Vinklen er ikke en orienteret vinkel.

Sadan bruger du MathDraw til at finde et midtpunkt

Hvis du vil oprette et punkt midt mellem to punkter, skal du trykke pa punkt 1, punkt 2
og derpa 1 igen.

Sadan bruger du MathDraw til at viske ud

For at viske objekter ud skal du bruge touchscreenen til at traekke til venstre og hgijre,
svarende til bevaegelsen ved udviskning pa en tavle.

e Det udviskede omrade er det rektangel, der afgraenses af viskebevaegelsen.

e Alle punktobjekter og afhaengige punkter inden for det udviskede omradet fjernes.

Klzebe-veerktaj i Geometri og Grafer
Klebe-veerktgj er tilgaengeligt i Geometri og Grafer
Bemaerk: | Grafer-applikationen skal du ga til Vaerktgjer > Geometri.

Nar et Geometri-vaerktgj kan forblive aktivt, vil det vise et |aseikon ved siden af
veerktgjsikonet.

Laseikon
Ulast/engangsbrug-ikon Last/flergangsbrug-ikon
el M
= [=]

~
Bemaerk: Alle vaerktgjer dbner i tilstanden standard eller =21 ulgst/engangsbrug. Ikonet

bliver vist til venstre for vaerktgjet.
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Ulast/engangsbrug Last/flergangsbrug

Standardtilstand

Abning af veerktgjer sker altid i tilstanden standard eller ulast/engangsbrug. Dette

geelder for lukning af et vaerktgj eller skift til et nyt veerktg;.
Klebende varktgjer i Geometri og Grafer
Fglgende veerktgjer har den "klaebende" funktion:

¢ Alle elementer under "Punkter og linjer"
e Alle elementer under "Figurer"

e Alle elementer under "Maling"

e Alle elementer under "Konstruktion"

e Alle elementer under "Transformation"

Sadan laser du et vaerktoj / laser det op

Tryk pa ulast/engangsbrug-ikonet for at I3se et veerktgj til 1ast/flergangsbrug.

n
Bemaerk: Vzerktgjet er nu i tilstanden = |ast/flergangsbrug.

Tryk pa X for at Iase veerktgjet.

-eller -
Tryk pa ulast/engangsbrug tilstand.

Bemaerk: Brugeren kan ogsa skifte mellem -ikonet.
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3D-graftegning
Med visningen 3D-graftegning kan du oprette og udforske tredimensionale grafer.

Hvad du kan ggre

e Oprette og redigere 3D-funktioner af typen z(x,y).

e Oprette og redigere 3D-parameterfremstillinger.

e Vise og skjule valgte grafer.

¢ Indstille baggrundsfarve og anvende linje- og overfladefarver til grafer.
Varktgjssggning

Q s

Med Vaerktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgeengelig pa
tvaers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Varktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Veaelge visningen 3D-graftegning

Visningen 3D-graftegning er tilgaengelig pa alle sider med Grafer .

> Tryk pa Veerktgjer/, og ga til Vis > 3D -graftegning.

| zl o (xy) = I

€ Verktgjslinjen for 3D-grafer
e Tryk pa Veaerktgjer ﬁ for at oprette og undersgge 3D-grafer.
e Tryk pa Inspekter b { & for at endre udseende af en graf eller 3D-boksen.
e Trykpd — for at vise og redigere et udtryk fra 3D-grafers historik.
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o Trykpd P for at skjule eller vise tastaturet og indtastningslinjen.

Indtastningslinje. Giver dig mulighed for at oprette 3D-grafer. Standardgraftypen
er 3D-funktion, angivet ved z/(x,y)=.

€  Arbejdsomradet for 3D-grafer. Viser en 3D-boks, der indeslutter de grafer, du
opretter. Brug fingrene til at zoome omradet ud/ind - traek for at rotere boksen.
Graftegning af 3D-funktioner

1. I visningen 3D-graftegning, tryk pa Vaerktgjer /2, og g til 3D Graf Indtast/rediger >
Funktion.

Tastaturet og indtastningslinjen vises.

2 (xy) = | |

2. Skriv den forskrift, der hgrer til grafen. Du kan indtaste udtrykket direkte eller bruge
udtryksskabelonerne til at opbygge forskriften.

12- cos

X2+y2]
2 (xy) =
2

3+x2+y

3. Tryk pad ENTER for at oprette grafen og skjule indtastningslinjen og tastaturet. Du
kan altid fa vist indtastningslinjen og tastaturet ved at trykke pa (P pa Grafers
vaerktgjslinje.

Graftegning af 3D-parameterfremstillinger

1. Ivisningen 3D-graftegning, tryk p& Varktgjer /2, og g4 til 3D Graf Indtast/rediger >
Parameterrfremstillinger.

Tastaturet og indtastningslinjen vises.

3D-graftegning 81



xpl (tu =]

yplo (tu) =

zpl  (tu) = <Enler expression

2. Skriv forskrifterne, der hgrer til grafen.

xpl o (tu)= 4- cos(f)—sin(u)- cos(r)

ypl  (tu) = 4-sin(f)-sin(u)- sin(z)

zpl  (tu) =| coslu)

3. (Valgfrit) Tryk pa | for at indstille 3D-plotningsparametrene tmin, tmax, umin

og umax.
Cancel 3D Plot Parameters OK
tmin = 0.0
tmax = 2"
umin = 0.0
umax = ™

4. Tryk pa ENTER for at tegne grafen og skjule indtastningslinjen og tastaturet. Du kan

altid fa vist indtastningslinjen og tastaturet ved at trykke pa P pa Grafers
vaerktgjslinje.
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Zoome og dreje 3D-visningen

Zoome

» Brug fingrene pa arbejdsomradet for at zoome ind eller ud.

Manuel rotation

» Traeki en vilkarlig retning for at rotere alle objekter i visningen 3D-graftegning.
Automatisk rotation

1. Tryk pa Varktgjer /2, og ga til Handlinger > Automatisk rotation.

Varktgjet Automatisk rotation vises, og grafen roteres
konstant omkring z-aksen.

2. For at stoppe rotationen skal du trykke pa X pa veerktgjet.
Redigering af en 3D-graf

1. Dobbeltklik pd grafen eller dens etiket for at vise forskriften i indtastningslinjen.
Alternativt kan du bruge Grafers historik for at vise udtrykket.

X2+y2]

12- cos(

I 21 (xy-=

3+x2+y2

2. Redigér den eksisterende forskrift, eller indtast en ny forskrift pa
indtastningslinjen.

3. Tryk pad ENTER for at tegne den redigerede graf.
Andring af en 3D-grafs udseende

1. Tryk pa grafen for at vaelge den.

2. Tryk pa Inspekter 9 4.
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3D graph

Line Color [

Fill Color e

X Resolution 21 [— [+
Y Resolution 21 [_:|I‘ _
Transparency o (= [+]
Shading so [—]+]
Display Format

3. Velg de elementer, som skal endres. £ndringer traeder i kraft, sa snart du veelger
dem.

Vise eller skjule en grafs etiket

1. Tryk pa grafen for at veelge den, og tryk igen for at vise dens kontekstmenu.

Hide Label

-5

2. Tryk pa Skjul etiket eller Vis etiket.

Vise og skjule 3D-grafer

1. I visningen 3D-graftegning, tryk pa Varktgjer /2, og gé til Handlinger > Skjul/vis.
Veerktgjet vis/skjul vises, og alle skjulte elementer bliver vist i gra farve.

2. Klik pa en graf for at andre dens skjul/vis-tilstand.

3. For at anvende a&ndringer skal du trykke pa X pa veerktgjet.

Bemaerk: Hvis du kun vil vise eller skjule grafens etiket, se Z£ndring af en 3D-grafs
udseende.
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Tilpasning af 3D-visningsmiljg
Andring af baggrundsfarve
1. Tryk pa 3D-boksen for at veelge den.
Bemazerk: Hvis boksen er skjult, sa tryk pa Veerktgjer, P og ga til Vis > Vis boks.

2. Tryk pa Inspektgr H%

3. Tryk pa Udfyldningsfarve, og veelg den farve, der skal anvendes i baggrunden.
A&ndring af 3D Projektion

1. Trykpa 2, og ga til Vis.

2. Tryk pa Ortografisk projektion eller Perspektiwisning.

< Tools View

Graphing
Plane Geometry

Hide Box

Hide Ares

Hide Legend 7

Perspective View

Graphing
Plane Geometry
Hide Box

Hide Axes

Hide Legend

Orthographic Projection

Viser eller skjuler boksen, akserne og forklaringen

1. Tryk pa Veerktgjer, »Z og ga til Vis.
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2. Tryk pa navnet pa det element, der skal vises eller skjules.
Andring af 3D-stgrrelsesforholdet

1. Tryk pad Veerktgjer, P og ga til Omrade/zoom > Stgrrelsesforhold.

2. Skriv vaerdier for x-, y- og z-akserne. Standardveerdien for hver akse er1.

/Endring af omradet for 3D-boksen

> Tryk pd Veerktgjer, P og ga til Omrade/zoom > Omradeindstillinger.
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Applikationen Geometri

Med applikationen Geometri kan du oprette, aendre, male, transformere og animere
geometriske objekter.

Hvad du kan ggre
e Oprette og undersgge punkter og linjer, sasom linjestykker, vektorer og cirkelbuer.

e Oprette og undersgge geometriske figurer, sasom cirkler, ellipser, polygoner og
keglesnit.

e Animere alle punkter oprettet som et punkt pa et objekt eller en graf.

e Undersgge objekttransformationer, herunder spejling i punkt, spejling i linje,
parallelforskydning, drejning og multiplikation.

e Oprette geometriske konstruktioner, sasom vinkelhalveringslinjer, parallelle linjer,
vinkelrette linjer, geometriske steder og cirkler tegnet med en passer.

e Skjule et objekt eller @ndre dets linjefarve, stregtype eller udfyldningsfarve.

e Male leengder, vinkler, omkredse, arealer og hzldninger.
Hvad du er ngdt til at vide
Sadan finder du skjulte objekter i applikationen Grafer eller Geometri.

Du kan skjule grafer, geometrisk objekter, tekster, navne, malinger og aksers
individuelle slutveerdier.

Hvis skjulte grafer eller elementer skal vises midlertidigt, eller de skal gendannes som
viste objekter, skal du trykke pa Veerktgjer /2 og ga til Handlinger > Skjul/vis. Klik pa en
graf eller et objekt for skiftevis at skjule/vise.

Sadan aendrer du en grafs eller et objekts udseende
1. Tryk pa den graf eller det element, du vil @&ndre.

2. Tryk pa Inspekter 4§ 4 for at f3 vist en liste over objektets attributter.

r

polygon
Line Color -
Fill Color '
Line Weight Z 7|

Line Style :] j

Bemaeerk: Listen over attributter er forskellig for de forskellige objektstyper.

3. Vezlg de elementer, der skal aendres. Z£ndringerne sker, efterhanden som du veelger
dem.

Applikationen Geometri 87



Animering af et punkt pa en graf eller et objekt.
1. Tryk pa punktet.
2. Tryk pa Inspekter 3§ for at fa vist punktets attributter.

point on
Line Color -
! Animation Speed —— 0
Alternate Direction

Shape [

3. Treeki skyderen for animationshastighed for at indstille hastigheden og starte
animationen.

Sadan indszetter du et baggrundsbillede

Veerktgjet Indsaet billede giver dig mulighed for at indseette et billede som
baggrund for en hvilken som helst side i Grafer eller Geometri.

Sadan tilfgjer du tekst til arbejdsomradet i Grafer eller Geometri

1. Tryk pa Veerktgjer /%, og g4 til Handlinger>Tekst.

=53
Tekst-veerktgjet £l vises i applikationens vaerktgjslinje.

2. Tryk for placering af teksten.
3. Skriv teksten i den boks, som vises, og tryk derefter pa Tilbage.

0.296

Slope of a Line‘

4. Du kan redigere teksten ved at dobbelttaste pa den.

Tilfgjelse af en geometriside

For at starte geometriapplikationen skal du fgje en geometriside til et eksisterende
dokument.
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Tryk pa Tilfgj og derefter pa .

Der kommer en ny geometriside, og vaerktgjslinjen Geometri samt arbejdsomradet
vises.

£ o # 0

1em

(1) Vaerktgjslinjen Geometri

e Tryk p& Vaerktgjer /2 for at oprette og undersgge geometriske
figurer.

e Tryk pa Inspektgr § 4 for at eendre udseendet af et valgt element,
sasom en geometrisk figur.

e Tryk pa Grafer & Geometriindstillinger J«ﬁ for at aendre de brugte
indstillinger for applikationerne geometri og grafer.

(2] Arbejdsomradet Geometri. Geometriske figurer, som du opretter, vises
her. Traek for at panorere i arbejdsomradet.

Introduktion til geometriske objekter

Geometriske vaerktgjer er tilgaengelige i savel Grafer som Geometri. Du kan bruge
disse veerktgjer til at tegne og undersgge objekter, fx punkter, linjer og figurer.

e | visningen for Grafer viser arbejdsomradet for Grafer oven pa arbejdsomradet for
Geometri. Du kan vaelge, male og @ndre objekter i begge arbejdsomrader.

e Plangeometrisk visning viser kun objekter, der er oprettet i applikationen Geometri.

Objekter oprettet i applikationen Grafer
Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Grafer er analytiske objekter.

e Alle punkter, som definerer disse objekter, ligger i x-y-planen. Objekter, som
oprettes her, er kun synlige i applikationen Grafer. Hvis skalaen for akserne andres,
pavirker det objekternes udseende.

e Du kan fa vist og redigere koordinaterne for ethvert punkt pa et objekt.

e Du kan fa vist ligningen for en linje, tangentlinje, cirkel eller geometrisk keglesnit
oprettet i applikationen Grafer.
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Cirkelbuen og polygonen blev oprettet i applikationen Geometri. Sinusbglgen og

keglesnittet blev oprettet i applikationen Grafer.

Objekter oprettet i applikationen Geometri

Punkter, linjer og figurer oprettet i applikationen Geometri er ikke analytiske objekter.

e De punkter, som definerer disse objekter, ligger ikke i x-y-planen. Objekter oprettet
her er synlige i bade Grafer og Geometri, men de er upavirkede af @&ndringer i

grafens x- og y-akser.

e Du kan ikke fa oplyst koordinaterne til disse objekters punkter.

e Du kan ikke fa vist ligningen for et geometrisk objekt oprettet i applikationen

Geometri.
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Sddan opretter du geometriske objekter
Du kan oprette geometriske objekter i bade Geometri og Grafer.
Sadan opretter du punkter og linjer

1. Tryk pa Vaerktgjer /2, vaelg Punkter og Linjer, og vaelg objekttype, f.eks. Linjestykke.
(I applikationen Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linjestykke.)

2. Tryk pa eksisterende punkter eller pa vilkarlige placeringer i arbejdsomradet for at
oprette linjestykket. Tryk fx pa to objekter ved oprettelse af skeeringspunkter.

Under oprettelse af et objekt vises et veerktgjsikon i applikationens vaerktgjslinje (f.eks.

Linjestykke ). Du kan annullere ved at trykke pa X pa veerktgjet.

Sadan opretter du geometriske figurer

1. Tryk pé Vaerktgjer /2, vaelg Punkter og Linjer, og vaelg objekttype, f.eks. Linjestykke.
(1 applikationen Grafer skal du ga til Geometri > Punkter og Linjer > Linjestykke.)

2. Tryk pa eksisterende punkter eller vilkarlige placeringer i arbejdsomradet for at
oprette objektet. Tryk fx i to placeringer for at fastlaegge centrum og et randpunkt
for en cirkel.

Under oprettelse af en figur vises et vaerktgjsikon i applikationens veerktgjslinje

(f.eks. Polygon @). Du kan annullere figuren ved at trykke pa X pa
veerktgjet.
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Maling og transformation af geometriske objekter

Maling af objekter

1. Tryk pa Vaerktgjer /2, vaelg Maling, og vaelg mélingens type, f.eks. Langde. (I
applikationen Grafer gar du til Geometri > Maling > Langde.)

2. Klik pa det objekt, som du vil male.

Malingens type Bruges til maling af ...
Lengde e Langden af linjestykke,
7144y cirkelbue eller vektor
S - ‘\f.m»m e Afstanden mellem to
s punkter, et punkt og en
5134 \ linje eller mellem et punkt
° og en cirkel
1 e Omkredsen af en cirkel, en
X : ellipse, en polygon, et
rektangel eller en trekant
e Ensideien trekant, et
rektangel eller en polygon.
Du skal trykke pa to punkter
for at male en side. Nar du
trykker pa en side, males
hele lzengden af objektets
omkreds.
Areal Arealet af en cirkel, en ellipse,
67a Ay en polygon, et rektangel eller
— en trekant
46.9 cm? “\\
s
1
-10 1
Haeldning Heaeldningen for en linje, en
halvlinje, et linjestykke eller en
/ vektor
0.296
Vinkel Vinkler i intervallet fra 0° til
180° (0 til m radian i
applikationen Grafer)
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Malingens type Bruges til maling af ...

1.05 rad

Vinkel mellem linjer Vinkler mellem linjer i
intervallet fra 0° til 360° (O til
2n radian) og fra -360° til 0° (-
2m til 0 radian).

Transformation af objekter

1. Tryk pa Vaerktgjer /2, vaelg Transformation, og velg hvilken type transformation,
fx Spejling i punkt. (I applikationen Grafer skal du ga til Geometri > Transformation
> Spejling i punkt.)

2. Tryk pa det objekt, du gnsker at transformere.

3. Tryk pa en vilkarlig placering, et eksisterende punkt eller et andet objekt for at
oprette transformationen.

Sddan undersgger du vha. konstruktionsvaerktgjer

Du kan tilfgje en konstruktion ved at trykke pa Varktgjer /2, vaelge Konstruktion og
veelge konstruktionstype, f.eks. Parallel. (I applikationen Grafer skal du ga til Geometri
> Konstruktion > Parallel.)

Nar en konstruktion er i gang, vises et veerktgj i applikationens vaerktgjslinje (f.eks.

Parallel @). Du kan annullere ved at trykke pa X pa veerktgjet.
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Konstruktionstype

Beskrivelse

Midtpunkt

Deler et linjestykke i to lige store dele eller
placerer et midtpunkt imellem to punkter.
Punkterne kan vaere pa et enkelt objekt, pa
separate objekter eller i arbejdsomradet.

Parallel linje

Opretter en parallel linje i forhold til en
eksisterende linje. Den eksisterende linje
kan vaere aksen pa en graf eller siden i en
trekant, firkant, rektangel eller polygon.

Vinkelret linje

Opretter en linje, som star vinkelret pa en
grundlinje. Grundlinjen kan vaere en akse, en
eksisterende linje, et linjestykke eller siden i
en trekant, rektangel eller polygon.

Midtnormal

Opretter en midtnormal pa et linjestykke, pa
siden af en trekant, et rektangel eller en
polygon, eller mellem to punkter.
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Konstruktionstype

Beskrivelse

Vinkelhalveringslinje

Opretter en vinkelhalveringslinje.
Hjgrnepunkterne for vinklen kan ligge pa
eksisterende objekter, eller de kan placeres
vilkarligt i arbejdsomradet.

Geometrisk sted

Med veerktgjet geometrisk sted kan du
undersgge hvordan et geometrisk objekt
afhaenger af et punkt pa en sti.

Passer

o (A

Fungerer som en geometrisk passer, der
bruges til at tegne cirkler ud fra en allerede
konstrueret radius.

Anvendelse af vaerktgjet Beregn (Calculate)

Veerktgjet Beregn er tilgaengeligt i Grafer og Geometri-applikationerne. Med dette kan

du beregne et matematisk udtryk, som du har indtastet som et tekstelement. Du kan
redigere et beregnet udtryk og derefter beregne det igen.

Indtastning af udtrykket

1. Tryk pa Vaerktgjer /%, og ga til Handlinger>Tekst.

2. Trykiarbejdsomradet for at placere tekstboksen og fa vist tastaturet.
3. Skriv udtrykket, f.eks. (1/4)2*2, og tryk pd ENTER.
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Bemzerk: Medtag ikke variable i udtrykket.

112
(_) l 2
4
Sadan beregner du resultatet

1. Tryk pa Vaerktgjer /%, og g til Handlinger>Beregn.

2. Beregningsveerktgjet vises i veerktgjslinjen, og du bliver bedt om at veelge et udtryk,
du vil beregne.

3. Tryk pa tekstelementet for at beregne udtrykket.
1

2 =
(i) 2%
4
Sddan opretter du figurer ved hjaelp af frihdndstegning (MathDraw)

Med veaerktgjet MathDraw kan du bruge touchscreen til at skabe punkter, linjer, cirkler
og andre figurer.

e MathDraw er tilgeengelige i Geometri og Grafer.

e Grafvisning, nar x- og y-skalaen er identiske. Derved undgas, at ikke-cirkulsere
ellipser og ikke-kvadratiske rektangler optraeder som cirkler og kvadrater.

Bemaerk: MathDraw er ikke tilgaengeligt i 3D-graftegning.
Aktivering af MathDraw

1. Tryk pa Tilfgj og derefter pa

2. Tryk pd Veerktgjer ﬁ
3. Tryk pa menuen Handlinger, og valg MathDraw.

MathDraw-vaerktgjet | vises i applikationens vaerktgjslinje. Du kan begynde
at anvende veerktgjet.

Annullering af MathDraw

» Nar du er feerdig med at bruge vaerktgjet MathDraw, skal du trykke pa X pa
vaerktgjet.

Oprettelse af punkter

Hvis du vil oprette et navngivet punkt, skal du trykke i et dbent omrade.

e Hvis det punkt er teet pa en eksisterende linje, linjestykke, halvlinje, geometrisk
keglesnit (herunder cirkler) eller polygon, klikker punktet fast pa objektet. Du kan
ogsa placere et punkt pa skaeringspunktet mellem to af de objekttyper.
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Hvis punktet er taet pd en synlig gitterplacering i en grafvisning eller
geometrivisning, klikker den fast pa gitteret.

Tegning af linjer og linjestykker

Hvis du vil oprette en linje eller et linjestykke, skal du trykke pa startpositionen og
derefter traekke til slutpositionen.

Hvis den tegnede linje passerer neer et eksisterende punkt, klikker linjen fast pa
punktet.

Hvis den tegnede linje begynder taet pa et eksisterende punkt og slutter ved siden
af et anden eksisterende punkt, bliver det til et linjestykke defineret af disse
punkter.

Hvis den tegnede linje er naesten parallel til eller vinkelret pa en eksisterende linje,
linjestykke eller side af en polygon, retter det ind efter det objekt.

Bemaerk: Standardtolerancen for registrering af parallelle/vinkelrette linjer er 12,5
grader. Denne tolerance kan defineres ved at bruge en variable med navnet
ti_gg_fd.angle_tol. Du kan aendre tolerancen i den aktuelle opgave ved at seette
denne variabel i Beregninger-appen til en veerdi inden for intervallet 0-45 (0 =
ingen registrering af parallel/vinkelret).

Tegning af cirkler og ellipser

Hvis du vil oprette en cirkel eller ellipse, skal du bruge touchscreenen til at tegne den
omtrentlige form.

Hvis den tegnede form er tilstraekkelig cirkulzer, har du oprettet en cirkel.
Hvis formen er aflang, har du oprettet en ellipse.

Hvis det virtuelle centrum af den tegnede form ligger i neerheden af et
eksisterende punkt, er cirklen eller ellipsen centreret om dette punkt.

Tegning af trekanter

For at oprette en trekant skal du tegne en trekantlignende form.

Hvis en tegnet vinkelspids ligger taet pa et eksisterende punkt, klikker vinkelspidsen
fast pa punktet.
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Tegning af Igse rektangler og firkanter

Hvis du vil oprette et rektangel eller en firkant, skal du bruge touchscreenen til at tegne
omkredsen.

¢ Hvis den tegnede form er naesten firkantet, har du oprettet en firkant.
e Hvis formen er aflang, har du oprettet et Igst rektangel.

e Huvis firkantens centrum ligger i neerheden af et eksisterende punkt, klikker
firkanten fast pa punktet.

Tegning af polygoner

Hvis du vil oprette en polygon, skal du trykke pa en raekke af eksisterende punkter og
slutte pa det fgrste punkt, du trykkede pa.

Sadan bruger du MathDraw til at oprette ligninger

| Grafvisning forsgger MathDraw at genkende visse bevaegelser som funktoner for
analytiske parabler.

Bemaerk: Standard stepveerdi for kvantisering af parabelkoefficienter er 1/32. Denne
brgks naevner kan defineres ved at bruge en variabel med navnet ti_gg_fd.par_quant.
Du kan andre stepvaerdien i aktuelle opgave ved at satte denne variabel til en veerdi
stgrre eller lig med 2. En veerdi pa f.eks. 2 giver en trinvaerdi pa 0,5.

Sadan bruger du MathDraw til at male en vinkel

For at male vinklen mellem to eksisterende linjer skal du bruge touchscreenen til at
tegne en cirkelbue fra en af linjerne til den anden.

e Huvis skeeringspunktet mellem de to linjer ikke eksisterer, oprettes det og navngives.

e Vinklen er ikke en orienteret vinkel.
Sadan bruger du MathDraw til at finde et midtpunkt

Hvis du vil oprette et punkt midt mellem to punkter, skal du trykke pa punkt 1, punkt 2
og derpa 1 igen.

Sadan bruger du MathDraw til at viske ud

For at viske objekter ud skal du bruge touchscreenen til at traekke til venstre og hgijre,
svarende til bevaegelsen ved udviskning pa en tavle.

e Det udviskede omrade er det rektangel, der afgraenses af viskebevaegelsen.
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e Alle punktobjekter og afhaengige punkter inden for det udviskede omradet fjernes.

Klaebe-veerktaj i Geometri og Grafer
Klebe-veerktgj er tilgengeligt i Geometri og Grafer
Bemaerk: | Grafer-applikationen skal du ga til Vaerktgjer > Geometri.

Nar et Geometri-vaerktgj kan forblive aktivt, vil det vise et |dseikon ved siden af
veaerktgjsikonet.

Laseikon

Ulast/engangsbrug-ikon Last/flergangsbrug-ikon

Bemaerk: Alle vaerktgjer dbner i tilstanden standard eller @ ulast/engangsbrug. lkonet
bliver vist til venstre for veerktgjet.

Ulast/engangsbrug Last/flergangsbrug

‘i| ﬁ Segment I:‘

Standardtilstand

Abning af veerktgjer sker altid i tilstanden standard eller E ulast/engangsbrug. Dette
geelder for lukning af et veerktgj eller skift til et nyt veerktg;.

Klaebende vaerktgjer i Geometri og Grafer
Fglgende veerktgjer har den "kleebende" funktion:

e Alle elementer under "Punkter og linjer"
e Alle elementer under "Figurer"

e Alle elementer under "Maling"

e Alle elementer under "Konstruktion"

e Alle elementer under "Transformation"

Sadan laser du et vaerktgj / laser det op

Tryk pa
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=
ulast/engangsbrug-ikonet for at lase et veerktgj til |ast/flergangsbrug.

=
1

Bemaerk: Veerktgjet er nu i tilstanden = last/flergangsbrug.
Tryk pa X for at lase veerktgjet.

- eller -
—~
Tryk pa !

—~
Bemaerk: Brugeren kan ogsa skifte mellem —ikonet.

—-

ulast/engangsbrug tilstand.
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Applikationen Lister og regneark

Med applikationen Lister og regneark kan du arbejde med tabeldata.

Hvad du kan ggre
e Definere en sgjle pa en gang ud fra indholdet i en anden sgjle.

e Arbejde med variabler oprettet i applikationerne Grafer og Geometri, Noter og
Beregninger.

¢ Plotte tabeldata ved brug af applikationen Diagrammer og statistik.
e Frembringe en tabel med vaerdier for en funktion eller et plot.
e Udfgre statistiske analyser pa datalister.

Varktgjssggning

1 Tools 1

Q s

Med Vaerktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgeengelig pa
tvaers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Varktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide

Indtastning af en cellereference i en formel

Absolutte referencer indeholder symbolet S fgr sdvel sgjlebogstavet som
reekkenummeret, og de henviser altid til den samme celle i regnearket. Relative
referencer indeholder kun cellens sgjlebogstav og reekkenummer og angiver, hvor en
celle er placeret i forhold til andre celler i regnearket.

1. Dobbeltklik pa cellen, og skriv formlen.
2. Flyt til den korrekte placering i formlen, og skriv cellereferencen.

Brug formatet for en relativ reference (B3), absolut reference (SBS$2) eller et
celleomrade (A1:A4).

Linkning af en celle til en variabel

1. Pasiden Lister og regneark skal du trykke pa den celle, du vil linke til en variabel, og
derefter trykke pa cellen igen for at abne kontekstmenuen.

2. Tryk pa Link og derefter pa navnet pa den variabel, hvis vaerdi skal saettes ind i
cellen.
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Linkning af en sgjle til en listevariabel
1. Tryk pa formelcellen (nzestgverste celle) i den sgjle, du vil linke til en variabel.
2. Skriv navnet pa den listevariabel, du vil linke til, og tryk pa tilbage.

Bemaerk: For at fa vist en liste over tilgaengelige variabler tryk pa var pa TI-Nspire™-
tastaturet.

Tilfdje en side med Lister og regneark

Du starter applikationen Lister og regneark ved at tilfgje en side med Lister og regneark
til et eksisterende dokument.

>  Tryk pa Tilfgj og derefter pa .

En tom side med Lister og regneark vises.

£

a5 @
¢er O
- ®

@
]
lw]

€ Indtastningslinje med cellereference
@  Titelcelle beregnet til navnet for en listevariabel med veerdier i sgjlen
€ Formelcelle beregnet til formlen for en afhaengig sgjle/listevariabel

@© Dataceller

Arbejde med data

Frembringelse af sgjler med data

Du kan oprette en sgjle med veerdier baseret pa indholdet af en anden sgjle eller pa en
af mange typer talfglger.
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‘Dl squen(n+2‘n\u,{2‘3” }{ 1 }3)

®A e @ c @ 0 ©

= ='xbar*2 |=a[]/2 =seqgen(n
1 1 25 172 1
2 5 25 5/2 7
3 5 25 5/2 10
4 45 25 45/2 13
5 7 25 712 16

(1] Sgjleformel baseret pa en variabel
(2] Sgjleformel baseret pa en anden sgjle

(3] Sgjleformel baseret pa en talfglge

Oprettelse af vaerdier pa grundlag af en anden sgjle
1. Klik pa formelcellen (naestgverste celle) i den sgjle, hvor du vil anvende formlen.
2. Skriv udtrykket for formlen efter = og tryk pa ENTER.

Bemaerk: Anvend kantede parenteser ([]) efter de sgjlebogstaver, du medtager i
formlen.

Frembringelse af en sgjle med tilfeeldige tal

1. Klik pa formelcellen (naestgverste celle) i sgjlen.

2. Tryk pa Veaerktgjer 2, og ga til Data > Tilfaeldigt> Helt tal for at indsaette funktionen
randint().

3. Applikationen indsaetter funktionen randint() i formelcellen.
4. Skrivl, 6,20, og tryk pa ENTER.

Bemaerk: Parametrene er tilfaldigt valgt - de vil frembringe en sgjle med 20
tilfeeldige hele tal i omradet fra 1 til 6.

Frembringelse af en talfglge

1. Klik pa en vilkarlig celle i den sgjle, hvor du vil frembringe talfglgen.
2. Tryk pa Vaerktgjer 2, og ga til Data > Opret talfglge.

3. Skriv Formlen, der skal anvendes til sgjleveerdierne.
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4. Indtast de startveerdier, talfglgen kraever, i feltet Startveerdi(er), og adskil dem med
komma.

5. Skriv en startveerdi for den uafhaengige variabel (n0), et maksimalt antal veerdier,
der skal frembringes (nMax), og trinvaerdien (nStep).

Bemzerk: Skriv om ngdvendigt en maksimumsveerdi for talfglgen i feltet Stgrste
vaerdi.

6. Tryk pa OK.
Plot af regnearkdata
Oprettelse af punktplot med Hurtiggraf
1. Navngiv to sgjler for at lagre dem som listevariabler, og veelg derefter begge sgjler.
2. Tryk pa Veerktgjer e og ga til Data > Hurtiggraf.

Applikationen Data og statistik fgjes til siden sammen med de plottede data.
Oprettelse af et kombinationsdiagram

Bemaerk: | dette eksempel opretter du en oversigtstabel ud fra de ra data og bruger
derefter tabellen til at frembringe et kombinationsdiagram.

1. Opret en liste, der indeholder navnene pa kategorierne. | dette eksempel skal du
kalde listen “farve” og indtaste tekststrenge for de forskellige gjenfarver.

In

2. Opret oversigtslisten. | dette eksempel skal du kalde listen “anta
samlede antal for hver gjenfarve.

og indtaste det

3. Velg de to lister.

4. Tryk pa Veerktgjer 2, og ga til Data > Kombinationsdiagram.

5. Udskift om ngdvendigt kategorilisten og oversigtslisten.

6. | feltet Vis med vzlges, hvordan det grupperede sgjlediagram skal vises i
applikationen Data og statistik, og tryk derefter pa OK.

Datafangst fra Grafer eller Geometri

1. Ryd de sgjler, du vil bruge til de indfangne data.
2. Kontrollér, at de dataveerdier, du vil indfange, er knyttet til variabelnavne.

3. Tryk pa formelcellen (nastgverste celle) i den sgjle, hvor du vil indsaette de
indfangne veerdier.
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4. Tryk pa Veerktgjer e og ga til Data > Datafangst > Automatisk.
Der indsaettes en procedure for datafangsten.
5. Erstat bogstaverne “var” med navnet pa den variabel, der skal fanges.

Bemaerk: Du kan ogsa veelge variabelnavnet fra menuen Variabler ved at trykke pa
var og derefter pa den gnskede variabel.

Anvendelse af tabeldata for statistisk analyse

Vearktgjerne i menuen Statistik giver adgang til guider der hjzlper med at udfgre
statistiske analyser pa data i tabelsgjler. Du skal angive placeringen af data, og
applikationen Lister og regneark gemmer derefter resultaterne i to sgjler: den ene med
resultatnavne og den anden med de tilhgrende vaerdier.

Cance 2Test K

1o:

x:

n

Alternate Hyp: Ha: i # o

1st Result Column: b

Draw snater @) |
L)

Statistiske beregninger og resultater

Du kan udfgre statistiske beregninger til analyse af data.
Udfgrelse af statistisk beregning

Bemazerk: Fglgende eksempel tilpasser en lineaer regressionsmodel y=mx+b til to lister:
1. Tryk pa formelcellen (nzestgverste celle) i sgjle A.

2. Tryk pa Vaerktgjer ﬁ, og ga til Statistik > Statistiske beregninger > Linezer
regression (mx+b) for at vaelge regressionsmodellen.

3. Trykpd ~ ved siden af Y-listen for at fa vist en liste med navne over de
tilgaengelige listevariable. Tryk pa navnet pa listen for Y-listen.

4. Hvis du vil lagre regressionsligningen i en navngivet funktion, skal du erstatte Gem
RegEqn i med navnet pa funktionen.

5. Tryk pa feltet 1. resultatsgjle, og skriv c[] som referencen hgrende til den fgrste
resultatsgjle.

6. Tryk pa OK.
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|Dl| "Linear Regression (mx+b)"

e|A B ylist c D t
= =LinRegM

1 55 11 | Title Linear Re..|
2 23 20|RegEqn  |m*x+b

3 78 8&/m -0.073313
4 15 10 b 16.231

5 63 15 0.170525
6 r -0.412947
7 Resid {-1.1988...

Bemaerk: Resultaterne er linket til kildedataene.

Lagring af statistiske resultater

Applikationen Lister og regneark gemmer statistiske resultater under et
variabelgruppenavn i formatet stat.nnn, hvor nnn er resultatnavnet (for eksempel,
stat.RegEqn og stat.Resid). Hvis du vil bruge en brugerdefineret variabelgruppe i stedet
for standardnavnet, kan du redigere udtrykket i formelcellen. Du kan fx veelge at bruge
fglgende formel til at lagre resultaterne i variabelgruppen MystatsB.

=LinRegMx (a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Du kan senere se resultaterne ved at indtaste fglgende udtryk i applikationerne
Beregninger eller Noter eller i en anden sgjle i applikationen Lister og regneark:

MystatsB.results
Fordelinger

Beregning af fordelinger

Eksempel: Beregn en fordeling, der passer til Normal pdf-fordelingsmodellen.
Indtast dataenes x-vaerdier i kolonne A.
Tryk den gverste celle i kolonne A, og indtast et navn, sdsom DD1, for X-vaerdierne.

Tryk pa formelcellen (naestgverste celle) i kolonne B.

ol N

Tryk Vaerktgjer, ﬂ og ga til Statistik > Fordelinger > Normal pdf.

Dialogboksen Normal pdf abnes og viser felter til indtastning af argumenterne for
beregningen.

5. Tryk hvert felt og angiv:.

- x-vaerdi: For at bruge listen, du definerede i trin 2, skal du trykke pa pilen og
veelge listens navn.
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- Middelveerdi (1L): Indtast en veerdi, eller vaelg en variabel, der indeholder
middelvaerdien.

- Standardafvigelse (o): Skriv en veerdi for standardafvigelsen, eller veelg en
variabel, der indeholder standardafvigelsen.

6. (Valgfrit) Markér valgmuligheden Tegn for at se fordelingen plottet i
Diagrammer og statistik.

Bemaerk: Funktionen Tegn er ikke tilgeengelig for alle fordelinger.
7. Tryk pa OK.

Lister og regneark udfylder kolonne B med resultaterne. Resultaterne plottes i
Diagrammer og statistik.

‘Hl =normpdf{'dd1,0,1) ‘

© |Add1 B g B

= =normpdf('dd1,0,1) 0.404

1 5 0.000001 ndmPei(x,0,1)
2 1 0.241971

3 6 6.07588e-9

4 4 0.000134 0-307

5 5 0.000001 &

6 2 0.053991 z

4

7 1 0.241971

5 0.204

9

10

i 0.10

12

13

14

15 o

= =30 -2.0 =10 D;(O 1.0 2.0 3.0

Bemaerk: Resultaterne er linket til kildedataene. Hvis du for eksempel @&ndrer en
veerdi i kolonne A, opdateres resultatet automatisk.

Understgttede fordelingsfunktioner

Fglgende fordelinger er tilgaengelige i applikationen Lister og regneark. Du kan finde
flere oplysninger om disse veerktgjer i opslagsvejledningen til TI-Nspire™.

e Forat frembringe et enkelt resultat fra fordelingen baseret pa en enkelt veerdi, skal
du indtaste funktionen i en enkelt celle.

e Forat frembringe en liste af resultater fra fordelingen baseret pa en liste af
veerdier, skal du indtaste funktionen i kolonnens formelcelle. | dette tilfaelde
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angiver du en liste (kolonne), der indeholder veaerdier. For hver veerdi i listen
returnerer fordelingen et tilsvarende resultat.

Bemeaerk: For fordelingsfunktioner, der understgtter tegnefunktionen (normPDF,
t PDF, 2 Pdf og F" Pdf), er funktionen kun tilgaengelig, hvis du indseetter fordelingen
i en formelcelle.

Normal Pdf (normPdf)

Beregner sandsynlighedstatheden (pdf) for normalfordelingen ved en bestemt x-
veerdi. Standardindstillingerne er middelvaerdi =0 og standardafvigelse c=1.
Teethedsfunktionen (pdf) er:

- (x- gf

1
e 20 >0

2

flx) =

o]

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynlighedstaetheden, for at en bestemt
vaerdi forekommer i en normalfordeling. Tegnefunktionen er tilgaengelig, nar Normal
Pdf kaldes fra en formelcelle.

Nar du abner fordelinger fra formelcellen, skal du vaelge en gyldig liste i rullemenuen
for at undga utilsigtede resultater. Hvis den dbnes fra en celle, skal du angive et tal for
x-veerdien. Fordelingen returnerer sandsynlighedstaetheden for, at den angivne vaerdi vil
forekomme.

Normal Cdf (normCdf)

Beregner normalfordelingssandsynligheden mellem nedre greense og ovre greense for
den angivne middelvaerdi, o (standard=0) og standardafvigelsen, ¢ (standard=1). Du
kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn (Skraver omrade) for at skravere omradet mellem
gvre og nedre graense. £ndringer i nedregraense og gvre graense opdaterer automatisk
fordelingen.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en vilkarlig vaerdi
forekommer mellem de @gvre og nedre graenser i en normalfordeling. Det svarer til at
beregne arealet under den angivne normalfordelingskurve mellem afgraensningerne.

Invers normal (invNorm)

Beregner den inverse kumulerede normalfordelingsfunktion for et givet areal under
normalfordelingskurven specificeret af middelvaerdi, |1, og standardafvigelse, c.

Fordelingen anvendes til at bestemme x-vaerdien af data i omradet fra O til x<1, nar
fraktilen kendes.
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t Pdf (tPdf)

Beregner sandsynlighedstaetheden (pdf) for t-fordelingen ved en angivet x-veerdi. df
(frihedsgrader) skal vaere > 0. Taethedsfunktionen (pdf) er:

2, —ldft1)2
fixy = L+ 12 ] (1+x"/df)
T(d/2) N

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynlighedstaetheden for, at en vaerdi
forekommer, nar populationsstandardafvigelsen ikke er kendt, og stikprgvestgrrelsen er
lille. Tegnevalget er tilgaengeligt, nar t Pdf kaldes fra en formelcelle.

t Cdf (tCdf)

Beregner student-t fordelingssandsynligheden mellem nedre greense og ovre greense
for de angivne df (frihedsgrader). Du kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn (skraver
omréde) for at skravere omradet mellem graenserne. £ndringer i nedre greense og
ovre greense opdaterer automatisk fordelingen.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en veerdi forekommer
inden for et interval defineret af den nedre og gvre graense for en normalfordelt
population, nar populationsstandardafvigelsen ikke er kendt.

Invers t (invt)

Beregner den inverse kumulative t-fordeling, der hgrer til frihedsgraden, df, for et givet
areal under kurven.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for at data forekommer i
omradet fra O til x<1. Denne funktion anvendes, nar populationsmiddelvaerdi og/eller
populationsstandardafvigelsen ikke kendes.

%2 Pdf (x 2 Pdf())

Beregner sandsynlighedstaetheden (pdf) for Xz (chi-kvadrat)-fordelingen ved en
specificeret x-veerdi. fg (frihedsgrader) skal veere et heltal > 0. Teethedsfunktionen (pdf)
er:

A df/2-1 2
flx) = r(df’ﬂ)(m)

x>0

Denne fordeling anvendes til at bestemme sandsynlighedstaetheden for, at en given
veerdi forekommer i en population med en xz-fordeling. Tegnefunktionen er
tilgaengelig, nar XZ Pdf beregnes ud fra en formelcelle.
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%2 cdf (x 2 cdf()

Beregner X2 (chi-kvadrat)-sandsynlighedsfordelingen mellem nedre greense og ovre
greense for de angivne fg(frihedsgrader). Du kan klikke pa afkrydsningsfeltet Tegn
skraveret omrade for at skravere omradet mellem g@vre og nedre greense. £ndringer i
nedre greense og ovre greense opdaterer automatisk sandsynlighedsfordelingen.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en veerdi forekommer
mellem de givne graenser for en population med en X2 -fordeling.

F Pdf (F Pdf())

Beregner sandsynlighedstzaetheden (pdf) for F-fordelingen ved en specificeret x-veerdi.
Teeller fg(frinedsgrader) og neevner dfskal vaere heltal > 0. Teethedsfunktionen (pdf)
er:

T+ d)2](n )% w2-1 —(n+ d)/2
flx) = WLEJ X (1 +nx/d) xz0

hvor n = taellerens frihedsgrader
d = naevnerens frihedsgrader

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at to stikprgver har
samme varians. Tegnefunktionen er tilgaengelig, nar FPdfberegnes ud fra en
formelcelle.

F cdf (F cdff)

Beregner F-fordelingssandsynligheden mellem nedre grense og avre greense for den
angivne df Tceller (frinedsgrader) og df Neevner. Du kan klikke pd afkrydsningsfeltet
Tegn (skraver omrade) for at skravere omradet mellem gvre og nedre graense.
/Endringer i nedre grense og ovre grense opdaterer automatisk
sandsynlighedsfordelingen.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at en enkelt observation
falder inden for omradet mellem nedre graense og gvre graense.

Binomial Pdf (binomPdf{())

Beregner en sandsynlighed pa x for den diskrete binomialfordeling med de angivne
antal forsog og sandsynligheden for succes (p) for hvert forsgg. Parameteren x kan
vaere et heltal eller en liste med heltal. 0<p<1 skal veere opfyldt. antalforsog skal veere
et heltal > 0. Hvis du ikke angiver x, returneres en liste med sandsynligheder fra O til
antal forsog. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:
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fxy = (1P =p)" " = 01,m

hvor n = antal forsog

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for et antal succeser i nforsgg.
Du kan for eksempel anvende fordelingen til at bestemme sandsynligheden for at fa én
krone i 5 forsgg, nar du slar plat og krone.

Binomial Cdf (binomCdfi())

Beregner en kumulativ sandsynlighed for den diskrete binomialfordeling med n forsgg
og sandsynligheden p for succes ved hvert forsgg.

Fordelingen er nyttig til at bestemme sandsynligheden for et antal succeser i en
forsggsraekke, for alle forspg er gennemfgrt. Hvis det for eksempel defineres som en
succes at sla krone, og du vil sla plat og krone 10 gange, kan denne fordeling forudsige
chancen for at fa krone mindst en gang i de 10 forsgg.

Invers binomial (invBinom())

Givet antallet af tests (NumTrials) og sandsynligheden for succes i hvert forsgg (Prob)
vil denne funktion returnere det minimale antal successer, k, saledes at veerdien, &, er
stgrre end eller lig med den givne kumulerede sandsynlighed (CumulativeProb).

Fordelingen er nyttig til at bestemme det gvre graenseinput for binomial cdf. Hvis du
for eksempel slar plat og krone 10 gange, og du gnsker, at sandsynligheden for at fa x
kroner eller mindre til at vaere over 75 %, vil denne fordeling hjzelpe dig med at afggre,
hvad x skal veere.

Invers binomial med hensyn til N (invBinomN())

Givet sandsynligheden for succes i hvert forsgg (Prob) og antallet af succeser
(NumSuccess) vil denne funktion returnere det minimale antal forsgg, N, saledes at
vaerdien, N, er mindre end eller lig med den givne kumulerede sandsynlighed
(CumulativeProb).

Fordelingen er nyttig til at bestemme antallet af forsgg i binomial cdf. Hvis du for
eksempel slar plat og krone adskillige gange, og du gnsker, at antallet af kroner skal
veere seks eller mindre med en sandsynlighed pa mindre end 25 %, vil denne fordeling
hjelpe dig med at afggre, hvor mange gange du skal kaste mgnten.

Poisson Pdf (poissPdf())

Beregner en sandsynlighed pa x for den diskrete poisson-fordeling med den angivne
middelveerdi, |, som skal veere et reelt tal > 0. x kan veere et heltal eller en liste af
heltal. Sandsynlighedsfunktionen (pdf) er:
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flx) = e "p/xlx = 0,1.2,...

Denne fordeling er nyttig til at bestemme sandsynligheden for at opna et bestemt
antal succeser, fgr en forsggsraekke begynder. Du kan for eksempel anvende denne til
at forudsige antallet af gange, du far krone, nar du slar plat og krone 8 gange.

Poisson Cdf (poissCdf())

Beregner en kumulativ sandsynlighed for den diskrete poisson-fordeling med en
angivet middelveerdi X.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden, for at et bestemt antal
succeser forekommer mellem et forsggs gvre og nedre graenser. Du kan for eksempel
anvende beregningen til at forudsige det antal gange, du slar krone, mellem forsgg nr.
3 og forsgg nr. 8.

Geometrisk Pdf (geomPdf())

Beregner en sandsynlighed pa x, nummeret pa det forsgg, hvor den fgrste succes
forekommer, ud fra den diskrete geometriske fordeling med den angivne
sandsynlighed for succes p. 0<p<1 skal vaere sandt. x kan veere et heltal eller en liste af
heltal. Teethedsfunktionen (pdf) er:

A0 = p(1-p) 'x = 1.2,

Fordelingen er nyttig til at finde det mest sandsynlige antal forsgg, fgr der opnas
succes. Du kan for eksempel anvende beregningen til at forudsige antallet af gange, du
skal sla plat og krone, fgr du far krone.

Geometrisk Cdf (geomCdf())

Beregner en kumulativ geometrisk sandsynlighed fra nedre graense til gvre greense
med den angivne sandsynlighed for succes, p.

Fordelingen anvendes til at bestemme sandsynligheden for, at den fgrste succes
indtreeffer mellem forsgg 1 og n. Du kan for eksempel anvende beregningen til at
bestemme sandsynligheden for krone i forsgg nr. 1, nr. 2, nr. 3, ..., nr. n.

Arbejde med tabeller
Du kan redigere tabellen med funktionsveerdier vha. veerktgjerne i menuen Tabel.

» For at fjerne en sgjle fra funktionstabellen skal du klikke pa en vilkarlig celle og
derefter trykke pa Veerktgjer /2 og ga til Tabel > Slet sgjle.
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For at fa vist listen over funktioner, tryk pa rullepilen pa den gverste celle i en sgjle.
Vezelg en tom sgjle (medmindre du udskifter veerdier, der allerede er vist), og tryk
pa en funktion pa listen for at fgje dens veerdier til sgjlen.

Den forskrift, der er knyttet til en funktion, andres ved at trykke pa formelcellen og
redigere udtrykket.

Manuel Datafangst

Du kan bruge Lister og regneark til at hente information om figurer i TI-Nspire™-
applikationerne til iPad®. Du kan for eksempel registrere @ndringerne i et punkts
koordinater, nar det traekkes langs en graf i Grafer og geometri-applikationen..

Muligheden for at indfange data manuelt er ikke begraenset til Grafer og geometri.
Denne funktion kan anvendes i alle andre applikationer indenfor den samme opgave.

Manuel datafangst

1.

Tryk pa formelcellen (naestgverste celle) i den sgjle, hvor du vil indseaette de
indfangne veerdier.

Bemazerk: De indfangne veerdier erstatter veerdierne i sgjlen.

Tryk pa Vaerktojer s og ga til Data > Datafangst >Manuel.

En capture-kommando indsaettes i formelcellen med "var" som pladsholder for
navnet pa den variabel, du gnsker at fange.

£ v ®
H ={'apmmmmr£0) |
® A B (of D E F G H J

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

"

12

13

14

15

Erstat bogstaverne “var” med navnet pa den variabel, der skal fanges i Grafer og
Geometri. Du kan for eksempel skrive a eller trykke pa var pa TI-Nspire™-tastaturet
for at vise en liste over tilgeengelige variabler.

Applikationen Lister og regneark 113



4.
5.

ﬁ 1|
L b E F [ H | J

m :  Variables

= [ %1, um

:: 01, var

: :

S (o) ‘ ABC ‘ *3 Texas INSTRUMENTS |T‘J,|<—|—)
ot @ : cos tan ? “:” % 7 8 9 T T
N BEEEREE | | BEB
) g—_un N 28 S -+ ) EE
Jo | o - 0 IEERE

Formelcellen indeholder nu et udtryk noget i retning af =capture a,0).

U

Al =cnpture(a,0)

Bemaerk: Argumentet "0" fortzeller Lister og regneark, at du vil udlgse hver eneste
datafangst manuelt.
Tryk pa Enter.

| Grafer og geometri-applikationen skal du flytte punktet til en anden placering, der
henvises til i udtrykket for datafangsten (i dette eksempel bliver punktets x-
koordinat bliver gemt i en variabel (a).

ZAUUREA = ©

6.67 2V

©(-5.19,2.33)

Tryk pa .

Den aktuelle a-vaerdi bliver gemt i Lister og regneark-applikationen, der er
konfigureret til at indfange variablen a.
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=capture(
-5.1962

Der henvises til Sddan bruger du variabler for yderligere oplysninger om at oprette og
anvende variabler.
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Applikationen Diagrammer og statistik

Applikationen Data og statistik giver lerere og elever mulighed for at oprette grafiske
repraesentationer af data og udfgre analyser af data gemt i lister. Udgangspunktet for
et plot eller en dataanalyse er et datasaet oprettet og navngivet ved hjzlp af
applikationen Lister og regneark.

Hvad du kan ggre

e Arbejde med numeriske datasaet med forskellige plottyper.

¢ Arbejde med kategoriske datasaet med forskellige diagramtyper.

e Manipulere variabler for at undersgge og visualisere datasammenhange.
e Undersgge niveauet for en fordeling og andre statistiske deskriptorer.

e Tilpasse funktioner til data.

e Oprette regressionskurver for punktplot.

e Afbilde hypotesetest og -resultater (chi2, z- og t-test) baseret enten pa statistiske
deskriptorer eller pa ra data.

Vaerktgjssggning

Q Search

Med Varktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgengelig pa
tveers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Veerktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide

Plot af variable
e Navngivne lister oprettet i Lister og regneark lagres som variabler.
e Lister skal navngives, fgr de kan bruges som variabler i Diagrammer og statistik.

e Tryk pa feltet Tilfgj variabel placeret i midten af x-aksen eller y-aksen for at veelge
et navn pa en tilgaengelig variabel.

e Standardplottet for én numerisk variabel er et prikplot. Datapunkterne i det
ustrukturerede plot saetter sig i bevaegelse for at repraesentere elementerne i den
valgte variabel.

e Standardplottet for to numeriske variabler er et punktplot. Datapunkterne saetter
sig i bevaegelse for at repraesentere elementerne i begge variabler hgrende til et
punktplot.
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Omskalere akserne

Klem eller spred den vandrette eller den lodrette akse for at eendre dens enhed.
-ELLER-

Traek i aksen for at forskyde den uden at aendre dens enhed.

For at gendanne den oprindelige stgrrelse og placering af plottede data skal du trykke
pa Veaerktgjer > Vindue/zoom > Zoom-data.

Plot af en veerdi

Nar du plotter en veerdi pa et eksisterende plot, vises den som en lodret linje i
arbejdsomradet. Du kan plotte et enkelt tal eller et udtryk, der udregnes til et tal. Hvis
en veerdi er afhaengig af data, opdateres linjen for at afspejle de andringer, der laves,
nar du traekker i et punkt eller foretager aendringer i applikationen Lister og regneark.
Den plottede veerdi skal ligge inden for aksens omrade.

For at plotte en veerdi:

1. Tryk pa Veerktgjer ﬁ, ga til Undersgg data, og tryk derefter pa Plot vaerdi.

2. Indtast den veerdi, du vil plotte, og tryk pa ENTER.

Plot af en funktion

Med menupunktet Plot en funktion kan du tegne grafen for en funktion og
sammenholde den med et eksisterende dataplot. For at plotte en funktion:

1. Opret eller abn en opgave, der indeholder variabler, der er plottet i arbejdsomradet
for Diagrammer og statistik. Kontrollér, at dit arbejdsomrade indeholder bade en
vandret og en lodret akse.

2. Tryk pa Veerktgjer ﬁ, ga til Undersgg data, og tryk derefter pa Plot funktion.
3. Skriv funktionen i indtastningsfeltet, og tryk pa tilbage.

Bemaerk: Du kan omdgbe funktionen ved at overskrive f1(x): med et andet navn.
Tilfgje en side med Diagrammer og statistik

For at starte applikationen Diagrammer og statistik skal du tilfgje en side med

Diagrammer og statistik til et eksisterende dokument, som i forvejen indeholder en
side med Lister og regneark.

1. Tryk pa Tilfgj, og derefter pa m
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Siden med Diagrammer og statistik viser et ustruktureret data plot.

it

Caption: color

Tap to add variable

2. Tryk pa tilfgj variabel-feltet pa en af akserne for at fa vist de tilgeengelige variabler.

Variables
{=} class
{=} handspan
{=} height

{"‘} shoesize

3. Tryk pa variabelnavnet for at fgje det til den valgte akse og dermed oprette et
prikplot (frekvensplot).

Arbejde med plot

Prikplot

o Prikplot kaldes ogsa frekvensplot og repraesenterer
numeriske data for én variabel.

e  Prikplot er standardplottypen for numeriske data.

e En prik repraesenterer hver vaerdi pa listen.

e Hver prik vises pa aksen ved et punkt, der svarer til
vaerdien.
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Boxplot

e Boxplot bruges til at plotte numeriske data for én
l variabel i et rektangulzert felt med sidegrene.

e Sidegrenene udgar fra feltets ender.

,,,,,, v e Boxplot bruges til sammenligning af to eller flere
numeriske datasazet, der benytter samme enhed.

e Et histogram repraesenterer numeriske data for én
variabel og fremstiller fordelingen af disse data.

i e Antallet af viste sgjler afhanger af antallet af
’ I I . . I datapunkter og hvordan datapunkterne fordeler sig.

e Enveerdi, der lander pa kanten af en sgjle, regnes med
til sgjlen til hgjre.

Viser et enkelt seet af numeriske data mod den tilsvarende
fraktil (z) i standard-normalfordelingen.

Punktplot

e Viser sammenhangen mellem to saet af numeriske
data.

¢ Du kan ogsa oprette et punktplot med veerktgjet
Hurtiggraf i applikationen Lister og regneark.

XY-linjeplot
e Dette er et punktplot, hvor datapunkterne er afbildet og
/ forbundet i den raekkefglge, de optraeder i de to
=
= datalister.

e Et XY-linjeplot viser sammenhangen mellem to
dataseet.

e Kolonnen laengst til venstre vises pa den vandrette
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akse.

Undersgge og analysere plottede data

e Traeki et punkt for at flytte det. Nar du flytter et punkt, zendres de veerdier, der er
knyttet til punktet i arbejdsomradet og pa listen over variabler.

e For at udskifte en variabel pa en akse skal du trykke pa Tilfgj variabel-feltet og
trykke pa variabelnavnet.

e Fra menuen Vearktgjer ﬁ:

- Tryk pa Plottype for at vaelge en anden understgttet plottype.

- Tryk pa Plot egenskaber for at slette alle variabler eller for at andre
egenskaber, som f.eks. tilfgje og fjerne X- og Y- variabler, tilfgje en veerdiliste
eller omdanne en numerisk variabel til en kategorisk variabel.

- Tryk pa Handlinger for at indsaette tekst eller skydere. Du kan ogsa veelge alle
punkter i plottet.

- Tryk pd Undersgg data for at veelge mellem forskellige muligheder sdsom at
tilfgje en flytbar linje, plotte en veerdi eller en funktion eller aktivere veerktgjet
Grafsporing.

Arbejde med diagrammer

Prikdiagrammer

e Standardplottypen for kategoriske data er
prikdiagrammet.

e Nar en kategorisk variabel afsaettes i et diagram, vises
indholdet af en celle som en prik.

e Prikkerne er stablet pa det sted pa aksen, der svarer til
kategorien.

Sgjlediagrammer

e Sgjlediagrammerne viser kategoriske data.

e Laengden pa en sgjle repraesenterer antallet af tilfeelde
i kategorien.
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Cirkeldiagrammer

Et cirkeldiagram afbilder kategoriske data i et cirkelformet
omrade, idet antallet af de enkelte kategorier er
proportionalt med vinklen.

Udforskning og analyse af afsatte data i et diagram

Traek i et punkt for at flytte det. Mens du flytter punktet, sendres vaerdier knyttet til
punktet i arbejdsomradet og i listen over variabler.

Fra menuen Varktgjer %j:

Tryk pa Plottype for at veaelge en anden understgttet plottype.

Tryk pa Plot egenskaber for at slette alle variabler eller for at aendre
egenskaber, som fx at tilfgje og fjerne X- og Y-variabler, tilfgje en veerdiliste
eller omdanne en numerisk variabel til en kategorisk variabel.

Tryk pa Handlinger for at indsaette tekst og skydere. Du kan ogsa veelge alle
punkter i digrammet.

Tryk pa Undersgg data for at vaelge mellem forskellige analysemuligheder,
sasom at tilfgje en flytbar linje, plotte en veerdi eller en funktion, eller aktivere
veerktgjet Grafsporing.

Tilfgje farve til plot og diagrammer

1.

Tryk pa et plotobjekt eller et diagramobjekt for at veelge det.

Bemaerk: For at veelge alle punkterne i et plot, skal du trykke pa Vaerktgjer >
Handlinger > Vlg alle punkter.

Tryk pa Inspektgr 4’ T +, og tryk derefter pa Udfyldningsfarve.
Tryk pa en farve for at veaelge den.
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Applikationen Noter

Applikationen Noter giver mulighed for at oprette og dele dokumenter med tekst og
beregninger.

Hvad du kan ggre
e Oprette undervisningsnoter til at styrke indlaering og repetition forud for prgver.

¢ Dele et notedokument med andre og bruge tekstformatering, sa hver persons
indtastninger og kommentarer vises i forskellige farver og skrifttyper.

e Oprette og udregne matematiske udtryk.
e Oprette kemiske molekylformler og reaktionsskemaer, der er korrekt formateret .

Vaerktgjssggning

Q Searc

Med Varktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgaengelig pa
tvaers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Verktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide
Deaktivering af et valgt udtryk eller et felt

Bemaerk: Du kan ogsa aktivere eller deaktivere et markeret udtryk eller felt ved at
velge Varktgjer ﬂ> Handlinger > Aktivér (Deaktiver) alt.

1. Tryk pa det udtryk eller felt, du vil markere, og tryk igen.
2. Tryk pad Veelg.

i | 4586 (5+3)

m

Den valgte tekst eller elementet taettest pa markgren fremhaeves, og handtagene
er aktive.
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| 45 S-H- (5+3)
CoiEIED

Treek i handtagene for at fremhaeve det udtryk, matematiske felt eller kemiske felt,
som du vil veelge.

Tryk pa Vaerktq)jerﬁog ga til Handlinger .

Tryk pa Deaktiver valg.

Aktivering af et valgt element

i N

Tryk pa det udtryk eller felt, som du vil vaelge.

Tryk pa Veelg.

Traek i handtagene for at veelge den del af udtrykket eller teksten, du vil aktivere.
Tryk pa Vaerktq)jerﬁog ga til Handlinger .

Tryk pa Aktivér valg.

Formatering af tekst i Noter

Tryk pa den tekst, du vil formatere, og tryk igen for at abne kontekstmenuen.

Tryk pa Vaelg i kontekstmenuen.

Traek i handtagene for at vaelge ekstra tekst, eller tryk pa Vaelg alt for at veelge hele
teksten.

Tryk pa Inspektgr 498,
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Text

Font TI-Nspire Sans

Size 1pt [ — [+ ]
Style B B
Color -

N

Fill Color

Markér den formatering, du vil anvende. £ndringer treeder i kraft, sa snart du
vaelger dem.

e
select the Fexl].you want to format

Indsaette kommentarer, specialtegn og beregninger

Indszette kommentarer

Du kan indszette leerer- eller korrekturkommentarer pa en side oprettet med Noter.
Kommentarer saettes op, sa de nemt kan skelnes fra den oprindelige tekst.

1.

Tryk pa det sted i arbejdsomradet for Noter, hvor du gnsker at indsaette en
kommentar.

Tryk pa Veerktgjer 5, og ga til Indsaet.
Tryk pa Kommentar.

Tryk pa Leerer eller Korrekturlaeser for at veelge kommentartypen.

»approxFraction (]

[Teacher: |]

Skriv kommentaren inde i feltet.

Kommentaren vises med fed skrifttype.
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6. Om ngdvendigt kan du markere teksten og trykke pa Inspekt¢r$?+ for at endre
formateringen i kommentarteksten.

Indszetning af geometriske specialtegn

Brug geometriske specialtegn pa udvalgt tekst, sdsom en vinkel, en cirkel eller et
linjestykke.

1. Tryk pa det sted i arbejdsomradet, hvor du vil indsaette specialtegnet, eller veelg
den tekst, der skal have tildelt et specialtegn.

2. Tryk pa Vaerktgjer 2, og ga til Indszet.
3. Tryk pa Specialtegn.
( Insert Shape

Angle

Triangle

Circle

Line

Segment

Ray

Vector

4. Tryk pa navnet for specialtegnet (fx linjestykke eller halvlinje) for at indsaette det
fgr det valgte element.

ABC
or

ABC

Indsaette beregninger

1. Tryk pa det sted i arbejdsomréadet for Noter for at anbringe markgren, der hvor du
@nsker at placere den matematiske beregning.
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2. Tryk pa Vaerktgjer e og ga til Beregninger.

N

[ £ Tools Calculations
Define Variables
Number
Algebra
Calculus
Probability
Statistics
Matrix & Vector

Finance

3. Tryk pa den beregningstype, du vil indsaette, og tryk pa funktionsnavnet for at
indsaette udtrykket.

Arbejde med matematikfelter
Indszetning af et matematikfelt

1. Tryk pa det sted i arbejdsomréadet for Noter hvor du vil placere matematikfeltet.
2. Tryk pa Vaerktgjer 2, og ga til Indsaet.

3. Tryk pa Matematikfelt. Hvis du bruger et eksternt tastatur, tryk pa = + M.

4, Skriv udtrykket inde i matematikfeltet. Du kan ogsa indsaette en funktion,
kommando, symbol eller udtryksskabelon ved at trykke pa Hjaelpeprogrammer M

og abne Katalog, Symboler, Matematiske operatorer og Biblioteker.

5. Tryk pad ENTER for at udregne udtrykket.
Konvertering af markerede elementer til matematikfelter

1. Markér den tekst eller kombination af tekst og eksisterende matematikfelter, som
du gnsker at omdanne til et samlet matematikfelt.

126 Applikationen Noter



ordinary text
L ]
B5*6*(5+3)/4

2. Tryk pa Veerktgjer f, og ga til Indsaet.

r 5
< Tools Insert

Math Box
Chem Box
Shape

Comment

3. Tryk pa Konverter til matematikfelt.
Indszettelse af kemiske reaktionsskemaer
Brug kemifelter til at skrive kemiske formler og reaktionsskemaer, sdsom:.

CH4 + 205 > CO, + 2H50. Reaktionsskemaer i et kemifelt kan ikke reduceres eller
afstemmes.

Indtastning af et kemisk reaktionsskema

1. Placér markgren det sted pa siden, hvor du vil indskrive reaktionsskemaet.
2. Tryk pa Veerktgjer /2, og g4 til Indszt.

3. Tryk pa Kemifelt.

Et tomt kemifelt fgjes til siden.

4. Skriv molekylformlen eller reaktionsskemaet i feltet. Hvis du for eksempel skal
angive svovlsyre, skal du skrive h2s04 og altsa manuelt skrive O med stort.

LS04
5. Tryk uden for feltet for at lukke det.
Brug af matematikhandlinger
Matematikhandlinger er tilgaengelige pa Noter og Lommeregner-sider.

Nar du viser kontekstmenuen for et valgt udtryk eller ligning, kan menuen omfatte en
undermenu Matematikhandlinger, der anfgrer de tilgaengelige handlinger. Hver
handling kan bede dig om alle ngdvendige parametre.
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De specifikke matematikhandlinger, som er anfgrt, afhaenger af:
e Udtryks- eller relationstypen.

e Operativsystemet i brug (numerisk eller CAS).

Eksempler pa matematikhandlinger i Noter

1. Indszet et matematikfelt, og indtast ligningen x2+3x+1=0, men tryk ikke pa Enter

endnu.
g 2 ]
1.‘.“+3+\.‘t1.=.(§ X..“.’ril‘.’f.lfd
Numerisk OS CAS OS

2. Tryk pa ligningen for at vise dens kontekstmenu, og veelg Matematikhandlinger.

( Back Math Actions

Solve ...
¢ Back Math Actions

Try to Factor ...
Solve Numerically ...
Complete the Square ...

5

X +31+1 2 Solve Numerically ...

Numerisk OS CAS OS

3. Veelg den handling, der skal udfgres:
- Lgs numerisk for numerisk OS.
- Les for CAS OS.

Du bedes om at indtaste parametre. For eksempel beder Numerisk Igsning om den
relevante variabel, fgrste geet, nedre graense og @vre graense.

4. Indtast en vaerdi for hver parameter. Nar indstillinger er tilgaengelige, kan du trykke
pa en pil for at foretage et valg.

Cancel Solve Numerically oK

Solve for x Cancel Solve OK

Guess -2 Solutions Real

Lower -5 Solve for

Upper -1 x Q
Numerisk OS CAS 0S

5. Tryk pa OK for at konstruere det faerdige udtryk, og anbring det i matematikfeltet.
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Tips til brug af matematikhandlinger i Noter

4

nSolve{(\’2+3x+1=0,x=—2) | —ssvs—ﬁ

sotvele2 43w+ 1=0.4)

Numerisk OS

Tryk pa Enter for at faerdigggre handlingen.

CAS OS

y5+3 5-3
nSul\fe(x2+3-x+1:0,x:’2)\’53xﬁ’1 » -2.61803 sulve(x2+3-x+1:0,x) > x= (\F* ) or X:\/;
Numerisk OS CAS OS
Som en yderligere opdagelse vaelges x2+3-x+1. Inkluder ikke delen "=0".
- {5+3 5-3
@(2 sul\'e¢(2+3-x+llzo.x) rX= (\r+ ) or X:\r
nSolvelx™ ot 2
Numerisk OS CAS 0S
Vis kontekstmenuen for den valgte tekst, veelg Matematikhandlinger >
Find polynomiums rgdder, og tryk pa Enter for at faerdigggre handlingen.
Denne handling og dens resultat vises i et nyt matematikfelt.
(2 (f5+3) V53
polyRouts(x2+3-x+l,x) » {-2.61803,-0.381966 } pOlyR‘)mh(x - Xﬂ’x) { 2 2

Numerisk OS

CAS OS

For et tidligere evalueret udtryk skal der trykkes i udtrykket for at vise dets

kontekstmenu.

Nar du veelger en handling, erstatter den udtrykket.

For et vist resultat skal der trykkes i resultatet for at vise dets kontekstmenu.

Nar du vaelger en handling, vises den i et nyt matematikfelt.

For en del af et udtryk eller resultat veelges delen, og sa vises kontekstmenuen.

Nar du veelger en handling, vises den i et nyt matematikfelt.

Graftegning fra Noter og Beregninger

Du kan tegne en funktion eller relation direkte fra dens kontekstmenu. Denne funktion
er tilgaengelig for mange funktioner og relationer pa Noter- og Lommeregner-sider.
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Actions

Graph

Select

Select All

Paste

\d

rell(xy):Zstin(y) * Done 1342 4%

x:sin(y)

Hvis indstillingerne for sidelayout tillader det, vises grafen pa samme side som
funktionen eller relationen. Ellers vises grafen pa en separat Grafer-side.

Den oprettede graftype afhaenger af funktions- eller relationstypen.
Eksempel pa graftegning fra Noter
Dette eksempel bruger en Noter-side til at udforske en andengradsfunktion interaktivt.

1. Indsaet et matematikfelt pa en ny Noter-side, og indtast fglgende
funktionsdefinition:

Define f£1 (x)=x2-1'x-4

I
define /1(x)=x>—1-x—4

2. Tryk pa udtrykket for at vise dens kontekstmenu.

Actions

e
AR

define /1(x)=x"-1-x-4 Select

Select All

Paste
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3. Velg Graf.

Grafen vises. Grafen og matematikfeltet er linket, sa alle justeringer af den ene
pavirker den anden.

5 13.42 8y
Define ﬂ(x):x —1-x—4 » Done

-13.42

4. Undersgg sammenhangen mellem den definerede funktion og dens graf:

- Treek grafens ender eller midte for at manipulere den, og observér zndringerne
til funktionsdefinitionen.

- eller -

- Redigér den definerede funktion i matematikfeltet, og observér endringerne
pa grafen.
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3 1342 Ay
Define f1(x)=0.1-x“+0.52-x-5.36 > Done

£1(x)=0.1- x2+0.52- x-5.36

-13.42

Brug af en vist QR Code®

En QR Code® er et billede, som lagrer oplysninger, sasom en webadresse eller et TI-
Nspire™-dokument, i et mgnster med sma firkanter.

I
Webadressen http://education.ti.com lagret som en QR Code®.

Nar du skriver et TI-Nspire™-dokument, kan du angive eller indsaette en QR Code® pa
enhver side med Noter. Brugere, som dbner dokumentet med TI-Nspire™ App til iPad®,
kan fa app'en til at scanne koden direkte pa siden og linke til dens tilknyttede fl. Lua-
scripter kan ogsa vise en QR Code®, som du kan scanne i selve app'en.

Bemaerk: Du kan scanne en QR Code® fra trykte materialer eller projicerede billeder ved
brug af din enheds kamera. For flere oplysninger, se Scanning af en QR Code® med
kameraet.

Sadan scannes en QR Code® pa en Notes-side eller et Lua-script
Brug fglgende fremgangsmade til at scanne en vist QR Code® og linke til dens mal:

1. Huvis det er ngdvendigt i Noter, kan du rulle op/ned for at sikre, at kun ét
kodebillede er synligt pa din skaerm.
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Bemezerk: Billedet skal vaere helt synligt; softwaren scanner kun den viste del af
siden.

2. Tryk pa kameraet i veerktgjsbjeelken, og vaelg Scan QR Code® pa siden.

i

[:D Insert Photo

Send Page to Photos
Take Photo

Add Photo

Scan QR Code® from page

- Huvis du sgger et TI-Nspire™-dokument (.tns-fil), vil app'en downloade
dokumentet automatisk, gemme og lukke dit aktuelle dokument og abne det
downloadede dokument.

- Huvis ikke, abner app'en din webbrowser for at finde filen.

Sadan indszettes en QR Code® pa en side med Noter

Du kan fgje QR Code®-billeder til en side med Noter Det er bedst med kun ét billede pr.
side af hensyn til palidelig scanning.

1. Generér billedet ved hjzelp af en online-kodegenerator eller en app til
kodegenerering. Du bliver bedt om at angive malets URL-adresse.

2. Kopiér det genererede billede i udklipsholderen, eller gem det som et billede.
3. Abn din side med Noter, og brug metoden, der gaelder for tilfgjelse af billede:

- Huvis du kopierede billedet til udklipsholderen, skal du trykke og holde
placeringen pa siden nede og veelge Indszet.

- Hvis du gemte billedet som et billede, skal du placere pilen pa siden, trykke pa
kameraet i vaerktgjsbjaelken og vaelge Indszet billede.

QR Code® vises pa Notes-siden med boksen til aendring af stgrrelse.

O.E Ty e
Ot
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Bemaerk: For at opna optimal scanning bgr du ikke zendre pa billedets stgrrelse eller
form.

4, (Valgfrit) Tilfgj tips til dit dokuments brugere, som maske ikke ved, hvordan koden
anvendes.

Notes page containing a QR Code® for education.ti.com

Ok L]
&
O

© | 15 scan the code, tap the camera tool on the left.\

B

B

5. Se¢rg for, at koden er gyldig ved at teste den med funktionen Scan QR Code® pa
siden.
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Oversigt over spgrgeskemadokumenter

TI-Nspire™ App til iPad® giver dig mulighed for at modtage spgrgeskemadokumenter

fremsendt af din laerer pr. e-mail. Spgrgeskemadokumentet kan indeholde flere sider

og alle TI-Nspire™-applikationer. Nar du trykker pa Spgrgeskemaikonet, aendres ikonet
for at vise dig, hvilken applikation der er aktiv.

Hvad du kan ggre
Nar du modtager et spgrgeskemadokument fra din laerer, kan du:

e Abne dokumentet og besvare spgrgsmalene.

e Vise mellemregninger, hvis laeren beder om det.

e Kontrollere dine svar, hvis laereren tillader det.

e E-maile dokumentet med dine svar tilbage til lsereren.

Varktgjssggning

1 Tools 1

Q s

Med Varktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgeengelig pa
tvaers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Varktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide
Indszettelse af matematikfelter og kemifelter

Du kan indsaette et felt med matematisk udtryk eller et kemisk reaktionsskema i
ethvert svaromrade, der tillader tekst. Brug matematikfelter for at skrive korrekt
formaterede matematiske udtryk. Brug kemifelter for at skrive korrekt formaterede
kemiske formler eller reaktionsskemaer. For at indsatte et matematikfelt eller et
kemifelt:

1. Trykisvaromradet for at placere markgren der, hvor du vil indszette feltet.
2. Tryk p& Veerktgjer./2 og derefter p3 Indszt.

3. Tryk pa Matematikfelt for at indsaette et matematikfelt.
- eller -
Tryk pa Kemifelt for at indsaette et kemifelt.

Give the standard deviation of the distribution of cars per
household, to the nearest two decimals.
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4. Skriv udtrykket inde i feltet.
5. Tryk pad ENTER for at afslutte udtrykket.

Besvarelse af spgrgsmal

Laerere kan sende dig en af fglgende spgrgsmalstyper. Tryk pa et navn pa
spgrgsmalstypen for at se, hvordan du skal besvare spgrgsmalet.

Bemaerk: Du skal muligvis rulle for at se hele spgrgsmalet. Det er ikke sikkert, at alle
dele af spgrgsmalet kan rummes indenfor det viste skaermbillede, og noget af
spgrgsmalet kan vaere skjult bag en graf eller et billede.

Multiple choice-spgrgsmal

e Tryk pa knappen for den mulighed (eller de

What is the root of X’ = 92 muligheder), ved siden af det svar, du vil
9 veelge.
3 e Svarmuligheder med © = ved siden af angiver,
3i at der kun er ét korrekt svar.
-9 e Svarmuligheder med = ved siden af angiver,
-3 at der kan veere flere korrekte svar.

Spgrgsmal med Abent svar

Skriv et svar.

One word that describes two lines that never meet but are
in the same plane:

Sporgsmal med Ligninger

Skriv et svar.

Give a simple example of:
parabola . ° .
Hvis spgrgsmalet indeholder en graf, opdateres
2

x grafen, nar du skriver svaret. Grafen for enhver

% indtastet funktion vises, og markgren forbliver i
svarfeltet.

Du kan ikke ggre noget ved grafen.
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Sporgsmal med Udtryk

Write an expression representing the perimeter for the

given shape.

Skriv et svar.

e Huvis lereren gnsker, at du viser
mellemregninger, har svaromradet afsnit,
hvor du dels kan indtaste
mellemregningerne, dels det endelige svar.

e Hvis det er et svar af typen Tal, skal dit svar
veere i form af et tal.

e Hvis det er et svar af typen Formel, skal dit
svar veere i form af en formel, f.eks.: x + 1.

Spergsmal med Koordinatpunkter: (x,y)

Write the ordered pair for

each given point order: J, N,
p

(

(

(

Skriv et svar i x-feltet, og skriv derefter et svar i y-
feltet.

| takt med at du indtaster veerdier, opdateres
punkterne pa arbejdsomrade i Grafer.

Spgrgsmal med : Punktindtastninger

Plot the following points on

the coordinate grid.

6,2)
0,2)
(0,-4)

Sporgsmal med Lister

Enter the data
from today's
class
assignment.

s

0

sis2

e Tryk pa en placering i koordinatsystemet for
at indsaette et punkt i denne placering.

e For at flytte punktet skal du bergre og holde
det nede samt traekke det til den nye
placering.

Skriv et svar i den gnskede celle. Fortsaet
skrivningen af svar i cellerne, indtil du bliver feerdi
med listen.

Det, der sker i regnearket hgrende til et
listespgrgsmal, svarer ngje til det, der sker i
applikationen Lister og regneark med fglgende

8
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undtagelser: | spgrgsmal med Lister kan du ikke:
o Tilfgje, indsaette eller slette sgjler

e /Andre i titelfeltet

e Indtaste i formelfeltet

e Skifte til tabel

e Oprette plot

Spargsmal af typen Kemi

b | ;
o : : Skriv et svar.
What is the chemical formula for Baking Soda?
Student: Enter chemical notation here. Der skal ikke indszettes et Kemifelt. Svar til

kemispgrgsmal formateres automatisk til at
acceptere korrekt formaterede kemiske formler
eller reaktionsskemaer.

Sporgsmal med Billede: Navn
1. Tryk p3 et navn pa

Labelhe Earts ayers.

A c billedet.

2. Skrivetsvari
navnefeltet.

Sporgsmal med Billede: Punkt pa

e S S O S S R SR Tryk pa den mulighed eller de muligheder, som

photosynthesis.
befinder sig ved siden af det svar, du vil veelge.
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Visning af dit arbejde, kontrol af svar og sletning af svar

Visning af dit arbejde

Laereren kan bede dig om at tilfgje mellemregninger i dit svar. | sa fald stiller laereren
startligningen til radighed, og der er i svaromradet afsnit, hvor du kan skrive dine
mellemregninger og det endelige svar.

Solve for y: x= 27ly

7

y

x=

Kontrol af svar

Hvis leereren aktiverer selvevaluering forbindelse med et spgrgsmal, vises indstillingen
Kontrollér svar, nar du har svaret pa spgrgsmalet. Sadan kontrollerer du dit svar:

>  Tryk pd Veerktgjer ﬁ, og ga til Kontrollér svar.

Check Answer Close

Your current answer is incorrect.

Show...Answer Try Again

e Hvis dit svar er korrekt, bliver der vist en bekraeftelsesmeddelelse. Nar du lukker
meddelelsen:

- Et afkrydsningsmaerke bliver vist ved siden af svaret ved multiple choice-
spgrgsmal.
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- Det korrekte svar eller forslag til svar bliver vist under elevsvaret for alle andre
spgrgsmalstyper.

e Huvis dit svar er forkert, skal du trykke pa Prgv igen eller Vis rigtigt svar.

Sadan sletter du dine svar
Nar du har besvaret et spgrgsmal, kan du andre svaret, inden du sender det.
1. Tryk pa Veerktgjer A
2. Tap Slet svar.
e Vealges Aktuelt spgrgsmal, slettes dit svar pa det aktive spgrgsmal.
e Vealges Dokument, slettes dine svar pa alle spgrgsmal i det aktive dokument.
Indsendelse af svar

Nar du er feerdig med at besvare alle spgrgsmalene i dokumentet, skal du gemme
dokumentet og sende det tilbage til lzereren.

1. | et abent spgrgeskemadokumentet skal du trykke pa Del %
2. Tryk pa E-mail dokument.
Dit standard e-mail-program abnes med dokumentet som en vedhaftet fil.

3. Indtast e-mail-adressen, og tryk pa Send.
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Widgets

Alt arbejde, som du opretter og gemmer vha. TI-Nspire™ applikationer, gemmes som
et dokument, som du kan dele med andre vha. TI-Nspire™-softwaren og med dem, der
bruger handholdte. Du gemmer disse TI-Nspire™-dokumenter som .tns-filer.

En widget er et .tns-dokument, der er gemt i din MyWidgets-mappe.
Du kan bruge widgets til at:

e Falet adgang til tekstfiler
e Indsaette og starte scripts (sdsom Stopur)

e Hurtigt indsaette et gemt problem i et dokument

Nar du tilfgjer en widget, udpakker Tl-Inspire™ CX kun den fgrste side af den valgte
.tns-fil og indsaetter den i dit abne dokument.

Oprettelse af en widget

Et dokument betragtes som et widget, nar det gemmes eller kopieres til den dertil
beregnede MyWidgets-mappe.

Hvis mappen er blevet slettet utilsigtet, skal den oprettes, fgr du forsgger at anvende
en widget.

Bemaerk: Nar du tilfgjer en widget, udpakker TI-Nspire™-app for iPad® kun den fgrste
side af den valgte .tns-fil og indsaetter den i dit abne dokument.

Fremvisning af MyWidgets-mappen

For at vise MyWidgets-mappen pa TI-Nspire™-app for iPad®-hjemmesiden:
1. Trykikonet Indstillinger

2. Stryg kontakten til hgjre for at teende Vis MyLib & MyWidgets-mapper.
Tilfgjelse af en widget til et dokument

1. Abn et dokument.

2. Tryk Tilfgj > Widget.
Bemaerk: Du vil se en undermenu med en liste over pa forhand indlaeste layouts og
widgets. Stopur-widget og widget-layouts indlases pa forhand. .tns-filer der
gemmes i din MyWidgets-mappe vil blive vist pa denne liste.

3. Tryk pa den widget, du gnsker at tilfgje til dit dokument.
Om at gemme en widget

Nar du gemmer et .tns-dokument, vil det blive vist pa TI-Nspire™-app for iPad®-
hjemmesiden. For at tilfgje dette som en widget:

» Tryk pa og treek dokumentet til din MyWidgets-mappe.
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Oversigt over biblioteker

Et biblioteksdokument er et TI-Nspire™-dokument, der indeholder en samling variabler,
funktioner og/eller programmer, der er blevet oprettet som biblioteksobjekter.

Hvad du kan ggre

e Oprette biblioteksdokumenter til lagring af brugerdefinerede variabler, funktioner
eller programmer.

e Bruge definerede biblioteksobjekter i alle TI-Nspire™-dokumenter.

* Fgje biblioteksobjekter til kataloget.

e Opdatere biblioteker, sa objekterne er tilgeengelige for alle dokumenter.
e Oprette genveje til biblioteksobjekter.

Vaerktgjssggning

Q Searc

Med Vaerktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgengelig pa
tveers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Veerktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide

e Biblioteksdokumenter gemmes i mappen MitBibl, der er placeret pa TI-Nspire™-
hovedskaermen.

e Som standard vises mappen MitBibl pa TI-Nspire™- hovedskarmen, nar du
installerer applikationen. For at skjule mappen skal du trykke pa Indstillinger @ >
Praeferencer og derefter vaelge FRA.

e TI-Nspire™ App-installationen indeholder et biblioteksdokument med lineaere
algebraiske funktioner. Biblioteket hedder linalg eller linalgcas.

e Hvis du sletter eller overskriver et installeret bibliotek, kan du gendanne det ved at
geninstallere TI-Nspire™ App.

e Geninstallering af TI-Nspire™ App erstatter alle biblioteker i standardmappen
MyLib. Hvis du aendrer et objekt i et medfglgende bibliotek eller erstatter et
medfglgende biblioteksdokument med dit eget dokument med samme navn, vil
geninstalleringen overskrive dine aendringer.

e Biblioteksobjekter er globale og tilgengelige fra alle TI-Nspire™ -dokumenter.

¢ Biblioteksobjekter kan vaere offentlige eller private. Hvis biblioteksobjektet ggres
offentligt, er det tilgeengeligt fra Hjeelpeprogrammer > Biblioteker.

¢ Du kan bruge kommandoen libshortcut() til at definere genveje til
biblioteksobjekter. Definition af en genvej opretter en variabelgruppe i den aktuelle
opgave, som indeholder referencer til alle objekter i det specificerede
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biblioteksdokument. Du kan vzelge at medtage eller udelukke de private
biblioteksobjekter.

Oprette biblioteksdokumenter

Et dokument opfattes som et biblioteksdokument, nar det er placeret i mappen MitBibl
pa TI-Nspire™-hovedskaermen.

3.
4.

X
Abn et nyt TI-Nspire™-dokument, og veelg applikationen Beregninger .
Navngiv dokumentet.

e Biblioteksdokuments navn skal veere et gyldigt variabelnavn og ma ikke
indeholde et punktum eller begynde med en understregning (underscore).

¢ Navnet pa et biblioteksdokument skal veere fra 1 til 16 tegn langt.
Traek dokumentet til mappen MitBibl.

Fgj biblioteksfunktioner eller programmer til dokumentet efter behov.

Tilfgje objekter til et biblioteksdokument

Du kan oprette funktioner eller programmer i programeditoren eller ved at bruge
kommandoen Definer i Beregninger for at definere variabler, funktioner eller
programmer. Biblioteksobjekter skal vaere placeret i den fgrste opgave i
biblioteksdokumentet.

Definition af en funktion eller et program ved hjzelp af programeditoren

1.

2.

Tryk pa Varktgjer /2, og ga til Funktioner & Programmer.

Tryk pa Programeditor > Ny.

Skriv navnet pa biblioteksobjektet.

e Biblioteksobjekt skal vaere et gyldigt variabelnavn og ma ikke indeholde et
punktum eller begynde med en understregning (underscore).

e Navnet pa et biblioteksobjekt skal veere fra 1 til 16 tegn langt.

Velg typen: funktion eller program.

Indstil biblioteksadgang.

e Hvis funktionen eller programmet skal veere tilgaengeligt fra alle dokumenter,
men ikke synligt i Kataloget, skal du veelge LibPriv.

o Trykpa LibPub (vis i katalog) for at ggre funktionen eller programmet
tilgeengeligt fra alle dokumenter og gg@re det synligt i Kataloget.

Tryk pd OK.
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7. Skrivden information, der er ngdvendig for at fuldfgre funktionen eller
programmet i skabelonen.

8. Gem biblioteksobjektet.
a) | programeditor trykkes pa Vaerktgjer > Kontrollér syntaks & Gem.

b) Tryk pa Kontrollér syntaks & Gem.

Hvis der ikke er nogen fejl, bliver biblioteksobjektet gemt.

"xsquare" stored successfully |

Define LibPub xsquare()=
Func

Mx} =x243

EndFunc

9. Opdater bibliotekerne for at inkludere det nye biblioteksobjekt i menuen
Biblioteker.

Opret et biblioteksobjekt i applikationen Beregninger

1. Fra et abent Beregnings-dokument, skal du trykke pa Veerktgjer e og ga til
Handlinger.

2. Tryk pa Bibliotek.

3. Veelg Seet adgang til Privat (Define LibPriv) eller Seet adgang til Offentlig (Define
LibPub).

4. Skrivden information, der er ngdvendig for at fuldfgre funktionen eller
programmet i skabelonen.

5. Opdater bibliotekerne for at inkludere det nye biblioteksobjekt i menuen
Biblioteker.

Private og offentlige biblioteksobjekter

Nar du definerer et nyt biblioteksobjekt, veelger du om det skal vaere et privat (LibPriv)
eller offentligt (LibPub) objekt. Nar du er i samme opgave, hvor der er defineret et
objekt, kan det abnes ved indtaste det korte navn (det navn, der blev givet ved brug af
Definer-kommandoen til at oprette et objekt). Dette gaelder for alle oprettede objekter,
herunder private og offentlige biblioteksobjekter samt objekter, der ikke er knyttet til et
bibliotek. For eksempel:

Definer-kommandoen Objekttype Kort navn

Definer a=5 Ikke-bibliotek a
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Definer-kommandoen Objekttype Kort navn

Definer LibPriv b=(1,2,3) Privat bibliotek b

Definer LibPub funkl (x)=x*2 + 1 Offentligt bibliotek funkl

Private biblioteksobjekter

Et privat biblioteksobjekt optraeder ikke i Hjaelpeprogrammer, men det kan dbnes ved at
skrive dets navn. Typisk bruges private biblioteksobjekter som byggesten, der udfgrer
grundlaeggende simple opgaver og hentes af offentlige programmer og funktioner.

Offentlige biblioteksobjekter

Et offentligt biblioteksobjekt optraeder i Hjeelpeprogrammer > Biblioteker, nar du
opdaterer bibliotekerne. Du kan abne et offentligt biblioteksobjekt via
Hjaelpeprogrammer eller ved at skrive dets navn.

| biblioteksprogrammer og -funktioner, der er defineret som offentlige, vises en
kommentarlinje (©) der er indsat umiddelbart efter linjen Prgm eller Func automatisk
som en hjxlpetekst i Kataloget. Der kan du for eksempel vise en syntaksbeskrivelse.

>  For at indtaste en kommentarlinje skal du trykke p& Vaerktgjer /% og ga til
Handlinger > Indsaet kommentar.

Adgang til biblioteksobjekter
For at bruge et biblioteksobjekt i et TI-Nspire™-dokument skal du skrive objektets lange
navn. Det lange navn bestar af biblioteksdokumentets navn efterfulgt af et backslash

"\" efterfulgt af objektets navn. Hvis navnet pa biblioteksdokument fx er "bib1", og
objektets navn er "funkl," skal du skrive bib1\funk1.

Brug af et offentligt biblioteksobjekt

1. Abn den TI-Nspire™-applikation, hvor du vil anvende variablen, funktionen eller
programmet.

Bemaerk: Alle applikationer kan beregne funktioner, men kun applikationerne
Beregninger og Noter kan kgre programmer.

2. Tryk pa Hjeelpeprogrammer an og ga til Biblioteker.
3. Tryk pa navnet pa det objekt, du vil bruge.
Bemaerk: Hvis du ikke kan se objektet, skal du opdatere bibliotekerne.

4. Hvis argumenter er pakraevede, skrives de mellem parenteserne.

5. Tryk pa tilbage for at indsaette objektet i dokumentet.
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Brug af et privat biblioteksobjekt

1. Abn den TI-Nspire™-applikation, hvor du vil anvende variablen, funktionen eller
programmet.

Bemeaerk: Alle applikationer kan beregne funktioner, men kun applikationerne
Beregninger og Noter kan kgre programmer.

2. Skriv navnet pa objektet, f.eks. bib1\funkl ().

Ved funktioner eller programmer skal navnet altid efterfglges af parenteser.
3. Hvis argumenter er pakraevede, skrives de mellem parenteserne.
4. Tryk pa tilbage for at indseette objektet i dokumentet.

Oversigt over argumenter

Hvis du ikke kan huske det ngjagtige navn eller raekkefglgen pa de kreevede argumenter
for et privat biblioteksobjekt, kan du:

» Abne biblioteksdokumentet, der indeholder objektet, for at fa et overblik over
argumenterne og andre tilgaengelige oplysninger.

— ELLER —

» Skrive getVarinfo [streng med biblioteksnavnet] i et vilkarligt abent dokument for
at fa vist en liste over de oprettede variabler i biblioteksdokumentet.

— ELLER —

» Fa overblik over argumenterne og anden information gennem menuen
Hjeelpeprogrammer.
a) Tryk pa Hjeelpeprogrammer > Biblioteker.
b) Tryk pa navnet pa det bibliotek, du gnsker at abne.

c) Tryk pa navnet pa den funktion, du gnsker at fa oplysninger om.
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N E——

{ Libraries  numtheory Done
prevprime
primecount
primelist
pwrmod
randperm
real2contfrac
select

selert heln

primecount(a,b): #primes between a &
b

Opdatere biblioteker

Nar du opretter nye biblioteksobjekter skal du opdatere bibliotekerne, sa objekterne
bliver tilgaengelige for alle dokumenter.

1. Tryk pa Hjelpeprogrammer [:]]
2. Tryk pa Biblioteker.
3. Tryk pd Opdater (..

Bibliotekerne opdateres, sa de indeholder alle de nye faerdigredigerede
biblioteksobjekter.
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Oversigt over programeditor

Med programeditoren kan du oprette, redigere og handtere brugerdefinerede
funktioner og programmer.

Hvad du kan ggre

e Bruge programmeringsskabeloner og dialogbokse til at definere funktioner og
programmer med en korrekt syntaks.

e Indtaste flere programsaetninger samlet uden at skulle bruge en speciel
tastesekvens til at tilfgje nye linjer undervejs.

e Oprette private og offentlige biblioteksobjekter, sasom variable, funktioner og
programmer.

Varktgjssggning

1 i Toas }

Med Varktgjssggning kan du sgge i valgmuligheder og menuer. Den er tilgaengelig pa
tvaers af alle applikationer i TI-Nspire™-appen.

Advarsel: Med Varktgjssggning kan du sgge efter menupunkter, men ikke efter
kommandonavne.

Hvad du er ngdt til at vide

Et program defineret i programeditoren ligner de funktioner, som er indbygget i TI-
Nspire™-softwaren, men der er nogle forskelle:

e Funktioner skal returnere et tal, der kan indga i en graftegning eller indszettes i en
tabel. Programmer returnerer ikke ngdvendigvis et tal.

¢ Du kan bruge en funktion, men ikke et program, inde i et udtryk. For eksempel er 3
x func1(3) gyldig, men ikke 3 x progl(3).

e Du kan kun kgre programmer fra applikationerne Beregninger og Noter. Du kan
udregne funktionsvzerdier i Beregninger, Noter, Lister og regneark, Grafer,
Geometri og Diagrammer og statistik.

e En funktion kan referere til en hvilken som helst variabel, men kan kun gemme
vaerdi midlertidigt i en lokal variabel. Programmer kan lagre i sédvel lokale som
globale variable.

Bemaerk: Argumenter, der anvendes til at overfgre vaerdier til en funktion,
behandles automatisk som lokale variable. Hvis du vil lagre til andre variable, skal
de defineres som Lokale i funktionen.

e En funktion kan ikke kalde et program som en subrutine, men den kan kalde en
anden brugerdefineret funktion.

e Du kan ikke definere et program inde i en funktion.
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e En funktion kan ikke internt oprette en global funktion, men den kan godt internt
oprette en lokal funktion.

Abning af programeditoren

Programeditoren kan abnes fra applikationen Beregninger

x=
1. Abn et dokument med en aktiv Beregnings- applikation.
2. Tryk pa Veerktgjer /%, og gé til Funktioner og Programmer.
3. Tryk pa Programeditor .

z{ Back  Program Editor W

Q Search

New...
Open...

Import...

Det giver dig valgmuligheder for at oprette et nyt program, abne et eksisterende
program eller importere et program fra biblioteket.
4. Tryk pa valgmuligheden, angiv den ngdvendige information, og tryk pa OK.

Programeditoren abner med den valgte aktive skabelon i hgjre side af skeermen.

newprog o on
o A;regr:'.\\e newprog()=
m ° i ©
=
C)]

Beregningers arbejdsomrade. Tryk pa venstre side af skaermen
for at vende tilbage og arbejde i applikationen Beregninger.

Programeditorens arbejdsomrade. Dette er
standardarbejdsomradet, nar programeditoren dbnes. Hvis
programeditoren ikke er aktiv, skal du trykke pa hgjre side af
skeermen.

(3] Statuslinje. Viser linjenummeret og navnet pa den funktion eller
det program, der skal oprettes eller redigeres. En stjerne (*)
angiver, at denne funktion er @ndret, siden syntaksen sidst blev
kontrolleret og funktionen gemt.

Oprettelse af et nyt program eller en ny funktion

Brug applikationen Beregninger til at:
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1. Trykke pa Verktgjer /2 og g4 til Funktioner & Programmer.
2. Trykke pa Programeditor og derefter trykke pa Ny.

Cancel New OK
Name:

Type: Program

Library Access: None

3. Skrive et navn pa den nye funktion eller program.

Bemaerk: Navne pa programmer og funktioner ma ikke indeholde mellemrum.
4. Marker Type (Program eller Funktion).

Indstil Biblioteksadgang:

e Velg som standard Ingen hvis funktionen eller programmet kun skal bruges i
det aktuelle dokument eller opgave.

e Huvis funktionen eller programmet skal veere tilgaengeligt fra alle dokumenter,

men ikke synligt i Kataloget, skal du veelge LibPriv.

e Trykpa LibPub (vis i katalog) for at ggre funktionen eller programmet
tilgeengeligt fra alle dokumenter og ggre det synligt i kataloget.

6. Tryk pa OK.
Programeditoren abnes med en skabelon, der passer til de valg, du har truffet.

KN
Define new(a,b)~

] Prgm

m EndPrgm

Indsaetning af programlinjer i en funktion eller et program

Programeditoren udfgrer ikke kommandoerne eller beregningerne, i takt med at du har
indtastet dem. De udfgres fgrst, nar du kalder funktionen eller kgrer programmet.

e Nar der kraeves argumenter, skal du skrive parametre i de parenteser, der er haeftet
pa programnavnet. Adskil parametrene kommaer.
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* new 1”7

Define new(a,b):
Prgm

léthrgm

Indszet de programlinjer, der udggr din funktion eller dit program, mellem linjerne
Func og EndFunc (eller Prgm og EndPrgm).

* new 3/3

Define new(a,b):
Prgm

Disp "a=",a
Disp "=",b

Disp ”aAb:”,ab\
EndPrgm

Du kan enten skrive navnene pa de matematiske funktioner eller kommandoer eller
du kan indsaette dem fra Kataloget.

Hvis en linje er laengere end skaermens bredde, kan du rulle for at fa vist hele
saetningen.

Nar du er feerdig med at indsaette en linje, skal du trykke pa Tilbage for at indsaette
en ny tom linje.

Tryk pa pil til hgjre, venstre, op eller ned for at rulle gennem funktionen eller
programmet.

Kontrol af syntaks

For at kontrollere, at funktionen eller programmet har en korrekt syntaks:

1.
2.
3.

Sgrg for, at programeditoren er aktiv.
Tryk p& Vaerktgjer /2, og g3 til Kontrollér syntaks og gem.
Tryk pa Kontrollér syntaks.

Hvis syntakskontrollen finder fejl, viser den en fejimeddelelse og placerer markgren
taet pa den forste fejl.
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Error OK

Syntax

| Syntax

Define syntax(a,b)=
Prgm

Disp "a=""a
EndPrgm

Lagring af en funktion eller et program

Du skal lagre en funktion eller et program for at ggre dem tilgaengelige.
Programeditoren kontrollerer automatisk syntaksen fgr lagring. En stjerne (*) fgr
funktionens eller programmets navn angiver, at den/det ikke er lagret. For at lagre en
funktion eller et program:

1. | programeditoren skal du trykke pa Vaerktgjer ﬁ og ga til Kontrollér syntaks og
gem.

2. Tryk pad Kontroller syntaks & Gem.

Programeditoren kontrollerer for syntaksfejl og gemmer programmet.

“cube” stored successfully

Define LibPub cube(n)=
Prgm

B A

Retum
EndPrgm

B

)

e Huvis der ikke er fundet syntaksfejl, vil meddelelsen “Gemt med succes” blive
vist pa statuslinjen efter program- eller funktionsnavnet.

e Huvis der er fundet syntaksfejl, vises en fejlmeddelelse, og markgren placeres i
narheden af den fgrste fejl.

e Huvis funktionen eller programmet oprettes som et biblioteksobjekt, skal du
ogsa gemme dokumentet i den dertil beregnede biblioteksmappe og opdatere
bibliotekerne for at ggre funktionen eller programmet tilgeengelige for andre
dokumenter.

Kgrsel af programmer og beregning af funktionsveerdier

Nar du har defineret og gemt et program eller en funktion, kan du anvende det fra en
applikation. Alle applikationerne kan beregne funktionsvaerdier, men kun Beregninger-
applikationen og Noter-applikationen kan kgre programmer.

Programsaetningerne udfgres i reekkefglge (selvom visse kommandoer andrer
programafviklingen). Et eventuelt output vises i applikationens arbejdsomrade.
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e Programudfgrelsen fortsaetter, til den nar den sidste saetning eller kommandoen

Stop.

e Funktionsudfgrelsen fortsaetter, til den nar en Return-kommando.

Kgrsel af et program eller funktion fra programeditoren

1. Segrg for at du har defineret et program eller funktion, og at programeditoren er det
aktive panel.

2. Tap Veerktgjer ﬁ og velg Tjek syntaks og gem > kgr.

1:57 PM Mon Mar 30

Home

Add
{ Back Check Syntax & Store

Q Search

Check Syntax & Store
Check Syntax

Run

Det vil automatisk:

e Kontrollere syntaksen og gemme programmet eller funktionen,

e indsaette program- eller funktionsnavnet pa den fgrste tomme linje pa
Beregninger-siden.

2:04 PM Mon Mar 30

Home

S

Add

AL,

myprogramﬂ)

3. Hvis programmet eller funktionen kraever, at du giver et eller flere argumenter, skal
du skrive vaerdierne eller variabelnavnene inde i parentesen.

4. Tryk pa [ENTER].
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Bemaerk: Du kan ogsa kegre et program eller funktion i applikationerne Beregninger eller
Noter, ved at skrive navnet pa programmet med parenteser og de pakraevede
argumenter, og trykke pa [ENTER].

Abning af funktioner eller programmer til redigering

Bemaerk: Du kan ikke aendre |aste programmer eller funktioner. Du kan |dse objektet op
ved at ga til en Beregnings-side og bruge kommandoen Las op.

Abning af en funktion eller et program i Beregninger
1. Tryk pa Veerktgjer /9, og ga til Funktioner og Programmer.
2. Tryk p& Programeditor, og tryk pa Abn.

Listen over oprettede funktioner og programmer, der er tilgaengelige i den aktuelle
opgave, vises.

2:00 PM Mon Mar 30

Variables

cube

myprogram

? B B

©

3. Tryk pd navnet pa funktionen eller programmet for at dbne den/det i
programeditoren.

Abning af en funktion eller et program i programeditoren
1. Tryk pd Veerktgjer ﬁ, og ga til Handlinger.

2. Tryk pa Abn.

3. Tryk pa navnet pa funktionen eller programmet for at abne den/det i
programeditoren.

Bemaerk: Du lukker funktionen eller programmet ved at trykke pa Veerktgjer >
Handlinger > Luk. Programmet eller funktionen lukkes, og Beregnings-siden aktiveres.

Import af programmer

Du kan importere en funktion eller et program, der er defineret som et biblioteksobjekt
sa den vises i en programeditor i den aktuelle opgave. Den importerede kopi er ikke
last, heller ikke hvis originalen er last.
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Import af et program fra et bibliotek

6.

| programeditoren skal du trykke pa Vaerktgjer e og ga til Handlinger.

Tryk pa Import.

Cancel Import OK
Library Name: linalgcas
Name: check_type_arg
Import As: check_type_arg
| feltet Bibliotek tryk pa og derefter navnet pa det biblioteksdokument, du vil

importere fra.

| feltet Navn tryk pa , og vaelg navnet pa den/det
gnskede biblioteksfunktion/program.

Hvis det importerede objekt skal have et andet navn, skal du skrive navnet i feltet
Importer som.

Tryk pd OK.

Import af et program fra applikationen Beregninger

1.

2.

Tryk pa Veerktgjer ﬁ, og ga til Funktioner & Programmer.

Tryk pa Programeditor, og derefter pa Import.

| feltet Bibliotek tryk pa og derefter pa navnet for det biblioteksdokument, du
vil importere fra.

| feltet Navn tryk pa , og veelg navnet pa den/det gnskede
biblioteksfunktion/program.

Hvis det importerede objekt skal have et andet navn, skal du skrive navnet i feltet
Importer som.

Tryk pa OK.

Programmet dbnes i programeditor.
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Brug af sensordata i programmer

Du kan fa adgang til sensordata fra alle tilkoblede sensorprober gennem dit TI-Basic-
program ved at bruge denne kommando:

RefreshProbeVars statusVar

e Duskal fgrst starte Vernier DataQuest™-applikationen, ellers vil du modtage en

fejl.

Bemaerk: Vernier DataQuest™-applikationen vil starte automatisk, nar du kobler en
sensor eller lab-holder til TI-Nspire™-softwaren eller -enheden.

e RefreshProbeVars-kommandoen vil kun vaere gyldig, nar Vernier DataQuest™ er i

"maler"-tilstand. Gg

e statusVar er en valgfri parameter, som angiver kommandostatus. Disse er
statusVar-verdierne:

StatusVar- Status
vaerdi

statusVar  Normal (fortseet med programmet)
=0

statusVar  Vernier DataQuest™-applikationen er i dataindsamlingstilstand.
=1 Bemaerk: Vernier DataQuest™-applikationen skal vaere i malertilstand for

®

at denne kommando virker.

statusVar  Vernier DataQuest™-applikationen blev ikke startet.
=2

statusVar  Vernier DataQuest™-applikationen blev startet, men du har ikke tilkoblet
=3 nogen prober.
Bemark: RefreshProbeVars-kommandoen vil naesten altid returnere
statusVar=3 i i0S, selv hvis du allerede har startet Vernier DataQuest™-
applikationen

e Dit TI-Basic-program vil lzese direkte fra Vernier DataQuest™-variabler i
symboltabellen.

e Variablen malertid viser variablens sidste vaerdier; den opdateres ikke automatisk.
Hvis ingen dataindsamling forekommer, vil malertid veere O (nul).

e Brug af variabelnavne uden tilsvarende fysisk fastgjorte prober vil resultere i fejlen
"Variabel ikke defineret".

e Kommandoen RefreshProbeVars vil veere en NOP (nul-kommando) pa iOS.
Indsamling af sensordata med RefreshProbeVars

1. Abn applikationen Vernier DataQuest™.

2. Tilkobl de(n) sensor(er), du skal bruge for at indsamle data.

3. Start det program, du gnsker at bruge til at indsamle data i regneapplikationen.

156 Oversigt over programeditor



4. Brug sensorerne til at indsamle data.

Bemaerk: Du kan oprette et program til at interagere med Tl-Innovator-hubben ved
hjeelp af [meny)> Hub > Send. (Se eksempel 2 herunder.) Dette er valgfrit.

Eksempel 1

Define temp ()=

Prgm

© Tjek, om systemet er parat
RefreshProbeVars-status

If status=0 Then

Disp "klar"

For n,1,50

RefreshProbeVars-status
temperatur:=malertemperatur

Disp "Temperatur: ",temperatur

If temperature>30 Then

Disp "For varmt"

EndIf

© Vent i 1 sekund mellem stikprover
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ikke klar. Prgv igen senere"
EndIf

EndPrgm

Eksempel 2 - med TI-Innovator™-hub

Define tempwithhub ()=

Prgm

© Tjek, om systemet er parat
RefreshProbeVars-status

If status=0 Then

Disp "ready"

For n,1,50
RefreshProbeVars-status
temperatur:=maler.temperatur
Disp "Temperatur: ",temperatur
If temperature>30 then

Disp "For varmt"

© Spil en tone pa hubben

Send "SET LYD 440 TID 2"

EndIf

© Vent i 1 sekund mellem stikprgver
Wait 1

EndFor

Else

Disp "Ikke parat. Prgv igen senere"
EndIf

EndPrgm

Oversigt over programeditor

157



Generelle oplysninger
Online hjzelp

education.ti.com/eguide

Velg dit land for at fa flere produktoplysninger.

Kontakt TI-Support

education.ti.com/ti-cares

Velg dit land for at finde ressourcer for teknisk support og andre supportressourcer.

Service og garanti

education.ti.com/warranty

Velg dit land for at fa oplysninger om varigheden og betingelserne for garantien, eller
om produktservice.

Begranset reklamationsret. Denne garanti pavirker ikke dine lovbestemte rettigheder.
Texas Instruments Incorporated

12500 Tl Blvd.

Dallas, TX 75243
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