Ovningar pa linjira samband

| denna aktivitet forutsatts att du ar bekant
med vad en linjar funktion ar. Vi bérjar med en
kort repetition innan évningarna:

Du hyr en tradgardsmaskin som kostar 300 kr i
manaden i hyra. Dessutom betalar du 500 kr i
fast avgift. Teckna en formel som beskriver
sambandet mellan total kostnad och hyrtid.

Sambandet kan tecknas:
K(t)=500+300-t

Dar K ar kostnaden i kr och t hyrtiden i
manader.

Vi kan rita detta samband pa rdknaren. Vi
skriver in sambandet pa raknaren i editorn for
funktioner:
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Diad1l Diad2 Diad3

ENY 1B500+300%X
ENY 2=
ENY 3=
ENY 4=
ENY 5=
ENY 6=
ENY 7=
ENYs=
ENY 9=

Man maste forst stalla in ett bra fonster for
plottningen. Rutnatet ar ett stdd for att kunna
gora avldsningar i grafen.
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Y1=C0o+300KK
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Om vi sparar i linjen (tryck pa [TRAGE] och skriv
in x-vardet) sa ser vi att kostnaden om du hyr
maskinen i 5 manader dr 2000 kr.

Om du trycker pa [2nd][TABLE] far du en tabell
istdllet.
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RYCK FA + FOR aTbl
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Installningar for tabellen goér du med

[2nd][TBLSET]. Dér staller du in tabellstart och
steget mellan x-vardena.
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TABELLINSTALLNING
TbhlStart=2
aTbl=11
Oberoende :f¥®s Frasa
Bero: Frasa

En annan uthyrare av tradgardsmaskiner tar
en fast avgift pa 1000 kr men tar bara 200 kr i
manaden.

Vi tecknar denna funktion och plottar denna
funktion i samma fénster som den forsta.
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Vi ser att linjerna verkar skara varandra efter
ca 5 manader. Vi tar fram en tabell ocksa.
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NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP
TRYCK PA + FOR aTb1
Y1 Y2

g 500 1060
1 800 1200
2 1100 | 1400
3 1400 | 1660
y 1700 | 1800
5 2000 | 2000
6 2300 | 2200
7 2600 | 2400
8 2900 | 2660
9 3200 | 2800
18 3500 | 30080

K=

Vi far samma véarde pa funktionerna nar x = 5.
Om man ska hyra mindre dn 5 manader sa blir
2n

det alltsa billigare att anlita den ”bl3” ut-
hyraren.

Vi kan naturligtvis rakna ut skarningspunkten
genom att satta uttrycken lika och 16sa den
ekvation vi far:

500+300-x=1000+200-x
300x —200x =1000-500
100x =500

x=5

Vi tanker oss att du behdver maskinen i 12
manader och den kostar 4000 kr att képa. Hur
ska du berakna vad som ar billigast?

Vi gar till tabellen med de tva uthyrnings-
funktionerna och tittar pa kostnaderna efter
12 manader:

NORMAL FLYT AUTO REELL RAD MP 1
TRYCK PA + FOR aThbl
Y1 Y2
3 1490 | 1600
y 1700 | 1800
5 2000 | 2000
& 2300 | 2200
7 2600 | 2400
8 2900 | 2600
9 3200 | 2800
10 3500 | 3000
11 3800 | 3200
I}! 4100 | 3400
13 yyge | 3600
K=12

Vi ser att det I6nar sig att hyra av den “roda”
uthyraren. Man tjanar da 600 kr pa att hyra
istallet for att kdpa.

A andra sidan kanske du behéver maskinen
igen om nagra ar och da I6nar det sig sannolikt
att kdpa den istallet.

Probleml6sning pa linjara samband
(1, 30) och (2, 70) ar koordinater for tva
punkter i ett linjart samband.

Teckna ett uttryck for sambandet.

Vi ser att nar x 6kar med en enhet sa okar y
med 40 enheter. Sambandet kan alltsa tecknas
sa har:

y=40-x+m

Dar m ar vardet for x=0.

Vi vet ju samtidigt ocksa att vardet minskar
med 40 nar x minskar med en enhet. Det ger
att vardet for x=0 maste vara 30 - 40=-10.

Det linjdra sambandet maste da vara
y=40-x-10

Vi har har plottat sambandet och lagt in de tva
punkter vi kdande till.
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Problem 1

Forsok nu sjalv ta reda pa sambandet om du
vet att (2, 50) och (4, 20) ligger pa den rata
linjen. Ta ocksa reda pa nar funktionens varde
ar0.

Borja med att ldgga in punkterna i ett lampligt
koordinatsystem. Punkterna klan du lagga in i
koordinatsystemet genom att mata in koordi-

naterna i statistikeditorn. Tryck pa [STAT] och
valj Redigera. Mata sedan in vardena i tva
listor.
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Latl)=
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Tryck sedan p& [2nd][STAT PLOT] och 6ppna dia-
graminstallningen for Diagram 1 och stéll in
enligt nedan:
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TRYCK [<IELLERI>] FOR VAL AY ALTERNATIV

e Dia392 Diad3

EE Av

Skriv:|Bl |~ Jh HH-: HIH |~
Xlista il

¥Ylista iLz

Markor 4o I
Fara : BLA &

Med ett bra koordinatsystem kan det se ut sa
har:
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Vi har stéllt in sa att vi har 20 enheter mellan
varje streck i y-led. Anvand nu diagrammet
ovan for att starta undersokningen.

Problem 2
1
Rita de tva linjerna y=2x+3 och y=—§x+3

i det koordinatsystem som du far om du med
véljer 4:Decimal. Den instillningen gér
att en enhet pa x-axeln ar lika lang som en
enhet pa y-axeln. Det kallas for ett orto-
normerat system.
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Vad kan du sdaga om linjerna. Hur lutar de i
forhallande till varandra?

Berdkna nu linjerna skarningspunkt genom att
I6sa en ekvation och kontrollera sedan att du
raknat ratt genom att kontrollera med grafen.

Linjerna bildat tillsammans med x-axeln en
triangel. Berdkna denna triangels area.

Problem 3

En myra ror sig fran origo i en réat linje. Efter 2
sekunder har den hunnit till punkten (4, 3).

a) Vilken hastighet har myran?

b) Teckna ett uttryck for hur langt myran
hinner efter t sekunder och rita sambandet i
ett lampligt koordinatsystem.

Vi har har ritat sambandet utan att visa sam-
bandet. Skalan pa x-axeln gar fran 0 till10.
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c¢) Hur langt har den hunnit efter 6 sekunder?
d) En annan myra startar i punkten (0, 7) och
den moter den forsta myran efter 6 sekunder.
Vilken hastighet har den myran?

*e) Rita sambanden fér bada myrorna i sam-
ma diagram. Om du sparar i diagrammet med

TRACE] ska du kunna se att de mots efter 6
sekunder.
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