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I. Passeio no pargue

Resolvi levar a Rita e a Carolina, duas simpéaticas miudas filhas de uns amigos meus, a
um parque dos arredores de Braga, junto a uma estrada. O parque é retangular e tem

dois caminhos que o atravessam segundo as diagonais.

=) Estrada

Parque

Cada uma das miudas escolheu uma das diagonais para andar de bicicleta. Quanto a
mim, resolvi ficar na estrada, de tal modo que a soma das distancias a cada um dos

caminhos fosse minima. Em que locais me poderia ter colocado?

(in Desafios, jornal Publico)

Nota breve:
Os procedimentos descritos passo a passo:

» Como tragar um segmento de reta?

» Como tracar uma reta perpendicular

» Como medir comprimentos?

» Como medir angulos?

»  Como construir um poligono regular ?

» Como representar segmentos com o mesmo comprimento?
» Como marcar pontos de interse¢do?

» Como ocultar um objeto?

» Como fazer calculos em Geometria?

gue pode encontrar na continuacdo deste documento, irdo ajuda-lo a resolver o desafio acima
proposto. Ndo se pretende fornecer nesta atividade a resolugdo passo a passo para este
problema especifico.

Sugestao:

Se estd a iniciar o seu trabalho com o TI-Nspire, siga os procedimentos propostos abaixo antes
de resolver o problema e depois volte ao desafio “Passeio no Parque” e experimente resolver,
consultando apenas os procedimentos quando necessario.
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‘ Como tracar um segmento de reta?

Abre uma pagina de Geometria.

Prime e escolhe 4:Pontos e Rectas; 5: Segmento. Marca um ponto,
pressiona [enter], marca outro ponto, pressiona e de seguida para saires do
comando segmento. Para alterares o segmento de reta criado aproxima o cursor de

um dos pontos até aparecer o simbolo ©y e pressiona (2] de forma continuada até

que figue com a forma de méo fechada (&1).

- * 1: Panta

- & Pontos € R 2 Ponto sobre um objects
(15 Formas | 3: Pontofs) de intersegdo
S 6: Medicio |~ 4. Recla

4 7: Construgl | q

== B Transtorm{_- 5 Semireta

171 8: Delinigdes . 7 Tangente

-~ 8: Vector

™ 9: Arco de clreunfergncia

S ponito gak

i)

Nota: para obteres um segmento vertical ou horizontal pressiona a tecla , de forma
continuada, enquanto deslocas o cursor.

Como tracar uma reta perpendicular?

Caso nao exista o ponto por onde ir4 passar a reta perpendicular comeca por
representa-lo, utilizando e 4:Pontos e retas;2:Ponto sobre um objeto.
Prime e escolhe 7: Construcao; 1: Perpendicular. Aproxima o cursor do

ponto até este estar identificado e pressiona [enter]). De seguida indica o segmento ou

reta em relacdo ao qual pretendes que a reta seja perpendicular e pressiona [enter].

- & Pontos {  FH=FES
() 5: Forma:
: Mediatriz
: Blssetriz
- 5: Ponto médio

pontn fag ponko [k

-+ 8: Transfo

114 9: Definigaad 6 Lugar geomnétrico
"7 Compassno
%5 8: Transferéncia de medidas

Como medir comprimentos?

Prime e escolhe 6: Medicdo; 1: Comprimento. Aproxima o cursor do

segmento até este estar identificado e pressiona [enter].

k 1: Agles

3 2: Wer »

47,3 Tragar »

* 4: Pontos e Rectas b -
() 5: Formas M.

% 6. Medigdo N Comprimento .
- 7: Construgdo M2 Area o
-+ 8: Transformagdo  M|% 3: Declive .

i1l 9: Definicaes... 4 4 Angulo
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‘ Como medir &ngulos? ‘

Prime e escolhe 6: Medicdo; 4: Angulo. Clica sucessivamente sobre um dos

lados do angulo, sobre o vértice e sobre o outro lado do &ngulo e pressiona [enter].

k 1. Agdes [Youardado < 0 . *hgo guardado <
i 2: Ver »
7.3 Tragar »
= 4: Pontos e Rectas P

(15 Formas ML,

% 6; Medigdo M % 1: Comprimento

_\-7: Construgéo M 2: Area . Ponto sgbre um objecto @b
»

.= 8: Transformagdo M| % 3: Declive T
111 9: Definigdes. .. il 4: Angulo

‘ Como construir um poligono regular?

Prime e escolhe 5:Formas; 5:Poligono regular. Marca dois pontos — o centro

do poligono e um dos vértices e move o0 cursor até aparecer o numero de lados

pretendido.
k 1: Agfes [Jauardado —
g 2 ver » —
A7,3: Tragar

Y
() 1: Circunferéncia
iiontosTelllg! Trisingulo <«
) 5: Formas I73: Retangulo 3
% 6: Medigdo |17 4: Poligono 5 -{4}
AR 8 5 Poligono requiar | 5 5
-+ 8: Transformco g: Elipse 5
11l 9: Definigied | 7: Parabola i‘l’i
I 8 Hipérbole
%9 Cénica por cinco pontos

Pressiona e de seguida para saires das formas. Se quiseres deslocar o

poligono no ecra ou alterar a medida do lado, aproxima o cursor de um dos lados
ou de um dos vértices, respetivamente até que o cursor fique com a forma de méao
(%), e pressiona de forma continuada (3] até que fique com a forma de méao fechada

(®).

Como representar segmentos com o mesmo comprimento?

Define, por exemplo, um segmento [AQ]. Usa a ferramenta compasso para marcar
um segmento com uma das extremidades no vértice B e de comprimento igual ao
segmento [AQ]. ([menu]; 7: Construcéo; 7: Compasso e clica sucessivamente nos

pontos A e Q (raio) e transporta esse comprimento para B).

1 Agles [Jhuardade —
) 2: Ver » ~
A7, 3: Tragar »
* 4:Pontos § \1: Perpendicular
(-)5: Formas|.— 2; Paralela

. % 6: Medicdq-v 3. Mediatriz

X _\-7: Constru| £~ 4 Bissetriz

.-* 8: Transfol--* 5. Ponto médio

a4 g D 11| 8: Definigfld 6: Lugar geométrico

§®) 7. Compasso
2% 8: Transferéncia de medidas
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Como marcar pontos de intersecao?

Marca o ponto de intersecdo R entre a circunferéncia e o lado [AB] do quadrado,
usando [menu); 4: Pontos e Rectas; 3:Ponto(s) de intersecdo. Clica na
circunferéncia e no lado do quadrado e, apdés visualizares o ponto, coloca-lhe a

etiqueta R, clicando imediatamente nas teclas e [R].

k 1: Aglies
&2 Ver

L3 Tragar * 1. Ponto
* 4 Pontos & R - 2: Ponto sobre um objecto
(2)5: Formas P43 Ponto(s) de intersegéo

%6 Medicio | -4 Recta

-7 Construc|
.= 8 Transform

{1l 9: Definigdes]

~ 5 Segmento
—6: Semirreta
1 7: Tangente

- 8: \Vector
(™ 9: Arco de circunferéncia

Como ocultar um objeto?

Para esconder a circunferéncia, coloca o cursor sobre este objeto até aparecer a

palavra circunferéncia e pressiona [ctr] e 4:Ocultar.

*MNio guardado = f o
1:Recente L
2:Etiqueta
3:Atributos

1on

S:Eliminar

B

2:Medigdo ’
9:Tragado geométrico

A:Fixo

B:Cor !
A C:Condigdes...

Como fazer calculos em Geometria?

Considera o tridngulo [AQR] e mede a sua é&rea. Prime em seguido de 6:

Medic&o; 2: Area. Mede também a area do quadrado [ABCD].

*Mao guardado — *Mao guardado —

B ¢ B C 11027 cm?

R p 109 52 en?
- .

A Q D A o D

Podemos obter, por exemplo, a area do pentagono [QRBCD] como a diferenca

entra a area do quadrado [ABCD] e a area do triangulo [AQR].
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Para isso, insere um texto em [menu); 1: Acdes; 7: Texto;

e escreve a formula com a diferenca que pretendes obter, B € noezem
R 109.52 e
por exemplo a-b. .
a=-b
AT Q D

Usando [menu]; 1: AcBes; 8:Calcular clica na expressdo que escreveste e de seguida

nos valores que pretendes subtrair.

*Méo guardado =

ﬂ 14_111 ﬂ 1:-»1 ﬁ 1em

B 11.027 em?® < 11.027 em? < 11.027 em®

R 109.52 em?® 109.52 cm? 10952 cm?

a-b  98.497 a-=b a-b
n

A D A Q D A Q ) )

Q \ Selecionar a 7 (ou premir VAR) Selecionarb 7 (ou premir VAR)
@ 8
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I1. Circunferéncias

1. Considera uma circunferéncia e marca um ponto P no seu exterior. Constréi uma

reta tangente a essa circunferéncia que passe por esse ponto.

2. Desenha uma reta r e marca um ponto T nessa reta. Marca um ponto P que néo
pertenca a reta r.
2.1. Constréi uma circunferéncia tangente ar em T e passando por P.
2.2. Qual o lugar geométrico dos centros das circunferéncias quando T se

desloca sobre a reta? Investiga.

Nota breve:

Os procedimentos descritos passo a passo:

» Como tracar a mediatriz de um segmento de reta?

» Como encontrar o ponto médio de um segmento de reta?
» Como tragar a bissetriz de um angulo?

» Como obter o lugar geométrico?

Que pode encontrar na continuagdo deste documento, irdo ajuda-lo a resolver o problema
acima proposto. Ndo se pretende fornecer nesta atividade a resolugdo passo a passo
especificamente para este problema.

Sugestao:

Se estd a iniciar o seu trabalho com o TI-Nspire, siga os procedimentos propostos abaixo antes
de resolver o problema e depois volte acima e experimente resolver, consultando apenas os
procedimentos quando necessdrio.

Grupo de Trabalho T* da Associagio de Professores de Matematica /N &



Dias T* - 2014/2015 Fung¢des e Geometria — Inicia¢do

Como tracar a mediatriz de um segmento de reta? ‘

Na aplicacdo Geometria, prime e escolhe 7: Construcdo; 3: Mediatriz.
Aproxima o cursor do segmento até este estar identificado, pressiona e de

seguida [esc] para saires deste menu.

k 1: Agies | Jouardade <
3 2: Ver » ~ =
A7, 3: Tragar » Lem
* & Pontos § 1. Perpendicular
(2)5: Formas|.= 2: Paralela
& 6: Medigad - ERNEREE
_\-7: Constru|£- 4: Bissetriz
.- 8: Transfol.-* 5! Ponto médio
{1l 9: Definiga|'=4 6: Lugar geométrico
7. Compasse
2% 8: Transferéncia de medidas

*N&o guardado =

segmento segfnento

-

‘ Como encontrar o ponto médio de um segmento de reta?

Prime e escolhe 7: Construcdo; 5: Ponto médio. Aproxima o cursor do

segmento até este estar identificado, pressiona e de seguida para saires.

k 1. Ages | Jauardado <
8 2: ver 4 —~
AT.3: Tragar »
* 4 Pontos { }_1: Perpendicular
)5 Formas|- 2; Paralela

% 6: Medigad-+ 3: Mediatriz
71 Construl£- 4: Bissetriz segmento segmento
BRI IE B 5: Ponto médio | —_——— —_—
111 9: Definigf|'sf 6: Lugar geométrico
7, 7: Compasso
2% 8: Transferéncia de medidas

lem

Como tracar a bissetriz de um angulo? ‘

Prime e escolhe 7: Construcdo; 4: Bissectriz. Indica, por esta ordem, um

ponto do lado origem, o vértice e um ponto do lado extremidade, pressionando

para cada um.

k 1: Agies
G 2: Ver
%, 3: Tragar
* 4 Pontos 4 % 1: Perpendicular
(5: Formas|.— 2: paralela 4

% 6: Medigéd 4 3: Mediatriz
.\ 7: Constru| £ EREEE 174

.+* 8: Transfol--* 5: Ponto médio

11l 9: Definicd|'<f 6: Lugar geométrico
7 Compasso

i

2= 8: Transferéncia de medidas

*MNio guardado < {- =

Z_L‘J 1 :.‘;.lr

L oo
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Como obter o lugar geomeétrico?

Constroi uma circunferéncia de centro O e coloca um
ponto P sobre a circunferéncia.

Desenha uma reta r, tangente a circunferéncia no

ponto P.

Considera um ponto A exterior a circunferéncia e a

retar.

Constroi a reta perpendicular a reta r que passa pelo

ponto do A e designa por X o ponto de intersecéo B2 Ver

entre as retas.

*Mao guardado =

k 1: Agdes

1,3 Tragar
* 4: Pontos

Em 7: Construgdo; 6: Lugar geométrico clica |46 vedics

no ponto P (ponto que varia) seguido do ponto X

(ponto fixo).

_\-1: Perpendicular

()S: Formas|_=2: paralela

4 3: Mediatriz

_\-7: Constru| £~ 4: Bissetriz
.+* 8: Transfo{.-* 5: Ponto médio

LRI W™ 6: Lugar geométrico [y

0 7: Compasso
2% &: Transferéncia de medidas

O lugar geomeétrico que obténs denomina-se Caracol de Pascal.

*Nio guardado =

Podes ainda obter o tracado geométrico do ponto X, em 3: Tracar; 1:

Tracado geomeétrico clica no ponto X (ponto fixo) e arrasta o ponto P (ponto que

varia). Experimenta.

*N&o guardado < mﬂ

lem

.| ponto X @
“L A
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