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INSTRUCCIONES PARA EL ESTUDIANTE
EXPECTATIVAS DE LA NCTM QUE ATIENDE ESTA ACTIVIDAD - GRADOS 9-12

· Entiende los vectores y las matrices como sistemas que tienen algunas de las propiedades del sistema de los números reales. 
INDICADORES DE PUERTO RICO QUE ATIENDE ESTA ACTIVIDAD - GRADO 10

N.SN.11.1.1 Define vectores en dos dimensiones como objetos que  tienen magnitud, dirección y lo representa geométricamente.

N.SO.11.1.2 Reconoce los vectores como un sistema que tiene algunas de las propiedades de los números reales.

CONCEPTOS 

Vectores

Dirección y longitud de un vector
Traslación de vectores

Materiales:

TI-nspire con la actividad vectores. tns
INTRODUCCIÓN

Esta actividad está dirigida a estudiantes de escuela superior o de universidad en un curso de pre-cálculo.  Los propósitos principales son:

· Ayudar a los estudiantes a establecer una conjetura matemática a partir de observaciones.

· Establecer la veracidad de la conjetura matemática.

· Explorar el concepto de vector.

· Utilizar diferentes representaciones para un mismo concepto. 

INSTRUCCIONES

Selecciona un compañero para trabajar esta actividad.   Cada uno debe tener una copia de este documento y la TI-nspire.  Abran el archivo vectores.tns que contiene la actividad que trabajarán.  Lean las instrucciones que se dan a continuación y contesten todas las preguntas con la ayuda de la TI-nspire.  La actividad se compone de cuatro partes.  Al final de cada sección, el profesor discutirá los hallazgos de los estudiantes. 
Primera parte

En la página 1.4, utiliza las instrucciones Punto En para ubicar los puntos P y Q y Vector para dibujar el vector  [image: image2.png]


 que forman. 
	1)
P(1,-2)
     
Q(2,0)
2)
P(-2, -1)     
Q(0,3)

3)
P(-1, -3)
Q(1,1)

	4)
P(-2,-3)

Q(2,5)

5)
P(-3,-7)

Q(-2,-5)

6)
P(3,2)

Q(5,6)




Discute con tu compañero las respuestas a las siguientes preguntas:

1.  ¿Qué característica en común tienen estos vectores?

2. ¿Cómo puedes verificar estas conjeturas?

Segunda parte
En cada una de las páginas 2.3 a 2.6 encontrarás dibujado un vector   [image: image4.png]


.  Partiendo del punto P, cuenta cuántas unidades debes mover a la derecha (o izquierda) y cuántas hacia arriba (o abajo)  para llegar al punto Q.  Utiliza el patrón de movimiento para dibujar cada vector de tal forma que el punto inicial esté en el origen.  Escribe las nuevas coordenadas del vector  [image: image5.png]



	1)
P(1,-2)
     
Q(2,0)  

2)
P(-2, -1)     
Q(0,3)

3)
P(3,2)

Q(-4,4)

4)           P(-1, 3)
               Q(3,-2)
	Coordenadas al origen   (     ,     )
Coordenadas al origen   (     ,     )

Coordenadas al origen   (     ,     )

Coordenadas al origen   (     ,     )


Contesta las siguientes preguntas:

1. ¿Cuál es la magnitud de cada vector?

2. ¿Qué relación existe entre la magnitud del vector y las componentes x , y del vector trasladado al origen?

3. ¿Cómo puedes justificar esta relación?

Tercera Parte
En la página 3.3,  dibuja seis vectores con punto inicial en (-2,3) y longitud 4.
¿Cómo podrías hallar todos los vectores que satisfacen la condición? 

Cuarta parte
En la página 4.3, ubica los puntos P y Q y dibuja el vector  [image: image7.png]


 que forman.   P es el punto inicial y Q es el punto final.

	1)
P(-2,2)

Q(-4,7)
2)
P(2,-3)     
Q(0,2)

3)
P(-2, 6)
               Q(2,-4)

	4)
P(0,-3)

Q(2,-8)

5)
P(5,1)
     
Q(-5,5)  
6)
P(-4,6)

Q(-2,1)




1. ¿Qué característica en común tienen estos vectores?

2. ¿Cómo puedes verificar estas conjeturas?

