Movimiento uniforme en línea recta (versión de estudiante)
Introducción

Entender el movimiento de los objetos en nuestra vida diaria ha sido tema de interés para la ciencia desde hace muchos años. En la antigua Grecia el filósofo Aristóteles propuso que los objetos se clasificaban en dos tipos: los sub-lunares y los celestes. Así los objetos celestes tenían un movimiento perfecto que se entendía a través del círculo. Los objetos sub-lunares por su parte tenían un movimiento dirigido en línea recta hacia el centro del universo (la Tierra) y a velocidad constante y su estado natural era el reposo. Esta teoría del movimiento de Aristóteles funcionó bien por muchos años y fue ampliamente aceptada por la comunidad científica. Sin embargo en el siglo XVI Galileo Galilei fue capaz de descubrir a través de experimentos con objetos en caída libre y en plano inclinado, que existía una relación matemática d=((1)/(2))at^(2)entre el tiempo de caída y la distancia que recorrían los objetos "sub-lunares" la cual no era lineal como proponía Aristóteles. Entonces  nació una nueva relación entre la física y las matemáticas que impactaría nuestra forma de entender el movimiento de los objetos en el mundo natural. En esta actividad tendrás la posibilidad de hacer uso de mediciones experimentales a través de sensores CBR para generar un modelo matemático para describir el movimiento de los cuerpos.
Objetivo

Durante esta actividad el alumno.

· Realizará mediciones de distancia y tiempo a través del uso de un sensor CBR.
· Observará los patrones de movimiento generados con el sensor

· Encontrará patrones relacionados con el movimiento de los cuerpos en términos de la velocidad.

· Comprenderá el concepto de velocidad como un elemento geométrico de la gráfica distancia contra tiempo
Materiales.

· Cinta métrica

· TI-Nspire

· Sensor de movimiento CBR

Procedimiento

1. En equipo deberán de definir los siguientes roles de trabajo:

a) Objeto de movimiento (persona que se mueve frente al sensor o mueve el objeto)

b) Control del experimento (persona que acciona la TI-Nspire)

c) Coordinador de tiempos (persona que marca los tiempos)

2. Conecta el sensor CBR a la TI-Nspire

3. Configura el sensor de movimiento de modo que recolecte 1 dato cada 1 segundo y que el experimento dure 50 segundos.

4. Antes de realizar el experimento deberán de definir en equipo y anotar el tipo de movimiento que se va a realizar frente al sensor. Hagan uso de los siguientes 4 adjetivos.

Adelante (A), atrás (a), rápido(R), lento (L).

Durante la actividad deberás de agotar todas las combinaciones de estos adjetivos y además repetir cada combinación un par de ocasiones para comprobar tus observaciones.

5. Ahora que está listo el experimento una persona debe colocarse enfrente del sensor y el otro integrante debe de iniciar la recolección de datos. (Nota: es muy importante la coordinación en equipo)

6. En la siguiente hoja encontrarás la consola para iniciar la recolección de datos. 

7. Observa la gráfica y anota tus observaciones.

8. Trata de encontrar un patrón entre los tipos de movimiento y escríbelo cada celda.
	Tipo de movimiento
	Descripción

	Adelante rápido (1)
	

	Adelante lento (1)
	

	Atrás rápido (1)
	

	Atrás lento (1)
	

	Adelante rápido(2)
	

	Adelante lento(2)
	

	Atrás rápido(2)
	

	Atrás lento (2)
	


9. Ahora vamos a generar una representación matemática del movimiento. Utilizando la herramienta matemática de ecuación de regresión.

Para ello:

a) Realiza una recolección de datos para un movimiento. Rapido hacia atras.

b) Inserta una recta de regresión 

c) Registra la ecuación del movimiento

d) Repite la recolección para otro tipo de movimiento.

10. Genera una gráfica en donde muestres un objeto que tiene velocidad positiva, cero y negativa y calcula su valor utilizando una recta móvil.
Formalización.

La velocidad de un objeto es una cantidad vectorial. La cual se define a través del cociente del desplazamiento (cambio de posición en el tiempo.

v=((Δd)/(Δt))

La cual geométricamente representa la pendiente de un gráfico posición contra tiempo, como se muestra en la siguiente página.

Varía la posición del punto final para que observar las variaciones de la velocidad.
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Preguntas previas a la actividad

1. ¿A quién se considera el padre de la ciencia moderna?
a. Aristóteles
b. Galileo
c. Einstein
d. Newton
2. ¿Qué representa la pendiente de la gráfica distancia contra tiempo?
a. la posición del objeto
b. el tiempo que ha recorrido el objeto
c. la velocidad del objeto
d. la aceleración del objeto
3. ¿Cuáles son las unidades de la pendiente?
a. metros/segundo
b. segundos
c. segundos/metro
d. no tiene unidades
4. Cuando la pendiente es positiva el objeto_______________
a. Se acerca al sensor
b. Se aleja del sensor
c. Permanece inmóvil
d. Se mueve rápidamente

5. Cuando la velocidad es negativa el objeto______________
a. Se acerca al sensor
b. Se aleja del sensor
c. Permanece inmóvil
d. Se mueve rápidamente

6. Predice cómo sería la gráfica de un objeto que permanece inmóvil
7. ¿Cuál de las siguientes descripciones corresponde a la gráfica d vs. t que se muestra enseguida?
a. El objeto permanece en reposo y luego se aleja del sensor
b. El objeto continuamente se acerca al sensor
8. Describe la importancia del signo de la velocidad. ¿Es necesario?, ¿qué nos indica?, ¿podríamos suprimirlo?
9. Describe la importancia de la magnitud o tamaño de la velocidad, ¿qué representa?, ¿por qué es importante conocerla?
10. Si para la velocidad resulta que tanto el signo como la magnitud guardan información importante entonces podemos decir que ésta puede ser considerada ________
a. una cantidad escalar
b. una cantidad vectorial
11. En una hoja por separado resume los hallazgos que encontraste en esta actividad acerca de la velocidad de un objeto que se mueve en línea recta. Trata de ser muy especifico y apóyate en los hallazgos de los experimentos y las simulaciones de la actividad.

