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Como comecgar com o software TI-Nspire™
Student Software

O software TI-Nspire™ permite aos alunos utilizarem PCs e MACs® para
executar as mesmas funcionalidades de uma unidade portatil. Este documento
abrange o TI-Nspire™ Student Software e o TI-Nspire™ CAS Student Software.

Utilizar o ecra de Boas-vindas

Por predefini¢édo, o ecrd de Boas-vindas abre aquando da primeira vez que
inicia o software apds a instalacéo estar concluida. Para comegar a trabalhar
com documentos, clique num icone ou ligagao ou feche este ecra
manualmente. As a¢des que ocorrem automaticamente, como solicitagcoes de
atualizagdo ou a capacidade de comecar a utilizar unidades portateis
conetadas, aparecem apos fechar o ecra de Boas-vindas.

Nota: Consoante a forma como o seu software foi instalado, podera ver um
ecra de Melhoria de produto ao executar o software pela primeira vez.

Welcome Screen ==

e? Tlfﬂspir e Student Software

K @

m—

Welcome
‘Welcome to TI-Nspire™ Student Software, a learning platform that lets you create and Q)T" Open

explore interactive math and science documents. E“ TR e S

9 ™ Dema_Day
3DHelix
3DFunction

piecewise_example

01 Percents

@ Always show this at startup

© Aplicagées TI-Nspire™. Clique num destes icones para criar um
documento novo com a aplica¢do selecionada ativa. As aplicagdes séo
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Calculadora, Graficos, Geometria, Listas e Folha de Calculo, Dados e
Estatistica, Notas e a aplicacdo Vernier DataQuest™. Quando clica num
icone, o ecra de Boas-vindas fecha e a aplicagéo selecionada abre.

@ Ligagées de Inicio rapido. Clique numa destas opgdes para:
e Abrir um documento existente.

»  Selecionar um documento a partir de uma lista de documentos
abertos recentemente.

© Mostrar sempre no arranque. Retire a sele¢éo da caixa de verificagéo para
ignorar este ecra quando abre o software.

Fechar o ecré de Boas-vindas
Para aceder a area de trabalho predefinida e comecar a trabalhar com

documentos, clique em para fechar o ecré de Boas-vindas. Para abrir
novamente o Ecréd de Boas-vindas, clique em Ajuda > Ecra de Boas-vindas.

Explorar a area de trabalho Documentos

Nota: Apesar de ndo estar identificada, no TI-Nspire™ Student Software, a area
de trabalho Documentos é a area de trabalho predefinida. Ao longo da
documentacgéo e ajuda, a area onde trabalha com documentos € referida
como a area de trabalho Documentos.

Utilize as opgdes do menu e da barra de ferramentas na area de trabalho para
criar ou editar documentos do TI-Nspire™ e do PublishView™ e trabalhar com
aplicacbes e problemas. As ferramentas na area de trabalho séo especificas
para trabalhar com documentos abertos.
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<% Demo_Day - TI-Nspire™ Student Software | E=5 Eal

File Edit View Insert Tools Window Help

F-EE = B insen - (@) [ - |1 - § Document Preview -
Documents Toolbox Ty Q . CA - B} =
. = .

Lists & Spreadsheet ES

o] T:Actions »

815 2:1nsert »

13,3 3:Data »

Statistics » =

T!‘

" 3DFunction X | ~ 3DHelix X | ~ Demo_Day X 4 b E

Page Size: Handheld | 1.3 | Settings zoom: [150% ~| - +

Barra de ferramentas. Contém atalhos para as tarefas que efetua com
frequéncia, como criar novos documentos, abrir documentos
existentes, guardar documentos, inserir aplicagdes, inserir variaveis
e capturar ecras. Os icones de cortar, copiar e colar também estéao
situados na barra de ferramentas. No lado direito, o botdo Pré-
visualizagdo do documento permite-lhe selecionar a pré-
visualizagdo da Unidade portatil ou do Computador.

Caixa de ferramentas dos documentos. Contém ferramentas
necessarias para trabalhar com documentos TI-Nspire™ e
PublishView™. Utilize estas ferramentas para abrir os menus de
aplicagoes, utilize o gestor de paginas para visualizar documentos
TI-Nspire™, abra o emulador TI-SmartView™, abra o Explorador de
contelido, insira utilitArios como modelos matematicos e os simbolos
a partir do catalogo e insira texto e imagens em documentos
PublishView™. Clique em cada icone para aceder as ferramentas
disponiveis.

Painel Caixa de ferramentas. As op¢des para a ferramenta
seleccionada, sdo apresentadas nesta area. Por exemplo, clique no
icone de Ferramentas do documento para aceder as ferramentas
necessarias para trabalhar com a aplicagéao ativa.

Como comegarcom o software TI-Nspire™ Student Software
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O Areade trabalho. Apresenta a pagina atual do documento ativo
(selecionado). Permite-lhe efetuar célculos, adicionar aplicagdes e
adicionar problemas e paginas. S6 é possivel ter um documento
activo de cada vez. Varios documentos aparecem como
separadores.

@® Barrade estado. Fornece informagdes sobre o documento ativo.

Compreender a barra de estado

A barra de estado fornece informag¢des sobre o documento atual, permite
alternar entre a vista de unidade portatil e a vista de computador e ajustar a
forma como o documento aparece na area de trabalho.

Page Size: Handheld | 1.2 | Settings zoom: [150% ~| - +
] ] |

. |
O © ® o (5)

@ Tamanho da pagina. Apresenta o tamanho da pagina do documento
como Unidade portatil ou Computador. Pode utilizar o menu Ficheiro
do TI-Nspire™ para converter um documento de um tamanho de
pagina para outro.

@® Contador de problemas/paginas. O primeiro valor representa o
numero do problema da pagina ativa, enquanto o segundo valor
indica o numero da pagina do problema. No exemplo, o contador
apresenta 1.2, indicando o Problema 1, Pagina 2.

©® Definigdes. Clique duas vezes para visualizar ou alterar as
Definicdes do documento ativo ou para alterar as Predefinigées do
documento.

O Zoom. Apenas esta ativado na Pré-visualizagéo da Unidade portatil
(cligue em Pré-visualizagdo do documento, na barra de ferramentas,
e selecione Unidade portatil). Clique em V¥ e selecione um valor de
ampliacédo para a pré-visualizagao.

@® Espessura. Apenas esta ativada na Pré-visualizagdo do Computador
(clique em Pré-visualizagdodo documento, na barra de ferramentas,
e selecione Computador). Clique em V¥ e selecione um valor para
aumentar ou diminuir a espessura do texto e de outros itens.
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Alterar o idioma

Utilize esta opcgao para selecionar um idioma preferido. Tem de reiniciar o
software para ativar o idioma.

1.

Clique em File (Ficheiro) > Settings (Definigdes) > Change Language
(Alterar idioma).

A caixa de dialogo Escolher um idioma abre.

Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: 'EEninsh (Us) 1l

| Quit Now || Quit Later || Cancel

Clique em w para abrir a lista pendente Escolher idioma.
Selecione o idioma pretendido.

Clique em Sair agora para fechar imediatamente o software. Irdo aparecer
solicitagdes para guardar quaisquer documentos abertos. Quando reinicia
o software, a alteragéo de idioma fica efetiva.

Cliqgue em Sair mais tarde para continuar o seu trabalho. A alteragcéo de
idioma so é aplicada apds fechar e reiniciar posteriormente o software.

Nota: Se seleccionar Chinés Simplificado ou Chinés Tradicional como idioma
do software TI-Nspire™, deve ver caracteres chineses nos menus e caixas de
dialogo. Se o seu computador utiliza o sistema operativo Windows® XP e néo
vé carateres chineses, talvez seja necessario instalar o pacote de suporte de
idiomas do Leste Asiatico do Windows® XP.

Como comegarcom o software TI-Nspire™ Student Software 15
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Utilizar a area de trabalho Documentos

Utilize esta area de trabalho para criar, modificar e ver documentos TI-Nspire™
e PublishView™, e demonstrar conceitos matematicos.

Explorar a area de trabalho Documentos

ol

(2]

Documents Toolbox

Graphs & Geometry S =
R LActions , (3
N ‘AER RPN REY’ ICECreamCo.ent <
e . K EEEEL
4 3 Type , ]
B
15 awindow, Zoom >
A sTrace .
gt 6:Analyze Graph > o
@ 7:Points &Lines » R A
& gMeasurement »
(e snapes .
X A Construction ,
% - Transtormation R Point B on the circle can be moved to
= change the cenfraf angle.

foDocumentl x| EPICECreamConeDocument x| [4) “bvm

Caixa de ferramentas dos documentos. Contém ferramentas como o
menu Ferramentas do documento, o Gestor de paginas, emulador
TI-SmartView™, Utilitarios e Explorador de contetdos. Clique em
cada icone para aceder as ferramentas disponiveis. Quando esta a
trabalhar num documento TI-Nspire™, as ferramentas disponiveis sdo
especificas para esse documento. Quando esta a trabalhar num
documento PublishView™, as ferramentas séo especificas para esse
documento.

Painel Caixa de ferramentas. As op¢des para a ferramenta
selecionada, sdao apresentadas nesta area. Por exemplo, clique no
icone de Ferramentas do documento para aceder as ferramentas
necessarias para trabalhar com a aplicacgao ativa.

Nota: No TI-Nspire™ Teacher Software, a ferramenta para configurar
perguntas, abre nesta area quando introduz uma pergunta. Para
mais informacgdes, consulte o capitulo Utilizar a aplicacdo Pergunta
no TI-Nspire™ Teacher Software.

Area de trabalho. Mostra o documento atual e permite efetuar
calculos, adicionar aplicagdes e adicionar paginas e problemas. So6 é

Utilizara area de trabalho Documentos
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possivel ter um documento ativo (selecionado) de cada vez . Varios
documentos aparecem como separadores.

0O Informagdes do documento. Mostra os nomes de todos os
documentos abertos. Quando existirem demasiados documentos
abertos para listar, clique nas setas para a frente e para tras para se
deslocar entre os mesmos.

Utilizar a caixa de ferramentas Documentos

A caixa de ferramentas Documentos, situada no lado esquerdo da area de
trabalho, contém ferramentas necessarias para trabalhar com documentos
TI-Nspire™ e documentos PublishView™. Quando clica num icone da caixa de
ferramentas, as ferramentas associadas aparecem no painel Caixa de
ferramentas.

Documents Toolbox

Explorar as ferramentas do documento

No exemplo seguinte, o menu de Ferramentas do documento esta aberto,
mostrando as opg¢des da aplicagdo Calculadora. Nos documentos TI-Nspire™,
o menu de Ferramentas do documento contém ferramentas disponiveis para
trabalhar com uma aplicagéo. As ferramentas sao especificas para a aplicagao
ativa.

Nos documentos PublishView™, o menu Ferramentas do documento contém
as ferramentas necessarias para inserir aplicagdes do TI-Nspire™ e
documentos do TI-Nspire™, bem como objetos multimédia, como caixas de
texto, imagens e liga¢bes para sitios Web e ficheiros. Consulte a secgéo
Trabalhar com documentos PublishView™ para obter mais informacdes.
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o Documents Toolbox
2 & __ .

Calculator B 9
f-+/_1:.£\|:1i0ns L4
9 %D_S 2:Number >
X= 3Algebra »
fd 4:Calculus »
%y sProbability ,
X G:Statistics ,
o Bl 7:Matrix & Vector »
$€ 8Finance 4
gag 9Functions & Programs L4

O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

®eQ

Ferramentas disponiveis para a aplicagao Calculadora. Clique em )
para abrir o sub-menu para cada opgéo.

»
W

o
Clique em ' para fechar e clique em
Ferramentas do documento.

para abrir as

Explorar o gestor de paginas

O exemplo seguinte mostra a Caixa de ferramentas dos documentos com o
Gestor de paginas aberto. Utilize o Gestor de péginas para:

*  Consultar o numero de problemas do documento e onde estao.

* Mova de uma pagina para a outra, clicando na pagina pretendida.

« Adicionar, cortar, copiar e colar paginas e problemas no mesmo
documento ou entre documentos.

Nota: Ao trabalhar num documento PublishView™, o Gestor de paginas ndo
esta disponivel na Caixa de ferramentas Documentos.

Utilizara area de trabalho Documentos
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Documents Toolbox

B -

e * Problem 2

#dme B dlSiZﬂCfi Dtz can easlly se

entered ints a
spreadsheet with the
calumns named to
represent the data.
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time

Add 2 mavable line to the plotted data: =
menu=Analyze= Add Movable Line Adust I
B 2

the line to fit he data

=
@

w

distance

@

Y

T T T T T
S

W
o
!
©
o

tima

menu=Analyze> Regression>Show Linear

Find a regression model:
(mxkh) |

Wove & point and observe the modsl

O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

®eQ

Clique no sinal de menos para fechar a vista. Clique no sinal + para
abrir a vista e mostrar as paginas no documento.

Barra de deslocacao. A barra de deslocacgao so6 esta activa quando
existem demasiadas paginas para mostrar no painel.

Explorar a funcionalidade TI-SmartView™

A funcionalidade TI-Smartview™ emula a forma como uma unidade portatil
funciona. No software para professor, a unidade portatil para professor
proporciona apresentagdes de sala de aula. No software para estudante, o
teclado emulado proporciona aos alunos a capacidade de accionar o software
da mesma forma que uma unidade portatil.

Nota: O conteudo é apresentado no ecra pequeno Tl-Smartview™ apenas
quando o documento se encontra na vista de Unidade portatil.
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Ao trabalhar num documento PublishView™, o emulador TI-SmartView™ néo
esta disponivel.
Nota: A ilustragcdo seguinte mostra o painel TI-SmartView™ no software para

professor. No software para estudante, s6 € mostrado o teclado. Para mais
informacgdes, consulte a seccéo Utilizar o Emulador TI-SmartView™.

Documents Toolbox

O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

®Q

Seletor da unidade portatil. Clique em w para selecionar a unidade
portatil a apresentar no painel:

*  TI-Nspire™ CX ou TI-Nspire™ CX CAS
*  TI-Nspire™ Touchpad ou TI-Nspire™ CAS com Touchpad
*  TI-Nspire™ Clickpad ou TI-Nspire™ CAS com Clickpad

De seguida, selecione como mostrar a unidade portatil:
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. Normal
. Contraste elevado

+ Contorno

@ Selector de vista. No software para professor, clique em w para
selecionar a vista da unidade portatil:

*  Apenas unidade portatil
+ Teclado mais ecréa lateral
* Unidade portatil mais ecra lateral

Nota: Pode também alterar estas opgoes na janela Opgdes do
TI-SmartView™. Clique em Ficheiro> Definigdes > Opgdes do
TI-Smartview™ para abrir a janela.

Nota: O selector de vista ndo esta disponivel no software para
estudante.

Quando o ecra "Apenas unidade portatil" estiver ativo, selecione
Always in Front (Sempre a frente) para manter o ecra a frente de
todas as outras aplicagcbes abertas. (Apenas software para
estudante.)

Explorar o painel Explorador de contetido

Utilize o painel Explorador de conteudo para:

*  Consultar uma lista de ficheiros no seu computador.

»  Criar e administrar os conjuntos de li¢cdes.

+  Se estiver a utilizar software que suporta unidades portateis, &€ possivel:

- Consultar uma lista de ficheiros em qualquer unidade portatil
conetada.

- Atualizar o SO nas unidades portateis conetadas.
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- Transferir ficheiros entre um computador e as unidades portateis
conetadas.
Nota: Se estiver a utilizar software TI-Nspire™ que ndo suporta unidades

portateis, o titulo Unidades Portateis Conetadas ndo é apresentado no painel
Explorador de contetdo.

Documents Toolbox

» s « 5

9 E4 computer

Lookin: |Tl-Mspire

Mame = Size
) Backups

9 1 Calculatar

) Downloads

) Examples

) Foldert

) Folder2

) Folder3

) Folderd

) Graphs

i Logs

»

o)

& Connected Handhelds

Lookin: [Conneded Handhelds - v @

Mame =
& T-Nspire CX 2342

Q

€@ O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

@ Mostra ficheiros no seu computador e o nome da pasta onde os ficheiros
estdo situados. Clique em w para navegar para outra pasta no
computador.

© Alista de pastas e ficheiros na pasta indicada no campo Look In
(Procurar em):. Clique com o botéo direito num ficheiro ou pasta
realgados para abrir o menu de contexto que apresenta as acc¢oes
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disponiveis para esse ficheiro ou pasta.

(4) #

Clique em para fechar a lista de ficheiros. Clique em i para abrir a
lista de ficheiros.

0 « Menu Opg¢des. Clique em w para abrir o menu de agbes que pode
efetuar num ficheiro selecionado:

»  Abrirum ficheiro ou pasta existentes.

+  Mover (navegar) para subir um nivel na hierarquia de pastas.
+  Criaruma nova pasta.

+  Criarum conjunto de ligbes novo.

* Renomear um ficheiro ou pasta.

»  Copiar o ficheiro ou pasta selecionados.

+ Colar o ficheiro ou pasta copiados para a area de transferéncia.
»  Eliminar o ficheiro ou pasta selecionados.

»  Selecionar todos os ficheiros numa pasta.

«  Empacotar conjuntos de ligbes.

* Atualizar a vista.

* Instalar SO.

® Unidades portateis conetadas. Lista as unidades portateis conetadas. As
varias unidades portateis sao listadas se estiver mais do que uma
unidade portatil conetada ao computador ou quando utiliza as Docking
Stations do TI-Nspire™.

@ O nome da unidade portatil conetada. Para apresentar as pastas e
ficheiros numa unidade portatil, clique duas vezes no nome.

Cligue em w para navegar para outra pasta na unidade portatil.

Explorar o painel Utilitarios

O painel Utilitarios fornece acesso aos modelos e operadores de matematica,
simbolos especiais, itens de catalogo e bliotecas necessarias quando trabalha
com documentos. No exemplo seguinte, o separador Modelos matematicos
esta aberto.
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Documents Toolbox

s ¢ B =

=i Math Templates

Double-click on icon to insert item

& o VO No " we fE {8 E )
{8 ol G [ B9 [ [ Zr fio
05080 e e 0

-

[[] #° Wizards On @

=f Symbols
Catalog

[£ Math Operators
[l Libraries

€@ O menu Caixa de ferramentas dos documentos.

@ Os Modelos matematicos estéo abertos. Clique duas vezes num
modelo para adiciona-lo a um documento. Clique no separador
Modelo matematico para fechar a vista de modelos.

Para abrir Simbolos, Catalogo, Operadores Matematicos e
Bibliotecas, clique no separador.

© Caixa de verificagéo Ativar assistentes. Selecione esta opcéo para
utilizar um assistente para introduzir argumentos de fungdes.

@O Separadores para abrir vistas onde pode selecionar e adicionar
simbolos, itens de catalogo, operadores matematicos e itens de
biblioteca a um documento. Clique no separador para abrir a vista.
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Utilizar a area de trabalho

O espaco no lado direito da area de trabalho fornece uma area para criar e
trabalhar com documentos TI-Nspire™ e PublishView™. Esta area de trabalho
fornece uma vista do documento para que possa adicionar paginas, adicionar
aplicagdes e efectuar todo o trabalho. Sé é possivel ter um documento activo
de cada vez.

Quando cria um documento, especifica o tamanho da pagina como Unidade
portatil ou Computador. A pagina é apresentada na area de trabalho da forma
seguinte.

+ Otamanho da pagina da Unidade portatil € otimizado para o menor ecra
de uma unidade portatil. Este tamanho de pagina pode ser visualizado em
unidades portateis, ecras de computador e tablets. O contetido &
redimensionado quando visualizado hum ecra maior.

+ Otamanho da pagina do Computador aproveita a maior quantidade de
espaco que o ecra de computador disponibiliza. Estes documentos
podem mostrar detalhes com menos deslocacao pelo ecra. O conteudo
ndo é redimensionado quando visualizado numa unidade portatil.

Pode alterar a pré-visualizagdo da pagina para ver qual o aspeto do
documento noutro tamanho de pagina.

» Para alterar a pré-visualizagédo da pagina, clique em Pré-visualizagdo do
documento na barra de ferramentas e, em seguida, clique em Unidade
portatil ou Computador.
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Para obter mais informagées sobre tamanhos de pagina e pré-visualizagéo de
documentos, consulte a secgdo Trabalhar com documentos do TI-Nspire™.

Alterar as definicées do documento

As defini¢cdes gerais controlam a forma como todos os niumeros, incluindo
elementos ou matrizes e listas, sdo apresentados nos documentos do
TI-Nspire™ e do PublishView™. Pode alterar as definicdes predefinidas, a
qualguer momento, e pode especificar as definicdes para um documento em
particular.

Alterar as defini¢des do documento
1. Crie um documento novo ou abra um documento existente.

2. No menu Ficheiro do TI-Nspire™, selecione Definigdes >Definigées
do documento .
Aparece a caixa de dialogo Definicbes do documento.
Quando abre as Definigdes do documento pela primeira vez, sao
apresentadas as defini¢cdes predefinidas.

3. Prima Separador ou utilize o rato para percorrer a lista de definigoes.
Clique em w para abrir a lista pendente para ver os valores disponiveis

para cada definigao.

Utilizara area de trabalho Documentos 27



Campo Valor

Verdigitos [+  Flutuante
¢ Flutuante1 - Flutuante12
*  Fixo0 - Fixo12

Angulo + Radiano
+ Grau
+ Grado

Formato *+  Normal

exponencial|.  Cientifica
* Engenharia

Formato * Real

real ou «  Retangular

complexo |, Polar

Modo de *  Automatico

calculo « CAS:Exato
*  Aproximado
Nota: O modo automatico mostra uma resposta que nao é
um numero inteiro como uma fragdo, exceto quando utilizar
um decimal no problema. O modo exato (CAS) mostra uma
resposta que ndo seja um numero inteiro como uma fragédo
ou em formato simbdlico, exceto quando utilizar um nimero
decimal no problema.

Formato * Retangular

vetorial +  Cilindrica
+ Esférico

Base + Decimal
* Hexadecimal
+ Binaria

Sistemade |+ SI

unidades |« |ng/EUA

(CAS)

Clique na defini¢do pretendida.

Escolha uma das op¢des seguintes:
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» Para aplicar as definicbes personalizadas a TODOS os documentos,
clique em Make Default (Marcar como predefini¢édo).

+ Para aplicar as definices apenas no documento aberto, clique em
OK.

»  Para restaurar as predefini¢des, clique em Restore (Restaurar).

+  Cliqgue em Cancel (Cancelar) para fechar a caixa de dialogo sem
fazer alteragdes.

Alterar definicdes de graficos e geometlria

As defini¢cdes de Graficos e Geometria controlam a forma como a informacgao é
apresentada em problemas abertos e nos novos problemas posteriores.
Quando altera as definigdes de Graficos e Geometria, as sele¢cdes passam a
ser as definigdes predefinidas para todos os trabalhos nestas aplicagdes.

Conclua os passos seguintes para personalizar as definicdes da aplicagao
para graficos e geometria.

1.

Crie um novo documento de graficos e geometria ou abra um documento
existente.

|

0
Na Caixa de ferramentas Documentos, clique em oy
da aplicagao Graficos e Geometria.

para abrir o menu

Clique em Definigdes > Definigdes.

Aparece a caixa de dialogo Definicbes de Graficos e Geometria.
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Graphs & Geometry Settings

Display Digits:

Graphing Angle: IRadian - |

Geometry Angle: IDegree -

[ Automatically hide plot labels
[[] Show axis end values
[[] Show tool tips for function manipulation

[] Automatically find points of interest

'\ Restore | iake Defaut | ok | cancel |

4. Prima Separador ou utilize o rato para percorrer a lista de defini¢des.
Clique em ) para abrir a lista pendente para ver os valores disponiveis
para cada definigao.

Campo Valores
Ver digitos *  Automatico
*  Flutuante

. Flutuante1 -
Flutuante12

. Fixo0 - Fixo12

Angulo do grafico [+  Automatico

. Radiano

+ Grau

+ Grado
Angulo da geometriale  Automatico

* Radiano

+ Grau

+ Grado

5. Selecione a definicdo pretendida.
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6. Selecione uma caixa de verificagdo para ativar uma opgdo ou apague
uma caixa de verificagéo para desativar uma opgéao.

automaticamente
etiquetas dos
graficos

Caixa de Operacgao quando selecionada
verificagdo
Esconder As etiquetas dos graficos s6 sdo apresentadas

quando selecionadas, agarradas ou quando
sobrepbe o cursor.

Mostrar valores
dos extremos dos
eixos

E apresentada uma etiqueta numérica nos valores
menores € maiores visiveis num eixo.

Mostrar sugestdes
para manipulacao
de fungbes

Mostra informacgdes uteis 8 medida que manipula os
graficos das fungbes

Localizar um ponto
de interesse
automaticamente

Mostra zeros, minimo e maximo para os objectos e as
fungbes representados graficamente enquanto traca
os graficos das fungdes.

7. Escolha uma das opgdes seguintes:

+ Para aplicar as defini¢cdes personalizadas a TODOS os documentos
de graficos e geometria, clique em Marcar como predefinigédo.

» Para aplicar as definicbes apenas no documento aberto, clique em

OK.

»  Para restaurar as predefini¢des, clique em Restore (Restaurar).

» Clique em Cancel (Cancelar) para fechar a caixa de didlogo sem
fazer alteragdes.
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Trabalhar com unidades portateis conetadas

O software TI-Nspire™ permite-lhe visualizar conteudo, gerir ficheiros e instalar
actualizagbes do sistema operativo em unidades portateis conetadas ao
computador.

Para utilizar as funcionalidades descritas neste capitulo, as unidades portateis
tém de estar activadas e conetadas através de um destes métodos:

+  Docking Station TI-Nspire™ ou Docking Station TI-Nspire™ CX
+ Adaptador de TI-Nspire™ Navigator™ e router

+ Adaptador wireless TI-Nspire™ CX e router

» Adaptador wireless TI-Nspire™ CX - v2 e router

* Uma ligagao direta através de um cabo USB

Nota: as tarefas nesta sec¢do sé podem ser efetuadas utilizando as unidades
portateis TI-Nspire™. Para ativar as liga¢des wireless, a versao do TI-Nspire™
Navigator™ Teacher Software para unidades portateis e o SO instalado nas
unidades portateis TI-Nspire™ tém de ser a versao 3.9 ou posterior.

Gerir ficheiros numa unidade portatil conetada

Ao trabalhar com ficheiros em unidades portateis conetadas na area de

trabalho Conteudo, utilize 0 menu Opgdes “** ou o menu de contexto para
gerir ficheiros.

Nota: Se tiver selecionado um tipo de ficheiro que n&o seja suportado na
unidade portatil, algumas sele¢bes no menu Opgdes néo estao ativas.

Opcéo Como funciona

Abrir Abra um ficheiro numa unidade portatil conetada:
*  Cligue no ficheiro que pretende abrir.

+  Clique em Abrir. O documento abre na area de trabalho
Documentos.

Guardar no Guarde uma cépia do ficheiro selecionado no computador:
computador . Clique no ficheiro que pretende guardar.

*  Cligue em Guardar no computador. A caixa de dialogo
Guardar ficheiros selecionados abre-se.
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Opcéo Como funciona

* Aceda a pasta em que pretende guardar o ficheiro.

* Clique em Guardar.

Copiar/Colar Criar uma copia de um ficheiro:
*  Cligue no ficheiro que pretende copiar.
* Clique em Opgoes > Copiar para copiar o ficheiro para
a area de transferéncia.
. Para colar o ficheiro noutra localiza¢édo, aceda a nova
localizagdo e, em seguida, selecione Opgdes > Colar.
Nota: Se ndo selecionar uma nova localizagdo, o

ficheiro copiado é colado com um novo nome "Coépia
de..."

Eliminar Elimine um ficheiro numa unidade portatil conetada:
*  Cligue no ficheiro que pretende eliminar.
*  Clique em Eliminar.

* Cligue em Sim quando a caixa de dialogo Aviso se
abrir. Clique em Néo para cancelar.

Atualizar Para atualizar a lista de ficheiros, clique em Opgbes >
Atualizar.

Mudar o Para mudar o nome de um ficheiro numa unidade portatil

nome conetada:

» Clique no ficheiro ao qual pretende mudar o nome.
* Clique em Opgdes > Renomear.
«  Escreva o nome novo e prima Enter.

Subirum Suba um nivel na hierarquia de pastas. Esta opgao esta
nivel disponivel quando seleciona um ficheiro dentro de uma
pasta.

Nova pasta Criar uma nova pasta:
* Cligue em Nova pasta.
+  Escreva um nome para a nova pasta.

. Prima Enter.
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Abrir documentos numa unidade portatil conetada

Para abrir um documento numa unidade portatil conetada no software
TI-Nspire™:

1. Certifique-se de que a unidade portéatil esta ligada ao computador.

2. Clique em 7 para abrir o Explorador de Contetdos.

O nome da unidade portatil conetada é apresentado no painel Unidades
portateis conetadas.

3. Faca duplo clique sobre o nome da unidade portatil.
As pastas e documentos na unidade portatil sdo apresentados.

4. Navegue até ao documento que pretende abrir e, em seguida, faga duplo
clique sobre o nome do ficheiro.

O documento abre na area de trabalho Documentos.

Guardar ficheiros numa unidade portatil conetada

Quando guardar um ficheiro do seu computador numa unidade portatil, os
ficheiros sédo convertidos para ficheiros TI-Nspire™ (ficheiros .tns). Para
guardar um ficheiro do computador numa unidade portatil conetada:

1. Certifique-se de que a unidade portatil esta ligada ao computador.

2. Clique em T para abrir o Explorador de Conteudos.

As pastas e ficheiros no computador sdo apresentados no painel
Computador.

V4 para a pasta ou ficheiro que pretende guardar na unidade portatil.
4. Clique no ficheiro para o selecionar.

Arraste o ficheiro para uma unidade portatil apresentada no painel
Unidade portatil conetada.

O ficheiro é guardado na unidade portatil conetada.

Nota: Para guardar o ficheiro numa pasta na unidade portatil, faga duplo
clique sobre o nome da unidade portatil para apresentar a lista de pastas
e ficheiros e, em seguida, arraste o ficheiro para uma pasta na unidade
portatil.

Se o ficheiro ja existir na unidade portatil, abre-se uma caixa de dialogo
perguntando se pretende substituir o ficheiro. Clique em Substituir para
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substituir o ficheiro existente. Clique em Nao ou Cancelar para ndo
guardar.

Procurar uma atualizagdo do SO

Quando existirem unidades portateis conetadas, pode procurar atualiza¢des
do SO a partir da area de trabalho Conteudo ou da area de trabalho
Documentos.

Nota: O computador tem de estar ligado a Internet.

1. Visualize todas as unidades portateis conetadas.

Na area de trabalho Conteudo, clique em Unidades portateis
conetadas no painel Recursos.

Na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de conteudo e
clique em Unidades portateis conetadas.

2. Clique na unidade portatil que pretende verificar e, em seguida, clique em
Ajuda > Procurar atualizagédo do SO da unidade portatil.

Se o sistema operativo estiver atualizado, a caixa de dialogo Procurar
atualizacdo do SO da unidade portatil abre-se para indicar que o
sistema operativo na unidade portatil esta atualizado.

Check for 05 Update =5

0 Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

Se o sistema operativo nao estiver atualizado, o software TI-Nspire™
solicita-lhe que instale o SO mais recente nesse momento, com a
opcao de transferéncia do SO para o seu computador.
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Check for OS Update i

A newer version of the OS5 (3.6.0.262) is available

I l : You are currently running 3.6.0.207

ﬁ]ﬁsnummm | Continue || Close ‘

3. Para desligar as notificagdes automaticas, retire a sele¢do da caixa de
verificagdo Procurar atualizagées automaticamente.

4. Clique em OK para fechar a caixa de didlogo ou clique em Continuar e
siga as solicitagdes para instalar o SO na unidade portatil.

Instalar uma atualizagdo do SO

Quando existirem unidades portateis conetadas, pode instalar atualiza¢des do
SO a partir da area de trabalho Contetdo ou da area de trabalho Documentos.
Nota: atualizar o sistema operativo nao substitui nem remove documentos.

Certifique-se de que transferiu 0 mais recente ficheiro do sistema operativo.
Aceda a education.ti.com/latest para transferir os mais recentes ficheiros do
sistema operativo.

Atualizar o SO numa unica unidade portatil
1. Visualize todas as unidades portateis conetadas.

* Na area de trabalho Conteudo, clique em Unidades portateis
conetadas no painel Recursos.

* Na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de contetdo e
clique em Unidades portateis conetadas.

2. Clique na unidade portatil que pretende atualizar e, em seguida,
selecione a opgéao de instalagdo.

. Na area de trabalho Conteudo, clique com o botédo direito do rato na
unidade portatil e, em seguida, clique em Instalar SO da unidade
portatil/Lab Cradle.
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* Na area de trabalho Documentos, clique em “¥ e, em seguida,
cligue em Instalar SO da unidade portatil/Lab Cradle.

A caixa de dialogo Selecionar ficheiro do SO da unidade portatil abre.

Select Handheld OS File =
LookIn: || Downloads - BeE @A
=]y
) New Lesson Bundle1 1ilb
|=) Ti-nspire.tco

File Name:

Files of Type: |Handheld OS File

|- mstaos | [ cancel |

Avance para a pasta no computador onde o sistema operativo esta
situado.

Nota: o software TI-Nspire™ apresenta automaticamente o tipo de SO para
a unidade portatil selecionada.

Clique em Instalar OS.
Clique em Sim para confirmar que pretende continuar com a atualizagao.

Aguarde enquanto o software € transferido para a unidade portatil
selecionada e, em seguida, siga as solicita¢gdes da unidade portatil para
concluir a atualizagdo do SO.

Atualizar o SO em varias unidades portateis

1.

Na area de trabalho Conteudo, clique em Contetdo de computador no
painel Recursos.

Clique em Ferramentas > Instalar SO de unidade portatil/Lab Cradle.

A caixa de dialogo Selecionar ficheiro do SO da unidade portatil abre.
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Select Handheld OS File X

Please select a handheld/lab cradle
Install OS for all connected cradles.

Name 0S Version

{& TI-Nspire CX CAS CE1E 1cc2.2.0634
Q TI-Nspire CX 3ED2 100320634
) & T-Nspire 4023 tno 3.2.0 634

‘ Continue H Cancel |

3. Clique em Instalar o SO em todas as unidades portateis/lab cradles
conetados.

Nota: Também pode atualizar um SO individual clicando no botédo de
opgéo junto ao nome da unidade portatil e, em seguida, clicando em
Continuar.

A caixa de dialogo Instalagdo do SO abre-se.

£ 08 Installation = IEII‘

Setup | Status |

|-Add o5 file.| [ Delete all files and folders before transfer

File Name Destination Folder Si

ize

Edit Destination Folder:

4. Clique em Adicionar ficheiro do SO.

A caixa de dialogo Adicionar a lista de transferéncias é apresentada.

38 Trabalharcomunidades portateis conetadas



Add to Transfer List

Files | Folders |

LookIn Downloads

| Tinspire.tec
% TiNspire.tco
|3 Tispire tmo
| THNspiretna

File Name:

Files of Type: |TI-Nspire™ Family Handhelds

| cancer |

Avance para a pasta no computador onde o sistema operativo esta

situado.

Selecione os ficheiros do SO aplicaveis.

»  Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX, selecione

TI-Nspire.tco.

+  Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CX CAS, selecione

TI-Nspire.tc.

»  Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™, selecione

TI-Nspire.tno.

» Para atualizar uma unidade portatil TI-Nspire™ CAS, selecione

TI-Nspire.tnc.

Cliqgue em Selecionar.

A Instalacdo do SO volta a ser apresentada com os ficheiros selecionados

do SO.
Clique em Instalar OS.

A informacéo sobre a versdo do SO é atualizada e a caixa de dialogo
Selecionar ficheiro do SO de unidade portatil volta a ser apresentada para

outras selegoes.
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Trabalhar com documentos do TI-Nspire™

Todos os trabalhos criados e guardados com as aplicagbes TI-Nspire™ sao
guardados como um documento, que pode partilhar com terceiros utilizando o
software TI-Nspire™ e com os utilizadores de unidades portateis. Existem dois
tipos de documentos:

» Documento TI-Nspire™ (ficheiro .tns)

*  Documento PublishView™ (ficheiro .tnsp)

Documentos TI-Nspire™

Um documento TI-Nspire™ é composto por um ou mais problemas. Cada
problema pode conter uma ou mais paginas. Uma pagina individual aparece
na area de trabalho. Todo o trabalho ¢ feito nas aplica¢des dentro de paginas.

Como o software e as unidades portateis TI-Nspire™ partilham a mesma
funcionalidade, pode transferir documentos TI-Nspire™ entre computadores e
unidades portateis. Quando cria um documento, pode selecionar um dos dois
tamanhos de pagina.

* Unidade portatil. Tamanho: 320 x 217 pixeis. Este tamanho permite que os
documentos sejam visualizados em todas as plataformas. O conteudo
sera dimensionado conforme esteja a ser visualizado num tablet ou num
ecra maior.

*  Computador. Tamanho: 640 x 434 pixeis. O contetdo ndo sera
dimensionado quando for visualizado em plataformas mais pequenas.
Podera néao ser possivel visualizar algum conteudo numa unidade portatil.

Pode converter um documento de um tamanho de pagina para outro em
qualquer altura.

Documentos PublishView™

Pode imprimir documentos PublishView™ numa folha de papel padrdo ou
publica-los num site ou blogue. Os documentos PublishView™ podem incluir
texto formatado, imagens e hiperligagoes, assim como todas as aplicagbes
TI-Nspire™.

Consulte a secgao Trabalhar com documentos PublishView™ para obter mais
informacgoes.
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Criar um novo documento do TI-Nspire™

Quando abre o software, a area de trabalho Documentos abre-se com um
documento vazio contendo um problema. Pode adicionar aplicagdes e
conteudo a este problema para criar um documento.

Nota: O ecré de Boas-vindas aparece quando abrir 0 software se seleccionar a
opcgao "mostrar sempre isto no arranque”. Clique no icone de uma aplicagéao
para adicionar um problema com uma aplicagao ativa a um novo documento.

Para criar um novo documento, complete os seguintes passos:
1. No menu Ficheiro do TI-Nspire™,

+  Selecione Novo documento do TI-Nspire™ - Tamanho de pagina de
Unidade portatil.

-0u-

+  Selecione Novo documento do TI-Nspire™ - Tamanho de pagina de
Computador.

O novo documento aparece na area de trabalho Documentos e é-lhe
solicitado que selecione uma aplicagdo.
- B & insent - (@) @ - | 71 - B DocumentPreview -

Documents Toolbox B
LA . .
2 K

Insert an application to enable this view.

= 1:Add Calculator
wWi2:Add Graphs
N3:Add Geometry
:|4:Add Lists & Spreadsheet
145:Add Data & Statistics
6:Add Notes

:§7:Add Vernier DataQuest™
Press menu

" Documentd X 4@

Page Size: Handheld | 11 | Settings zoom: [150% ~| - +

2. Selecione uma aplicagéo para adicionar um problema ao documento.

O problema ¢é adicionado ao documento.
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Abrir um documento existente
Para abrir um documento:

1. Clique em Ficheiro > Abrir documento.

Clique em \JS—-J
Abre-se a caixa de dialogo Abrir.

Lookin: | |, EXAMPLE THS FILES -] BdE EE

‘ . Circles_Equation_of_a_Circle tilb
Test_Lesson_Bundle_2 tilb
. Test_Lesson_Bundle tilb
[ Active_Documenttns
Area_Formulas tns
ircle_Radius_Area_Per_CXins Problem1.ins
default_themes.tns [=] Problem2.ins
w| Fountain_Parabolatns E‘ publishview html.tnsp

= Fountain_Parabola2.tns ; PublishView Test emulator.insp
w| G&G_with_image tns E QPDocumenttns

[] Graph.tns

handheld tns
Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Para
notes_w_image.tns

Poll 2 05-11.tns

I[=

~ [l

File Mame 'C\rc\e_Radlus_Area_F'er_CX.ms |

Files of Type: I.NI Supported Files (*.tns; *.tnsp; *.edc; *.fig)

| Open || Cancel |

2. Utilize o browser de ficheiros para localizar o ficheiro que pretende abrire
clique no ficheiro para o selecionar.

3. Clique em Abrir.
O documento abre-se na area de trabalho.

Nota: Para selecionar de entre os 10 documentos mais recentes, clique em
Ficheiro > Documentos recentes e selecione um documento na lista pendente.

Guardar documentos do TI-Nspire™

Para guardar um novo documento:

1. Clique em Ficheiro > Guardar documento ou clique em IEI

Surge a caixa de dialogo Guardar documento do TI-Nspire.
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Save TI-Nspire™ Document

[ ExamPLE TNS FILES -] EAdEa

Save In:

Graph.ins

handheld tns
Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
notes_w_image tns

Poll 2 05-11.ins

|| Problem1.ins

[i] Problem2.ins

. Circles_Equation_of_a_Circle.tilb
Test_Lesson_Bundle_2 filb
Test_Lesson_Bundle tilb

| Active_Document tns

| Area_Formulas.tns

|| Circle_Radius_Area_Per_CXins
=] default_themes.ins

E Fountain_Parabola.tns QPDocumentins

=] Fountain_ParabolaZ.ins gre-example.tns

] G&G_with_imags.tns || test_split_panes.ins

4 {11 13

3

3

E

3

[

T

File Name: |Document1

Files of Type ‘T\—Nsp\re“‘ Documents (*.tns) - |

|-—save—| |- cancel|

Va para a pasta onde quer guardar o documento ou crie uma pasta para
guardar o documento.

Escreva um nome para o novo documento.
Clique em Guardar para guardar o documento.

O documento fecha-se e é guardado com a extenséo .tns.

Nota: Ao guardar um ficheiro, o software ira procurar na mesma pasta da
préxima vez que abrir um ficheiro.

Guardar um documento com um nome novo

Para guardar um documento guardado previamente numa nova pasta e/ou
COm um novo nome:

1. Clique em Ficheiro > Guardar como.
Surge a caixa de dialogo Guardar documento do TI-Nspire.
2. Va para a pasta onde quer guardar o documento ou crie uma pasta para
guardar o documento.
Escreva um nome novo para o documento.
4. Clique em Guardar para guardar o documento com um novo nome.
Eliminar documentos

Os ficheiros eliminados do computador sao enviados para a Reciclagem e
podem ser recuperados se nao a esvaziar.
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Nota: Os ficheiros eliminados da unidade portatil ndo podem ser recuperados,
por conseguinte, certifique-se de que realmente quer eliminar o ficheiro
selecionado.

1. Selecione o documento que pretende eliminar.

2. Clique em Editar > Eliminar ou prima Eliminar.
Aparece a caixa de diadlogo Aviso.

3. Clique em Sim para confirmar a eliminagao.

O documento é eliminado.

Fechar documentos

» Para fechar um documento, clique em Ficheiro > Fechar ou clique no icone
Fechar no separador de documentos na parte inferior do documento.

" Cincle_Radius_frea Per CX X Fownfain_Parabola X

» Se utilizar a vista em mosaico, clique no icone Fechar no canto superior
direito da janela do documento.

Formatar texto em documentos

Utilize as ferramentas de formatacao de texto para formatar texto em
aplicagoes TI-Nspire™ que permitem a introducéo de texto e para formatar
texto em documentos PublishView™. Por predefinicdo, a barra de ferramentas
de formatacgao de texto abre-se na area cima de um documento ativo. As
opcdes da barra de ferramentas sao ativadas ou desativadas consoante a
aplicagao ativa.

Por exemplo, a seguinte imagem mostra as opgdes disponiveis num
documento ativo da aplicagéo Graficos e Geometria.

%” - Q - - é - [ THuspire Sans 11 ~|A- A-| B I U A A, 4Bc
Opcéao Funcao
*ﬂ-@ Cligue em w para abrir o menu da
aplicacgao ativa. Esta ferramenta permite-lhe
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Opcéao

Funcgao

abrir um menu de aplicagao
independentemente da opc¢ao selecionada
na caixa de ferramentas Documentos.

—

Cligue em w para selecionar uma cor de
fundo para realgar texto ou escolha uma cor
de preenchimento para uma célula
selecionada.

L

Cligue em w para selecionar a cor da linha
de um objeto. Por exemplo, em Graficos e
Geometria pode escolher uma cor para
uma forma selecionada.

A

Clique em w para selecionar uma cor para
o texto selecionado.

TI-Mspire Sans

-l - A A

Utilize estas ferramentas para escolher um

tipo de letra e definir o tamanho da letra.

+ Cliqgue em w para selecionar um tipo
de letra diferente na caixa pendente.

+ Para selecionar um tamanho de letra
especifico, clique em w para
selecionar um tamanho na caixa
pendente.

+ Cligueem As para aumentar o

tamanho da letra ou clique em A
para diminuir o tamanho da letra em
incrementos.

Clique na ferramenta adequada para
aplicar negrito, italico ou sublinhado;
aplicar formatagao superior ou inferior a
linha; ou riscar texto.
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Opcéao Funcao

Num documento PublishView™, utilize estas
ferramentas para posicionar o texto dentro
— do cabecgalho e rodapé ou numa caixa de

I
il
i
®

texto. Clicar em ﬁ abre a caixa de dialogo
Hiperligacéo.

Consulte a seccao Trabalhar com
documentos PublishView™ para obter mais
informacodes.

Ocultar e mostrar a barra de ferramentas de formatacao

» Quando a barra de ferramentas de formacéo estiver visivel, clique em a
(localizado por baixo da barra de ferramentas) para ocultar a barra de
ferramentas.

» Clique em w para mostrar a barra de ferramentas de formatagdo quando
esta estiver oculta.

Utilizar cores em documentos

Nas aplicagdes TI-Nspire™ que permitem aplicar formatacéo, pode utilizar cor
em areas preenchidas de um objeto, linhas ou texto, dependendo da
aplicagéao utilizada e da selecéo do item. Se o icone ou o item do menu que
pretende utilizar ndo estiver disponivel (acinzentado) depois de selecionar um
item, a cor ndo é uma opgao para o item selecionado.

As cores aparecem nos documentos abertos no seu computador e na unidade
portatil TI-Nspire™ CX. Se abrir um documento com cor numa unidade portatil
TI-Nspire™, as cores aparecem em tons de cinza.

Nota: Para obter mais informagdes sobre a utilizagdo de cor numa aplicagéo

TI-Nspire™, consulte o capitulo referente a essa aplicagao.

Adicionar cor a partir de uma lista

Para adicionar a cor a uma area de preenchimento, linha ou texto, complete os
seguintes passos:

1. Selecione o item.
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2. Clique em Editar > Cor ou selecione onde quer adicionar a cor
(preenchimento, linha ou texto).

3. Selecione a cor da lista.

Adicionar cor de uma paleta
Para adicionar cor com a paleta, complete os seguintes passos:

1. Selecione o objeto.
2. Clique no icone da barra de ferramentas adequada.

3. Selecione a cor da paleta.

Definir o tamanho da pagina e a pré-visualizagdo do
documento

Ao criar um documento, pode especificar o tamanho da pagina como Unidade
portatil ou Computador, dependendo da utilizagédo prevista do documento. Os
documentos de ambos os tamanhos de pagina podem ser abertos em
qualquer uma destas plataformas, podendo converter o tamanho da pagina
em qualquer altura.

*  Unidade portatil. Tamanho: 320 x 217 pixeis. Este tamanho permite que os
documentos sejam visualizados em todas as plataformas. O conteudo
sera dimensionado conforme esteja a ser visualizado num tablet ou num
ecra maior.

*  Computador. Tamanho: 640 x 434 pixeis. O conteudo n&o sera
dimensionado quando for visualizado em plataformas mais pequenas.
Podera néao ser possivel visualizar algum conteido numa unidade portatil.

Nota: O tamanho da pagina é independente da pré-visualizagao do
documento. Por conseguinte, pode visualizar documentos de qualquer
tamanho de pagina na pré-visualizagdo da Unidade portatil ou do computador.

Converter o tamanho de pagina do documento atual

» No menu Ficheiro principal do TI-Nspire™, selecione Converter para e, em
seguida, selecione o tamanho da pagina.

O software guarda o documento atual e cria uma copia que utiliza o
tamanho de pagina solicitado.
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Ver o documento na pré-visualizagdo da unidade portatil

1. Na barra de ferramentas da aplicagéo, clique em Pré-visualizagdo do
documento e selecione Unidade portatil.

A pré-visualizagdo é alterada. Esta acdo nao altera o tamanho de pagina
subjacente do documento.

2. (Opcional) Clique na ferramenta Zoom, abaixo da area de trabalho, e
selecione um valor de ampliagao para a pré-visualizagao.

Ver o documento na pré-visualizagdo do computador

1. Na barra de ferramentas da aplicacao, clique em Pré-visualizagdo do
documento e selecione Computador.

A pré-visualizagao ¢ alterada. Esta acédo n&o altera o tamanho de pagina
subjacente do documento.

2. (Opcional) Clique na ferramenta Espessura, abaixo da area de trabalho, e
selecione um valor para aumentar ou diminuir a espessura do texto e de
outros itens.

Configurar a pré-visualizagao pré-definida

Por predefini¢do, quando abre um documento, este € automaticamente
apresentado com a pré-visualizagdo que corresponde ao respetivo tamanho
de pagina. Pode ignorar esta regra e especificar uma pré-visualizagdo da sua
preferéncia.

1. No menu Ficheiro principal do TI-Nspire™, selecione Definigdes >
Definig6es de pré-visualizagao.

2. Selecione a pré-visualizagdo que pretende que os documentos utilizem
quando os abrir.

Trabalhar com varios documentos

Quando estao abertos varios documentos, os nomes dos documentos estao
listados em separadores na parte inferior da area de trabalho. S6 esta ativo
um documento de cada vez e apenas este documento € afetado pelos
comandos dos menus ou das ferramentas.
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Para alternar entre os documentos:

(1) Clique no separador para mostrar um documento na area de
trabalho. Este documento torna-se no documento ativo. Se a
vista Mostrar documentos em mosaicos estiver aberta, estes
separadores ndo aparecem.

(2] Utilize as setas direita e esquerda para percorrer a lista de

documentos. Estas setas so6 ficam ativas quando existirem
muitos documentos para ajustar na janela.

(3] Clique no icone Mostrar lista para listar todos os documentos
abertos. Isto € util quando tiver muitos documentos abertos e
0os homes dos documentos dos separadores puderem estar
truncados.

Trabalhar com varios documentos na vista em mosaico

Quando varios documentos estiverem abertos, pode ver as miniaturas dos
documentos na area de trabalho. Para alterar a vista:

» Cliqgue em Janela > Mostrar documentos em mosaicos.

Os documentos abertos aparecem como miniaturas na area de trabalho e
a barra de deslocamento fica ativa.
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A barra de estado permanece disponivel; no entanto, os nomes dos
documentos aparecem na vista de miniatura. Clique em Selecionar janela >
Mostrar documentos em separadores para ver um documento de cada vez na
area de trabalho.

Trabalhar com aplicagbes

Quando abrir um novo documento ou adicionar uma pagina a um documento
pela primeira vez, seleccione uma aplicagdo no menu.

A ilustragcdo seguinte mostra como um problema na aplicagdo Listas e Folha
de calculo surge na area de trabalho do lado direito da janela.
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(1) Nome do documento. Os separadores mostram os nhomes dos
documentos abertos. Clique num nome para o tornar o
documento ativo.

(2] Tamanho da pagina. Apresenta o tamanho da pagina do
documento como Unidade portatil ou Computador. Pode
utilizar o menu Ficheiro do TI-Nspire™ para converter um
documento de um tamanho de pagina para outro.

(3] Contador de problemas/paginas. O primeiro valor representa o
numero do problema da pagina ativa, enquanto o segundo
valor indica o numero da pagina do problema. No exemplo, o
contador apresenta 1.2, indicando o Problema 1, Pagina 2.

(4) Definigbes. Clique duas vezes para visualizar ou alterar as
Definigcbes do documento ativo ou para alterar as
Predefinigdes do documento.

® Zoom. Apenas esta ativado na Pré-visualizagdo da Unidade

portatil (clique em Pré-visualizagdo do documento, na barra de
ferramentas, e selecione Unidade portatil). Cliqueem V¥ e
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selecione um valor de ampliagao para a pré-visualizagao.

(6] Espessura. Apenas esta ativada na Pré-visualizacdo do
Computador (clique em Pré-visualizagdodo documento, na
barra de ferramentas, e selecione Computador). Clique em ¥
e selecione um valor para aumentar ou diminuir a espessura
do texto e de outros itens.

Trabalhar com varias aplicagdes numa pagina

Pode adicionar até quatro aplicagdes a uma pagina. Quando tiver varias
aplicagbes numa pagina, o menu da aplicagédo ativa aparece na Caixa de
ferramentas Documentos. A utilizagao de varias aplicagdes envolve dois
passos:

» Alterar o esquema da pagina para acomodar varias aplicagoes.

* Adicionar aplicagoes.

Pode adicionar varias aplicagdes a uma pagina mesmo que ja esteja uma
aplicacgéao ativa.

Adicionar vérias aplicagdes a uma pagina

Por predefinicao, cada pagina contém espaco para adicionar uma aplicagao.

Para adicionar aplicagdes adicionais a pagina, efetue os passos seguintes.

1. Clique em Editar > Esquema da pagina > Selecionar esquema.

—Oou—

=1
Clique em _|_

Aparece o menu Esquema da pagina.

==

‘HﬂHHﬂH]‘
|
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Existem oito opgbes de esquema de pagina disponiveis. Se ja tiver
selecionado uma op¢éo, aparece acinzentada.

2. Realce o esquema que pretende adicionar ao problema ou a pagina e,
em seguida, clique para o selecionar.

O novo esquema aparece com a primeira aplicagao ativa.

Click here to add an application Click here to add an application

3. Na pré-visualizagao de unidade portatil, clique em Premir menu para
selecionar uma aplicagao para cada nova sec¢do no problema ou na
pagina. Na vista Computador, selecione Clique aqui para adicionar uma
aplicagao.

Trocar aplicagdes

Para alterar a posigcéo das aplicagdes numa pagina com varias aplicagdes,
“troque” as posig¢des de duas aplicagdes.
1. Clique em Editar > Esquema da pagina > Trocar aplicagéo.

Nota: A Ultima aplicagéo activa em que trabalhou é seleccionada
automaticamente como a primeira aplicagao a ser trocada.

2. Clique na segunda aplicagéo a trocar.
Esta acéo efetua a troca.

Nota: Quando existem apenas duas areas de trabalho, a aplicagéo
selecionada troca automaticamente de posicao com a outra aplicagédo na
area de trabalho.
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Para cancelar uma troca, pressione Esc.

Selecionar e mover paginas

Para mover e reorganizar rapidamente paginas num documento que contém

varias paginas, utilize o Gestor de paginas para listar as vistas em miniatura
de todas as paginas do documento.

" T
& B

Q@ [7 ~ Problem

176 0.66385 2
Torls

e ] 1112 ocuments {

., s 6.7%y
2

() : — £1(x)=x 2

’_f’nh]wz 14

6.7t

e x| —_angle x| CalcHistory X| —Documenis x 4

Page Size: Handheld | 12 | Settings zoom: [150% -] - +

3]

(1) Gestor de paginas. Para apresentar o Gestor de paginas,

clique no botao respetivo (= ) na caixa de ferramentas
Documentos. Mostra desenhos em miniatura de todas as
paginas em todos os problemas do documento atual. Utilize a
barra de deslocamento para ver as paginas fora do ecra.

(2] Pagina ativa. A pagina realgada atualmente no Ordenador de
paginas e ativa na area de trabalho

(3) Contador de problemas/paginas. Mostra o nimero do
problema e, em seguida, o niumero da pagina

Selecionar paginas
O Gestor de paginas indica a pagina ativa na area de trabalho.

+  Se estiver a trabalhar na area de trabalho, esta pagina é indicada no
Gestor de paginas por um bordo colorido.
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»  Se estiver a utilizar o Gestor de paginas, a pagina ativa apresentada na
area de trabalho tem um bordo colorido no painel Gestor de paginas.

»  Seclicar em qualquer pagina no Gestor de paginas, torna-a na pagina
ativa e aparece na area de trabalho.

Reorganizar paginas

Utilize o Gestor de paginas para alterar a ordem das paginas num problema.

1. Clique para selecionar a vista em miniatura da pagina no Gestor de
paginas.

2. Arraste a pagina para a posic¢ao pretendida e liberte-a na nova
localizagao.

Agrupar aplicagdes

Para agrupar até quatro paginas numa pagina:

1. Clique na primeira pagina da série.

2. Clique em Editar > Esquema da pagina > Agrupar.
A pagina seguinte é agrupada a primeira pagina. O esquema de pagina
ajusta-se automaticamente para mostrar todas as paginas do grupo.

Para desagrupar paginas:

1. Clique na pagina agrupada.

2. Clique em Editar > Esquema da pagina > Desagrupar.

O material é separado em aplicagdes e paginas individuais.

Eliminar uma aplicagao de uma pagina
1. Clique na aplicagéo que pretende eliminar.
2. Clique em Editar > Esquema da pagina > Eliminar aplicagao.
A aplicacgéo é eliminada.
Para anular a eliminagéo, prima Ctrl + Z (Mac®: #+ Z).
Eliminar paginas
1. Selecione a pagina que pretende eliminar.
2. Clique em Editar > Eliminar.
—ou—

Clique em 8
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—0ou—

Clique com o botéo direito do rato e depois clique em Eliminar.

Trabalhar com problemas e paginas

Quando criar um novo documento, um problema é adicionado a uma pagina.

Se um documento tiver um problema com varias paginas ou tiver varios

. = . . o .
problemas, clique em ™! para abrir a vista do gestor de paginas na caixa de

ferramentas Documentos para ver os problemas e as paginas.

Adicionar um problema a um documento
Um documento pode conter até 30 problemas.
1. Clique em Inserir > Problema.

—ou—

o
Clique em

2. Clique em Problema.

Um novo problema com uma nova pagina é adicionado ao documento.

Adicionar uma pagina a um problema
Cada problema pode conter até 50 paginas.
1. Clique em Inserir > pagina.

—ou—

o
Clique em

2. Clique em P4agina.
Uma nova pagina é adicionada ao problema.

3. Selecione uma aplicagéo para adicionar a pagina.

Copiar e colar um problema

Pode copiar e colar um problema de um local para outro no mesmo
documento ou num documento diferente.

1. Clique em ® para abrir o Gestor de paginas.

2. Cligue no nome de um problema para o selecionar.
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Clique em Editar > Copiar ou prima Ctrl + C (Mac®: # + C).
V& para o local onde quer que o problema apareca.
Clique em Editar > Colar ou prima Ctrl + V (Mac®: ¥ +V).

O problema € copiado para a nova localizagéo.

Eliminar um problema

Para eliminar um problema do documento:

1.
2.

Clique no nome de um problema para o selecionar.
Clique em Editar > Eliminar ou prima Ctrl+X (Mac®: ¥ + X).

O problema é eliminado do documento.

Renomear um problema

Para renomear um problema:

1.
2.

No Gestor de paginas, selecione o nome do problema.

Clique com o botéo direito do rato e depois clique em Rename
(Renomear).

A caixa do nome do problema é apagada.
Escreva o nome novo e prima Enter.

O novo nome aparece a negrito para indicar que foi alterado.

Imprimir documentos

1.

Clique em Ficheiro > Imprimir.
Abre-se a caixa de dialogo Imprimir.
Defina opgdes para o trabalho de impresséo.

* Impressora — selecione uma impressora da lista de impressoras
disponiveis

e Imprimir:
- Imprimir tudo — imprime cada pagina numa folha em separado

- Ecra visualizavel — imprime as paginas selecionadas com
opgoes de esquema adicionais (consulte a sec¢do Esquema, em
baixo)
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* Intervalo de impressao — Clique em Todas as paginas ou em Intervalo
de paginas e defina as paginas de inicio e de fim.

+ Esquema:
- Orientagéao (vertical ou horizontal)

- Numero de paginas TI-Nspire™ (1, 2, 4 ou 8) a imprimir em cada
folha (apenas disponivel na opc¢édo Ecra visualizavel). A
predefinicao é duas paginas por folha.

- Para permitir espago debaixo de cada pagina TI-Nspire™
impressa para comentarios (apenas disponivel na opgéo Ecra
visualizavel)

- Margens (de 0,62 cm a 5 cm). A margem predefinida é de 1,3 cm
em todas as extremidades.

* Informagbes da documentagdo a incluir:

- Nome do problema, incluindo a op¢ao de agrupar as paginas
fisicamente por problema

- Etiqueta da pagina (como 1.1 ou 1.2) na parte inferior de cada
pagina
- Cabecalho da pagina (até duas linhas)
- Nome do documento no rodapé
3. Clique em Imprimir ou em Guardar como PDF.

Nota: Para restaurar as predefinigdes de Imprimir, clique em Reiniciar.

Utilizar Print Preview (Pré-visualizar impressao)

+ Clique na caixa de verificagado Pré-visualizar para alternar o painel de pré-
visualizagéao.

» Clique nas setas na parte inferior do painel de pré-visualizacédo para
percorrer a pré-visualizagao.

Ver propriedades do documento e informacgées dos direitos
de autor

Nota: A maioria destas instrugdes aplica-se apenas ao software para
Professor.
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Verificar o tamanho da pagina

1. No software para Professor, aceda ao menu Ficheiro do TI-Nspire™ e
selecionePropriedades do documento.

2. Clique no separador Tamanho da pagina.
O tamanho de pagina atual de um documento ¢ indicado por uma marca
de verificacgao.

Ver informagodes dos direitos de autor

O software para Professor e o software para Aluno permitem-lhe ver as
informacgdes dos direitos de autor adicionadas a um documento.

1. No menu Ficheiro do TI-Nspire™, selecione Ver informag6es dos direitos
de autor.

Aparece a caixa de dialogo Informagdes de direitos de autor.

Copynght Information

[Author: Mr. Teacher

© 2010 Any School 15D

Document copyright applies to the entire
document

except where Question Application copyright
already

exists.

Document copyright applies to the entire
document, except where Question
Application copyright already exists.

2. Clique OK para fechar a caixa de dialogo.

Adicionar informagdes dos direitos de autor a um documento

Através do software para Professor, pode adicionar informac¢des dos direitos
de autor a documentos individuais criados por si ou aplicar as mesmas
informacgdes dos direitos de autor a todos os novos documentos.

1. Abra o documento.
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No menu Ficheiro do TI-Nspire™, selecione Propriedades do documento.
Clique no separador Direitos de autor.

Edite os campos seguintes para definir os detalhes dos direitos de autor:
*  Autor

» Direitos de autor (selecione Dominio publico ou Direitos de autor).

*  Ano (desativado, caso selecione Dominio publico)

*  Proprietario (desativado, caso selecione Dominio publico)

+ Comments

Para adicionar as informacdes fornecidas a todos os documentos novos a
partir deste ponto, selecione Aplicar estes direitos de autor a todos os
documentos novos.

Clique em OK para aplicar as informacdes dos direitos de autor ao
documento.

Proteger um documento (tornar um documento sé de leitura)

Os professores podem proteger os documentos para criar um documento para
distribuicdo para os alunos ou para outra utilizacdo. E solicitado a um aluno
que recebe um documento sé de leitura e faz alteragdes para guardar o
documento como um ficheiro novo.

1.

2
3
4.
5

Abra o documento.

No menu Ficheiro do TI-Nspire™, selecione Propriedades do documento.
Clique no separador Protegdo.

Selecione a caixa de verificagdo Tornar este documento sé de leitura.

Clique em OK.
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Trabalhar com documentos PublishView™

Utilize a aplicacdo PublishView™ para criar e partilhar documentos interativos
com professores e alunos. Pode criar documentos que incluam texto
formatado, aplicagdes TI-Nspire™, imagens, hiperligagdes, ligagbes a videos e
videos incorporados num formato adequado para imprimir numa folha de
papel normal, publicar num site ou blog ou utilizar como folha de trabalho
interativa.

A aplicagdo PublishView™ oferece funcionalidades de layout e edi¢éo para
apresentar conceitos matematicos e cientificos num documento em que as
aplicagbes TI-Nspire™ possam ser ligadas de forma interativa e dindmica a
suportes compativeis, permitindo-lhe dar vida ao documento. Utilizar a
aplicagao PublishView™:

+  Os professores podem criar atividades e avalia¢des interativas utilizadas
no ecra.

*  Os professores podem criar materiais impressos para complementar
documentos utilizados em unidades portateis TI-Nspire™.

* Ao trabalhar com planos de aulas, os professores podem:

- Criar planos de aulas a partir de documentos de unidades portateis
existentes ou converter planos de aulas para documentos de
unidades portateis.

- Ligara planos de aulas ou documentos relacionados.

- Incorporar texto de explicagao, imagens, video e ligagdes a recursos
na web.

- Criar ou interagir com aplicag¢des TI-Nspire™ diretamente a partir do
plano de aulas.

*  Os alunos podem criar relatérios ou projetos, tais como relatérios de
laboratério com reproducgéo de dados, curvas, imagens e video, tudo na
mesma folha.

*  Os alunos podem imprimir e entregar trabalhos numa folha de papel
normal.

*  Os alunos em exame podem utilizar uma ferramenta para criar um
documento que contenha: todos os problemas no exame, texto, imagens,
hiperligag6es ou videos, aplicagdes interativas TI-Nspire™, capturas de
ecra e opgoes de disposicao necessarias para imprimir um documento.
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Nota: Os documentos PublishView™ podem ser trocados com o sistema
TI-Nspire™ Navigator™ NC. Os documentos PublishView™ podem
permanecer na area de trabalho de Portfélio e as perguntas TI-Nspire™
dentro de um documento PublishView™ podem ser classificadas
automaticamente pelo sistema TI-Nspire™ Navigator™.

Criar um novo documento do PublishView™

1. A partirda area de trabalho Documentos, clique em Ficheiro > Novo
documento PublishView™.

Clique em e, em seguida, cliqgue em Novo documento do
PublishView™.

Abre-se um documento com o tamanho Letter em branco na area de
trabalho Documentos. A orientacéo é vertical e ndo pode ser alterada.

As predefinicdes das margens superior e inferior correspondem a
uma polegada. Nao existem definicbes para as margens laterais.

Por predefinicao, é adicionado um problema ao documento.

Por predefini¢do, o documento contém o numero de pagina no
formato # de # na parte inferior da folha.

As barras de deslocamento no lado direito do ecra e na parte inferior
do ecré estao ativas.

2. Adicione aplicagbes TI-Nspire™ e objetos PublishView™ conforme
necessario para concluir o documento.
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Sobre os documentos do PublishView™

Ao trabalhar com documentos PublishView™, € importante considerar os
seguintes pontos:

Os documentos PublishView™ sdo guardados como ficheiros .tnsp, o que
os distingue dos documentos TI-Nspire™ (ficheiros .tns).

Ao inserir objetos PublishView™ num documento, o texto, a imagem, a
hiperligacao ou o video incorporado encontram-se em caixas que podem
ser movidas e redimensionadas.

Quando insere aplicagdes TI-Nspire™, estas funcionam da mesma forma
que as paginas num documento TI-Nspire™.

Num documento PublishView™, os objetos podem sobrepor-se uns aos
outros, sendo que pode controlar que objeto fica a frente ou atras.

Os objetos podem ser colocados e posicionados num documento
PublishView™ de forma livre.

Pode converter um documento TI-Nspire™ existente num documento
PublishView™ (.tnsp file).

Quando converte um documento PublishView™ num documento TI-
Nspire™ (.tns file), as aplicagdes TI-Nspire™ sdo convertidas. Os objetos
do PublishView™ que contenham texto, hiperligacdes, videos e imagens
nao sao convertidos.

Trabalhar com documentos PublishView™ 65



* Nao pode criar ou abrir um documento PublishView™ numa unidade
portatil. Tem de converter um documento PublishView™ para um
documento TI-Nspire™ antes de o enviar para uma unidade portatil.

Explorar um documento do PublishView™

O exemplo que se segue mostra como pode utilizar aplica¢des TI-Nspire™ e
objetos PublishView™ para criar um documento PublishView™. Neste exemplo,
as molduras sdo ativadas para mostrar os limites em torno de objetos. A
apresentagao de molduras permite-lhe trabalhar facilmente com objetos ao
criar um documento. Quando estiver pronto para imprimir ou publicar o
documento na web, pode optar por ocultar molduras.

If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[ou have all heard the joke, “If a tree falls in a forest, will anyone hear t>” In this lesson, we explore
he algebra to a falling ree and answer the question, “Ifa tree falls in your neighborhaod, will it land on
your car or house?”

1. Explore []3. Graph It g
Below, explore what happens if a 16 meter pole Graph your formula as a function.
breaks by grabbing any of the twa open circles.

[How far away from the base of the poll will the Do all the: n apply 1o the
poll hit? tion t to bound
e.
h= L]

o 10
2. Solve It 4. Application
Can you write a formula for the distance (d) in When cutting down a tree, it might be good to
lterms of height (h)? figure out where the top of the tree will land!

flx):=)256-32:x
n2+d?={16-n)2

n21d23=256-32n+12

0
<

1of1 6

@ Cabecalho. Neste exemplo, o cabecalho contém o titulo do documento.
Quando a area do cabecalho esta ativa, pode introduzir e formatar texto
conforme necessario.

@ Nome e quebra de problemas. Em documentos PublishView™, utilize as
quebras de problemas para controlar a disposi¢cao da pagina. Pode optar
por ocultar ou mostrar quebras de problemas. Ao eliminar um problema,
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remove os conteudos do problema e o espago entre problemas quando
existem varios problemas. As quebras de problemas também lhe
permitem utilizar variaveis em documentos PublishView™. As variaveis
com o mesmo nome sao independentes umas das outras se forem
utilizadas em problemas diferentes.

Caixas de texto. Neste exemplo, o texto de introdugao e o texto nas caixas
1,2, 3 e 4 estdo dentro de caixas de texto. Pode inserir texto e
hiperligagdes num documento PublishView™ utilizando uma caixa de
texto. As caixas de texto podem ser redimensionadas e posicionadas
conforme necessario. As caixas de texto PublishView™ ndo se mantém
quando converte um documento PublishView™ num documento
TI-Nspire™.

Aplicagoes TI-Nspire™. Neste exemplo, o autor utiliza a aplicagdo Graficos
e Geometria para apresentar as fun¢gdes matematicas. Quando uma
aplicacéo TI-Nspire™ esta ativa num documento PublishView™, o menu da
aplicacgéao relacionado abre-se na caixa de ferramentas Documentos.
Pode trabalhar numa aplicagao TI-Nspire™ tal como faria num documento
TI-Nspire™. Ao converter um documento do PublishView™ num
documento do TI-Nspire, as aplicag¢des sao retidas.

Aplicagdo Notas. Também pode utilizar a aplicagao Notas do TI-Nspire™
para adicionar texto a um documento PublishView™. Uma vez que a
aplicacéo Notas pertence ao TI-Nspire™, mantém-se ao converter o
documento PublishView™ num documento TI-Nspire™. A utilizagéo da
aplicacdo Notas permite-lhe utilizar um editor de equacdes e pode conter
modelos e simbolos matematicos do TI-Nspire™.

Video. Este € um exemplo de um video incorporado num documento
PublishView™ numa frame. Os utilizadores podem iniciar e parar o video
utilizando os controlos. As frames que contém videos e imagens podem
ser redimensionadas e posicionadas no documento conforme necessario.

Rodapé. Por predefinicéo, a area do rodapé contém o nimero da pagina,
gue nao pode ser editada. Pode adicionar outro texto acima do nimero
da pagina, caso seja necessario. Tal como para o cabecgalho, pode
formatar o texto conforme necessario.

Utilizar a barra de estado hum documento do PublishView™
Quando um documento PublishView™ esta aberto, as opgdes na barra de
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estado sao diferentes das disponiveis quando se esta a trabalhar num
documento TI-Nspire™.

(1) (6]

l “~Document1 X| “Document2 X| 4B 6

Page Size: Computer Settings Zoom: [100% ~| - + | Boldness: [100% ~| - +

(2] (3] 4] (5]

@ Os nomes dos documentos séo apresentados em separadores. Se

estiverem abertos varios documentos, os nomes dos documentos sao
apresentados numa lista. Pode ter documentos TI-Nspire™ e
PublishView™ abertos ao mesmo tempo. Neste exemplo, o Documento 1

€ um documento do TI-Nspire™ inativo (:). O Documento 2 éo
——

documento do PublishView™ ativo (__). Clique em X para fechar um
documento.

Tamanho da pagina. Apresenta o tamanho da pagina do documento como
Unidade portatil ou Computador. Pode utilizar o menu Ficheiro do
TI-Nspire™ para converter um documento de um tamanho de pagina para
outro.

Clique em Definigdes para alterar as Definigdes do documento. Pode
especificar definicdes que sejam especificas de um documento ativo ou
configurar predefinicdes para todos os documentos PublishView™.
Quando converte um documento TI-Nspire™ num documento
PublishView™, as definigdbes no documento TI-Nspire™ sdo convertidas
para as defini¢des configuradas para documentos PublishView™.

Utilize a escala de Zoom para fazer zoom do documento ativo de 10% a
500%. Para definir um zoom, escreva um numero especifico, utilize os
botbées + e - para aumentar ou diminuir em incrementos de 10% ou utilize
a caixa pendente para escolher as percentagens predefinidas.

Em aplicagées TI-Nspire™, utilize a escala de Espessura para aumentar
ou reduzir a espessura do texto das linhas nas aplica¢bes. Para definir a
espessura, escreva um numero especifico, utilize os botbes + e - para
aumentar ou diminuir em incrementos de 10% ou utilize a caixa pendente
para escolher as percentagens predefinidas.

Para objetos PublishView™, a espessura € utilizada para fazer
corresponder texto em aplicagdes TI-Nspire™ com outro texto na folha do

68
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PublishView™. A espessura também pode ser utilizada para aumentar a
visibilidade de aplicagdes TI-Nspire™ ao apresentar um documento a

turma.

® Quando existirem demasiados nomes de documentos abertos para

apresentar na barra de estado, clique nas setas para a frente e para tras (

4 >) para percorrer os documentos.

7]

Clique em E para ver uma lista com todos os documentos abertos.

Guardar documentos PublishView™

Guardar um novo documento

1. Clique em Ficheiro > Guardar documento.

Clique em B

Aparece a caixa de dialogo Guardar documento TI-Nspire™.
Save TI-Nspire Document 2, e
Save In: |3 PublishView_Documents -] EBde |§|

| ira Tree Falls v2 tnsp
Quanitfying Air Resistance v2 Insp

FileMame:  |Document2 |

Files of Type: |PublishView Documents (*-nsp) ~|

|-save| |- cancel|

2. Navegue para a pasta em que pretende guardar o documento.
—ou—
Crie uma pasta para guardar o documento.
Escreva um nome para o novo documento.
Clique em Guardar.

O documento fecha-se e € guardado com a extensao .tnsp.
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Nota: Quando guardar um ficheiro, o software procura primeiro na mesma
pasta da préxima vez que abrir um ficheiro.

Guardar um documento com um home hovo
Para guardar um documento guardado previamente numa nova pasta e/ou
com um novo nome:
1. Selecione Ficheiro > Guardar como no menu.
Aparece a caixa de dialogo Guardar documento TI-Nspire™.
2. Navegue para a pasta em que pretende guardar o documento.
—ou—
Crie uma pasta para guardar o documento.
3. Escreva um nome novo para o documento.
4. Clique em Guardar para guardar o documento com um novo nome.

Nota: Também pode utilizar a op¢cdo Guardar como para converter ficheiros
TI-Nspire™ para ficheiros PublishView™ ou para converter ficheiros
PublishView™ para ficheiros TI-Nspire™.

Explorar a area de trabalho Documentos

Quando cria ou abre um documento PublishView™, este abre-se na area de
trabalho Documentos. Utilize as op¢des do menu e a barra de ferramentas tal
como utilizaria ao trabalhar com um documento TI-Nspire™ para:

» Navegar até pastas e documentos existentes utilizando o Explorador de
Conteudos

*  Abrir documentos existentes

*  Guardar documentos

»  Utilizar as opg0es copiar, colar, anular e repetir

+  Eliminar documentos

»  Aceder a menus especificos de aplicagbes TI-Nspire™

*  Abrir o menu Variaveis nas aplicagdes TI-Nspire™ que permitem variaveis

* Aceder e inserir modelos matematicos, simbolos, itens de catélogo e itens
de biblioteca num documento PublishView™

Nota: Para mais informag¢des, consulte Utilizar a area de trabalho Documentos.
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Explorar a caixa de ferramentas Documentos

Quando um documento PublishView™ esta ativo, a caixa de ferramentas
Documentos contém as ferramentas necessarias para trabalhar com
documentos PublishView™. Pode adicionar aplicacdes TI-Nspire™ a um

problema, inserir partes de documentos TI-Nspire™ existentes num problema e

adicionar objetos PublishView™.

A caixa de ferramentas Documentos abre-se quando cria um novo documento

PublishView™ ou abre um documento PublishView™ existente. Ao trabalhar
num documento PublishView™, o Gestor de Paginas e o emulador
TI-SmartView™ nao estdo disponiveis.

Documents Toolbox

TI-Nspire Applications

tﬁa‘iﬂBJ e
WSS § 9

@Q

Tl-Nspire Documents -3

Choose your working document a
l =]

[ |

»

PublishView™ Objects

Choose your working folder
| [

' |

@ Num documento PublishView™:

* Cligue em R para abrir o menu da aplicacao e as ferramentas
necessarias para trabalhar com aplicagoes TI-Nspire™ e objetos
PublishView™.
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* Cligue em (BE para abrir o painel de Utilitarios, onde pode
aceder a Modelos Matematicos, Simbolos, Catalogo, Operadores
Matematicos e Bibliotecas.

* Cligue em | para abrir o Explorador de Contetidos.

Nota: Para mais informacdes, consulte Utilizar a area de trabalho
Documentos.

2] Clique em .. para fechar um painel com um menu. Clique em ¥
para expandir um painel.

© Aplicagdes TI-Nspire™. Mova um icone para um problema para inserir
uma aplicagéo:

& Calculadora

¥ Grafico

™ Geometria

= Listas e Folha de calculo

IJ Dados e Estatistica
Notas

A Vernier DataQuest™

4 Pergunta (Disponivel em TI-Nspire™ Teacher Software,
TI-Nspire™ Navigator™ Teacher Software e TI-Nspire™ Navigator™ NC
Teacher Software).

O Documentos TI-Nspire™. Utilize esta ferramenta para localizar e
inserir documentos TI-Nspire™ existentes (ficheiros .tns) num
problema.

@ Objetos PublishView™. Utilize esta ferramenta para mover os
seguintes objetos para um problema:

-
Imagem:

G Video

abc

Caixa de texto

Hiperligacéo
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Utilizar os menus e a barra de ferramentas

Ao trabalhar num documento PublishView™, selecione op¢des dos menus ou
da barra de ferramentas na area de trabalho Documentos para trabalhar com
conteudos e objetos. Quando inserir um objeto num documento PublishView™,
pode manipula-lho utilizando as mesmas ferramentas que utilizaria ao
trabalhar com um documento TI-Nspire™. Nos documentos PublishView™, é
possivel:

*  Clicar com o botao direito do rato num objeto para abrir um menu de
contexto, que apresenta as acdes que podem ser realizadas nesse objeto.

« Utilizar adicionar, inserir e colar para adicionar objetos a um documento
PublishView™.

» Utilizar eliminar e cortar para remover objetos de um documento
PublishView™.

*  Mover objetos de um lugar para o outro num documento PublishView™.

» Copiar objetos de um documento e cola-los noutro documento
PublishView™.

. Redimensionar e escalar objetos, tais como caixas e imagens.

* Alterar o tipo de letra e o respetivo tamanho e aplicar formatacao, tais
como italico, negrito, sublinhado e cores a texto.

Nota: Para mais informag¢des, consulte Utilizar a drea de trabalho
Documentos.

Utilizar o menu Contexto

Em aplicacdes TI-Nspire™ e em documentos PublishView™, os menus de
contexto oferecem uma lista de opgdes especificas da tarefa em que esta a
trabalhar. Por exemplo, quando clica com o botdo direito do rato numa célula
enquanto trabalha numa aplicacédo de Listas e Folha de Calculo TI-Nspire™,
abre-se um menu de contexto com uma lista de agdes que pode realizar nessa
célula. Quando clica com o botao direito do rato na moldura de uma caixa de
texto num documento PublishView™, o menu de contexto indica as agbes que
podem ser realizadas numa caixa de texto.

Menus de contexto em aplicagdes TI-Nspire™

Quando insere uma aplicagao TI-Nspire™ num documento PublishView™, o
menu da aplicagdo e os menus de contexto associados a essa aplicagao
estdo disponiveis e funcionam do mesmo modo que num documento
TI-Nspire™.
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Menus de contexto em documentos PublishView™

Em documentos PublishView™, os menus de contexto oferecem atalhos para
tarefas realizadas frequentemente. Os menus de contexto sdo especificos de
um objeto ou de uma area:

* O menu de contexto Folha oferece opgdes para trabalhar com a
disposicao da folha e do documento.

*  Os menus de contexto do objeto oferecem op¢des para manipular o
objeto.

+  Os menus de contexto sensiveis ao contelido oferecem opgdes para
trabalhar com o conteiido do objeto, tal como texto ou video.

Trabalhar com objetos PublishView™

Num documento PublishView™, texto, hiperliga¢bes, imagens e videos
encontram-se em objetos PublishView™. Pode mover, redimensionar, copiar e
colar, e eliminar um objeto num documento PublishView™. Os objetos também
podem ser posicionados de modo a que um se sobreponha ao outro.

Num documento, os objetos PublishView™ podem existir em trés estados: néo
selecionado, selecionado e interativo.

Estado Descri¢do

Néo Quando n&o esta selecionado, | [object in an unselected state In this
selecionado |um objeto ndo possui pontos | [example, the object s a text box.
para reposicionar e
dimensionar. Para anular a
selecdo de um objeto, clique
com o botao direito ou com o
botdo esquerdo do rato fora do
objeto.

Neste exemplo, sdo mostradas
as molduras em torno do
objeto.
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Estado Descri¢do

Selecionado [ Quando esta selecionado, um o
(Object in a selected state. In this example, the

objeto tera oito pontos object is & text box.
manipulaveis ao seu redor.
Para selecionar um objeto,
clique na moldura do objeto.
Quando estdo selecionados,
os objetos podem ser movidos
e redimensionados. o

. Para mover um objeto,
cligue numa moldura e
arraste o objeto para a
nova localizacao.

. Para redimensionar um
objeto, pegue num dos
pontos.

¢ Cligue com o botao direito
do rato na moldura para
abrir um menu de
contexto com opgoes para
manipular o objeto.

Interativo O estado interativo ¢ indicado | [g& B ®, B, [

por uma moldura azul em

torno do objeto. Para entrar no !

estado interativo, clique como | §

botdo esquerdo ou direito do I
:

=seq(i.i.0

1.
0.540302
0.857553

0.65429
0.79348
0.701369
0.76396 o

Al |uD 4|

rato em qualquer local do
corpo do objeto. No estado
interativo, pode trabalhar com
o conteudo do objeto. Por
exemplo, pode adicionar ou
editar texto numa caixa de
texto ou preencher fungdes
matematicas numa aplicagéo
TI-Nspire™. No estado
interativo, os menus de
contexto contém opgdes

o s wiNn = o
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Estado Descri¢do

especificas do contetdo de
um objeto.

Inserir um objeto

1. Na caixa de ferramentas Documentos, certifique-se de que o menu

objetos PublishView™ esta aberto.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=

2. Utilize o rato para clicar num icone e arrasta-lo para o documento.

3. Solte o botdo do rato para largar o objeto no documento.

a
Type your text here.

B a As caixas de texto e
as molduras
selecionadas podem
ser redimensionadas,

= |

movidas, copiadas,
coladas e eliminadas.
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4. Utilizando o rato, pegue nos pontos para redimensionar o objeto e
arrasta-lo para posicionar o objeto no documento conforme necessario.

Abrir os menus de contexto do objeto

» Clique com o botdo direito do rato na moldura de qualquer objeto num
documento PublishView™.

O menu de contexto abre-se para permitir o acesso as agdes eliminar,
copiar/colar, cortar e trazer para a frente/enviar para tras.

a
"|3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function. Send to Back
B Think: Do all values of the function apply to H & cut Ctrl+X
situation above? Modify the function t to bou L
the range so that it makes sense. Copy Ctrl+C
=]
24 ?" Delete Delete
: .
(33 g -
_o i 1A

Redimensionar um objeto

1. Clique em qualquer moldura em torno do objeto para o selecionar. A
moldura assume a forma de uma linha azul a negrito e os pontos ficam
ativos.

2. Desloque o rato sobre um dos pontos para ativar a ferramenta de
redimensionamento.

&

3. Pegue num dos pontos e arraste-o na dire¢cdo necessaria para tornar o
objeto maior ou mais pequeno.

4. Clique fora do objeto para guardar o novo tamanho.

Mover um objeto
Para mover um objeto para outro local na pagina:
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1. Clique em qualquer moldura em torno do objeto para o selecionar. A
moldura assume a forma de uma linha azul a negrito e os pontos ficam
ativos.

2. Desloque o cursor sobre uma das molduras para ativar a ferramenta de
posicionamento.

253

3. Clique para pegar no objeto. As guias de alinhamento horizontal e vertical
sdo ativadas na parte de cima e de baixo do objeto. Utilize as linhas da
grelha para posicionar o objeto na pagina.

@ guia de alinhamento vertical
@ guia de alinhamento horizontal
4. Arraste o objeto para um novo local na pagina.

5. Solte o botdo do rato para largar o objeto no novo local.

Sobrepor objetos

Pode posicionar objetos de modo a que um fique em cima do outro. Pode
controlar a ordem de empilhamento para especificar que objeto é posicionado
a frente ou atras do outro. A sobreposicao de objetos tem muitas utilizagées
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praticas ao apresentar informagdes a turma. Por exemplo, pode criar um
"controlo de cortina" colocando uma caixa de texto vazia sobre outros objetos.
De seguida, pode mover a caixa de texto para revelar os itens por baixo da
mesma um de cada vez.

This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

Para alterar a posigdo de um objeto na ordem de empilhamento:

1. Clique na moldura do objeto que pretende posicionar para o selecionar e,
em seguida, clique com o botao direito do rato para abrir o menu de

contexto.
This text box is positioned to =
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
o Send to Back
& cut Cirl+X
B copy Ctri+C
o Delete Delete

2. Clique em Enviar para tras ou Trazer para a frente para mover o objeto
selecionado para a posicao pretendida.

Eliminar um objeto
Para eliminar um objeto de uma folha:
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1. Clique em qualquer moldura do objeto para o selecionar. Quando um
objeto é selecionado, a moldura fica azul e os pontos ficam ativos.

2. Prima a tecla Delete para eliminar a caixa de texto.

Clique com o botéo direito numa moldura e, em seguida, clique em
Eliminar a partir do menu de contexto.

Escolher uma pasta de trabalho para objetos PublishView™

Utilize o campo Escolher uma pasta de trabalho no painel objetos
PublishView™ para selecionar uma pasta para guardar documentos
PublishView™ e ficheiros relacionados.

1. Certifique-se de que o painel objetos PublishView™ est4 aberto.

PublishView™ Objects -3

2028

Choose your working folder

==

2. Cliqueem ‘_|

Abre-se a caixa de dialogo Escolher uma pasta de trabalho.
Choose Your Working Folder x
LookIn: [ PublishView_Objects -] BA®Ea |@‘

File Name: |cADocuments and Settingsx0134044\Wy Documents\TI-Nspire\PublishView_Objects |
[

Files of Type.

| Open H Cancel ‘

3. Navegue para a pasta em que pretende guardar ficheiros de video e
imagem.
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Clique em Abrir para escolher a pasta de trabalho.

A pasta selecionada torna-se a pasta de trabalho e o nome da pasta é
apresentado no campo Escolher uma pasta de trabalho. As pré-

visualizagdes das imagens suportadas e dos ficheiros de video na pasta

sdo apresentadas no painel de objetos PublishView™.

PublishView™ Objects

&

Choose your working folder

)uEuments\Tl—Nsp\re\u\dGenmeIr1

=208

5. Para adicionar um ficheiro de imagem ou de video a um documento
PublishView™, selecione o ficheiro, arraste-o e largue-o na folha ativa.

Trabalhar com aplicagbes TI-Nspire™

Nota: Para mais informacgdes, consulte o capitulo adequado deste guia.

Adicionar uma aplica¢do a um problema
Para adicionar uma aplicagdo TI-Nspire™ a um problema num documento

PublishView™:

1. Escolha uma das ag¢des que se seguem para selecionar uma aplicagéo:

* No painel de Aplicacdes TI-Nspire™ na caixa de ferramentas
Documentos, utilize o cursor do rato para apontar para a aplicacédo e

arrasta-la para o problema.

* Na barra de menus, clique em Inserir e escolha uma aplicagédo no

menu pendente.

Trabalhar com documentos PublishView™
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*  Clique com o botao direito do rato dentro da folha para abrir o menu
de contexto, clique em Inserir e escolha uma aplicacdo no menu
pendente.

A aplicacao é adicionada a folha.

Lists & Spreadsheet Problen
|

Rl [ —
| = |

B g

2. Utilizando o rato, pegue nos pontos para redimensionar ou posicionar o
objeto da aplicagdo conforme necessario.

Clique fora da moldura da aplicagdo para aceitar as dimensdes.

4. Para abrir o menu da aplicagéo TI-Nspire™ ativa, clique dentro da
aplicagao.
O menu abre-se na caixa de ferramentas Documentos acima do painel
Aplicagdes TI-Nspire™.

Clique com o botdo direito do rato num elemento da aplicagéo, como por
exemplo uma célula ou fung¢éo para abrir o menu de contexto para esse
item.
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Documents Toolbox
-

-

Lists & Spreadsheet F e

¥+ 1:Actions L4
A9 2nsert 3
13,5 3Data b
X 4:Statistics L4
%

5

Table 4

TI-Nspire Applications E3

BUN=
09538

m

5. Para trabalhar na aplicagéo, clique nhuma op¢éo a partir do menu da
aplicagdo. Clique em .Z. para fechar o painel do menu da aplicagéo.

Adicionar documentos TI-Nspire™ existentes

Utilize o painel Documentos TI-Nspire™ para abrir um documento TI-Nspire™
existente para adicionar a um documento PublishView™. Quando abre um
documento TI-Nspire™ existente, todas as paginas do documento aparecem
no painel de pré-visualizagdo. Pode mover problemas completos ou paginas
individuais para a folha PublishView™.

Escolher um documento de trabalho TI-Nspire™
Para escolher um documento de trabalho:

1. Na caixa de ferramentas Documentos, certifique-se de que o painel
Documentos TI-Nspire™ esta aberto.

TI-Nspire Documents -3

Choose your working document

=
[ |

2. Cliqueem |_|
Abre-se a caixa de dialogo Escolher o documento de trabalho.
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Choose Your Working Document Ko

LookIn: | Examples - B & B |‘

‘@ HyLib &4 09 Statistics ns & Plot Sequence Order2 CAS Ing
B2 00 Getting Startedtns B2 10 simple Machines tns @ Plot Sequence System CASn
B3 01 Percents.ins B2 11 Optics Explorer ins |
B3 02 Functions tns B3 12 Introducing CAS.Ins

B3 03 Linear Eqns.ins B3 Getting Started.ins

B3 04 Systems of Eqns.ins B3 Plot Conics CAS.Ins

B2 05 Geometry ns B3 Plot Differential Equation tns

@ 08 Advanced Funclions tns @ Plot Differential Equation CAS tns

B2 07 Trig Functions ins B3 Plot Sequence tns

B3 08 Calculus.ins B3 Plot Sequence Order1 CAS.Ins |
g ] v

File Name: | |

Files of Type: ‘TIstpire Documents (*tns) ~|

‘ Cancel ‘

3. Navegue até a pasta onde o documento TI-Nspire™ esta guardado:

» Clique em w no campo Procurar em: para utilizar um browser de
ficheiros para localizar uma pasta.
* Numa pasta aberta, clique em B
cima na hierarquia de pastas

para se mover um nivel para

+ Cligueem ['9 para voltar a pasta inicial predefinida

. i - .
« Clique em F:I para adicionar uma nova pasta a pasta aberta no
computador.

detalhes, clique em

+ Cliqgueem para listar pastas e ficheiros. Para apresentar

4. Selecione o ficheiro e, em seguida, clique em Abrir.

O documento TI-Nspire™ abre-se no painel Documentos TI-Nspire™.
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TI-Nspire Documents -3
Choose your working document
y DocumentsiTI-Nspire\Graph.tns
i Graph.tns
v+ | Problem 1
3048.29y
e ¥
0.3 Ty I'
1 |
\ ,IFZI:x:I=x.' 2%
§ |
1.2 \
)
) i i)
= -2.92

5. Para adicionar o documento TI-Nspire™ ao documento PublishView™,
mova uma pagina de cada vez ou um problema de cada vez para a folha
PublishView™.

Se estiver a adicionar um problema com varias paginas, as paginas sao
empilhadas umas sobre as outras na folha PublishView™. Mova a pagina
superior para ver as outras paginas.

Trabalhar com problemas

Tal como um documento TI-Nspire™, um documento PublishView™ consiste
num ou mais problemas.

Os problemas sao utilizados para controlar a disposicado de um documento
PublishView™, de modo a que possa isolar variaveis. Quando se utilizam
variaveis com 0 mesmo nome em varios problemas, as variaveis podem ter
valores diferentes. Para adicionar problemas a documentos PublishView™,
abra o menu de contexto da folha ou utilize as op¢gdes do menu Inserir na area
de trabalho Documentos. Ao adicionar problemas, tenha em consideragéo as
seguintes orientagdes:
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Por predefini¢do, um novo documento PublishView™ contém um
problema.

Pode inserir um problema apés qualquer problema existente.
N&o pode inserir um problema no meio de um problema existente.

E sempre inserida uma nova quebra de problema ap6s o problema
selecionado.

Ainsercdo de uma quebra de problema adiciona um espacgo vazio por
baixo do problema.

Qualquer objeto entre duas quebras de problemas faz parte do problema
acima da quebra.

O ultimo problema inclui todas as folhas e objetos por baixo da quebra do
ultimo problema.

As quebras de problemas ndo sao relativas a qualquer objeto, permitindo-
Ihe mover objetos num problema sem afetar a localizagdo da quebra de
problema.

Adicionar um problema
Para adicionar um problema a um documento PublishView™:

1.

Clique com o botdo direito do rato em qualquer local na folha e, em
seguida, clique em Inserir > Problema.

O problema é adicionado ao documento por baixo de quaisquer
problemas existentes. A quebra de problema constitui uma divisdo visivel
entre problemas.

x

Para atribuir um nome ao problema, realce o texto predefinido, introduza o
nome e clique fora da caixa de texto para guardar o nome.

A quebra de problema é guardada.

Problem 1

Se um documento tiver varios problemas, utilize a barra de deslocamento
no lado direito do documento para se mover para cima e para baixo nos
problemas.
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Gerir quebras de problemas

As quebras de problemas s&o utilizadas para separar problemas e conjuntos
de variaveis.

+ Cada problema tem uma quebra de problema.

+ Uma quebra de problema torna-se visivel quando é adicionado um
problema a um documento.

* Uma quebra de problema é representada por uma linha tracejada com o
nome do problema posicionado no lado esquerdo da folha.

»  Por predefinicdo, o nome do problema é apresentado como <Nome do
problema>. Realce o texto predefinido para introduzir um novo nome para
o problema.

*  Os nomes dos problemas nao tém de ser Unicos. Podem existir dois
problemas com o mesmo nome.

Ocultar e mostrar quebras de problemas

Pode optar por ocultar ou mostrar quebras de problemas num documento
PublishView™. Por predefini¢édo, sdo apresentadas as quebras de problemas.

1. Clique com o botéo direito do rato em qualquer area em branco do
documento (fora de qualquer objeto) para abrir o menu de contexto da
folha.

2. Clique em Opgodes de layout.
Abre-se a caixa de dialogo Mostrar/ocultar opgoes.

Nota: Também pode clicar em Ver > Opgodes de layout PublishView™.

Show object borders

| OK|

3. Anule a selec¢do da opgao Mostrar quebras de problemas para ocultar as
quebras de problemas no documento. Selecione a opgéo para voltar a
predefinicdo e mostrar as quebras de problemas.

4. Clique OK para fechar a caixa de dialogo.

Renomear um problema

1. Clique no nome do problema existente na linha de quebra do problema.
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2. Introduza um novo nome para o problema.

3. Clique fora da caixa de texto para guardar o novo nome.

Eliminar um problema
Para eliminar um problema, realize uma das seguintes a¢des:

» Selecione a quebra de problema e clique em % no lado direito da quebra.
» Clique em Editar > Eliminar.

» Clique com o botao direito do rato na quebra de problema e clique em
Eliminar.

» Selecione a quebra de problema e prima a tecla Eliminar ou Retrocesso.

Quando elimina um problema, todos os objetos no problema sé&o removidos e
0 espaco entre a quebra de problema selecionada e a quebra de problema
seguinte é removido.

Organizar folhas PublishView™

Um documento PublishView™ pode ter varias folhas. Uma folha individual é
apresentada na area de trabalho do ecra. Todo o trabalho ocorre nos objetos
PublishView™ e nas aplicagbes TI-Nspire™ nas folhas.

Adicionar folhas a um documento
Para adicionar uma folha a um documento:

» Clique em Inserir > folha.

A folha é adicionada ao documento e a numeragdao aumenta em
incrementos de um.

Abrir o menu de contexto da folha

» Clique com o botao direito do rato em qualquer area em branco (fora de
qualquer objeto) numa folha PublishView™.

Abre-se um menu de contexto com opg¢des para inserir problemas,
paginas, aplicacdes e objetos PublishView™, editar opgdes para remover
espacgos ou eliminar uma pagina e opgdes para ocultar e mostrar quebras
de problemas e molduras de objetos.
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Problem 1

Insert 4

Edit 3
Hide/Show

Numeragéao das paginas

Num documento PublishView™, a numeragao das paginas é apresentada na
margem inferior (rodapé). Por predefinicdo, a numeragéo é colocada no centro
da folha PublishView™ no formato # de #. Nao pode editar ou eliminar a
numeracao das paginas.

Trabalhar com cabecalhos e rodapés

Os documentos PublishView™ tém um espaco na parte superior e inferior de
uma folha para adicionar um cabecalho ou rodapé. Os cabecalhos e rodapés
podem conter a data, o nome do documento, o nhome do plano de aulas, o
nome da turma, o nome da escola ou qualquer outra informagéao necessaria
para identificar um documento.

Por predefinicao, os cabegalhos e rodapés ndao possuem conteudo e os limites
para o cabecgalho e rodapé sao ocultados. Para ativar um cabecgalho ou
rodapé para edicgao, clique dentro da margem superior ou inferior. Quando
uma caixa de texto é ativada, é apresentada com uma moldura a cinzento
claro.

Inserir e editar texto em cabegalhos e rodapés

1. Clique dentro da margem superior ou inferior.

A moldura da caixa de texto na margem torna-se visivel e o espago do
objeto é desativado. O cursor é colocado no espaco do cabecgalho ou
rodapé e a barra de ferramentas de formatacao fica ativa.

[
®

‘ - - - A - Tenspire vz - B I U

a

This is a header.|

2. Escreva o texto.
+ Afonte predefinida é TI-Nspire™ true type, 12 pt, normal.

. Por predefinicao, o texto é centrado horizontalmente e verticalmente.
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3.

» Otexto pode ser alinhado: a esquerda, ao centro, a direita ou
justificado.

+  Otexto que ndo encaixe na caixa de texto horizontalmente passa
para a linha seguinte.

+ Otexto que ndo encaixe na caixa de texto verticalmente nao é
apresentado, mas o texto é retido. (Se eliminar texto, o texto oculto
aparece.)

Realize uma das agdes que se seguem para guardar o texto:

+ Clique em qualquer local fora da caixa de texto do cabegalho ou do
rodapé para guardar o texto.

» Prima Esc para guardar o texto.

A folha PublishView™ fica ativa e o menu de formatagéo fecha-se.

Mostrar e ocultar molduras

Por predefinicao, as molduras sao apresentadas quando insere um objeto
num problema. Quando opta por ocultar as molduras, a seleg¢do aplica-se a
todos os objetos do documento e aos objetos que adicione ao documento.
Para ocultar a moldura:

1.

Clique com o botdo direito do rato em qualquer area em branco da folha
documento (fora de qualquer objeto) para abrir o menu de contexto.

Cliqgue em Opgdes de layout.
Abre-se a caixa de dialogo Op¢des de layout.

Nota: Também pode clicar em Ver > Opgoes de layout PublishView™.

Show object borders

| OK|

Limpe a opcao Mostrar molduras de objetos para ocultar as molduras em
torno dos objetos no problema. Selecione a opg¢éo para voltar a
predefinicdo e mostrar as molduras.

Clique OK para fechar a caixa de dialogo.
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Adicionar e remover espagos
Para gerir como os objetos PublishView™ aparecem numa folha, pode ter de
adicionar ou eliminar espacos entre objetos.

Nota: Pode adicionar e remover espacos verticais entre objetos utilizando este
método. Para adicionar ou remover espagos horizontais entre objetos, mova o
objeto.

Adicionar espago

1. Clique com o botéo direito do rato na area fora de um objeto onde
pretenda adicionar um espaco. Abre-se o menu de contexto.

2. Clique em Editar > Adicionar/remover espaco. A ferramenta
Adicionar/remover espacgo ativa-se.

ext box

ptmedp space

Dag down and press enver to add space

Ferramenta
Adicionar/remove
r espago

3. Utilize o rato para posicionar a ferramenta no local exato onde pretende
adicionar um espaco.

4. Clique na ferramenta e arraste para baixo para selecionar a quantidade de
espaco que pretende adicionar. A medida que seleciona a quantidade de
espaco a adicionar, esta é indicada a verde.
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K4

_Afl [4]»

5. Prima a tecla Enter para adicionar o espago entre os objetos. Pode ajustar
a quantidade de espaco arrastando para cima e para baixo antes de
premir Enter.

Remover espaco

1. Clique com o botéo direito do rato na area fora de um objeto onde
pretenda remover um espaco.

Abre-se o menu de contexto.
2. Clique em Editar > Adicionar/remover espago.

A ferramenta Adicionar/remover espaco ativa-se.
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Text box

i g space

3.

5.

Ttag down and press enter to add space
Ferramenta
Adicionar/remove
r espago

P 00:53 mmlemm——— 04:49 o e

Utilize o rato para posicionar a ferramenta no local exato onde pretende
remover espago.

Clique na ferramenta e arraste para cima para selecionar a quantidade de
espago que pretende remover. A medida que seleciona a quantidade de
espaco a remover, esta ¢ indicada a vermelho.

Dreg dov and peess ente

A1 «»

Prima a tecla Enter para remover o espacgo entre os objetos. Pode ajustar
a quantidade de espaco arrastando para cima e para baixo antes de
premir Enter.
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Nota: Se ndo existir espacgo suficiente na folha para acomodar os objetos,
estes ndo serdo movidos quando o espaco for removido.

Eliminar folhas em branco dos problemas

Pode eliminar uma folha que nao contenha quaisquer aplicagdes TI-Nspire™
ou objetos PublishView™ de um problema. Para eliminar uma folha em branco
de um problema:

1. Elimine quaisquer aplicagdes TI-Nspire™, objetos PublishView™, mova ou
elimine quaisquer quebras de problemas da folha.

2. Coloque o cursor dentro da folha que pretende eliminar.

Clique com o botdo direito do rato na folha em branco para abrir o menu
de contexto.

4. Clique em Editar > Eliminar folha.

A folha em branco é removida do problema.

Utilizar o Zoom

A funcionalidade de zoom permite-lhe fazer ampliar qualquer objeto ou area
no documento PublishView™ para discussao e afastar para ver uma descri¢do
geral da ligdo. O zoom utiliza o ponto central da area visualizavel para ampliar.

A predefinicdo de zoom é 100%.
» Para alterar a percentagem de zoom, faga um dos seguintes:
+  Escreva o numero na caixa e prima Enter.

+ Utilize os botdes - e + para diminuir ou aumentar a percentagem em
incrementos de 10%.

» Utilize a seta pendente para escolher uma percentagem predefinida.

As definicdes de zoom sdo mantidas quando guarda o documento.

Adicionar texto a um documento PublishView™

Num documento PublishView™, existem trés formas para adicionar texto:

* Inserir uma caixa de texto PublishView™ para introduzir texto de forma
livre ou copiar texto de outras fontes para o documento. Por exemplo,
pode colocar uma caixa de texto PublishView™ junto a uma imagem e
introduzir uma descricdo numa caixa de texto. Do mesmo modo, pode
copiar e colar texto de ficheiros .doc, .txt e .rif. Utilize as caixas de texto
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PublishView™ quando necessitar de opgdes para salientar e formatar
texto. As caixas de texto PublishView™ n&o sdo convertidas quando
converte um documento PublishView™ num documento TI-Nspire™. Pode
pretender utilizar uma caixa de texto PublishView™ para adicionar texto
que néao pretende que os utilizadores das unidades portateis vejam.

Utilize a aplicacdo Notas do TI-Nspire™. Deve utilizar a aplicagdo Notas
quando necessitar de um editor de equagbes avangado e quando tiver de
utilizar simbolos e modelos matematicos TI-Nspire™. Do mesmo modo, é
mais facil utilizar superscript e subscript na aplicagdo Notas. Também
deve utilizar a aplicacdo Notas quando estiver a planear converter o
documento PublishView™ para um documento TI-Nspire™ para utilizacdo
numa unidade portatil e pretender que os utilizadores de unidades
portateis vejam o texto.

Adicione texto em aplicac¢des TI-Nspire™ que permitam texto, tal como
faria num documento TI-Nspire™.

Inserir texto numa caixa de texto

1.

Certifique-se de que o painel objetos PublishView™ esta aberto.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=

™ . abc ,
Utilize o rato para clicar D e arrasta-lo para o problema.

Solte o botéo do rato para largar a caixa de texto no problema.

| = |
Type your text here.
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4. Utilizando o rato, pegue nos pontos para redimensionar a caixa de texto
ou posiciona-la no problema conforme necessario.

Clique fora da caixa de texto para guardar o tamanho e a posigao.
Clique em "Introduza o texto aqui."

A barra de ferramentas de formatacao fica ativa. A caixa de texto constitui
um estado interativo para adicionar ou editar texto.

- i + || TI-Nspire - [12 - B I U =

7. Escreva o novo texto.
—ou—
Copie e cole texto de outro ficheiro.
Aplique a formatag&o necessaria.

Clique fora da caixa de texto para guardar o texto.

Formatar e editar texto

As opgoes para editar e formatar texto encontram-se numa barra de
ferramentas de formatagdo na parte superior do documento ativo. As opgoes
de formatacdo para editar texto incluem:

* Alterar o tipo de letra, o tamanho do tipo de letra e a cor do tipo de letra.
» Aplicar a formatagao negrito, italico e sublinhado.

+ Aplicar as seguintes op¢des de alinhamento horizontal de texto: a
esquerda, a direita, ao centro e justificado.

* Inserir hiperligacgées.

Iniciar o modo editar

» Clique dentro de uma caixa de texto para iniciar o modo editar.
*  Abre-se o menu de formatagéo.

+ Otexto pode ser selecionado para edigao.
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Abrir o menu de contexto do contetdo
» Clique com o botdo direito do rato dentro de uma caixa de texto que
contenha texto ou uma hiperligacéo.

O menu de formatagéo e o menu de contexto abrem-se com atalhos para
cortar, copiar e colar.

Utilizar hiperligagées em documentos PublishView™

Em documentos PublishView™, utilize hiperligagdes para:
+ Ligaraum ficheiro
* Ligar a um site na Internet

Pode adicionar uma hiperligagdo a um documento aberto ou pode converter
qualquer texto numa caixa de texto para uma hiperligagdo. Quando é
adicionada uma hiperligacéo, a formatagao do texto corresponde a sublinhado
e a cor da fonte é azul. Pode alterar a formatacao do texto hiperligado sem
perder a hiperligacéo.

Se uma ligagéo for interrompida, € apresentada uma mensagem de erro ao
clicar na ligagao:

* Nao é possivel abrir um ficheiro especificado
* Nao é possivel abrir a pagina web especificada
As caixas de texto PublishView™ suportam hiperligagdes absolutas e relativas.

As hiperligagdes absolutas contém a localizagdo completa do ficheiro ligado e
ndo dependem da localizagdo do documento principal.

As hiperligagdes relativas contém a localizagéo do ficheiro ligado relativo ao
documento principal. Se tiver véarias licbes numa uUnica pasta e estiverem
ligadas com enderecos relativos, pode mover a pasta para qualquer outro
local (outra pasta local, datashare, pendrive, online) sem quebrar as
hiperligacdes. As hiperliga¢cdes também permanecem intactas se agrupar os
documentos num grupo de ligdes ou compacta-los para um ficheiro zip e
partilha-los.

Nota: O documento PublishView™ tem de ser guardado antes de poder inserir
uma hiperligacao relativa.
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Ligar a um ficheiro

Pode estabelecer ligagao a qualquer ficheiro no computador. Se o tipo de
ficheiro estiver associado a uma aplicagdo no computador, esta sera
executada ao clicar na ligagdo. Ha duas formas de ligar a um ficheiro;
escrevendo ou colando o endereco do ficheiro no campo Endereco ou

navegando até um ficheiro.

Ligar a um ficheiro com um enderego
1.

#

PublishView™ Objects

=020

Choose your working folder

5~.|

&

Certifique-se de que o painel objetos PublishView™ esta aberto.

Arraste o icone da hiperligacao g para o documento.

2.
Abre-se a caixa de dialogo Hiperligagao.
Text: | 1
Address: | |
‘ lll/ ‘ Link to a file on your computer or network drive.
‘ (] ‘ Link to an Internet resource.
| oK | | Cancel |
3. Escreva o nome da ligagao no campo Texto. Por exemplo, este pode ser o
nome do documento.
4. Copie a localizagdo do caminho do ficheiro a que pretende ligar e cole-a

no campo Endereco.

Escreva a localizagao do ficheiro no campo Endereco.
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Nota: Escreva ../ para indicar diretérios principais. Por exemplo:
.[.Nicoesl/ligGomatermatica2.ins

5. Clique em OK para inserir a hiperligagao.

E adicionada uma caixa de texto com a hiperligagdo ao documento
PublishView™.

Ligar a um ficheiro por navegagao

1. Certifique-se de que o painel objetos PublishView™ esta aberto.

PublishView™ Objects -3

=020

Choose your working folder
f I
=)
[ |

2. Arraste o icone da hiperligagao g para o documento.

Abre-se a caixa de dialogo Hiperligagao.

Text | i

Address: | |

‘ lll ‘Linktoaﬂleonyourcomputerornetworkdrive.

‘ (] ‘ Link to an Internet resource.

| oK || Cancel |

3. Escreva o nome da ligagao no campo Texto. Por exemplo, este pode ser o
nome do documento.

4. Clique em “ para selecionar Estabelega uma ligagdo com um ficheiro
no seu computador ou unidade de rede.

Abre-se a caixa de didlogo selecionar ficheiro para inserir como
hiperligagao.
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Select a file to insert a5 hyperlink

LookIn: |3 TH-Nspire - ZdD ‘|

hj Backups |2 new test folder .E_] Language C

|2 Circles_Equation_of_a_Circle filb ) Restores !":J Temp6181E

() Downloads () Screen Captures 2 test_split_p

[ Examples B4 Active_Documentins B testt ins

| Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb @ color_notes tns

=) Logs —'_L] Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07 zip

2 MyLib 3 Document? tns

[ New Lesson Bundle tilb &4 Document2ing

|2) New Lesson Bundle2 filb @ Examplel.tns

| New Lesson Bundle3 tilb i image_testins

1 3

File Name' | Document? ns |

Files of Type | v|
|-insert| |- cancel|

5. Navegue até ao ficheiro a que pretende estabelecer ligacéo, selecione-o
e clique em Inserir.

O nome do caminho é inserido no campo Endereco na caixa de dialogo
Hiperligacao.

Se o software ndo conseguir determinar se a hiperligagcdo € um enderego
relativo ou absoluto, a caixa de dialogo Hiperligagado abre-se com uma
opc¢ao para alterar o tipo de hiperligacéo.

Para alterar a hiperligagao, clique na opgao adequada:
* Alterar para enderecgo absoluto.
* Alterar para endereco relativo.
6. Clique em OK para inserir a hiperligagao.
—ou—
Cliqgue em Comecar do inicio para regressar a caixa de dialogo

Hiperligagcao e escolher um ficheiro diferente para ligar ou para editar os
campos Texto e Endereco.

E adicionada uma caixa de texto com a hiperligagdo ao documento
PublishView™.

100 Trabalharcomdocumentos PublishView™



Example 1

7. Utilizando o rato, pegue nas algas para redimensionar a caixa de texto.
Pegue em qualquer moldura para posicionar a caixa de texto no

documento conforme necessario.

Ligar a um site

Ha duas formas de ligar a um ficheiro; escrevendo ou colando o URL no
campo Endere¢o ou navegando até um ficheiro.

Ligar a um site com um enderego

1. Certifique-se de que o menu objetos PublishView™ esta aberto.

2. Arraste o icone de hiperligagao g para o documento para abrir a caixa
de dialogo Hiperligacao.

Escreva ou cole o URL a que pretende ligar no campo Endereco.
4. Clique em OK.
E adicionada uma caixa de texto com a hiperligacdo ao documento
PublishView™.
Ligar a um site por navegago
1. Certifique-se de que o menu objetos PublishView™ esta aberto.

-
2. Arraste o icone de hiperligagao para o documento para abrir a caixa
de dialogo Hiperligacgao.

3. Clique em S para selecionar Ligar a um recurso da Internet.

O browser abre-se para o site predefinido.

Trabalhar com documentos PublishView™ 101



Navegue até ao site ou ficheiro num site a que pretende estabelecer
ligacao.

Copie o0 URL e, em seguida, cole-o no campo Endere¢o na caixa de
dialogo Hiperligacao.

Introduza a URL no campo Endereco.
Clique em OK.

E adicionada uma caixa de texto com a hiperligacdo ao documento
PublishView™.

Google

|~
Utilizando o rato, pegue nas algas para redimensionar a caixa de texto.

Pegue em qualquer moldura para posicionar a caixa de texto no
documento conforme necessario.

Editar uma hiperligacdo

Para mudar o nome de uma hiperligacéo, alterar o percurso ou alterar o URL,
realize os procedimentos que se seguem.

Utilizando o rato, clique com o botao direito no texto da hiperligagéo e, em
seguida, clique em Editar hiperligagéo.

Abre-se a caixa de dialogo Hiperligagéo.
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2.

3.

Text: |[Google |

Address: 'http:www.google.com |

‘ I":;. ‘Linktoaﬂleonyourcomputerornetworkdrive.

‘ e ‘ Link to an Internet resource.

| oK || Cancel

Realize as corre¢des necessarias:

Introduza corre¢bes ao nome da hiperligagdo no campo Texto.

|
Clique em = para abrir a caixa de dialogo selecionar um ficheiro
para adicionar como hiperligagédo e utilize o browser de ficheiros para
navegar até a pasta onde o ficheiro se encontra.

Clique em ! para abrir um browser e navegar até um site para
copiar e colar o URL correto no campo Enderego.

Clique em OK para guardar as alteragoes.

Converter texto existente em hiperligacdo

1.

Clique dentro da caixa de texto para ativar o modo editar e abrir o menu
de formatacao.

Selecione o texto que pretende em hiperligacéo.

Clique em

#

A caixa de dialogo Hiperligagao abre-se com o texto selecionado no
campo Texto.

Clique em “ para criar uma ligagdo a um ficheiro.

Clique em S para criar uma ligagdo a uma pagina num site.

Remover uma hiperligagdo

Utilize este processo para remover uma ligacédo de texto dentro de uma caixa
de texto. O texto permanece no documento.
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1. Utilizando o rato, clique com o botéo direito no texto da hiperligagao.
2. Clique em Remover hiperligagéo.

A formatacao da hiperligagdo é removida do texto e o texto deixa de poder
ser clicado.

Nota: Para remover o texto e a hiperligacéo, elimine o texto. Se uma caixa de
texto contiver apenas o texto ligado, elimine a caixa de texto.

Trabalhar com imagens

As imagens podem ser adicionadas a documentos PublishView™ como
objetos PublishView™ ou podem ser adicionadas dentro de aplicacdes
TI-Nspire™ que comportem imagens. Os tipos de ficheiros comportados sao
.bmp, .jpg e .png.

Nota: Se uma aplicagdo TI-Nspire™ estiver ativa no documento PublishView™,
a imagem é adicionada a pagina TI-Nspire™ se selecionar Inserir > Imagem a
partir da barra de menus ou do menu de contexto. Se ndo existir qualquer
documento TI-Nspire™ ativo, a imagem é adicionada como objeto
PublishView™. Apenas as imagens dentro de aplicagdes TI-Nspire™ sédo
convertidas para documentos TI-Nspire™ (ficheiros .tns).

Inserir uma imagem
1. Certifique-se de que o painel objetos PublishView™ esta aberto.

PublishView™ Objects

Choose your working folder

=

-
2. Clique em . e, em seguida, arraste o icone para o documento.

Abre-se a caixa de dialogo Escolher uma imagem para inserir no
PublishView™.

Nota: Por predefinicao, € apresentada a pasta de imagens pré-carregadas
Texas Instruments.
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‘Choose an image to insert into PublishView

Look In: ‘Q Screen Captures ~] F_I 09 Fﬂ ||

&= 12-30-20101mage
ﬂ Blue hills.jpg

¥ problem2 jpg

=] Sunsetjpa

ﬂ Water lilies.jpg

&) winter jpg

File Name [ |

Files of Type: ‘AH Images (*jpg, *jpeg, *.omp, *.png) |

Navegue até a pasta onde o ficheiro de imagem que pretende inserir e
localizado e, em seguida, realce o nome do ficheiro.

Clique em Inserir imagem.

A imagem é adicionada a folha PublishView™.

Utilizando o rato, pegue nas algas para redimensionar a caixa de texto,

Pegue em qualquer moldura para posicionar a caixa de texto no
documento conforme necessario.

Mover imagens

1.
2,

3.

Cligue na moldura que contém a imagem para a selecionar.

Desloque o cursor sobre o rebordo da imagem para ativar a ferramenta

posicionamento. J$L

Mova a imagem para a sua nova localizagéo na folha PublishView™.

sta

de
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Nota: Os objetos podem sobrepor-se numa folha PublishView™.

Redimensionar imagens

1. Clique na moldura que contém a imagem para a selecionar.

2. Desloque o cursor sobre um dos pontos azuis para ativar a ferramenta de

7z

redimensionamento. ™

3. Arraste o ponto para tornar a imagem maior ou menor.

Eliminar imagens
» Clique na imagem para a selecionar e, em seguida, prima a tecla Eliminar.

» Clique com o botéao direito do rato numa alga para abrir o menu de
contexto e, em seguida, clique em Eliminar.

Trabalhar com ficheiros de video

Pode incorporar ficheiros de video num documento PublishView™ e reproduzir
os videos diretamente a partir do documento PublishView™. Os formatos de
video suportados incluem:

» ficheiros de video Flash® (.flv) com video VP6 e audio MP3.

*  MP4 (recipiente de multimédia MPEG-4) com compressao de video
H264/AVC (codificagédo de video avangada) e audio AAC.

Nota: Também pode inserir uma ligagdo a um video que sera executado numa
nova janela do browser ou do leitor multimédia. Consulte Trabalhar com
hiperligagbes para obter mais informacoes.

Inserir um video

1. Certifique-se de que o painel objetos PublishView™ esta aberto.

2. Cliqueem Ge, em seguida, arraste o icone para o documento.

Abre-se a caixa de dialogo Escolher um video para inserir no
PublishView™.
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%4 Choose a video to insert into PublishView™ @

LookIn: | ! videos ~| B8 & B

[ E Eureka! Episode 20 Measuring Temperature. mp4 |

File Mame:

Files of Type: I.»\II\.fideos (*flv, *. mp4d) -

| Cancel |

Navegue até a pasta onde o ficheiro de video que pretende inserir esta
localizado e selecione o nome do ficheiro.

Clique em Inserir video.

E adicionado um objeto contendo o video incorporado & folha
PublishView™. Por predefini¢cdo, os pontos de redimensionamento e de
posicionamento estao ativos.

00:04

Utilizando o rato, pegue nos pontos para redimensionar o objeto ou
pegue em qualquer moldura para posicionar o objeto no documento
conforme necessario. Por exemplo, pode pretender posicionar o objeto
com video acima ou abaixo de uma caixa de texto que contém texto de
apresentagao do video.

Para reproduzir o video, clique na seta para a frente ou clique em
qualquer parte da janela de visualizagao.

Trabalhar com documentos PublishView™
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Utilizar a consola de video
A consola de video permite que os utilizadores controlem o video.

00:03

(1] (2] (3]

© Inicia ou para o video.
@ Apresenta o tempo decorrido enquanto o video é reproduzido.

© Ativa ou desativa o audio.

Converter documentos

Pode converter documentos PublishView™ (ficheiros .tnsp) para documentos
TI-Nspire™ (ficheiros .tns) para apresentagao em unidades portateis. Também
pode converter documentos TI-Nspire™ para documentos PublishView™.

Ao converter um documento, cria um novo documento, sendo que o
documento original permanece intacto e nao é ligado ao novo documento. Se
efetuar alteragbes a um documento, estas nao se refletem no outro
documento.

Converter documentos PublishView™ para documentos TI-Nspire™
N&o pode abrir um documento PublishView™ (ficheiro .tnsp) numa unidade
portatil. No entanto, pode converter o documento PublishView™ para um
documento TI-Nspire™ que pode ser transferido para uma unidade portatil e
aberto na mesma. Quando converte um documento PublishView™ num
documento TI-Nspire™:

* Apenas as aplicagdes TI-Nspire™ passam a fazer parte do documento
TI-Nspire™.

. Os objetos do PublishView™, tais como caixas de texto, imagens,
hiperligacdes e videos nédo sdo convertidos.

+ Otexto contido em caixas de texto PublishView™ nao é convertido; no
entanto, o texto numa aplicagdo Notas TI-Nspire™ é convertido.

+  Se estiverem presentes imagens numa aplicagédo TI-Nspire™, estas sao
convertidas; no entanto, as imagens em objetos PublishView™ n&o sdo
convertidas.
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Realize os procedimentos que se seguem para converter um documento

PublishView™ (ficheiro .tnsp) para um documento TI-Nspire™ (ficheiro .tns).

1. Abra o documento PublishView™ a converter.

2. Clique em Ficheiro > Converter para > Documento TI-Nspire™.

O novo documento TI-Nspire™ abre-se na area de trabalho
Documentos.

Todas as aplicagdes TI-Nspire™ suportadas fazem parte do novo
documento TI-Nspire™.

Comecando de cima para baixo e da esquerda para a direita, a
disposicdo dos documentos TI-Nspire™ baseia-se na ordem das
aplicagbes TI-Nspire™ no documento PublishView™.

- Cada aplicagao TI-Nspire™ num documento PublishView™

aparece como uma pagina no documento TI-Nspire™ convertido.

A ordem das paginas no documento TI-Nspire™ baseia-se na

disposicao das aplicagbes TI-Nspire™ no documento
PublishView™.

- Se dois ou mais problemas se encontrarem ao mesmo nivel, a

ordem é da esquerda para a direita.
As quebras de problemas sdo mantidas.

O novo documento TI-Nspire™ néao é ligado ao documento
PublishView™.

| |
3. Quando o trabalho no documento estiver concluido, clique em I:I para
guardar o documento na pasta atual.

—Oou—

Clique em Ficheiro > Guardar como para guardar o documento numa
pasta diferente:

Nota: Se o documento nunca tiver sido guardado, ambas as opgdes
Guardar e Guardar como permitem guardar numa pasta diferente.

Nota: Também pode utilizar a op¢gdo Guardar como para converter um
documento PublishView™ para um documento TI-Nspire™.

Nota: Se tentar converter um documento PublishView™ que ndo contenha

paginas ou aplicagdes TI-Nspire™, é apresentada uma mensagem de erro.

Trabalhar com documentos PublishView™

109



Converter documentos TI-Nspire para documentos PublishView™

Pode converter documentos TI-Nspire™ existentes para documentos
PublishView™, o que lhe permite beneficiar da disposi¢do e das
funcionalidades de edicdo mais avangadas para imprimir, gerar relatérios de
alunos, criar fichas de trabalho e testes, e publicar documentos num site ou
blog.

Realize os procedimentos que se seguem para converter um documento
TI-Nspire™ para um documento PublishView™:

1. Abra o documento TI-Nspire™ que pretende converter.
2. Selecione Ficheiro > Converter para > Documento PublishView™.

. O novo documento PublishView™ abre-se na area de trabalho
Documentos.

»  Por predefinicao, existem seis objetos por pagina.

* Quando convertidos, cada problema do documento TI-Nspire™ inicia
uma nova folha no documento PublishView™.

* Asquebras de problemas sdo mantidas.

| |
3. Quando o trabalho no documento estiver concluido, clique em I:I para
guardar o documento na pasta atual.

—0ou—

Clique em Ficheiro > Guardar como para guardar o documento numa
pasta diferente.

Nota: Também pode utilizar a op¢gdo Guardar como para guardar um
documento TI-Nspire™ como documento PublishView™.

Imprimir documentos PublishView™

Pode imprimir relatérios, fichas de trabalho e testes criados utilizando as
funcionalidades do PublishView™. Para imprimir um documento:

1. Clique em Ficheiro > Imprimir.

Abre-se a caixa de dialogo Imprimir. E apresentada uma pré-visualizag&o
do documento no lado direito da caixa de dialogo.

2. Selecione uma impressora a partir do menu.

Nota: O campo Imprimir o qué é desativado.
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Selecione Tamanho do papel a partir do menu. As opgdes sdo as
seguintes:

+ Letter 8,5x 11 polegadas

* Legal 8,5x 14 polegadas

«  A4210x297 mm

Selecione o numero de Cépias que pretende imprimir.

Na area Intervalo de impresséo, opte por imprimir todas as paginas do
documento, um intervalo de paginas ou apenas a pagina atual.

Nota: Por predefini¢do, as margens superior e inferior sdo definidas para
uma polegada e sdo mantidas ao imprimir um documento PublishView™.
N&o existem margens laterais. As folhas PublishView™ sdo impressas tal
como aparecem na area de trabalho.

Caso seja necessario, selecione ou limpe as caixas para:
*  Imprimir nomes e quebras de problemas.

* Imprimir cabegalhos

*  Imprimir rodapés

*  Mostrar margens do objeto

Clique em Imprimir ou em Guardar como PDF.
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Trabalhar com conjuntos de licbes

Muitas ligdes ou atividades contém varios ficheiros. Por exemplo,
normalmente, os professores tém uma versao de professor de um ficheiro,
uma versao de estudante, avaliagdes e, por vezes, ficheiros de suporte. Um
conjunto de ligbes € um depdsito que permite aos professores agrupar todos
os ficheiros necessarios para uma ligdo. Os conjuntos de ligdes sao utilizados
para:

+ Adicionar qualquer tipo de ficheiro (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) a um
conjunto de ligdes.

*  Enviar conjuntos de licdes para unidades portateis ou computadores
portateis conetados; no entanto, apenas os ficheiros .tns sdo enviados
para a unidade portatil.

»  Visualizar todos os ficheiros num conjunto de li¢des, utilizando o software
TI-Nspire™.

»  Agrupar todos os ficheiros associados a uma ligdo hum local.

»  Enviar um ficheiro de conjunto de ligdes por correio eletrénico para
professores ou alunos em vez de procurar e anexar varios ficheiros.

Criar um novo conjunto de licbes

Os professores e alunos podem criar novos conjuntos de licdes na area de
trabalho Documentos. Os professores podem também criar novos conjuntos
de licdes na area de trabalho Conteudo.

Criar um conjunto de licbes na area de trabalho Documentos

Conclua os passos seguintes para criar um novo conjunto de licdes. Por
predefinicdo, o novo conjunto de ligdes ndo contém ficheiros.

1. Na Caixa de ferramentas Documentos, clique em 7 para abrir o
Explorador de conteudo.
2. Navegue para a pasta onde pretende guardar o ficheiro do conjunto de

licoes.

3. Clique em ** para abrir o menu e, em seguida, clique em Novo conjunto
de ligoes.
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O novo ficheiro do conjunto de ligbes é criado com um nome predefinido e
colocado na sua lista de ficheiros.

4. Introduza um nome para o conjunto de li¢cdes.

Prima Enter para guardar o ficheiro.

Criar conjuntos de ligdes na area de trabalho Conteudo

Na area de trabalho Conteudo, os professores tém duas opgdes para criar
conjuntos de ligbes:

»  Se os ficheiros necessarios para um conjunto de ligoes estiverem situados
em pastas diferentes, crie um conjunto de licbes vazio e, de seguida,
adicione ficheiros ao conjunto de ligbes.

+ Se todos os ficheiros necessarios estiverem situados na mesma pasta,
crie um conjunto de ligdes com ficheiros selecionados.

Criar um Conjunto de ligbes vazio

Complete os seguintes passos para criar um conjunto de licdes que nao

contém ficheiros.

1. Navegue para a pasta no computador onde pretende guardar o conjunto
de licdes.

Nota: Se estiver a utilizar o software pela primeira vez, talvez seja
necessario criar uma pasta no computador antes de criar um conjunto de
licoes.

2. Clique em ou clique em Ficheiro > Novo conjunto de li¢es.

O novo ficheiro do conjunto de ligbes € criado com um nome predefinido e
colocado na lista de ficheiros.

3. Introduza um nome para o conjunto de licdes e prima Enter.
O conjunto de ligdes é guardado com o novo nome e os detalhes sao

apresentados no painel Pré-visualizagdo.

Criar um conjunto de liges com ficheiros

Pode selecionar varios ficheiros dentro de uma pasta e, de seguida, criar o
conjunto de ligbes. N&o pode adicionar uma pasta a um conjunto de ligoes.

1. Navegue para a pasta que contém os ficheiros que pretende agrupar.
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Selecione os ficheiros. Para selecionar varios ficheiros, selecione o
primeiro ficheiro, depois prima sem soltar a tecla Shift e, de seguida,
clique no ultimo ficheiro da lista. Para selecionar ficheiros aleatérios,
selecione o primeiro ficheiro, depois prima sem soltar a tecla Ctrl e, de
seguida, clique nos outros ficheiros para seleciona-los.

Cliqgue em ** e, em seguida, clique em Conjuntos de ligées > Criar
conjunto de ligdes a partir de ficheiros selecionados.

E criado um novo conjunto de licdes e colocado na pasta aberta. O
conjunto de ligbes contém copias dos ficheiros selecionados.

Introduza um nome para o conjunto de ligdes e prima Enter.

O conjunto de licdes é guardado na pasta aberta e os detalhes sédo
apresentados no painel Pré-visualizagdo.

Adicionar ficheiros a um conjunto de licées

Utilize qualquer um dos seguintes métodos para adicionar ficheiros a um
conjunto de li¢des:

Arraste qualquer ficheiro para um conjunto de licdes selecionado. Este
método permite mover o ficheiro para o conjunto de ligées. Se eliminar o
conjunto de li¢gdes, o ficheiro é eliminado do computador. Pode recuperar
o ficheiro a partir da Reciclagem.

Arraste e largue qualquer ficheiro num conjunto de ligbes selecionado.

Utilize a opcao "Adicionar ficheiros ao conjunto de ligdes". Este método
permite copiar os ficheiro selecionados para o conjunto de ligbes. O
ficheiro ndo € movido da sua localizagado original.

Utilizar a opgao Adicionar ficheiros ao conjunto de licbes

Utilize esta opgéao para adicionar ficheiros a um conjunto de ligbes vazio ou
para adicionar mais ficheiros a um conjunto de licdes existente.

1.

Utilize uma das opgdes seguintes para selecionar o ficheiro do conjunto
de licdes:

* Ao trabalhar na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de
conteudo e, de seguida, faga duplo clique no nome do ficheiro do
conjunto de ligdes.

* Ao trabalhar na area de trabalho Conteudo, faga duplo clique no
nome do conjunto de li¢des.
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Nota: Na area de trabalho Conteudo, pode também clicar no nome do
conjunto de ligbes para abrir a caixa de dialogo Ficheiros no painel
Pré-visualizagdo. A opgéo Adicionar ficheiros ao conjunto de licdes
esta disponivel a partir da caixa de didlogo Ficheiros. Se o conjunto
de licdes ja possuir ficheiros, o primeiro ficheiro no conjunto é
mostrado na caixa de didlogo Ficheiros.

Aparece a caixa de didlogo Conjunto de ligdes. O nome reflete o nome do

conjunto de ligdes.

I Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Clique em Adicionar ficheiros ao conjunto de ligées.

Abre-se a caixa de dialogo Adicionar.

usss—————— s —

LookIn: | . TI-Nspire

- |

BEdE @E

. ARCHIVED FILES - Jupiter
. Backups
. Calculator

. Dictionary

. Downloads

. Downloads2

. Examples

. EXAMPLE TNS FILES
. Folder?

. Circles_Equation_of_a_Circle tilb

. Gefting_Started_THMS_Files
. Images

. Linear_Equalities_in_Two_Variables tilb | | chinese_licens
. Math 101

. Mylmages

. MyLib

. PublishView_Documents
. PublishView_0QObjects

. PublishView Training

. Restores

. Screen Capture
. Stacks

& ClassRoster.cs
__| derby.log

[ Exit Test Mode t
8] Language Code
&l themes csv

[ Ti-Nspire_Playe
& | Tree_Fall.himl

4

»

File Name

Files of Type: |All Files

|-—add—| [-cancel|

de ligdes.

Navegue para e selecionar o ficheiro que pretende adicionar ao conjunto

. Pode selecionar varios ficheiros de uma vez, se estiverem situados
na mesma pasta.

»  Se os ficheiros estiverem situados em pastas diferentes, pode
adiciona-los um de cada vez.
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* Na&o pode criar uma pasta num conjunto de ligdes ou adicionar uma
pasta a um conjunto de licdes.

4. Clique em Adicionar para adicionar o ficheiro ao conjunto.

O ficheiro é adicionado ao conjunto e esta agora listado na caixa de
dialogo Conjunto de ligdes.

5. Repita este processo até adicionar todos os ficheiros necessarios ao
conjunto de li¢des.

Abrir um conjunto de licées

Para visualizar e trabalhar com ficheiros num conjunto de ligdes, efetue um
dos passos seguintes para abrir o ficheiro do conjunto de li¢des.

» Clique duas vezes no nome do conjunto de ligbes.

» Selecione o conjunto de ligbes, de seguida, clique com o botéo direito do
rato, e depois clique em Abrir.

» Selecione o conjunto de ligdes, clique em = e, de seguida, clique em
Abrir.
» Selecione o conjunto de liges e, de seguida, prima Ctrl + O.
(Mac®: # + O).
Quando abre um conjunto de ligbes, os ficheiros no conjunto sdo
apresentados numa caixa de dialogo separada.

. Circles_Equation
: Circles_Equation_of_a_Circletns b
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »

@ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
X Circles_Equation_of_a_Circle_.. »

Add Files to Lesson Bundle (8

Nota: Nao pode abrir um conjunto de licdes fora do software TI-Nspire™. Por
exemplo, se abrir a pasta utilizando o gestor de ficheiros no computador e
clicar duas vezes no nome do conjunto de ligées, ndo é executado
automaticamente o software TI-Nspire™.

Abrir ficheiros num conjunto de licoes

Pode abrir qualquer ficheiro num conjunto de ligdes no computador se possuir
0 programa associado ao tipo de ficheiro.

Trabalharcom conjuntos de ligges 117



. Quando abre um ficheiro .tns ou .tnsp, o ficheiro abre na area de trabalho
Documentos no software TI-Nspire™.

* Quando abre outro tipo de ficheiro, este executa a aplicagédo ou o
programa associado a esse ficheiro. Por exemplo, se abrir um ficheiro
.doc, aparece no Microsoft® Word.

Utilize uma das opgdes seguintes para abrir um ficheiro num conjunto de

licoes:

» Clique duas vezes no conjunto de licdes e, de seguida, clique duas vezes
num ficheiro no conjunto de ligdes.

» Num conjunto de li¢cbes, selecione o ficheiro e, em seguida, clique em ) ou
clique com o botao direito no nome do ficheiro e selecione Abrir.

Gerir ficheiros num conjunto de ligbes

Pode abrir, copiar/colar, eliminar e dar um novo nome a ficheiros num conjunto
de ligdes existente. Para localizar e trabalhar com ficheiros num conjunto de
licbes existente:

1. Selecione uma das seguintes op¢des para localizar um conjunto de ligbes
existente.

* Ao trabalhar na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de

conteudo (clique em " na caixa de ferramentas Documentos) e, de
seguida, navegue para a pasta onde esta situado o conjunto de
ligoes.

* Quando trabalhar na area de trabalho Conteudo, va para a pasta
onde se encontra o conjunto de ligbes no painel Conteudo.

Nota: Quando clica num conjunto de ligbes no painel Conteldo, caixa
de didlogo Ficheiros abre-se no painel Pré-visualizagéo. Selecione
um ficheiro e clique com o botdo direito do rato para abrir o menu
Contexto.
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2.

3.

4.

Files
__ Circles_Equation_of_a_Circle tns
IEJ Circles_Equation_of_a_Circle_Student doc
ﬁx:] Circles_Equation_of_a_Circle_Student pdf
IEJ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
ﬁx:] Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher pdf
Add Files to Lesson Bundle

v vy vy v w

Efetue duplo clique no nome do conjunto de licdes para abrir a caixa de
dialogo de Conjunto de ligdes.

i Circles_Equation...
: Circles_Equation_of_a_Circletns b =
I@] Circles_Equation_of_a_Circle_...

'E] Circles_Equation_of_a_Circle_...
I@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E:] Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

Selecione o ficheiro com o qual pretende trabalhar e clique em p para
abrir o menu de Contexto.

'@ Circles_Equation_of] Citrl+0
B Circles_Equation_of| @ Copy Cirl+C
ﬁ.‘l Circles_Equation_of]
Add Files to Lesson Bur
Delete Delete
Rename F2
Add Files to Lesson Bundle
Refresh F5
Package Lesson Bundle
Close
Send to Connected Handhelds

Clique na acdo que pretende efetuar.
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*  Cliqgue em Abrir. Os documentos TI-Nspire™ e PublishView™ abrem
na area de trabalho Documentos. Quando abre outro tipo de ficheiro,
este executa a aplicagédo ou o programa associado a esse ficheiro.

*  Clique em Copiar para colocar o ficheiro na area de transferéncia.

+ Va para uma pasta no computador ou seleccione uma unidade
portatil ou computador portatil ligado, de seguida, clique com o botdo
direito e seleccione Colar para colocar o ficheiro copiado numa nova
localizacdo.

*  Clique em Eliminar para eliminar um ficheiro do conjunto de ligbes.
Tenha cuidado ao eliminar um ficheiro de um conjunto de ligbes.
Deve certificar-se de que tem uma copia de segurancga dos ficheiros
contidos no conjunto, se necessitar dos ficheiros para uma utilizagao
futura.

* Cligue em Renomear para dar um novo nome ao ficheiro. Para
cancelar esta acado, prima Esc.

»  Clique em Adicionar ficheiros ao conjunto de ligdes para seleccionar
e adicionar ficheiros ao conjunto.

* Clique em Actualizar para actualizar a lista de ficheiros no conjunto.
* Clique em Empacotar conjunto de ligbes para criar um ficheiro .tilb

* Clique em Enviar para unidades portateis conetadas para abrir a
Ferramenta de transferéncia e enviar o ficheiro selecionado para as
unidades portateis conetadas. Pode enviar ficheiros .tns e ficheiros do
SO.

Nota: Esta op¢&o ndo esta disponivel no software TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software.

5. Quando terminar, clique em Fechar para fechar a caixa de dialogo.

Gerir conjuntos de ligbes

Utilize o menu de opg¢bes ou 0 menu de contexto para copiar, eliminar,
renomear ou enviar um conjunto de ligdes para as unidades portateis ou
computadores portateis conetados. Nao pode adicionar uma pasta a um
conjunto de ligdes.
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Gerir conjuntos de ligbes na area de trabalho Documentos
1. No Explorador de conteudo, clique com o botéo direito no nome do

conjunto de ligbes ou clique em *# para abrir o menu de contexto.

Documents Toolbox
= R

[55] Computer
Lookin: |[EXAMPLETNSFILES - Aer g

ame Size
Active_..mentins
Area_F.lastns

Circle_..r_CXtns

N,

— default.mestns Qpen
| derbylog Ef up alLevel
" Fountai..bolatns 4 New Folder
— Fountain..ola2.ins New Lesson Bundle
_ G&G_wit._ageins Rename E2
_ Graphins
— orap E= copy Cirl+C
3¢ Delete Delete
Select All Cirl+A
Package Lesson
& Refresh F5
Filter By ¥

2. Clique na agao que pretende efetuar. Se uma agéo nao estiver disponivel,
fica esbatida.

+  Clique em Abrir para abrir o conjunto de ligdes.

*  Cliqgue em Subir um nivel para subir um nivel na hierarquia das
pastas.

* Nao pode adicionar uma pasta a um conjunto de ligoes. Se
selecionar Pasta nova, é adicionada uma nova pasta onde o conjunto
de licdes esta guardado.

*  Cliqgue em Novo conjunto de ligbes para criar um novo conjunto de
licdes. O novo conjunto de ligdes ndo é adicionado ao conjunto de
lighes existente - € criado na mesma pasta que o conjunto de ligdes
existente.

* Clique em Renomear para alterar o nome do conjunto de licbes. Para
cancelar esta acdo, prima Esc.
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Clique em Copiar para copiar o conjunto de licdes para a area de
transferéncia.

Va para outra pasta, de seguida, clique em Colar para copiar o
conjunto de licdes noutra localizacao.

Clique em Eliminar para eliminar o conjunto de licdes. Deve certificar-
se de que tem uma copia de seguranca dos ficheiros contidos no
conjunto, se necessitar dos ficheiros para uma utilizagédo futura. Deve
certificar-se de que tem uma copia de segurancga dos ficheiros
contidos no conjunto, se necessitar dos ficheiros para uma utilizagédo
futura.

Selecionar tudo realca todos os ficheiros na pasta aberta. Esta acdo
nao se aplica aos conjuntos de ligbes.

Clique em Empacotar conjunto de ligdes para criar um ficheiro .tilb.

Clique em Atualizar para atualizar a lista de ficheiros na pasta aberta.

Gerir conjuntos de ligdes na area de trabalho Contetido

1.
2.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
=1 Upalevel Alt+Up

Clique em Contetido do computador no painel Recursos.

No painel Conteudo, va para o conjunto de licdes com o qual pretende
trabalhar, de seguida, clique com o botéo direito para abrir o menu de

contexto ou clique em ** para abrir o menu de op¢des.

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

Selecione a agao que pretende efetuar.

Clique em Abrir para abrir o conjunto de ligoes.

Clique em Copiar para colocar o ficheiro do conjunto de ligdes na
area de transferéncia.
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» Va para uma pasta no computador ou selecione uma unidade portatil
conetada, de seguida, clique com o botao direito e selecione Colar
para colocar o ficheiro copiado numa nova localizagéo.

*  Clique em Eliminar para eliminar o conjunto de ligées. Deve certificar-
se de que tem uma cépia de seguranca dos ficheiros contidos no
conjunto, se necessitar dos ficheiros para uma utilizagao futura. Deve
certificar-se de que tem uma cépia de seguranca dos ficheiros
contidos no conjunto, se necessitar dos ficheiros para uma utilizagdo
futura.

+ Clique em Atualizar para atualizar a lista de ficheiros no conjunto.

+  Clique em Renomear para dar um novo nome ao conjunto de licdes.
Para cancelar esta a¢ao, prima Esc.

»  Para subir um nivel na hierarquia das pastas, clique em Subir um
nivel.

« Para adicionar o conjunto de ligoes a lista de atalhos no Conteudo
local, selecione Criar atalho.

» Para adicionar mais ficheiros ao conjunto de li¢cdes, clique em
Conjuntos de ligdes > Adicionar ficheiros ao conjunto de li¢gdes.

* Clique em Conjuntos de ligdes > Empacotar conjunto de licdes para
criar um ficheiro tilb.

*  Clique em Enviar para unidades portateis para abrir a ferramenta de
Transferéncia e enviar o conjunto de licdes para a unidade portatil
conetada. Apenas os ficheiros .tns sdo enviados para a unidade
portatil. (Esta opgao nao esta disponivel no software TI-Nspire™
Navigator™ NC Teacher Software.)

Empacotar conjuntos de ligbes

Empacotar conjuntos de ligdes criar uma pasta "pacote” com um ficheiro .tilb.
Este ficheiro contém todos os ficheiros no conjunto de licbes. Tem de
empacotar a ligdo antes de poder enviar o conjunto de licbes por correio
eletronico (ficheiro .tilb) para colegas ou alunos. Por predefinicdo, o conjunto
de licdes é guardado na ordem seguinte:

..\TI-Nspire\New Lesson Bundle1.tilb\package\...

Empacotar uma ligdo a partir da area de trabalho Documentos
1. Abra o Explorador de conteudo.
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Va para a pasta onde o conjunto de ligdes esta guardado.
Selecione o conjunto de licdes que pretende empacotar.

Clique com o botao direito para abrir o menu de contexto, de seguida,
selecione Empacotar ligédo.

E apresentada uma caixa de dialogo a confirmar que o ficheiro ilb foi
criado e o conjunto de ligdes foi empacotado com sucesso.

Lesson Bundie

Clique em Sim para abrir a pasta onde o pacote da licdo esta guardado.
Clique em Néao para fechar a caixa de dialogo.

Empacotar uma ligdo a partir da area de trabalho Contetdos

1.

Na area de trabalho Contetido do computador, va para a pasta que
contém o conjunto de licbes que pretende empacotar.

No painel Conteudo, selecione o nome do conjunto de licdes. Os detalhes
do Conjunto de ligbes sao apresentados no painel Pré-visualizagao.

Utilize um dos seguintes métodos para criar o pacote:

* Apartir do painel Pré-visualizacdo, clique em ) na caixa de diadlogo
Ficheiros e, em seguida, clique em Empacotar conjunto de ligdes.

* A partir do painel Contetdo, clique com o botéo direito no nome do
conjunto de ligbes e, em seguida, clique em Lesson Bundles
(Conjuntos de ligdes) > Package Lesson Bundle (Empacotar conjunto
de ligbes).

Abre uma caixa de dialogo que confirma a criagdo do conjunto de licdes.

Cliqgue em Sim para abrir a pasta onde o pacote da licdo esta guardado.
Cliqgue em Nao para fechar a caixa de dialogo.

Enviar um conjunto de ligées por correio eletrénico

Apds um conjunto de liges ter sido empacotado, pode enviar o ficheiro tilb
por correio eletronico para outros professores ou alunos. Para anexar o
conjunto de ligdes a um e-mail:
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1. No seu cliente de correio eletrénico, selecione a opgdo necessaria para
anexar um ficheiro, de seguida, va para a pasta .tilb.

2. Certifique-se de que abre a pasta e seleciona o ficheiro .tilb para anexar
ao e-mail. Nao pode enviar a pasta .tilb por correio eletronico.

Enviar conjuntos de ligbes para unidades portateis
conetadas

Nota: Esta opgao nao esta disponivel no software TI-Nspire™ Navigator™ NC
Teacher Software.

1. Complete uma das agOes seguintes para selecionar um conjunto de
licbes:
. Na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de contetudo e,
de seguida, selecione o conjunto de licbes que pretende enviar.

» Na area de trabalho Conteudo, va para a licdo que pretende enviar
no painel Conteudo.

2. Arraste o ficheiro do conjunto de licdes para uma unidade portatil ligada.
Também pode copiar o conjunto de ligdes e, de seguida, cola-lo na
unidade portatil conetada.

O conjunto de li¢gdes é transferido para a unidade portatil como uma pasta com
0 mesmo nome. Apenas os ficheiros .tns sdo transferidos para a unidade
portatil.
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Capturar ecras

A Captura de ecra permite-lhe:

e  Capturar pagina

Capturar a pagina ativa num documento TI-Nspire™ a partir do
software ou do emulador TI-SmartView™ como imagem.

Guardar as imagens capturadas como ficheiros .jpg, .gif, .png ou tif,
que podem ser introduzidas em aplicagdes TI-Nspire™ que permitem
imagens.

Copiar e colar imagens noutra aplicagdo como, por exemplo, o
Microsoft® Word.

¢ Capturar unidade portatil selecionada

Capturar o ecra atual numa unidade portatil conetada como imagem.
Guardar as imagens capturadas como ficheiros .jpg, .gif, .png ou tif,
que podem ser introduzidas em aplicagdes TI-Nspire™ que permitem
imagens.

Copiar e colar imagens noutra aplicagdo, como por exemplo
Microsoft® Word.

¢ Capturarimagens em modo Unidade portatil

Na area de trabalho Documentos, utilize a fungao Arrastar ecréa para
capturar o ecra do emulador ou ecra lateral quando o emulador
TI-SmartView™ esta ativo.

Os professores podem utilizar esta fungao para arrastar ou colar uma
imagem para ferramentas de apresentagdo como, por exemplo, bloco
de notas SMART®, quadro de folhas moéveis da Promethean e
aplicagoes Microsoft® Office incluindo Word e PowerPoint®.

Aceder a Captura de ecra

A ferramenta de Captura de ecra esta disponivel a partir de todas as areas de
trabalho. Para aceder a Captura de ecra:

» A partir da barra de menus, clique em Ferramentas > Captura de ecra.

» Na barra de ferramentas, clique em I‘L—I_
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Utilizar a opgdo Capturar pagina

Utilize a opgéo Capturar pagina para capturar uma imagem de uma pagina
ativa num documento TI-Nspire™. Pode guardar as imagens nos seguintes
formatos de ficheiro: .jpg, .gif, .png e .tif. As imagens guardadas podem ser
introduzidas em aplica¢des TI-Nspire™ que permitem imagens. A imagem
também é copiada para a area de transferéncia e pode ser colada noutras
aplicacgoes, tais como no Microsoft® Word ou PowerPoint.

Capturar uma pagina

Realize os procedimentos que se seguem para capturar uma imagem de uma

pagina activa.

1. Na area de trabalho Documentos, abra um documento e navegue até a
pagina que pretende capturar para a tornar ativa.

2. Clique em ied e, em seguida, clique em Capturar pagina.

Aimagem da pagina ativa é copiada para a area de transferéncia e para a

janela de Captura de ecra. A caixa de dialogo

“c_a Screen Capture taken. View it. *

de trabalho quando a captura de ecra estiver concluida.
3. Clique em Ver.

Abre-se a janela de Captura do ecra.

abre-se no canto inferior direito do ambiente

Também pode selecionar Janela > Janela de captura de ecra para abrir a

janela de Captura de ecra.
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4. Para capturar paginas adicionais, desloque-se para outra pagina no
documento actual ou abra um novo documento para seleccionar uma
pagina.

A medida que captura paginas adicionais, as imagens sdo copiadas para
a janela de Captura de ecra, que contém varias imagens. A ultima pagina
capturada substitui o contetido da area de transferéncia.

Utilizar a op¢do Capturar unidade portatil selecionada

Utilize a opgao Capturar a unidade portatil selecionada para capturar o ecra
activo numa unidade portatil conetada.

1. Numa unidade portatil conetada, navegue até ao menu ou até uma
pagina num documento que pretenda capturar.

2. No software, selecione a unidade portatil conetada:

. Na area de trabalho Conteudo, selecione a unidade portatil na lista
de Unidades portateis conetadas no painel Recursos.

* Na area de trabalho Documentos, abra o Explorador de conteudos na
Caixa de ferramentas Documentos, selecione a unidade portatil na
lista de Unidades portateis conetadas.

. Na area de trabalho Turma, selecione um aluno com sessao iniciada.
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3. Cliqueem fed e, em seguida, em Capturar unidade portatil selecionada.

Clique em * e, em seguida, em Capturar unidade portatil selecionada.

O ecra é copiado para a area de transferéncia e para a janela de Captura

. i . L, @ Screen Capture taken. View it.
de ecra do TI-Nspire™. A caixa de dialogo
abre-se no canto inferior direito do ambiente de trabalho quando a

captura de ecra estiver concluida.

4. Clique em Ver.
Abre-se a janela de Captura do ecra.

Pode capturar ecras adicionais num documento aberto numa unidade
portatil conetada ou abrir outro documento numa unidade portatil
conectada para capturar ecras do documento em causa.

A medida que captura ecras adicionais, as imagens s&o copiadas para a
janela de Captura de ecra, que contém varias imagens. O ultimo ecra
capturado substitui o conteudo da area de transferéncia.

Ver os ecras capturados
Quando captura uma pagina ou ecra, estes sao copiados para a janela de
Captura de ecra.

3 | ©, €, & B oy

55/ 487

12-23-2010 Image002

55 57

12-23-2010 Image003
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Aplicar o zoom a vista de ecras capturados

Na janela de Captura de ecr3, utilize as opgdes aumentar zoom e reduzir
zoom para aumentar ou reduzir o tamanho dos ecras capturados.

. o,
» Na barra de ferramentas, clique em % para aumentar o tamanho dos
ecras na vista. Também pode selecionar Ver > Aumentar zoom no menu.

. =) . ~
» Na barra de ferramentas, clique em % para reduzir o tamanho dos ecras
na vista. Também pode selecionar Ver > Reduzir zoom no menu.

Guardar paginas e ecras capturados

Pode guardar paginas e ecras capturados como imagens para utilizagao
noutros documentos TI-Nspire™ que permitem imagens ou para utilizacdo
noutras aplicagbes, tais como o Microsoft® Word. Pode guardar uma imagem
de cada vez, selecionar varias imagens para guardar ou guardar todas as
imagens capturadas.

Guardar ecras selecionados
1. Najanela de Captura de ecr3, selecione a imagem do ecra que pretende
guardar.

2. Clique em Ficheiro > Guardar ecras selecionados.

I
Nota: Na janela de Captura de ecra, também pode clicar em B .
Abre-se a caixa de dialogo Guardar como.

Save In' [ Screen Captures -] B®Ea |§‘

%j Blue hills jpg
£ problem2.jpg
=] sunsetipg

5 water lilies jpa

%] winter jpg

File Name: 12-13-2010 Image001

Files of Type: |*Jpg, *jpeg -]

| Save H Cancel ‘

3. Navegue para a pasta no computador onde pretende guardar o ficheiro.

4. Introduza um nome para o ficheiro.
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Nota: O nome do ficheiro predefinido € MM-DD-AAAA Imagem ###.

Seleccione o tipo de ficheiro para o ficheiro de imagem. O formato
predefinido é .jpg. Cliqgue em w para selecionar outro formato: .gif, .tif
ou .png.

Clique em Guardar.

O ficheiro é guardado na pasta designada.

Guardar varios ecras

1.

Na janela de Captura de ecra, seleccione os ecras que pretende guardar.

Para seleionar varios ecras consecutivos, clique na primeira imagem,
prima sem soltar a tecla Shift e clique nas imagens adicionais. Para
selecionar ecras aleatoriamente, prima a tecla Ctrl (Mac®: #) e clique em
cada imagem que pretende guardar.

Clique ou selecione Ficheiro > Guardar ecras selecionados. Para
guardar todos os ecras capturados, selecione Ficheiro > Guardar todos os

ecras.

Nota: A opcgao "Guardar todos os ecras" ndo esta disponivel ao utilizar a
opgao Capturar turma.

Abre-se a caixa de dialogo Guardar como.

No campo Guardar em, navegue até a pasta onde pretende guardar as
imagens.
No campo Nome do ficheiro, introduza um novo nome para a pasta. O

nome predefinido da pasta € MM-DD-AAAA Imagem, em que MM-DD-
AAAA é a data atual.

Seleccione o tipo de ficheiro para os ficheiros de imagem. O formato
predefinido é .jpg. Clique em w para selecionar outro formato: .gif, .tif
ou .png.

Cliqgue em Guardar.

As imagens sdo guardadas na pasta especificada com nomes atribuidos
pelo sistema, reflectindo a data actual e um niumero sequencial. Por

exemplo, MM-DD-AAAA Imagem 001.jpg, MM-DD-AAAA Imagem 002.jpg,
etc.
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Copiar e colar um ecra

Pode selecionar um ecra capturado e copia-lo para a area de transferéncia
para inclusdo noutros documentos ou aplicagdes. Do mesmo modo, também
pode imprimir ecras copiados. Os ecras copiados sdo capturados ao nivel de
zoom de 100% e a copia ocorre pela ordem de selegao.

Copiarumecra
1. Selecione o ecra que pretende copiar.

. =
2. Clique em ou Editar > Copiar.

O ecra selecionado é copiado para a area de transferéncia.

Colarumecra
Dependendo da aplicagdo onde esta a colar, clique em Editar > Colar.

Nota: Também pode arrastar uma captura de ecra para outra aplicagdo. Esta
accao funciona como copiar e colar.

Capturar imagens em modo Unidade portatil

Na area de trabalho Documentos, utilize a fungao Arrastar ecra para capturar o
ecra do emulador ou ecré lateral quando o emulador TI-SmartView™ esta
ativo.

Os professores podem utilizar esta fungao para arrastar ou colar uma imagem
para ferramentas de apresentagdo como, por exemplo, bloco de notas
SMART®, quadro de folhas méveis da Promethean e aplicagdes Microsoft®
Office incluindo Word e PowerPoint®.

Capturar imagens utilizando a fung¢ao Arrastar ecra

Realize os procedimentos que se seguem para capturar uma imagem e copia-
la para uma aplicagéo externa.

1. Na area de trabalho Documentos, clique em |ﬂ| que se encontra na
Caixa de ferramentas de documentos.

Aparece o emulador TI-SmartView™.

*  Se o ecra selecionado for Unidade portatil + Ecra lateral, o documento
atual é apresentado no ecra do emulador e do ecra lateral.
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» Se o ecra selecionado for Teclado + Ecra lateral, o documento atual é
apresentado no ecra lateral.

File Edit

Content
Finsent - () 87 -

Documents Toolbox

th_image =

686 wih image_x e

11 | Sefings Documentview: [[F] 8 | zoom: [150% -] - +

2. Parainiciar a captura de ecra, clique na area acima do ecra do emulador
ou acima do teclado. No ecra Unidade portatil + Ecra lateral pode clicar na
area a volta do ecra do emulador.

Nao solte o botao do rato. Se o cursor estiver ativo ou se clicar dentro da
janela do emulador, a captura de ecra néao ¢ iniciada.

@ - IHemdheld+SideScreen - 5 - 'Keypad+8ideScreen |

TI-#ispire CX

Na vista Unidade portatil + Ecra lateral, Na vista Teclado + Ecra lateral, clique na
clique na area acima do emulador, clique area acima do teclado para iniciara

na area a volta do emuladorou clique no captura de ecra.

limite do ecrd do emulador para iniciara

captura de ecra.
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Sem largar o rato, arraste a imagem.

Aparece uma imagem "fantasma" do ecra capturado. A imagem
"fantasma" permanece visivel até largar o botao do rato.

(0] @ no canto da imagem "fantasma" indica que ndo pode colar a
imagem nessa localizagao.

imagem
"fantasma"

T Sctammee e
o () 8 | zoom: 0% =] - +

11 Setings  Docu

Arraste a imagem para uma aplicagao externa aberta. Quando a imagem

. . . ~ . =+| . .
estiver na parte superior da aplicagdo de terceiros, o indica que pode
arrastar a imagem.

Liberte o botao do rato para largar a imagem numa aplicagao
selecionada.

Aimagem é também copiada para a Area de transferéncia e para a janela
de Captura de ecra TI-Nspire™.

Para visualizar imagens capturadas na janela Captura de ecré, clique
Janela > Janela de Captura de ecra.

Pode capturar ecrés adicionais conforme necessario. A medida que
captura ecras adicionais, as imagens séo copiadas para a janela de
Captura de ecra, que contém varias imagens. O ultimo ecra capturado
substitui o contetido da Area de transferéncia.
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Trabalhar com imagens

As imagens podem ser utilizadas em aplicagdes TI-Nspire™ para fins de
referéncia, de avaliagcao e pedagdgicos. Pode adicionar imagens as seguintes
aplicagoes TI-Nspire™:

+  Graficos e Geometria

+ Dados e Estatistica

* Notas

. Pergunta, incluindo Consulta rapida

Nas aplicacdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica, as imagens sao
definidas no fundo, atras do eixo e de outros objectos. Nas aplicagées Notas e
Pergunta, a imagem é definida em linha com o texto na localizagao do cursor
(em primeiro plano).

Pode inserir os seguintes tipos de ficheiros de imagem: .jpg, .png, ou .bmp.

Nota: A funcionalidade de transparéncia de um tipo de ficheiro .png néo é
suportada. Fundos transparentes sao apresentados como brancos.

Trabalhar com imagens no Software

Ao trabalhar com o software TI-Nspire™, pode inserir, copiar, mover, e eliminar
imagens.

Inseririmagens

Nas aplica¢des Notas e Pergunta, ou na Consulta rapida, pode inserir mais do
que uma imagem numa pagina. Pode inserir apenas uma imagem numa
pagina nas aplicagdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica.

1. Abra o documento onde pretende adicionar uma imagem.
2. Clique em Inserir > Imagem.

E apresentada a caixa de dialogo Inseririmagem.
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Insertimage

Look In: ';.3 Images

¥ Arch at Mational Parkjpg
| Arch of Bridge.jpa
¥ Bridge.jpa

¥ Bridge2.jpa

¥ Bridge3.jpa

| Fence jpg

¥ Ferris Wheel jpg
|71 Fountain jpg

| HotairBalloons jpa
1] manhole Cover jpa
€] Tutip jpg

File Name:

Files of Type: I.A\II Images (*jpg, *jpeq, *.bmp, *.png)

3. Navegue até a pasta onde a imagem esta localizada e seleccione a
mesma.

4. Clique em Abrir.
» Nas aplicagdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica, a imagem
€ inserida em segundo plano, atras do eixo.
. Em Notas, Pergunta, e Consulta rapida, a imagem é inserida na
localizagao do cursor. Pode escrever texto acima ou abaixo da
imagem, e pode mover a imagem para cima ou para baixo na pagina.

Nota: Pode também inserir imagens copiando uma imagem para a area de
transferéncia e colando-a na aplicagéo.

Mover imagens

Em aplicagbes como Notas e Pergunta, em que a imagem é definida na
localizacdo do cursor, pode reposicionar a imagem movendo-a para uma nova
linha, um espago em branco, ou colocando a imagem dentro de uma linha de
texto. Nas aplicagbes Gréaficos e Geometria e Dados e Estatistica, as imagens
podem ser movidas para qualquer posicao na pagina.

1. Seleccione a imagem.

* Nas aplicagdes Pergunta e Notas, clique na imagem para a
seleccionar.
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* Nas aplicagdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica, clique
com o botdo direito do rato na imagem e, de seguida, clique em
Seleccionar > Imagem.

2. Clique na imagem seleccionada e prima o botdo do rato sem soltar.

+  Se uma imagem estiver em primeiro plano, o cursor muda para #b .

+ Se umaimagem estiver em segundo plano, o cursor muda para ‘-I* .

3. Arraste aimagem para a nova localizacao e liberte o botdo do rato para
colocar a imagem.

Se uma imagem estiver em primeiro plano, o cursor muda para 23
quando passa sobre uma localizagao onde existe uma nova linha ou
espaco. As imagens em segundo plano podem ser movidas e colocadas
em qualquer sitio da pagina.

Redimensionar imagens

Para conservar o racio de aspecto de uma imagem, redimensione-a
agarrando num dos quatro cantos da imagem.

1. Seleccione a imagem.

* Nas aplica¢des Pergunta e Notas, clique na imagem para a
seleccionar.

* Nas aplicacdes Graficos e Geometria e Dados e Estatistica, clique
com o botdo direito do rato na imagem e, de seguida, clique em
Seleccionar > Imagem.

2. Mova o cursor para um dos cantos da imagem.

O cursor muda para X (uma seta direccional de quatro lados).

Nota: Se arrastar o cursor sobre o rebordo da imagem, o cursor muda para

4" (uma seta direccional de dois lados). Se arrastar um dos rebordos de
uma imagem para a redimensionar, mas a imagem ficara distorcida.

3. Clique no canto ou rebordo da imagem.

A ferramenta 28 fica activa.

4. Arraste-a para dentro para diminuir a imagem ou para fora para aumentar
a imagem.

5. Liberte o rato quando o tamanho da imagem estiver correcto.
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Eliminar imagens

Para eliminar uma imagem de um documento aberto, complete os seguintes
passos.

1. Seleccione aimagem.

*  Se uma imagem estiver em primeiro plano, clique na mesma para a
seleccionar.

+  Se uma imagem estiver em segundo plano, clique com o botéo direito
do rato sobre a imagem e, de seguida, clique em Seleccionar >
Imagem.

2. Prima Eliminar.

A imagem é removida.
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Responder a perguntas

O professor pode enviar-lhe varios tipos diferentes de perguntas. Esta se¢do
mostra como responder aos diferentes tipos de pergunta.

Compreender a barra de ferramentas da aplicagcdo

Pergunta

Quando abre um documento com uma pergunta, pode visualizar uma barra de
ferramentas com quatro opgdes. Aceda a barra de ferramentas com o seguinte

método.

o
» Na Caixa de ferramentas Documentos, clique em #%

f

.

Unidade portatil: prima [menu],

Nome da Funcao da ferramenta
ferramenta
4/ Apagar Permite-lhe apagar respostas na pergunta atual
respostas ou no documento.
v Verificar Se o professor tiver ativado o modo de
resposta Verificagdo automatica para a pergunta, clique
aqui para ver a resposta correta.
Q]I Inserir Permite-lhe inserir uma caixa de expressao
B matematica ou caixa de equagdo quimica na sua
resposta.
Formatar  Clique nesta ferramenta para formatar o texto

selecionado na resposta como subscript ou
superscript. (A caixa de equacgdo quimica utiliza a
sua propria ferramenta de formatagao. Por isso,
esta ferramenta Formatar ndo funciona na caixa
de equacgéo quimica.)
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Tipos de perguntas

Existem varios tipos de perguntas que Ihe podem ser colocadas. Podem existir
variagdes num tipo de pergunta, mas o modo como se responde &
basicamente o0 mesmo para cada tipo.
Escolha multipla
- Personalizado
- ABCD
- Verdadeiro/Falso
- Sim/Nao
- Sempre/As vezes/Nunca
- Concordo/Discordo
- Concordo plenamente...Discordo plenamente
Resposta aberta
- Explicagéo (sem auto-classifica¢ado)
- Correspondéncia de texto (auto-classificagdo)
Equacgobes e Expressbes
- y=
- f(x)=
- Expresséao
Coordenadas de pontos e listas
- (xy) entrada numérica
- Ponto(s) de intersecao
- Lista(s)
Imagem
- Etiqueta
- Pontoem
Quimica

Responder a perguntas de Consulta rapida

Quando os professores enviam perguntas de Consulta rapida, a pergunta
abre-se como novo documento sobre qualquer documento aberto atualmente.
Pode aceder a outras aplica¢bes para realizar célculos e marcar ou limpar

142 Respondera perguntas



respostas antes de submeter a sua resposta a pergunta ou consulta rapida.

Nota: Em unidades portateis TI-Nspire™ CX ou TI-Nspire™ CX CAS, as
perguntas serdo apresentadas a cores caso o professor tenha feito essa
opcgao quando escreveu a pergunta. Apesar de se poder visualizar cores nas
perguntas que se recebe, ndo se pode adicionar cor as respostas que
submete. Se estiver a utilizar uma unidade portatil TI-Nspire™ ou TI-Nspire™
CAS, as perguntas sao apresentadas a preto e branco.

Aceder a outras aplicagoes

Se o professor autorizar, a ferramenta de Consulta rapida permite sair
temporariamente da pergunta para realizar calculos ou aceder a outros
documentos para determinar a resposta a pergunta. Por exemplo, pode
aceder ao Rascunho para realizar um calculo ou pode aceder a aplicag¢édo de
Listas e Folha de célculo e copiar dados dai para um tipo de pergunta de Lista.
Numa pergunta de Lista pode ligar a variaveis a partir das aplicagdes Vernier
DataQuest™ ou Listas e Folha de calculo.

Para aceder a outras aplicagdes enquanto se encontra no ecra de Consulta
rapida:
1. Abrir um novo documento.
Unidade portatil: Prima para ver o ecra Pagina inicial.
2. Selecione uma aplicagéo.

Unidade portatil: Para voltar a Consulta rapida sem aceder a quaisquer
documentos, escolha C: Consulta rapida.
3. Quando terminar, clique no icone Consulta rapida.

Quando responde a uma consulta, a resposta € imediatamente enviada para o
computador do professor e os professores podem acompanhar as respostas
dos alunos em tempo real.

Apresentar o seu trabalho

O professor pode pedir-lhe para mostrar o trabalho para a sua resposta. Nesse
caso, a area de resposta tem se¢des para que escreva o ponto de partida, os
procedimentos e a resposta final.

Responder a diferentes tipos de perguntas

» Para perguntas de Escolha multipla, prima Tab para navegar até a
resposta. Prima Enter para assinalar a sua resposta.

» Para perguntas de resposta aberta, escreva uma resposta.
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» Para perguntas de equacao, escreva uma resposta. Se um grafico for
incluido numa pergunta, o grafico é atualizado quando prime Enter. Todas
as fungoes introduzidas surgem no grafico e o cursor mantém-se na caixa
de resposta. Ndo pode manipular o grafico propriamente dito.

» Para perguntas de expressao, escreva uma resposta. Se o tipo de resposta
for nimero, a sua resposta tem de ser sob a forma de um namero. Se o tipo
de resposta for expressao, a sua resposta tem de ser sob a forma de uma
expressao. por exemplo, x+1.

» Para Coordenadas de pontos perguntas (x,y), escreva uma resposta na
caixa da abcissa x e prima Tab para avancar para a caixa da ordenada y.
Escreva uma resposta.

Se se incluir um grafico na pergunta, o grafico é atualizado quando
introduzir uma funcéo e premir Enter.

Pode aceder as fungbes Janela e Zoom enquanto esta a trabalhar no
grafico.

» Para Coordenadas de pontos Perguntas relacionadas com colocagao de
pontos, prima Tab para mover o cursor para um ponto no grafico. Prima
Enter para colocar um ponto nesse local.

Para eliminar um ponto, prima Ctrl + Z para anular a agao.

» Para perguntas de Listas, prima Tab, se necessario, para mover o cursor
para a primeira célula da lista. Introduza uma resposta e prima Tab para
mover o cursor para a célula seguinte. Escreva uma resposta.

Para ligar uma coluna a uma variavel existente, selecione a coluna e, em
seguida, clique em var. Clique em Link To (Ligar a) e, em seguida, clique
na variavel a qual pretende ligar.

O comportamento numa pergunta de Listas corresponde ao
comportamento da aplicagdo de Listas e Folha de calculo, com as
excepgOes que se seguem. Numa pergunta de Listas, ndo pode:

e Adicionar, inserir ou eliminar colunas.
* Alterar a linha do cabecalho.

* Introduzir férmulas.

+  Comutar para Tabela.

»  Criar graficos.

» Para perguntas de quimica, escreva uma resposta.
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» Para imagem: Perguntas de etiqueta, prima Tab para avancar o cursor
para uma etiqueta da imagem. Escreva uma resposta no campo de
etiqueta.

» Para imagem: Perguntas relacionadas com pontos, prima Tab para mover
0 cursor para um ponto na imagem. Prima Enter para assinalar uma
resposta.

Verificar as respostas

Se o professor ativar a verificagdo automatica para a pergunta, a opgao
Verificar resposta estara disponivel.

T
i

1. Cliqueem #
Unidade portatil: Prima [menu],

2. Clique em Verificar resposta.

Limpar respostas

Apos responder a uma Consulta rapida, pode pretender alterar a resposta
antes de a submeter.

» Clique em Menu > Clear Answers (Apagar respostas) > Current Question
(Pergunta atual) ou Document (Documento).

- Pergunta atual limpa as suas respostas para a pergunta ativa.

+ Documentlimpa as respostas para todas as perguntas no documento
ativo.

Se tiver respondido a pergunta, ainda tem tempo para eliminar a resposta
antes de submeté-la ao professor.

» Clique em Clear Answer (Limpar resposta)para limpar a sua resposta e
tentar novamente.

Unidade portatil: Prima e escolha Clear Answer (Limpar resposta).

Submeter respostas

Para enviar uma resposta final ao professor:

» Clique em Enviar resposta.
Unidade portatil: Prima e escolha Submeter.

A resposta é enviada para o professor e o ultimo ecra usado é apresentado.
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A resposta aparece no computador do professor. O professor pode ter definido
a consulta de modo a permitir-lhe submeter mais do que uma resposta. Nesse

caso, pode continuar a responder & consulta e submeter respostas até que o
professor a termine.
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Aplicagao Calculadora

A aplicacao Calculadora permite-lhe:
* Introduzir e avaliar expressdes matematicas

»  Definir variaveis, fungbes e programas que se tornam disponiveis para
qualquer aplicacédo TI-Nspire™, como a aplicacdo Graficos, que resida no
mesmo problema.

+ Definir objetos da biblioteca como, por exemplo, variaveis, fungdes e
programas acessiveis a partir de qualquer problema de qualquer
documento. Para mais informag¢des sobre como criar objetos da
biblioteca, consulte a sec¢éo Bibliotecas.

Adicionar uma pagina Calculadora

» Para iniciar um novo documento com uma pagina Calculadora em branco:
No menu principal Ficheiro, clique em Novo documento e, em seguida,
clique em Adicionar calculadora.

Unidade portatil: Prima e selecione Calculadora 5.

» Para adicionar uma pagina Calculadora no problema atual de um
documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Calculadora.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Calculadora.

<

Calculator 2 13.49f
Define {:ube(n}:n3 Done

2 1:actions ,
1pe o

2hs 2:number »
X= 3:Algebra »
Jd 4:cacuus o

By s:Probabiity »

LI e e s e e e e g

PRI S S S S T

6: Statistics 4 -+
o]
ool 7
Sce

953 2:Functions & Fragrams »

Matrix & Vector 4

Finance 4

PN R
H—

@ Menu Calculadora. Este menu esta disponivel sempre que se encontra na
area de trabalho da Calculadora a utilizar o modo de visualizagédo Normal.
O menu neste instantdneo do ecra pode ndo corresponder exactamente
ao menu do seu ecra
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@ Area de trabalho da Calculadora

* Introduza uma expressdo matematica na linha de entrada e prima
Enter para avaliar a expresséo.

* As expressOes aparecem em notagdo matematica standard a medida
que as introduz.

* Asexpressodes introduzidas e os resultados aparecem no histérico da
Calculadora.
© Exemplo de variaveis da Calculadora utilizadas noutra aplicacéo.

Introduzir e avaliar expressbes matematicas

Introduzir expressdes matematicas simples
Nota: Para introduzir um nimero negativo na unidade portatil, prima (). Para
introduzir um namero negativo num teclado do computador, prima a tecla do
hifen (-).

28.43

Suponha que pretende avaliar 12

Seleccione a linha de entrada na area de trabalho da Calculadora.

N =

Escreva 2+8 para iniciar a expressao.

»8

3. Prima ) para colocar o cursor na base da linha.

4. Completar a expressao:
- Escreva *43/12.
Unidade portatil: Escreva [x] 43 [3] 12.

28.4317)

5. Prima para avaliar a expressao.
A expressdo aparece em notagdo matematica standard e o resultado
aparece no lado direito do Calculator.

2752
3

28.43
12
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Nota: Se um resultado ndo couber na mesma linha com a expressao, aparece
na linha seguinte.

Controlar o formato de um resultado

Podia estar a espera de ver um resultado decimal em vez de 2752/3 no
exemplo anterior. Um equivalente decimal proximo € 917.33333..., mas isso é
apenas uma aproximacgao.

Por predefinicao, a Calculadora retém o formato mais preciso: 2752/3.
Qualquer resultado que n&o seja um numero inteiro aparece em formato
fraccional ou (CAS) simbdlico. Isto reduz os erros de arredondamento que
possam ser introduzidos pelos resultados intermédios nos calculos em cadeia.

Pode forgar uma aproximagao decimal num resultado:
*  Premirteclas de atalho.
- Windows®: Prima Ctrl+Enter para avaliar a expressao.

- Macintosh®: Prima #+Enter para avaliar a expressao.

- Unidade portatil: Prima [ctn] emvez de para avaliar a
expressao.

017.333

. 4

[ %]

43

3% ]

Premir (ctrt) forga o resultado aproximado.

* Incluir um decimal na expresséao (por exemplo, 43. em vez de 43 ).

8.43' 917.333

12

2

+  Envolver a expressao na fungéo approx().

2743

8 917.333
approx

» Alterando a defini¢do do modo Auto ou Aproximado do documento para
Aproximado.

- No menu Ficheiro, seleccione Definigcdes > Definigbes do documento.

Unidade portatil: Prima (7).
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N&o se esqueca de que este método forga todos os resultados em todos
os problemas do documentos para aproximado.

Introduzir itens a partir do Catalogo

Pode utilizar o Catalogo para introduzir comandos e fungées do sistema,
simbolos e modelos de expressdes na linha de entrada da Calculadora.

1. Clique no separador Utilitarios e clique em m para ver o Catalogo.
Unidade portatil: Prima (=] 1.

s« @ F -]
=i? Math Ternplates

=/ Symbols
Catalog l
Double-click on icon to in| Catalog
limi -
limit I
& LinReghtx
# LinRegBx
# LinRegtintervals I
# LinRegtTest
B linCnbiat h
Il 4
[£] # Wizards On
Lbl labelMam &

[= Math Operators
,F/"E- nit Conversions
[[I! Libraries

Nota: Algumas fungdes tém um assistente que pede cada argumento.
Essas fungdes aparecem com um indicador. Para receber os pedidos,
seleccione Assistentes ligados.

2. Seoitem que esta a introduzir estiver visivel na lista, seleccione-o e prima

para o introduzir.

3. Se oitem néo estiver visivel:
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a) Clique na lista de fungdes e, em seguida, prima uma tecla de letra
para saltar para as entradas que comecem por essa letra.

b) Prima w ou a conforme necessario para realgar o item que esta a
introduzir.

A Ajuda, como, por exemplo, as informacdes de sintaxe ou uma breve
descrig¢do do item seleccionado, aparece na parte inferior do
Catalogo.

c) Prima para introduzir o item na linha de entrada.

Utilizar um modelo de expressao

A Calculadora tem modelos para introduzir matrizes, fun¢des segmentadas,
sistemas de equacgdes, integrais, derivadas, produtos e outras expressdes
matematicas.

(n]

Por exemplo, suponha que pretende avaliar n=3

[u]
1. No separador Utilitarios, clique em lDl{':' para ver os modelos.

Unidade portatil: Prima [=t].

o
=

2. Seleccione para introduzir o modelo da soma algébrica.

O modelo aparece na linha de entrada com pequenos blocos que
representam elementos que pode introduzir. Um cursor aparece junto a
um dos elementos para mostrar que pode escrever um valor para esse
elemento.

3. Utilize as teclas de setas para mover o cursor para a posigao de cada
elemento e escreva um valor ou uma expressao para cada elemento.
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T

4. Prima para avaliar a expressao.

7 25

Criar matrizes

[n]
1. No separador Utilitarios, clique em 'DI{” para ver os modelos.
Unidade portatil: Prima [=].
[=1-]1-}
. oog
2. Seleccione Loeal,

Aparece a caixa de dialogo Criar matriz.
Create a Matrix

Ivlatrix

Mumber of rows

Mumber of columns '

|-oK|cancel |

Escreva o Namero de linhas.
4. Escreva o Nimero de colunas e seleccione OK.

A Calculadora mostra um modelo com espacos para as linhas e as
colunas.

Nota: Se criar uma matriz com um grande nimero de linhas e colunas,
pode demorar alguns momentos a aparecer.

5. Escreva os valores da matriz no modelo e prima para definir a matriz.

Introduzir uma linha ou uma coluna numa matriz

» Para introduzir uma nova linha, prima sem soltar Alt e prima Enter.
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» Para introduzir uma nova coluna, prima sem soltar Shift e prima Enter.
Unidade portatil:

» Para introduzir uma linha nova, prima [<].
» Para introduzir uma coluna nova, prima (enter].

Introduzir expressdes com um assistente

Pode utilizar um assistente para simplificar a introducao de algumas
expressdes. O assistente contém as caixas definidas para o ajudar a introduzir
0s argumentos na expressao.

Por exemplo, suponha que quer encaixar um modelo de regressao linear
y=mx+b nas duas listas seguintes:

{1,2,3,4,5}
{5,8,11,14,17}

1. No separador Utilitarios, clique em m para ver o Catalogo.
Unidade portatil: Prima (@] 1.
2. Clique numa entrada do Catalogo e, em seguida, prima L para ir para as
entradas que comecem por “L.”
Unidade portatil: Prima [L].
Prima w conforme necessario para realcar LinRegMx.
4. Clique na opcao Assistentes ligados, se ainda nao estiver seleccionada:

Unidade portatil: Prima para realgar Assistentes ligados, prima
para alterar a definicdo e, em seguida, prima para realgar
LinRegMx novamente.

5. Prima [enter].

Aparece um assistente, oferecendo-lhe uma caixa para escrever cada
argumento.
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Linear Regression {(mx+b)
X List: |

v List: |

Save RegEqn to: |
Frequency List: I
Category List: '

Include Categories: '

| OK | Cancel |

Escreva{1,2,3,4,5 }como Lista X.
Prima para ir para a caixa Lista Y.
Escreva {5,8,11,14,17} como Lista Y.

© o N o

Se quiser guardar a equacao de regressdo numa variavel especifica,
prima e substitua Guardar RegEqn em com o nome da variavel.

10. Seleccione OK para fechar o assistente e insira a expresséo na linha de
entrada.

A Calculadora insere a expresséao e adiciona declaragdes para copiar a
equacao de regressao e ver a variavel stat.results, que contém os
resultados.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

A Calculadora mostra as variaveis stat.results.

LinRegMx {1,2,3,4,5 },{5,8,11,14,17 },1: stat.results

"Title" "Linear Regression (l’IlXer)"-
"RegEqn" "m*x+b"
"m" 3,
"b" 2.
2" 1.
"r" 1.
| "Resid" BRI

Nota: Pode copiar valores das variaveis stat.results e cola-las na linha de
entrada.

Criar uma fungéo de multiplas variaveis
1. Inicie a definicdo da fungdo. Por exemplo, escreva o seguinte.
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Define f(x,y)=

[n]
T . [m]
No separador Utilitarios, clique em ' l{“ para ver os modelos.

Unidade portatil: Prima [].

Seleccione

Aparece a caixa de dialogo Fungdo segmentada.

|-ok-| cancel |

Escreva o Namero de partes da fun¢éo e seleccione OK.
A Calculadora mostra um modelo com espacos para as partes.
Escreva as express6es no modelo e prima para definir a fungao.

Introduza uma expressao para avaliar ou fazer o grafico da fungéo. Por
exemplo, introduza a expressao £ (1,2) na linha de entrada da
Calculadora.

Criar um sistema de equagoes

1.

3.

[n]
T . [m]
No separador Utilitarios, clique em ' l{“ para ver os modelos.

Unidade portatil: Prima [].

Aparece a caixa de dialogo Criar sistema de equacgoes.

Seleccione

Create a System of Equatl...

System of Equations

MNumber of equations |

| QK | Cancel |

Escreva o Number of Equations (Numero de equacdes) e seleccione OK.

A Calculadora mostra um modelo com espacos para as equacdes.
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4. Escreva as equacgdes no modelo e prima para definir o sistema.

Diferir avaliagdo

N&o tem de completar e avaliar uma expressao a medida que a comega a
escrever. Pode escrever parte de uma expressao, sair para verificar um
trabalho noutra pagina e voltar posteriormente para completar a expressao.

CAS: Trabalhar com unidades de medida
Uma lista de unidades de medida e constantes predefinidas esta disponivel no
Catalogo. Pode também criar as suas proprias unidades.

Nota: Se souber o nome de uma unidade, pode escrever a unidade
directamente. Por exemplo, pode escrever _qt para especificar quartos de
galdo. Para escrever o simbolo underscore na unidade portatil, prima [et1] [ ].

CAS: Converter entre as unidades de medida

Pode converter um valor entre duas unidades da mesma categoria (como, por
exemplo, o comprimento).

Exemplo: Com o Catalogo, converta 12 metros para pés. A expressao
pretendida é 12-_m)p_pés.

1. Escreva 12 na linha de entrada.

. Fz ~
2. No separador Utilitarios, clique em /B para ver as conversoes das
unidades.

Unidade portatil: Prima (=] 3.
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3.

%u Unit Conversions

Double-click on icon to insert item

4

P Conversion Operator

| Constants

<

| Length

<

| Area

<

| Volume

<

Seleccione a categoria Comprimento para expandir a lista de unidades de

comprimento predefinidas.

Unidade portatil: V& para a categoria Comprimento e prima [enter].

V& para metro.

Unidade portatil: V4 para _m (indicando metros na janela Ajuda).

_in
_km
yr
- |
_pm
ot
_mil
mm -

] # Wizards On

( matar

Prima para colar _m na linha de entrada.

12 m

Seleccione o Operador de converséo (p) na parte superior da lista
Unidades e prima para o colar na linha de entrada.

12_mbp
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7. Seleccione _ft na categoria Comprimento e prima [enter].

12_mb_fi

8. Prima para avaliar a express3o.

12-_mb_fi 39.3701-_fi

CAS: Criar uma unidade definida pelo utilizador

Tal como as unidades predefinidas, os nomes das unidades definidas pelo
utilizador tém de comecar por um underscore.

Exemplo: Com as unidades predefinidas _pés e min, defina uma unidade
chamada fpm que lhe permita introduzir os valores da velocidade e converter
os resultados de velocidade para pés por minuto.

_Ji Done

min

Define _fpm=

Pode utilizar a nova unidade de velocidade fpm.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph¥»_fpm 14080.-_fpm
500-_fpm» _knot 4.93737-_knot

Trabalhar com variaveis

Quando guardar um valor numa variavel pela primeira vez, dé um nome a uma
variavel.

* Se avariavel ainda ndo existir, a Calculadora cria-a.

+ Se avariavel ja existir, a Calculadora actualiza-a.

As variaveis de um problema sdo partilhadas pelas aplicagdes da tecnologia
de aprendizagem de ciéncias e matematicas do TI-Nspire™. Por exemplo,
pode criar uma variavel na Calculadora e, em seguida, utiliz4-la ou modifica-la
em Graficos e Geometria ou Listas e Folha de Calculo no mesmo problema.

Para mais informacgdes sobre as variaveis, consulte o capitulo do manual
escolar “Utilizar as variaveis.”
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Criar programas e fungbes definidas pelo utilizador

Pode utilizar o comando Define para criar os seus proprios programas e
fungbes. Pode cria-los na aplicagdo Calculadora ou no Editor de programas e
utiliza-los noutras aplicagdes do TI-Nspire™.

Para mais informagdes sobre a programacg&o com o Editor de programas,
consulte as secgdes “Programacao” e “Bibliotecas” da documentacgéao.

Definir uma fungdo de uma linha
Suponha que quer definir uma fungdo chamada cube() que calcula o cubo de
um numero ou variavel.

1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Define cube (x)=x"3 e

prima [enter].

Define cube(x):x3 Done

A mensagem “Efectuado” confirma que a funcao foi definida.

2. Escreva cube (2) e prima para testar a funcéo.

cube(2) 8

Definir uma fung¢do com varias linhas com modelos

Pode definir uma fungdo composta por varias instru¢des introduzidas em
linhas separadas. Uma fun¢&o com varias linhas pode ser mais facil de ler que
varias instrugdes separadas por dois pontos.

Nota: Pode criar fungdes com varias linhas apenas com o comando Define.
N&o pode utilizar os operadores := ou = para criar definigbes com varias
linhas. O modelo Func...EndFunc serve como um contentor para as instrugées.

Como exemplo, defina uma fungdo chamada g( x, y ) que compara dois
argumentos x e y. Se argumento x > argumento y, a fungédo deve devolver o
valor de x. Caso contrario, deve devolver o valor de y.

1. Nalinha de entrada de Calculadora, escreva Define g(x,y)=.
N&o prima ainda [enter].

define glx,v)-

2. Insere o modelo Func...EndFunc.

- No menu Fungdes e Programas, seleccione Func...EndFunc.
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A Calculadora insere o modelo.

define g(x,y): Func

EndFunc

3. Insere o modelo If...Then...Else...EndlIf.

- No menu Fungdes e Programas, seleccione Controlo e, em seguida,
seleccione If...Then...Else...Endlf.

A Calculadora insere o modelo.

define g(x,y): Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Escreva as restantes partes da funcao, utilizando as teclas de setas para
mover o cursor de linha para linha.

define g(x,y)=Func
If x>y Then
return x
Else
return y,
EndIf
EndFunc

5. Prima para completar a definigéo.

6. Avalie g(3,-7) para testar a fungao.

(3,77 3

Definir uma fungdo com varias linhas manualmente
» Para iniciar cada linha nova sem completar a defini¢do da fungao, prima
sem soltar Alt e prima Enter
Unidade portatil: Prima (<] em vez de premir [enter].

Como exemplo, defina uma fun¢do sumintegers( x ) que calcule a soma
cumulativa de nimeros inteiros de 1 a x.
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Na linha de entrada de Calculadora, escreva Define sumIntegers (x)=.
N&o prima ainda [enter].

Define sumIntegers(x):|

Insere o modelo Func...EndFunc.
- No menu Fungdes e Programas, seleccione Func...EndFunc.

A Calculadora insere o modelo.

Define sumIntegers(x)ZFunc

EndFunc

Escreva as linhas seguintes, premindo ou Alt+Enter no fim de cada
linha.

Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
For i,1,x

tmpsum:=tmpsum-+1i

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

Depois de escrever Return tmpsum, prima para completar a
definicdo.

Avalie sumIntegers (5) para testar a funcéo.

sumintegers(S) 15

Definir um programa

A definicdo de um programa é similar a definicdo de uma fungcdo com varias
linhas. O modelo Prgm...EndPrgm serve como um contentor para as instrugdes
do programa.

Como exemplo, crie um programa chamado g( x, y ) que compara dois
argumentos. Com base na comparag¢ao, o programa deve apresentar o texto “
x>y ”ou“x y”(mostrar os valores de x e y no texto).

Na linha de entrada de Calculadora, escreva Define progl (x,y)=. Nao

prima ainda [enter],
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Define progl(xy)’):|

2. Insere o modelo Prgm...EndPrgm.

- No menu Fungdes e Programas, seleccione Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y):Prgm

EndPrgm

3. Insere o modelo If...Then...Else...EndlIf.

- No menu Fungdes e Programas, seleccione Controlo e, em seguida,
seleccione If...Then...Else...EndIf.

Define prog](x,y)ZPrgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Escreva as restantes partes da fungao, utilizando as teclas de seta para
mover o cursor de linha para linha. Utilize a lista de simbolos para

“

escrever o simbolo ““.

Define prog](x,y):Prgm

If x>y Then
Disp x," > "y
Else
Disp x," = "y
EndIf
EndPrgm

5. Prima para completar a definig&o.

6. Execute progl (3,-7) para testar o programa.

prog1(3,*7)
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Rechamar uma definicdo de programa ou fungédo
Pode querer reutilizar ou modificar uma fungdo ou um programa definido.
1. Veja a lista de fun¢des definidas.
- No menu Acgdes, seleccione Rechamar defini¢éo.
2. Seleccione o nome da lista.

A defini¢do (Por exemplo, Define f (x)=1/x+3 ) é colado na linha de
entrada de edigéao.

Editar expressées da Calculadora

Apesar de nao ser possivel editar uma expressao no histérico da Calculadora,
pode copiar toda ou parte de uma expressao do historico e cola-la na linha de
entrada. Pode editar a linha de entrada.

Posicionar o cursor numa expressao

» Prima (tab], ¢, p, a OU w para mover o cursor através da express&o. O
cursor move-se para a posi¢ao valida mais proxima na direcgao que prima.

Nota: Um modelo de expresséo pode forgar o cursor a mover-se pelos
parametros, embora alguns parametros possam nédo estar exactamente no
caminho do movimento do cursor. Por exemplo, 0 movimento ascendente a
partir do argumento principal de um integral move sempre o cursor para o
limite superior.

Inserir uma expressao na linha de entrada
1. Posicione o cursor no ponto onde pretende inserir os elementos
adicionais.

2. Escreva os elementos que pretende inserir.

Nota: Quando inserir um paréntesis aberto, a Calculadora adiciona um
paréntesis fechado temporario, apresentado a cinzento. Pode sobrepor o
paréntesis temporario, escrevendo o mesmo paréntesis manualmente ou
introduzindo algo apds o paréntesis temporario (validando implicitamente a
posigao na expressdo). Depois de sobrepor o paréntesis cinzento temporario,
€ substituido por um paréntesis preto.

Seleccionar parte de um expressao
1. Posicione o cursor no ponto inicial na expressao.

Unidade portatil: Prima ¢, p, a ou w para mover o cursor.
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2. Prima sem soltar e prima 4, p, a ou w para seleccionar.

Eliminar uma expressao total ou parcialmente da linha de entrada
1. Seleccione a parte da expresséao a eliminar.

2. Prima (=],

Calculos financeiros
Varias fun¢des do TI-Nspire™ fornecem célculos financeiros, valorizagao.
amortizagdo e de retorno do investimento.

A aplicagao Calculadora inclui também um Resolutor Financeiro. Permite
resolver dinamicamente varios tipos de problemas, como empréstimos e
investimentos.

Utilizar o Gestor financeiro
1. Abra o Gestor financeiro.
- No menu Finangas, seleccione Gestor financeiro.

O resolutor mostra os valores predefinidos (ou valores anteriores, se ja
tiver utilizado o resolutor no problema actual).

Finance Solver v )

N:

1% |0

pv: o, -
Pmt: ‘O. -
e oo -
v 1 =

cpy: |1 =]

PmtAt END - |

Press ENTER to calculate

Mumber of Payments, N

2. Introduza cada valor conhecido, utilizando para percorrer os itens.

- Asinformacgdes da ajuda na parte inferior do resolutor descrevem
cada item.

- Pode ser necessario ignorar temporariamente o valor que quer
calcular.
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- Certifique-se de que definiu PpY, CpY e PmtAt para as defini¢cdes
correcta (12, 12 e FIN neste exemplo).
3. Prima conforme necessario para seleccionar o item que pretende
calcular e, em seguida, prima [enter].

O resolutor calcula o valor e guarda todos os valores nas variaveis “tvm.”,
como tvm.n e tvm.pmt. Estas varidveis sao acessiveis a todas as
aplicagoes do TI-Nspire™ no mesmo problema.

Finance Solver 2, o
N: 60 - |
106): 10.5 - |
|

PV: (25000 o

FV: 0. -
PpY: 12 -]
cpy: [12 :

PmtAt END - |

Finance Solver info stored into

[tvm.n, tvrm., tvm.py, tvm.pmt, ...

Fungdes financeiras incluidas

Além do Resolutor Financeiro, as fungdes financeiras integradas do

TI-Nspire™ incluem:

+  Fungbes TVM para calcular valor futuro, valor actual, nimero de
pagamentos, taxa de juros e montante do pagamento.

. Informac¢des de amortizacdo, como tabelas de amortizagéo, saldo, soma
de pagamentos de juros e soma de pagamentos principais.

» Valor liquido actual, taxa de retorno interna e taxa de retorno modificada.

+ Conversoes entre taxas de juros efectivas e nominais, e calculo de dias
entre datas.

Notas:

+ Asfuncdes financeiras ndo guardam automaticamente os resultados ou
os valores dos argumentos nas variaveis TVM.

» Para obter uma lista completa de fungdes do TI-Nspire™, consulte o
Manual de Referéncia.
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Trabalhar com o historico da Calculadora

A medida que introduz e avalia expressées na aplicagéo Calculadora, cada
par de entrada/resultado é guardado no histdrico da Calculadora. O histérico
permite-lhe rever os calculos, repetir um conjunto de calculos e copiar
expressoes para reutilizagdo noutras paginas ou documentos.

Ver o histérico da Calculadora

Nota: Podera observar um abrandamento no processamento se o histérico
contiver muitas entradas.

» Prima A ou V¥ para percorrer o histérico.

3.76 0.66385
7.9+[5
-0.66384977522033+2- log  (45) 2.64258
10
a 2.5
a:=5b=2:—-1r
b
3 Done

Define cub (x)=x

Copiar umitem do histérico da Calculadora para a linha de entrada

Pode copiar rapidamente uma expressao, uma "subexpressao” ou um
resultado do histérico para a linha de entrada.

1. Prima A ou V para percorrer o histérico e selecionar o item que pretende
copiar.
Selecione parte da expressao ou do resultado com Shift, juntamente com

as teclas de setas.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

Nota: A defini¢cdo flutuante para o documento actual pode limitar o numero
de casas decimais apresentadas num resultado. Para capturar o resultado
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com a precisao total, seleccione-o, percorrendo com as teclas de setas
para cima e para baixo ou fazendo triplo clique no resultado.

2. Prima Enter para copiar a selegao e inseri-la na linha de entrada.

3.76
7.9+5

Copiar umitem do histérico para outra aplicagéo

1. Prima A ou V para percorrer o histérico e selecionar o item que pretende
copiar.

2. Opcionalmente, selecione parte da expressao ou do resultado com Shift,
juntamente com as teclas de setas.

3. Utilize o atalho de teclas normal para copiar uma selegéo.
Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima #+C.
Unidade portatil: Prima [ctn] [C].
4. Coloque o cursor na localizagdo onde pretende a copia.
Cole a cédpia.
Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.
Unidade portatil: Prima [ctn] [V].
Nota: Se copiar uma expressao que utilize variaveis para um problema
diferente, os valores dessas variaveis ndo sdo copiados. Tem de definir as
variaveis do problema onde cola a expresséo.

Eliminar uma expresséo do histérico

Quando elimina uma expressdo, todas as variaveis e fun¢des definidas na
mesma retém os valores atuais.

1. Arraste ou utilize as teclas de setas para selecionar a expressao.

Unidade portatil: Utilize as teclas de setas.

3.76 -0.66385

7.9+ (5
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2. Prima Del.

A expresséao e o resultado sao removidos.

Apagar o historico da Calculadora

Quando apagar o historico, todas as variaveis e fun¢des do histérico retém os
valores atuais. Se apagar o historico por engano, utilize a fungdo Anular.

» No menu Agbes, selecione Apagar histérico.

Todos os resultados e expressoes sdo removidos do historico.
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Utilizar variaveis

Uma variavel é um valor definido que pode ser utilizado varias vezes num
problema. Pode definir um valor ou uma fun¢cdo como uma variavel em cada
aplicagdo. Num problema, as variaveis sao partilhadas pelas aplicagées
TI-Nspire™. Por exemplo, pode criar uma variavel na Calculadora e depois
utiliza-la ou modifica-la em Graficos e Geometria ou Listas e Folha de Célculo
no mesmo problema.

Cada variavel tem um nome e uma defini¢éo, sendo que a defini¢do pode ser
alterada. Quando altera a defini¢do, todas as ocorréncias da variavel no
problema sdo actualizadas para utilizar a nova definicdo. No software
TI-Nspire™, uma varidvel possui quatro atributos:

* Nome - nome definido pelo utilizador atribuido quando a variavel é criada.
» Localizagao - as variaveis sdo guardadas na memoria.

+  Valor - niumero, texto, expressdo matematica ou fungéo.

+ Tipo - tipo de dado que pode ser guardado como variavel.

Nota: As variaveis criadas com o comando Local num programa ou fungao
definida pelo utilizador ndo estédo acessiveis fora desse programa ou fungao.

Ligar valores nas paginas

Os valores e as fungdes criados ou definidos numa aplicagdo podem interagir
com outras aplicagdes (no mesmo problema) para partilhar dados.

Quando utilizar itens ligados, deve ter atengao:

*  Osvalores podem ser ligados entre aplicagdes numa pagina ou entre
diferentes paginas do mesmo problema.

+ Todas as aplicagOes estéo ligadas aos mesmos dados.

+ Se o valorligado for alterado na aplicagao original, a alteracdo é reflectida
em todas as utilizagdes ligadas.

A definicdo de uma variavel é o primeiro passo da ligagao de valores.
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Criar variaveis

Qualquer porgao ou atributo de um objecto ou fungdo criado numa aplicagdo
pode ser guardado como variavel. Exemplos de atributos que se podem tornar
variaveis sdo a area de um rectangulo, o raio de uma circunferéncia, o valor
contido numa célula da folha de calculo ou o contelido de uma linha ou
coluna, ou uma expressao da fungdo. Quando cria uma variavel, esta é
guardada na memodria.

Tipos de variaveis
Pode guardar os seguintes tipos de dados como variaveis:

Tipo de dados Exemplos

Expressao \/5
DlE 254 1256 2r xmin/10 2+3i (x-2)2 2
Lista {2,4,6,8} {1,1,2} {"vermelho","azul","verde"}
Matriz 123

[3°:] 369 Pode introduzir-se como: [1,2,3;3,6,9]

Cadeia de caracteres  “Hello” “xmin/10” “Aresposta é:”

Funcédo, programa myfunc(arg) ellipse(x,y,r1,r2)

fiey

Medicao area, perimetro, comprimento, declive, &ngulo
A 1

Quando clica em “ ou prime numa unidade portatil para abrir a lista de
variaveis guardadas, um simbolo indica o tipo.
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Criar uma variavel a partir de um valor da Calculadora

Este exemplo mostra como criar uma variavel utilizando uma unidade portatil.
Realize os procedimentos que se seguem para criar uma variavel com o nome
num e guardar o resultado da expressio 5+8> nessa varidvel.

1. Nalinha de entrada da Calculadora , introduza a expressao 5+843.

5+83|

2. Prima ¢ para expandir o cursor para a base da linha.

5+8#

3. Prima [etn] e introduza o nome da variavel num.

5+8% num

Isto significa: Calcule 5+83 e guarde o resultado como uma variavel
chamada num.

4. Prima [enter].

A Calculadora cria a variavel num e guarda o resultado.

5+83—>num 517

Criar uma variavel no software do computador

Ao criar uma variavel no software do computador, utilize as convengdes que
se seguem. Como alternativas a utilizagdo de = (guardar), pode utilizar “: ="
ou o comando Definir. Todas as instru¢bes seguintes sdo equivalentes.

5+83 = num
num = 5+83

Definir num=5+83

Verificar o valor de uma variavel

Pode verificar o valor de uma variavel existente, introduzindo o respectivo
nome na linha de entrada da Calculadora. Quando introduz o nome de uma
variavel guardada, esta aparece a negrito.

» Na linha de entrada da Calculadora, introduza o nome da variavel num e
prima .

O valor guardado mais recentemente em num aparece como resultado.
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num 517

Criar variaveis automaticamente em Graficos e Geometria

Nas aplicagoes de Graficos e Geometria, as func¢des definidas na linha de
entrada sdo guardas automaticamente como variaveis.

|<< | fT l:x;l=x§| ’;'

Neste exemplo, f1(x)=x3 é uma definicdo de variavel, o que Ihe permite ser
apresentada noutras aplicagbes, incluindo uma tabela na aplicacéo Listas e
Folha de calculo.

Criar uma variavel a partir de um valor da aplicagédo Graficos e
Geometria
1. Clique para seleccionar o valor para guardar como variavel.

2519575 cm?2)

2. Clique em®
Unidade portatil: Prima [var].

As opcdes Variaveis sdo apresentadas com a opgao Guardar var
realcada.

lnsaved w @m
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3. Prima [enter]. VAR := aparece antes do valor seleccionado. Este é o nome
predefinido.

lnsaved w @m

1lecm

4. Substitua o nome predefinido VAR pelo nome da variavel que pretende
dar ao valor.

5. Quando o nome da variavel é introduzido, prima [enter].

O valor é guardado para esse nome da variavel e o valor guardado ou o
nome aparece a negrito para indicar que € um valor guardado.

lnsaved w @m

1lecm

area=65.24 cn?

Nota: Também pode partilhar um valor do extremo do eixo de Graficos e
Geometria com outras aplicagoes. Se for necessario, clique em Acgées,
Mostrar/ocultar valores dos extremos dos eixos para apresentar os valores dos
extremos nos eixos horizontal e vertical. Clique no nimero de um valor do
extremo para realga-lo no campo de entrada. Atribua um nome a variavel e
guarde-a para utilizagdo com outras aplicagdes utilizando qualquer método
descrito no Passo 2.
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Criar variaveis automaticamente em Listas e Folha de Calculo

Ao atribuir um nome a uma lista na parte superior de uma coluna de Listas e
Folha de calculo, guarda automaticamente esse valor como variavel de lista.
Esta variavel pode ser utilizada noutras aplicagoes, incluindo Dados e

Estatistica.

Criar uma variavel a partir de um valor da célula da aplicagao Listas e

Folha de calculo

Pode partilhar o valor de uma célula com outras aplicagdes. Quando definir ou
fizer referéncia a uma célula partilhada na aplicacao Listas e Folha de célculo,
insira um apéstrofo (‘) antes do nome.

1. Clique na célula que pretende partilhar.

2. Clique em Y| para abrir o menu Variaveis.

Unidade portatil: Prima [var].

a1k *nzaved w

pid] %]

A B C D

*

(I

Zilink Ta:r

1
2
3
LS
5

4z |18

(<[>

3. Seleccione Guardar var.

Uma férmula é introduzida na célula com var como um marcador de
posicdo para o nome de uma variavel.

A1k *Hnsaved w freg] x|
A E C D T

*

1 9

o lvarfgt:

3

4

5 W
a2 -1 <[>
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4. Substitua as letras “var” por um nome para a variavel e prima [enter],
O valor esta disponivel como uma variavel para outras aplicagdes no

mesmo problema.

Nota: Se uma variavel com o nome especificado ja existir no problema actual,
a aplicagao Listas e Folha de calculo apresenta uma mensagem de erro.

Utilizar variaveis (ligar)

Partilhar, ou ligar, as variaveis criadas € uma importante ferramenta para
exploragdo matematica. O ecra das variaveis ligadas é actualizado
automaticamente quando o valor da variavel mudar.

Ligar as variaveis partilhadas

Para utilizar uma variavel guardada:

1. Veja a pagina e seleccione a localizagdo ou o objecto que pretende ligar
a uma variavel.

2. Seleccione a ferramenta de Variaveis [var].

As opgoes de Variaveis sdo apresentadas. O software sabe que tipos de
variaveis funcionarao na localizagdo ou com o objecto seleccionado e
apresentam apenas essas variaveis.

3. Utilize o v para percorrer a lista ou introduza parte do nome da variavel.

A medida que escreve, o sistema apresenta uma lista de variaveis que
comecgam pelas letras escritas. A escrita de parte do nome permite
localizar uma variavel mais rapidamente se a lista for longa.

4. Quando localizar e realgar o nome da variavel que pretende utilizar,
clique no nome ou prima [enter].

O valor da variavel seleccionada é ligado.

Ligar uma célula da aplicagao Listas e Folha de calculo a uma
variavel

Quando ligar uma célula a uma variavel, a aplicagao Listas e Folha de célculo
mantém o valor da célula actualizado para reflectir o valor actual da variavel. A
variavel pode ser qualquer variavel no problema actual e pode ser definida
nas aplicagoes Graficos e Geometria, Calculadora ou Listas e Folha de
calculo.
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Nota: Ndo ligue a uma variavel do sistema. Esta ligagao pode impedir a
variavel de ser actualizada pelo sistema. As variaveis do sistema incluem ans,
StatMatrix e resultados estatisticos (tais como RegEqn, dfError e Resid).

1.
2.

Clique na célula que pretende ligar a variavel.

Abra o menu VarLink:

- Clique em e, de seguida, clique em Célula.
- Unidade portatil: Prima [var].
Aparece o menu VarLink.

Store War

Link Ta: »

Em Ligar a, percorra até ao nome da variavel e clique no mesmo.

A célula mostra o valor da variavel.

Utilizar uma variavel num calculo

Depois de guardar um valor numa variavel, pode utilizar o nome da variavel
numa expressao como substituto do valor guardado.

1.

Introduza a expresséo:

- Introduza 4*25*num”2 na linha de entrada e prima Enter.

- Unidade portatil: Introduza 4 (x] 25 [x] num*2 na linha de
entrada e prima [enter].

A Calculadora substitui 517, o valor atribuido actualmente a num e avalia

a expressdo.

435 2 26728900

Introduza a expresséo:
- Introduza 4*25*nonum”~2 e prima Enter.

- Unidade portatil: Introduza 4 [x] 25 [x] nonum”2 na linha de
entrada e prima [enter].

4-25-n0num2 100-nonum2

CAS: Como a variavel nonum ndo foi definida, é tratada algebricamente
no resultado.
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4-25-n0num2
"Error: Variable is not defined"

Como a variavel nonum ndo foi definida, a expressdo emite uma
mensagem de erro.

Introduzir varias instru¢gdes na linha de entrada

Para introduzir varias instru¢des numa linha, separe-as com dois pontos (“”).
S6 aparece o resultado da ultima expresséao.

a=5: b:=2: L.1. 2.5
b

Definir valores das variaveis com um selector

Nas aplicag¢des Graficos e Geometria, o controlo de um selector permite
ajustar ou animar a atribuicdo de valores para uma variavel numérica. Utilize
um selector para representar varios valores de variaveis num intervalo
continuo.

1. No menu Ferramentas de documentos, seleccione Acgdes > Inserir um
selector.
Unidade portatil: Prima (A] para inserir um selector.

O selector aparece na area de trabalho. Se for necessario ajustar ou
animar a seleccéo de valores para mais de uma variavel, pode repetir
este passo e inserir varios selectores.

Nota: Pode aceder ao menu de contexto para fixar um selector no local e
impedir o movimento nao intencional.

2. Cligue no selector para o activar e prima para percorrer entre a
escala do selector e o valor da variavel.

3. Utilize q e p para mover o selector na escala.
4. Prima Enter para seleccionar o valor.

Aceda ao menu de contexto e seleccione Defini¢gdes para ver ou alterar as
predefinicées do selector.
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Atribuir nomes a variaveis

Os nomes de variaveis e fungdes criadas tém de satisfazer as regras de
atribuicdo de nomes que se seguem.

Nota: No caso improvavel de criar uma variavel com o mesmo nome da
variavel utilizada para analise estatistica ou pelo calculador financeiro, pode
ocorrer uma condi¢do de erro. Se comegar a introduzir o nome de uma
variavel que ja esteja em utilizagdo no problema actual, o software mostra a
entrada a negrito para que saiba.

Os nomes das variaveis tém de corresponder a uma das formas xxx ou
xxx.yyy. A parte xxx pode ter entre 1 e 16 caracteres. A parte yyy, se
utilizada, pode ter entre 1 e 15 caracteres. Se utilizar a forma xxx.yyy, xxx
€ yyy sdo necessarios; ndo pode iniciar ou terminar o nome de uma
variavel com um ponto final "."

Os caracteres podem ser compostos por letras, digitos ou underscore (_).
As letras podem ser as usadas nos EUA ou letras gregas (mas nao M ou
©t), letras acentuadas e letras internacionais.

N&o utilize c ou n da paleta de simbolos para construir o nome de uma
variavel, tal como ¢1 ou n12. Embora possam parecer letras, séo tratados
internamente como simbolos especiais.

Pode utilizar letras mailsculas e minusculas. Os nomes AB22, Ab22,
aB22 e ab2?2 dizem respeito a mesma variavel.

Nao pode utilizar um digito como o primeiro caracter de xxx ou yyy.

Pode utilizar digitos de 0 a 9, letras dos EUA, a - z, letras latinas e gregas
(mas néo ©t) como indices (por exemplo, ay g, OF hzo). Para introduzir um

.y ., . 0
indice enquanto escreve o nome de uma variavel, selecione "onos
Modelos matematicos ou na barra de ferramentas de formatagdo.

N&o utilize espacos.

Se pretender tratar uma variadvel como um nimero complexo, utilize o
underscore no final do nome.

CAS: Se pretender tratar uma variavel como um tipo de unidade (como _m
ou _ft), utilize um underscore no inicio do nome. Nao pode utilizar
underscores sucessivos no nome.

N&o pode utilizar um underscore no inicio do nome.

N&o pode utilizar um nome previamente atribuido de uma variavel, funcéo
ou comando, como Ans, min ou tan.
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Nota: Para obter uma lista completa das fun¢des do TI-Nspire™, consulte o
Manual de Referéncia.

+ Osdocumentos e os objectos da biblioteca estdo sujeitos a restricbes de
atribuicdo de nomes adicionais. Para obter detalhes, consulte a sec¢éo
"Bibliotecas"da documentacéo.

Eis alguns exemplos:

Nomes das variaveis Valido?

Minhavar, minha.var Sim

Minha var, lista 1 Nao. Contém
um espaco.

a, b, bl2, b d Sim. Repare
que as
variaveis
b12e b12
sdo
diferentes.

12 ©

Log, Ans N&o.
Previamente
atribuido a
uma variavel
ou fungéo do
sistema.

Registol, listal.a, listal.b Sim

3oTotal, listal.l N&o. xxx ou
yyy comega
porum
digito.

Bloquear e desbloquear variaveis

O bloqueio permite proteger as variadveis da modificacdo ou da eliminag¢éo. O
bloqueio impede as alteragdes ndo intencionais a uma variavel.
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The table S Atime.... [Blattitude... Ay

shows the f2(x)=3.02-sin(1.08-x+0.51)-0.017
altitude of a 1 seconds |meters

hot‘air Palloon > 10 64 A ; A
during its >0 sol| N &

lineardescent. 3 e — ] - — ——
What equation 4 70 49

5

6

gives the 90 44 f1(x]:sin(x)
altitude at any ~
time? I a2 o | £1(x)=sin(x) | A

As listas de tempo e altitude podem ser A fungao de referéncia f1 pode ser
bloqueadas para garantir a fidelidade do bloqueada para impedir alteragdes n&o
problema intencionais

Variaveis que nao pode bloquear
*  Variavel do sistema Ans

*  Grupos de variaveis stat. e tvm.

Informagdes importantes sobre variaveis bloqueadas
+ Para bloquear variaveis, utilize o comando Bloquear.

»  Para modificar ou eliminar uma variavel bloqueada, tem de desbloquear
primeiro o item.

* Asvariaveis bloqueadas t¢m um icone de bloqueio na lista dos menus
das variaveis.

O comando Bloquear limpa o histérico de Refazer/Anular quando
aplicado a variaveis desbloqueadas.

Exemplos de bloqueio

Lock a,b,c Bloqueia as variaveis a, b e ¢ da aplicagdo Calculadora.
Lock Bloqueia todos os membros do grupo de variaveis
mystats. mystats.

UnLock func2 Desbloqueia a variavel func2.

Im:= Recupera o estado do bloqueio actual de var2 e atribui
getLockInfo esse valor a /m na aplicagdo Calculadora.

(var2)
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Para obter mais detalhes sobre Bloquear, Desbloquear e getLockinfo(),
consulte a seccdo do Manual de referéncia da documentacéo.

Actualizar uma variavel

Se pretender actualizar uma variavel com o resultado de um calculo, tem de
guardar o resultado explicitamente.

Entrada Resultado Comentario

a =2 2

a‘j 8 Resultado ndo
guardado na
variavel a.

a 2

a:=a> 8 Variavel a
actualizada com
o resultado.

a 8

aZ - a 64 Variavel a
actualizada com
o resultado.

a 64

Reutilizar a ultima resposta

Cada instancia da Calculadora guarda automaticamente o ultimo resultado
calculado como uma variavel chamada Ans. Pode utilizar Ans para criar uma
cadeia de calculos.

Nota: Ndo ligue a Ans ou a qualquer variavel do sistema. Esta ligagédo pode
impedir a variavel de ser actualizada pelo sistema. As variaveis do sistema
incluem resultados estatisticos (tais como Stat. RegEqn, Stat.dfError e Stat.Resid)
e variaveis do calculador financeiro (tais como tvm.n, tvm.pmt e tvm.fv).

Como exemplo de utilizacdo de Ans, calcule a drea de um jardim com 1,7
metros por 4,2 metros. Utilize a area para calcular a producao por metro
quadrado se produzir um total de 147 tomates.

1. Calcule a area:
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- Na linha de entrada da Calculadora, introduza 1.7*4.2 e prima
Enter.

- Unidade portatil: Na linha de entrada da Calculadora, introduza 1.7

(x] 4.2 e prima [enter].

1.7-4.2 7.14

Reutilize a ultima resposta para calcular a produgéo por metro quadrado:

- Introduza 147/ans e prima Enter para calcular a produgdo.

- Unidade portatil: Introduza 147 (3] anse prima para
calcular a produgéo.

147 20.5882
7.14

3.76

Como um segundo exemplo, calcule '?'QJ'JE e adicione 2*1og (45) .
- Introduza 3.76/ (-7.9+sqrt (5)) e prima Enter.
- Unidade portatil: Introduza 3.76 (5] ([©)7.9+sqrt(5)) e prima

-
3.76 -0.66385

7.9+5

Reutilizar a ultima resposta:

- Introduza ans+2*1log(45) e prima Enter.
- Unidade portatil: Introduza ans+2 [x] log(45) e prima [enter].

-0.66384977522033+2-log  (45) 2.64258
10

Substituir temporariamente um valor por uma variavel

Utilize o operador "|" para atribuir um valor a uma variavel apenas para
execugao simples da expressao.

@:=200.12 200.12
22/a=100 10000
200.12
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Remover uma variavel ligada

1. Seleccione a variavel ligada.
2. Primah.

As opgoes de Variaveis sdo apresentadas.
3. Seleccione Desligar.

A ligacao é removida do valor e o valor aparece sem negrito.
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Aplicagao Graficos

A aplicagao Graficos permite-lhe:

* Representar graficamente e explorar fungdes e outras relagdes, tais como
inequacgodes, paramétricas, polares, sucessdes, solu¢des de equagdes
diferenciais e conicas.

* Animar pontos em objetos ou graficos e explorar o seu comportamento.

+ Ligar a dados criados por outras aplicagées.

Adicionar uma pagina Graficos
» Para iniciar um novo documento com uma pagina Graficos em branco:
No menu Ficheiro principal, cliqgue em Novo documento e, em seguida,
clique em Adicionar gréficos.
Unidade portatil: Prima e selecione Graficos
» Para adicionar uma pagina Graficos no problema atual de um documento
existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > gréficos.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > gréaficos.

»

Graphs & Geometry

g 1:Actions >

SIECE 5}

o 2 View ,
2 2 Graph EntyEdic “ »
m 4'Window / Zoom »
N srace » 6
=4

&t 5:Analyze Graph ,

i NN
| ZTable » 10 7 7C
&M 8 Geometry »

114 9settings »

0 Menu Graficos e Geometria. Contém ferramentas para definir, visualizar e
investigar relagdes.

@ Linha de entrada. Permite-lhe definir as relagées que pretende
representar graficamente. O tipo de grafico predefinido € Fungao. Por
conseguinte, aparece inicialmente o formato f7(x)=. Pode definir varias
relagdes para cada um dos diversos tipos de grafico.
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€© Area de trabalho Gréaficos

Mostra graficos de relagdes que define na linha de entrada.

Mostra pontos, linhas e formas que cria com ferramentas
geométricas.

Arraste a area para deslocar lateralmente (afeta apenas os objetos
criados na aplicagdo Graficos).

O que tem de saber

Alterar as definigoes de graficos e geometria

1. No menu Definigdes , selecione Definigées.

2. Selecione as definicbes que pretende utilizar.

Ver digitos. Define o formato de visualizagdo dos numeros como
decimais Flutuantes ou Fixos.

Angulo do grafico. Define a unidade do angulo apenas para a
aplicacao Graficos. Para utilizar as Defini¢des do documento atuais,
defina esta opgao para Automatico.

Angulo da geometria. Define a unidade do 4ngulo apenas para a
aplicacdo Geometria. Para utilizar as Definicbes do documento
atuais, defina esta opgao para Automatico.

Ocultar automaticamente etiquetas dos gréficos. Na aplicagéo
Graficos, oculta a etiqueta que normalmente aparece junto a uma
relagdo representada graficamente.

Mostrar valores dos extremos dos eixos. Apenas se aplica na
aplicagao Graficos.

Mostrar sugestdes para manipulagédo de fungdes. Apenas se aplica
na aplicacdo Graficos.

Localizar pontos de interesse automaticamente. Na aplicagéo
Graficos, mostra zeros, minimos e maximos quando traga graficos de
funcdo.

Clique em Restaurar para restaurar as predefinicdes de fabrica.
Cliqgue em Marcar como predefinigdo para aplicar as defini¢ées atuais
ao documento aberto e guarda-las como predefini¢cdo para novos
documentos de Graficos e Geometria.
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Utilizar menus de contexto

Os menus de contexto fornecem acesso rapido aos comandos e ferramentas
mais utilizados aplicaveis a um objeto especifico. Por exemplo, pode utilizar
um menu de contexto para alterar a cor da linha de um objeto ou para agrupar
um conjunto de objetos selecionados.

» Para ver o menu de contexto de um objeto proceda de uma das formas
seguintes.

- Windows®: Clique com o botéo direito do rato no objeto.
- Mac®: Prima sem soltar - e clique no objeto.
- Unidade portatil: Mova o cursor para o objeto e prima (menu],

Encontrar objetos ocultos na aplicagao Graficos ou Geometria

Pode ocultar e mostrar valores finais individuais de graficos, objetos
geométricos, texto, etiquetas, medigcdes e valores dos extremos dos eixos.

Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados ou para os tornar
novamente visiveis:

1.  No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar | aparece na area de trabalho e todos os
objetos ocultados se tornam visiveis em cores esbatidas.

2. Clique num objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

3. Para aplicar as alteragdes e fechar a ferramenta Ocultar/Mostrar, prima
ESC.

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de
Graficos ou Geometria. O formato do ficheiro de imagem pode ser .bmp, .jpg
ou .png.

1. A partirdo menu Inserir, clique em Imagem.

2. Vapara aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique
em Abrir.

Para obter informacdes sobre como mover, redimensionar e eliminar uma
imagem de fundo, consulte a secgédo Trabalhar com imagens no Software.
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Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria
1. No menu Agdes, selecione Texto.

Aferramenta Texto Abl aparece na area de trabalho.
2. Clique na localizagado do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Lme|

4. Para fechar a ferramenta Texto, prima ESC.

5. Clique duas vezes no texto para o editar.

Eliminar uma relagao e o respetivo grafico

1. Clique no grafico para selecionar a relagao.
2. Prima Backspace ou DEL.

O grafico é removido da area de trabalho e do historico de graficos.
Fazer representacées graficas de fungcbes

1. No menu Introducédo/Edicédo do grafico , selecione Fungéo.

7104

2. Escreva uma expresséao para a fungéo.

f1(y)=x2+1.5]

3. Prima Enter para representar graficamente a fungéo.
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f1(x)=x2+1.5

Manipular fungbes por arrasto

Alguns tipos de fun¢des podem ser transladados, esticados e/ou rodados ao
arrastar partes do grafico. A medida que arrasta, a expresséao para o grafico é
atualizada para refletir as alteracdes.

5.24 Ay

f1(x)=0.78" x+1.68

5.9

0 Arraste o grafico a partir das extremidades para rodar.

@ Arraste o grafico junto ao centro para transladar.

Manipular uma fungao linear
» Para transladar, agarre junto ao meio da representacao grafica e, em

seguida, arraste-a.
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6.67 7y

-10

-6.67

» Para rodar, agarre junto as extremidades da representagéo grafica e
arraste.

6.67 1y
ar f1(x)=0.4*xx)
10 11 10
[¥)
6,67

Manipular uma fungdo quadratica

» Para transladar, agarre junto ao vértice do grafico e arraste.

i

-6.67

» Para esticar, agarre no grafico num local afastado do vértice e arraste.
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-10 / T"\l 10
x’ f1(x)=-0. L2
/ -6.67 \

Manipular uma fungao de seno ou cosseno

» Para transladar, agarre junto ao eixo de simetria vertical do grafico e
arraste.

I
S gl X,
-10 + 1 10
6,67

» Para esticar, agarre num ponto do grafico afastado do eixo de simetria e
arraste.

f1(x)=5,09%sin[0. 3%x)

-6.67

Especificar uma fungdo com restricées de dominio

Pode utilizar a linha de entrada ou a aplicagédo Calculadora para especificar
uma fungdo com restricoes de dominio. Para restricdes de dominios multiplos
numa funcéo, utilize a funcdo piecewise().
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No exemplo seguinte, é especificada uma fungdo com um dominio menor do
que 2 e maior do que -2 na linha de entrada:

1. No menu Introdugédo/Edig¢éo do grafico, selecione Fungéo.

2. Introduza o seguinte na linha de entrada, utilizando espacos para separar
o operador "e™:

piecewise (3,x>-2 e x<2)
3. Prima ENTER para representar graficamente a funcéo.

5.80 Ay

f1 [:X]_{?:.X»-‘ 2 and x<2

Encontrar pontos de interesse num grafico de fungdo

A aplicacao Graficos ajuda-o a encontrar zeros, minimos, maximos,
intersec¢des, derivadas (dy/dx) ou integrais. Para Graficos definidos como
secgoes conicas, também pode encontrar focos, diretriz e outros pontos.

(CAS): Pode também determinar o ponto de inflexao.

Identificar pontos de interesse arrastando um ponto
» Para identificar rapidamente maximos, minimos e zeros, crie um ponto no
grafico e arraste-o.
Surgem temporariamente linhas de sinalizagdo a medida que vai
arrastando através de pontos de interesse.

192 Aplicagdo Graficos



minimum

(-7.85,-3)

Identificar pontos de interesse com ferramentas de analise

O exemplo seguinte ilustra a utilizagdo da ferramenta Minimo. As outras
ferramentas de analise funcionam de forma semelhante.

1. No menu Analisar gréafico, selecione Minimo.

O icone Minimo é apresentado no canto superior esquerdo da area de
trabalho e aparece a pergunta grafico? na area de trabalho.

f1(x)=3" sin(x)

£2(x)=3- sin(x- 2) T
graph? -6.36 1

2. Cligue no grafico em que pretende encontrar 0 minimo.

Aparece uma reta ponteada que representa o limite inferior do intervalo a
procurar.
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(x}—3 . sin(x)
i2(1) 3+ sin(x- 2) T

lower bound?

t

-6.36 1

3. Arraste a linha ou clique numa localizagéo para definir o limite inferior e
apresentar uma proposta de limite superior.

—

minimum

o (-7.85},-3)

ERERY TS PR FEY

ﬂ{x}‘?p . sin{x)
2(x)=3- sin(x- 2) T
upper bound?

T

“6.36 T

4. Arraste a linha que representa o limite superior ou clique numa
localizagado para a colocar.

E apresentado o minimo, juntamente com um objeto de texto com as
respetivas coordenadas.
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=18

[*8)

e
—

minimum

-7.85,73)

fl [Jc] =3-sin [x]
2(x)=3- sin(x- 2)

6.36 T

Representar graficamente uma familia de fungées

Numa familia de fungdes, cada membro tem o seu préprio valor para um ou
mais parametros. Ao introduzir os pardmetros como listas, pode utilizar uma
unica expressao para representar graficamente uma familia constituida por um
maximo de 16 funcgdes.

Por exemplo, a expresséao f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} indica as seguintes
quatro fungbes:

Sl I(x)=-1x+2

f1 2(x)= 0 ex+4

fl1 3(x)=1+x+6

fl 4(x)=2+x+8

Para representar graficamente uma familia de fungoes

1. No menu Introdugédo/Edicéo do grafico, selecione Fungéo.

2. Introduza a expresséo, utilizando listas para representar os membros da
familia.

fl(x)={-1,012} x+{24,68}

3. Prima Enter para representar graficamente as fungoes.

Cada membro ¢ definido separadamente (f/_1,f1 2 e assim
sucessivamente) para indicar a sequéncia na expressao.
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6,774 Jl},y

2

1 4 T 11
/= -6.74 A

Nota: Ndo pode editar um grafico de fungao para o alterar para uma familia de
funcgdes.

Representar graficamente equagbes

1.
2,

No menu Introdugdo/Edigéo do grafico, selecione Equagéo.

Clique no tipo de equacéao (Reta, Parabola, Circunferéncia, Elipse,
Hipérbole ou Cénica).

Clique no modelo especifico para a equacgao. Por exemplo, toque em
y=a*x2+bex+c para definir uma parébola.

A linha de entrada inclui um simbolo para indicar o tipo de equacgéo.

el W | y=lhx2+ bxel]

Introduza os coeficientes no modelo da equacéao.

el W | y=1-x24+2:x+3

Prima Enter.
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6.24 Ay

=x242-x+3

Representar graficamente secg¢des conicas

A vista Grafico permite-lhe representar graficamente e explorar analiticamente
equacgoes lineares e cénicas num sistema de coordenadas bidimensional.
Pode criar e analisar retas, circunferéncias, elipses, parabolas, hipérboles e
equacoes gerais de conicas.

A linha de entrada facilita a introducédo da equacao apresentando um modelo
para o tipo de equacao que escolher.

Exemplo: Criar uma elipse
1. No menu Introducédo/Edicdo do grafico, selecione Equacéao > Elipse e
toque no & tipo de equacéo.

G102 (
g

el @

2. Introduza valores iniciais para os coeficientes nos espacos fornecidos.
Utilize as teclas de seta para se mover entre os coeficientes.

-1)2 —2)2 |
el @ (x52) +(}42) :1|

3. Prima Enter para representar graficamente a equacéo.
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6.74

Explorar a elipse do exemplo

1. Arraste a elipse a partir do seu centro para explorar o efeito da translagéo
na equacao.
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=, A

L i
]t T T T T t Y T T

—

(—1.91)2 (y—0.55)2
52 42

1

6.74

Utilize as ferramentas de analise, tais como Analisar grafico >
Analisar conicas > Focos para explorar ainda mais o gréfico.

Nota: O tipo de cénica determina as ferramentas de analise que pode
utilizar. No caso da elipse, pode obter o seu centro, vértices, focos, eixos
de simetria, diretrizes, excentricidade e latus rectum.
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6.74 Ay

-6.74

3. Para explorar a translagdo e a homotetia de forma interativa, defina uma
elipse conica que utilize variaveis para os coeficientes #, k, a e b. Insira
seletores para variar os parametros.

< |12
< | 2 =S
< | 2
£ | 2

—

=, A

(x—1.91)2 05

52 42

6.74 A

Representar graficamente equagbes paramétricas

1. No menu Introdugdo/Edigéo do grafico, selecione Paramétrica.
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Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para se mover entre os
campos na linha de entrada do modo Paramétrico.

x1(7)]
1(t)=
0=1=6.28 tstep=0.13

2. Escreva expressoées para xn(t) e yn(t) .

{j} (t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3

0=1=6.28 tstep=0.13

(Opcional) Edite os valores predefinidos para tmin, tmax e tstep.
4. Prima Enter.
4.41 Ay

{xl (1;)*sin [I] 4
yl(!_)*cosl_!_]- 3

Representar graficamente equagbes em coordenadas
polares

1. No menu Introdugado/Edicao do grafico, selecione Polar.

Irf (6)-]

0=60<6.28 Ostep=0.13

2. Introduza uma expresséao para rn(0).

3. (Opcional) Edite os valores predefinidos para 6min, 6max e 6step.

ri(0)=.2-0
0<6=(r- 10) Bstep=0.13
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4. Prima Enter.

Utilizar a ferramenta Texto para representar graficamente
equacgoes

Pode representar graficamente uma equacéo "x="ou "y=" escrevendo-a numa
caixa de texto e arrastando o texto para um eixo. Pode editar o texto da

equacao (por exemplo, altera-la para uma inequacgéo), mas ndo pode altera-la
entre x=e y=.

Representar graficamente uma relagdo trigonométrica a partir de
texto

1. No menu Agoes, selecione Texto.
2. Cligue na area de trabalho para colocar a caixa de texto.

3. Introduza a equacéo trigonométrica como, por exemplo, x=sin (y) *2.
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6.74 Ay

x*sin{y)- 2|

4. Prima Enter para concluir o objeto de texto.

Arraste o0 objeto de texto para qualquer dos eixos para representar
graficamente a equacgéo.

6.74 A™

x=sin(y) 2

Representar graficamente uma reta vertical ou horizontal a partir de
texto
1.  No menu Agdes, selecione Texto.

2. Clique na area de trabalho para colocar a caixa de texto.

3. Introduza a equacgdo para uma reta vertical, tal como x=4, ou para uma
reta horizontal, tal como y=-2. Clique em Enter para a concluir.

4. Arraste o objeto de texto para qualquer dos eixos para representar
graficamente a equacao.
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x=4

Depois de desenhar uma reta, pode arrastar para fazer a respetiva
translacao ou rotagao.

Representar graficamente uma inequagao a partir de texto

Pode representar graficamente inequagdes que utilizam os operadores >, <, <
ou >. As areas que satisfazem a inequacao sdo mostradas com sombreado.
Se as areas sombreadas de duas ou mais inequagdes se sobrepuserem, a
area de sobreposicao possui um sombreado mais escuro.

1.  No menu Agdes, selecione Texto.
2. Clique na area de trabalho para colocar a caixa de texto.

3. Introduza a expressdo de inequagdo, tal como x<2*sin (y). Clique em
Enter para a concluir.

4. Arraste o objeto de texto para um dos eixos para representar graficamente
a inequacgéo.
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6.74 Ay"

x<2-sin(y)

Representar graficos de dispersdo

1. (Opcional) Crie duas variaveis de lista predefinidas com os valores x e y
para representar graficamente. Pode utilizar as aplicagdes Listas e Folha
de calculo, Calculadora ou Notas para criar as listas.

A vl B yv2 C D

16
32

N (WM =
(o]

2. No menu Introducédo/Edigdo do grafico, selecione Grafico de disperséo.

Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para se mover entre os
campos xey.

s1 gl_
-

3. Utilize um dos seguintes métodos para especificar listas a representar
graficamente como x e y.
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- Clique em E para selecionar nomes das variaveis de lista
predefinidas.

- Escreva os nomes das variaveis como, por exemplo, v1.

- Introduza listas como elementos separados por virgulas entre
paréntesis como, por exemplo: {1,2,3}.

s1 x+«vl
«v2

Prima Enter para representar graficamente os dados e, em seguida, faca
zoom na area de trabalho para ver os dados representados graficamente.

47.88 Ay

Representar graficamente sequéncias

A aplicagao Gréficos permite-lhe representar graficamente dois tipos de
sequéncias. Cada tipo tem um modelo préprio para definir a sequéncia.

Definir uma sequéncia

No menu Introdugdo/Edigéo do grafico, selecione Sequéncia >
Sequéncia.

wlln)=
Initial Terms:=
1=n=99 nstep=1

Escreva a expressao para definir a sequéncia.
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3. Escreva um termo inicial. Se a expressdo da sequéncia referenciar mais
do que um termo anterior, tal como u/(n-1) e ul (n-2), separe os termos
por virgulas.

ulln)=1.1- utln-1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Prima Enter.

23.09 Ay

Definir uma sequéncia personalizada

Um grafico de sequéncia personalizada permite mostrar a relagdo entre duas
sequéncias, representando graficamente uma sequéncia no eixo x e a outra
no eixoy.

Este exemplo simula o modelo Predador-Presa de biologia.

1. Utilize as relagbes mostradas aqui para definir duas sequéncias: uma
para a populagdo de coelhos e outra para a populagéo de raposas.
Substitua os nomes predefinidos das sequéncias por coelho e raposa.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001- fox(n—1)|
Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.E-4- rabbit(n—1)-0.03)
Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = a taxa de crescimento de coelhos se ndo houverem raposas
.001 = a taxa com que as raposas podem matar os coelhos
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.0002 = a taxa de crescimento de raposas se houverem coelhos
.03 = a taxa de mortalidade de raposas se nao houverem coelhos

Nota: Se quiser ver os graficos das duas sequéncias, faca zoom na janela
para a definicdo Zoom - Ajustar.

2. No menu Introdugédo/Edigdo do grafico, selecione Sequéncia >
Personalizar.

3. Especifique as sequénciascoelho e raposa para serem representadas
graficamente nos eixos x e y, respetivamente.

x < rabbit(n)
p1 « fox(n)
1=n=400 nstep=1

4. Prima Enter para criar o grafico personalizado.

5. Faca zoom na janela para a definicdo Zoom - Ajustar.

70.07 ¥
2000000000000, ,

pI:(rabbil(u]\fox[n])

x
85.57 227.35

6. Explore o grafico personalizado, arrastando o ponto que representa o
termo inicial.
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Representar graficamente equagbes diferenciais

Pode estudar equacdes lineares e ndo lineares e sistemas de equacdes
diferenciais ordinarias (EDOs), incluindo modelos logisticos e equagdes Lotka-
Volterra (modelos predador-presa). Pode também marcar o campo vetorial
com implementagdes interativas do método Euler e Runge-Kutta.

y1 =| ke yl
di: ﬂ
(oyle): (1 1 ) e
\ \ \ \ \ \ \= \ \ \ \ \ \ \
\ \ \ \m \ \ \ \
\ \ 3 \ \ \ \ \ \ \ \ \
" @[> k= " - ‘
‘\ ‘\ ‘\ \ \\ ‘\ ‘\ " ‘\ ‘\ ‘\ ‘\ \ \\ ‘\
\ \ \ \ \ \ AL I \ \ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ \ mf \ \ \ \ \ \
-
\ \ \\ \\ \\ \ \ ]‘r N ‘, \\ \\ \\ \\ \\ \
\ A\ \ \ @ \ \ \ LAY o \ A\ \ \ \ \
\ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \ \
DN NG NG N U U N N N NG NG N \\x
' 4 ; 4 4 ; 4 ; + ; ; ;
-loﬁ ’ e e e /- e - /1 e e 7 e / Qﬁ
e e e e rd e PO e e e e rd e

o_inha de entrada EDO:
* y1 Identificador EDO

marcagao

Expresséao k-y1 define a relagéo
Campos (1,1) para especificar a condic¢ao inicial

Botbes para adicionar condigoes iniciais e definir pardmetros de

@eletor para variar o coeficiente k da EDO

@)ampo vetorial

O.Jma curva solugdo que passa pela condigdo inicial

Para representar graficamente
1. No menu Introdugdo/Edigao do

uma equagao diferencial:
grafico, selecione Eq. dif.

E automaticamente atribuido um identificador @ EDO, como “y1.”

y1
d1:

(xa,yTo):  ( ) )i
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2. Mova para o campo da relagao e introduza a expressao que define a
relagdo. Por exemplo, pode introduzir -y1+0.1*y1*y2.

y1 'q 1+0.1 yl-y2

d1 —
(oyTo)  ( ) e =

3. Introduza a condicgao inicial para o valor independente X, € para y10.

Nota: Os valores X, sdo comuns a todas as EDOs num problema mas so6
podem ser introduzidos ou modificados na primeira EDO.

4. (Opcional) Para estudar varias condigdes iniciais para a EDO atual, clique

. .~ . P . o . .~
em Adicionar condig¢es iniciais e introduza as condigdes.

Edit Initial Conditicns @

Xo ylo

5. Toque em Editar parAmetros "I para definir os pardmetros do grafico.
Selecione um Método de solu¢gdo numérico e, em seguida, defina
parametros adicionais. Pode alterar esses parametros a qualquer altura.
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Differential Equation @

Solution Method I

lterations Between Plot Step |1 -

Field [Slope  ~

Axes
Xe—
ye
Plot Start |10 - |
Plot End: |10 <]
Plot Step: [0.1 -
Field Resolution: |14 ]

Direction Field at x=

| oK || Cancel

6. Clique em OK.

7. Paraintroduzir EDOs adicionais, prima a seta para baixo para apresentar
o préximo campo de edi¢do de EDO.
Quando se move entre EDOs definidas, o grafico é atualizado de forma a
refletir todas as alteragées. Uma solugdo para a EDO é representada
graficamente para cada IC especificado e para cada EDO apresentada
(selecionada pela caixa de verificagao).

Resumo das definicées da equacao diferencial

Método de Seleciona Euler ou Runge-Kutta como o método de solugdo
solugdo numeérica.

lteragbes Precisdo computacional apenas para método de solugéo
entre Euler. Tem de ser um valor inteiro >0. Para restaurar a
passo de predefinicdo, selecione a seta para baixo e selecione
grafico Predefinigéo.
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Tolerancia
de erro

Precisdo computacional apenas para método de solugéo
Runge-Kutta. Tem de ser um valor em virgula flutuante >1x10-
14. Para restaurar a predefinicéo, selecione a seta para baixo
e selecione Predefinicao.

Campo

Nenhum - Nenhum campo marcado. Disponivel para qualquer
numero de EDOs, mas necessario se trés ou mais EDOs de
primeira ordem estiverem ativas. Coloca em grafico uma
combinacdo da solugdo e/ou valores de uma ou mais ODEs
(de acordo com as defini¢cdes dos Eixos configuradas pelo
utilizador).

Inclinagdo - Marca um campo que representa a familia de
solucdes para uma unica ODE de primeira ordem. Tem de
estar uma ODE ativa. Define Eixos para Predefinicdo (x e y).
Define o eixo horizontal para x (a variavel independente).
Define o eixo vertical para y (a solu¢édo para a EDO).

Diregdo - Representa graficamente um campo no plano de
fase que representa a relagdo entre uma solugéo e/ou valores
de um sistema de duas EDOs de primeira-ordem (conforme
especificado pela definicdo Eixos personalizados). Tém de
estar duas ODEs activas.

Eixos

Predefini¢cdo (x e y) - Marca x no eixo x e y (as solugdes para
as equacdes diferenciais ativas) no eixo y.

Personalizado - permite selecionar os valores a marcar no
eixo x e y, respetivamente. As entradas validas incluem:

* x(avariadvel independente)
* y1,y2 e quaisquer identificadores definidos no editor EDO
* y1',y2' e quaisquer derivados definidos no editor EDO

Inicio da
marcagao

Define o valor da variavel independente, no qual a marcagao
da solugéo ¢ iniciada.

Fim da
marcacao

Define o valor da variavel independente, no qual a marcagao
da solugéao termina.

Passo de
marcacgao

Define o incremento da variavel independente, no qual os
valores sdo marcados.
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Resolugdo Define o numero de colunas dos elementos de composigao de

do campo campo (segmentos de reta) utilizados para desenhar um
campo de vetores. S6 pode alterar este parametro se Campo =
Diregao ou Inclinagao.

Campode Define o valor da variavel independente, no qual é desenhado

vetores um campo de vetores ao marcar equagdes nao autbnomas

em x= (aquela que se referem a x). Ignorado ao marcar equacgdes

auténomas. S6 pode alterar este parametro se Campo =

Diregéo.

Ver tabelas da aplicagdo Graficos

Pode mostrar uma tabela de valores para qualquer relagéo definida no
problema atual.

Nota: Para obter informagdes sobre como utilizar tabelas, bem como
instrucbes sobre como aceder a tabelas a partir da aplicagéo Listas e Folha de
calculo, consulte a secgao Trabalhar com tabelas.

Mostrar uma tabela
» No menu Tabela, selecione Tabela em-ecra dividido .

A tabela é apresentada com colunas de valores para as relagdes
definidas atualmente.

100 Ay L f1(x):=10- sin(x)

xn|fle)= "

ul(n)y= Y \

10*sin(x)

2*u1l(n—-1)..

ul(n)=2-ul(n-1)+1

0.
8.41471
9.09297

1.4112
7.56802
9.58924
2.79415
6.56987
9.89358
412118

ololN|loln| bW N =O

#ERR
22

58
e
23.
47.
95.
1l

383.

wiswi

Para alterar a relagéo € apresentada numa coluna, clique na seta na
célula superior da coluna e, em seguida, selecione o nome da relagéao.

Aplicagdo Graficos 213



Ocultar a tabela

» No menu Tabela, selecione Remover tabela.

Editar relagées
1. Clique duas vezes no grafico para mostrar a expressao na linha de
entrada.

Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Editar relagédo.

f2 (ff)::ta—Z X

2. Modifique a expressao conforme necessario.

1
| f2(,1')=,1'372- 14
3. Prima para fazer o grafico da fungio revista.

f2 (:()=:{3—2 Cxt+4d
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Alterar o nome de uma relagao

Cada tipo de relagdo tem uma convencéao de nomes predefinida. Por exemplo,
o nome predefinido das fungées é fn(x). (O numero representado por n
aumenta a medida que cria mais fungées). Pode substituir o nome predefinido
por um nome a sua escolha.

Nota: Se pretende utilizar um nome personalizado como convenc¢édo, tem de
introduzi-lo manualmente para cada fungéo.

1. Nalinha de entrada, elimine o nome existente. Por exemplo, elimine "f7"
da expressao "f1(x)". Pode utilizar as teclas de setas para a esquerda e
para a direita para posicionar o cursor.

|(x}=x2+3

2. Introduza o nome de substituicdo

xantl(x}=x2 +3

3. Se estiver a definir uma nova relagao, posicione o cursor depois do
simbolo = e introduza a expresséo.

xanr(x}zxz +3|

4. Prima Enter para representar graficamente a relagdo com 0 novo nome.

6.62 Ay

xanr(x) x2+43
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Aceder ao historico de graficos

Para cada problema, o software armazena um histérico de relagbes definido
na aplicacédo Graficos e na vista Grafico 3D, tais como graficos de funcédo f1 a
99 e graficos de fungdo 3D z1 a 299. Pode ver e editar estes itens através de
um botéo na linha de entrada.

Ver o histérico
1. Prima Ctrl+G para ver a linha de entrada.

2. Clique no botdo menu Histdrico na linha de entrada.

Aparece o menu. Quando aponta para o nome de cada item, a respetiva
expressao aparece na linha de entrada.

. rzL\ .»m{,\ ’1:1:3
T T Gn

Selecione o nome da relagdo que pretende ver ou editar.

4. (Opcional) A partir da linha de entrada, utilize as teclas de setas para cima
e para baixo para percorrer as relagoes definidas do mesmo tipo.

Ver o histérico de tipos de relagao especifica
Utilize este método caso pretenda ver ou editar uma relagdo definida que néo
aparec¢a no menu Historico.

1. No menu Introdugédo/Edicéo de graficos, clique no tipo de relacédo. Por
exemplo, clique em Polar para mostrar a linha de entrada para a relagao
Polar seguinte disponivel.

2. Clique no botdo menu Histérico ou utilize as teclas de setas para cima
e para baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.

Zoom/redimensionar a area de trabalho da aplicagéao
Graficos
O redimensionamento na aplicagao Graficos afeta apenas os graficos,

desenhos e objetos que residem na vista do Grafico. Nao tem quaisquer
efeitos nos objetos na vista Geometria plana subjacente.

» Para redimensionar os eixos x e y proporcionalmente, arraste uma marca
de selec¢do sobre cada eixo.
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» Para redimensionar apenas um eixo, prima sem soltar Shift e arraste a
marca de selecdo sobre o eixo.

Fazer zoom de acordo com predefinicdes

» No menu Janela/Zoom, selecione uma das ferramentas Zoom (Zoom -
Caixa, Zoom - Aumentar ou Zoom - Reduzir) ou selecione uma das
predefinicdes de Zoom. A definigao inicial € Zoom - Standard.

Aceder a definicdes de janela personalizadas

» No menu Janela/Zoom, selecione Definigcées da janela.

Window Settings @

XMin: |-10

XMax: [10

KScale: |Auto -

YMin: |-6.7241379310345

YMax: [6.7241379310345

Y¥Scale: |Auto -

| Cancel |

Personalizar a area de trabalho Graficos

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de Graficos ou de
Geometria.

1. A partirdo menu Inserir, clique em Imagem.

2. Vapara aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique
em Abrir.

Adicionar um objeto de texto a area de trabalho

Utilize a ferramenta Texto para adicionar valores numeéricos, formulas,
observacgdes ou outras informagoes explicativas a area de trabalho Graficos.
Pode representar graficamente uma equacgao introduzida como texto (como,
por exemplo, "x=3").
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1.  No menu Agdes, selecione Texto.
2. Clique na localizagao do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Lme|

Arraste um objeto de texto para o mover. Clique duas vezes no texto para o
editar. Para eliminar um objeto de texto, aceda ao respetivo menu de contexto
e selecione Eliminar.

Alterar os atributos do texto numérico

Se introduzir um valor numérico como texto, pode bloquea-lo ou definir o
formato e a precisdo apresentada do mesmo.

1. No menu Agdes , selecione Atributos.

2. Clique no texto numérico para apresentar a lista de atributos.
3. Prima A e V para percorrer a lista.
4

Em cada icone de atributo, prima <« ou » para percorrer as opgoes. Por
exemplo, selecione um nimero de 0 a 9 para a precisao.

5. Prima Enter para aplicar as alteragdes.

6. Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

Mostrar a grelha

Por predefinicdo, a grelha ndo é apresentada. Pode optar por apresenta-la
como pontos ou linhas.

» No menu Ver, selecione Grelha e, em seguida, selecione Grelha

pontilhada, Grelha com linhas ou Sem grelha.

Alterar a cor da grelha

1. No menu Agdes, selecione Selecionar > Grelha (apenas disponivel
quando a grelha é apresentada).
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A grelha pisca para indicar que esta selecionada.

2. Clique na seta para baixo junto ao botdo Cor e selecione uma cor para a
grelha.

ay

TELL
EEEOO
OO uE

Alterar o aspeto dos eixos do gréafico

1. No menu Agoes, clique em Atributos.
2. Cligue num dos eixos.

3. Prima A e V para ir para o atributo pretendido e, em seguida, prima
<« e P para selecionar a opgao a aplicar.

p |(1/2) Positive arrows

Nota: Para ocultar os eixos ou ocultar ou mostrar de forma seletiva valores
finais de eixos individuais, utilize a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Ocultar e mostrar itens na aplicagdo Graficos

A ferramenta Ocultar/Mostrar revela os objetos que selecionou anteriormente
como ocultos e permite-lhe selecionar os objetos que pretende mostrar ou
ocultar.

Nota: Se ocultar um grafico, a expressao deste € marcada automaticamente
como oculta no histérico do grafico.

1.  No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar surge na parte superior da area de trabalho
e os itens atualmente ocultos (se existirem) aparecem esbatidos.
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Fllx)=x"

f2|:.'f:|=_'f_3—2'_'f+4

2. Cligue nos objetos para alternar entre o estado ocultar/mostrar. Pode
ocultar valores finais de eixos individuais, graficos, objetos geométricos,
texto, etiquetas e medicdes.

3. Prima Esc para concluir as suas selecoes e fechar a ferramenta.

Todos os objetos que selecionou como ocultos desaparecem.

Rl

f2|:.'f:|=.'f.3—2'_'f+4

4. Para ver os objetos ocultos temporariamente ou restaura-los como objetos
visiveis, abra a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Atributos Condicionais

Pode fazer com que os objetos sejam ocultados, mostrados e alterar a cor
dinamicamente, com base em condigdes especificadas, tais como "r1<r2" ou
"sin(al)>=cos (a2)."
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Por exemplo, podera querer ocultar um objeto com base numa medi¢éo
alternada que atribuiu a uma varidvel ou podera querer que a cor de um
objeto seja alterada com base num resultado "Calcular" atribuido a uma
variavel.

Podem ser atribuidos comportamentos condicionais a objetos ou grupos nas
vistas Grafico, Geometria plana e Grafico 3D.

definir atributos condicionais de objetos

Pode definir condigbes de um objeto selecionado com o seu menu de contexto
ou ativando a ferramenta Definir condi¢des a partir do menu Agdes e, em
seguida, selecionando o objeto. Estas instru¢des descrevem a utilizagdo do
menu de contexto.

1. Selecione o objeto para agrupar.
2. Visualize o menu de contexto do objeto e clique em Condigdes.

Os atributos condicionais sdo apresentados.

Conditional Attributes

Conditional Attributes ;
Show When:

Show When: ' ;
Mesh Color:

Line Color: Top Color: '

Fill Color: Bottom Color: |

| | Cancel

Caolors... | | o]

Para objetos 2D Para objetos 3D

3. (Opcional) no campo Mostrar quando, introduza uma expressao que
especifique as condigbes durante as quais o0 objeto sera mostrado.
Sempre que as condi¢des ndo estejam reunidas, o objeto ficara oculto.

Pode especificar a tolerancia utilizando condicionais compostas no
campo de introdug¢édo Mostrar quando. Por exemplo,
area>=4 and area<=6.

Nota: Se precisar de ver temporariamente objetos ocultados
condicionalmente, clique em Agoes > Ocultar/Mostrar. Para regressar a
vista normal, prima ESC.
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4. (Opcional) Introduza nimeros ou expressdes que avaliem para numeros
nos campos de cor aplicaveis, tais como Cor da reta ou Cor da malha.
Para ver um mapa de valores de cor, clique no botdo Cores.

Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

otk 1 | 23] 4 | 5] 6] 7 PENEMTIREEEN15] 14] 5]
Grayscale [E 3 EBIEs 78] 9|01 EEERE
Lines, Points and Text KB BHBAEBA ¢ o 1 [DEDE

Mapa de valores de cores condicionais

5. Clique em OK na caixa de dialogo Atributos condicionais para aplicar as
condicgdes.

Calcular a area entre curvas

Nota: Para evitar resultados inesperados ao utilizar esta funcionalidade,
certifique-se de que a definicdo do documento para
"Formato real ou complexo" esta definida como Real.

Quando calcula a area entre curvas, cada curva tem de ser:

* Uma fungdo em relagao a x.
ou

+ Uma equacao na forma y=, incluindo equacgdes y= definidas através de
uma caixa de texto ou de um modelo de equacgao cdnica.

Definir e sombrear a area

1. No menu Analisar grafico, selecione Area limitada.

Se s0 estiverem disponiveis duas curvas adequadas, estas serdao
selecionadas automaticamente. Caso contrario, é-lhe solicitado que
selecione ambas as curvas.

2. Clique em cada uma das curvas para as selecionar.

E-lhe solicitado que defina os limites superior e inferior.
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[\l

\—/ f”Z(,\):sm(,\)
lower bound? -1.5 :

3. Clique em dois pontos para definir os limites. Opcionalmente, pode digitar
valor numeéricos.

A area fica sombreada e é apresentado o valor da area. O valor € sempre
néo negativo, independentemente da diregao do intervalo.
A

1.5}y

— H(A‘):sin(,\‘)
-1.57

Trabalhar com areas sombreadas

A medida que altera os limites ou redefine as curvas, o sombreado e o valor
da 4rea sdo atualizados.

» Para alterar o limite inferior ou superior, arraste-o ou digite novas
coordenadas para o mesmo. Ndo pode mover um limite que se encontre
numa interse¢do. Contudo, o ponto move-se automaticamente enquanto
edita ou manipula as curvas.

+  Para redefinir uma curva, arraste-a ou edite a respetiva expressao na
linha de entrada.

Aplicagdo Graficos 223



Se uma extremidade se encontrava originalmente numa interse¢éo e as
fungbes redefinidas ja nao se intersetam, o sombreado e o valor da area
desaparecem. Se redefinir as fun¢des para estabelecer um ponto de
intersecdo, o sombreado e o valor da area reaparecem.

Para eliminar ou ocultar a area sombreada, ou para alterar a cor e outros
atributos, aceda ao respetivo menu de contexto.

- Windows®: Clique com o botéo direito na area sombreada.
- Mac®: Mantenha # premido e clique na area sombreada.
- Unidade portatil: Mova o ponteiro para a area sombreada e prima

e] ().

Tracgar graficos ou desenhos

A opcao Tracado do grafico permite-lhe mover um cursor de tragado sobre os
pontos de um grafico ou desenho e ver as informac¢des dos valores.

Tracgar graficos especificos

1.

No menu Tragar, selecione Tragado do grafico.

A ferramenta Tragar grafico € apresentada na parte superior da area de
trabalho, bem como o cursor do tragado, e as coordenadas do cursor sdo
apresentadas no canto inferior direito.

Explorar um grafico ou desenho:
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- Aponte para uma posi¢ao num grafico ou desenho para mover o
cursor do tragcado para esse ponto.

- Prima « ou & para fazer avancgar o cursor ao longo do grafico ou
desenho atual. O ecra desloca-se lateralmente para manter o cursor
na vista.

- Prima A ou V¥ para percorrer os graficos apresentados.

- Cligue no cursor do tragado para criar um ponto persistente.
Opcionalmente, introduza um valor independente especifico para
mover o cursor do tragado para esse valor.

3. Para parar de tracgar, prima Esc.

Tragar todos os graficos

A ferramenta Tragar tudo permite tragar varias fungdes simultaneamente. Com
varias fungdes representadas graficamente na area de trabalho, efetue os
seguintes passos:

Nota: A ferramenta Tracar tudo so traca graficos de fungdes, ndo desenhos de
outras relagdes (polar, paramétrica, dispersao, sucessao).

1. No menu Tragar, selecione Tragar tudo.

A ferramenta Tragar tudo surge na area de trabalho, com uma linha
vertical a indicar o valor x do tragado, e as coordenadas de cada ponto
tracado séo apresentadas no canto inferior direito.

= 12,068y

2. Explorar os graficos:
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- Cligue num ponto no eixo x para mover todos os pontos do tragado
para esse valor x.

- Prima <« ou » para definir os pontos do tragado ao longo de todos os

gréficos.

3. Para parar de tragar, prima Esc.

Alterar o passo do tragado

1. No menu Tragar, selecione Passo do tragado.

Trace Step

Trace Step [~

| OK || Cancel |

2. Selecione Automatico ou introduza uma dimensao de passo especifica
para o tragado.

Introdugéo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicagoes
Graficos e Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e
investigar objetos como pontos, linhas e formas.

+ Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na
area de trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos
em ambas as areas de trabalho.

+ Avista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na
aplicagdo Geometria.

Objetos criados na aplicagao Graficos

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Graficos sdo objetos
analiticos.

+ Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de
gréfico x,y. Os objetos criados neste local s6 podem ser visualizados na
aplicagao Graficos. Se alterar a escala dos eixos, 0 aspeto dos objetos
serg afetado.

+  E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.
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+ E possivel ver a equacéo de uma reta, reta tangente, circulo, ou cénica
geométrica criados na aplicagao Gréficos.

6.74 Ay
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O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria.
A conica e a onda de seno foram criados na aplicagao Graficos.

Objetos criados na aplicagdo Geometria

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sao objetos

analiticos.

*  Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de
grafico. Os objetos criados neste local podem ser visualizados nas
aplicacdes Graficos e Geometria. No entanto, néo sdo afetados pelas
alteracdes aos eixos x,y da aplicagao Graficos.

* Nao é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.

* Nao é possivel mostrar a equagao de um objeto geométrico criado na

aplicagdo Geometria
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Criar pontos e retas

Quando cria um objeto, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por
exemplo, Segmento ~). Para cancelar, prima ESC.

Criar um ponto na area de trabalho

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Pontos e retas > Ponto).

2. Clique numa localizagao para criar o ponto.
(Opcional) Defina o ponto.

4. Arraste um ponto para o mover.

Criar um ponto num grafico ou objeto

Pode criar um ponto numa reta, segmento, semirreta, eixo, vetor,
circunferéncia ou grafico.

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto em. (Na aplicagéo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Ponto em).

2. Clique no gréfico ou objeto no qual pretende criar o ponto.

3. Clique numa localizagédo do objeto para colocar o ponto.
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Identificar pontos de intersegao

1. No menu Pontos e retas, selecione Pontos de intersegdo. (Na aplicacdo
Gréficos, cliqgue em Geometria > Pontos e retas > Pontos de intersecéo).

2. Clique em dois objetos de intersecdo para adicionar pontos nas
respetivas intersecoes.

Criar uma reta

1. No menu Pontos e retas, selecione Reta. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Pontos e retas > Reta).

2. Clique numa localizacédo para definir um ponto na reta.

3. Clique numa segunda localizag&o para definir a diregao da reta e o
comprimento da parte visivel.
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4. Para mover uma reta, arraste o ponto identificador. Para rodar a reta,
arraste qualquer ponto exceto o ponto identificador ou as extremidades.
Para expandir a parte visivel, arraste a partir de uma das extremidades.

Criar um segmento

1. No menu Pontos e retas, selecione Segmento. (Na aplicacdo Graficos,
cligue em Geometria > Pontos e retas > Segmento).

2. Clique em duas localizagdes para definir as extremidades do segmento.

3. Para mover um segmento, arraste qualquer ponto exceto as
extremidades. Para manipular a direcdo ou comprimento, arraste uma das
extremidades.

Criar uma semirreta

1. No menu Pontos e retas, selecione Semirreta. (Na aplicagédo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Semirreta).

2. Clique numa localizacédo para definir a extremidade da semirreta.

3. Clique numa segunda localizagao para definir a diregao.
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Para mover uma semirreta, arraste o ponto identificador. Para rodar a
semirreta, arraste um dos pontos exceto o ponto identificador ou a
extremidade. Para expandir a parte visivel, arraste a partir da
extremidade.

Criar uma tangente

Pode criar uma reta tangente num ponto especifico num objeto geométrico ou
gréfico da funcgéao.

1. No menu Pontos e retas, selecione Tangente. (Na aplicagéo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Tangente).

2. Clique num objeto para o selecionar.

3. Clique numa localizagdo no objeto para criar a tangente.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

\

4. Arraste uma tangente para a mover. A tangente permanece anexada ao
objeto ou grafico.
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Criar um vetor

1.

No menu Pontos e retas, selecione Vetor. (Na aplicacédo Graficos, clique
em Geometria > Pontos e retas > Vetor).

Clique numa localizagdo para estabelecer o ponto inicial do vetor.

Clique numa segunda localizag&o para especificar a dire¢cdo e o
comprimento e complete o vetor.

Para mover um vetor, arraste um dos pontos exceto as extremidades. Para
manipular o comprimento e/ou dire¢ao, arraste uma das extremidades.

Nota: Se criar um ponto final num eixo ou noutro objeto, s6 pode mover o
ponto final ao longo desse objeto.

Criar um arco da circunferéncia

1.

No menu Pontos e retas, selecione Arco da circunferéncia. (Na aplicacéo
Gréficos, cliqgue em Geometfria > Pontos e retas > Arco da circunferéncia).

Clique numa localizagéo ou ponto para estabelecer o ponto inicial do
arco.

Clique num segundo ponto para estabelecer um ponto intermédio através
do qual o arco passara.

Clique num terceiro ponto para definir o ponto final e completar o arco.
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5. Para mover um arco, arraste o perimetro. Para manipular o arco, arraste
um dos trés pontos definidores.

Criar formas geométricas
As ferramentas Formas permitem-lhe explorar circunferéncias, poligonos,
cdnicas e outros objetos geométricos.

A medida que cria uma forma, aparece uma ferramenta na area de trabalho
(por exemplo, Circunferéncia U). Para cancelar a forma, prima ESC.

Criar uma circunferéncia

1. No menu Formas, selecione Circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Formas > Circunferéncia.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para posicionar o centro da
circunferéncia.

3. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o raio e completar a
circunferéncia.

4. Para redimensionar uma circunferéncia, arraste-a. Para mover a
circunferéncia, arraste o centro.
Criar um tridngulo

1. No menu Formas, selecione Triangulo. (Na aplicagédo Gréficos, clique em
Geometria > Formas > Tridngulo.)

2. Clique em trés localizagbes para estabelecer os vértices do tridngulo.
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3. Para manipular um tridngulo, arraste um dos seus pontos. Para mover o
tridngulo, arraste um dos lados.

Criar um retangulo

1.  No menu Formas, selecione Retdngulo. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Retdngulo.)

2. Cligue numa localizagédo ou ponto para estabelecer o primeiro canto do
retangulo.

3. Clique noutra localizagao para estabelecer o segundo canto.
Aparece um lado do retangulo.

4. Clique para estabelecer a distancia até ao lado oposto e completar o
retdngulo.

5. Pararodar um retangulo, arraste um dos seus dois primeiros pontos. Para
expandir o retdngulo, arraste um dos seus dois ultimos pontos. Para
mover o retdngulo, arraste um dos lados.
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Criar um poligono

1.

5.

No menu Formas, selecione Poligono. (Na aplicagao Graficos, clique em
Geometria > Formas > Poligono.)

Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro vértice do
poligono.

Clique para estabelecer cada vértice adicional.

Para completar o poligono, clique no primeiro vértice.

Para manipular um poligono, arraste um dos vértices. Para mover o
poligono, arraste um dos lados.

Criar um poligono regular

1.

No menu Formas, selecione Poligono regular. (Na aplicagao Graficos,
clique em Geometria > Formas > Poligono regular.)

Clique uma vez na area de trabalho para estabelecer o ponto central.

Clique numa segunda localizagéo para estabelecer o primeiro vértice e o
raio.

E formado um poligono regular de 16 lados O nimero de lados aparece
entre chavetas. Por exemplo, {16}.

Arraste um dos vértices num movimento circular para definir o nimero de
lados.

- Arraste para a direita para reduzir o numero de lados.

- Arraste para a esquerda para adicionar diagonais.
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5. Pararedimensionar ou rodar um poligono regular, arraste um dos seus
vértices. Para mover o poligono regular, arraste um dos lados.

Criar uma elipse

1. No menu Formas, selecione Elipse. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Elipse.)

2. Clique em duas localizagdes ou pontos para estabelecer os focos.

3. Cligque para estabelecer um ponto na elipse e completar a forma.

4. Para manipular uma elipse, arraste um dos seus trés pontos definidores.
Para mover a elipse, arraste-a.

Criar uma parabola (de foco e vértice)

1. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Parabola.)

2. Clique numa localizagao para estabelecer o foco.

3. Clique numa localizagao para estabelecer o vértice e completar a
parabola.
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4.

Para manipular uma parabola, arraste o foco ou o vértice. Para mover a
parabola, arraste-a a partir de qualquer ponto.

Criar uma parabola (de foco e diretriz)

1.
2.

Criar uma reta para servir de diretriz.

No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Parabola.)

Clique numa localizagao para estabelecer o foco.

Clique na reta para estabelecé-la como diretriz.

Para manipular uma parabola, rode ou mova a diretriz ou arraste o foco.
Para mover a parabola, selecione a diretriz e o foco e, em seguida, arraste
um dos objetos.
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Criar uma hipérbole

1. No menu Formas, selecione Hipérbole. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Hipérbole.)

2. Clique em duas localizagdes para estabelecer os focos.

3. Clique numa terceira localizagdo para completar a hipérbole.

4. Para manipular uma hipérbole, arraste um dos trés pontos definidores.
Para mover a hipérbole, arraste-a a partir de qualquer outro local na
forma.

Criar uma cénica por cinco pontos

1. No menu Formas, selecione Cénica por cinco pontos. (Na aplicagao
Graficos, cliqgue em Geometria > Formas > Cénica por cinco pontos.)

2. Clique em cinco localizagbes para estabelecer os cinco pontos na forma.

Dependendo do padrédo dos pontos, a conica pode ser uma hipérbole ou
uma elipse.

o)l

Para manipular uma cénica, arraste um dos cinco pontos definidores.
Para mover a conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.

238 Aplicagdo Graficos



Nogébes basicas sobre como trabalhar com objetos

Selecionar e anular a sele¢ao de objetos

Pode selecionar um objeto individualmente ou varios objetos. Selecione
varios objetos quando os pretender mover, colorir ou eliminar em conjunto.

1.

Cligue num objeto ou grafico para o selecionar.

O objeto pisca para indicar a selegéo.

Clique nos objetos adicionais para os adicionar a selecao.
Efetue a operagao (como mover ou definir a cor).

Para anular a sele¢do de todos os objetos, clique num espaco vazio na
area de trabalho.

Agrupar e desagrupar objetos geométricos

Agrupar objetos permite-lhe seleciona-los novamente como conjunto, mesmo
depois de ter anulado a sele¢cdo dos mesmos para trabalhar com outros
objetos.

1.

Clique em cada objeto para o adicionar a sele¢ao atual.
Os objetos selecionados piscam.
Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s) selecionado(s).

Clique em Agrupar. Ja pode selecionar todos os itens do grupo ao clicar
em qualquer um dos membros do mesmo.

Para dividir um grupo em objetos individuais, aceda ao menu de contexto
de um dos objetos do conjunto e clique em Desagrupar.

Eliminar objetos

1.
2.

Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s).
Cliqgue em Eliminar.

Nao pode eliminar a origem, 0s eixos nem 0s pontos que representem
variaveis bloqueadas, mesmo que esses itens estejam incluidos na
selecdo.
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Mover objetos

Pode mover um objeto, grupo ou combinacao de objetos e grupos
selecionados.

Nota: Se um objeto inamovivel (como os eixos de um grafico ou um ponto com
coordenadas bloqueadas) estiver incluido numa seleg¢éo ou grupo, ndo pode
mover nenhum dos objetos. Tem de cancelar a selegéo e, em seguida,
selecionar apenas itens amoviveis.

Para mover Arraste isto
isto...

Uma selecdo ou | Um dos respetivos objetos
grupo com
varios objetos

Um ponto O ponto

Um segmento Qualquer ponto que ndo seja um ponto final
de reta ou vetor

Uma linha ou O ponto identificador

semirreta

Um circulo O ponto central

Outras formas Qualquer posigao no objeto exceto um dos seus pontos
geométricas definidores. Por exemplo, arraste um dos lados de um

poligono para o mover.

Limitar o movimento de um objeto

Premir sem soltar a tecla SHIFT antes de arrastar um objeto permite-lhe limitar
a forma como determinados objetos sdo desenhados, movidos ou
manipulados.

Utilize a funcionalidade de limita¢do para:
* Redimensionar apenas um eixo na aplicagéo Graficos.

. Deslocar a area de trabalho horizontal ou verticalmente, dependendo da
direcdo em que arrastar inicialmente.
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+  Limitar a movimentagao dos objetos horizontal ou verticalmente.

»  Limitar a colocacéo dos pontos em incrementos de 15° quando desenha
um tridngulo, um retdngulo ou um poligono.

»  Limitar a manipulagdo de dngulos em incrementos de 15°.

. Limitar o raio de um circulo redimensionado em valores inteiros.

Fixar objetos

Fixar objetos evita alteragdes acidentais quando move ou manipula outros
objetos.

Pode fixar fungdes representadas graficamente, objetos geométricos, objetos
de texto, os eixos do grafico e o fundo.

1. Selecione o(s) objeto(s) que pretende fixar ou clique numa area vazia
caso esteja a fixar o fundo.

2. Aceda ao menu de contexto e selecione Fixar.

Os objetos fixos apresentam um icone de fixagao /’ quando aponta para
0S mesmos.

3. Para abrir um objeto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione
Abrir.

Notas:

+ Embora ndo possa arrastar um ponto fixo, pode reposiciona-lo através da
edicdo das suas coordenadas x e y.

* Na&ao pode deslocar a area de trabalho enquanto o fundo estiver fixo.

Alterar a cor da linha ou de preenchimento de um objeto

As alteragdes de cores efetuadas no software aparecem em tons de cinzento

quando trabalha em documentos com uma unidade portatil TI-Nspire™ que

nao suporte cores. A cor é preservada quando mover os documentos de volta

para o software.

1. Selecione o(s) objeto(s).

2. Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor €, em seguida,
cligue em Cor da linha ou Cor de preenchimento.

3. Selecione a cor a aplicar nos objetos.
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Alterar o aspeto de um objeto

1.
2,

No menu Ag¢des, selecione Atributos.

Clique no objeto que pretende alterar. Pode alterar formas, linhas,
graficos ou eixos de graficos.

Aparece a lista dos atributos para o objeto selecionado.
Prima A e v para percorrer a lista de atributos.

Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por
exemplo, selecione Grossa, Fina ou Média para o atributo Espessura da
linha.

Prima Enter para aplicar as alteragdes.

Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Definir pontos, linhas geométricas e formas

1.

Aceda ao menu de contexto do objeto.
Clique em Definir.
Escreva o texto da definicado e, em seguida, prima Enter.

A definicdo anexa-se ao objeto e segue-0 quando o move. A cor da
definicdo corresponde a cor do objeto.

CircleA CircleB

Medir objetos

Os valores das medicgdes sédo atualizados automaticamente quando manipula
0 objeto medido.

Nota: As medi¢des dos objetos criados na aplicagdo Graficos séo
apresentadas em unidades genéricas denominadas u. As medi¢des dos
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objetos criados na aplicacdo Geometria sdo apresentadas em centimetros
(cm).

Medir o comprimento de um segmento, arco da circunferéncia ou
vetor

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicagcédo Graficos, clique
em Geometria > Medigéo > Comprimento.)

2. Cligue no objeto para apresentar o comprimento.

y
/ 129 cm

513 u \

7.14

Medir a distancia entre dois pontos, um ponto e uma reta ou um
ponto e uma circunferéncia

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Medigdo > Comprimento.)

Clique no primeiro ponto.

Cligue no segundo ponto ou num ponto da reta ou da circunferéncia.

©843 Cm

Neste exemplo, o comprimento € medido a partir do
centro da circunferéncia para o vértice esquerdo
superior do poligono.
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Medir o perimetro de uma circunferéncia ou elipse ou o perimetro de
um poligono, retdngulo ou triangulo

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicagédo Gréficos, clique
em Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar a circunferéncia ou o perimetro.

326 cm
29.7 cm

Medir um lado de um tridngulo, retdngulo ou poligono

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicacédo Graficos, clique
em Geometria > Medigéo > Comprimento.)

2. Cligue em dois pontos no objeto que formam o lado que pretende medir.

Nota: E necessario clicar em dois pontos para medir um lado. Ao clicar no
lado, é medido o perimetro do objeto.

5.24 u

4.65 u

Medir a area de um circulo, elipse, poligono, retangulo ou tridangulo
Nota: Ndo pode medir a area de um poligono construido através da ferramenta
Segmento.

1.  No menu Medicéo, selecione Area. (Na aplicacdo Gréficos, clique em
Geometria > Medigéo > Area.)

2. Cligue no objeto para apresentar a area.
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Medir o declive de uma reta, semirreta, segmento ou vetor

1. No menu Medigéo, selecione Declive. (Na aplicagao Graficos, clique em
Geometria > Medigédo > Declive.)

2. Clique no objeto para apresentar o declive.

0.296

O valor é atualizado automaticamente quando manipula o objeto.

Medir angulos

Os angulos medidos na aplicagdo Geometria vao de 0° a 180°. Os angulos
medidos na aplicagéo Graficos vao de 0 radianos a = radianos. Para alterar a
unidade do angulo, utilize o menu Definigdes.

1.  No menu Medigéo, selecione Angulo. (Na aplicacdo Gréficos, clique em
Geometria > Medigéo > Angulo.)

2. Clique em trés localizagdes ou pontos para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice.
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90° ®

1.05 rad 1

Mover um valor medido

» Arraste a medigao para a localizacao pretendida.

Nota: Se mover uma medigéo para demasiado longe do respetivo objeto,
a medicao deixa de seguir o objeto. Contudo, o seu valor continua a ser
atualizado quando manipula o objeto.

Editar um comprimento medido

Pode definir o comprimento de um lado de um Tridngulo, Retangulo ou
Poligono através da edicédo do respetivo valor medido.

» Clique duas vezes na medigao e, em seguida, introduza o novo valor.
Armazenar um valor medido como variavel
Utilize este método para criar uma variavel e atribuir-lhe um valor medido.

1. Aceda ao menu de contexto do item e selecione Armazenar.

2. Escreva um nome de variavel para a medicdo armazenada.

Ligar um comprimento medido a uma variavel existente

Utilize este método para atribuir um valor de comprimento medido a uma
variavel existente.

1.  Aceda ao menu de contexto da medigéo e selecione Variaveis > Ligar a.
O menu apresenta a lista de variaveis definidas atualmente.

2. Clique no nome da variavel a que pretende ligar.
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Eliminar uma medi¢ao

>

Aceda ao menu de contexto da medig&o e selecione Eliminar.

Bloquear ou desbloquear uma medi¢ao

1.
2.

Aceda o menu de contexto da medigao e selecione Atributos.

Utilize as teclas de setas para cima/para baixo para realcar o atributo
Bloquear.

Utilize as teclas de setas para a esquerda/direita para abrir ou fechar o
bloqueio.

Enquanto o valor estiver bloqueado, néo é possivel efetuar manipulagdes
que impliquem a altera¢do da medicao.

Transformar objectos

Pode aplicar transformag6es em objetos desenhados nas aplicagbes Graficos
e Geometria.

Explorar a simetria

1.

4.

No menu Transformagéo, selecione Simetria. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Transformagé&o > Simetria.)

Clique no objeto cuja simetria pretende explorar.

Clique numa localizagdo ou ponto existente para estabelecer o ponto de
simetria.

E apresentada uma imagem simétrica do objeto.

Manipule o objeto original ou o ponto de simetria para explorar a simetria.
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Explorar a reflexdo

1. Crie uma reta ou um segmento para predefinir a reta sobre a qual o objeto
sera refletido.

2. No menu Transformacao, selecione Reflexdao. (Na aplicagédo Graficos,
clique em Geometria > Transformagéo > Reflexdo.)

Cligue no objeto cuja reflexdo pretende explorar.
4. Clique na reta ou segmento de reflexdo predefinido.

E apresentada uma imagem refletida do objeto.

5. Manipule o objeto original ou a reta de simetria para explorar a reflexao.

Explorar a translacdo

1. (Opcional) Crie um vetor para predefinir a distancia e a direcédo da
translacgéo.

2. No menu Transformagéao, selecione Translagdo. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Transformagé&o > Translagdo.)

Clique no objeto cuja translacdo pretende explorar.

4. Clique no vetor predefinido.
—ou-—
Clique em duas localizagdes na area de trabalho para indicar a diregéo e
a distancia da translagéo.

E apresentada uma imagem transladada do objeto.
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5. Manipule o objeto original ou o vetor para explorar a translagao.

Explorar a rotagéo

1. (Opcional) Crie uma medic¢édo de dngulo para servir de angulo de rotagéo
predefinido.

2. No menu Transformagéo, selecione Rotagdo. (Na aplicagdo Gréficos,
clique em Geometria > Transformagéo > Rotagdo.)

Cligue no objeto cuja rotagédo pretende explorar.
4. Clique numa localizagao ou ponto para definir o ponto de rotagéo.

Clique nos pontos do angulo predefinido.
Clique em trés localizagdes para definir um angulo de rotagao.

E apresentada uma imagem rodada do objeto.
F—‘"'-wlzoﬂ

6. Manipule o objeto original ou o ponto de rotagédo para explorar a rotacéo.

Explorar a homotetia

1. Crie um objeto de Texto com um valor numérico para servir de razdo da
homotetia predefinido.
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Nota: Também pode utilizar um valor de comprimento medido como razao
da homotetia. Tenha em atencéo que se utilizar um valor elevado, podera
ter de ajustar o ecra para observar o objeto da homotetia.

2. No menu Transformagéo, selecione Homotetia. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Transformagéo > Homotetia.)

Clique no objeto cuja homotetia pretende explorar.

4. Clique numa localizagao ou ponto existente para definir o centro da
homotetia.

5. Clique no objeto de Texto ou na medida que defina a razdo da homotetia.

E apresentada uma imagem de homotetia do objeto.

6. Manipule o objeto original ou o ponto central da homotetia para a
explorar. Também pode editar o fator da homotetia.

Explorar através de ferramentas de constru¢cdo geométrica

Para investigar cenarios, adicione objetos a partir das ferramentas de
Construgao. As construgdes sdo dindmicas. O ponto médio de um segmento
de reta, por exemplo, é atualizado automaticamente quando manipula os
extremos.

Quando uma construcdo esta decorrer, é apresentada uma ferramenta na area
o .
de trabalho (por exemplo, Paralela =—). Para cancelar, prima ESC.
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Criar um ponto médio

Esta ferramenta permite-lhe determinar a bissetriz de um segmento ou definir
um ponto médio entre dois pontos. Os pontos podem localizar-se num unico
objeto, em objetos separados ou na area de trabalho.

1. No menu Construgéo, selecione Ponto médio. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Construgdo > Ponto médio.)

2. Cligue num ponto ou localizagao para definir o primeiro ponto.

3. Clique num segundo ponto ou localizagdo para completar o ponto médio.

[

Criar uma reta paralela

Esta ferramenta cria uma reta paralela em relagdo a uma reta existente. A
linha existente pode ser um eixo de Graficos ou qualquer lado de um tridngulo,
quadrado, retdngulo ou poligono.

1. No menu Construgao, selecione Paralela. (Na aplicagao Graficos, clique
em Geometria > Construgdo > Paralela.)

2. Cligue no objeto que servira de reta de referéncia.

3. Clique numa localizagao para criar a reta paralela.

7

Pode arrastar a reta paralela para mové-la. Se manipular o objeto de
referéncia, a reta permanece paralela.
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Criar uma reta perpendicular

Pode criar uma reta perpendicular a uma reta de referéncia. A referéncia pode
ser um eixo, uma reta existente, um segmento, ou o lado de um tridngulo,
retdngulo ou poligono.

1. No menu Construgéo, selecione Perpendicular. (Na aplicagéo Graficos,
cligue em Geometria > Construgdo > Perpendicular.)

2. Cligue numa localizagdo ou ponto existente através do qual a reta
perpendicular deve passar.

3. Clique no item que servira de reta de referéncia.

Pode arrastar o ponto de interse¢do para mover a perpendicular. Se
manipular o objeto de referéncia, a reta continua perpendicular.

Criar uma mediatriz

Pode criar uma mediatriz num segmento, num lado de um tridngulo, retangulo
ou poligono ou entre dois pontos.

1. No menu Construgéo, selecione Mediatriz . (Na aplica¢do Graficos, clique
em Geometria > Construgdo > Mediatriz .)

2. Cligue no item que servira de reta de referéncia.
Clique em dois pontos para criar uma mediatriz entre eles.
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Determinar a bissetriz de um dngulo

Esta ferramenta cria a bissetriz de um angulo. Os pontos de um dngulo podem
localizar-se em objetos existentes ou podem ser localizagdes na area de
trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Bissetriz . (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Construgéo > Bissetriz .)

2. Clique em trés localizagdes ou pontos para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice do angulo.

7

A bissetriz do angulo é ajustada automaticamente quando manipula os
respetivos pontos definidores.

Criar um lugar geométrico

A ferramentas Lugar geométrico permite explorar o intervalo de movimento de
um objecto em relag&o a outro objecto como limitado por um ponto partilhado.

1. Crie um segmento, uma reta ou uma circunferéncia.
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2. Crie um ponto no segmento, na reta ou na circunferéncia.

—

3. Crie outro objeto que utilize o ponto criado no passo anterior.

Circunferéncia criada para utilizar
o ponto definido no segmento.

4. No menu Construgao, selecione Lugar geométrico. (Na aplicacdao
Graficos, clique em Geometria > Construgdo > Lugar geométrico.)

5. Clique no ponto partilhado pelos objetos.
6. Clique no objeto definido para partilhar o ponto (este é o objeto a variar).

Aparece a imagem do lugar geométrico continuo
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Criar um compasso

Esta ferramenta tem um funcionamento semelhante ao de um compasso
geométrico utilizado para desenhar circunferéncias no papel.

1.

No menu Construgéo, selecione Compasso. (Na aplicacao Graficos, clique
em Geometria > Construgdo > Compasso.)

Para definir a abertura (raio) do compasso:

Cliqgue num segmento.

—ou-—

Clique num dos lados de um tridngulo, retdngulo, poligono ou poligono
regular.

—ou-—

Cligue num de dois pontos ou localizagdes existentes na area de
trabalho.

Clique numa localizagéo para estabelecer o centro da circunferéncia e
completar a construcao.

4.05 cm \

O raio é ajustado automaticamente quando manipula o segmento, lado ou
pontos originais utilizados para definir o raio.

Animar pontos em objetos

Pode animar qualquer ponto criado como um ponto num objeto ou num
grafico. Pode animar varios pontos em simultaneo.

Animar um ponto

1.
2.

No menu Ag¢oes, selecione Atributos.

Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.
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Prima V para selecionar os atributos da animacao.
4. Prima <« ou P para escolher animag¢éao unidirecional ou alternada.

5. Introduza um valor para definir a velocidade da animacgao. Qualquer
velocidade diferente de zero inicia a animacao. Para inverter a diregéo,
introduza um valor negativo.

Prima Enter para mostrar os controlos da animagéo E E

Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Interromper e retomar todas as animagdes

» Para colocar em pausa todas as animagdes numa pagina, clique em

Pausa E

» Para retomar todas as animagoes, clique em Reproduzir E

Reiniciar todas as animagdes

O reinicio coloca todas as animagdes em pausa e repde todos os pontos
animados nas posigdes que ocupavam quando foram animados pela primeira
vez.

» Para reiniciar uma animacao, clique em Reiniciar E
Alterar ou parar a anima¢ao de um ponto

1. Clique em ReiniciarE] para parar todas as animacgdes.
2. No menu Agdes, selecione Atributos.

3. Clique no ponto para mostrar os respetivos atributos.

4

Selecione o atributo da animacgéo e digite uma nova velocidade da
animacao. Para parar a animagéao do ponto, introduza zero.

Nota: Se existirem outros pontos animados, os controlos da animacgéao
permanecem na area de trabalho.

Ajustar os valores da variavel com um seletor

Nas aplica¢des Graficos, Geometria e Dados & Estatistica, o controlo de um
seletor permite ajustar ou animar a atribuicdo de valores para uma variavel
numérica.

256 Aplicagdo Graficos



=x“+vl

AN

Nt

N
a0 0 N_ [ N0
9 g o - £2(x)=sin(x+v2)
“6.67 7

o Seletor horizontal para ajustar a variavel v/.

9 Seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Inserir um seletor
1. Abra as paginas Graficos, Geometria ou Dados & Estatistica.

2. No menu Agdes, selecione Inserir seletor.

Abre-se o menu Defini¢cdes do seletor.

Aplicagdo Graficos 257



Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O l

Maximum: '10

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable
Show Scale

| OK || Cancel

Introduza os valores pretendidos.
4. Clique em OK.

O seletor é apresentado na area de trabalho. Os pontos no seletor
permitem mover ou esticar. Para remover os pontos, clique num espaco
em branco na area de trabalho.

5. Para ajustar a varidvel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um
seletor minimizado).

Controlar o seletor

Utilize as opgbes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para
iniciar ou parar a animagao do mesmo. Também pode alterar as definicdes do
seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.
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2,

2:5ettings. ..
3 Minimize
4 Animate

S:Delete

Clique numa opg¢éao para a selecionar.

Definir (identificar) as coordenadas de um ponto

A aplicagao Graficos pode identificar e definir as coordenadas de um ponto

existente, desde que o ponto tenha sido criado na aplicagéo Graficos.

1.

3.

No menu Agdes, selecione Coordenadas e E

A ferramenta é apresentada na parte superio

quacgodes.

r da area de trabalho

Toque no ponto cujas coordenadas pretende saber.

6.7 Ay

Prima Esc para fechar a ferramenta.

Se, posteriormente, mover o ponto para uma localizacéo diferente, as
coordenadas seguem o ponto e sao atualizadas automaticamente.
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Apresentar a equagado de um objeto geométrico

Pode apresentar a equacgao de uma reta, reta tangente, circunferéncia ou
conica geométrica, desde que o objeto tenha sido construido na vista Grafico
ou na janela analitica da vista Geometria Plana.

Nota: Devido a diferengas nas representagées numéricas de conicas
analiticas e geométricas, a capacidade de converter uma coénica geométrica
num modelo analitico pode, por vezes, estar indisponivel. Isso é efetuado para
evitar uma situacdo em que a cénica baseada no modelo seria diferente da
geométrica.

1. No menu Agdes, clique em Coordenadas e Equagoes.
2. Mova o ponto para o objeto.
A equacao para o objeto aparece.

Nota: Caso se aproxime de um ponto definido na reta ou do centro de
uma circunferéncia, as coordenadas para esse ponto aparecem em vez
da equacdo. Afaste o ponteiro do ponto definido para obter a equacgéo do
objeto.

Clique para anexar a equacgéo ao ponteiro.

4. Mova a equacdo para a localizacédo pretendida e clique para ancora-la.

v=Ib) v

1 x%4-0.51 y2+1.05: 3+0.19=0

5. Prima Esc para sair da ferramenta.

Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagdes Graficos e
Geometria. Permite-lhe avaliar uma expressdo matematica introduzida como
objeto de texto. Uma expresséo avaliada pode ser editada para nova
avaliagéao.
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No seguinte exemplo, um tridngulo & construido e os dngulos sdo medidos
com a ferramenta Angulo no menu Medigdes. Em seguida, a ferramenta
Calcular adiciona os angulos.

1. Crie um objeto e apresente as medi¢des do objeto.

a
A

84,22,

e

.b &3.9° e,

2. No menu Agdes, clique em Texto.

3. Escreva a férmula para calculo. Neste exemplo, a féormula adiciona as
medigoes dos trés angulos.

4. No menu Agdes, clique em Calcular.
5. Clique na féormula criada.

E-lhe pedido para selecionar um valor para cada termo na férmula.
6. Clique na medigdo de cada angulo quando pedido.

Nota: Se guardar uma medigcao como variavel, pode seleciona-la quando

pedido, clicando em @ Se o nome de uma medigdo guardada
corresponder a um termo na férmula, pode premir “L” quando pedido para

esse termo.

Quando as variaveis da formula tiverem valores, a resposta aparece na
area de trabalho.
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84.4°

p 63.9°
50l 7

7. Prima Enter para ancorar o resultado como um novo objeto de texto.
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Graficos em 3D

A vista Grafico 3D permite-lhe criar e explorar graficos tridimensionais de:
*  Funcbes 3D da forma z(x,y)

»  Graficos paramétricos 3D

Selecionar a vista Grafico 3D

A vista Grafico 3D esta disponivel em qualquer pagina de Graficos hd ou

pagina de Geometria B

» No menu Ver, selecione Gréfico 3D.

Graphs & Geometry PN ‘ O 2 - [ ‘ ] =
I 1:Actions » Z{
() 3:3D Graph Entry/Edit 5
(4 4'Range/Zoom .
Py o
1L &:Settings... »

(3]

0 Menu Gréficos 3D
@ Linha de entrada. Permite-lhe definir graficos 3D. O tipo de grafico
predefinido € Funcéo 3D, indicada por z/(x,y)=.

€© Area de trabalho Gréaficos 3D. Mostra uma caixa 3D gue contém graficos
definidos por si. Arraste para rodar a caixa.

Representar graficamente fungées 3D

1. Na vista Grafico 3D, selecione Introdugéo/Edigéo do grafico 3D > Fungéo.

Aparece a linha de entrada.

2 (xy) = |
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2. Introduza a expressdo que define o grafico. Pode introduzir a expressao
ou utilizar os modelos de expressodes para a construir.

x2+y2}
4

12 cos
zI (xy) =

3+x2+y2

3. Prima Enter para criar o grafico e ocultar a linha de entrada. Pode mostrar
ou ocultar a linha de entrada a qualquer altura premindo Ctrl+G.

Representar graficamente Equagées paramétricas 3D

1. Na vista Grafico 3D, selecione Introdugéo/Edi¢édo do grafico 3D >
Paramétrica.

Aparece a linha de entrada.

xpl (tu) =
ypl o (tu) = < Fnie
zpl  (tu) =

2. Escreva as equacgdes que definem o grafico.
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xpl  (tu) = 4'c05(f)—sin(u)-c05(.f}

wpl  (tu) = 4-sin(r)—sin(u)- sin(t)

zpl  (tu) =| coslu)

3. Prima Enter para desenhar o gréafico e ocultar a linha de entrada e o
teclado. Pode mostrar ou ocultar a linha de entrada a qualquer altura
premindo Ctrl+G.

4. Para definir os parametros tmin, tmax, umin € umax, aceda ao menu de
contexto do grafico e selecione Editar Parametros.

3D Plot Parameters @

tmin= [0 I

tmax = |6.283185

umin= |0

umax = |5.283185

| Cancel

Rodar a vista 3D

Rodar manualmente

1. Prima R para ativar a ferramenta Rotagéo (apenas necessaria para a
unidade portatil TI-Nspire™ com Clickpad).

2. Prima uma das quatro teclas de setas para rodar o grafico.
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Rodar automaticamente
A rotacdo automatica € equivalente a pressao continua da tecla de seta para a
direita.

1. PrimaA.
O icone de Rotagao automatica e apresentado e o grafico roda.

2. (Opcional) Utilize as teclas de setas para cima e para baixo para explorar
o grafico em rotagéo.

3. Para parar a rotagao e voltar a ferramenta Apontador, prima Esc.

Visualizar a partir de orientagdes especificas

1. Se necessario, prima Esc para voltar a ferramenta Apontador.
2. Utilize as teclas de letras para selecionar a orientagao:

- Prima Z,Y ou X para visualizar ao longo dos eixos z, y ou x.
- Prima a letra O para visualizar a partir da orientagdo predefinida.

Editar um grafico 3D
1. Clique duas vezes no grafico para mostrar a expressao na linha de
entrada.

Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Editar relagéo.

xzwzl

Bzl (xy=

3+)[2+y2

2. Modifique a expressao existente ou introduza uma nova expressao na
linha de entrada.

3. Prima Enter.

Aceder ao historico de graficos

Para cada problema, o software armazena um histérico de relagbes definido
na aplicagao Graficos e na vista Grafico 3D, tais como graficos de fungéo f1 a
f99 e graficos de fungéo 3D z1 a z99. Pode ver e editar estes itens através de
um botéo na linha de entrada.
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Ver o histérico
1. Prima Cirl+G para ver a linha de entrada.
2. Clique no botdo menu Histérico na linha de entrada.

Aparece o menu. Quando aponta para o nome de cada item, a respetiva
expressao aparece na linha de entrada.

fZ(,\')=oin{x) ’1:1:3
N /i

Selecione o0 nome da relagdo que pretende ver ou editar.

4. (Opcional) A partir da linha de entrada, utilize as teclas de setas para cima
e para baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.

Ver o histérico de tipos de relagao especifica

Utilize este método caso pretenda ver ou editar uma relagédo definida que néo
apareca no menu Histérico.

1. No menu Introdugédo/Edicéo de graficos, clique no tipo de relacdo. Por
exemplo, clique em Polar para mostrar a linha de entrada para a relagao
Polar seguinte disponivel.

2. Clique no botdo menu Histérico ou utilize as teclas de setas para cima
e para baixo para percorrer as relagdes definidas do mesmo tipo.

Alterar o aspeto de um grafico 3D

Definir a cor das linhas e da superficie:

1. Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor €, em seguida,
clique em Cor da linha ou Cor de preenchimento.

2. Cligue numa amostra de cor para a aplicar.

Definir cores de desenho personalizadas:

Pode atribuir cores diferentes as superficies superior e inferior de um grafico
ou optar por colori-lo automaticamente, com base na altura ou no declive.
Pode também definir a cor das linhas.

1. Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Cor > Cor
de desenho personalizada.
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Custorn Plot Colors @

Surface color

Top: [ |
Bottom: ||

O Wary color by height

Yy

() Vary color by steepness
Wire color: ||

| OK || Cancel |

2. Selecione uma das trés opgoes de cor da Superficie: Cor superior/inferior,
Variar a cor conforme a altura ou Variar a cor conforme o declive.

- Se selecionar a cor superior/inferior, clique nas amostras de cores
para selecionar as cores das superficies superior e inferior.

- Se optar por variar a cor conforme a altura ou o declive, as cores séo
determinadas automaticamente.

3. Para definir a cor das linhas, clique nas amostras de cores e selecione a
cor pretendida.

Definir outros atributos de um gréafico:

1. Visualize o menu de contexto do grafico e clique em Atributos. Pode
definir os atributos que se seguem para o grafico selecionado.
- formato: superficie+linhas, apenas superficie ou apenas linhas
- resolugéo x (introduza um valor entre 2-200*, predefinicdo=21)
- resolucdo y (introduza um valor entre 2-200%, predefinicdo=21)
- transparéncia (introduza um valor entre 0-100, predefinicdo=30)
* As unidades portateis estdo limitadas a uma resolugao de apresentagao
maxima de 21, independentemente do valor introduzido.

2. Defina os atributos como pretender e, em seguida, prima Enter para
aceitar as alteragoes.

268 Graficos em 3D



Mostrar ou ocultar a defini¢do de um grafico

» Aceda ao menu de contexto do grafico e clique em Ocultar definigdo ou
Mostrar defini¢éo.

Mostrar e ocultar graficos 3D

1. Na vista Grafico 3D, selecione Agées > Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar @ aparece e todos os itens escondidos s&o
mostrados a cinzento.

2. Toque num grafico para alterar o respetivo estado de ocultar/mostrar.
3. Para aplicar as alteragdes e sair da ferramenta, prima Esc.

Nota: Se pretende mostrar ou ocultar apenas a definicdo do grafico, consulte a
seccao Mostrar ou ocultar a definicdo de um grafico.

Personalizar o ambiente da vista 3D

Definir a cor de fundo

» Visualize o menu de contexto para a area de trabalho e clique em Cor de
fundo.

Mostrar ou ocultar elementos de vista especificos

» No menu Ver, clique no item que pretende mostrar ou ocultar. Pode
selecionar itens como caixa 3D, eixos, extremos da caixa, e legenda.

Definir os atributos visuais da caixa e dos eixos
1. Visualize 0 menu de contexto para a caixa e clique em Atributos. Pode
definir os atributos que se seguem.
- Mostrar ou ocultar marcas
- Mostrar ou ocultar valores extremos
- Mostrar ou ocultar setas nos eixos
- Mostrar extremidades de setas 3D ou 2D

2. Defina os atributos como pretender e, em seguida, prima Enter para
aceitar as alteracgdes.
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Reduzir ou aumentar a vista 3D

» No menu Alcance/Zoom, clique em Reduzir caixa ou Aumentar caixa.

Para alterar o Racio de aspeto 3D:

1. a partirdo menu Alcance/Zoom, clique em Razéo de aspeto.

2. Introduza valores para os eixos x, y e z. O valor predefinido para cada eixo
é1.

Alterar as defini¢des do alcance

» No menu Alcance/Zoom, clique em Definigdes de alcance. Pode definir os
parametros que se seguem.
- XMin (predefinicdo=-5)
XMax (predefinicao=5)
EscalaX (predefinigdo=Automatico) Pode introduzir um valor
numerico.
- YMin (predefinicdo=-5)
YMax (predefinicdo=5)
EscalaY (predefinicdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
- ZMin (predefinicdo=-5)
ZMax (predefinicao=5)
EscalaZ (predefinigdo=Auto) Pode introduzir um valor numérico.
- Qqj A (predefinicdo=35)
fi A (predefinicdo=160)
distancia do olho (predefinigdo=11)

Tracgar na vista 3D

1. No menu Tragar, selecione Tragar z.

Qicone Tragarz ‘é'( e o plano de tragcagem aparecem, a par de uma linha
de texto que indica o valor de tragcagem "z=" atual.

2. Para mover a tragagem, prima sem soltar a tecla Shift e prima a tecla de

seta para cima ou para baixo.

O texto "z=" é atualizado a medida que se move.
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3. (Opcional) Utilize as quatro teclas de setas para rodar a vista e ver como o
plano de tragagem e o grafico se intercetam.

4. Para parar de tracar e voltar a ferramenta Apontador, prima Esc.

Alterar as defini¢des do tragado
1. No menu Tragar, selecione Configuragéo de tragado.
A caixa de diadlogo Configuragéo de tragado 3D abre-se.

3ﬁ Trace Setup

Z Trace color

z Trace steps

z Trace resolution

z Trace transparency

0K | Cancel |

Introduza ou selecione as definigdes e clique em OK para as aplicar.

Se ainda né&o estiver a tracar, as novas definicoes tém efeito na proxima
vez que tragar.

Exemplo: Criar um grafico 3D animado

1. Insira um novo problema e selecione a vista Grafico 3D.
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2. No menu Agdes, selecione Inserir seletor, clique para posiciona-lo e
introduza tempo como nome da variavel.

3. Visualize o menu de contexto do seletor, selecione Definigdes e introduza
os valores que se seguem.
Valor: 3.8
Minimo: 3.2
Maximo: 4.4
Tamanho do passo: 0.1

4. Nalinha de entrada, defina a fungdo mostrada aqui:

21 o) 3+ '|sin(ﬁme)|
zl xy)=
x2+y2

»

5. Arraste o seletor para ver o efeito da variavel tempo.

I |sin (ﬁme”
ZI(I)_3m z
X
= oy

6. Adicione ajuste de visualizagdo. Por exemplo:

- Alterar a cor de fundo da area de trabalho.

- Ocultar a caixa, os eixos ou a legenda.

- Rodar automaticamente o grafico.

- Alterar a cor de preenchimento do gréfico e ocultar as retas.

- Alterar a transparéncia e tonalidades do grafico.

272 Graficos em 3D



Para animar o grafico, visualize o menu de contexto do seletor e selecione
Animar. (Para parar, clique em Parar animagao no menu de contexto.)

Pode combinar a rotagdo manual ou automatica com a animacéo do
seletor. Experimente com a resolugdo x e y para equilibrar a definigdo da
curva relativamente a suavidade da animacgéao.
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Aplicagdo Geometria

A aplicagao Geometria permite-lhe:

»  Criar e explorar objetos e constru¢cdes geométricos.

*  Manipular e medir objetos geométricos.

* Animar pontos em objetos e explorar o seu comportamento.

+  Explorar as transformacgées dos objetos.

Adicionar uma pagina de Geometria

» Para iniciar um novo documento com uma pagina de Geometria em
branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida,
clique em Adicionar Geometria.
Unidade portatil: Prima e selecione Geometria Y.

» Para adicionar uma pagina de Geometria no problema atual de um
documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Geometria.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Geometria.

Graphs & Geometry £

[ 1:Actions >
2View ,
A=

NG aace ,
@ 4Points & Lines 5
() 5:5napes »
& 5 Measurement ,
Y Z.construction o ’

. = ¥ 8 Transformation »

114 9:settings »

© Menu Geometria - Disponivel sempre que estiver a visualizar uma pagina
Geometria.

@® Area de trabalho Geometria - Area onde cria e explora objetos
geométricos.
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O que tem de saber

Alterar as defini¢des de graficos e geometria

1.
2,

No menu Definigbes , selecione Definigbes.

Selecione as definigdes que pretende utilizar.

Ver digitos. Define o formato de visualizagdo dos niumeros como
decimais Flutuantes ou Fixos.

Angulo do gréafico. Define a unidade do angulo apenas para a
aplicagéo Graficos. Para utilizar as Definigdes do documento atuais,
defina esta opgao para Automatico.

Angulo da geometria. Define a unidade do angulo apenas para a
aplicacdo Geometria. Para utilizar as Definicdes do documento
atuais, defina esta opgéo para Automatico.

Ocultar automaticamente etiquetas dos graficos. Na aplicagao
Graficos, oculta a etiqueta que normalmente aparece junto a uma
relacdo representada graficamente.

Mostrar valores dos extremos dos eixos. Apenas se aplica na
aplicagao Graficos.

Mostrar sugestdes para manipulagédo de fun¢bées. Apenas se aplica
na aplicacédo Graficos.

Localizar pontos de interesse automaticamente. Na aplicagao
Graficos, mostra zeros, minimos e maximos quando traga graficos de
funcao.

Clique em Restaurar para restaurar as predefini¢cdes de fabrica.
Cliqgue em Marcar como predefini¢gdo para aplicar as definicdes atuais
ao documento aberto e guarda-las como predefinicdo para novos
documentos de Graficos e Geometria.

Utilizar menus de contexto

Os menus de contexto fornecem acesso rapido aos comandos e ferramentas
mais utilizados aplicaveis a um objeto especifico. Por exemplo, pode utilizar
um menu de contexto para alterar a cor da linha de um objeto ou para agrupar
um conjunto de objetos selecionados.

| 4

Para ver o menu de contexto de um objeto proceda de uma das formas
seguintes.
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- Windows®: Clique com o botao direito do rato no objeto.
- Mac®: Prima sem soltar - e clique no objeto.
- Unidade portatil: Mova o cursor para o objeto e prima (menu].

Encontrar objetos ocultos na aplicacdo Graficos ou Geometria

Pode ocultar e mostrar valores finais individuais de graficos, objetos
geométricos, texto, etiquetas, medigdes e valores dos extremos dos eixos.

Para ver temporariamente graficos ou objetos ocultados ou para os tornar
novamente visiveis:

1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar | aparece na area de trabalho e todos os
objetos ocultados se tornam visiveis em cores esbatidas.

2. Clique num objeto ou grafico para alternar o estado entre Ocultar/Mostrar.

Para aplicar as alteragoes e fechar a ferramenta Ocultar/Mostrar, prima
ESC.

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pagina de
Graficos ou Geometria. O formato do ficheiro de imagem pode ser .bmp, .jpg
ou .png.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.

2. Vapara aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique
em Abrir.

Para obter informagdes sobre como mover, redimensionar e eliminar uma
imagem de fundo, consulte a sec¢édo Trabalhar com imagens no Software.

Adicionar texto a area de trabalho de Graficos ou Geometria
1. No menu Agoes, selecione Texto.

A ferramenta Texto Abl aparece na area de trabalho.
2. Clique na localizagéo do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.
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Slope of a Lme|

4. Para fechar a ferramenta Texto, prima ESC.

5. Clique duas vezes no texto para o editar.

Eliminar uma relagao e o respetivo grafico

1. Clique no grafico para selecionar a relagéo.
2. Prima Backspace ou DEL.

O gréfico é removido da area de trabalho e do historico de gréficos.

Introdugdo aos objetos geométricos

As ferramentas de Geometria podem ser acedidas a partir das aplicagoes
Gréaficos e Geometria. Pode utilizar estas ferramentas para desenhar e
investigar objetos como pontos, linhas e formas.

» Avista de Graficos mostra a area de trabalho dos Graficos sobreposta na
area de trabalho de Geometria. Pode selecionar, medir e alterar objetos
em ambas as areas de trabalho.

+ Avista de Geometria plana mostra apenas os objetos criados na
aplicagdo Geometria.

Objetos criados na aplicacdo Graficos

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagao Graficos sdo objetos
analiticos.

+ Todos os pontos que definem estes objetos localizam-se no painel de
grafico x,y. Os objetos criados neste local s6 podem ser visualizados na
aplicacéo Graficos. Se alterar a escala dos eixos, 0 aspeto dos objetos
sera afetado.

+  E possivel ver e editar as coordenadas de qualquer ponto num objeto.
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+ E possivel ver a equacéo de uma reta, reta tangente, circulo, ou cénica
geométrica criados na aplicagao Gréficos.

6.74 Ay

1S f1 (_)(]’Sil'l [X] ot

Iy
&0

22.2 cm?

conic
23.9 u?

0.073+ x2%0,099- x- y+0.27- p23(

56 x+2.16; y+3.43=0

-6.74

O poligono e o arco da circunferéncia foram criados na aplicagdo Geometria.
A conica e a onda de seno foram criados na aplicagao Graficos.

Objetos criados na aplicagdo Geometria

Os pontos, linhas e formas criados na aplicagdo Geometria ndo sao objetos

analiticos.

*  Os pontos que definem estes objetos ndo se encontram no painel de
grafico. Os objetos criados neste local podem ser visualizados nas
aplicacdes Graficos e Geometria. No entanto, néo sdo afetados pelas
alteracdes aos eixos x,y da aplicagao Graficos.

* Nao é possivel obter as coordenadas dos pontos de um objeto.

* Nao é possivel mostrar a equagao de um objeto geométrico criado na

aplicagdo Geometria
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Criar pontos e retas

Quando cria um objeto, aparece uma ferramenta na area de trabalho (por
exemplo, Segmento ~). Para cancelar, prima ESC.

Criar um ponto na area de trabalho

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Pontos e retas > Ponto).

2. Clique numa localizagao para criar o ponto.
(Opcional) Defina o ponto.

4. Arraste um ponto para o mover.

Criar um ponto num grafico ou objeto

Pode criar um ponto numa reta, segmento, semirreta, eixo, vetor,
circunferéncia ou grafico.

1. No menu Pontos e retas, selecione Ponto em. (Na aplicagéo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Ponto em).

2. Clique no gréfico ou objeto no qual pretende criar o ponto.

3. Clique numa localizagédo do objeto para colocar o ponto.
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Identificar pontos de intersegao

1. No menu Pontos e retas, selecione Pontos de intersegdo. (Na aplicacdo
Gréficos, cliqgue em Geometria > Pontos e retas > Pontos de intersecéo).

2. Clique em dois objetos de intersecdo para adicionar pontos nas
respetivas intersecoes.

Criar uma reta

1. No menu Pontos e retas, selecione Reta. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Pontos e retas > Reta).

2. Clique numa localizacédo para definir um ponto na reta.

3. Clique numa segunda localizag&o para definir a diregao da reta e o
comprimento da parte visivel.
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4. Para mover uma reta, arraste o ponto identificador. Para rodar a reta,
arraste qualquer ponto exceto o ponto identificador ou as extremidades.
Para expandir a parte visivel, arraste a partir de uma das extremidades.

Criar um segmento

1. No menu Pontos e retas, selecione Segmento. (Na aplicacdo Graficos,
cligue em Geometria > Pontos e retas > Segmento).

2. Clique em duas localizagdes para definir as extremidades do segmento.

3. Para mover um segmento, arraste qualquer ponto exceto as
extremidades. Para manipular a direcdo ou comprimento, arraste uma das
extremidades.

Criar uma semirreta

1. No menu Pontos e retas, selecione Semirreta. (Na aplicagédo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Semirreta).

2. Clique numa localizacédo para definir a extremidade da semirreta.

3. Clique numa segunda localizagao para definir a diregao.
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Para mover uma semirreta, arraste o ponto identificador. Para rodar a
semirreta, arraste um dos pontos exceto o ponto identificador ou a
extremidade. Para expandir a parte visivel, arraste a partir da
extremidade.

Criar uma tangente

Pode criar uma reta tangente num ponto especifico num objeto geométrico ou
gréfico da funcgéao.

1. No menu Pontos e retas, selecione Tangente. (Na aplicagéo Graficos,
clique em Geometria > Pontos e retas > Tangente).

2. Clique num objeto para o selecionar.

3. Clique numa localizagdo no objeto para criar a tangente.

6.74 Ay

1(x)=sin(x)- 2

\

4. Arraste uma tangente para a mover. A tangente permanece anexada ao
objeto ou grafico.
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Criar um vetor

1.

No menu Pontos e retas, selecione Vetor. (Na aplicacédo Graficos, clique
em Geometria > Pontos e retas > Vetor).

Clique numa localizagdo para estabelecer o ponto inicial do vetor.

Clique numa segunda localizag&o para especificar a dire¢cdo e o
comprimento e complete o vetor.

Para mover um vetor, arraste um dos pontos exceto as extremidades. Para
manipular o comprimento e/ou dire¢ao, arraste uma das extremidades.

Nota: Se criar um ponto final num eixo ou noutro objeto, s6 pode mover o
ponto final ao longo desse objeto.

Criar um arco da circunferéncia

1.

No menu Pontos e retas, selecione Arco da circunferéncia. (Na aplicacéo
Gréficos, cliqgue em Geometfria > Pontos e retas > Arco da circunferéncia).

Clique numa localizagéo ou ponto para estabelecer o ponto inicial do
arco.

Clique num segundo ponto para estabelecer um ponto intermédio através
do qual o arco passara.

Clique num terceiro ponto para definir o ponto final e completar o arco.
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5. Para mover um arco, arraste o perimetro. Para manipular o arco, arraste
um dos trés pontos definidores.

Criar formas geométricas
As ferramentas Formas permitem-lhe explorar circunferéncias, poligonos,
cdnicas e outros objetos geométricos.

A medida que cria uma forma, aparece uma ferramenta na area de trabalho
(por exemplo, Circunferéncia U). Para cancelar a forma, prima ESC.

Criar uma circunferéncia

1. No menu Formas, selecione Circunferéncia. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Formas > Circunferéncia.)

2. Clique numa localizagdo ou ponto para posicionar o centro da
circunferéncia.

3. Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o raio e completar a
circunferéncia.

4. Para redimensionar uma circunferéncia, arraste-a. Para mover a
circunferéncia, arraste o centro.
Criar um tridngulo

1. No menu Formas, selecione Triangulo. (Na aplicagédo Gréficos, clique em
Geometria > Formas > Tridngulo.)

2. Clique em trés localizagbes para estabelecer os vértices do tridngulo.
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3. Para manipular um tridngulo, arraste um dos seus pontos. Para mover o
tridngulo, arraste um dos lados.

Criar um retangulo

1.  No menu Formas, selecione Retdngulo. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Retdngulo.)

2. Cligue numa localizagédo ou ponto para estabelecer o primeiro canto do
retangulo.

3. Clique noutra localizagao para estabelecer o segundo canto.
Aparece um lado do retangulo.

4. Clique para estabelecer a distancia até ao lado oposto e completar o
retdngulo.

5. Pararodar um retangulo, arraste um dos seus dois primeiros pontos. Para
expandir o retdngulo, arraste um dos seus dois ultimos pontos. Para
mover o retdngulo, arraste um dos lados.
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Criar um poligono

1.

5.

No menu Formas, selecione Poligono. (Na aplicagao Graficos, clique em
Geometria > Formas > Poligono.)

Clique numa localizagdo ou ponto para estabelecer o primeiro vértice do
poligono.

Clique para estabelecer cada vértice adicional.

Para completar o poligono, clique no primeiro vértice.

Para manipular um poligono, arraste um dos vértices. Para mover o
poligono, arraste um dos lados.

Criar um poligono regular

1.

No menu Formas, selecione Poligono regular. (Na aplicagao Graficos,
clique em Geometria > Formas > Poligono regular.)

Clique uma vez na area de trabalho para estabelecer o ponto central.

Clique numa segunda localizagéo para estabelecer o primeiro vértice e o
raio.

E formado um poligono regular de 16 lados O nimero de lados aparece
entre chavetas. Por exemplo, {16}.

Arraste um dos vértices num movimento circular para definir o nimero de
lados.

- Arraste para a direita para reduzir o numero de lados.

- Arraste para a esquerda para adicionar diagonais.
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5. Pararedimensionar ou rodar um poligono regular, arraste um dos seus
vértices. Para mover o poligono regular, arraste um dos lados.

Criar uma elipse

1. No menu Formas, selecione Elipse. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Elipse.)

2. Clique em duas localizagdes ou pontos para estabelecer os focos.

3. Cligque para estabelecer um ponto na elipse e completar a forma.

4. Para manipular uma elipse, arraste um dos seus trés pontos definidores.
Para mover a elipse, arraste-a.

Criar uma parabola (de foco e vértice)

1. No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicagdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Parabola.)

2. Clique numa localizagao para estabelecer o foco.

3. Clique numa localizagao para estabelecer o vértice e completar a
parabola.
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4.

Para manipular uma parabola, arraste o foco ou o vértice. Para mover a
parabola, arraste-a a partir de qualquer ponto.

Criar uma parabola (de foco e diretriz)

1.
2.

Criar uma reta para servir de diretriz.

No menu Formas, selecione Parabola. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Parabola.)

Clique numa localizagao para estabelecer o foco.

Clique na reta para estabelecé-la como diretriz.

Para manipular uma parabola, rode ou mova a diretriz ou arraste o foco.
Para mover a parabola, selecione a diretriz e o foco e, em seguida, arraste
um dos objetos.
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Criar uma hipérbole

1. No menu Formas, selecione Hipérbole. (Na aplicacdo Graficos, clique em
Geometria > Formas > Hipérbole.)

2. Clique em duas localizagdes para estabelecer os focos.

3. Clique numa terceira localizagdo para completar a hipérbole.

4. Para manipular uma hipérbole, arraste um dos trés pontos definidores.
Para mover a hipérbole, arraste-a a partir de qualquer outro local na
forma.

Criar uma cénica por cinco pontos

1. No menu Formas, selecione Cénica por cinco pontos. (Na aplicagao
Graficos, cliqgue em Geometria > Formas > Cénica por cinco pontos.)

2. Clique em cinco localizagbes para estabelecer os cinco pontos na forma.

Dependendo do padrédo dos pontos, a conica pode ser uma hipérbole ou
uma elipse.

o)l

Para manipular uma cénica, arraste um dos cinco pontos definidores.
Para mover a conica, arraste-a a partir de qualquer outro local na forma.
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Nogébes basicas sobre como trabalhar com objetos

Selecionar e anular a sele¢ao de objetos

Pode selecionar um objeto individualmente ou varios objetos. Selecione
varios objetos quando os pretender mover, colorir ou eliminar em conjunto.

1.

Cligue num objeto ou grafico para o selecionar.

O objeto pisca para indicar a selegéo.

Clique nos objetos adicionais para os adicionar a selecao.
Efetue a operagao (como mover ou definir a cor).

Para anular a sele¢do de todos os objetos, clique num espaco vazio na
area de trabalho.

Agrupar e desagrupar objetos geométricos

Agrupar objetos permite-lhe seleciona-los novamente como conjunto, mesmo
depois de ter anulado a sele¢cdo dos mesmos para trabalhar com outros
objetos.

1.

Clique em cada objeto para o adicionar a sele¢ao atual.
Os objetos selecionados piscam.
Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s) selecionado(s).

Clique em Agrupar. Ja pode selecionar todos os itens do grupo ao clicar
em qualquer um dos membros do mesmo.

Para dividir um grupo em objetos individuais, aceda ao menu de contexto
de um dos objetos do conjunto e clique em Desagrupar.

Eliminar objetos

1.
2.

Aceda ao menu de contexto do(s) objeto(s).
Cliqgue em Eliminar.

Nao pode eliminar a origem, 0s eixos nem 0s pontos que representem
variaveis bloqueadas, mesmo que esses itens estejam incluidos na
selecdo.
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Mover objetos

Pode mover um objeto, grupo ou combinacao de objetos e grupos
selecionados.

Nota: Se um objeto inamovivel (como os eixos de um grafico ou um ponto com
coordenadas bloqueadas) estiver incluido numa seleg¢éo ou grupo, ndo pode
mover nenhum dos objetos. Tem de cancelar a selegéo e, em seguida,
selecionar apenas itens amoviveis.

Para mover Arraste isto
isto...

Uma selecdo ou | Um dos respetivos objetos
grupo com
varios objetos

Um ponto O ponto

Um segmento Qualquer ponto que ndo seja um ponto final
de reta ou vetor

Uma linha ou O ponto identificador

semirreta

Um circulo O ponto central

Outras formas Qualquer posigao no objeto exceto um dos seus pontos
geométricas definidores. Por exemplo, arraste um dos lados de um

poligono para o mover.

Limitar o movimento de um objeto

Premir sem soltar a tecla SHIFT antes de arrastar um objeto permite-lhe limitar
a forma como determinados objetos sdo desenhados, movidos ou
manipulados.

Utilize a funcionalidade de limita¢do para:
* Redimensionar apenas um eixo na aplicagéo Graficos.

. Deslocar a area de trabalho horizontal ou verticalmente, dependendo da
direcdo em que arrastar inicialmente.
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+  Limitar a movimentagao dos objetos horizontal ou verticalmente.

»  Limitar a colocacéo dos pontos em incrementos de 15° quando desenha
um tridngulo, um retdngulo ou um poligono.

»  Limitar a manipulagdo de dngulos em incrementos de 15°.

. Limitar o raio de um circulo redimensionado em valores inteiros.

Fixar objetos

Fixar objetos evita alteragdes acidentais quando move ou manipula outros
objetos.

Pode fixar fungdes representadas graficamente, objetos geométricos, objetos
de texto, os eixos do grafico e o fundo.

1. Selecione o(s) objeto(s) que pretende fixar ou clique numa area vazia
caso esteja a fixar o fundo.

2. Aceda ao menu de contexto e selecione Fixar.

Os objetos fixos apresentam um icone de fixagao /’ quando aponta para
0S mesmos.

3. Para abrir um objeto, aceda ao respetivo menu de contexto e selecione
Abrir.

Notas:

+ Embora ndo possa arrastar um ponto fixo, pode reposiciona-lo através da
edicdo das suas coordenadas x e y.

* Na&ao pode deslocar a area de trabalho enquanto o fundo estiver fixo.

Alterar a cor da linha ou de preenchimento de um objeto

As alteragdes de cores efetuadas no software aparecem em tons de cinzento

quando trabalha em documentos com uma unidade portatil TI-Nspire™ que

nao suporte cores. A cor é preservada quando mover os documentos de volta

para o software.

1. Selecione o(s) objeto(s).

2. Aceda ao menu de contexto do objeto, clique em Cor €, em seguida,
cligue em Cor da linha ou Cor de preenchimento.

3. Selecione a cor a aplicar nos objetos.
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Alterar o aspeto de um objeto

1.
2,

No menu Ag¢des, selecione Atributos.

Clique no objeto que pretende alterar. Pode alterar formas, linhas,
graficos ou eixos de graficos.

Aparece a lista dos atributos para o objeto selecionado.
Prima A e v para percorrer a lista de atributos.

Em cada icone de atributo, prima € ou » para percorrer as opgdes. Por
exemplo, selecione Grossa, Fina ou Média para o atributo Espessura da
linha.

Prima Enter para aplicar as alteragdes.

Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.

Definir pontos, linhas geométricas e formas

1.

Aceda ao menu de contexto do objeto.
Clique em Definir.
Escreva o texto da definicado e, em seguida, prima Enter.

A definicdo anexa-se ao objeto e segue-0 quando o move. A cor da
definicdo corresponde a cor do objeto.

CircleA CircleB

Medir objetos

Os valores das medicgdes sédo atualizados automaticamente quando manipula
0 objeto medido.

Nota: As medi¢des dos objetos criados na aplicagdo Graficos séo
apresentadas em unidades genéricas denominadas u. As medi¢des dos
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objetos criados na aplicacdo Geometria sdo apresentadas em centimetros
(cm).

Medir o comprimento de um segmento, arco da circunferéncia ou
vetor

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicagcédo Graficos, clique
em Geometria > Medigéo > Comprimento.)

2. Cligue no objeto para apresentar o comprimento.

y
/ 129 cm

513 u \

7.14

Medir a distancia entre dois pontos, um ponto e uma reta ou um
ponto e uma circunferéncia

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Medigdo > Comprimento.)

Clique no primeiro ponto.

Cligue no segundo ponto ou num ponto da reta ou da circunferéncia.

©843 Cm

Neste exemplo, o comprimento € medido a partir do
centro da circunferéncia para o vértice esquerdo
superior do poligono.
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Medir o perimetro de uma circunferéncia ou elipse ou o perimetro de
um poligono, retdngulo ou triangulo

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicagédo Gréficos, clique
em Geometria > Medigdo > Comprimento.)

2. Clique no objeto para apresentar a circunferéncia ou o perimetro.

326 cm
29.7 cm

Medir um lado de um tridngulo, retdngulo ou poligono

1. No menu Medigéo, selecione Comprimento. (Na aplicacédo Graficos, clique
em Geometria > Medigéo > Comprimento.)

2. Cligue em dois pontos no objeto que formam o lado que pretende medir.

Nota: E necessario clicar em dois pontos para medir um lado. Ao clicar no
lado, é medido o perimetro do objeto.

5.24 u

4.65 u

Medir a area de um circulo, elipse, poligono, retangulo ou tridangulo
Nota: Ndo pode medir a area de um poligono construido através da ferramenta
Segmento.

1.  No menu Medicéo, selecione Area. (Na aplicacdo Gréficos, clique em
Geometria > Medigéo > Area.)

2. Cligue no objeto para apresentar a area.

296 Aplicagdo Geometria



p i i

Medir o declive de uma reta, semirreta, segmento ou vetor

1. No menu Medigéo, selecione Declive. (Na aplicagao Graficos, clique em
Geometria > Medigédo > Declive.)

2. Clique no objeto para apresentar o declive.

0.296

O valor é atualizado automaticamente quando manipula o objeto.

Medir angulos

Os angulos medidos na aplicagdo Geometria vao de 0° a 180°. Os angulos
medidos na aplicagéo Graficos vao de 0 radianos a = radianos. Para alterar a
unidade do angulo, utilize o menu Definigdes.

1.  No menu Medigéo, selecione Angulo. (Na aplicacdo Gréficos, clique em
Geometria > Medigéo > Angulo.)

2. Clique em trés localizagdes ou pontos para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice.
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90° ®

1.05 rad 1

Mover um valor medido

» Arraste a medigao para a localizacao pretendida.

Nota: Se mover uma medigéo para demasiado longe do respetivo objeto,
a medicao deixa de seguir o objeto. Contudo, o seu valor continua a ser
atualizado quando manipula o objeto.

Editar um comprimento medido

Pode definir o comprimento de um lado de um Tridngulo, Retangulo ou
Poligono através da edicédo do respetivo valor medido.

» Clique duas vezes na medigao e, em seguida, introduza o novo valor.
Armazenar um valor medido como variavel
Utilize este método para criar uma variavel e atribuir-lhe um valor medido.

1. Aceda ao menu de contexto do item e selecione Armazenar.

2. Escreva um nome de variavel para a medicdo armazenada.

Ligar um comprimento medido a uma variavel existente

Utilize este método para atribuir um valor de comprimento medido a uma
variavel existente.

1.  Aceda ao menu de contexto da medigéo e selecione Variaveis > Ligar a.
O menu apresenta a lista de variaveis definidas atualmente.

2. Clique no nome da variavel a que pretende ligar.
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Eliminar uma medi¢ao

>

Aceda ao menu de contexto da medig&o e selecione Eliminar.

Bloquear ou desbloquear uma medi¢ao

1.
2.

Aceda o menu de contexto da medigao e selecione Atributos.

Utilize as teclas de setas para cima/para baixo para realcar o atributo
Bloquear.

Utilize as teclas de setas para a esquerda/direita para abrir ou fechar o
bloqueio.

Enquanto o valor estiver bloqueado, néo é possivel efetuar manipulagdes
que impliquem a altera¢do da medicao.

Transformar objectos

Pode aplicar transformag6es em objetos desenhados nas aplicagbes Graficos
e Geometria.

Explorar a simetria

1.

4.

No menu Transformagéo, selecione Simetria. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Transformagé&o > Simetria.)

Clique no objeto cuja simetria pretende explorar.

Clique numa localizagdo ou ponto existente para estabelecer o ponto de
simetria.

E apresentada uma imagem simétrica do objeto.

Manipule o objeto original ou o ponto de simetria para explorar a simetria.
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Explorar a reflexdo

1. Crie uma reta ou um segmento para predefinir a reta sobre a qual o objeto
sera refletido.

2. No menu Transformacao, selecione Reflexdao. (Na aplicagédo Graficos,
clique em Geometria > Transformagéo > Reflexdo.)

Cligue no objeto cuja reflexdo pretende explorar.
4. Clique na reta ou segmento de reflexdo predefinido.

E apresentada uma imagem refletida do objeto.

5. Manipule o objeto original ou a reta de simetria para explorar a reflexao.

Explorar a translacdo

1. (Opcional) Crie um vetor para predefinir a distancia e a direcédo da
translacgéo.

2. No menu Transformagéao, selecione Translagdo. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Transformagé&o > Translagdo.)

Clique no objeto cuja translacdo pretende explorar.

4. Clique no vetor predefinido.
—ou-—
Clique em duas localizagdes na area de trabalho para indicar a diregéo e
a distancia da translagéo.

E apresentada uma imagem transladada do objeto.
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5. Manipule o objeto original ou o vetor para explorar a translagao.

Explorar a rotagéo

1. (Opcional) Crie uma medic¢édo de dngulo para servir de angulo de rotagéo
predefinido.

2. No menu Transformagéo, selecione Rotagdo. (Na aplicagdo Gréficos,
clique em Geometria > Transformagéo > Rotagdo.)

Cligue no objeto cuja rotagédo pretende explorar.
4. Clique numa localizagao ou ponto para definir o ponto de rotagéo.

Clique nos pontos do angulo predefinido.
Clique em trés localizagdes para definir um angulo de rotagao.

E apresentada uma imagem rodada do objeto.
F—‘"'-wlzoﬂ

6. Manipule o objeto original ou o ponto de rotagédo para explorar a rotacéo.

Explorar a homotetia

1. Crie um objeto de Texto com um valor numérico para servir de razdo da
homotetia predefinido.
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Nota: Também pode utilizar um valor de comprimento medido como razao
da homotetia. Tenha em atencéo que se utilizar um valor elevado, podera
ter de ajustar o ecra para observar o objeto da homotetia.

2. No menu Transformagéo, selecione Homotetia. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Transformagéo > Homotetia.)

Clique no objeto cuja homotetia pretende explorar.

4. Clique numa localizagao ou ponto existente para definir o centro da
homotetia.

5. Clique no objeto de Texto ou na medida que defina a razdo da homotetia.

E apresentada uma imagem de homotetia do objeto.

6. Manipule o objeto original ou o ponto central da homotetia para a
explorar. Também pode editar o fator da homotetia.

Explorar através de ferramentas de constru¢cdo geométrica

Para investigar cenarios, adicione objetos a partir das ferramentas de
Construgao. As construgdes sdo dindmicas. O ponto médio de um segmento
de reta, por exemplo, é atualizado automaticamente quando manipula os
extremos.

Quando uma construcdo esta decorrer, é apresentada uma ferramenta na area
o .
de trabalho (por exemplo, Paralela =—). Para cancelar, prima ESC.
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Criar um ponto médio

Esta ferramenta permite-lhe determinar a bissetriz de um segmento ou definir
um ponto médio entre dois pontos. Os pontos podem localizar-se num unico
objeto, em objetos separados ou na area de trabalho.

1. No menu Construgéo, selecione Ponto médio. (Na aplicagdo Graficos,
clique em Geometria > Construgdo > Ponto médio.)

2. Cligue num ponto ou localizagao para definir o primeiro ponto.

3. Clique num segundo ponto ou localizagdo para completar o ponto médio.

[

Criar uma reta paralela

Esta ferramenta cria uma reta paralela em relagdo a uma reta existente. A
linha existente pode ser um eixo de Graficos ou qualquer lado de um tridngulo,
quadrado, retdngulo ou poligono.

1. No menu Construgao, selecione Paralela. (Na aplicagao Graficos, clique
em Geometria > Construgdo > Paralela.)

2. Cligue no objeto que servira de reta de referéncia.

3. Clique numa localizagao para criar a reta paralela.

7

Pode arrastar a reta paralela para mové-la. Se manipular o objeto de
referéncia, a reta permanece paralela.
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Criar uma reta perpendicular

Pode criar uma reta perpendicular a uma reta de referéncia. A referéncia pode
ser um eixo, uma reta existente, um segmento, ou o lado de um tridngulo,
retdngulo ou poligono.

1. No menu Construgéo, selecione Perpendicular. (Na aplicagéo Graficos,
cligue em Geometria > Construgdo > Perpendicular.)

2. Cligue numa localizagdo ou ponto existente através do qual a reta
perpendicular deve passar.

3. Clique no item que servira de reta de referéncia.

Pode arrastar o ponto de interse¢do para mover a perpendicular. Se
manipular o objeto de referéncia, a reta continua perpendicular.

Criar uma mediatriz

Pode criar uma mediatriz num segmento, num lado de um tridngulo, retangulo
ou poligono ou entre dois pontos.

1. No menu Construgéo, selecione Mediatriz . (Na aplica¢do Graficos, clique
em Geometria > Construgdo > Mediatriz .)

2. Cligue no item que servira de reta de referéncia.
Clique em dois pontos para criar uma mediatriz entre eles.
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Determinar a bissetriz de um dngulo

Esta ferramenta cria a bissetriz de um angulo. Os pontos de um dngulo podem
localizar-se em objetos existentes ou podem ser localizagdes na area de
trabalho.

1. No menu Construgdo, selecione Bissetriz . (Na aplicagdo Graficos, clique
em Geometria > Construgéo > Bissetriz .)

2. Clique em trés localizagdes ou pontos para definir o angulo. O segundo
clique define o vértice do angulo.

7

A bissetriz do angulo é ajustada automaticamente quando manipula os
respetivos pontos definidores.

Criar um lugar geométrico

A ferramentas Lugar geométrico permite explorar o intervalo de movimento de
um objecto em relag&o a outro objecto como limitado por um ponto partilhado.

1. Crie um segmento, uma reta ou uma circunferéncia.
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2. Crie um ponto no segmento, na reta ou na circunferéncia.

—

3. Crie outro objeto que utilize o ponto criado no passo anterior.

Circunferéncia criada para utilizar
o ponto definido no segmento.

4. No menu Construgao, selecione Lugar geométrico. (Na aplicacdao
Graficos, clique em Geometria > Construgdo > Lugar geométrico.)

5. Clique no ponto partilhado pelos objetos.
6. Clique no objeto definido para partilhar o ponto (este é o objeto a variar).

Aparece a imagem do lugar geométrico continuo
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Criar um compasso

Esta ferramenta tem um funcionamento semelhante ao de um compasso
geométrico utilizado para desenhar circunferéncias no papel.

1.

No menu Construgéo, selecione Compasso. (Na aplicacao Graficos, clique
em Geometria > Construgdo > Compasso.)

Para definir a abertura (raio) do compasso:

Cliqgue num segmento.

—ou-—

Clique num dos lados de um tridngulo, retdngulo, poligono ou poligono
regular.

—ou-—

Cligue num de dois pontos ou localizagdes existentes na area de
trabalho.

Clique numa localizagéo para estabelecer o centro da circunferéncia e
completar a construcao.

4.05 cm \

O raio é ajustado automaticamente quando manipula o segmento, lado ou
pontos originais utilizados para definir o raio.

Para utilizar o Tragcado geométrico

A ferramenta Tragado geométrico deixa um caminho visivel de um objeto
geométrico ou grafico de fungdo ao mové-lo ou manipula-lo. Pode efetuar o
movimento manualmente ou através de animacao. Esta ferramenta pode ser
acedida a partir das aplicagoes Graficos e Geometria.

1.

2,

No menu Tragar, selecione Tragado geométrico.
Aparece a ferramenta Tragado geométrico.

Clique na fungao ou objeto que pretende tragar para o selecionar.
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3. Arraste o objeto ou reproduza a animacéo.

Este exemplo mostra tragos de uma fung¢do em grafico manipulada por
arrastamento e um tridngulo manipulado por animacéo.

6.74 Ay

£1(x)=0.18-x2

-6.74

Nota: Ndo pode selecionar ou manipular o caminho do tragado.

4. Para apagar todos os caminhos, selecione Apagar Tragado geométrico no
menu Tragar .

5. Para parar de tragar, prima Esc.

Atributos Condicionais

Pode fazer com que os objetos sejam ocultados, mostrados e alterar a cor
dinamicamente, com base em condig¢des especificadas, tais como "rl<r2" ou
"sin(al)>=cos (a2)."

Por exemplo, podera querer ocultar um objeto com base numa medigao
alternada que atribuiu a uma variavel ou podera querer que a cor de um
objeto seja alterada com base num resultado "Calcular" atribuido a uma
variavel.

Podem ser atribuidos comportamentos condicionais a objetos ou grupos nas
vistas Grafico, Geometria plana e Grafico 3D.

308 Aplicagcdo Geometria



definir atributos condicionais de objetos

Pode definir condigbes de um objeto selecionado com o seu menu de contexto
ou ativando a ferramenta Definir condi¢des a partir do menu Agdes e, em
seguida, selecionando o objeto. Estas instru¢des descrevem a utilizagdo do
menu de contexto.

1. Selecione o objeto para agrupar.
2. Visualize o menu de contexto do objeto e clique em Condigdes.

Os atributos condicionais sdo apresentados.

Conditional Attributes
Conditional Attributes ;
Show When:
Show When; N
Mesh Color:

Line Color: Top Color: [

Fill Color: Bottom Color: |

| Colors... | |

Para objetos 2D Para objetos 3D

3. (Opcional) no campo Mostrar quando, introduza uma expressado que
especifique as condi¢gbes durante as quais o0 objeto sera mostrado.
Sempre que as condi¢des ndo estejam reunidas, o objeto ficara oculto.

Pode especificar a tolerancia utilizando condicionais compostas no
campo de introdug&o Mostrar quando. Por exemplo,
area>=4 and area<=6.

Nota: Se precisar de ver temporariamente objetos ocultados
condicionalmente, clique em Agbes > Ocultar/Mostrar. Para regressar a
vista normal, prima ESC.

4. (Opcional) Introduza nimeros ou expressdes que avaliem para nimeros
nos campos de cor aplicaveis, tais como Cor da reta ou Cor da malha.
Para ver um mapa de valores de cor, clique no botdo Cores.
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Conditional Color

[The value of the expression determines the object color.

color HEABIEABHEE s 0 12 [EEE
Grayscale [EN z EIEs (78] 20 EERE
Lines, Points and Text I HEBOABAERBA ° o 1 [FEDEBE

Mapa de valores de cores condicionais

5. Clique em OK na caixa de dialogo Atributos condicionais para aplicar as
condigdes.

Ocultar objetos na aplicacdo Geometria

A ferramenta Ocultar/Mostrar revela os objetos que selecionou anteriormente
como ocultos e permite-lhe selecionar os objetos que pretende mostrar ou
ocultar.

1. No menu Agdes, selecione Ocultar/Mostrar.

A ferramenta Ocultar/Mostrar é apresentada e os itens atualmente ocultos
(se existirem) aparecem esbatidos.
g

2. Clique nos objetos para alternar entre o estado ocultar/mostrar.
g

3. Prima Esc para concluir as suas sele¢oes e fechar a ferramenta.

Todos os objetos que selecionou como ocultos desaparecem.
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4. Para ver os objetos ocultos temporariamente ou restaura-los como objetos
visiveis, abra a ferramenta Ocultar/Mostrar.

Personalizar a area de trabalho Geometria

Introduzir uma imagem de fundo

Pode introduzir uma imagem como fundo para uma pégina de Graficos ou
Geometria.

1. A partir do menu Inserir, clique em Imagem.
2. Vapara aimagem que pretende inserir, selecione-a e, em seguida, clique
em Abrir.

Adicionar um Objeto de texto a area de trabalho

Utilize a ferramenta Texto para adicionar valores numéricos, formulas,
observagdes ou outras informacgdes explicativas a area de trabalho Geometria.

1. No menu Agoes, selecione Texto.
2. Clique na localizagao do texto.

3. Introduza o texto na caixa apresentada e prima Enter.

0.296

Slope of a Liue'|

Arraste um objeto de texto para o mover. Clique duas vezes no texto para o
editar. Para eliminar um objeto de texto, aceda ao respetivo menu de contexto
e selecione Eliminar.
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Alterar os atributos do texto numérico

Se introduzir um valor numérico como texto, pode bloquea-lo ou definir o
formato e a precisdo apresentada do mesmo.

1. No menu Agdes , selecione Atributos.

2. Cligue no texto numérico para apresentar a lista de atributos.
3. Prima a e v para percorrer a lista.
4

Em cada icone de atributo, prima <« ou » para percorrer as opgoes. Por
exemplo, selecione um numero de 0 a 9 para a precisao.

o

Prima Enter para aplicar as alteragdes.

6. Prima Esc para fechar a ferramenta Atributos.

Animar pontos em objetos

Pode animar qualquer ponto criado como um ponto hum objeto ou num
gréfico. Pode animar varios pontos em simultaneo.

Animar um ponto

1. No menu Agdes, selecione Atributos.
2. Cligue no ponto para mostrar os respetivos atributos.

3. Prima V¥ para selecionar os atributos da animacéo.

4. Prima <« ou » para escolher animagéao unidirecional ou alternada.

5. Introduza um valor para definir a velocidade da animacao. Qualquer
velocidade diferente de zero inicia a animacgao. Para inverter a diregéo,
introduza um valor negativo.

Prima Enter para mostrar os controlos da animagao E E
Prima ESC para fechar a ferramenta Atributos.
Interromper e retomar todas as animagdes

» Para colocar em pausa todas as animag6es numa pagina, clique em

Pausa E

» Para retomar todas as animagoes, clique em Reproduzir E
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Reiniciar todas as animagdes

O reinicio coloca todas as animagdes em pausa e repde todos os pontos
animados nas posi¢des que ocupavam quando foram animados pela primeira

vez.

» Para reiniciar uma animacéo, clique em Reiniciar E

Alterar ou parar a animacdo de um ponto

Clique em ReiniciarE] para parar todas as animacgoes.

No menu Agdes, selecione Atributos.

1
2
3. Cligue no ponto para mostrar os respetivos atributos.
4

Selecione o atributo da animacéo e digite uma nova velocidade da
animacao. Para parar a animacgéao do ponto, introduza zero.

Nota: Se existirem outros pontos animados, os controlos da animacgéao

permanecem na area de trabalho.

Ajustar os valores da variavel com um seletor

Nas aplicagdes Graficos, Geometria e Dados & Estatistica, o controlo de um
seletor permite ajustar ou animar a atribui¢cdo de valores para uma variavel

numeérica.

x)=x"+vl

AN

-6.67 T

N

f2 (,‘r}zs in(x+v2)

(=)'

N A
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o Seletor horizontal para ajustar a variavel v1.

@ Seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Inserir um seletor
1. Abra as paginas Graficos, Geometria ou Dados & Estatistica.
2. No menu Agoes, selecione Inserir seletor.

Abre-se o menu Definigdes do seletor.

Slicler Settings (=230
Variable: m v

Value; '5 l

Minimurm: 'O l

Maximum; '10

Step Size: |Automatic -

Style: |Hr::rizontal =]
Display Digits: IFloatB - |
[ Minimized
Show Variable

Show Scale

| Ok || Cancel

Introduza os valores pretendidos.
4. Clique em OK.

O seletor é apresentado na area de trabalho. Os pontos no seletor
permitem mover ou esticar. Para remover os pontos, clique hum espaco
em branco na area de trabalho.
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5. Para ajustar a variavel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um
seletor minimizado).

Controlar o seletor

Utilize as opgdes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para
iniciar ou parar a animag¢ao do mesmo. Também pode alterar as defini¢gdes do
seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.

2:5ettings. ..
:’ 3:Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Clique numa opgéo para a selecionar.

Utilizar a ferramenta Calcular

A ferramenta Calcular encontra-se disponivel nas aplicagdes Graficos e
Geometria. Permite-lhe avaliar uma expressdao matematica introduzida como
objeto de texto. Uma expressdo avaliada pode ser editada para nova
avaliagao.

No seguinte exemplo, um tridngulo € construido e os angulos sdo medidos
com a ferramenta Angulo no menu Medigdes. Em seguida, a ferramenta
Calcular adiciona os angulos.

1. Crie um objeto e apresente as medigcoes do objeto.

a
A

8420,

e

.b 63.9° o

2. No menu Agdes, clique em Texto.
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3. Escreva a formula para calculo. Neste exemplo, a formula adiciona as
medigoes dos trés angulos.

4. No menu Agdes, clique em Calcular.
5. Clique na férmula criada.
E-lhe pedido para selecionar um valor para cada termo na férmula.
6. Clique na medicao de cada angulo quando pedido.
Nota: Se guardar uma medigao como variavel, pode seleciona-la quando

pedido, clicando em @ Se o nome de uma medigdo guardada
corresponder a um termo na férmula, pode premir “L” quando pedido para

esse termo.

Quando as variaveis da formula tiverem valores, a resposta aparece na
area de trabalho.
atbte 150

84.4°

p 63.9°
50l 7

7. Prima Enter para ancorar o resultado como um novo objeto de texto.
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Aplicagéo Listas e Folha de calculo

A aplicagéo Listas e Folha de calculo disponibiliza um espaco para trabalhar
com dados em tabelas. Permite-lhe:

. Guardar dados numéricos, texto ou expressdes matematicas.
» Definiruma célula da tabela em relagéo a conteudos de outras células.
*  Definir uma coluna inteira com base no contetido de outra coluna.

+ Partilhar colunas de dados como variaveis de lista com outras aplica¢des
TI-Nspire™. Partilhar também células individuais como variaveis.

»  Trabalhar com as variaveis criadas nas aplicagdes Graficos e Geometria e
Calculadora.

* Recolhertabelas de dados reais a partir de sensores.

*  Gerar colunas de sequéncias baseadas em dados por si definidas.
+ Elaborar tabelas de dados através da aplicagdo Dados e Estatistica.
* Geraruma tabela de valores para uma fungéo.

» Copiar e colar dados de tabelas da aplicagao Listas e Folhas de calculo
para outras aplicagdes informaticas como, por exemplo, o software Tl
Connect™ e o software de folhas de calculo Excel®.

. Efetuar analise estatistica em listas de dados.

Adicionar uma pagina Listas e Folha de célculo

» Para iniciar um novo documento com uma pagina Listas e Folha de calculo
em branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, em
Listas e Folha de célculo.
Unidade portatil: Prima e selecione Listas e Folha de calculo =),

» Para adicionar uma pagina Listas e Folha de calculo ao problema atual de
um documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Listas e Folha de calculo.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir >Listas e Folha de calculo.
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@ Ferramentas de Listas e Folha de calculo (disponiveis quando uma
area de trabalho de Listas e Folha de calculo esta ativa).
@ Exemplo da area de trabalho de Listas e Folha de célculo
® Linha de entrada de Listas e Folha de célculo
@ Dados de Listas e Folha de calculo representados graficamente na

aplicagéo Dados e Estatistica

Criar e partilhar dados da folha de calculo como listas

Pode definir uma coluna como uma lista de elementos com nome do mesmo
tipo de dados. Depois de definir uma lista, pode ligar-se a mesma a partir das
aplicagbes Gréaficos e Geometria, Calculadora ou Dados e Estatistica, bem
como a partir de outras instadncias da aplicagéo Listas e Folha de calculo no
problema atual.

Nota: A aplicacdo Listas e Folha de calculo pode apresentar um maximo de
2500 elementos numa lista.
Partilhar uma coluna da folha de calculo como uma variavel da lista

Partilhe uma coluna de dados, atribuindo um nome como uma variavel da
lista.

Nota: Evite definir variaveis que utilizem os mesmos nomes das variaveis
utilizadas para analise estatistica. Em alguns casos, pode ocorrer um erro de
condicao.
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Os nomes das variaveis utilizados para analise estatistica séo listados no Guia
de Referéncia do TI-Nspire™ na entrada stat.results.

1. Clique na célula para passar para a célula com o nome da coluna (a
célula superior da coluna).

Prima A, conforme necessario.
2. Introduza um nome para a variavel da lista e prima Enter.

A coluna esta disponivel como uma variavel da lista para outras
aplicagbes do TI-Nspire™.

3. Crie elementos na lista da mesma forma que cria dados nas células da
folha de calculo. Por exemplo, pode escrever os dados em cada célula ou
utilizar uma formula para gerar uma coluna de dados.

Notas:

*  Se uma variavel com o nome especificado ja existir no problema atual, a
aplicacgéao Listas e Folha de calculo apresentara uma mensagem de erro.

* Quando selecionar a célula da formula da coluna de uma lista, aparece o
nome da lista numa expressdo similar a largura:=.

* Aslistas podem conter elementos vazios (indicados por “_") .

*  Pode referir-se a um elemento especifico numa lista nomeada a partir da
aplicagéo Calculadora. Utilize o nome da lista e a posi¢do do elemento na
lista. Numa lista chamada Alturas, por exemplo, refira-se ao primeiro
elemento como Alturas[1]. A expressao Alturas[2] refere-se ao segundo
elemento, etc.

Ligar a uma variavel da lista existente

A ligacdo de uma coluna a uma variavel da lista existente permite ver e editar
facilmente os valores na lista. A lista pode ser qualquer lista partilhada no
problema atual e pode ser definida nas aplicagoes Graficos e Geometria e
Calculadora ou em qualquer instancia de Listas e Folha de calculo.

Depois de ligar uma coluna a uma lista, a aplicacgéo Listas e Folha de calculo
mostra automaticamente qualquer alteragdo efetuada na lista com as outras
aplicagbes TI-Nspire™.

1. Clique a célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da
coluna que quer ligar a variavel.
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2. Escreva o nome da variavel da lista que pretende ligar.
—ou—
Clique *:":’:'“- na barra de ferramentas (prima na unidade portatil), em
Ligar a e na variavel a que se pretende ligar.
3. Prima Enter.
A coluna mostra os elementos da lista.
Notas:

» Nao pode ligar a mesma variavel varias vezes na mesma pagina.

+ Tenha cuidado se estabelecer ligacdo a uma variavel do sistema. Esta
ligacdo pode impedir a variavel de ser atualizada pelo sistema. As
variaveis do sistema incluem ans e resultados estatisticos (como, por
exemplo, stat.results, stat. RegEqn e stat.Resid).

Inserir um elemento numa lista

Quando inserir um elemento numa lista, os restantes elementos descem para
criar espaco. Nenhuma coluna ¢ afetada.

» Clique em Inserir > Inserir célula.

Eliminar um elemento de uma lista

Quando eliminar um elemento, os restantes elementos da lista sobem para
preencher o intervalo. O movimento crescente afeta apenas a coluna
selecionada.

1. Clique na célula do elemento a eliminar.
2. Abra o menu de contexto para a célula e clique em Eliminar célula.

Nota: Se premir Del ou Backspace para apagar o contetdo da célula em
vez de eliminar o elemento da lista, € atribuido um valor de 0 (zero) ao
elemento. Os restantes elementos da lista ndo se movem.

Criar dados da folha de calculo

Pode introduzir valores numéricos, texto ou formulas nas células. As células
das formulas das colunas podem conter apenas formulas. (Para mais
informacgdes, consulte Gerar colunas de dados.)

Exemplos de dados
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Entrada Notas
1.234 Entrada numérica simples
"Verde" Texto - Coloque os dados qualitativos (como os

nomes das cores utilizadas num estudo) para os
distinguir dos nomes das variaveis.

Unidade portatil: Prima [er] [x] para introduzir dados
entre aspas.

=a3*comprimento | Férmula - Consiste num simbolo “=” seguido por uma

expressao.

Pode escrever a expressao ou utilizar o Catalogo e os
modelos de expressdes para a construir. Para mais
informacgoes, consulte a se¢do Calculadora.

Para garantir um resultado decimal em vez de uma
fragdo, escreva um dos numeros inteiros na expressao
como um decimal. Por exemplo, escreva 1.0 em vez
de 1.

Introduzir uma expressdo matematica, um texto ou uma férmula da
folha de calculo

1.

Faca duplo clique na célula para a selecionar e colocar no modo de
edigao.

Nota: Se a célula ja estiver selecionada, pode premir Enter ou clicar na
linha de entrada.

Escreva a expressao, o texto ou a férmula. Certifique-se de que coloca as
entradas de texto entre aspas e comece as entradas das formulas com um
simbolo “=".

A medida que escreve os dados, aparecem na célula e na linha de
entrada simultaneamente.

Prima Enter para completar a entrada e desloque-se para baixo para a
célula seguinte.

—0ou—
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Prima Tab para completar a entrada e desloque-se para a direita para a
célula seguinte.

A aplicagao Listas e Folha de calculo recalcula automaticamente
quaisquer células dependentes da célula introduzida por si. Se partilhar a
célula e outras aplicagdes TI-Nspire™ estiverem ligadas a célula, as outras
aplicagbes sdo também atualizadas.

Nota: As células vazias de uma folha de calculo aparecem como um
espaco vazio representado por um underscore (_). O trago inferior &
adicionado automaticamente as células vazias quando uma lista é
nomeada ou uma célula vazia é referenciada numa férmula. Quando
quiser efetuar calculos num intervalo de células, ndo se esquecga de
anotar a localizagao das células vazias. As células sem um valor podem
afetar os calculos. Por exemplo, se incluir uma célula vazia no intervalo
para uma soma, como, por exemplo, “=b2+c2,” o resultado do calculo fica
vazio (_).

Inserir um intervalo de células numa férmula

A funcéo Selecionar intervalo permite introduzir um intervalo de células (como
a1:b3) numa féormula, selecionando o intervalo em vez de escrever enderegos
de células num argumento.

Suponha que quer calcular a média de um intervalo de células.

1.
2.

Selecione a célula que ira conter o resultado.
A partir do menu Dados, clique em Lista Matematica > Média.

Uma férmula editavel aparece na célula.

&|a B c D E
1 2

2 3

3 4

4 5 10|=mean()

5

6
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(<] 1[2]
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Cliqgue em Agdes > Selecionar > Selecionar intervalo de férmulas.

4. Arraste um retangulo de selegdo a volta do intervalo de valores para os
quais pretende calcular a média.

Unidade portatil: Desloque-se para a primeira célula no intervalo, prima
sem soltar e prima as teclas de setas.

A formula é atualizada a medida que seleciona as células.
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:mean(al:bﬁF)

>

6
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—
:meau(al:b4]

5. Prima Enter para completar a formula e apresentar o resultado.

Navegar numa folha de calculo

Uma folha de calculo inclui uma letra da coluna na parte superior de cada
coluna e um numero da linha no lado esquerdo de cada linha. As duas linhas
superiores e 0s numeros das linhas permanecem no lugar & medida que as
percorre. Pode nomear uma coluna de dados para a disponibilizar como uma

variavel da lista nas aplicagbes TI-Nspire™.
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Letra de referéncia da coluna

Célula do nome da coluna para definir uma coluna como uma variavel da
lista

Célula da férmula da coluna para gerar uma coluna de dados
Numero de referéncia da linha

Células - Qualquer elemento vazio numa lista € apresentado como
underscore (“_"). Qualquer valor que néo seja ajustavel a largura de uma
célula é truncado (143489...). Passe sobre a célula para ver o valor
completo.

Linha de entrada (inclui a referéncia da célula para a célula atual)

Pode selecionar qualquer célula para ver ou editar o conteido. Se uma folha

de calculo for maior do que a area de trabalho da aplicagao Listas e Folha de
calculo, podera deslocar-se para diferentes partes da folha de calculo através
da tecla Tab e premindo as teclas de atalho.

>

Prima Tab para se deslocar entre o corpo da folha de calculo (zona de
dados) e os nomes das colunas e as formulas (zona de nome).

Prima «, », A e V¥ para percorrer uma célula da folha de calculo de cada
vez (mover entre células numa zona). As teclas de seta movem o cursor de
uma célula para a outra e deslocam-se conforme necessario para manter a
célula selecionada na vista.
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» Percorra varias células de uma s6 vez, premindo Page up, Page Dn, Home
e End.

Unidade portatil: Prima as teclas (9)(Page up), (<] (3] (Page Dn),
(etn] 7] (Home) e [«n] (1] (End).

» Utilize o comando Ir para no menu Agdes para selecionar uma célula
especifica. Escreva a letra da coluna da célula e o numero da linha (como,
por exemplo, G16).

» Prima Enter para colocar a célula selecionada no Modo de edigao.

» Arraste a barra de deslocagdo para mover verticalmente sem alterar a
célula ou o bloco de células selecionado.

Trabalhar com células

Trabalhar com cor

A aplicagao Listas e Folha de célculo apresenta texto a preto e células com um
fundo branco por predefini¢cdo. Pode alterar a cor das células e do texto para
realcar ou distinguir os dados. As cores e a ordem de atribui¢cdo da cor sdo
baseadas na paleta de cores do TI-Nspire™.

As alteragdes de cores efetuadas no software aparecem em tons de cinzento
quando trabalhar em documentos da unidade portatil TI-Nspire™. A cor &
preservada quando mover os documentos de volta para o software.

Alterar a cor de preenchimento das células

1. Selecione as células para preencher com cor. Pode selecionar uma ou
mais células em quaisquer células, colunas ou linhas adjacentes.

2. Aceda ao menu Contexto e clique em Cor > Preencher cor.
3. Clique na cor a aplicar as células.

Nota: Se combinar texto colorido com células coloridas, seleccione as cores
cuidadosamente para garantir a visibilidade a medida que trabalha com os
documentos no software e na unidade portatil.

Alterar a cor do texto

1. Selecione as células que contém o texto para alterar. Pode selecionar
uma ou mais células em quaisquer células, colunas ou linhas adjacentes.

2. Aceda ao menu Contexto e clique em Cor > Cor do texto.
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3. Clique na cor a aplicar ao texto. As células vazias na area de sele¢ao
mostram a alterag@o da cor quando o texto € adicionado.

Compreender as referéncias de células nas férmulas

Utilize uma referéncia de célula para utilizar dados de uma célula ou de um
intervalo de células numa férmula. Os resultados do calculo atualizam-se
automaticamente quando os valores das células mudam.

As referéncias relativas incluem apenas a letra da coluna e o nimero da linha
da célula (por exemplo, E7). Uma referéncia relativa descreve onde uma
célula esta em relagao a outras células da folha de calculo. A aplicagao

Listas e Folha de calculo controla as referéncias de células relativas e ajusta a
referéncia automaticamente durante a deslocacéo das células circundantes
(devido as agoes efetuadas por si como, por exemplo, eliminag¢des das
colunas ou insergdes de células).

Siga estas diretrizes para especificar as referéncias de células:

. Inclua a letra de uma coluna e o nUumero de uma linha numa referéncia
relativa.

* Inclua o simbolo $ antes da letra da coluna e do nimero da linha para
especificar uma referéncia absoluta.

* Inclua dois pontos (:) entre uma referéncias de duas células para
especificar um intervalo de células.

As referéncias absolutas incluem o simbolo $ antes da letra da coluna e do
numero da linha (por exemplo, $B$16). As referéncias absolutas referem-se
sempre a célula numa posicao especifica na folha de calculo. A aplicagdo nao
ajusta automaticamente a referéncia de célula quando as posigdes da célula
mudarem.

Escrever uma referéncia de célula numa formula

1. Faca duplo clique na célula e escreva a formula. Para mais informacoes,
consulte a se¢éo Calculadora.

2. V& para a posicao adequada na formula e escreva a referéncia de célula.
Utilize o formato para uma referéncia relativa (B3), referéncia absoluta
($B$2) ou um intervalo de células (A1:A4).

Nota: Pode clicar em Recalcular no menu Agdes para atualizar todas as
referéncias e os resultados das férmulas numa folha de calculo.
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Eliminar contetdo das células

1.

Clique numa célula para a selecionar.
Utilize as teclas de seta para mover para a célula.

Nota: Se estiver a eliminar um intervalo de células, selecione uma célula
numa extremidade ou canto do intervalo e, em seguida, utilize Shiftcom
as teclas de setas para selecionar as restantes células no intervalo.

Prima Del.

Nota: Qualquer célula que utilize uma féormula com uma referéncia
absoluta para dados eliminados apresenta um erro. Uma célula que
utilize uma férmula com uma referéncia absoluta aos dados eliminados é
atualizada para utilizar os dados atualmente na posicao referenciada.

Copiar células

Quando copiar células, quaisquer formulas nas células originais sdo copiadas
para as células de destino.

1.

Clique na célula a copiar.
Utilize as teclas de seta para mover para a célula.

Nota: Se estiver a copiar um intervalo de células, selecione uma célula
numa extremidade ou canto do intervalo e, em seguida, utilize Shiftcom
as teclas de setas para selecionar as restantes células no intervalo.

Utilize o atalho de teclas padréo para copiar uma selegao.
Windows®: Prima Ctrl+C.

Mac®: Prima #+C.

Unidade portatil: Prima [ctn] [C].

Clique na célula onde pretende duplicar a célula copiada. Se estiver a
copiar um bloco de dados, selecione a célula que sera o canto superior
esquerdo do bloco copiado.

Cole as células selecionadas:
Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.
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Unidade portatil: Prima [ctn] [V].

Importante: Cole os dados copiados nhuma célula que esteja no mesmo
modo da célula a partir da qual os dados foram copiados originalmente.
Caso contrario, pode colar uma férmula como uma expressao entre aspas
em vez de uma formula.

Preencher células adjacentes

Pode repetir a férmula ou valor de uma célula ao longo das células adjacentes
dentro da linha ou coluna. Pode repetir também um intervalo de células
horizontal ou verticalmente. Se preencher um intervalo que contém uma
sequéncia simples (como 2, 4, 6), a sequéncia continua nas células
preenchidas.

1. Clique na célula que contém o valor ou a formula para repetir.

Nota: Se esta a repetir um intervalo de células, arraste para selecionar o
intervalo ou selecione uma célula no fim do intervalo e, em seguida, utilize
Shift com as teclas de setas para selecionar as células remanescentes.

2. Clique em Dados > Preencher.

3. Utilize as teclas de setas ou arraste para selecionar o intervalo que ira
manter as repeticdes.

4. Prima Enter.
O valor, a formula ou o padrao selecionado para duplicagao é repetido no
intervalo selecionado.

Partilhar um valor de célula como uma variavel

Pode partilhar o valor de uma célula com outras aplicagoes TI-Nspire™,
guardando-o como uma variavel. Quando define ou faz referéncia a uma
célula ou variavel partilhada na aplicacao Listas e Folha de calculo, o nome é
antecedido por um apoéstrofo ()

1. Cligue na célula que pretende partilhar.

2. Clique em na barra de ferramentas e em Guardar Var para guardar o
valor da célula.

Unidade portatil: Prima [ctn] ou e selecione Guardar Var.

Uma férmula é inserida na célula com var como um marcador de posicao
para o nome de uma variavel.
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3. Escreva sobre as letras “var” um nome para a variavel e prima Enter.
Utilize o nome de uma variavel que nédo exista no problema atual.

O valor é apresentado a negrito para indicar que esta disponivel como
uma variavel nas aplicagdes do TI-Nspire™.

Ligar uma célula a uma variavel

Quando liga uma célula a uma variavel, a aplicacao Listas e Folha de calculo
mantém o valor da célula atualizado para refletir o valor atual da variavel. A
variavel pode ser qualquer uma do problema atual e pode ser definida nas
aplicagbes Graficos e Geometria, Calculadora, Dados e Estatistica ou em
qualquer instancia de Listas e Folha de calculo.

1. Clique na célula que pretende ligar a uma variavel.

2. Clique em (29 na barra de ferramentas e clique em Ligar a.

Unidade portatil: Prima[etn] ou e selecione Ligar a.

O menu VarLink abre-se.

Em Ligar a, prima A e V¥ para se deslocar para o nome da variavel.
4. Prima Enter.

A célula mostra o valor da variavel.

Nota: Tenha cuidado se estabelecer ligagao a uma variavel do sistema. A
ligacdo pode impedir a variavel de ser atualizada pelo sistema. As variaveis
do sistema incluem os resultados estatisticos (como, por exemplo,
Stat.RegEqn, Stat.dfError e Stat.Resid) e as variaveis de resolucéo financeira
(como, por exemplo, tvm.n, tvm.pmt e tvm.fv).

Trabalhar com linhas e colunas de dados

Seleccionar uma linha ou coluna

» Para selecionar uma coluna, mova para a parte superior da coluna e clique
na letra de referéncia da coluna. Para selecionar uma linha, mova para a
célula mais a esquerda da linha e clique na letra de referéncia da coluna.
Prima Esc para cancelar a sele¢do.

Unidade portatil: Prima sem soltar A para mover para além da célula
superior ou <« para mover para além da célula mais a esquerda.
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| 4

Para alargar uma selecdo as colunas ou linhas adjacentes, prima sem
soltar Shifte prima <, », Aou V.

Redimensionar uma linha ou coluna

1.
2.

Clique na linha ou coluna que pretende redimensionar.

No menu Agdes, selecione Redimensionar e, em seguida, selecione uma

opgao.

Selecione uma op¢ao de redimensionamento para uma coluna ou linha.

- Parauma coluna, selecione Redimensionar largura da coluna,
Maximizar largura da coluna ou Minimizar largura da coluna.

- Parauma linha, pode selecionar Redimensionar altura da linha.

As ferramentas que minimizam e maximizam a largura da coluna
trabalham automaticamente. Tem de ajustar manualmente o tamanho
para utilizar as ferramentas Redimensionar largura da coluna e
Redimensionar altura da linha.

Para redimensionar manualmente, utilize € e » para redimensionar a
coluna ou A e ¥ pararedimensionar a linha e, em seguida, prima Enter.

Inserir uma linha ou coluna vazia

Clique numa coluna ou linha onde pretende inserir os dados novos.

No menu Inserir, selecione Linha ou Coluna.

- Se estiver a inserir uma linha, as restantes linhas deslocam-se para
baixo para criar espaco para a linha nova.

- Se inserir uma coluna, as restantes colunas deslocam-se para a
direita para criar espaco.

Nota: Se outras células contiverem formulas com referéncias relativas a

uma coluna ou linha deslocada, essas referéncias ajustam-se em

conformidade.

Eliminar linhas ou colunas inteiras

Pode eliminar uma linha, uma coluna, um grupo de linhas ou de colunas.
Quando eliminar uma linha ou coluna, as restantes linhas ou colunas movem-
se para cima ou para a esquerda para preencher o espago.

1.

Clique na linha ou coluna que pretende eliminar.
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(Opcional) Para selecionar as linhas ou colunas adjacentes a eliminar,
prima sem soltar Shifte prima <, », Aou V.

Apresente o menu de contexto.

Windows®: Clique com o botéo direito do rato sobre a linha
selecionada.

Mac®: Segure a tecla # e, em seguida, clique na linha selecionada.
Unidade portatil: Pressione [ctr] [menu].

No menu de contexto, selecione Eliminar linha.

As linhas ou as colunas selecionadas sao eliminadas.

Nota: Se outras células contiverem formulas referentes a linha ou coluna
eliminada, essas células apresentam um erro. As referéncias relativas a
células cujas posigoes foram alteradas devido a uma eliminagao ajustam-
se em conformidade.

Copiar linhas ou colunas

1.

Clique no numero da linha para copiar uma linha ou na letra da coluna
para copiar uma coluna.

(Opcional) Para selecionar as linhas ou colunas adjacentes a copiar,
prima sem soltar Shifte prima <, », Aou V.

Copie a linha ou coluna:
Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima #6+C.

Unidade portatil: Prima [ctn] [C].

Mova o cursor para qualquer célula da coluna ou da linha onde quer
colocar os itens copiados.

Cole a linha ou coluna:
Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.

Unidade portatil: Prima [ctn] [V].

Alinha ou a coluna copiada é colada no lugar, substituindo o conteudo
anterior.
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Nota: Se copiar uma coluna nomeada, é colada sem o nome para evitar
um conflito de variaveis.

Mover uma coluna

1. Clique na coluna que pretende mover.
2. No menu Agdes, selecione Mover coluna.
Aparece uma barra de insergéo.

3. Prima <« e » para colocar a barra de inser¢cdo na nova posicédo da coluna
e, em seguida, prima Enter.

Nota: As referéncias relativas a qualquer célula afectada pelo movimento
ajustam-se em conformidade.

Apresentar resultados como exatos ou aproximados

Pode optar por apresentar os resultados calculados de uma coluna sob a
forma Exata (fragcdo) ou Aproximada (decimal). Este facto afeta apenas os
valores calculados a partir de uma formula.

1. Selecione a coluna clicando na letra de referéncia no topo da coluna.

Unidade portatil: Prima sem soltar A para mover para além da célula
superior.

2. Apresente o menu de contexto para a coluna.
3. No menu de contexto, clique em Dados > Exato ou Dados > Aproximado.

Nota: Para restaurar os resultados da coluna para a predefinicdo do
documento, selecione a coluna e clique em Dados > Restaurar definigdo do
documento.

Apagar dados da coluna

O comando Apagar dados permite remover os dados das colunas
selecionadas. Apagar dados n&o elimina a coluna e ndo apaga uma férmula
ou o0 nhome de uma coluna.

Depois de apagar os dados, a aplicagao Listas e Folha de calculo recalcula as
formulas das colunas para as colunas selecionadas. Isto torna o comando
Apagar dados util para capturar um novo conjunto de dados de outra
aplicagao ou gerar seletivamente uma nova coluna de numeros aleatérios.

1. Clique na coluna ou colunas que pretende apagar.
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2. No menu Dados, selecione Apagar dados.

Nota: Se uma formula recalculada produzir os mesmos dados que
anteriormente, pode parecer que o comando Apagar dados falhou.

Ordenar dados

Pode ordenar uma area selecionada da folha de calculo por ordem crescente
ou decrescente. Selecione a coluna principal na area selecionada para a

ordenacdo. Quando a ordenagao mover os dados para cima ou para baixo na
coluna principal, os dados correspondentes nas outras colunas selecionadas
sdo também movidos para cima ou para baixo. Este procedimento preserva a
integridade de cada linha.

Nota: A ordenacdo é baseada em valores numéricos. Se selecionar uma
coluna principal com texto, pode obter resultados imprevistos.

1. Selecione a regiao das células.

#|A B C D E
1 1 sue 345 1
2 2 bob 299 2
3 3|lori 601 3
4 4 burt 445 4
S 5/jean 563 5

[

L

2. No menu Agdes, selecione Ordenar.

Surge a caixa de dialogo Ordenar.

Clique na letra da coluna para utilizar para ordenacéao.

Clique em Decrescente ou Crescente como o método de ordenagao e, em

seguida, clique em OK.

#|A B C D E
1 5jean 563 1
2 4 burt 445 2
3 3|lori 601 3
4 2 bob 299 4
E 1/sue 345 5

b))
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Nota: Ordenar uma coluna definida por uma férmula removera a formula, uma
vez que esta podera ndo ser valida apos a ordenacéo.

Gerar colunas de dados

Pode criar uma coluna de valores baseada nos conteudos de outra coluna.
Pode também criar uma coluna em qualquer um dos varios tipos de dados
sequenciais.

A introdugdo de uma formula numa célula da férmula da coluna informa a
aplicagédo Listas e Folha de calculo de que o utilizador pretende aplicar a
férmula a todas as células da coluna e ndo apenas a uma Unica célula.

(1 (2] (3]
@A B @ D i
= =xbar*2 | =a[]/2 =seqn(u(n—‘|)+u(n|
1 1. 25. 0.5 1.
2 5. 25. 2.5 5.
3 15. 25. 7.5 6.
4 45, 25. 22.5 11.
5 7. 25. 3.5 17.
6 25. 28.
- ac Ac |~
<| I >

D :sequ(.u{n*1]+1.’£u*2),{ 1,5}}

€@ Formula da coluna baseada numa variavel

@ Foérmula da coluna baseada noutra coluna (coluna A)
© Formula da coluna que gera uma sequéncia

Notas:

+ Se gerar dados numa coluna que ja contenha um ou mais valores de
células, a aplicagéao Listas e Folha de calculo pede confirmagéo antes de
substituir os valores existentes. Se avancar, remove todos os valores
existentes da coluna.

. Se editar uma célula manualmente numa coluna de dados gerados, a
aplicacgéo Listas e Folha de calculo pede confirmagéo antes de substituir
os dados gerados. Se avancgar, remove os dados gerados para a coluna
inteira.
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Criar valores da coluna baseados noutra coluna

1.

Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da
coluna em que quer utilizar uma férmula.

A aplicacgao Listas e Folha de calculo insere o sinal de igual a esquerda
(=) da férmula. Se a coluna for uma lista com nome, a aplicagéo Listas e
Folha de célculo insere listname:= seguido do cursor.

Introduza a expressao da férmula depois de = e prima Enter. Utilize
paréntesis retos ([]) depois de qualquer letra de coluna que incluir na
férmula. Por exemplo, escreva =a[] 42 para criar uma coluna de valores
em que cada célula é o quadrado da célula correspondente da coluna A

A aplicagao Listas e Folha de calculo mostra a férmula na célula da
férmula e preenche a coluna com os resultados.

®|A B

= -al}"2

1 12. 144,
2 15. 225.
3 18. 324.
4 20. 400.
5 21. 441,

Gerar uma coluna de nimeros aleatoérios

Este exemplo gera uma coluna de 20 numeros inteiros aleatérios no intervalo
1a6.

1.

Clique na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da
coluna.

A aplicagao Listas e Folha de calculo insere o sinal de igual a esquerda
(=) da férmula. Se a coluna for uma lista com nome, a aplicagéo Listas e
Folha de célculo insere listname:= seguido do cursor.

Apos o sinal de igual, escreva RandInt (1, 6,20).

Nota: Também pode utilizar o Catalogo ou clicar em Dados > Nimero
inteiro > aleat6rio para inserir a fungdo RandInt().

Prima Enter para gerar os numeros.
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@A B
= |=randint(1,6,20)
1 6.
2 6.
3 1.
4 4,
5 2

4. Gerar (Recalcular) um novo conjunto de numeros aleatorios:
Windows®: Prima Ctrl+R.
Mac®: Prima #+R.
Unidade portatil: Prima(etn] (R].

Gerar uma sequéncia numérica
1. Clique em qualquer célula na coluna em que quer gerar a sequéncia.
2. No menu Dados, selecione Gerar sequéncia.

A caixa de dialogo Sequéncia abre-se.

Sequence @

Formula: un)= | |

Initial Terms: '

no: [1

niMax: '255

nStep: [1

Ceiling Value: '

| OK H Cancel |

Escreva a Férmula que sera aplicada com os valores da coluna.

4. Introduza os Termos iniciais solicitados pela sequéncia. Separe-os por
virgulas.

5. Escreva um valor de partida para a variavel independente (n0).
6. Escreva um numero maximo de valores a serem gerados (nMax).

7. Escreva o valor do passo (nStep).
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8. (Opcional) Escreva um valor maximo para a sequéncia no campo Valor
maximo.
9. Clique em OK.

A aplicagao Listas e Folha de célculo mostra a férmula na célula da
formula e preenche a coluna com os resultados.

A B &
= |=seqgen(n”2,n,u,{1,255},{2},1,
1 2.
2 4.
3 9.
4 16.
5 25,
6 36. L

[<] 5]

A| :squeu(nz,n,u,{ 1,255 },{ 2 },1,50_’

Fazer graficos com os dados da folha de calculo

Pode representar graficamente os dados numa folha de calculo com o Grafico
rapido ou o Grafico de resumo (Grafico de dados agrupados). As células de
Listas e Folha de calculo que nao contém dados ndo sédo representadas pelos
pontos de dados nos graficos.

Utilizar Gréfico rapido

Pode criar facilmente um gréfico de pontos dos dados de uma coluna ou um
gréfico de dispersdo das duas colunas adjacentes com a func¢do Grafico
rapido. Esta funcionalidade mostra os dados representados graficamente com
a aplicacdo Dados e Estatistica.

Para criar um gréfico de disperséo:

1. Nomeie as duas colunas para as declarar como listas.
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5
X

16.
32.

w
L bl bl B b

3

e

2. Selecione ambas as colunas.

CCTOTEN

1

2

3

16.
32.

sl il

5

A
3. No menu Dados, selecione Grafico rapido.
E adicionada a aplicagdo Dados e Estatistica & pagina com os dados

representados graficamente. A parte mais a esquerda das duas listas é
desenhada no eixo x e outra lista € desenhada no eixo y.

LA A xlist B ylist C ®
— 30
1 1. 24
2 2.
3 3. £ 197 ®
4 4, 16. 124
5 5. 32. (0]

6,
6 Q

L @

7 il
[<| - B T T T T T
Iﬂlxlist 10 20 30 40 50

4. (Opcional) Utilize as funcionalidades de Dados e Estatistica para analisar
ou melhorar visualmente o gréfico.

Nota: Para obter mais informag¢des, consulte Utilizar Dados e Estatistica.
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LA xlist B ylist C

1 1.

2 2.

3 3.

4 4, 16.

5 5. 32.

6
ar 2

mlx]ist

T T
1.0 2.0

T T T
Z?,O 4.0 5.0
*list

Criar um grafico de resumo (de dados agrupados) a partir de uma
tabela de resumo (de dados agrupados)

Neste exemplo, é criada uma tabela de resumo a partir dos dados em bruto e,
em seguida, a tabela é utilizada para gerar um grafico de resumo. Para obter
mais informacgdes, consulte Utilizar Dados e Estatistica.

A person B ht

Cwt

D eyecolor

E gender

56.

130.

blue

55.

150.

blue

60.

200.

green

62.

270.

brown

65.

250.

brown

€
1

2
=
4
5
6

bl N =

71.

187.

green

f
m
f
m
f
m

dados em bruto

®|Acolor |Bcounts |C D E
1 |blue 3.

2 |green 3.

3 \brown 4.

‘ |

5

6

tabela de resumo das cores dos olhos
com base em dados em bruto

Uma tabela de resumo contém uma lista X (ou Y) e uma lista de resumo.

Para criar um grafico de resumo:

Alista X (ou Y) contém valores numéricos ou de palavras (tais como 1999
ou “cor”). Os valores numéricos resultam num histograma. Os "valores"
nao numeéricos identificam as categorias para um grafico de barras.

A lista de resumo contém valores numéricos (tais como a contagem,
frequéncia ou probabilidade) para cada elemento da outra lista.

Nota: Nos casos em que ja tenha uma tabela de resumo, pode ignorar os dois
primeiros passos.
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1. Criaruma lista que contém os identificadores de categoria. Para este
exemplo, nomeie a lista “cor” e escreva as faixas para a cor dos olhos.
Incluir os nomes da categoria em aspas para evitar que venham a ser

interpretados como variaveis.

L 4

A color

B Cc

blue

green

3

" brownl"

A

2. Crie a lista de resumo. Para este exemplo, nomeie a lista “counts” e
escreva a contagem total para cada uma das cores dos olhos.

#® Acolor B counts C D
1 blue

2 \green

3 |brown 4

A

3. Selecione a lista clicando na célula superior da coluna e premindo A.

4. No menu Dados, selecione Grafico de resumo.

A caixa de dialogo Grafico de resumo abre-se.

Summary Plot

X List: I<:olor

Summary List: jcounts

Display On: ISplitF’age =

‘ OK || Cancel |

5. Se for necessario, utilize Tab e as teclas de setas para selecionar as listas
corretas para a lista X e a lista de resumo.

6. No campo Visualizar em, selecione como sera apresentado o grafico de
resumo na aplicagdo Dados e Estatistica.

Selecione Dividir pagina para colocar o grafico em metade da pagina

atual.

Selecione Pagina nova para adicionar o grafico a uma pagina nova.
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O grafico de resumo é apresentado com os nomes de lista em conjunto
com os eixos e um simbolo do grafico de resumo no canto inferior
esquerdo da janela do grafico.

Nota: Neste exemplo, a lista X contém dados ndo numéricos, pelo que o
grafico de resumo € apresentado como um grafico de barras. As palavras
das categorias da lista aparecem debaixo das barras.

Trocar dados com outro software de computador

Pode utilizar o software de computados TI-Nspire™ para copiar dados da
tabela para e do software fora das aplicagdes TI-Nspire™, como, por exemplo,
o Tl DataEditor (no software Tl Connet™) e o software da folha de céalculo
Excel®.

Por exemplo, pode copiar:

Os valores das células individuais, um intervalo de células ou uma lista
inteira do Tl DataEditor.

Os valores (néo as férmulas subjacentes) das células individuais, um
intervalo de células ou uma coluna inteira de uma folha de calculo do
Excel®.

Um numero do Tl DataEditor.

O valor de uma matriz do Tl DataEditor.

Exemplo - copiar dados do Tl DataEditor

1.
2,
3.

Abra o software Tl Connect™.
Veja o Tl DataEditor.

Se for necessario, abra o ficheiro com o numero, a lista ou a matriz que
pretende copiar.

Le|
1.5567 |
2.2256
3.987
7.5326

13.33

[n T (5 [ (R - W I Y O )
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4. Arraste para selecionar os valores que pretende copiar. Para copiar uma
lista inteira, clique na célula superior da lista.

5. Clique em Editar > Copiar.

6. Na aplicacgao Listas e Folha de célculo, clique na célula onde pretende
colar os dados.

Se copiou um intervalo de células, serdo coladas de forma a que o canto
superior esquerdo do intervalo fique posicionado na célula selecionada.
Qualquer dado dessas células sera substituido.

7. Clique em Editar > Colar.

* A B C D E
1 1.5567
2 2.2256
3 3.987
4 7.5326
13.33
6

Copiar células de uma folha de calculo do Excel®

Pode copiar até 26 colunas e 2500 linhas de uma folha de calculo do Excel®
para a aplicacgao Listas e Folha de calculo.

1. Arraste para selecionar os valores que pretende copiar da folha de
calculo do Excel®. Para copiar uma coluna inteira, clique no identificador
da coluna no topo da coluna.

Nota: Se selecionar colunas nédo contiguas na folha de calculo do Excel®,
estas serdo coladas como colunas contiguas na aplicagao Listas e Folha
de calculo.
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Utilize o atalho de teclas padrao para copiar uma selecao.
Windows®: Prima Ctrl+C.
Mac®: Prima #+C.

Na aplicagao Listas e Folha de calculo, clique nas células em que
pretende colar os dados.

Se estiver a copiar um intervalo de dados, serdo colados de forma a que o
canto superior esquerdo fique posicionado na célula selecionada.
Qualquer dado dessas células sera substituido.

Cole os dados.

Windows®: Prima Ctrl+V.
Mac®: Prima #+V.

Unidade portatil: Prima [ctn] [V].

Nota: Tem de colocar os dados qualitativos entre aspas (“ “) depois de
colar os dados.

Capturar dados a partir de Graficos e Geometria

Pode utilizar a aplicagéo Listas e Folha de calculo para capturar informagdes
sobre objetos da aplicagdo Graficos e Geometria. Por exemplo, pode controlar
as alteragbes na area de um tridngulo a medida que altera o comprimento de
um lado na aplicagdo Graficos e Geometria.

Os valores capturados substituem valores na coluna. Se preferir, pode
remover todos os dados de uma coluna antes de iniciar uma nova captura
clicando em Apagar dados no menu Dados.

Capturar dados manualmente

1.

Certifique-se de que o valor dos dados que pretende capturar esta ligado
ao nome de uma variavel.

Clique na célula da férmula da coluna (a segunda célula do topo) da
coluna em que quer capturar os valores.

Nota: Os valores capturados substituem valores na coluna.

Clique em Dados > Captura de dados >Manual.
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E inserida uma expressao capturada na célula da férmula da coluna com
varcomo um marcador de posi¢do para o nome da variavel que esta a
capturar.

& A B Cc D

= :capmre(vaﬁ,o)

5]

iy

Lo B ¥, B O~ I Y IR N ]

(<] I— 5|
E :capmre[vcﬂ, 0)

4. Substitua as letras “var” pelo nome da variavel a capturar em Graficos e
Geometria. Por exemplo, escreva area.

A célula do cabecgalho contém uma expressao similar a =captura

(Area,0).

|;A | =capture(areal,_0j

Nota: O argumento “0” informa a aplicagdo Listas e Folha de calculo de
que pretende acionar cada captura manualmente.

Prima Enter.

Na aplicagéo Graficos e Geometria, altere o objeto com um valor medido e
guardado como a varidvel (area, neste exemplo) referenciada na
expressao da captura de dados.

7. Sempre que estiver pronto para capturar o valor atual da area, prima as
teclas de captura.

Windows®: Prima Ctrl+. (a tecla de ponto).
Mac®: Prima sem soltar #& e prima . (a tecla de ponto).
Unidade portatil: Prima (] (].

O valor atual da drea é adicionado ao fim da lista como um elemento da
lista.
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Capturar dados automaticamente

Quando capturar dados automaticamente, pode especificar que quer acionar
as capturas por:

Alteracdes apenas na varidvel capturada.

Alteracdes apenas na variavel capturada ou nas variaveis adicionais.

Permite configurar varias colunas de capturas sincronizadas, como, por
exemplo, as coordenadas x e y de um objeto mével.

1.
2,

Apague todas as colunas que utilizara para os dados capturados.

Certifique-se de que quaisquer valores dos dados que pretende capturar
estao ligados ao nomes das variaveis.

Clique na célula da formula da coluna (a segunda célula do topo) da
coluna em que quer capturar os valores.

Clique em Dados >Captura de dados >Automatico.

E inserida uma expresséo capturada na célula da férmula da coluna com
var como um marcador de posi¢cao para o nome da variavel que esta a
capturar.

_|R)|

®|A B c D

= :capnire(var{, 1)
1

2
i
4
5
6

7 L

[ e—
=cap1‘ure(vm{ 1)

Substitua as letras “var” pelo nome da variavel que pretende capturar. Por
exemplo, escreva objpathX. Em alternativa, pode selecionar o nome da
variavel no menu Variaveis.

A célula da formula contém uma expresséao similar a =captura
(‘objpathX,1).

=capmre(objpathf(, 1)
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Nota: O argumento “1” da indicacao a aplicacao Listas e Folha de calculo
de que o utilizador pretende acionar as capturas através da alteracédo da
variavel.

6. Se quiser acionar a captura pelas alteragcdes numa variavel adicional ou
variaveis, escreva uma virgula apés o 1 e, em seguida, escreva o nome
da variavel ou o nome de uma lista que liste as variaveis.

A célula da formula contém uma expressao similar a =captura
(‘objpathX,1,objpathY).

7. Prima Enter para completar a formula.

8. Se estiver a capturar varias colunas de dados sincronizados, configure as
colunas adicionais. Por exemplo, pode configurar uma segunda variavel
da captura com
=captura (objpathY, 1, objpathX).

9. Quando estiver pronto para capturar os valores, comece a mover o objeto
ou inicie a animacgao que o afeta em Graficos e Geometria.

Cada valor capturado é adicionado ao fim da lista.

Utilizar os dados da tabela para analise estatistica

Ferramentas no menu Estatistica permite aceder a assistentes que o ajudam a
efetuar analises estatisticas nos dados das colunas da tabela. Especifique a
localizagdo dos dados e a aplicagao Listas e Folha de calculo ira guardar os
resultados em duas colunas: uma para os nomes dos resultado e outra para
os valores correspondentes.

Representar dados estatisticos graficamente

Alguns assistentes estatisticos incluem uma caixa de verificacdo Desenhar.
Por predefini¢édo, a caixa néo esta selecionada. A selegéo desta caixa cria
uma area de trabalho de Dados e Estatistica, apresenta os resultados
calculados em Listas e Folha de calculo e desenha os resultados da analise
estatistica na area de trabalho de Dados e Estatistica.

Nota: Para fungdes que suportam a opgao Desenhar, a opgao so esta
disponivel se introduzir a fun¢gdo numa célula da formula da coluna.
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7 Test @

p0:
a | -
List: |a[] -
Frequency List |1 - |

Alternate Hyp: |Ha: pEUl - I

1st Result Column: .b[]

hade P Value

| oK H Cancel |

Caixa de verificagdo Desenhar (conforme apresentado no assistente Teste z).

Descrigles das entradas estatisticas

A tabela seguinte descreve as diferentes entradas utilizadas nos assistentes

da aplicagao Listas e Folha de calculo.

Entrada Descrigéo

Mo Valor da hip6tese da média da
populacao que esta a testar.

que esta a testar.

c O desvio padréo da populagéao
conhecida tem de ser um niumero
real > 0.

Lista O nome da lista que contém os dados

Lista de Nome da lista que contém os valores
frequéncias da frequéncia para os dados em
Lista. Predefinicdo=1. Todos os
elementos tém de ser numeros
inteiros > 0. Pode também escrever
os valores das frequéncias como
uma lista no formato {1, 1, 3, 2}.
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Entrada

Descrigao

,Sx,n

XI

Estatistica de resumo (média, desvio
padrdo e tamanho da amostra) para
intervalos e testes de 1 amostra.

ol

O desvio padréo da populagéao
conhecido da primeira populagao
para os intervalos e os testes de 2
amostras. Tem de ser um numero
real > 0.

62

O desvio padrao da populagao
conhecido da segunda populacao
para os intervalos e os testes de 2
amostras. Tem de ser um namero
real > 0.

Lista 1, Lista 2

Os nomes das listas que contém os
dados que esta a testar para os
intervalos e os testes de 2 amostras.

Frequéncia 1,
Frequéncia 2

Os nomes das listas que contém as
frequéncias para os dados na Lista 1
e Lista 2 para os intervalos e os
testes de 2 amostras.
Predefinicdes=1. Todos os elementos
tém de ser numeros inteiros > 0.

x1,Sx1,n1,X2, Estatistica de resumo (média, desvio

Sx2,n2 padrdo e tamanho da amostra) para
a amostra um e a amostra dois em
intervalos e testes de 2 amostras.

Combinado Especifica se as variagdes tém de ser

combinadas para Teste-tde
2 amostras € Intervalo-tde
2 amostras.
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Entrada Descrigao

A proporcao da amostra prevista para
Teste-z de 1 Prop. Tem de ser um
numero real como, por exemplo,

0< Py < 1.

X A contagem de sucessos da amostra
para o Teste-zde 1 Prope o
Intervalo-z de 1 Prop. Tem de ser um
nuamero inteiro > 0.

m A contagem de observacgdes na
amostra para o Teste-zde 1 Prop e 0o
Intervalo-z de 1 Prop. Tem de serum
namero inteiro > 0.

x1 A contagem de sucessos da amostra
um para o Teste-zde 2 Prop e 0
Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um
numero inteiro > 0.

x2 A contagem de sucessos da amostra
dois para o Teste-zde 2 Prop e 0
Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser um
numero inteiro > 0.

ni A contagem de observacgdes na
amostra um para o Teste-z de 2 Prop
e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem de ser
um numero inteiro > 0.

n2 A contagem de observacgdes na
amostra dois para o Teste-z de

2 Prop e o Intervalo-z de 2 Prop. Tem
de ser um numero inteiro > 0.

Nivel-C O nivel de confianga para as
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Entrada

Descrigao

instrucdes de intervalo. Tem de ser
>0e <100. Se for > 1, assume-se
que é dado como percentagem e &
dividido por 100. Predefinicdo=0,95.

RegEQ

Alinha de comandos para o nome da
funcdo em que a equacgéo de
regressao calculada deve ser
guardada.

Calculos estatisticos...

Efetuar um calculo estatistico

Pode efetuar calculos estatisticos para analisar dados. O exemplo seguinte
ajusta um modelo de regressao linear y=mx+b as duas listas nas colunas A e

B.

1. No menu Estatistica, selecione Calculo estatistico > Regresséo linear

(mx+b) para escolher o modelo de regresséo.

Surge a caixa de dialogo Regressao linear (mx+b).

2. Introduza a[] como a coluna para a Lista X.

Introduza b[] como a coluna para a Lista Y.

Para guardar a equacgao de regressao numa variavel especifica, substitua

Guardar RegEgn em pelo nome da variavel.

5. Introduza c[] como a coluna para o 12 Resultado.
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Linear Regression (mux+b) @

X List: |a[] =
¥ List: |b[] <]
Save RegEqgn to: 'ﬂ—vl
Frequency List .1—'|
Category List: I -
Include Categories: [ -]

1st Result Column: [c[]

| OK || Cancel

6. Clique em OK.

A aplicagao Listas e Folha de calculo insere duas colunas: uma com os
nomes dos resultados e outra com os valores correspondentes.

ep |B c D ‘E
= =LinRegMx(a[],b[].1 ): CopyV

1 1 7 Title Linear Regression (mx+b)

2 2 12/RegEgn |m*x+b

3 3 17|m 5.

4 4 22b 2.

5 5 27\r? 1.

5 r 1.

7 Resid {0.,0.,0.,0.,0.}

8

[<] 101!
E =LinRegMx{a{{]0{{1],1 ) CopyVar Stat.RegEqn,'fI: CopyVa

Nota: Os resultados estdo ligados aos dados de origem. Por exemplo, se
mudar um valor da coluna A, a equacao de regressao ¢é atualizada
automaticamente.

Guardar resultados estatisticos

A aplicagao Listas e Folha de calculo guarda resultados estatisticos com o
nome de um grupo de varidveis com o formato stat.nnn, em que nnn
corresponde ao nome do resultado (por exemplo, stat. RegEqgn e stat.Resid). A
utilizacdo de nomes padréo para as variaveis torna mais facil identificar e
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utilizar as variaveis estatisticas mais tarde. Se quiser utilizar um grupo de
variaveis personalizadas em vez do nome padréo, pode editar a formula na
célula da féormula da coluna.

Pode utilizar a seguinte férmula para guardar os resultados no grupo de
variaveis MystatsB.

=LinRegMx(a[] ,b[],1 ): CopyVar Stat., MystatsB.

Posteriormente, pode ver os resultados, introduzindo a seguinte expressao
na aplicagdo Calculadora ou noutra coluna da aplicagdo Listas e Folha de
calculo:

Resultados MystatsB.

Calculos estatisticos suportados

O menu Calculos estatisticos permite selecionar a partir dos calculos descritos
abaixo Para obter mais informacgdes, consulte o Guia de Referéncia -do

TI Nspire™.

Estatistica de uma varidvel (OneVar)

Analisa dados com uma varidvel medida. Pode especificar uma lista de
frequéncias opcionais. Os dados estatisticos devolvidos com esta técnica de
analise sao:

. Média da amostra, X

. Soma dos dados, Xx

. Soma dos quadrados dos dados, >x2

+ Desvio padrdo da amostra, sx

» Desvio padrdo da populagéo, ox

e tamanho da amostra, n

+  X-min

*  primeiro quartil, Q,

*+ Mediana

* terceiro quartil, 03

+  X-max

+  Soma dos quadrados dos desvios, SSx = Z(x -X)?2
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Estatistica de duas variaveis (TwoVar)

Analisa dados emparelhados. Lista 1 é a variavel independente. Lista 2 é a
variavel dependente. Pode especificar uma lista de frequéncias opcionais. Os
dados estatisticos devolvidos com esta técnica de analise s&o:

Para cada lista:

* Média daamostra,Xouy

* Soma dos dados, Xx ou Xy

+  Soma dos quadrados dos dados, Zx2 ou X)?

+ Desvio padrdo da amostra, sx = S, (Xousy=s_.y

* desvio padrdo da populagéo, ox = <15nx oucy=o.y

+  X-min ou Y-min

*  primeiro quartil, QX ou QY

* Mediana

*  terceiro quartil, QSX ou Q3Y

*  X-maxou Y-max

+  Soma dos quadrados dos desvios, SSx = Z(x -X)2 ou SSy = X(y -¥)?
Dados adicionais:

+ Tamanho da amostra para cada conjunto de dados, n
. ny

+ Coeficiente de correlacao, R.

Linear Regression (mx+b) (LinRegMx) (Regressé&o linear)

Ajusta a equagao do modelo y=ax+b aos dados com um ajuste de minimos
quadrados. Mostra os valores para m (declive) e b (y-interse¢éo).

Linear Regression (a+bx) (LinRegBx) (Regresséo linear)

Ajusta a equagao do modelo y=a+bx aos dados com um ajuste de minimos
quadrados. Mostra os valores para a (y-intersegéo), b (declive), Per.

Reta mediana-mediana (MedMed)

Ajusta a equacdo do modelo y=mx+b aos dados através da técnica da reta
mediana-mediana (reta resistente), calculando os pontos do resumo x1, y1, x2,
y2, x3 e y3. A reta-mediana mediana apresenta os valores para m (declive) e b
(y-intersecao).
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Regressao quadratica (QuadReg)

Ajusta o polinémio de segundo grau y=ax2+bx+c aos dados. Mostra os valores
paraa,b,ce R2. Para trés pontos de dados, a equacgéo € um ajuste
polinomial; para quatro ou mais, € uma regressao polinomial. Sdo necessarios
pelo menos trés pontos de dados.

Reegrsséao cubica (CubicReg)

Ajusta o polinémio de terceiro grau y=ax3+bx2+cx+d aos dados. Mostra os
valores paraa,b,c,de R2. Para quatro pontos de dados, a equagao é um
ajuste polinomial; para cinco ou mais, € uma regressao polinomial. Sdo
necessarios pelo menos quatro pontos.

regressao quartica, QuartReg

Ajusta o polinémio de quarto grau y=ax*+bx3+cx2+dx+e aos dados. Mostra os
valores paraa,b,c,d,ee R2. Para cinco pontos de dados, a equacgao é um
ajuste polinomial; para seis ou mais, € uma regressao polinomial. Sdo
necessarios pelo menos cinco pontos.

Regressao potencial (PowerReg)

Ajusta a equacdo do modelo y=axb aos dados com um ajuste de minimos
quadrados em valores transformados In(x) e In(y). Mostra os valores para a, b,
2

r<er.

Regressédo exponencial (ExpReg)

Ajusta a equacgdo do modelo y=ab* aos dados com um ajuste de minimos
quadrados em valores transformados x e In(y). Mostra os valores para a, b, r? e
r.

Regressao logaritmica (LogReg)
Ajusta a equacgdo do modelo y=a+b In(x) aos dados com um ajuste de minimos

quadrados em valores transformados In(x) e y. Mostra os valores para a, b, r? e
r.

Regresséao sinusoidal (SinReg)

Ajusta a equacgdo do modelo y=a sin(bx+c)+d aos dados com um ajuste de
minimos quadrados iterativo. Mostra os valores para a, b, c e d. Sdo
necessarios pelo menos quatro pontos de dados Sao necessarios pelo menos
dois pontos por ciclo para evitar previsdes de frequéncias falsas.
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Nota: A saida da SinReg € sempre em radianos, independentemente da
definicdo do modo Radianos/Graus.

Regresséao logistica (d=0) (Logistic)
Ajusta a equagao do modelo y=c/(1+a*e bx) aos dados com um ajuste de
minimos quadrados iterativo. Mostra valores para a, b e c.

Regresséao logistica (d+0) (LogisticD)
Ajusta a equacdo do modelo y=c(1+a*e(bx))+d aos dados com um ajuste de
minimos quadrados iterativo. Mostra os valores para a, b, ce d.

Regresséao linear multipla (MultReg)

Calcula a regressao linear multipla da lista Y nas listas X1, X2, ..., X10.

Distribuigbes...

Calcular uma distribuicao

Exemplo: Calcular uma distribuicdo para ajustar ao modelo de distribui¢cdo de
Densidade de probabilidade normal.

1. Clique na célula da férmula da coluna (segunda célula a partir do topo) na
coluna A.

2. Clique em Estatistica > Distribuices >Densidade de probabilidade normal
para selecionar o modelo de distribuic&o.

A caixa de dialogo Distribuicdo de probabilidade Normal abre-se e mostra
0S campos para escrever ou seleccionar os argumentos para o calculo.

Prima Tab conforme necessario para se mover de campo para campo
e fornecer cada argumento. Pode escrever os valores ou seleciona-
los na lista pendente:

Valor X: Clique na seta pendente para seleccionar qualquer lista no
problema para fornecer os valores x para o calculo.

Média: Escreva um valor para a média ou clique na seta pendente
para seleccionar uma variavel que contenha a média.

Desvio padrao: Escreva um valor para o desvio padrao ou seleccione
uma variavel que contenha o desvio padrao.

3. Clique na caixa de verificagdo Desenhar para ver a distribuicdo
representada graficamente em Dados e Estatistica.
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Nota: A opcao Desenhar ndo esta disponivel para todas as distribuigdes.
4. Clique em OK.

A aplicagao Listas e Folha de célculo insere duas colunas: uma com 0s
nomes dos resultados e outra com os valores correspondentes. Os
resultados sdo representados graficamente em Dados e Estatistica.

€ AddlB A
= =normpdf('dd1,0,1 0.40+ N
anPdf(x, 0, 1)
1 5 0.000001
2 6 6.07588e-9 |[ , 0307
3 2 0.053991 §
4 4 0.000134 || 2%
5 5 0.000001
0.101
6 2 0.053991
7 1 0.241971|-
- : > 0.00 ‘ ,
6] =normpdi(dd1,0,1) ~20[ 70T 20

Nota: Os resultados estao ligados aos dados de origem. Por exemplo,
pode alterar um valor na Coluna A e a equacao atualiza-se
automaticamente.

Fungdes de distribuigdo suportadas

As distribuicOes seguintes estao disponiveis na aplicagao Listas e Folha de
calculo. Para obter mais informacgdes relativas a estas fungdes, consulte o
Guia de Referéncia do TI-Nspire™.

» Para devolver um resultado de distribuicdo baseado num valor, escreva a
funcdo numa célula.

» Para devolver uma lista de resultados de distribuicdo baseada numa lista
de valores, escreva a fungdo numa célula da férmula da coluna. Neste
caso, especifique uma lista (coluna) que contenha os valores. Para cada
valor na lista, a distribui¢do devolve um resultado correspondente.

Nota: Para fungdes de distribuicdo que suporte a opgao de desenho
(normPDF, t PDF, »> Pdf e I Pdf), a opgao so esta disponivel se introduzir a
funcao de distribuicdo numa célula da férmula.
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Densidade de probabilidade Normal (normPdf)

Calcula a fungao de densidade da probabilidade (pdf) para a distribuigao
normal num valor x especificado. As predefinicdes sdo a média p=0 e o desvio
padréo o=1. A funcédo de densidade de probabilidade (pdf) é:

- (x-w)’

1
J2mo

Esta distribui¢ao é utilizada para determinar a probabilidade da ocorréncia de
um determinado valor numa distribui¢do normal. A opcdo de desenho esta
disponivel quando a Densidade de Probabilidade Normal é chamada a partir
de uma férmula da célula.

e 20 >0

flx) =

Quando aceder as distribui¢cdes a partir da formula da célula, tem de
selecionar uma lista valida na lista pendente para evitar resultados
imprevistos. Se aceder a partir de uma célula, tem de especificar um numero
para o valor x. A distribuicdo devolve a probabilidade de ocorréncia do valor
especificado.

Funcgéo cumulativa de distribuicdo Normal (normCdf)

Calcula a probabilidade de distribuicdo normal entre o Limite inferior e o
Limite superior para a média especificada, u (predefinicdo=0) e o desvio
padréo, o (predefinicdo=1). Pode clicar na caixa de verificagdo Desenhar
(Sombrear area) para sombrear a 4rea entre os limites inferior e superior. As
alteragdes ao Limite inferior e ao Limite superior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigcéo.

Esta distribuicéo é util para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de
qualquer valor entre os limites inferior e superior na distribuicdo normal. E
equivalente a calcular a area sob a curva normal especificada entre os limites.

Inverso da distribuigdo Normal (invNorm)

Calcula a fungéo de distribuigdo normal cumulativa inversa para uma
determinada drea sob a curva de distribuicdo normal especificada pela média,
L, e pelo desvio padrdo, c.

Esta distribuicéo é util para determinar o valor x dos dados na area de 0 a x<1
quando o percentil & conhecido.
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t Pdf (tPdf)

Calcula a fungao de densidade de probabilidade (pdf) para a distribuigao-t
com um valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de ser > 0. A fungdo
de densidade de probabilidade (pdf) é:

2 —(dft+1)2
T[(df+1)2] (1+x7/df)

I'(df/2) Jrdf

Esta distribui¢ao é util para determinar a probabilidade de uma ocorréncia de
um valor quando o desvio padrdo da populag¢ao ndo é conhecido e o tamanho
da amostra é pequeno. A opgao de desenho esta disponivel quando chamar

t Pdf a partir de uma célula da férmula.

flx) =

t Cdf (tCdf)

Calcula a probabilidade de distribuicdo Student-t entre o Limite inferior e o
Limite superior para o df (graus de liberdade) especificado. Pode clicar na
caixa de verificagdo Desenhar (Sombrear area) para sombrear a area entre os
limites. As alteragdes ao Limite inferior e ao Limite superior iniciais atualizam
automaticamente a distribuigao.

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
valor num intervalo definido pelos limites inferior e superior para uma
populacgéo distribuida normalmente quando o desvio padrdo da populagéo
nao for conhecido.

tinverso (invt())

Calcula a fungéo de distribuicdo de probabilidade-t cumulativa inversa
especificada pelos Graus de liberdade, df, para uma determinada area sob a
curva.

Esta distribuicéo é util para determinar a probabilidade de uma ocorréncia dos
dados na area de 0 a x<1. Esta funcgédo é utilizada quando a média da
populacéo e/ou o desvio padrao da populagéo ndo é conhecido.

12 Pdf (2 Pdf()

Calcula a fungdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribuigao 2
(chi-ao quadrado) com um valor x especificado. df (graus de liberdade) tem de
ser um numero inteiro > 0. A funcéo de densidade de probabilidade (pdf) é:

f) = s (1)

a2 df/2-1 _x‘,rzo
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Esta distribui¢ao é util para determinar a probabilidade da ocorréncia de um
determinado valor a partir de uma populagdo com uma distribuicéo x2. A
opcao de desenho esta disponivel quando chamar x2 Pdf a partir de uma
célula da formula.

12 cdf (2 cdr()

Calcula a probabilidade da distribui¢do 2 (chi-quadrado) entre o
Limitelnferior e o LimiteSuperior para o df (graus de liberdade) especificado.
Pode clicar na caixa de verificacdo Desenhar (Sombrear area) para sombrear
a area entre os limites inferior e superior. As alteragdes ao Limitelnferior e ao
LimiteSuperior iniciais atualizam automaticamente a distribuicéo.

Esta distribuicdo é util para determinar a probabilidade da ocorréncia do valor
em determinados limites de uma populag¢do com uma distribuigao 2.

F Pdf (F Pdf()

Calcula a funcdo de densidade de probabilidade (pdf) para a distribuigdo F
com um valor x especificado. numerador df (graus de liberdade) e
denominador df ttm de ser ndmeros inteiros > 0. A funcéo de densidade de
probabilidade (pdf) é:

20 -
flx) = T[(n+d)2 LEJH 12 l(l+nx/d) (_rr+d).2?x20
T(n/2)T(d2)\d

emque n =numerador dos graus de liberdade
d = denominador dos graus de liberdade

Esta distribuicao é util para determinar a probabilidade de duas amostras
terem a mesma variancia. A opgdo de desenho esta disponivel ao chamar F
Pdf a partir de uma célula da formula.

F Cdf (F Cdf())

Calcula a probabilidade da distribuicdo F entre o Limitelnferior e o
LimiteSuperior para o Numerdf (graus de liberdade) e Denomdf
especificados. Pode clicar na caixa de verificacdo Desenhar (Sombrear area)
para sombrear a area entre os limites inferior e superior. As alteragdes ao
Limitelnferior e ao LimiteSuperior iniciais atualizam automaticamente a
distribuicao.

Esta distribuicao é util para determinar a probabilidade de uma observagao
individual ficar no intervalo entre o limite inferior e o limite superior.
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Densidade de probabilidade Binomial (binomPdf())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuicao binomial discreta com o
TentativasNum especificado e a probabilidade de sucesso (p) em cada
tentativa. O parametro x pode ser um numero inteiro ou uma lista de numeros
inteiros. 0<p<1 tem de ser verdadeiro. TentativasNum tem de ser um numero
inteiro > 0. Se nao especificar x, é devolvida uma lista de probabilidades de 0
a TentativasNum. A fun¢do de densidade de probabilidade (pdf) é:

flx) = L:Jpx(l -p)V"  Fx=01,..n

em que n = numtrials

Esta distribuicao é util para determinar a probabilidade de sucesso numa
experiéncia de sucessol/insucesso na n-ésima prova Por exemplo, pode
utilizar esta distribuicdo para determinar a probabilidade de tirar um certo
numero de coroas em cinco langamentos de uma moeda.

Fungédo cumulativa de distribui¢do Binomial (binomCdf())

Calcula uma probabilidade acumulada para a distribuicdo binomial discreta
com o n numero de tentativas e a probabilidade p de sucesso de cada
tentativa.

Esta distribuicao é util para determinar a probabilidade de um sucesso numa
experiéncia antes da conclusao de todas as experiéncias. Por exemplo, se
sair coroa no langamento de uma moeda for um sucesso e planear langar a
moeda 10 vezes ao ar, esta fung¢do dara a probabilidade de obter coroas pelo
menos uma vez em 10 langamentos.

Densidade de probabilidade de Poisson (poissPdf())

Calcula uma probabilidade em x para a distribuicdo Poisson discreta com a
média especificada, y, que tem de ser um numero real > 0. x pode ser um
numero inteiro ou uma lista de numeros inteiros. A funcdo de densidade de
probabilidade (pdf) é:

flx) = e_“px/x!_.x = 0,1,2,...

Esta distribuicao é util para determinar a probabilidade de obter um
determinado numero de sucessos antes do inicio de uma experiéncia. Por
exemplo, pode utilizar este calculo para prever o numero de coroas que
ocorreriam em 8 tentativas.
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Funcao de distribuigdo Poisson (poissCdf())

Calcula a probabilidade acumulada para a distribuicdo Poisson discreta com a
média especificada X.

Esta distribuicao é util para determinar a probabilidade que um determinado
numero de sucessos ocorram entre os limites superior e inferior de uma
experiéncia. Por exemplo, pode utilizar este calculo para prever o numero de
coroas apresentadas entre o langamento da moeda nimero 3 e o langamento
da moeda n2 8.

Funcgéo de densidade de probabilidade geométrica (geomPdf())

Calcula uma probabilidade em x, o nimero da tentativa em que ocorre o
primeiro sucesso, para a distribuicdo geométrica discreta com a probabilidade
de sucesso especificada p. 0<p<1 tem de ser verdadeiro. x pode ser um
numero inteiro ou uma lista de niameros inteiros. A funcdo de densidade de
probabilidade (pdf) é:

fix) = p(1 —p)x_l_.x =1.2,..

Esta distribuicdo é util para determinar o nimero de tentativas mais provavel
antes de obter um sucesso. Por exemplo, pode utilizar este calculo para prever
quantos langamentos de uma moeda s&o necessarios para obter coroa.

Funcéo de distribuigdo cumulativa geométrica (geomCdf())

Calcula uma probabilidade geométrica acumulada do Limitelnferior ao
LimiteSuperior com uma probabilidade de sucesso especificada (p).

Esta distribuicéo é util para determinar a probabilidade associada ao primeiro
sucesso que ocorra durante as tentativas de 1 a n. Por exemplo, pode utilizar
este calculo para determinar a probabilidade que as coroas aparegam no 1.2

langamento, 2.2 langamento, 3.2 langamento, ... n-ésimo langamento

Intervalos de confianca

Intervalos de confian¢a suportados

Os intervalos de confianga seguintes estdo disponiveis a partir da aplicagédo
Listas e Folha de calculo. Para obter mais informacgdes relativas a estas
fungdes, consulte o Guia de Referéncia do TI-Nspire™.
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Intervalo z (zInterval)

Calcula um intervalo de confianca para uma média desconhecida da
populacgéo (1) quando o desvio padrao da populagéo (o) € conhecido. O
intervalo de confianga calculado depende do nivel de confianga especificado
pelo utilizador.

Este teste é util para determinar quéo distante da média da populagdo uma
média da amostra pode ficar antes de indicar um desvio significativo.

Intervalo t (tinterval)

Calcula um intervalo de confianca para uma média desconhecida da
populagéo (1) quando o desvio padrao da populagéo (o) € desconhecido. O
intervalo de confiancga calculado depende do nivel de confianca especificado
pelo utilizador.

Este teste é util para examinar se o intervalo de confianga associado a um
nivel de confianga contém o valor assumido na hipétese. Tal como o Intervalo
z, este teste ajuda a determinar quao distante da média da populagdo uma
média da amostra pode ficar antes de indicar um desvio significativo quando a
média da populacgao for desconhecida.

Intervalo z de 2 amostras (zInterval_2Samp)

Calcula um intervalo de confianga para a diferenga entre as médias das duas
populagbes (u1-M2) quando os desvios padrdes das duas populagdes (cs1 e 02)
séo conhecidos. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de

confiancga especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar se existe um significado estatistico entre as
médias das duas amostras a partir da mesma populagéo. Por exemplo, este
teste pode determinar se existe significancia entre os resultados médios dos
testes de entrada para a universidade das estudantes e os resultados médios
dos testes de entrada para a universidade dos estudantes na mesma escola.

Intervalo t de 2 amostras (tInterval_2Samp)

Calcula um intervalo de confianga para a diferenga entre as médias das duas
populagbes (u1—u2) quando os desvios padrbes das duas populagdes (01 e 02)
sao desconhecidos. O intervalo de confianga calculado depende do nivel de

confianga especificado pelo utilizador.
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Este teste é util para determinar se existe um significado estatistico entre as
médias das duas amostras a partir da mesma populacg&o. E utilizado em vez
do intervalo de confianga z de 2 amostras em situa¢des em que é impossivel
contar a populacdo para determinar o desvio padrao.

Intervalo z de 1 prop (zInterval_1Prop)

Calcula um intervalo de confianga para uma proporgdo desconhecida de
sucessos. Utiliza a contagem de sucessos na amostra x e a contagem de
observagdes na amostra n como entrada. O intervalo de confianga calculado
depende do nivel de confianga especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar a probabilidade de um determinado nimero
de sucessos expectaveis para um determinado numero de tentativas. Por
exemplo, os inspetores dos casinos podem utilizar este teste para determinar
se 0s pagamentos de uma slot machine demonstram uma taxa de pagamento
razoavel.

Intervalo z de 2 prop (zInterval_2Prop)

Calcula um intervalo de confianga para a diferenca entre a proporgao de
sucessos nas duas populagdes (p1—p2). Utiliza a contagem de sucessos em
cada amostra (x1 e x2) € a contagem de observagdes em cada amostra

(n1 e n2) como entrada. O intervalo de confianga calculado depende do nivel
de confianga especificado pelo utilizador.

Este teste é util para determinar se duas taxas de sucessos variam por causa
de algo diferente do erro da amostragem e do desvio padrdo. Por exemplo, um
apostador pode utilizar este teste para determinar se existe uma vantagem a
longo prazo em jogar um jogo numa maquina ou jogar outro jogo ou noutra
maquina.

Intervalos t da regressao linear (LinRegtIntervals)

Calculam um intervalo de confianca t da regresséo linear para o coeficiente de
declive b. Se o intervalo de confianga contiver 0, trata-se de uma prova
insuficiente para indicar que os dados exibem uma relagéo linear.

Intervalos de regressées multiplas (MultReglntervals)

Calcula varios intervalos de confianca de previsdo da regressédo para oy
calculado e uma confianga para y.
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Testes estatisticos

Testes estatisticos suportados

Os testes de hipoteses estao disponiveis na aplicacao Listas e Folha de
calculo. Para obter mais informacgdes relativas a estas fungdes, consulte o
Guia de Referéncia do TI-Nspire™.

Alguns dos assistentes para os testes estatisticos apresentam uma caixa de
verificagdo Desenhar. Por predefinicdo, a caixa ndo esta selecionada. A
selecdo da caixa cria uma area de trabalho Dados e Estatistica na pagina e
desenha os resultados nessa area de trabalho.

Teste z (zTest)

Efetua um teste de hipotese para uma Unica média da populacao
desconhecida, pu, quando o desvio padrao da populacgao, o, é conhecido.
Testa a hipdtese nula HO: H=p,em relacdo a uma das alternativas abaixo.

. Ha: ML
. Ha: u<u0
. Ha: H>pg

Este teste é utilizado para populacgdes grandes que estdo distribuidas
normalmente. O desvio padréao tem de ser conhecido.

Este teste é util para determinar se a diferenga entre a média de uma amostra
e a média de uma populacao é estatisticamente significativa quando se
souber o verdadeiro desvio de uma populagéao.

Testet (tTest)

Efetua um teste de hip6tese para uma unica média da populacao
desconhecida u quando o desvio padrdo da populagéo ¢, € conhecido. Testa
a hipotese nula HO: H=H, em relagdo a uma das alternativas abaixo.

. Ha: u;tuo
. Ha: H<pg
. Ha: [TEg T

Este teste é similar ao teste z, mas é utilizado quando a populagéo é pequena
e distribuida normalmente. Este teste é utilizado mais frequentemente que o
teste z porque as populag¢des de amostras pequenas sdo encontradas mais
frequentemente que as populagdes grandes.
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Este teste é util para determinar se duas populagées distribuidas normalmente
tém médias iguais, ou quando for necessério determinar se a média de uma
amostra varia da média de uma populacéo significativamente e o desvio
padréo da populagéo é desconhecido.

Teste z de 2 amostras (zTest_2Samp)

Testa a igualdade das médias das duas populagées (u1 e ”2) baseadas nas
amostras independentes quando os desvios padrdes das populagbes (01 e 02)
sdo conhecidos. A hipotese nula HO: M=, é testada em relagdo a uma das
alternativas abaixo.

. Ha: [IBECTOS
© H s,
Hyimy>n,

Teste T de 2 amostras (tTest_2Samp)

Testa a igualdade das médias das duas populagdes (H1 e ”2) baseadas nas
amostras independentes os desvios padrdes das populagdes (01 ou 02) séao
conhecidos. A hipotese nula HO: Hy=H, é testada em relagdo a uma das
alternativas abaixo.

. Ha: [IBECTHS
© H s,
Hat ™1y

Teste zde 1 prop (zTest_1Prop)

Calcula um teste para uma proporc¢ao de sucessos desconhecida (prop).
Utiliza a contagem de sucessos na amostra x e a contagem de observagdes
na amostra n como entrada. -Teste z de 1 prop testa a hipétese nula

H: prop=p, em relagéo a uma das alternativas abaixo.

. Ha: prop#p,
*  H_iprop<p,
. Ha: prop>p,
Este teste é util para determinar se a probabilidade do sucesso vista numa

amostra € significativamente diferente da probabilidade da populagdo ou se é
devida ao erro de amostragem, desvio ou outros fatores.
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Teste z de 2 prop (zTest_2Prop)

Calcula um teste para comparar a proporgdo de sucessos (p1 e p2) de duas
populagées. Utiliza a contagem de sucessos em cada amostra (x, ex,)ea
contagem de observagbes em cada amostra (n1 e n2) como entrada. -Teste z
de 2 prop testa a hipotese nula HO: P,=P, (com a proporgao da amostra
combinada Q) em relagdo a uma das alternativas abaixo.

© Hip#p,

Hy' Py<py

Hai PP,
Este teste é util para determinar se a probabilidade de sucessos vista nas
duas amostras € igual.

12GOF (,2GOF)

Efetua um teste para confirmar que os dados da amostra sdo de uma
populagéo que esta em conformidade com uma distribuigao especificada. Por
exemplo, GOF %2 pode confirmar que os dados da amostra vém de uma
distribuicao normal.

2

Teste y “ bidirecional (yx 2bidirecional)

Calcula um teste de chi quadrado para associagao a tabela bidirecional de
contagens na matriz Observado especificada. A hipétese nula HO para uma
tabela bidirecional é: ndo existe qualquer associagao entre as variaveis das
linhas e das colunas. A hipotese alternativa é: as variaveis estao relacionadas.

Teste F de 2 amostras (F Test_2Samp)

Calcula um teste F-para comparar dois desvios padrao de populagdo normais
(cs1 e 02). As médias das populagdes e os desvios padrbes sdo
desconhecidos. Teste-F amostras, que utiliza a proporgao das variancias das
amostras Sx12/Sx22 e testa a hipétese nula HO: 6,=0,em relagdo a uma das
alternativas abaixo.

2
. Ha: 0,#0,
. Ha: 0,<0,

Ha: 0,>0,
A definicdo de Teste- F 2amostras € descrita abaixo.

Sx1,Sx2 = Desvios padrao das amostras com n1—1 e n2—1 graus de
liberdade df, respetivamente.
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&)
F-statistic = “.Sx2

F =

dftx, n-1, = Fpdf() com graus de liberdade df, n,-1en,-1
n,=1)

p = valor p indicado

Teste-F de amostras para a hipotese alternativa 0,>0,
p= rﬂx,nl - 1,1, -1)dx
F
Teste-F de amostras para a hipotese alternativa 6,<0,

p= rﬂx,nl — 1,2y~ 1)dx
0

Teste-F de 2amostras para a hipotese alternativa 0,#0, Os limites tém
satisfazer o seguinte:

2 o’

<

Libnd 4]
2= | fleny—1.ny—1)dx = | flxng—1,my—1)dx
0 Utnd
em que: [Lbnd,Ubnd)] = limites inferior e superior

A estatistica F- é utilizada como o limite que produz o integral mais pequeno O
limite restante é selecionado para alcancar a relagao de igualdade do integral
precedente.

Teste t de regresséo linear (LinRegtTest)

Calcula uma regressao linear para os dados fornecidos e um teste ¢ no valor
do declive B, bem como o coeficiente de correlagéo p para a equagéo y=o+p3x.
Testa a hipdtese nula HO: =0 (equivalentemente, p=0) em relagcdo a uma das
alternativas abaixo.

* H_p=0ep=0
+ H; B<0e p<0
* H_p>0ep>0
Testes de regressoes multiplas (MultRegTest)

Calcula uma regresséo linear para os dados fornecidos e fornece o teste F
estatistico para a linearidade.

Para obter mais informacgoes, consulte o Guia de Referéncia do TI-Nspire™.
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ANOVA (ANOVA)

Calcula uma andlise de variacédo unidirecional para comparar as médias de 2
a 20 populagdes. O procedimento ANOVA de comparagédo de médias envolve
a analise da variagdo dados da amostra. A hipo6tese nula HO: Hy=H,= =y é
testada em relagéo a alternativa Ha: nem todos os Hqeneby sdo iguais.

O teste ANOVA é um método para determinar se existe uma diferenca
significativa entre os grupos em comparagao com a diferenga ocorrida em
cada grupo.

Este teste é util para determinar se a variacdo dos dados de amostra para
amostra apresenta uma influéncia significativa estatisticamente de alguns
fatores diferentes da variagdo existente dentro dos conjuntos de dados. Por
exemplo, um comprador de caixas para uma empresa de transporte pretende
avaliar trés fabricantes de caixas diferentes. Obtém caixas de amostras dos
trés fabricantes. A ANOVA pode ajudar a determinar se as diferengas entre
cada grupo de amostras sao significativas quando comparadas com as
diferencas dentro de cada grupo de amostras.

ANOVA bidirecional (ANOVA2way)

Calcula uma analise de variagao bidirecional para comparar as médias de 2 a
20 populagdes. Um resumo dos resultados é guardado na variavel stat.results.

A analise de varidncia ANOVA bidirecional examina os efeitos de duas
variaveis independentes e ajuda a determinar se estas interagem com a
variavel dependente. (Por outras palavras, se duas variaveis independentes
interagem, o efeito combinado pode ser igual ou maior ao impacto de
qualquer variavel independente adicionalmente.)

Este teste é util para avaliar as diferencgas similares a analise ANOVA, mas
com a adic¢ao de outra influéncia potencial. Para continuar com o exemplo da
caixa ANOVA, a ANOVA bidirecional examina a influéncia do material da caixa
nas diferengas vistas.

Selecionar uma hipétese alternativa (+ < >)

A maioria dos editores estatisticos inferenciais para os testes de hipoteses

pede para selecionar uma de trés hipoteses alternativas.

+ Aprimeira é uma hipotese alternativa #, como, por exemplo, u#u0 para o
Teste z.

* Asegunda € uma < hipotese alternativa, como, por exemplo, u1<u2 para
o Teste-t de 2amostras.
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+ Aterceira é uma > hipotese alternativa, como, por exemplo, p1>p2 para o
Teste-z de 2 prop.

Para selecionar uma hipétese alternativa, mova o cursor para a alternativa
adequada e prima Enter.

Seleccionar a opgdo Combinado

Combinado (Teste-tde 2 amostras e Intervalo-tde 2 amostras apenas)
especifica se as varidncias devem ser combinadas para o calculo.

» Selecione Nao se nao quiser as variagdbes combinadas. As variacdes das
populagbes podem ser desiguais.

+ Selecione Sim se quiser as variagbes combinadas. As varia¢des das
populagbes sdo assumidas como iguais.

Para selecionar a opgao Combinado, selecione Sim na lista pendente

Trabalhar com as tabelas das fungées

A aplicagao Listas e Folha de célculo permite-lhe mostrar uma tabela de
valores das fungdes para qualquer fungao no problema atual. Pode alterar as
defini¢cdes da tabela, eliminar colunas, adicionar valores para varias fungdes e
editar a expressao que define uma fungéo, sem sair da aplicacao Listas e
Folha de calculo.

Mudar para uma tabela

1. Enquanto trabalha na aplicagao Listas e Folha de calculo:
Windows: Prima Ctrl+T.
Mac®: Prima #+T.
Unidade portatil: Prima [etn] [T].

A aplicagao Listas e Folha de céalculo desaparece e uma tabela vazia é
apresentada com uma lista das fungdes disponiveis no problema.

Nota: Se tiver apresentado previamente uma tabela para uma funcéo da
aplicagéao Listas e Folha de calculo, a tabela inclui essa funcao por
predefinicao.

2. Selecione o nome da fungao para a qual pretende apresentar valores.

Os valores da fungéo selecionada aparecem na primeira coluna da
tabela.
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Para percorrer as células adjacentes da tabela, prima A ou V. Prima Tab
para se deslocar do corpo da tabela (células) para as duas linhas
superiores (células para os nomes das colunas e formulas).

Para ocultar a tabela de valores e regressar a aplicacdo Listas e Folha de
calculo, repita o passo 1.

Fazer altera¢des a partir de uma tabela

Pode mudar a tabela de valores de fungdo com as ferramentas do menu
Tabela.

>

Para remover uma coluna da tabela, clique numa célula e clique Eliminar
coluna.

Para visualizar a lista de funcgdes, clique huma célula numa coluna e
selecione Escolher. Selecione uma célula numa coluna vazia, excepto se
estiver a substituir valores ja apresentados. Clique numa fungao da lista
para adicionar os seus valores a coluna.

Nota: Pode também clicar na seta pendente na célula superior para ver a
lista de fungdes do problema.

Para mudar a expressao que define uma fungéo, clique em Editar
expressdo. Pode também editar a expressdo diretamente na linha de
entrada debaixo da tabela.

Nota: Quando editar a expressao para uma fungéo, essa fungdo muda
automaticamente na aplicacgéo utilizada para definir a fungéo. Por
exemplo, se editar uma fun¢do de Gréaficos e Geometria na tabela, os
valores da tabela e o grafico da funcao sao atualizados.

Para mudar as definicdes predefinidas da tabela, escolha Editar definigées
da tabela.
Surge a caixa de dialogo Tabela. Prima Tab para se deslocar de um
campo para outro e introduza ou selecione novos valores para as
predefinicdes da tabela:

- Inicio da tabela: Escreva o valor a utilizar como o primeiro valor na
tabela de valores.
- Passo da tabela: Escreva o valor para o intervalo entre os valores.

- Independente e Dependente: Clique na seta para baixo para escolher
Auto ou Perguntar como o método para salientar a coluna com os
valores das variaveis independentes e dependentes. Auto salienta a
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tabela com inicio no valor de partida da tabela definida e exibe um
valor independente e dependente para cada passo. Perguntar

permite-lhe selecionar uma célula, premindo Enter para gerar um
valor para uma célula.
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Aplicagédo Dados e Estatistica

A aplicagcao Dados e Estatistica fornece ferramentas para:
* Visualizar conjuntos de dados em diferentes tipos de graficos.

* Manipular diretamente as variaveis para explorar e visualizar as relagdes
entre dados. As alteracdes de dados numa aplicacdo sédo aplicadas
dinamicamente a todas as aplicagdes ligadas

+ Explorar a tendéncia central e outras técnicas de resumos estatisticos.

*  Ajustar as fungdes aos dados.

*  Criar curvas de regressao para graficos de dispersao.

»  Fazer gréficos de resultados e testes de hipdteses (testes z e t) com base
nos dados ou nas definicdes estatisticas dos resumos.

Adicionar uma pagina Dados e Estatistica

» Para iniciar um novo documento com uma pagina Dados e Estatistica em
branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida, em
Adicionar Dados e Estatistica.
Unidade portatil: Prima e selecione Dados e Estatistica ILIJ.

» Para adicionar uma pagina Dados e Estatistica ao problema atual de um
documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Dados e Estatistica.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Dados e Estatistica.
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Operagbes basicas em Dados e Estatistica

A aplicagédo Dados e Estatistica permite explorar e visualizar dados e graficos
de inferéncia estatistica. A aplicacao Listas e Folha de céalculo pode trabalhar
em conjunto com a aplicagcdo Dados e Estatistica. As ferramentas Grafico
rapido e Grafico de resumo da aplicagdo Listas e Folha de calculo adicionam
automaticamente a aplicagdo Dados e Estatistica para mostrar graficos. Uma
lista criada num problema (utilizando as aplicagdes Listas e Folha de calculo
ou Calculadora) pode ser acedida como uma variavel em qualquer aplicagédo
do TI-Nspire™ nesse problema.

Utilizar o grafico de caixa predefinido

A aplicagao Dados e Estatistica representa graficamente dados numéricos e
de nomes (categorias-qualitativos) a partir de variaveis. Quando adiciona a
aplicagdo Dados e Estatistica a um problema que inclui listas, € apresentado
um grafico de caixa predefinido na area de trabalho.
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O gréfico de caixa é como ter um monte de cartdes com informagdes e
espalha-los aleatoriamente numa mesa. Pode clicar num ponto para ver a
informacao constante desse "cartédo". Pode arrastar um ponto para "agrupar"
os "cartdes" pela variavel de legenda.

Caption; alist
]
|
5 @®5.225 °
>
2 @11.418 @422
5418
2 0. 29
= .‘_: 418
S5 o5 @2.643 4.418
g @12
@3.643 (013
Q% o @12.418
Q11 @1@15418

Click to add variable

» Cliqgue no nome da variavel apresentada ap6s Legenda para utilizar o
grafico de caixa.

- Selecione <None> para remover o grafico de caixa predefinido.

- Selecione o nome de uma variavel para substituir o nome da variavel
do grafico de caixa atual.

- Passe sobre qualquer dado para ver um resumo das informagoes.

- Arraste qualquer dado na diregdo de um eixo para ver 0 agrupamento
dos pontos.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou » para percorrer
0s pontos.

Quando adicionar uma variavel a um dos eixos, o grafico dessa variavel
substitui o grafico de caixa predefinido. O grafico de caixa predefinido
reaparece se retirar a variavel representada graficamente de cada eixo.

Utilizar o menu de Contexto

O menu de contexto fornece acesso as ferramentas mais utilizadas com o
objeto selecionado. O menu de contexto mostra as diferentes opgdes
consoante o objeto ativo e a tarefa que esta a efetuar.

» Para abrir o menu de contexto de um objeto.
Windows®: Clique com o botéao direito do rato no objeto.

Mac®: Prima sem soltar - e clique no objeto.
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Unidade portatil: Aponte para o objeto e prima [ctri] [menu],

O menu de contexto inclui a opgéo Cor. Pode utilizar a opgéo Cor para alterar
os dados para a cor pretendida.

Outras opgdes adequadas para varios graficos também aparecem no menu de
contexto.
Selecionar dados e ver informagdes resumidas

Quando passar sobre parte de um grafico, a aplicagdo Dados e Estatistica
apresentara informagdes resumidas dos dados representados.

1. Passe sobre uma area de interesse num grafico para ver os valores dos
dados ou informagdes do resumo. Por exemplo, pode passar sobre o
centro de uma caixa de bigodes para ver a mediana do conjunto de
dados.

2. Clique para selecionar uma representacédo de dados num grafico.
Os pontos de dados sdo mostrados com um contorno a negrito para
indicar a selecdo. Pode clicar num ponto uma segunda vez para o
desmarcar ou clicar noutros pontos para adiciona-los a selegéo.

Representar graficamente variaveis

Para representar graficamente variaveis, comece com um problema que inclua
a aplicacdo Dados e Estatistica e listas criadas na aplicagdo Calculadora ou
Listas e Folha de calculo.

1. Clique na regido Adicionar variavel junto ao centro de um eixo.

Se ndo existir nenhuma varidvel representada graficamente no eixo,
aparece a sugestao Clique ou Enter para adicionar variavel.

2. Clique na sugestao Clique ou Enter para adicionar variavel.

Uma lista mostra os nomes das variaveis disponiveis.

.-{"-} 1:alist |

[t 2:hlist

3. Clique no nome da variavel para a representar graficamente.

Nota: Por convencéo, a variavel independente aparece no eixo-x.
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O grafico predefinido para uma variavel € um grafico de pontos. Os pontos
relativos aos dados da caixa de bigodes predefinida reposicionam-se
para representar os elementos da variavel selecionada num grafico
apropriado.

(Opcional) Clique na area Adicionar variavel junto ao centro do eixo
restante para representar uma segunda variavel graficamente.

O grafico predefinido para duas variaveis é um grafico de dispersao. Os
pontos de dados deslocam-se para representar os elementos de ambas
as variaveis como um grafico de disperséo.

(Opcional) Repita os passos 1, 2 e 3 para selecionar as variaveis
adicionais para representar graficamente no eixo vertical.

@ alist
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O nome de cada variavel adicionada € acrescentado a defini¢do do eixo.
A forma predefinida dos pontos muda para o ajudar a distinguir os dados
e aparece uma legenda para identificar as formas.

Altere, analise ou explore os dados representados graficamente.

- Retire ou altere a variavel num eixo, clicando novamente na regiao
Adicionar variavel.

- Veja os dados representados graficamente noutro tipo de grafico
suportado, selecionando uma ferramenta no menu Tipos de gréficos .

- Selecione a ferramenta Tragado do grafico no menu Analisar e prima
< ou P para percorrer os pontos do grafico.

- Aslistas representadas graficamente como variaveis podem incluir
caixas incompletas ou inexistentes. (As caixas correspondem aos
dados contidos numa linha de células na aplicagao Listas e Folha de
célculo.) A aplicagao Listas e Folha de calculo apresenta um espago
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vazio como um underscore (“_") e a aplicacdo Dados e Estatistica ndo
representa graficamente qualquer ponto para uma célula vazia.

Manipular dados representados graficamente

Pode manipular os pontos na area de trabalho Dados e Estatistica para
explorar os efeitos. Por exemplo, pode explorar como um grupo especifico de
valores afeta a mediana.

Pode mover um ponto apenas nas dire¢des permitidas pela definicdo. Se uma
lista for definida com uma férmula em Listas e Folha de calculo, os pontos em
Dados e Estatistica poderao ndo se mover devido as restrigcdes da formula. Por
exemplo, pode manipular um grafico que represente o resultado de y=x, mas
s6 pode mover-se ao longo de uma reta.

N&o pode mover pontos que representam dados numa variavel bloqueada ou
dados que representam um valor categorico.

1. Na area de trabalho Dados e Estatistica, clique numa representag¢do de
dados como, por exemplo, as barras de um histograma ou os bigodes de
uma caixa de bigodes, que nao esteja bloqueada ou limitada por uma
formula.

15.418

Click to add variable

T T T T T T T T T T
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
alist

O apontador muda para uma mao aberta para mostrar que dados podem
mover.

2. Arraste a selegéo para explorar como os diferentes valores do ponto
afetam o grafico.
Unidade portatil: Prima [«n] (%] para agarrar e, em seguida, passe o dedo
ou utilize as teclas de setas para arrastar.

A medida que arrasta, o valor em alteracéo aparece na area de trabalho.
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Apresentag¢do de dados em bruto e resumidos (agrupados)

E possivel criar graficos diretamente a partir dos dados em bruto ou de uma
tabela de resumo.

®|Aperson Bht |Cwt D eyecolor YE gender |F 1 Acolor B counts |C D E
1 1 56  130blue g 1 lole o
2 2 55/ 150blue m
2 |green 3.
3 3 60 200|green f 3 b a
4 4 62| 270brown  |m rown -
5 5 65 250 brown f 4
6 6 71 187|green m 3
7 7| 62 176 brown m 6
< — - . - 7
Dados em bruto Tabela de resumo das cores dos olhos com

base em dados em bruto

* Osdados em bruto consistem numa lista Unica, tal como uma lista das
cores dos olhos. Ao criar um grafico de dados em bruto, a aplicagao
Dados e Estatistica faz uma contagem das ocorréncias. Criar graficos de
dados em bruto permite-lhe uma flexibilidade imediata na analise da
informacao.

. Uma tabela de resumo consiste em duas listas, tais como as cores dos
olhos (a lista X ou Y ) e a contagem das ocorréncias das cores dos olhos
(lista de resumo). Para obter mais informacgdes, consulte o capitulo Utilizar
Listas e Folha de calculo.

Trabalhar com tipos de graficos de dados numéricos

Os graficos podem representar os dados de uma variavel de varias formas. A
escolha do grafico adequado pode ajudar a visualizar os dados. Por exemplo,
pode observar a forma e a propagacao dos dados num tipo de grafico e outro
tipo pode ser util para determinar o melhor método para avaliar os dados
estatisticamente.

Criar graficos de pontos

Os graficos de pontos, também conhecidos por graficos de frequéncia,
representam uma variavel unidimensional. Os graficos de pontos s&o o tipo de
gréfico predefinido para os dados numéricos. Quando representar uma
variavel graficamente como um grafico de pontos, um ponto representa um
valor da lista. Cada ponto do dado aparece no eixo num ponto correspondente
ao valor.
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1. Para criar um grafico de pontos, clique na regido Adicionar variavel no
centro de um eixo e clique no nome de uma variavel numérica. Consulte
Representar variaveis graficamente para obter mais informacgdes.

2. (Opcional) Para dividir um grafico de dados por categoria, clique na
regido Adicionar variavel noutro eixo e seleccione a lista que contém os
dados da categoria correspondente.

3. (Opcional) Para representar graficamente varios graficos de pontos,
selecione Adicionar varidvel X no menu Propriedades do gréafico e
selecione uma variavel numérica na lista apresentada.

Aparece um segundo grafico de dados na area de trabalho e o nome da
variavel representada graficamente é adicionado a ambas as etiquetas do
eixo.

4. Explore os dados representados graficamente.

- Passe sobre um dado para ver os valores dos dados.

- Arraste um ponto para mové-lo. A medida que mover um ponto, os
valores associados ao ponto mudam na area de trabalho e na lista da
variavel.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou » para percorrer
os pontos no grafico pela ordem da lista. Os pontos aumentam e
apresentam um contorno negro a medida que os percorre no modo
Tragado.

Criar caixas de bigodes

A ferramenta Caixa de bigodes representa dados de uma variavel
graficamente numa caixa de bigodes modificada. “Bigodes”alarga a partir de
cada extremidade da caixa, o intervalo interquartil 1,5 vezes ou até ao fim dos
dados, o que acontecer primeiro. Os pontos que estdo 1,5 * amplitude
interquartis sdo desenhados individualmente para além da caixa de bigodes.
Estes pontos sdo potenciais outliers. Quando ndo existirem outliers extremos,
X-min e x-max sdo os pedidos para a extremidade de cada bigode.

As caixas de bigodes séo Uteis para comparar dois ou mais conjuntos de
dados que utilizam a mesma escala. Se um conjunto de dados for grande,
uma caixa de bigodes pode também ser util para explorar a distribuicao de
dados.
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Clique na regido Adicionar variavel no centro de um eixo. O grafico
predefinido para uma variavel numérica € um grafico de dados. Consulte
Representar variaveis graficamente para obter mais informacgdes.
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Nota: Se estiverem duas variaveis representadas graficamente na area de
trabalho, pode criar um grafico de dados com a remogéo de uma variavel.
Selecione Remover variavel X ou Remover varidavel Y no menu Tipos de
gréafico.

No menu Tipo de grafico, selecione Caixa de bigodes.

T T T T T

T T
0.20 0.30 0.40 050 0.60 0.70 0.80
sample20

Aparece uma caixa de bigodes modificada na area de trabalho Dados e
Estatistica.

Nota: Pode dividir uma caixa de bigodes por categoria com a adi¢édo de
uma lista que contenha os dados das categorias correspondentes ao eixo
y.

(Opcional) Para adicionar outras variaveis para comparar caixas de
bigodes no mesmo eixo, clique em Adicionar varidvel X no menu
Propriedades do grafico.
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Por exemplo, pode utilizar varias caixas de bigodes para comparar as
distribuicdoes de proporcdes de amostras. No exemplo, a verdadeira
proporcdo é .5 e o tamanho da amostra varia de n=20 a n=40 e n=90.

Notas:

- Pode criar uma caixa de bigodes com frequéncia selecionando
Adicionar variavel X ou Adicionar variavel Y no menu Propriedades
do grafico.

- Pode especificar uma variavel varias vezes a medida que escolhe
variaveis para representar graficamente como caixas de bigodes.

- Avariavel utilizada para fornecer informacgodes da frequéncia é
adicionada a definigdo no eixo horizontal no formato: x_variablename
{frequencylist_ name}.

4. Aponte e clique nas regides da caixa de bigodes para explorar e analisar
os dados representados.

- Passe sobre uma regidao ou um bigode para ver os detalhes da parte
do grafico que lhe interessa. Aparece a definigado para o quartil
correspondente a selecdo.

- Clique numa regido da caixa de bigodes para selecionar os pontos
ou os bigodes. Clique novamente para remover a selegao.

- Pode selecionar qualquer caixa de bigodes que nao inclua os dados
da frequéncia e selecionar Grafico de dados no menu de contexto
para alterar o tipo de grafico.

- Arraste uma selegdo para a mover e explore outras possibilidades
para os dados.

- Utilize as teclas de setas para mover um ponto, um pixel de cada vez.
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- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou » para percorrer
0s pontos e regides do grafico. A medida que o cursor avanga,
aparecem os valores de Q1, a mediana, Q3 e os valores
extremos/extremidades dos bigodes.

Altere o grafico de uma caixa de bigodes modificada para uma caixa de
bigodes padréo, selecionando Alargar desenho da caixa dos bigodes no
menu Propriedades do grafico.

A caixa de bigodes é redesenhada como uma caixa de bigodes padrao
com os bigodes alargados.

A caixa de bigodes padrao utiliza os pontos minimos e maximos na
variavel e os outliers ndo sao identificados. Os bigodes do grafico vao do
ponto de dados minimo no conjunto (x-min) até ao primeiro quartil (Q1) e
do terceiro quartil (Q3) até ao ponto maximo (x-max). A caixa é definida
por Q1, Med (mediana) e Q3.

Nota: Pode clicar em Mostrar outliers da caixa de bigodes no menu
Propriedades do grafico para voltar a caixa de bigodes modificada.

Representar histogramas graficamente

Um histograma representa graficamente dados de uma variavel e representa a
distribuicao de dados. O numero de barras apresentadas depende do numero
de dados e da distribuicdo destes pontos. Um valor que ocorra na extremidade
de uma barra é considerado na barra da direita.

Criar um histograma a partir de dados em bruto

1.

Selecione a lista que pretende representar graficamente como um
histograma. Por exemplo, pode introduzir ou recolher dados sob a forma
de uma lista com nome numa péagina de Listas e Folha de calculo.
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2. Numa pagina de Dados e Estatistica, clique no eixo x ou y e selecione a
sua lista como os dados a representar graficamente.

3. A partirdo menu Tipos de grafico, clique em Histograma.

Os dados formam as barras de um histograma, com a Frequéncia
representada graficamente por predefinicdo no eixo nao selecionado.

Frequency

40 45 50 55 60 65 70 75
ht

4. Explore os dados.

- Passe sobre uma barra para ver a respetiva informacéao.

- Cligue numa barra para seleciona-la. Clique novamente na barra
para a desmarcar.

- Arraste a parte lateral de uma barra para ajustar a largura da mesma
e o numero de barras.
Nota: As barras ndo podem ser ajustadas em graficos de categorias
ou graficos nos quais escolha larguras variaveis das barras.

- No menu Analisar, clique em Tragado do gréfico e prima <€ ou »
para percorrer as barras e apresentar os seus valores.
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Ajustar a escala do histograma dos dados em bruto

1.

2.

No menu Propriedades do grafico, clique em Propriedades do histograma

e selecione Escala do histograma.

Seleccione o formato para a escala do histograma.

- Frequéncia - mostra os dados baseados no numero de valores que
ocorrem em cada barra. Esta é a representacao de dados

predefinida.

- Percentagem - mostra os dados do histograma por cada valor
percentual do grupo do conjunto de dados completo.

- Densidade - mostra os dados com base na densidade de cada grupo

no conjunto de dados.

Criar um histograma com dados de frequéncia ou de resumo

1.

Numa pagina da aplicacao Listas e Folha de calculo, crie duas listas: uma
contendo as “barras”, tal como as alturas numa populacéo (4f), e a outra
contendo a frequéncia dessas alturas (freq).
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Numa pagina da aplicagao Dados e Estatistica, aceda ao menu de
contexto no eixo x e clique em Adicionar varidvel X com lista de resumo.

Selecione At como lista X e freq como lista de resumo.
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Nota: Fica ao seu critério definir os dados e as barras de forma
significativa ao utilizar os dados de resumo.

Definir larguras iguais das barras

Por predefini¢éo, as larguras das barras sao definidas como iguais. Pode
especificar a largura e o alinhamento de barras com larguras iguais.

1. No menu Propriedades do gréafico, clique em Propriedades do histograma
> Definig6es das barras e selecione Largura da barra igual.

Abre-se a caixa de dialogo Definigdes de largura da barra igual.
2. Escreva valores para definir Largura e Alinhamento das barras.

3. Clique em OK para aplicar as alteragoes e redesenhar as barras.
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Os valores representados pelas barras e o valor escrito para o
alinhamento afetam a colocacgéo das barras na escala.

Definir larguras varidveis das barras

Pode definir larguras de barras variaveis com base numa lista de limites de
barra.

1. Crie uma lista com nome que contenha valores de limite.
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Por exemplo, uma lista de limite definida como {60,70,100,110} ira criar
barras com 60 a 70,70 a 100 e 100 a 110.

Nota: Os dados tém de recair nas larguras de barra especificadas. Por
exemplo, um ponto de dados de 115 ficaria fora das barras na lista acima
e iria obter um erro de Localiza¢des de dados/barras n&o coincidentes.

2. No menu Propriedades do gréfico, clique em Propriedades do histograma
> Definigbes das barras e selecione Largura da barra variavel.

Abre-se a caixa de dialogo Definigdes de largura da barra variavel.

Selecione a sua lista de limite como a Lista de limites da barra.

Cliqgue em OK para aplicar as alteragdes e redesenhar as barras.
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Nota: Ndo pode alterar larguras de barra variaveis arrastando os seus
limites. Tem de editar a lista de limites ou restaurar barras com larguras
iguais.

Criar um grafico de probabilidade normal

Um grafico de probabilidade normal mostra um conjunto de dados em relagéo
ao quartil correspondente (z) da distribuicdo normal padrédo. Pode utilizar os
graficos de distribuicdo normal para decidir da adequac¢do do modelo normal
para os dados.

1. Selecione ou crie os dados que pretende utilizar para um gréfico de
probabilidade normal. Utilize uma lista com nome a partir da aplicagao
Listas e Folha de célculo ou Calculadora.

2. Represente graficamente os dados de uma das seguintes formas:

- Crie um grafico de pontos através da sele¢do de uma coluna e de
Grafico rapido.
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- Adicione uma area de trabalho Dados e Estatistica. Clique na regido
Adicionar variavel num eixo e clique no nome da lista de dados para
representar a variavel graficamente.

3. No menu Tipo de gréfico, clique em Grafico de probabilidade normal.

Graficos de dados na area de trabalho Dados e Estatistica. Pode
examinar o grafico para comparar a variavel normal em relagao ao quartil.

4. Explore os dados representados no grafico de probabilidade normal.

- Passe sobre um ponto de dados para ver o valor.

- Clique para selecionar um ponto. Clique novamente para o
desselecionar.

- Clique em varios pontos para os selecionar.
- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou » para percorrer

os pontos e ver os valores.
Criar um grafico de dispersao

Um grafico de dispersdo mostra a relacédo entre dois conjuntos de dados.
Pode também criar um grafico de dispersao através da ferramenta Grafico
rapido na aplicagao Listas e Folha de calculo.

1. Na area de trabalho da aplicagdo Dados e Estatistica, clique na regido
Adicionar variavel e selecione a variavel que contém os dados que
pretende representar num eixo.

O grafico da variavel selecionada aparece no eixo.

2. Clique na regiao Adicionar variavel do outro eixo e selecione a variavel
gue contém os dados que pretende representar graficamente.

Os pontos mudam para representar os dados na variavel selecionada.
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3. Analise e explore os dados no grafico.
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- Cligue num ponto para o selecionar.
- Passe sobre um ponto de dados para ver um resumo dos dados.

- Trabalhe com os dados nas ferramentas disponiveis no menu
Analisar. Por exemplo, selecione a ferramenta Tragado do gréafico e
prima <« ou » para percorrer o grafico.

Opcional: Para representar listas adicionais graficamente em relagéo ao

eixo-x, clique com o botéo direito do rato no eixo-y e clique em Adicionar
variavel.

Criar um grafico de linha X-Y

Um grafico de linha X-Y é um grafico de dispersdo em que os pontos séo
representados graficamente e ligados pela ordem de aparecimento nas duas
variaveis. Tal como os graficos de disperséao, estes graficos representam a
relacdo entre os dois conjuntos de dados.

Por convencgao, a coluna de dados mais a esquerda é representada no eixo
horizontal.

1.

Crie um grafico de dispersao. Para mais informacdes, consulte Para criar
um gréfico de disperséo.

No menu Tipos de grafico , clique na ferramenta Grafico de linha X-Y.

Os pontos de cada conjunto estao ligados através de uma recta.
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Nota: Os pontos sdo ligados pela ordem em que aparecem na variavel da
lista no eixo horizontal. Para alterar a ordem, utilize a ferramenta de
ordenacdo em Listas e Folha de calculo.

Analise e explore os dados no grafico.

- Passe sobre um ponto de dados para ver um resumo dos dados.
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- Trabalhe com os dados nas ferramentas disponiveis no menu
Analisar. Por exemplo, selecione a ferramenta Tragado do gréafico e
prima as teclas de seta para percorrer os pontos do grafico e ver os
valores.

Trabalhar com tipos de graficos de categorias

Pode ordenar e agrupar dados com os tipos de graficos de categorias:
+  Grafico de pontos

»  Grafico de barras

»  Grafico circular

Os tipos de gréficos de categorias podem ser utilizados para comparar as
representag¢des de dados em diferentes gréaficos. Quando utilizar a mesma
variavel (lista) para um gréfico de pontos, de barras ou circular num problema,
a selegcédo de um ponto de dados ou segmento num dos graficos seleciona o
ponto de dados correspondente, segmento, ou barra em todos os outros
graficos que incluam a variavel.

Criar um grafico de pontos
O tipo de grafico predefinido para os dados qualitativos é o grafico de pontos.

Quando representar uma variavel graficamente, o valor de cada célula é
representado como um ponto, e os pontos sdo empilhados no ponto do eixo
correspondente ao valor da célula.

1. Na aplicacgéo Listas e Folha de calculo, crie uma folha de calculo que
inclua, pelo menos, uma coluna de valores de cadeias que possam ser
utilizados como categorias para dados.

® Abreed B walk_time_min [C D E i
1 [Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18
3 Beagle 18
4 Beagle 15
5 Beagle 12
6 |Cocker Spaniel 20
7 |Doberman 18
& |Doberman 20
2 |Pit Bull 20
o ac S

laJ] y Poodle"
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Nota: Para introduzir uma cadeia em Listas e Folha de calculo, coloque os
carateres entre aspas.

2. Adicione uma pagina Dados e Estatistica ao problema.
Notas:

- Pode também utilizar a ferramenta Grafico rapido de Listas e Folha de
célculo para adicionar automaticamente uma pagina Dados e
Estatistica e representar graficamente a coluna selecionada.

- Anova area de trabalho da aplicagdo Dados e Estatistica apresenta
um grafico de caixa predefinido com uma legenda, o nome da
variavel e os pontos de dados néo representados graficamente para
a variavel. Pode clicar o nome da variavel na legenda para selecionar
outra variavel para pré-visualiza¢do ou arrastar um ponto de dados
predefinido para um eixo para representar graficamente a variavel
atual.

3. Va para proximo do centro de um dos eixos e clique na regido Adicionar
lista. Aparece a lista de variaveis.

1:breed

ff 2-walk_time_min

Click to add variable
F i

4. Clique na lista que contém as categorias que pretende utilizar para
ordenar os dados.

Beagle @00

Cocker Spaniel ©

Doberman @@
King Charles Span.. @
Lhasa Apso O
Pit Bull @

Pomeranian (]
Springer Spaniel @
Toy Poodle @

breed

Click to add variable
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Um grafico de dados é desenhado na area de trabalho. A aplicagao
define o eixo com o nome da variavel e apresenta um ponto para cada
instancia de uma categoria.

5. Explore os dados representados graficamente.

- Passe sobre um ponto no grafico para ver os valores dos dados.

- Clique num ponto para o selecionar. Clique uma segunda vez num
ponto para o desselecionar ou remover de uma selecgao de varios
pontos.

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou » para percorrer
os pontos pela ordem da lista. Os pontos apresentam um contorno
negro a medida que os percorre no modo Tragado.

Criar um grafico de barras

Tal como os graficos de dados, os graficos de barras apresentam os dados por
categorias (varidvel qualitativa) O comprimento de uma barra representa o
numero de ocorréncias na categoria (variavel qualitativa).

1. Clique na regido Adicionar variavel de um dos eixos e selecione o nome
de uma variavel da categoria (variavel qualitativa). Para mais
informacgodes, consulte Criar um grafico de dados.

2. No menu Tipo de grafico, selecione Grafico de barras.
O grafico de dados muda para uma representacao de barras dos dados.

Beagle [
Cocker Spaniel :l
Doberman _
King Charles Span... _
Lhasa Apso :]
pit Bull [
Ponfyranian _
Springer Spaniel _
Toy Poodle _
0 1 2 3
Frequency

breed

3. Explore os dados do grafico.
- Passe sobre uma barra para ver um resumo da categoria (0 numero
de casos e a percentagem entre todas as categorias).

- Ative a ferramenta Tragado do grafico e prima <« ou » para percorrer
as barras e ver as informagdes do resumo.

392 Aplicagdo Dados e Estatistica



Criar um gréfico de barras a partir de uma tabela de frequéncias ou
dados de resumo

1. Numa nova pagina da aplicagdo Dados e Estatistica, crie um gréfico de
barras com dados de frequéncia ou resumo, selecionando Adicionar
variavel X no menu Propriedades do grafico.

Nota: Pode criar também um grafico de barras com frequéncia,
selecionando Adicionar varidvel com lista de resumo no menu de contexto
da regido Adicionar variavel de um eixo.

2. Selecione a variavel pretendida a partir das opgdes do pop-up.

3. Defina a altura das barras com a variavel de resumo selecionando
Adicionar lista de resumo no menu Propriedades do grafico.

4. Selecione a lista de resumo a partir das opgdes do pop-up.

O grafico de barras é desenhado na area de trabalho. O icone no canto
inferior esquerdo indica que este grafico foi gerado a partir de dados de
resumo.

240

1804

y1999

A D-. | 11

EUL PES EFA EDD ELDR EPP UEN Other
groups
5. Passe sobre uma barra para ver um resumo da categoria (variavel
qualitativa) ou utilize a ferramenta Tragado do grafico no menu Analisar
para percorrer todas as barras com resumos dos dados.

6. (Opcional) Adicione listas de resumo para criar um grafico de barras
comparativo.
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Criar um grafico circular

Um grafico circular representa os dados qualitativos num sector circular e
utiliza um sector com as propor¢des adequadas para cada categoria.

1. Crie um grafico de pontos na area de trabalho.
2. No menu Tipo de grafico, clique em Grafico circular.

Os pontos movem-se por categoria (variavel qualitativa) para os sectores
do grafico circular.

Pomeranian
Pit Bull

Lhasa Apso .

o
@
@
“King Charles Sp... Beagle

Springer Spaniel

Toy Poodle

Doberman Beagle
Cocker Spaniel

Click to add variable

3. Passe sobre um setor para ver um resumo da categoria (variavel
qualitativa) ou utilize a ferramenta Tragado do grafico no menu Analisar
para percorrer todos os sectores com todos os resumos. O resumo
apresenta o numero de ocorréncias da categoria (variavel qualitativa) e a
percentagem relativamente a todas as ocorréncias.

Nota: Pode mudar para um grafico circular a partir de um grafico de barras
gerado com dados de resumo.

Criar um grafico de barras comparativo

Isto pode ser usado para explorar os dados de uma tabela bidirecional.
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1. Introduza os dados em bruto numa pagina da aplicacdo Listas e Folha de

calculo.

#|Aperson Bht |Cwt [P eyecolor |Egender [F ]
1 1 56 130|blue f

2 2 55 150|blue m

3 3 60 200|green f

4 4 62 270 |brown m

5 5 65 250|brown f

6 6 71 187|green m

7 7 62 176 |brown m

_ - — - 115

2. A partir do menu Inserir na barra de ferramentas, clique em Dados e
Estatistica.

Caption: eyecolor

Click to add variable

@brown

@yicen

@brown

@blue
@ brown
@ brgwn
green
@b!
@bl ¢
@green

Click to add variable

Nota: O seu ecréa pode ter um aspeto diferente, dependendo dos dados
que introduziu.

3. Selecione o campo Clicar para adicionar variavel e selecione cor dos
olhos como variavel para o eixo x.

4. No menu Tipo de grafico, selecione Grafico de barras.

A frequéncia dos dados da cor dos olhos é representada graficamente.

44

Frequency

blue

brown
eyecolor

green
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5. Para dividir os dados da cor dos olhos por sexo, clique ho menu
Propriedades do grafico, clique em Dividir categorias por varidvel e, em
seguida, clique em sexo.

gender
21|t
Om

Frequency
-
|

blue

brown

eyecolor / gender

green

Dividir um grafico numérico por categorias

Pode utilizar uma divisdo categoérica para ordenar os valores representados
graficamente num eixo.

1. Abra um problema que inclua uma pagina da aplicagao Listas e Folha de
calculo ou crie dados a representar graficamente na aplicacao Listas e
Folha de calculo.

Neste exemplo, as listas contém informacdes das ragas e passeios diarios

dos cées.

A breed

E walk_time_min |©

[Toy Poodle

12

Lhasa Apso

18

Beagle

18

Beagle

15

Beagle

12

Cocker Spaniel

20

Doberman

18

Doberman

20

olo|vw]|o|als|w|[n|[-]un]e

Pit Bull

20

10 DA Avamian

1E

|41[ " Toy Poodle"

2. Clique na letra da coluna (B).

3. No menu Dados de Listas e Folha de calculo, clique na ferramenta Grafico

rapido.
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A ferramenta Grafico rapido adiciona uma pagina de Dados e Estatistica.
A aplicagao Dados e Estatistica representa graficamente a variavel e
define o eixo horizontal.

# |~ breed E walk_time...

1 |Toy Poodle 12

2 |Lhasa Apso 18/ . X

= Beagle 18 %

4 Beagle 15 i

5 Beagle 12 E

6 |Cocker Spaniel 20 |

7 |Doberman 18

& |Doberman 20 @
= Pit Bull 20 e 8 8 ¢
Koo e 12 13 14 15 16 17 18 19 20
5] walk_time_min walk_time_min

Para representar graficamente os dados numéricos para cada categoria,
passe sobre a regiao Adicionar variavel junto ao centro do eixo vertical e
cligue na sugestao Clique ou Enter para adicionar variavel.

Aparece a lista de variaveis disponiveis.

{4 2:walk_time_min

|Cilic|. to add variable |
.

Na lista de variaveis, clique no nome da variavel qualitativa.

A aplicacdo Dados e Estatistica define o eixo vertical e representa
graficamente os dados numéricos para cada categoria (variavel
qualitativa).

® |~ breed E walk_time... Beagl
L eagle ° °
_ Cocker Spaniel ®
1 |Toy Poodle 12
2 |Lhasa Apso 18 Doberman e o
3 [Beagle 18 King Charles
-
4 |Beagle 15 & Lhesaapso ®
° Beagle 12 PitBul °
& |Cocker Spaniel 20
Pomeranian
7 |Doberman 18 e e
& Doberman 20 S S ®
S Pit Bull 20 Toy Poodle
. o T
(< = 2 14 16 18 2
[41]="Toy Poodle" r walk_time_rmin
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Explorar dados

Pode manipular e explorar dados representados graficamente.

Mover pontos ou barras de dados

1.

Clique e fixe a barra ou ponto pretendido.
O ponteiro muda para uma mao aberta .

Arraste o ponto ou barra para o novo local e liberte-o. Mover o ponto
altera os valores de xey.

60

@
(1,35.35)

~
w
L

c

temperature
w
o
I

-
w
1

0 T T T T T
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

time

Se estiver a trabalhar com dados da aplicagao Listas e Folha de calculo,
os dados correspondentes a barra ou ponto original atualizam-se
automaticamente na(s) coluna(s) original(ais) na aplicagéo Listas e Folha
de calculo, a medida que move o ponto.

Também pode mover pontos ou barras, alterando os numeros nas
aplicagOes Listas e Folha de calculo ou Calculadora. Os dados atualizam-
se em todas as representagoes.

Mover varios pontos

1.

Posicione o ponteiro sobre cada ponto de dados que pretende selecionar.
Quando o ponteiro mudar para uma mao aberta ), clique para adicionar
0 ponto a selecgao.
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60

454 (%]

304

temperature

154

0 T T T T T
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0

time

Em alternativa, podera arrastar um retangulo de sele¢do em redor dos
pontos para os selecionar.

60
{(0:560;55.05) 3 [} @
s 'y
45+ : @
2 i
3
= ®
2 30 H :
5 S e R £ N (3.234,24.93)
Q
15
0 T T T T T

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0
time

2. Arraste qualquer dos pontos selecionados para mové-los a todos.
Nota: Quando uma lista estiver definida como uma férmula na aplicagéo
Listas e Folha de calculo, o movimento dos pontos estara limitado as
posicdes que satisfazem essa formula.

Ordenar categorias representadas graficamente

Pode ordenar as categorias representadas graficamente pela ordem da lista,
por valores, ou alfabeticamente pelo nome da categoria.

1. Clique na area de trabalho que contém os dados representados.

2. No menu Agdes, clique em Ordenar e, em seguida, clique no tipo de
ordenacéo.
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# A month B rain_in
1|Jan 44

2 |Feb 54

3 |Mar 70 —5
4| Apr 02| T
5 |May 128

5 Jun 73

7 Jul 55

8 |Aug 45
(<[ b

Al " Jan" =5 month

Meses listados cronologicamente mas ordenados por valor (quantidade de
precipitagdo)

Nota: Pode personalizar a ordem das categorias, clicando numa etiqueta e
arrastando-a.

Representar graficamente um valor

Pode representar graficamente um valor num grafico existente. Aparece como
uma linha vertical na area de trabalho.

1. No menu Analisar, clique em Valor do grafico.

Aparece uma caixa de texto com uma expressao predefinida na area de
trabalho.
-

vl .= mean(cost)‘

cost

E=)

2. Introduza o valor que pretende representar graficamente e prima Enter.
Neste exemplo, o valor é v1:= média(custo).
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A reta é desenhada nesse valor, perpendicular ao eixo. Se tiver varios
graficos na area de trabalho, aparece um segmento do valor do grafico
para cada grafico.

Nota: Se utilizar uma tabela de frequéncias para gerar um histograma,
consulte a lista de frequéncia da expressao. Por exemplo, introduza a
expressao "v1:= média(Lista, ListaDeFrequéncias)" na caixa de entrada
do valor do gréfico.

Clique na linha para ver o valor.

Nota: Faca duplo clique no valor para editar a expressao.

vl:= mean(cust)
=9

ncount
T

cost

Valor do grafico com o valor apresentado

Pode utilizar Valor do grafico para um niumero ou qualquer expressdo que
se avalie para um numero. Se o valor depender dos dados, como a média,
quando arrastar um ponto ou fizer altera¢des na aplicagao Listas e Folha
de calculo, a reta atualiza-se para refletir a alteragédo, permitindo a
investigacao da influéncia dos pontos no calculo.

Remover um valor representado graficamente

Selecione a reta do valor representado graficamente.

No menu Agdes, clique em Remover valor representado graficamente.

Alterar o tipo de grafico

Pode alterar o tipo de graficopara ver diferentes representacoes de dados.

No menu Tipo de grafico, clique num novo tipo de grafico. S6 estao
disponiveis os tipos de graficos suportados. Por exemplo, apenas os tipos
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de graficos de uma variavel estdo disponiveis quando estiver uma variavel
representada graficamente num eixo.

A representacdo de dados muda para o novo formato de grafico.

Nota: As opgdes estao indisponiveis no menu, se nao for possivel
representar os dados pelo tipo de grafico. Por exemplo, se aparecer um
gréfico de dispersado na area de trabalho, ndo pode criar uma caixa de
bigodes sem remover primeiro a variavel do eixo y.

Redimensionar um grafico

Pode alterar a escala dos eixos através da translagédo e da homotetia: O
ponteiro muda para indicar se a translagao (+#) ou a homotetia (+) estao
disponiveis em zonas nos eixos.

Translacdo

Uma translacdo faz deslizar um conjunto de eixos com uma distancia fixa
numa determinada diregao e sentido. Os eixos originais ttm o mesmo
tamanho e forma.

1. Posicione o ponteiro sobre uma marca ou definicdo de sele¢éo no tergo
intermédio do eixo. O ponteiro muda para <.

86

82

temperature
~ ~

- =]

| |

~
=]
I

66

624

time

2. Clique para agarrar. O ponteiro muda para uma mao que agarra .
Arraste para a posi¢éo pretendida e liberte.

Homotetia (Dilagdo)

A Dilatagdo mantém a forma dos eixos, mas amplia ou reduz o tamanho.
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1. Posicione o ponteiro sobre uma marca ou definicdo de sele¢do junto as
extremidades do eixo. O ponteiro muda para 4 no eixo vertical ou para +
no eixo horizontal.

1157
10§)

95+

temperature

85+

757

657

time
2. Clique para agarrar. O ponteiro muda para uma méao aberta 1. Arraste
para a posicao pretendida e liberte.
Adicionar uma reta mével

Pode adicionar uma reta movel a um grafico. Mover e rodar a reta na area de
trabalho muda a expresséo que a descreve.

» No menu Analisar, clique em Adicionar reta mével.

A recta movel aparece e esta definida com uma fungéo que a descreve.
Para este exemplo, a aplicagdo Dados e Estatistica guarda a expressao
para a reta mével na variavel m1.

86

temperature
~
N
|

ml(,\) =4.1'x+56
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Rodar uma reta moével
1. Clique e agarre uma das extremidades da reta.
O ponteiro muda para £J.

2. Arraste para rodar e alterar o declive da reta.

86

temperature
~
N
|

m1(x) == 2.60- v + 60.9

time
A fungcdo m1(x) é atualizada para as alteragbes na posicdo da reta movel.

Alterar a interse¢do
1. Clique no meio da reta movel.
O ponteiro muda para <.
2. Arraste para alterar a intersec¢ao.

86

temperature
~
=
)

O numero no fim da equagdo muda para mostrar a alteracédo na
intersecdo com o eixo vertical.
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Nota: A recta mével é guardada como uma funcgao que pode ser utilizada
para a previsdo na aplicagdo Calculadora.

Bloquear interse¢do na origem

Pode bloquear a interse¢éo da reta mével na origem.

» No menu Analisar, clique Bloquear interse¢éo na origem.
Pode desbloquear a intersecao através da opgéo Desbloquear intersegdo
da reta mével no menu Analisar.

Tragar uma reta movel

Pode tragcar uma reta mével para prever e analisar os valores.

1. Cligue nareta.
O ponteiro muda.

2. No menu Analisar, clique em Trag¢ado do grafico para ativar o modo
Tragar para a reta. A rotagado da reta ndo é suportada no modo Tracar.

3. Prima <« ou P (teclas de setas esquerda ou direita) para tragar a reta
movel.

Se as variaveis representadas graficamente mudarem, os pontos do
grafico e da reta sao atualizados automaticamente.

Mostrar uma reta de regressao

Podera visualizar uma reta de regressédo quando tiver um grafico de dispersao
ou um grafico de linha X-Y na area de trabalho. O estudo da reta de regressao
pode ajuda-lo a compreender a relagéo entre duas variaveis.

1. Com um grafico de dispersédo ou um grafico de linha X-Y de duas
variaveis na area de trabalho, clique no menu Analisar, selecione
Regresséo e veja a lista de regressoes.

2. Clique no tipo de recta de regressao para mostrar. Por exemplo, selecione
Mostrar linear (mx+b) para desenhar uma reta de regressao linear
conforme apresentado no exemplo seguinte.
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temperature
=
N

Y= 2.75595: 1+60.5357

time

Quando selecionar a reta de regressao, aparece a expressao para a reta.

Mostrar quadrados dos residuos

Pode ver os quadrados dos residuos num grafico. Os quadrados dos residuos
podem ajudar a avaliar a adequagéo do modelo aos dados.

Nota: Esta ferramenta so esta disponivel quando existir uma regressao ou
recta movel na area de trabalho.

» No menu Analisar, clique em Residuos> Mostrar quadrados dos residuos.

86

temperature
~
N
|

V= 2.75595" 1+60.5357

Sum of squares = 16.2173

time

A soma dos quadrados ¢ atualizada a medida que altera os dados ou a
reta.

Mostrar um grafico dos residuos

Pode apresentar um grafico dos residuos para determinar o quanto uma curva
se ajusta aos dados. A area de trabalho tem de incluir um gréafico de dispersao
€ uma ou mais retas méveis, regressoes, ou fungbes representadas
graficamente para Mostrar grafico dos residuos estar disponivel.
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| 4

Com um grafico de disperséao, reta de regressao e/ou reta mével na area
de trabalho, clique no menu Analisar e em Mostrar gréafico dos residuos >
Residuos.

82+
76
704

64

temperature

0.0 -

Residual

-1.54 ® °

Notas:

Com as varias fungdes ou regressdes e as retas moveis representadas
graficamente, pode selecionar cada uma delas para apresentar o grafico
dos residuos.

Clique sem soltar num ponto no grafico dos residuos para ver o residuo.

O grafico dos residuos para a fungdo ou regressao selecionada aparece
na area de trabalho.

Para existir consisténcia na comparagao dos conjuntos de dados, os
graficos dos residuos nao se redimensionam quando for de uma fungéo
ou regresséo para outra.

Selecione uma fungdo ou regressao antes de apresentar um graficos dos
residuos. Se ndo selecionar qualquer fungao ou regressao e existirem
varias representadas graficamente, a aplicagdo Dados e Estatistica
selecionara arbitrariamente a fungcéo ou a regressao para apresentar o
grafico dos residuos.

Os eixos podem ser ajustados, clicando e arrastando.

Remover um grafico dos residuos

>

Com um grafico de disperséo, a reta de regressao e/ou a reta movel na
area de trabalho, clique no menu Analisar e clique em Ocultar grafico dos
residuos .
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Utilizar as ferramentas Janela/Zoom

Utilize as ferramentas Janela/Zoom para redefinir o grafico para ver melhor os
pontos notaveis. A ferramenta Janela/Zoom inclui:

» Definicdes da janela: mostra a caixa de dialogo Definicbes da janela, que
permite introduzir os valores x-min, x-max, y-min e y-max para os €ixos.

* Zoom - Dados: ajusta o factor de zoom para mostrar todos os dados
representados graficamente.

« Zoom - Aumentar: permite definir o ponto central do local de aumento de
zoom. O fator Aumentar zoom é de cerca de 2.

»  Zoom - Reduzir: permite definir o ponto central do zoom fora do local. O
fator Reduzir zoom é de cerca de 2.

Utilizar a ferramenta Definigées da janela

1. No menu Janela/Zoom, clique em Defini¢gdes da janela.

Abre-se a caixa de dialogo Definigdes da janela. Os valores atuais de
X-min, X-max, y-min e y-max aparecem nos campos.

Nota: Apenas as caixas adequadas sao editaveis, dependendo se
existem um ou dois eixos na area de trabalho.

2. Escreva os novos valores sobre os antigos.

3. Clique em OK para aplicar as alteragdes e redesenhar o grafico.

Utilizar a ferramenta Zoom - Dados
» No menu Janela/Zoom, clique em Zoom - Dados.

A area de trabalho redimensiona-se para mostrar todos os dados
representados graficamente.

Utilizar a ferramenta Aumentar zoom
1. No menu Janela/Zoom, clique em Aumentar zoom.

2. Na area de trabalho, clique no ponto central da area de interesse. Este
sera o centro da agao do aumento do zoom.

O grafico redesenha-se para focar e ampliar a parte do gréfico centrada
sobre o ponto selecionado no passo anterior.

Utilizar a ferramenta Reduzir zoom

1.  No menu Janela/Zoom, clique em Reduzir zoom.
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2. Na area de trabalho, clique no ponto central da area de interesse. Este
sera o centro da agdo da redugéo do zoom.

O grafico redesenha-se para mostrar uma parte maior do grafico centrada
sobre o ponto selecionado no passo anterior.

Representar graficamente fungbes

Pode representar graficamente fungdes, introduzindo-as na aplicagdo Dados e
Estatistica, ou pode representar graficamente fungdes definidas noutras
aplicagoes.

Representar graficamente fun¢gdes com a ferramenta Fungao de
desenho

Pode utilizar a ferramenta Fungao de desenho para fazer representagbes
graficas de fungbes numa area de trabalho que ja inclua um grafico nos eixos.
A Funcdo de desenho permite especificar e fazer representagoes graficas de
uma fungdo para comparagao com um grafico existente.

Para utilizar a ferramenta Funcao de desenho:

1. Crie ou abra um problema que inclua variaveis (de Listas e Folha de
célculo) representadas graficamente nhuma area de trabalho de Dados e
Estatistica. Certifique-se de que a area de trabalho contém uma escala do
eixo horizontal e uma escala do eixo vertical.

2. No menu Analisar, clique em Fungédo de desenho.

Um campo de entrada da funcéo aparece na area de trabalho.

184
144 e
e
%
S 104 S
@
6 @
@
2 @
T T T T T T
0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0
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Nota: Pode editar a expressao da fungdo escrita no campo de entrada. No
entanto, a funcéo representada graficamente em Dados e Estatistica ndo
pode ser manipulada ou movida na area de trabalho. Para fazer isso,
utilize a aplicagéo Graficos e Geometria.

3. Introduza a fungdo no campo de entrada e prima Enter.

Nota: Pode renomear a fungdo, escrevendo sobre f1(x): outro nome, se
quiser.

A funcéo representa-se graficamente na area de trabalho e é guardada
como uma variavel para utilizar noutras aplicagoes.
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Introduzir fungdes a partir de outras aplicagoes

Pode introduzir uma fun¢éo definida como variavel noutra aplicagdo como, por
exemplo, Listas e Folha de calculo, Graficos e Geometria ou Calculadora.

1. Adicione uma variavel para cada eixo. Pode aceder a qualquer variavel
definida nas aplicagées Listas e Folha de célculo ou Calculadora no
problema, a partir da lista de variaveis.

2. No menu Analisar, clique em Fungéo de desenho.

Um campo de entrada da fungédo aparece na area de trabalho.
ﬁ(x) =

3. Clique em *':"_':"-‘ na barra de ferramentas.
Unidade portatil: Prima [var].

Aparece uma lista de variaveis disponiveis no problema.
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4. Clique para selecionar a variavel que contém a fungéo que pretende
desenhar.
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No exemplo abaixo, a varidvel a contém a funcéo f(x)=x2.
5. Prima Enter.

A funcéo é representada graficamente na area de trabalho.

cost

Editar uma funcéo
Pode editar uma fungéo e atualiza-la na area de trabalho.

1. Pode editar uma fungéo, fazendo duplo clique na equacéao e efetuando as
alteracdes necessarias.

2. Prima Enter depois de efetuar todas as alteragdes e as atualizagdes serao
apresentadas na area de trabalho.
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Utilizar fun¢des da aplicagdo Dados e Estatistica noutras aplicagdes

As fungdes da aplicacdo Dados e Estatistica sdo guardadas como variaveis e
podem ser utilizadas noutras aplica¢des, da mesma forma que qualquer outra
variavel. O suporte para todos os tipos de fungdes esta incluido.

Nota: Os numeros das fungées aumentam para utilizar a fungdo seguinte
disponivel. Se tiver definido f1(x) e f2(x) em Graficos e Geometria, a primeira
fungdo criada em Dados e Estatistica serg f3(x).

Utilizar a opgéo Mostrar fungdo de densidade de probabilidade
normal

Pode aproximar os dados representados graficamente na area de trabalho
Dados e Estatistica em relagdo a funcdo de densidade de probabilidade
normal. A ferramenta substitui a funcdo de densidade de probabilidade normal
utilizando a média e o desvio padréao dos dados do histograma.

Para mostrar a funcao de densidade normal para os dados desenhados:
1. Adicione uma variavel ao eixo x.

2. No menu Tipos de grafico, clique em Histograma.
6.0

4.59

ncount

3.0

1.59

0.0-
1 2 3 45 6 7 8 910111213 1415

X
Nota:Mostrar funcédo de densidade de probabilidade normal s6 esta
disponivel quando o histograma é o tipo de grafico.

3. No menu Analisar, clique em Mostrar Densidade de Probabilidade
Normal.
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ncount

1 2 3 45 6 7 8 9101112131415
X

A Densidade de Probabilidade Normal para o grafico é representada
graficamente na area de trabalho. A expressao utilizada para calcular a
Densidade de Probabilidade aparece quando selecionada.

Pode clicar em Ocultar Funcdo de Densidade de Probabilidade no menu
Analisar para remover a Fungéo de Densidade de Probabilidade.

Utilizar Sombrear regido

Utilize Sombrear regido para encontrar a area de uma regidao numa fungéo
representada graficamente na area de trabalho.

1.

Selecione qualquer fungéo representada graficamente na area de
trabalho Dados e Estatistica. Por exemplo, selecione uma representacao
grafica anterior de uma Densidade de Probabilidade Normal.

No menu Analisar, clique em Sombrear debaixo da curva.

O ponteiro transforma-se numa linha vertical ponteada e o limite +/-c0
aparece quando posiciona o rato junto ao limite, a esquerda ou a direita.
Pode clicar quando « aparecer para o definir como um limite.

6.01

4.57

ncount

12 3 45 6 7 8 9101112131415
e

Aplicagdo Dados e Estatistica 413



Selecione um ponto na curva e clique para indicar onde sera iniciada a
sombra da regido abaixo da curva. A direcdo em que se move a seguir
determina se a regido sombreada esta a esquerda, a direita ou ao centro
da curva.

Selecione um ponto na curva e clique para indicar o limite final da area
sombreada. Uma regido é sombreada com base nos pontos
selecionados.

Pode trabalhar com Sombrear regido das seguintes formas:

» Selecione a regido para ver os valores para os pontos na area
sombreada.

+ Para remover o sombreado, clique com o botao direito do rato ou faga
Ctrl-clique na regidao sombreada e selecione Remover regido
sombreada.

+ Para alterar a cor de preenchimento da drea sombreada, clique com
o botéo direito do rato ou faga Cirl-clique na regidao sombreada,
selecione Cor, Preencher e clique numa cor.

»  Utilize o valor do grafico para definir o limite para um nimero exato.
Quando definir um limite para o sombreamento para um valor
tragado, pode alterar o valor tracado para atualizar o sombreamento.

. Edite uma regido sombreada, clicando e arrastando a margem no
limite inicial ou final.

Utilizar Tragado do grafico

A opcao Tragado do grafico permite mover-se de um ponto num grafico para
outro para analisar as variagdes dos dados. Pode utilizar o modo Tragado do
grafico para explorar os dados para os graficos seguintes.

Graficos da Funcdo de desenho e Mostrar Densidade de Probabilidade
Normal

Curvas de distribuicdo (criadas na aplicagao Listas e Folha de calculo)
Retas moveis

Regressoes

Caixas de bigodes

Graficos de pontos

Graficos de dispersao e graficos de linha X-Y
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+ Caixa de bigodes
* Histogramas
»  Gréficos de barras

. Graficos circulares

Para utilizar o Tragado do grafico
1. No menu Analisar, clique em Tragado do gréfico.
2. Prima <« ou & para percorrer o grafico.

As representacdes dos dados aumentam e aparecem com um contorno
negro a medida que os percorre no modo Tracar.

Personalizar a sua area de trabalho

Trabalhar com cor

Todos os dados de uma variavel representada graficamente aparecem com a
mesma cor para os distinguir dos dados das outras variaveis. Os dados
representados graficamente por categoria e os graficos divididos aparecem
automaticamente em cores diferentes para o ajudar a distinguir os dados.

Para realcar ou distinguir determinadas partes do trabalho, pode alterar a cor
predefinida dos dados de uma variavel.

* Aplique as cores de preenchimento a objetos, como, por exemplo,
sombreamento, ou altere a cor para os pontos de uma variavel.

* Aplique cor a linhas de graficos (como, por exemplo, linhas de regressao)
ou linhas moéveis.

As unidades portateis TI-Nspire™ sem cor mostram objetos coloridos em
escala de cinzentos. A informacéo de cor € preservada no documento, exceto
se mudar a cor da unidade portatil. Se quiser, pode trabalhar no modo de
escala de cinzentos para ver objetos no software do computador tal como
aparecem na unidade portatil.

Introduzir uma imagem de fundo

Ao utilizar o software do computador, pode inserir uma imagem como fundo de
uma pagina da aplicagdo Dados e Estatistica. O formato do ficheiro de imagem
pode ser .bmp, .jpg ou .png.

1. A partirdo menu Inserir, clique em Imagem.
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2. Va até aimagem que pretende inserir.
3. Selecione-a e clique em Abrir.
A imagem é inserida como fundo.

Consulte o capitulo Trabalhar com imagens para obter mais informacgoes.

Trabalhar com texto

O ficheiro A ferramenta Inserir texto permite introduzir texto para descrever
detalhes relacionados com graficos na area de trabalho.

1. No menu Agbes, clique em Inserir texto.
Abre-se uma caixa de texto.

2. Escreva notas ou descri¢cdes na caixa de texto.

The ages of infants
in the formula
stud;

Click to add variable

— T T T T T T
2.5 3.0 3.5 4.0 4.5 5.0 5.5 6.0 6.5 7.0 7.5 8.0 8.5
age

3. Personalize o texto para satisfazer as suas necessidades.

* Mova o ponteiro sobre as extremidades da caixa de texto para
arrastar os limites e alterar a largura ou a altura.

+ Clique e capture a caixa de texto para a mover para junto dos objetos
relacionados com o texto.

+  Percorra para ver o texto adicional numa caixa, clicando nas setas
nas margens superior € inferior.

» Clique na parte exterior da caixa de entrada de texto para sair da
ferramenta Texto.

*  Oculte texto clicando no menu Agdes e clicando em Ocultar texto.

»  Alterar a cor do texto.
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Ajustar os valores da variavel com um seletor

Nas aplicagoes Graficos, Geometria e Dados & Estatistica, o controlo de um
seletor permite ajustar ou animar a atribuicdo de valores para uma variavel

numérica.

x)=x=+vl

@) Seletor horizontal para ajustar a variavel v/.

-6.67 |

N

(=)'

N A

f2 (:{}:S in(x+v2)

@ Seletor vertical minimizado para ajustar a variavel v2.

Inserir um seletor

1. Abra as paginas Graficos, Geometria ou Dados & Estatistica.

2. No menu Agdes, selecione Inserir seletor.

Abre-se o menu Definigdes do seletor.
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Slider Settings =]
Variable: m v

Value: '5 l

Minirmum: 'O l

Maximum: '10

Step Size: |Automatic -

Style: IH-::riz-:mtal - |
Display Digits: IFloatB -
] Minimized
Show Variable
Show Scale

| OK || Cancel

Introduza os valores pretendidos.
4. Clique em OK.

O seletor é apresentado na area de trabalho. Os pontos no seletor
permitem mover ou esticar. Para remover os pontos, clique num espaco
em branco na area de trabalho.

5. Para ajustar a varidvel, deslize o ponteiro (ou clique nas setas de um
seletor minimizado).

Controlar o seletor

Utilize as opgbes no menu de contexto para mover ou eliminar o seletor e para
iniciar ou parar a animagao do mesmo. Também pode alterar as definicdes do
seletor.

1. Aceda ao menu de contexto do seletor.
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2:5ettings. ..
i 3 Minimize
"0 4 Animate j

S:Delete

2. Clique numa opgéo para a selecionar.

Inferéncia estatistica

Pode explorar os testes de hipoteses e as distribuicdes de probabilidade na
aplicagdo Dados e Estatistica, depois de introduzir os dados numa pagina da
aplicagédo Listas e Folha de calculo.

Desenhar graficos de inferéncia estatistica

O exemplo a seguir utiliza a opgao Desenhar da fungdo normCdf() para
representar um modelo de distribuicéo.

1. Numa péagina da aplicacgéo Listas e Folha de célculo, selecione a célula
da formula da coluna (segunda célula a partir do topo) na coluna A.

2. No menu Estatistica, clique em Distribuigbes e clique em Normal Cdf.

Normal Cdf =]
Lower Bound: . - |
Upper Bound: F v |

[ IO v |

a I1 - |
Draw: [¥ Shade area

Fox] [-omea]

Escreva os parametros do grafico no assistente Normal Cdf.

4. Selecione a caixa de verificagdo Desenhar para ver a distribuicdo
representada graficamente e sombreada em Dados e Estatistica.

Nota: A opgao Desenhar ndo esta disponivel para todas as distribuigdes.
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5. Clique em OK.

A

=normcdf(—=,1,0,1)

0.841345

0.841345

0.841345

0.841345

(LIS

0.841345

(=]

0.841345

7

0.841345

A Aaanar-

(<
|Z|Zn0rmcdﬂ7°°,l,0, 1)

Density

0.40

0.30

0.201

0.109

nonnPdf(xl 0, 1)

req: 841345

0.00

T T v
-3.0 -1.5 0.0 1.5 3.0

X

Explorar graficos de inferéncia estatistica

Depois de desenhar o grafico no exemplo anterior, pode explorar o efeito da
alteracdo do limite superior.

» No grafico de Dados e Estatistica, arraste para a esquerda ou para a direita
a linha vertical que representa o limite superior.

A medida que a arrasta, a formula é atualizada e a area sombreada é

recalculada.

ol
= | =normcdf(-=,-0.772,

1 0.220057

2 0.220057

3 0.220057

4 0.220057

5 0.220057

6 0.220057

7 0.220057

- i T
41[=0.22005714355523

Density

0.40+ \
ordef(x, 0, 1)
0.30
0.20
+
0.107
Area: | 220057
0.00— T T T
-3.0 -1.5 00 15 3.0

X
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Aplicagao Notas

A aplicagao Notas permite-lhe criar e partilhar documentos de texto utilizando
o software do computador e a unidade portatil TI-Nspire™. Utilize as Notas
para:

+  Criar notas de estudo para reforcar a aprendizagem, demonstrar a sua
compreensao dos conceitos em sala de aula e para revisao para os
exames.

» Editar colaborativamente através da atribuicao de fungdes diferentes a
pessoas utilizando o seu documento, para que qualquer edi¢do apareca
num formato de texto diferente.

*  Criar e avaliar expressdes matematicas.

+  Criar formulas quimicas e equacobes corretamente formatadas.

Adicionar uma pagina da aplicagao Notas

» Para iniciar um novo documento com uma pagina da aplicagcdo Notas em
branco:

No menu Ficheiro principal, clique em Novo documento e, em seguida,
clique em Adicionar notas.

Unidade portatil: Prima e selecione Notas

» Para adicionar uma pagina da aplicagdo Notas ao problema atual de um
documento existente:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Notas.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Notas.
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Documents)ioolbex ®-G - - A - mnspresans v [11 v |A« AT B T U A A, ase
2 KR =

Notes

= 1 Actions

2l 2Templates 1)

85 3nsert

A\ aFomat

}| 5Math Box Options

D T

J3 &calculations

@ Ferramentas da aplicacdo Notas - Disponivel sempre que estiver na area
de trabalho da aplicacdo Notas.

@ Barra de ferramentas de formatacéo de texto - Permite-lhe alterar o
tamanho, cor, negrito e outras propriedades do texto.

© Area de trabalho Notas -- a 4rea onde escreve e formata o texto.

Utilizar modelos na aplicacdo Notas

Utilize as opgdes no menu Modelos para selecionar um formato para a pagina
Notas.

Opcgao do menu | Fungao

21 2: Modelos

2.1:PR Cria um modelo para introduzir o texto da
pergunta e da resposta.

/Y Cria um modelo para introduzir o texto da

Demonstracdo afirmacgéao e do motivo.

Al 3. Predefinigao Permite-lhe escrever texto em formato livre.

Alterna para mostrar ou ocultar a Resposta

A 4.0cul
‘Ocultar no formato P/R.

resposta (P/R)
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Selecionar um modelo

Realize os procedimentos que se seguem para selecionar e aplicar um
modelo:

2. No menu, selecione o modelo que pretende aplicar.
Unidade portatil: Na area de trabalho Notas, prima e, em seguida,
prima P para apresentar as opg¢des do menu.

A pagina Notas é apresentada no formato selecionado.

Utilizar o modelo P/R

Utilize o modelo P/R para criar perguntas e respostas. Pode mostrar ou ocultar
a resposta, por isso, pode criar perguntas para rever e ocultar as respostas.
Quando utilizar o documento como ajuda de estudo, pode verificar que
respostas estéo corretas.

Prima Tab para mover o cursor de texto entre as areas Pergunta e Resposta
do modelo.

Utilizar o modelo Proof (Prova)

O modelo Prova fornece uma estrutura geral para as afirmacgodes e os
justificagbes correspondentes.

Prima Tab para mover o cursor de texto entre as areas Afirmacées e
Justificag6es do modelo.

4 » *solor_notes = Lol < |

Statements Reasons

What is the
circumference of
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Formatar texto em Notas

A formatacgao de texto permite-lhe aplicar propriedades visuais, tais como
negrito e italico, ao seu texto.

Texto regular. Aplique a maioria das combinagées de formatagéo de
negrito, italico, sublinhado, expoente, indice e rasurado. Selecione o tipo
de letra e 0 tamanho do tipo de letra para qualquer carater.

Texto numa caixa de expressao matematica. Aplique formatacéo e
introduza expoentes matematicos e indices matematicos para nomes de
variaveis. Selecione o tipo de letra e o tamanho do tipo de letra. O
tamanho do tipo de letra afeta todo o texto na caixa.

Texto numa caixa de equagdo quimica. Aplique formatacao. Selecione o
tipo de letra e o tamanho do tipo de letra. O tamanho do tipo de letra afeta
todo o texto na caixa. Expoentes e indices s&o tratados automaticamente.

Selecionar texto

>

Arraste do ponto inicial ao ponto final para selecionar o texto.

Unidade portatil: Se utilizar o modelo P/R ou Prova, prima para
colocar o cursor na area com o texto. Utilize o touchpad para colocar o
cursor no inicio ou no fim do texto a selecionar Prima sem soltar e
utilize o touchpad para selecionar o texto.

Aplicar um formato de texto

1.
2.

Selecione o texto que pretende formatar.

Na barra de ferramentas de formatagao, clique nos icones de formatacao

(tais como B para negrito) para alterna-los ou clique para selecionar um
tipo de letra e tamanho do tipo de letra.

Unidade portatil: Clique em e, em seguida, selecione Formatar >
Formatar texto.

As alteragdes sao aplicadas ao texto a medida que vai fazendo selecgdes.

424 Aplicagdo Notas



& - - A - Tinspie -ﬁvA-A"B‘I‘Q‘EF O, 48e

Text @I

H-0

a2+6|a=5 » 31

Nota: A barra de ferramentas mostra apenas os icones que se aplicam ao

tipo de texto selecionado. Por exemplo, expoentes (A") e indices (A. ) s6
sdo mostrados para texto regular.

Utilizar cores em Notas

Ao trabalhar na aplicagdo de Notas nhuma area de trabalho, utilize as op¢des

2 (cor de preenchimento) ou A (cor do texto) na barra de ferramentas da
area de trabalho de Documentos para realgar palavras, calculos e formulas.

Pode aplicar ainda cor ao texto ao trabalhar na aplicacdo de Notas na unidade
portatil TI-Nspire™ CX.

Nota: Se transferir um documento que contém cores para uma unidade portatil
TI-Nspire™ que ndo suporte cores, as cores sao convertidas para uma escala
de cinzentos.

Mudar as cores do texto

1.

Selecione o texto que deseja mudar para outra cor. Pode selecionar um
paragrafo, uma expressado, uma palavra ou uma unica letra. Também
pode selecionar uma caixa de expressdo matematica, uma caixa de
equacgao quimica ou carateres individuais num calculo, féormula, equagéao
quimica ou modelo matematico.

Na barra de ferramentas da area de trabalho de Documentos, clique em
A

Unidade portatil: Prima e, em seguida, clique em Editar > Cor do
texto.

A paleta Cor do texto abre-se.

Clique numa cor para aplica-la ao texto selecionado.
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Aplicar uma cor de fundo

Pode aplicar uma cor de fundo para realgar carateres selecionados em texto
simples, texto numa expressdo matematica ou texto numa caixa de equagéao
quimica.

1. Selecione o texto.

2. Na barra de ferramentas da area de trabalho de Documentos, clique na
. A
seta junto de w=.

Unidade portatil: Prima e, em seguida, prima Editar > Cor de
preenchimento.

A paleta Cor de preenchimento abre-se.

3. Cligue numa cor para aplica-la ao texto selecionado.

Inserir imagens
Ao trabalhar na aplicagdo de Notas numa area de trabalho, utilize a opc¢ao
Imagens no menu Inserir para adicionar uma imagem a pagina de Notas.

Nota: A op¢do de inserir uma imagem néo esta disponivel ao trabalhar numa
unidade portatil. Contudo, pode transferir um ficheiro com uma imagem do seu
computador para uma unidade portatil TI-Nspire™ CX e as cores sdo mantidas.
Se transferidas para uma unidade portatil TI-Nspire™, as cores na imagem sé&o
convertidas para uma escala de cinzentos.

1. Clique em Inserir > Imagem a partir da barra de ferramentas de
Documentos.

A janela Inseririmagem abre-se.
Navegue até a pasta onde a imagem se encontra.

Selecione a imagem e, em seguida, clique em Abrir para inserir a imagem
na area de trabalho de Notas. Tipos de ficheiros véalidos s&o .jpg, .png, ou
.bmp.

4. Para escrever o texto em torno da imagem, coloque o cursor em frente da
imagem ou a seguir a imagem e escreva depois o texto.

Redimensionar uma imagem
Realize os passos seguintes para redimensionar uma imagem.

1. Clique na imagem para a selecionar.

2. Mova o cursor para a margem da imagem.
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O cursor muda para um simbolo de seta esquerda-direita.

3. Clique com o rato e mantenha pressionado para ativar a ferramenta 1 e,
em seguida, arraste a imagem para a tornar menor ou maior.

4. Solte o botao do rato quando a imagem estiver corretamente

dimensionada.

Consulte Trabalhar com imagens para obter mais informacoes.

Inserir Itens numa pagina de Notas

Ao trabalhar com a aplicagao Notas, abra o menu Inserir para inserir uma
expressao matematica, equagao quimica, simbolo de forma ou um comentario.

Nome Opcédodo Funcédo
do menu
menu
3: Inserir
5 1: Caixa Permite inserir uma expressdo matematica.
matematica -
(etn] M
i 5. Caixa Permite inserir uma formula ou equagédo
quimica - quimica.
(o) E
Ly 2 Forma Marca o texto selecionado como angulo,
' triangulo, circulo, reta, segmento, semirreta ou
vetor.
[@] 3. Permite introduzir texto em italico e prefaciado
Comentario pelo Professor ou Revisor.
Inserir comentarios

Pode inserir comentarios do Professor ou do Revisor numa aplicagado Notes.
Os comentérios séo faceis de distinguir do texto original.

1. Defina o tipo de comentarios que esta a inserir (Professor ou Revisor):
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. PC: A partir do menu Inserir, clique em Comentario e, em seguida,
clique em Professor ou Revisor.

* Unidade portatil: Enquanto estiver na area de trabalho da aplicagao
Notas, prima para ver o menu Notas. Prima Inserir > Comentario
e, em seguida, selecione Professor ou Revisor.

2. Introduza o texto.

O texto introduzido aparece em italico.

‘ ABcl > *color_notes

[Teacher: This is a good question. ]

«

Answer

I~
Question
What is the atomic weight of Hydrogen? I
el

Inserir simbolos de formas geométricas

Pode utilizar simbolos de formas geométricas para indicar o texto selecionado
como objetos geométricos, como um angulo, uma circunferéncia ou um
segmento de reta.

Para inserir um simbolo de forma, posicione o cursor onde quer o simbolo e,
em seguida, efetue os seguintes procedimentos:

. PC: A partir do menu Inserir, clique em Formas e, em seguida, selecione a
forma a aplicar.

+  Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Inserir,
clique em Formas e, em seguida, selecione a forma a aplicar.
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m (Bl > fcolor_notes <=

What is the cirgumference of @C?

What is the length of AB?

«

Answer

A
Question
What is the area of AABC?

=

Introduzir expressées matematicas

Pode incluir expressdes matematicas no texto da aplicagdo Notas com as
mesmas ferramentas das outras aplicagdes do TI-Nspire™.

As caixas de expressdes matematicas tém atributos que permitem controlar a
visualiza¢do da expressao.

Nome Opcdodo Funcéo
do menu
menu

i 5: Opcdes da
caixa matematica

Quando selecionar uma caixa matematica, esta

K 1: opc¢ao abre uma caixa de didlogo, que permite
Atr_ibutos da personalizar a caixa matematica. Pode ocultar ou
caixa . mostrar a entrada ou a saida, desligar o calculo
matematica para a caixa, inserir simbolos, alterar as defini¢cbes
de visualizagdo e dos angulos e autorizar ou
rejeitar a ocultacéo de expressdes e a visualizagdo
do indicador de aviso ap0s a rejeigdo. Pode alterar
os atributos de varias caixas matematicas
selecionadas simultaneamente.
1 Mostra um indicador de aviso apds a rejeicao do

e 2 aviso.

Mostrar

informacoes
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Nome Opcdodo Funcio
do menu
menu
de aviso
P 3: Mostrar um erro ap6s a rejeicdo do erro.

Mostrar erro

Introduzir uma expressao

1. Na area de trabalho da aplicagdo Notas, coloque o cursor onde quer a
expressao. Efetue os seguintes procedimentos:

Windows®: No menu Inserir, clique em Caixa de expressodes
matematicas ou Ctrl + M.

Mac®: Prima #+ M.

Unidade portatil: Prima para abrir o menu Notas. Selecione
Inserir e, em seguida, clique em Caixa de expressdes matematicas.

2. Escreva a expressao. Pode utilizar o Catalogo, se for necessario, para
inserir uma fungdo, um comando, um simbolo ou um modelo de
expressao.

Avaliar e aproximar expressées matematicas

Pode avaliar ou aproximar uma ou mais expressoes e ver os resultados. Pode
também converter o texto selecionado e varias caixas de expressbes
matematicas numa caixa de expressdes matematicas. A aplicagdo Notas
atualiza automaticamente as expressdes e quaisquer variaveis utilizadas.

Nome Opgédo do Fungédo
do menu
menu
»= 1: Agbes
B 1- Avaliar- | Avalia a expresséo.
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Nome Opcao do Funcao
do menu
menu
= 2: Aproxima a expressao.
Aproximado
(etn]
B 3: Avaliare | Substitui a parte selecionada da expresséo
substituir pelo resultado.
B4 4 Desativa o item atual ou selecionado (caixa
Desativar ou caixas)
= 5 Desativa todas as caixas da aplicagao Notas
Desativar atual.
todos
=1 G- Ativar Ativa o item atual ou o desativado

anteriormente que tenhqa sido selecionado.

«2e 7: Ativar
todos

Ativa todas as caixas da aplicagdo Notas
atual.

Avaliar ou aproximar uma expressao

Para avaliar ou aproximar uma expressao, coloque o cursor em qualquer parte
da caixa de expressOes matematicas e, em seguida, efetue os seguintes
procedimentos:

Windows®: No menu Agdes, clique em Avaliar ou Aproximar. Pode
também utilizar Entre para avaliar ou Cirl + Entre para aproximar.

Mac®: Prima & + Entre para aproximar.

Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Agdes,
selecione Avaliar.

O resultado substitui a expressao.
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Avaliar parte de uma expresséao

Para avaliar parte de uma expressao, selecione o texto ou parte da expresséo
matematica. Efetue os seguintes procedimentos:
» No menu Agbes, clique em Avaliar e Substituir.
Unidade portatil: Prima para abrir o menu Notas. Selecione Agées e,
em seguida, selecione Avaliar selegéo.

O resultado s6 substitui a parte selecionada.

Dividir calculos longos

Alguns célculos podem demorar muito tempo. A aplicagdo Notas indica que a
unidade portatil esta a efetuar um célculo longo através da apresentacao de
um icone de ocupado. Se um célculo demorar mais tempo que o pretendido,
pode interromper o calculo.

Para parar a fungdo ou o programa em progresso, efetue o seguinte
procedimento:

*  Windows®: Manter pressionada a tecla F12 e pressionar Enter
repetidamente.
+ Mac®: Manter pressionada a tecla F5 e pressionar Enter repetidamente.

«  Unidade portatil: Manter pressionada a tecla e pressionar
repetidamente.

Mostrar avisos e erros

Se um calculo na aplicagao Notas resultar num aviso ou erro, pode ver o aviso
ou o erro novamente depois de rejeitar a caixa de dialogo.

Para ver um aviso ou um erro na aplicagdo Notas depois de rejeitar a caixa de
dialogo, efetue o seguinte procedimento:

*+  Windows®: Clique com o botao direito do rato e selecione Mostrar
informagdes do aviso ou Mostrar erro.

*  Mac®: ao ¥ +clique e selecione Mostrar informagdes do aviso ou
Mostrar erro.

Nota: Pode alterar as definigbes para que os avisos ndo aparegam. A
apresentagdo dos indicadores de aviso é controlada pela caixa de dialogo
Atributos da caixa matematica. Consulte Alterar os atributos das caixas de
expressées matematicas.
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Converter itens selecionados para caixas de expressdes
matematicas

Para converter itens para caixas de expressées matematicas:

1.

Selecione o texto ou a combinacéo de texto e a caixa de expresséo
matematica existente que pretende avaliar.

No menu Agdes, clique em Converter para caixa de expressées
matematicas.

Inserir equagdes quimicas

As caixas de equacgdes quimicas (caixas quimicas) facilitam a escrita de
formulas e equagdes quimicas, tais como CHa + 202 - CO:z + 2H20.,

A medida que vai escrevendo numa caixa quimica, a maioria do trabalho de
formatacéo é tratado automaticamente:

A colocacgédo correta em mailusculas da maioria dos simbolos de
elementos, tais como Ag e ClI, é automatica.

Os digitos a esquerda sao tratados como coeficientes e sdo mostrados em
tamanho integral. Os numeros que surgem depois de um elemento ou
paréntesis fechado sdo convertidos para indices.

O simbolo de igualdade “=" é convertido para um simbolo “=”".

Notas:

As equacgdes numa caixa quimica ndo podem ser avaliadas ou resolvidas

A capitalizagdo de elementos pode nao funcionar em todas as situagoes.
Por exemplo, para introduzir diéxido de carbono, COZ, tem de capitalizar
manualmente o O. Caso contrario, escrever “co” resultaria em “Co”, o
simbolo do cobalto.

Introduzir uma equagéo quimica

1.
2.

Posicione o cursor onde pretende a equagao.
No menu Inserir, selecione Caixa quimica ou prima Ctrl + E.

E apresentada uma caixa de equacdes quimicas vazia.

L

CO——
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3. Escreva a equacéao na caixa. Por exemplo, para representar acido
sulflrico, escreva h2s04, colocando o O mailsculo manualmente.

A caixa quimica formata automaticamente o texto a medida que vai
escrevendo:

LS04

4. Se precisar de expoentes para equacgdes idnicas, escreva um acento
circunflexo (*) e, em seguida, o texto.

2Mn2’|

5. Utilize paréntesis para indicar se um componente é sélido (s), liquido (1),
gas (g) ou aquoso (aq).
2CI(aq) + 2Ag(aq) — 2AgCI(s)|

6. Para sair da caixa quimica, clique em qualquer lado fora da mesma.

Desativar caixas de expressées matematicas

Os calculos estao activados por predefinicdo, o que significa que os resultados
séo atualizados automaticamente quando avaliar ou aproximar uma
expressao. Se nao quiser atualizar os resultados automaticamente, pode
desativar uma caixa de expressdes matematicas, um grupo de caixas ou uma
aplicagéao inteira.

Desativar uma caixa ou um grupo de caixas

Para desativar uma caixa ou um grupo de caixas:

1. Selecione a caixa ou as caixas que pretende desativar.

2. Desativar a caixa ou as caixas selecionadas:

*  Windows®: Clique em Agdes > Desativar (ou clique com o botao
direito do rato e, em seguida, clique em Agdes > Desativar).

+ Mac®: Clique em Agbes > Desativar (ou faca # + clique e, em
seguida, clique em Agdes > Desativar).

* Unidade portatil: Prima para abrir o menu Notas. No menu
Acgdes, selecione Desativar.
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Nota: Pode atualizar manualmente uma caixa ou caixas desativadas,
selecionando a caixa ou as caixas e utilizando o processo descrito em
Avaliar e aproximar expressées matematicas.

Desativar todas as caixas da aplicacdo Notas
Para desativar todas as caixas da aplicagao Notas:

» Com um documento aberto, coloque o cursor na aplicagao Notas que
pretende desativar e selecione Desativar todos.

*  Windows®: Clique em Agbes > Desativar todos ou clique com o botéao
direito do rato e selecione Agoes > Desativar todos.

+ Mac®: Clique em Agdes > Desativar ou faga #+ clique e clique em
Acdes > Desativar.

+  Unidade portatil: Prima para ver o menu Notas. No menu Agdes,
selecione Desativar.

Nota: Quando utiliza esta opgdo nos modelos P/R e Prova, a opgéao
Desativar tudo s6 desativa as caixas matematicas na area de trabalho
atual.

Alterar os atributos das caixas de expressbes matematicas

Pode alterar os atributos numa ou mais caixas de expressdes matematicas em
simultdneo. O controlo dos atributos nas caixas de expressdes matematicas
permite fazer o seguinte:

. Mostrar ou ocultar a entrada ou a saida, ou impedir o calculo na caixa.
+  Selecionar um separador do simbolo com Inserir simbolo.

»  Selecionar o numero de digitos para ver na saida de uma expressao
matematica.

+ Selecionar as definigbes dos angulos para que possa utilizar as medidas
do angulo em radianos/graus e grados na mesma aplicagdo Notas.

*  Selecionar para permitir o envolvimento das caixas matematicas.
»  Selecionar se quer mostrar ou ocultar os indicadores de aviso.

Para alterar os atributos de uma ou mais caixas, efetue o seguinte
procedimento:

1. Selecione a caixa ou as caixas que pretende alterar.
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3.
4.

No menu Opgdes da caixa matematica, clique em Atributos da caixa
matematica.

Utilize os menus ou as caixas de selecdo para efetuar as selegoes.

Clique em OK para guardar ou Cancelar para abandonar a alteragao.

Nota: As caixas de expressées matematicas recalculam-se automaticamente
depois de alterar os atributos e guardar as alteragdes.

Anular as altera¢des das caixas de expressdes matematicas

>

Para anular as alteragbes efetuadas numa caixa de expressoes
matematicas, prima [ctn] [Z].

Utilizar calculos em Notas

Na aplicagédo Notas, as opc¢des no menu Calculos permitem-lhe realizar
calculos. Os calculos sdo descritos na tabela que se segue.

Informagdes importantes

A aplicacédo Notas ndo suporta programas de edi¢do. Utilize o Editor de
programas.

A aplicagado Notas ndo suporta a execugdo dos comandos Bloquear ou
Desbloquear. Utilize a aplicacdo Calculadora.

A aplicagdo Notas ndo mostra os resultados intermédios obtidos através
do comando "Disp". Utilize a aplicagado Calculadora.

A aplicagcédo Notas ndo suporta as caixas de dialogo definidas pelo
utilizador obtidas através dos comandos "Request," "RequestStr" ou
"Text". Utilize a aplicagdo Calculadora.

A aplicagdo Notas n&o suporta a execugao de varios comandos
estatisticos que produzem variaveis stat.

Nome Opcdodo Fungéo
do
menu

menu

J% 6: Calculos

Defina uma variavel numa Nota com a aplicagdo
Calculadora.

[®] 1: Definir
variaveis
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Nome
do
menu

Opcéo do
menu

Funcéo

1
5 2

Numero

Utilize as ferramentas do menu Numero da
Calculadora, incluindo Converter para decimal,
Aproximado para fragao, Fator, Minimo multiplo
comum, Maximo divisor comum, Resto,
Ferramentas das fragdes, Ferramentas de
numeros e Ferramentas de nimeros complexos.

X= 3:
Algebra

Utilize as ferramentas do menu Algebra da
Calculadora, incluindo Resolugdo numérica,
Resolugédo de sistemas de equacdes lineares,
Ferramentas de polinébmios.

Ja 4.
Caélculo

Utilize as ferramentas do menu Calculo,
incluindo Derivada numérica num ponto, Integral
definido numérico, Soma, Produto, minimo de
uma func¢édo e maximo de uma fungao.

X= 3 (CAS):
Algebra

Utilize as ferramentas do menu Algebra da
Calculadora, incluindo Resolver, Fator, Expandir,
Zeros, Resolugédo numérica, Resolugéo de
sistema de equacdes, Ferramentas de
polinémios, Ferramentas de fragdes, Converter
expressodes, Trigonometria, Complexo e Extrair.

Jd 4 chas):
Calculo

Utilize as ferramentas do menu Calculo,
incluindo Derivada, Derivada num ponto,
Integral, Limite, Soma, Produto, minimo de uma
funcdo, maximo de uma funcdo, Reta tangente,
Reta normal, Comprimento do arco, Séries,
Solucionador de equacdes diferenciais,
Diferenciacédo implicita e Calculos numéricos

Lgﬁ 5:
Probabilidade

Utilize as ferramentas do menu Probabilidade da
Calculadora, incluindo Fatorial, Permutacoes,
Combinacdes, Aleatorio e Distribuigdes.

y{6:

Utilize as ferramentas do menu Estatistica da
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Nome Opcaodo Funcéo
do menu
menu
Estatistica Calculadora, incluindo Calculos estatisticos,

Resultados estatisticos, Matematica da lista,
Operacgoes da lista e outras.

oo
2817 Matriz

Utilize as ferramentas do menu Matriz e Vetor da
Calculadora, incluindo Criar, Transpor,

e Vetor . L . .
Determinante, Matriz triangular superior, Matriz
riangular superior na forma reduzida, Simultaneo
e outros.

$¢ 8: Utilize as ferramentas do menu Financgas da

Financas Calculadora, incluindo Solucionador financeiro,

Func¢des TVM, Amortizagdo, Cash-flows,
Conversoes de juros e Dias entre datas.

Nota: Para mais informagdes, consulte o capitulo Calculadora.

Explorar a aplicagdo Notas com exemplos

Esta secgao mostra como a aplicagéo Notas trabalha com outras aplicagbes
para atualizar os resultados automaticamente.

Exemplo #1: Utilizar a aplicagdo Notas para explorar as raizes de

uma func¢éo quadratica

1. Abra um documento novo e selecione a aplicagdo Notas.

2. Defina uma fungdo numa caixa matematica e oculte a saida com os
atributos da caixa matematica.
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Escreva mais algum texto, por exemplo: “Raizes reais de f1(x) sdo.”
Numa caixa matematica nova, escreva: polyRoots(f1(x),x).

Prima e oculte a entrada desta caixa matematica na caixa de dialogo
Atributos da caixa matematica.

6. Utilize o icone da barra de ferramentas Esquema da pagina para
selecionar o esquema dividido.

Define f1 (.‘()22.‘(2+3.‘(—2
Real roots of polynomial f1(x) are:
{_‘2'%]

- v

28
N text

1(x)=:
-10 G2 10
» -3,28

7. Adicione a aplicacao Grafico e represente graficamente f1(x).

Veja como as raizes de f1 mudam quando a fung¢édo é modificada em
Grafico.
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>

Define f1 (.1')=2-.\'3+—'L'.\'+3

Real roots of polynomial f1(x) are:

{1}

4

=10

12

-3.28

Exemplo #2: Utilizar a aplicagdo Notas para explorar a amostra de
dados
Este exemplo mostra como criar uma distribuicdo de amostras retiradas de
uma determinada populagdo. Podemos ver a distribuicdo da amostra a ganhar
forma para um determinado tamanho de amostra e descrever as
caracteristicas. Pode alterar a populagéo e o tamanho da amostra.

1.

Configure a populagéo e o tamanho da amostra.

a)
b)

c)

d)

e)

Escreva "Criar dados da amostra:"

Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina a
populagéo. Por exemplo, escreva "populagao:=seq(n,n,1,50)".

Prima Entre e oculte a saida na caixa de dialogo Atributos da caixa de
expressdes matematicas.

Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina o tamanho
da amostra. Por exemplo, escreva "tamanho:=5".

Prima Entre e oculte a saida na caixa de dialogo Atributos da caixa de
expressdes matematicas.

Configure a inicializagéo.

a)
b)

Escreva "Iniciar recolha de amostras:"

Introduza uma caixa de expressdes matematicas e defina os valores
para o numero de amostras (num) e a lista de médias das amostras
(sampmeans). Tipo:

"num:=0:sampmeans:={}"
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c) Prima Entre e oculte a saida na caixa de dialogo Atributos da caixa de
expressdes matematicas.

d) Desative a caixa de expressdes matematicas com Agoes > Desativar.
A desativacdo impede a sobreposi¢do do contetido dessa caixa
matematica quando os valores para num e sampmeans mudarem. A
caixa de expressdes matematicas desativada aparece com o fundo
em cor clara.

3. Configure Dados e Estatistica para a amostragem.
a) Altere o esquema da pagina e introduza Dados e Estatistica.
b) Clique no eixo horizontal e adicione a lista sampmeans.
c) Alterar a definicdo da janela: XMins=1 e XMax = 50.

d) Pode também configurar o grafico da média da amostra com Analisar
> Valor do gréfico.

>

[Cefine population and sample size:

population:=seq(n_‘n,1,50) and size:=5

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples

)

num:=0:sampmeans:

T T T T T T T T T
L 5 10 15 20 25 30 35 40 45
~ sampmeans

4. Introduza as instrugdes para adicionar os dados.
a) Escreva "Criar amostras novas:"

b) Introduza uma expressao matematica para definir a amostra
(amostra) e atualize o numero de amostras e a lista de médias das
amostras. Tipo:

"num:=num+1:sample:=randsamp(populag¢édo,tamanho):
sampmeans:=augment(sampmeans,{mean(sample)})"
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c) Prima Enter, oculte a saida e desative o envolvimento da expressao
na caixa de dialogo Atributos da caixa de expressdes matematicas.

d) Desative a caixa de expressdes matematicas com Agoes > Desativar
para impedir a sobreposi¢cdo do contetido da caixa de expressdes
matematicas quando os valores num e sampmeans forem reiniciados.

e) Crie as caixas de expressdes matematicas que apresentam o nimero
atual de experiéncias (num), amostra (amostra) e a lista de médias
das amostras (sampmeans).

) } ) =
Define population and sample size:

population::seq(n,n,LSO] and size:=5 vl = mean(sampme ns)
=29.8

Start taking samples:

Press Enter to start taking samples

num:=0:sampmeans:={ [ |}

r new sampl

Press Enter to add new samples
num:=num-+1: sample:=randsamp(popula

Data after 1 sample(s):

sample = {31,‘ 6

sampmeans =

[ J
T T T T T T T T T
1 5 10 15 20 25 30 35 40 45
¥ sampmeans

5. Esta pronto para explorar. Adicione mais amostras, premindo Enter
quando estiver na caixa de expressdes matematicas na secgao
"Criar amostras novas".

Nota: Pode também automatizar o processo de amostragem com um ciclo
For ... EndFor.
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>

Detine population and sample size:

population:=seq(mn,1,50) and size:=5

vl= nwan(sampmeans)
=125.346

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples.

num:=0:sampmeans:={ i}

Create new samples:

Press Enter to add new samples
num =num+1: sample::randsarnp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,16,36,38,9}

sampmeans
149.11‘0_.24_‘2’3.‘0/..25‘l;b.]m.u?
5 5 5 5 5 5 [ 5 10 15 20 25 30 35 40 45
v sampmeans

Pode também alterar o tamanho da amostra e reiniciar a amostragem.

Define population and sample size: =

population:=seq(mn,1,50) and size:=3

vl :=mean(sampr1eans )
=25.1133

Start taking samples:
Press Enter to start taking samples.

num:=0:sampmeans:={ i}

Create new samples:

Press Enter to add new samples
num =num+1: sample::randsarnp(popula

Data after 100 sample(s):

sample = {17,21,20}
sampmeans
97 101 85

131,24,

3’ 5 10 15 20 25 30 35 40 45
sampmeans

<

Aplicagdo Notas 443



Recolha de dados

A aplicagao Vernier DataQuest™ estd integrada no software TI-Nspire™ e no
sistema operativo (SO) para unidades portateis. A aplicagdo permite-lhe:

. Capturar, visualizar e analisar dados do mundo real utilizando uma
unidade portatil TI-Nspire™, um computador Windows® ou um computador
Mac®.

»  Efetue a recolha de dados com até cinco sensores conetados (irés
analdgicos e dois digitais) utilizando o Adaptador de laboratoério
TI-Nspire™.

Importante: a unidade portatil TI-Nspire™ CM-C nao é compativel com o
adaptador de laboratério e suporta apenas a utilizagdo de um unico
sensor de cada vez.

+  Efectue a recolha de dados na sala de aula ou numa localizagdo remota
utilizando os dados de recolha, tais como recolha baseada no tempo ou
baseada em eventos.

+  Efectue vérias recolhas de dados para comparacgao.
»  Crie uma hipotese grafica utilizando a funcionalidade Desenhar previsao.

* Reproduza o conjunto de dados para comparar o resultado com a
hipétese.

* Analise os dados utilizando fungdes como a interpolagéo, taxa tangencial
ou modelagao.

+  Envie dados recolhidos para outras aplicagdes TI-Nspire™.

Adicionar uma pagina Vernier DataQuest™
Nota: A aplicagdo inicia automaticamente quando conetar um sensor.
Iniciar um novo documento ou problema para cada nova experiéncia garante
que a aplicagao Vernier DataQuest™ esta configurada para valores
predefinidos.
» Para iniciar um novo documento com uma pagina de recolha de dados:
No menu principal Ficheiro, clique em Novo documento e, em seguida, em
Adicionar Vernier DataQuest™.
Unidade portatil: Prima e selecione Vernier DataQuest™ Y.

» Para inserir um novo problema com a pagina de dados recolhidos hum
documento existente:
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Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Problema>Vernier
DataQuest™.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Problema > Vernier
DataQuest™.

Vernier DataQuest™ ES

25.9 ¢

SSEREE r Temperature
Mode

Id:i Graph 4 Time Based 1 02 . 71 kPa

IBﬂAnalyzE 3 Rate
1 samples/s Pressure

&f‘i 1:Experiment 4

FE'E S:View 3

Duration
[ & options v 180 s

P 7:Send To... 3

1] 2] 3]

© Menu Vernier DataQuest™. Contém os itens do menu para a
configuracgao, recolha e analise dos dados do sensor.

@ Vista de Detalhes. Contém botdes para iniciar a recolha de dados
I:, alterar defini¢des de recolha o , marcar dados recolhidos

Q , armazenar conjuntos de dados ¥ e separadores para gestéo
de multiplas execugbes de dados.

Os botdes de selecao de vistas permitem-lhe escolher entre a vista
de Medidor ] , a vista de Grafico ¥ ou a vista de Tabela H .

© Area de trabalho Dados. A informacéo apresentada aqui depende da
vista.

Medidor. Apresenta uma lista de sensores que estao atualmente
ligados ou previamente configurados.

Grafico. Apresenta dados recolhidos numa representacéo grafica ou
apresenta a previsdo antes da execugao da recolha de dados.

Tabela. Apresenta os dados recolhidos em colunas e linhas.
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O que tem de saber

Sistema operativo necessario

Para utilizar a aplicagéo Vernier DataQuest™ numa unidade portatil
TI-Nspire™, o SO deve ser igual ou superior ao 3.0. Os ecras capturados neste
documento sdo da versao 3.9 e podem nao coincidir exatamente com os seus
ecras. Para atualizar o SO, aceda a education.ti.com.

Passos basicos na realizagdo de uma experiéncia

Estes passos basicos sdo os mesmos, independentemente do tipo de
experiéncia que realizar.

Inicie a aplicagdo Vernier DataQuest™.

Ligue os sensores.

Modifique as defini¢des do sensor.

Selecione o0 modo e os parametros de recolha.
Recolha os dados.

Pare a recolha de dados.

Armazene o conjunto de dados.

©® N o g bk~ w Nh o=

Guarde o documento para guardar todos os conjuntos de dados na
experiéncia.

9. Analise os dados.

Enviar dados recolhidos para outras aplicagées TI-Nspire™

Pode enviar os dados recolhidos para as aplicagdes Graficos, Listas & Folhas
de calculo e Dados & Estatistica.

» A partir do menu Enviar para, clique no nome da aplicagao.

E adicionada ao problema atual uma nova pagina que apresenta os
dados.

Acerca dos dispositivos de recolha

Pode selecionar de entre uma grande variedade de sensores e interfaces para
efetuar a recolha de dados durante a execugéo da aplicagao Vernier
DataQuest™ com o software TI-Nspire™.
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Interfaces de sensor de multi-canal
As interfaces de sensor de multi-canal permitem-lhe ligar mais do que um

sensor de cada vez.

Interface de
sensor

Descricéo

Adaptador de
laboratério
TI-Nspire™ da
Texas
Instruments

Este sensor pode ser utilizado com uma unidade
portatil, um computador ou como um sensor autbnomo.

Esta interface de sensor permite-lhe ligar e utilizarum a
cinco sensores ao mesmo tempo. Pode ser utilizado no
laboratério ou numa localizagdo remota de recolha.

O Adaptador de laboratorio suporta dois sensores
digitais e trés sensores analogicos.

O Adaptador de laboratério também suporta sensores
de recolha de dados de elevado numero de amostras,
tal como um sensor do ritmo cardiaco manual ou de
tensdo arterial.

Depois de utilizar o Adaptador de laboratério como um
sensor remoto, pode transferir dados para uma unidade
portatil ou para um computador.

Interfaces de sensor de canal Gnico

As interfaces de sensor de canal Unico s6 podem ser conectadas a um sensor
de cada vez. Estes sensores possuem um conetor mini-USB para uma
unidade portatil ou um conetor USB padrdo para um computador. Para obter
uma lista completa de sensores compativeis, consulte Sensores compativeis.

Interface de sensor Descrigao

Vernier EasyLink®

Esta interface de sensor é utilizada com
unidades portateis. Possui um conector mini-
USB, pelo que pode ser ligado directamente a
unidade portatil.

Ligue os sensores ao Vernier EasyLink® para:
*  Medir a pressao atmosférica.
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Interface de sensor Descricéo

*  Medir a salinidade de uma solugéo.

* Investigar a relagéo entre a pressao e o
volume (lei de Boyle).

Este interface de sensor é utilizado com
computadores. Possui um conetor padrao, pelo
que pode ser ligado a um computador
Windows® ou Mac®.

Ligue os sensores ao Vernier GoLink® para:

*  Medir a acidez ou alcalinidade de uma
Vernier GolLink® solugédo.

*  Monitorizar gases com efeito de estufa.

. Medir o nivel de som em decibéis.

Tipos de sensores

*  Sensores analégicos. Os sensores de temperatura, iluminagéo, pH e
tensdo sdo sensores analdgicos e necessitam de uma interface de
sensor.

*  Sensores digitais. Os photogates, monitores de radiagdo e conta-gotas
sdo sensores digitais. Estes sensores s6 podem ser utilizados com o
Adaptador de laboratério TI-Nspire™.

+ Sensores USB de ligagao direta. Estes sensores ligam-se directamente a
uma unidade portatil ou computador e ndo necessitam de uma interface
de sensor.

Sensores para unidades portateis

Em seguida, é apresentada uma lista de alguns sensores que pode utilizar
com uma unidade portatil.
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Sensor

Descricdo

Texas Instruments
CBR2™

Este sensor analdgico é ligado directamente a
unidades portateis TI-Nspire™ através de uma porta
mini-USB. E utilizado para explorar e registar o
movimento em grafico.

Este sensor langa automaticamente a aplicacao

Vernier DataQuest™ quando o ligar a uma unidade

portatil. A recolha de dados ¢ iniciada quando

selecionar a fungédo Correspondéncia de

movimento.

Este sensor recolhe até 200 amostras por segundo.

Utilize este sensor para:

* Medira posicao e a velocidade de uma pessoa
ou objeto.

*  Medir a aceleragédo de um objeto.

Sensor de
temperatura Vernier
EasyTemp®

Este sensor analdgico € ligado diretamente a

unidades portateis TI-Nspire™ através de uma porta

mini-USB e é utilizado para recolher intervalos de

temperatura. Pode conceber experiéncias para:

* Recolher dados meteoroldgicos.

* Registar alteracdes de temperatura causadas
por reacgdes quimicas.

. Realizar estudos de calor de fusao.

Sensores para computadores
A tabela seguinte apresenta uma lista de alguns sensores que pode utilizar

com um computador.

Sensor

Descrigao

Este sensor analdgico é conetado a uma porta
USB do computador para recolher intervalos
de temperatura.

Pode utilizar este sensor para:
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Sensor Descricéo

Sensor de temperatura * Recolher dados meteorolégicos.

Vernier Go!Temp® +  Registar alteracdes de temperatura

causadas por reacgdes quimicas.

. Realizar estudos de calor de fuséo.

Este sensor analdgico é conetado a porta USB
do computador para medir a aceleragao e a
velocidade.

Utilize este sensor para:

* Medira posicéo e a velocidade de uma
pessoa ou objeto.

* Medira aceleracdo de um objecto.

Detetor de movimento
Vernier Go!Motion®

Sensores compativeis

Os seguintes sensores podem ser utilizados com a aplicagéo Vernier
DataQuest™.

Acelerémetro de uma direcéo (25g)

Sensor de voltagem de 30 volts

Acelerémetro de 3 eixos

Acelerémetro de uma direc¢ao (Low-g)

CBR 2™ - Liga diretamente a porta USB da unidade portatil
Go!Motion® - Liga diretamente a porta USB do computador
Sensor de temperatura com cabo de 30m

Sensor de temperatura

Sensor de temperatura de superficie

Eléctrodo selectivo de de amonio

Anemometro

Barémetro

Sensor de tensao arterial
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Sensor de concentragéo de CO2

Eléctrodo selectivo de calcio

Sensor de capacitancia

Eléctrodo selectivo de cloreto

Colorimetro

Sensor de condutividade

Sensor de corrente elétrica alta

Sensor de corrente elétrica

Sensor de tensdo elétrica

Monitor de radiacdo nuclear

Sensor de oxigénio dissolvido

Sensor de forga

EasyTemp® - Liga diretamente a porta USB da unidade portatil
Eletrocrdiograma

Amplificador para elétrodos

Sensor da velocidade de cursos de agua
Balanca de chao

Sensor de pressao

Go!Temp® - Liga diretamente a porta USB do computador
Dinamoémetro manual

Sensor de ritmo batimentos cardiacos
Amplificador de sinal

Sensor de luminosidade

Sensor de campo magnético

Estagéo de estudo do ponto de fusdo
Microfone

Eléctrodo selectivo de nitrato

Sensor de concentracdo de Oxigénio no ar
Sensor ORP (Potencial redox)

Sensor de pH

Sensor de humidade do ar
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+  Cinturdo para monitorizar a respiragao (requer sensor de pressao)
»  Sensor de movimento de rotagdo

»  Sensor de salinidade total

+ Sensor de humidade do solo

*  Medidor do nivel sonoro

+  Sensor de respiracdo (volume do ar)

*+ Termoparde tipo K

* TI-Light- Vendido apenas com o CBL 2™

* TI-Temp - Vendido apenas com o CBL 2™

+ Tl-Voltage - Vendido apenas com o CBL 2™
+ Sensorde pH de dupla jungéo

+ Sensorde turvacao da agua

+  Sensor de ultravioletas UVA

» Sensor de ultravioletas UVB

«  Sistema de corrente constante Vernier

+  Conta-gotas Vernier

+  Termdmetro de infravermelhos Vernier

*  Detetor de movimentos Vernier

»  Célula Fotoeléctrica Vernier

+ Sensorde voltagem

» Sensor de temperatura de grande alcance

Ligar sensores

Os sensores USB de ligagao direta, tais como o sensor de temperatura (para
computadores) Vernier Go!Temp® ou o sensor de temperatura (para unidades
portateis) Vernier EasyLink®, ligam diretamente ao computador ou a unidade
portatil e ndo necessitam de uma interface de sensor.

Outros sensores necessitam de uma interface de sensor como o Adaptador de
laboratério TI-Nspire™.

Ligar diretamente

» Ligue o cabo do sensor diretamente a porta USB do computador ou a uma
porta prépria na unidade portatil.
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Ligar através de uma Interface de sensor.

1. Ligue o sensor a interface para sensor utilizando o conector mini-USB,
USB, ou BT e o cabo apropriado.

2. Ligue ainterface a um computador ou unidade portatil utilizando um
conector e cabo apropriados.

Nota: Para ligar uma unidade portatil a um Adaptador de laboratério
TI-Nspire™, deslize a unidade portéatil para o conetor na parte inferior do
Adaptador de laboratorio.

Configurar um sensor offline

Pode predefinir as definicdes do medidor para um sensor que nao esteja
atualmente conetado a um computador ou a uma unidade portatil.

N&o é possivel utilizar o sensor offline, mas pode preparar a experiéncia para
este e, posteriormente, coneta-lo quando estiver pronto para recolher os
dados. Esta opgéao otimiza o tempo necessario para partilhar um sensor
durante uma aula ou um laboratério nos casos em que nao existem sensores
suficientes para todos.

1. A partirdo menu Experiéncia, selecione Configuragdo avangada >
Configurar sensor > Adicionar sensor offline.

Aparece a caixa de didlogo Selecionar sensor.

Select Sensor

None

Select Sensor |

25G Accelerometer
3-Axis Accelerometer (X)
3-Axis Accelerometer (Y)
3-Axis Accelerometer (2)
Low—g Accelerometer

Ammonium 1SE

Anemometer

2. Selecione um sensor da lista.

3. Clique no separador Vista de medidor S

Clique no sensor que adicionou e modifique as definicdes.

As definicdes serdo aplicadas quando conetar o sensor.
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Remover um sensor offline

1. A partir do menu Experiéncia, selecione Configuragdo avancada >
Configurar sensor.

2. Selecione o nome do sensor offline para remover.

3. Clique em Remove (Remover).

Modificar as defini¢bes do sensor

Pode modificar a forma como os valores do sensor sdo apresentados e
armazenados. Por exemplo, ao utilizar um sensor de temperatura, pode alterar
a unidade de medida de graus Centigrados para Fahrenheit.

Alterar as unidades de medida do sensor

As unidades de medida dependem do sensor selecionado. Por exemplo, as
unidades do sensor de temperatura Vernier Go!Temp® sao Fahrenheit,
Celsius, e Kelvin. As unidades do dinamémetro manual Vernier (um sensor de
forca especializado) sdo Newton, Libra-forca, e Quilograma.

Pode alterar as unidades antes ou depois de recolher dados. Os dados
recolhidos reflectem a nova unidade de medida.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores conetados e
offline.

2. Clique no sensor cujas unidades deseja alterar.

Na caixa de dialogo Definicdes do medidor, selecione o tipo de unidade a
partir do menu Unidades de medida.
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Meter Settings @

Measurement Units:

Displayed Precision: =
|1 - IIDecimal Places -
Link to list: (e.g. 'runi.temperature”)

[v] Apply changes to all Data Sets

Color: |l Blue -
Foint Marker: IO FPentagon -
| OK | | Cancel

Calibrar um sensor

Quando o software ou unidade portatil deteta um sensor, a calibragdo desse
sensor € carregada automaticamente. Pode calibrar alguns sensores
manualmente. Outros sensores, tais como o Colorimetro e o Sensor de
oxigénio dissolvido em agua, tém de ser calibrados para fornecer dados Uteis.

Existem trés opg¢Oes para calibrar um sensor:

+  Entrada manual

* Dois pontos

+  Ponto unico

Consulte a documentagdo do sensor para saber os valores e procedimentos
especificos de calibracéo.

Definir um sensor como zero

Pode definir o valor existente como zero para alguns sensores. N&do é possivel
definir sensores em que as medidas relativas, tais como forga, movimento, e
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pressao, sdo comuns a zero. Os sensores concebidos para medir condi¢des
ambientais especificas, tais como temperatura, pH, e 002 também n&o podem
ser definidos como zero.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores conetados e
offline.

2. Cligue no sensor que deseja definir como zero.

3. Na caixa de dialogo Definigcdes do medidor, clique em Zero.

Inverter as leituras de um sensor

Por predefinicdo, puxando um sensor de for¢a produz-se uma forga positiva e
empurrando produz-se uma forga negativa. Inverter o sensor permite-lhe
apresentar a pressdo como uma forga positiva.

1. Clique na vista de Medidor @ para apresentar os sensores ligados e
offline.

2. Clique no sensor que deseja inverter.
3. Na caixa de dialogo Definigdes do medidor, clique em Leituras invertidas.

A apresentagdo do sensor esta agora invertida. Na vista de Medidor, é
- . =
apresentado o indicador de inversdo += apds 0 nome do sensor.

g o 23.0 ¢

e
‘Mode | UsB P Temperature
_'IF;irT;e Based O @—0-376 m
ate
2 samples/s
Duration »
180 5 usB Position
Recolher dados

Recolher dados baseados no tempo

O modo Recolha baseado no tempo captura automaticamente dados dos
sensores em intervalos de tempo regulares.

1. Ligue o sensor ou sensores.

Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de
sensores.

2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.
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A acdo remove todos os dados e restaura todos as definicbes do medidor
aos valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Baseado no
tempo.

a) Selecione Taxa ou Intervalo a partir da lista pendente e, em seguida,
escreva a Taxa (amostras/segundo) ou o Intervalo
(segundos/amostra).

b) Escreva a Duragédo da recolha.

O Numero de pontos é calculado e apresentado, baseado na taxa e
na duragao. Note que recolher demasiados pontos de dados pode
diminuir o desempenho do sistema.

c) Selecione Grafico de barras caso deseje recolher continuamente as

amostras, mantendo apenas as ultimas n amostras. (onde "n" é o
numero apresentado no campo Numero de pontos.)

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

Clique em Iniciar recolha L.

Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha I:I

A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher eventos selecionados

Utilize o modo recolher Eventos selecionados para capturar manualmente as
amostras. Neste modo, cada amostra é automaticamente atribuida a um
numero do evento.

1.

Ligue o sensor ou sensores.

Os nomes dos sensores sdo adicionados automaticamente a lista de
sensores.

A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A acdo remove todos os dados e restaura todos as definicdes do medidor
aos valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Eventos
selecionados.

Aparece a caixa de dialogo Configuragdo dos eventos selecionados.
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- Nome. Este texto esta visivel na vista de Medidor. A primeira letra é
apresentada como a variavel independente na vista de Grafico.

- Unidades. Este texto € apresentado na vista de Grafico junto ao
Nome.

- Média ao longo de 10 s. Esta opgao efetua a média ao longo de dez
segundos para cada ponto.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

Clique em Iniciar recolha FilLet.

O icone Manter leitura actual m fica ativo. O valor do sensor atual
aparece no centro do grafico.
Clique em Manter leitura atual m para capturar cada amostra.

O ponto de dados é representado num grafico e o valor do sensor atual
aparece no centro do grafico.

Nota: Caso selecione a opgao Calcular média, aparece uma contagem
decrescente. Quando chegar a zero, o sistema apresenta graficamente a
média.

Continue a capturar até recolher todos os pontos de dados pretendidos.
Clique em Parar recolha I:I

A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher eventos com entrada

Utilize os Eventos com o0 modo de recolha de Entrada para capturar
manualmente as amostras. Neste modo, pode definir um valor independente
para cada ponto que recolher.

1.

Ligue o sensor ou sensores.

Os nomes dos sensores sao adicionados automaticamente a lista de
sensores.

A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A acdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor
aos valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Eventos com
entrada.

Surge a caixa de dialogo Eventos com configuracdo de entrada.
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10.

- Nome. Este texto esta visivel na vista de Medidor. A primeira letra é
apresentada como a variavel independente na vista de Grafico.

- Unidades. Este texto € apresentado na vista de Grafico junto ao
Nome.

- Média ao longo de 10 s. Esta opgao efetua a média ao longo de dez
segundos para cada ponto.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

Clique em Iniciar recolha I:

O icone Manter leitura actual m fica ativo. O valor do sensor atual
aparece no centro do grafico.

Clique em Manter leitura atual m para capturar uma amostra.

Surge a caixa de dialogo Eventos com entrada.

Enter Value:
Previous Value: 13.00

[ oKk—| - cancel |

Escreva um valor de partida para a variavel independente.
Clique em OK.

O ponto de dados é representado num grafico e o valor do sensor atual
aparece no centro do grafico.

Nota: Caso selecione a opgao Calcular média, aparece uma contagem
decrescente. Quando chegar a zero, o sistema apresenta graficamente a
média.

Repita os passos do 6 ao 8 até recolher todos os pontos de dados
pretendidos.

Clique em Parar recolha I:I

A série do conjunto de dados esta concluida.
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Recolher dados de Tempo do Photogate

O modo de recolha de Tempo do Photogate esta disponivel apenas quando
utilizar o sensor Photogate Vernier. Este sensor consegue cronometrar objetos
que passam através das portas ou fora das mesmas.

1. Ligue o sensor ou sensores Photogate.

Os nomes dos sensores sao adicionados automaticamente a lista de
sensores.

2. A partir do menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A acdo remove todos os dados e restaura todos as definicbes do medidor
aos valores predefinidos.

3. A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Tempo de
Photogate.

Defina as opgdes de recolha.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

Clique em Iniciar recolha FilLet.

N o o &

Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha I:I

A série do conjunto de dados esta concluida.

Recolher dados do Conta-gotas

O modo de recolha Conta-gotas esta disponivel apenas quando utilizar o
sensor 6tico Conta-gotas Vernier. Este sensor pode contar o numero de gotas
ou registar a quantidade de liquido adicionado durante uma experiéncia.

1. Ligue o sensor ou sensores de Conta-gotas.

Os nomes dos sensores sao adicionados automaticamente a lista de
sensores.

2. Apartirdo menu Experiéncia, selecione Nova experiéncia.

A acdo remove todos os dados e restaura todos as definigdes do medidor
aos valores predefinidos.

A partir do menu Experiéncia, selecione Modo de recolha > Conta-gotas.
Defina as opgdes de recolha.

Modifique as definicdes do sensor conforme necessario.

o o &~ W

Clique em Iniciar recolha e,
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7. Depois dos dados serem recolhidos, clique em Parar recolha I:I

A série do conjunto de dados esta concluida.

Utilizar marcadores de dados para anotar os dados

Os marcadores de dados permitem-lhe realgar pontos de dados especificos,
como quando altera uma condicdo. Por exemplo, pode marcar um ponto no
qual um quimico foi adicionado a uma solugdo ou quando o calor € aplicado
ou removido. Pode adicionar um marcador com ou sem comentario e pode
ocultar o comentario.

Removed heat B

Dois marcadores de dados, um deles com comentario

| e Fasiy )
2.0 28.4
2.5‘* 28.4

a S 4
P
4.0 28.4
45 28.4
5.0 28.4
55 285

Marcador apresentado como um tridngulo vermelho na vista de Tabela
Adicionar um marcador durante a recolha de dados

» Clique em Adicionar marcador de dados e para colocar um marcador no
ponto de dados atual.
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Adicionar um marcador depois da recolha de dados

1. Na vista de Grafico ou Tabela, clique no ponto no qual deseja um
marcador.

2. Clique em Adicionar marcador de dados Q.

Edit Data Marker

Mark Value at: [4.0
Add/Edit Comment:

lalve opened

Show Comment an Graph

3. Preencha os itens na caixa de dialogo.

Adicionar um comentario a um marcador existente

1. Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores para o
conjunto de dados.

runi v

®27.3°C

Q Y
1:(2.0, 33.5)
2:(13.5, 3.

2. Clique na entrada do marcador que deseja alterar e preencha os itens na
caixa de dialogo.

Edit Data Markar

Mark Value at [13.5
Add/Edit Comment:

Heat Removed

Show Comment on Graph

‘ Remove || OK—| | Cancel |

Reposicionar um marcador de dados

1. Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.
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2.
3.

runi v

@273°C
Q

*Y

1:(2.0, 33.6)

2:(13.5 3...

Clique na entrada do marcador que deseja alterar.

Na caixa de dialogo, escreva um valor novo para Marcar valor em.

Mover o comentario de um marcador de dados na vista de Grafico

| 4

Arraste o comentario para o mover. A linha de ligagéo continua ligada ao
ponto de dados.

Ocultar/mostrar o comentario de um marcador de dados

>

>

Remover um marcador de dados
1.

2.

Oculte um comentario clicando no X no final do comentario.

Para restaurar um comentario ocultado:

a)

Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.

runi v

®27.3°C
Q Y

1:(2.0, 33.6)

2:(13.5 3...

b) Clique na entrada do marcador que deseja alterar e selecione

Mostrar Comentario no Grafico.

Na vista de Detalhes, clique para expandir a lista de marcadores.

runi v

@273°C
Q

*Y

1:(2.0, 33.8)

2:(13.5 3...

Na caixa de dialogo, clique em Remover.
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Recolher dados utilizando uma unidade de recolha remota

Para recolher informacg6es de um sensor enquanto esta desligado, pode
configura-lo como um sensor remoto. A recolha de dados remota s6 &
compativel com o Adaptador de laboratério TI-Nspire™, com o TICBR 2™ e
com o Vernier Go!Motion®.

Pode configurar uma unidade de recolha remota para comecar a recolher:

. Quando pressiona um acionador manual na unidade, bem como o
Adaptador de laboratorio TI-Nspire™

* Quando uma contagem decrescente do intervalo expirar na unidade que
suporta um inicio temporizado

Configurar para recolha remota

1. Guarde e feche quaisquer documentos abertos e inicie com um novo
documento.

Ligue a unidade de recolha remota ao computador ou a unidade portatil.
Modificar as definigdes do sensor.

Clique no botdo Configuracao de recolha &

No ecré Configuracdo de recolha, selecione Ativar a recolha remota.

Selecione a unidade de recolha remota a partir da lista Dispositivos.

N o ok e D

Especifique o método para iniciar a recolha:

+ Para comecar automaticamente depois de um atraso especifico (em
unidades suportadas), escreva o valor de atraso.

+ Para comegar quando pressiona o acionador manual (em unidades
suportadas), escreva um valor de inicio de 0. Quando utilizar um
intervalo, o botdo do acionador manual no Adaptador de laboratério
TI-Nspire™ nao tem impacto no inicio da recolha.
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Collection Setup =R

IF{ate (samples/second) =

Rate (samples/second): ‘2

Interval (seconds/sample): 0.5

Duration (seconds): 20
MNumber of points: 41

Use Recommended Sensor Settings

Enable Remoate Collection

Devices: ‘CBRQ -

| OK H Cancel

8. Clique em OK.
Uma mensagem confirma que a unidade esta pronta.

Remote Setup @

[The device is ready for remote collection.
Disconnect the device, and then press the
Trigger button to start collecting data.
Reconnect the device to retrieve data when
sampling is complete.

9. Desligue a unidade.
Dependendo do dispositivo, as luzes LED podem indicar o seu estado.
Vermelho. O sistema nao esta pronto.
Laranja. O sistema esta pronto, mas nao esta a recolher dados.
Verde. O sistema esta a recolher dados.

10. Caso esteja a iniciar manualmente a recolha, prima o botdo de
acionamento quando estiver pronto. Caso esteja a iniciar com atraso, a
recolha ird iniciar automaticamente quando a contagem decrescente
terminar.
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Recuperar os dados remotos

Depois de recolher remotamente os dados, pode transferi-los para o
computador ou para a unidade portatil para analise.

1. Abra a aplicagédo Vernier DataQuest™.

2. Ligue o Adaptador de laboratério TI-Nspire™ a unidade portatil ou ao
computador.

A caixa de dialogo Dados remotos detetados é aberta.

Remote Data Collected @

[New Data Available! ' ‘

|§ Import | | Discard | | Cancel |

3. Clique em Importar.

Os dados séao transferidos para a aplicagao Vernier DataQuest™.

Configurar um sensor para acionamento automatico

Para iniciar automaticamente a recolha de dados com base numa leitura
especifica do sensor, o Adaptador de laboratério TI-Nspire™ e o sensor tém de
estar ligados.

1. Ligue o sensor.

2. Clique em Experiéncia > Configuragdo avangada > Acionamento >
Configurar.

A caixa de dialogo Configurar acionador abre-se.
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Configure Trigger x |

Select the sensor to use as trigger.

|
ch1:Gas Pressure Sensor -

Select the type of trigger to use.

IIncreasing through threshold -

Enter the trigger threshold in units of the selected sensor.

lo

Enter the percentage of points to keep prior to the trigger event.

0 |

| OK | Cancel |

Selecione o sensor da lista pendente Selecionar sensor que sera utilizado
como acionador.

Nota: O menu apresenta os sensores conetados ao Adaptador de
laboratoério TI-Nspire™.

Selecione um dos seguintes a partir da lista pendente Seleccionar tipo de
acionador a utilizar.

* Aumentar ao longo do limiar. Utilizar para activar o acionador quando
sdo atingidos valores mais altos.

» Baixar ao longo do limiar. Utilizar para ativar o acionador quando sao
atingidos valores mais baixos.

Escreva o valor apropriado no campo Inserir o limiar do acionador em
unidades do sensor selecionado.

Quando introduzir o valor de acionamento, utilize um valor que se
encontre dentro do intervalo do sensor.

Se alterar o tipo de unidade depois de definir o limiar, o valor actualiza-se
automaticamente.

Por exemplo, se utilizar o sensor de pressédo de gas Vernier com as
unidades definidas como atm e posteriormente alterar as unidades para
kPa, as definicdes sao actualizadas.

Escreva o numero de pontos de dados a manter antes do accionador
atingir o seu valor.

Clique em OK.
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O accionador esta agora definido e activado caso tenha introduzido os
valores.

8. (Opcional) Selecione Experiéncia > Configuragdo avancada >
Acionamento para verificar se o indicador ativo esta definido como
Ativado.

9:Set Up Sensors v rlng: |
AAdvanced Set Up 1:Remote Collection... »

2:Triggering 1:5etUp...
& 2:Enabled

3:Disabled

Z:Configure Sensar 4

Threshold...

Importante: Quando o acionador estiver ativado, este permanece nesse
estado até ser desativado ou até iniciar uma nova experiéncia.

Ativar um acionador desativado

Se definir os valores do acionador na experiéncia actual e, em seguida, os
desativar, pode ativar os acionadores novamente.

Para ativar um acionador:

» Clique em Experiéncia > Configuragdao avangada > Acionamento > Ativar.
Desativar um acionador desativado

Para desativar o acionador ativo.

» Clique em Experiéncia > Configuragdo avancgada > Acionamento >
Desativar.

Recolha e gestio de conjuntos de dados

Por predefinicdo, o botao Iniciar recolha substituin os dados recolhidos
pelos dados da série seguinte. Para preservar cada recolha, pode armazena-
las enquanto conjuntos de dados. Ap6s recolher varios conjuntos de dados,
pode sobrepor qualquer combinagido dos mesmos na Vista de Grafico.

Importante: Os conjuntos de dados guardados seréo perdidos se fechar o
documento sem o guardar. Se pretende que os dados guardados estejam
disponiveis mais tarde, certifique-se de que guarda o documento.

Armazenar dados enquanto conjuntos

1. Recolha os dados da primeira série. (Consultar Recolher dados.)
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2. Clique no botio Guardar conjunto de dados' ¥

& 9 v i:
Store latest Data Set

©19s |

Os dados s&o guardados com o nome série1. E criado um novo conjunto
de dados com o nome série2, para a recolha da proxima execucgéo.

3. Clique em Iniciar recolha [ > | para recolher dados para série2.
Comparacgao de conjuntos de dados

1. Clique no icone Vista de Grafico I para apresentar o grafico.

2. Clique no Seletor de conjuntos de dados (junto a parte superior da Vista
de Detalhes) para expandir a lista de conjuntos de dados.

30.0_
-
& Q g
g
- g
- =
[Jrum | %220
[Jrun2 x 139_\00
(2] [#]run3 | ®| &
[Jrund X| &
Druns | % @
&
100.00
‘ Gg B E 0 Time (s) 25
@ O Seletor de conjuntos de dados permite-lhe expandir ou fechar
a lista.

@ Alista expandida apresenta os conjuntos de dados disponiveis.
Sao apresentados botdes de deslocagéo (quando necessario)
que lhe permitem percorrer a lista.

3. Selecione os conjuntos de dados que pretende visualizar. Para tal,
marque ou desmarque as caixas de verificagao.

A representacao grafica é redimensionada conforme necessario para
apresentar todos os dados selecionados.
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Sugestdo: Para selecionar rapidamente um unico conjunto de dados,
prima sem soltar a tecla Shift enquanto clica no nome do conjunto de
dados na lista. A representacao grafica apresenta apenas o conjunto
selecionado e a lista é automaticamente fechada para o ajudar a
visualizar os detalhes dos dados.

Mudar o nome de um Conjunto de dados

Por predefinicdo, os conjuntos de dados recebem a designacao sériel, série2
e assim sucessivamente. O nome de cada conjunto de dados é apresentado

na Vista de Tabela.

Clique no icone Vista de Tabela H para apresentar a tabela.
2. Exiba o menu de contexto da Vista de Tabela e selecione Opgoes do
conjunto de dados > [nome atual).

Data Set Options @

Name: gl i

MNotes: ' I

[~ok-| [ cancer|

3. Escreva o novo Nome.
Nota: O limite maximo de carateres € 30. O nome nao pode conter
virgulas.

4. (Opcional) Escreva Notas sobre os dados.
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Eliminar um conjunto de dados

1. Clique no icone Vista de Grafico I para apresentar o grafico.

2. Clique no Seletor de conjuntos de dados (junto a parte superior da Vista
de Detalhes) para expandir a lista de conjuntos de dados.

3. Percorra a lista conforme necessario e, em seguida, clique no simbolo
Eliminar (X) junto ao nome do conjunto de dados.

EI =
[ Jrun3 x| =
[ Jrun4 %),
D runsS 3 |Delete rung
runé ®
[ Jrun7 x
x 0

4. Na mensagem de confirmacao, clique em OK.

Expandir a area Ver detalhes

» Arraste o limite da extremidade direita da area Detalhes para aumentar ou
diminuir a largura.

L
h :

r=

g
®-—s 5
runi =
®231°C *DO
W -0.380m 2.000
I

Analisar os dados recolhidos

Na aplicagao Vernier DataQuest™, utilize a vista de Grafico para analisar
dados. Comece por configurar os graficos e, em seguida, utilize as
ferramentas de analise tais como integral, estatisticas e ajuste de curvas para
investigar a natureza matematica dos dados.

Importante: os itens do menu Grafico e menu Analisar s6 estdo disponiveis
quando trabalhar na vista de Grafico.
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Encontrar a 4rea sob um grafico de dados

Utilize a fungéao Integral para determinar a drea sob um grafico de dados. Pode
encontrar a area sob todos os dados ou uma regiéo selecionada dos mesmos.

Para encontrar a 4rea sob um gréfico de dados:

1. Deixe o gréafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou
selecione um intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Integral.

3. Selecione o nome da coluna representada graficamente se tiver mais do
que uma coluna.

A area do grafico de dados é apresentada na area Ver detalhes.

Determinar o declive

A tangente apresenta uma medicdo da taxa em que os dados se alteram no
ponto que esta a examinar. O valor esta identificado como “declive”.

Para encontrar o declive:
1. Clique em Analisar > Tangente.
Aparece uma marca de verificagdo no menu junto a opgao.
2. Clique no grafico.
O indicador de examinar é atraido para o ponto de dados mais préximo.

Os valores dos dados representados graficamente sao apresentados na
area Ver detalhes e na caixa de dialogo Todos os detalhes para grafico.

Para mover a linha de examinar pode arrastar, clicar noutro ponto ou
utilizar as teclas de setas.
Interpolar o valor entre dois pontos de dados

Utilize a funcgéao Interpolar para estimar o valor entre dois pontos de dados e
determinar o valor de um Ajuste da curva entre e para além destes pontos de
dados.

A linha de examine move-se de um ponto de dados para outro. Quando a
funcgao Interpolar esta activada, a linha de exame move-se entre e para além
dos pontos de dados.

Para utilizar a funcéo Interpolar:

1. Clique em Analisar > Interpolar.
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Aparece uma marca de verificagdo no menu junto a opgao.
2. Clique no grafico.
O indicador de examinar é atraido para o ponto de dados mais préximo.

Os valores dos dados representados graficamente sdo apresentados na
Area Ver detalhes.

Pode deslocar a linha de examinar movendo o cursor com as teclas de
setas ou clicando noutro ponto de dados.

Gerar estatisticas

Pode gerar estatisticas (minimo, maximo, média, desvio padrdo e numero de
amostras) para todos os dados recolhidos ou para uma regido selecionada.
Pode também gerar um ajuste da curva baseado nhum dos varios modelos
padréo ou num modelo que definir.

1. Deixe o gréafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou
selecione um intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Estatisticas.

3. Selecione o nome da coluna representada graficamente se tiver mais do
que uma coluna. Por exemplo, série1.Pressao.

Aparece a caixa de dialogo Estatistica.

Stats: on runl.Pressure
Fange: [0, 40.000000000]
Samples: 35

min: 106.515731360
max: 227484340160
mean: 184715484752
dev: 37.404525020

OK

4. Reveja os dados.
5. Clique em OK.
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Para mais informagdes sobre apagar a analise Estatisticas, consulte Remover
opg¢des de analise.
Gerar um ajuste da curva

Utilize o Ajuste da curva para encontrar o melhor ajuste da curva para
corresponder aos dados. Selecione todos os dados ou uma regidao
selecionada dos mesmos. A curva é desenhada no grafico.

1. Deixe o grafico ndo selecionado para examinar todos os dados ou
selecione um intervalo para examinar uma area especifica.

2. Clique em Analisar > Ajuste da curva.

Selecione uma opgao de ajuste da curva.

Opgao Ajuste da Calculado na forma:
curva

Linear y=m*x+b

Quadratica y=a*x"2+b*x+c

Cubica y=a*x"3+b*x*2 +c*x+d
Quartica y=a*x"4 +b*x"3 +c*x*2 +d*x +e
Poténcia (ax"b) y =a*x"b

Exponencial (ab”x) y = a*b™x

Logaritmica y =a + b*In(x)

Sinusoidal y =a*sin(b*x+c) +d
Logistica (d ¥ 0) y =c/(1+a*e”(-bx)) +d
Exponencial natural y = a*e”(-c*x)
Proporcional y =a*x

Aparece a caixa de dialogo Ajustar linear.
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Curve Fit on runl.y
Linear

Range: [0.
100.000000000]
Samples:]b

X 0
X

4. Clique em OK.

>

<

5. Reveja os dados.

Para mais informagdes sobre limpar a analise Ajuste da curva, consulte
Remover opg¢des de analise.

Representar graficamente um modelo padréo ou definido pelo
utilizador

Esta opgao fornece um método manual para representar graficamente uma
fungao para ajustar dados. Utilize um dos modelos predefinidos ou introduza o
seu.

Pode também definir o incremento de rotagdo a utilizar na caixa de dialogo
Ver detalhes. O incremento de rotagéo é o valor segundo o qual o coeficiente
se altera quando clica nos botbdes de rotagao na caixa de dialogo Ver
detalhes.

Por exemplo, se definirm1=1 como incremento de rota¢do, quando clicar no
bot&o de rotagéo superior o valor é alterado para 1.1, 1.2, 1.3 e assim por
diante. Se clicar no botéao de rotagdo inferior, o valor é alterado para 0.9, 0.8,
0.7 e assim por diante.

1. Clique em Analisar > Modelo.

Aparece a caixa de dialogo Modelo.
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m*x + b

a*2 +b*x+c
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a*x™b

a*bx

a+ b*n) —

a*sin(b*x + c) + d

2. Introduza a sua propria fungéo.

—ou—

Clique para seleccionar um valor a partir da lista pendente.
3. Clique em OK.

Aparece a caixa de dialogo Definir valores de coeficiente.

Set Coefficient Values

a B

Spin Increment: [0.100
b: [1.000

Spin Increment: [0.100
c: [1.000

Spin Increment: [0.100

d: [1.000

Spin Increment: [0.100

Cancel

4. Escreva o valor para as variaveis.
Escreva a alteragdo de valor nos campos Incremento de rotagao.
Clique em OK.

Nota: estes valores sdo os valores iniciais. Pode também ajustar estes
valores na area Ver detalhes.
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O modelo é apresentado no grafico com op¢des de ajuste na area Ver
detalhes e na caixa de dialogo Todos os detalhes para grafico.

7. (Opcional) Ajuste a definicdo da janela para os valores do eixo minimo e
maximo. Para mais informacgdes, consulte Configurar o eixo para um
grafico.

Para mais informagées sobre limpar a analise Modelo, consulte Remover
opg¢bes de analise.

8. Clique em @ para efectuar qualquer ajuste pretendido aos coeficientes.
Clique no valor na area Ver detalhes.

Este grafico é o exemplo de um modelo com valores ajustados.

Remover opgdes de analise
1. Clique em Analisar > Remover.
2. Selecione a apresentag¢do de dados que pretende remover.

A apresentacdo que selecionou é removida da area do grafico e da area
Ver detalhes.

Exibir os dados recolhidos na vista de Grafico

Quando recolhe dados, estes sdo escritos em ambas as vistas, a de Tabela e
a de Grafico. Utilize a vista de Grafico para examinar os dados representados
num grafico.

Importante: Os itens do menu Grafico e do menu Analisar s6 estao activos ao
trabalhar na vista de Gréfico.

Selecionar a vista de Grafico
» Clique no separador Vista de Grafico 3
Exibir maltiplos graficos

Utilize o menu Mostrar grafico para mostrar graficos em separado quando
utilizar:

* um sensor que apresenta graficamente mais do que uma coluna de
dados.

»  Varios sensores com diferentes unidades definidas em simultaneo.
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Neste exemplo, os dois sensores (0 sensor de pressdo de gds e o
dinamémetro manual) foram utilizados na mesma série. A seguinte imagem
mostra as colunas Tempo, Forca e Presséo na vista de Tabela para ilustrar
porque sdo mostrados dois graficos.

Exibir um de dois graficos

Quando estdo a ser exibidos dois graficos, o gréafico superior é o Grafico 1 e o
gréfico inferior é o Grafico 2.

Para exibir apenas o Grafico 1:

» Selecione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 1.
Apenas o Grafico 1 é exibido.

Para apresentar apenas o Grafico 2:

» Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Grafico 2.

Apenas o Grafico 2 é exibido.

Exibir ambos os graficos
Para exibir o Grafico 1 e o Grafico 2 em simultaneo.
» Seleccione Grafico > Mostrar grafico > Ambos.

Sao exibidos o Grafico 1 e o Grafico 2.

Exibir graficos na vista Esquema da pagina

Utilize a vista de Esquema de pagina quando Mostrar grafico nao for a solugcao
adequada para mostrar mais do que um grafico.

A opcao Mostrar Grafico ndo ¢ aplicavel quando:

»  Tem varias séries a utilizar um sensor unico.

+ Utiliza dois ou mais dos mesmos sensores.

«  Utiliza varios sensores que utilizam a(s) mesma(s) coluna(s) de dados.
Para utilizar o Esquema da pagina:

1. abra o conjunto de dados originais que pretende ver em duas janelas de
gréfico.

2. Clique em Editar > Esquema da pagina > Selecionar esquema.
Selecione o tipo de esquema da pagina que pretende utilizar.

4. Clique em Clique aqui para adicionar uma aplicagao.
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Selecione Adicionar Vernier DataQuest™.
A aplicagao Vernier DataQuest™ ¢é adicionada a segunda vista.

Para ver vistas separadas, clique na vista que pretende alterar e, em
seguida, selecione Ver > Tabela.

E exibida a nova vista.
Para mostrar a mesma vista, clique na vista a alterar.
Clique em Ver > Gréfico.

E exibida a nova vista.

Exibir os dados recolhidos na vista de Tabela

A vista de Tabela fornece outra forma de ordenar e visualizar os dados
recolhidos.

Selecionar a vista de Tabela

» Clique no separador Vista de Tabela BH .

Definir opgdes de coluna

Pode nomear colunas e definir os pontos decimais e a precisdo que pretende
utilizar.

1.

a partir do menu Dados, selecione Opgées de coluna.

Nota: Mesmo nas vistas Medidor, Grafico ou Tabela pode clicar nestas
opcgdes de menu. Os resultados continuarao visiveis.

Cliqgue no nome da coluna que pretende definir.

E apresentada a caixa de didlogo Opcdes de coluna.
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Short Name: |
Displayed Precision:
|1 - “DecimalPlaceS - |

Link to list: (£.g. 'run’ time"

¥l Apply changes to all Data Sets

Color: Il Black -

Point Marker: O Circle - |

| OK || Cancel | -

Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.
4. Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se nao for possivel expandir a coluna
para visualizar o nome completo.

5. Escreva o numero de unidades no campo Unidades.

6. A partir da lista pendente Precisdao apresentada, selecione o valor de
precisao.
Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisao do sensor.

7. Selecione a opgao Hiperligagéo para lista para ligar a tabela de simbolos
e disponibilizar esta informacao a outras aplica¢des TI-Nspire™.

Nota: ligacéo é a predefinicdo para a maioria dos sensores.

Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensao arterial
necessitam de uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a
predefinicdo para estes sensores é estarem desligados para melhorar o
desempenho do sistema.

8. Seleccione Aplicar alteragdes a todos os conjuntos de dados para aplicar
estas definigbes a todos os conjuntos de dados.
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9. Clique em OK.

As definicdes da coluna estdo agora configuradas com os novos valores.

Criar uma coluna de valores introduzidos manualmente

Para introduzir dados manualmente, adicione uma nova coluna. As colunas do
sensor ndo podem ser modificadas, mas os dados introduzidos manualmente
podem ser editados.

1. Clique em Dados > Nova coluna manual.

E apresentada a caixa de didlogo Opg¢des de coluna.

[Comnoptons———— x|
Name: [IERIE

Short Mame: |M
Units:
Displayed Precision:
Decimal Places -
Generate Values
Start: |1
End: [100
Increment: |1
Mumber of Points: 100
Link from List: |None =
I Link to list: (e.g. 'runl.Manual’)

OK Cancel

2. Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.
Escreva o nome abreviado no campo Nome abreviado.

Nota: este nome ¢é apresentado se nao for possivel expandir a coluna
para visualizar o nome completo.

4. Escreva as unidades a serem utilizadas.

A partir da lista pendente Precisdo apresentada, seleccione o valor de
precisao.

Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisdo do sensor.

6. (Opcional) Seleccione Aplicar alteragées a todos os conjuntos de dados
para aplicar estas definicdes a todos os conjuntos de dados.
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10.

(Opcional) Seleccione Gerar valores para preencher automaticamente as
linhas.

Se seleccionar esta opgao, efectue estes passos:

a) Escreva um valorinicial no campo Inicio.

b) Escreva um valor final no campo Fim.

c) Escreva o aumento de valor no campo Incremento.

O numero de pontos é calculado e apresentado no campo Numero de
pontos.

Seleccione a opgéao Hiperligagédo para lista para ligar aos dados noutra
aplicagao TI-Nspire™.

Nota: esta lista apenas é preenchida quando existem dados na outra
aplicagéao e inclui uma etiqueta da coluna.

Seleccione a opgao Hiperligagado para lista para ligar a tabela de simbolos
e disponibilizar esta informacéo a outras aplica¢des TI-Nspire™.

Nota: ligacdo é a predefinicdo para a maioria dos sensores.

Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensdo arterial
necessitam de uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a
predefinicao para estes sensores é estarem desligados para melhorar o
desempenho do sistema.

Clique em OK.

Uma nova coluna é adicionada a tabela. Esta coluna pode ser editada.

Criar uma coluna para valores calculados

Pode adicionar uma coluna adicional ao conjunto de dados, na qual os
valores sao calculados a partir de uma expressao que utiliza pelo menos uma
das colunas existentes.

Utilize uma coluna calculada para determinar a derivada para os dados pH.
Para mais informacgoes, consulte Ajustar defini¢bes da derivada.

1.

Clique em Dados > Nova coluna calculada.

E apresentada a caixa de dialogo Opgdes de coluna.
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Column Options 7, -
(NPTl aleulated '

Short Name: |C

Units: |

Displayed Precision:

I3 - |

ISignh‘icant Figures =
Expression: ' '

Type an expression which includes
One of the following column names:

Volume, Pressure

Link to list: (e.g. run?1.Calculated”

| oK | Cancel |

Escreva o nome longo para a coluna no campo Nome.
Escreva o nome abreviado nho campo Nome abreviado.

Nota: este nome é apresentado se nao for possivel expandir a coluna
para visualizar o nome completo.

Escreva as unidades a serem utilizadas.

A partir da lista pendente Precisdo apresentada, seleccione o valor de
precisao.

Nota: a precisdo predefinida esta relacionada com a precisao do sensor.

Escreva um célculo incluindo um dos nomes da coluna no campo
Expressao.

Nota: os nomes de coluna fornecidos pelo sistema estdo dependentes do
(s) sensor(es) seleccionado(s) e quaisquer alteragdes efectuadas ao
campo do nome nas Op¢des de coluna.

Importante: o campo Expressao é sensivel a letras mailsculas e
minusculas. (Exemplo: “Presséo” ndo é o mesmo que “pressdo.”)

Seleccione a opc¢éao Hiperligagéo para lista para ligar a tabela de simbolos
e disponibilizar esta informacéo a outras aplicagdes TI-Nspire™.

Nota: ligacéo € a predefinicdo para a maioria dos sensores.
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Importante: os sensores de frequéncia cardiaca e tensao arterial
necessitam de uma quantidade enorme de dados para serem Uteis, e a
predefinicdo para estes sensores é estarem desligados para melhorar o
desempenho do sistema.

Clique em OK.

A nova coluna calculada é criada.

Personalizar o grafico dos dados recolhidos

Pode personalizar a vista de Grafico ao adicionar um titulo, alterar as cores e
definir intervalos para os eixos.

Adicionar um titulo

Quando adiciona um titulo a um gréfico, o titulo é apresentado na area Ver
detalhes. Quando imprimir o grafico o titulo imprime no grafico.

1.

Clique em Grafico > Titulo do grafico.

A caixa de dialogo do Titulo do Grafico abre.

Title: |
[JEnable

| OK | Cancel |

Se houverem dois gréaficos na area de trabalho, a caixa de dialogo tem
duas opgodes de titulo.

Graph 1 Tite: —
W] Enable

Graph 2 Title:

«| Enable

OK | Cancel

Escreva o nome do grafico no campo Titulo.

—Oou—
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a) Escreva o nome do primeiro grafico no campo Grafico 1.
b) Escreva o nome do segundo grafico no campo Grafico 2.
3. Selecione Ativar para mostrar o titulo.

Nota: utilize a opgdo Ativar para ocultar ou mostrar o titulo do grafico
conforme necessério.

4. Clique em OK.

O titulo é apresentado.
Definir intervalos dos eixos
Definir intervalos dos eixos para um grafico
Para modificar o intervalo maximo e minimo para os eixos y e dos x:

1. Clique em Gréafico > Definigdes da janela.

A caixa de dialogo Definigbes da janela é aberta.
Window Settings x |

X Min: [§

X Max: [200.000
¥ Min: [1.000

Y Man: [2.500

| OK I Cancel |

2. Escreva os novos valores em um ou mais destes campos:
- Xmin.
- Xmax.
- Ymin.
- Ymax
3. Clique em OK.

A aplicagao utiliza os novos valores para o intervalo visual grafico até que
modifique o intervalo ou altere os conjuntos de dados.
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Definir os intervalos dos eixos para dois graficos

Ao trabalhar com dois graficos, insira dois valores maximos e minimos para o
eixo dos yy, mas apenas um conjunto de valores maximos e minimos para o
eixo dos xx.

1. Clique em Gréafico > Definigdo da janela.
A caixa de dialogo Definigdo da janela abre.

Window Settings

X Min;

% Max: 150,000
Graph 1: ¥ Min: [1.000

Y Max: 2,500

Graph 2: Y Min: [0

¥ Max: |100.000

[ ok |- cancel|

2. Escreva os novos valores em um ou mais destes campos:
- Xmin.
- Xmax.
- Grafico 1: Y min.
- Y max
- Grafico 2: Y min.
- Y max
3. Clique em OK.

A aplicagao utiliza os novos valores para o intervalo visual grafico até que
modifique o intervalo ou altere os conjuntos de dados.

Definir o intervalo dos eixos no ecra do grafico

Pode modificar o intervalo maximo e minimo para os eixos x e y diretamente
no ecra do grafico.

» Selecione o valor do eixo que deseja alterar e escreva um valor novo.

P
o = =

Sk
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O grafico é desenhado novamente para refletir as alteragdes.

Selecionar qual o conjunto de dados a ser representado
graficamente

1. Na vista de Detalhes a esquerda, clique no separador imediatamente
abaixo dos botdes de selegdo de vista.

g o - I
| \
| \
| |

€]
|
I
I
»
Position (m)

| |

!

1

3
n|
o
o
o
o

-0.400
34.0 ‘

2. Avista de Detalhes apresenta uma lista dos conjuntos de dados
disponiveis.

3. Utilize as caixas de verificagdo para selecionar os conjuntos de dados a
serem representados graficamente.

L] E———— =
[ \ [TV j
| \ [/ | |
. ‘\ \ | b, ‘I |
\ g
% ‘l \ “/ i “
g \ |
JAu ;: \I bj\' I\ ‘
0 |
r =1 | | |
run | | \ |
| | | |
_o.ago|B—H—# L L
260 [

Escala automatica de um gréfico

Utilize a opgéo de escala automatica para mostrar todos os pontos
apresentados graficamente. A op¢éo Escala automatica agora é util apos
alterar o intervalo do eixo dos yy e dos xx ou de aumentar ou reduzir o zoom
de um grafico. Também pode editar a definicdo da escala automética a utilizar
durante e depois de uma recolha.

Utilizar escala automatica agora utilizando o menu Aplicagdo

» Clique em Grafico > Utilizar escala automatica agora.

Agora o grafico exibe todos os pontos apresentados graficamente.
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Utilizar escala automatica agora utilizando o menu de contexto

1. Abra o menu de contexto na area do grafico.
2. Clique em Janela/Zoom > Utilizar escala automatica agora.

Agora o grafico exibe todos os pontos apresentados graficamente.

Definir escala automatica durante uma recolha

Existem duas op¢des para utilizar a escala automatica que ocorre durante a
recolha. Para escolher uma opgao:

1. Clique em Opgdes > Defini¢des da escala automatica.

Abre a caixa de dialogo Definicdes da escala automatica.

During Collection: " Autoscale Larger |

After Collection; IAutoscale to0 Data ]

|O_E| |Cancel|

2. Clique em P para abrir a lista pendente Durante a recolha.

3. Selecione uma destas opgdes:

+  Escala automatica maior - Expande o grafico, conforme necessario,
para apresentar todos os pontos a medida que os recolhe.

* Nao criar escala automaticamente - O grafico n&o ¢ alterado durante
a recolha.

4. Clique em OK para guardar as defini¢des.

Definir escala automatica apés uma recolha

Tem trés opgdes para definir a escala automatica que ocorre ap6s uma
recolha. Para definir a sua escolha:

1. Clique em Opcgoes > Definigoes da escala automatica.
Abre a caixa de dialogo Definicdes da escala automatica.
2. Clique em P para abrir a lista pendente Apés recolha.

3. Selecione uma destas opgoes:
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* Escala automatica para dados. Expande o grafico para apresentar
todos pontos de dados. Esta opgéo € o modo predefinido.

»  Criar escala automatica a partir do zero. Modifica o grafico, de modo a
que todos os pontos de dados, incluindo os pontos originais, sejam
apresentados.

* Na&o criar escala automaticamente. As defini¢des do grafico ndo séao
alteradas.

4. Clique em OK para guardar as definigoes.

Selecionar um intervalo de dados

Selecionar um intervalo de dados no grafico é util em diversas situagdes, tais
como quando aumentar ou reduzir o zoom, suprimir e ndo suprimir dados e
examinar defini¢des.

Para selecionar um intervalo:
1. Arraste ao longo do grafico.

A area selecionada esta indicada pelo sombreado cinzento.
2. Efectue uma destas acgdes.

*  Aumentar ou reduzir o zoom

*  Suprimir ou ndo suprimir dados

+  Examinar definigcbes

Aumentar o zoom num grafico

Pode aumentar o0 zoom num subconjunto dos pontos recolhidos. Pode
igualmente reduzir o zoom a partir de um zoom anterior ou expandir a janela
do grafico para além dos pontos de dados recolhidos.

Aumentar o zoom no grafico:
1. Selecione a area na qual pretende fazer zoom ou utilize a vista actual.
2. Clique em Gréafico > Aumentar zoom.

O grafico ajusta-se para apresentar apenas a area que seleccionou.

O intervalo x selecionado é utilizado como o novo intervalo x. O intervalo y
utiliza a escala automatica para apresentar todos os pontos de dados
apresentados graficamente no intervalo selecionado.
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Estas imagens apresentam uma vista original e um aumento do zoom
efectuado varias vezes (ou como uma regiao seleccionada).

Reduzir o zoom de um grafico
» Selecione Gréafico > Reduzir zoom.
O grafico estd agora expandido.

Se um zoom in (aumentar o zoom) anteceder um zoom out (reduzir o
zoom), o grafico apresenta as definicdes antes do zoom in (aumentar o
zoom).

Por exemplo, se aumentar o zoom duas vezes, 0 primeiro zoom out
(reduzir o zoom) ird apresentar a janela do primeiro zoom in (aumentar o
zoom). Para exibir o grafico na totalidade com todos os pontos de dados
de multiplos zoom in (aumentar o zoom), use Utilizar escala automética
agora.

Definir opgdes do ponto

Para indicar com que frequéncia as marcas aparecem no grafico e se utiliza
ou ndo uma linha de ligagao:

1. Clique em Opgdes > Opgdes de ponto.

Abre-se a caixa de dialogo Opc¢des de ponto.

Mark: [R

Connect Data Points

| OK I Cancel |

2. Selecione uma opg¢aoMarca da lista pendente.
* Nenhuma. Sem protetores de ponto.
* Regional. Protetores de ponto periodicos.
* Todos. Todo o ponto de dados como um protetor de ponto.

3. Seleccione Ligar pontos de dados para apresentar uma linha entre os
pontos.
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Apague Ligar pontos de dados para remover a linha entre os pontos.

Os seguintes graficos apresentam exemplos de algumas das opgdes de Marca
de ponto.

Regicnal

'I_T Connect Data Points - Selected

All

aeee 80 88888
Connect Data Foints - not selected

Mane

Connect Data Points - Selected

Alterar uma cor do gréfico

1. Clique no indicador de ponto para o grafico cuja cor deseja alterar.

Temperatur

2.000

2. Na caixa de dialogo Opg¢des de coluna, selecione a nova Cor.

Selecionar marcadores de ponto

1. Faca clique com o botéo direito do rato no grafico para abrir o menu.
2. Clique em Marcador de ponto.

Nota: se so existir uma coluna de variavel dependente, a opcdo Marcador
de ponto é precedida pelo o nome do conjunto de dados e do nome da
coluna. Caso contrario, a opgao Marcador de ponto tem um menu.

Selecione a variavel da coluna a alterar.
4. Selecione o marcador de ponto a definir.

O Marcador de ponto muda para a opgao selecionada.
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Selecionar uma coluna de variavel independente

Utilize a opcao Selecionar coluna do eixo dos XX para selecionar a coluna
utilizada como a variavel independente quando desenhar graficamente os
dados. Esta coluna é utilizada para todos os graficos.

1. Clique em Gréafico > Selecionar coluna do eixo dos XX.
2. Selecione a variavel que pretende alterar.

A etiqueta do eixo dos XX nas alteragdes de grafico e o grafico é
reordenado utilizando a nova variavel independente para desenhar
graficamente os dados.

Selecionar uma coluna de variavel dependente

Utilize a opcao Selecionar coluna do eixo dos YY para selecionar quais as
colunas variaveis dependentes irdo ser desenhadas graficamente no(s)
grafico(s) apresentado(s),

1. Clique em Gréafico > Selecionar coluna do eixo Y.
2. Selecione um dos seguintes:

* Uma variavel da lista. A lista € uma combinacao de variaveis
dependentes e do numero dos conjuntos de dados.

* Mais. Selecionar Mais abre a caixa de dialogo Selecionar. Utilize esta
opc¢ao quando quiser selecionar uma combinagéo de variaveis de
conjunto de dados para apresentar graficamente.

[Seect |

Select Columns to Graph
un, Time
| i1, Pressure
un2, Time
| nun2 Pressure
un2, Time
nn3 Pressure

Ok Cancel

Mostrar e ocultar detalhes

Pode ocultar ou mostrar a vista Detalhes no lado esquerdo do ecra.
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» Clique em Opgdes > Ocultar detalhes ou Opgdes > Mostrar Detalhes.

Suprimir e restaurar dados

Suprimir dados omite-os temporariamente da vista de Grafico e das
ferramentas de analise.

1. Abra a execugdo de dados (run) que contém os dados que pretende
suprimir.
Clique em Vista de Tabela H
Selecione a regido ao arrastar da linha inicial até ao final.
O ecra desloca-se para que possa ver a selegao.
4. Clique em Dados > Suprimir dados.
Selecione um dos seguintes:
* Naregido selecionada. Suprima os dados da area que selecionou.

» Fora daregido selecionada. Suprima todos os dados excepto da area
que selecionou.

Os dados selecionados sdo marcados como suprimidos na tabela e sao
removidos da vista de grafico.

Restaurar dados suprimidos

1. Selecione o intervalo de dados que pretende restaurar ou, se pretender
restaurar todos os dados, comece no passo dois.

2. Clique em Dados > Restaurar dados.
3. Selecione um dos seguintes:
* Naregiao selecionada - Restaura os dados na area selecionada.

* Fora daregido selecionada - Restaura os dados fora da area
selecionada.

* Todos os dados - Restaura todos os dados. Nao é necessario efetuar
qualquer selecao de dados.

Os dados sao restaurados.
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Reproduzir a recolha de dados

Utilize a opcao Reproducao para reproduzir a recolha de dados. Esta opgéo
permite-lhe:

» Selecionar o conjunto de dados que pretende reproduzir.

+ Pausar a reproducgao.

* Avancar na Reprodug¢do um ponto de cada vez.

+  Ajustar a velocidade de reproducéo.

*  Repetir a reproducgao.

Selecionar o Conjunto de dados a reproduzir

Pode reproduzir um conjunto de dados de cada vez. Por predefinicdo, o ultimo
conjunto de dados é reproduzido utilizando a primeira coluna como coluna de
base (exemplo: referéncia temporal).

Se tiver varios conjuntos de dados, e quiser um conjunto de dados ou coluna
de base diferentes dos predefinidos, pode seleccionar o conjunto de dados a
reproduzir e a coluna de base.

Para seleccionar o conjunto de dados a reproduzir:
1. Clique em Experiéncia > Reproducéo > Definigbes avangadas.

Aparece a caixa de dialogo Definigdes de reproducgao avancgadas.

Data Set: Irun2 =

Base Column: ITime -

|- start| |0k~ |- cancel |

2. Selecione o conjunto de dados a reproduzir a partir da lista pendente
Conjunto de dados.

Nota: alterar o ensaio na ferramenta de selecgdo Conjunto de dados nao
afecta a escolha de reproducédo. Deve especificar qual o conjunto de
dados em Experiéncia > Reproducéo > Definigdes avangadas.

3. (Opcional) Selecione um novo valor a partir da lista pendente Coluna de
base.

A coluna selecionada actua como a coluna “Tempo” para a reproducgao.
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Nota: a coluna de base deve consistir numa lista de nimeros estritamente
crescente.

4. Clique em Iniciar para iniciar a reproducao e guardar as defini¢des.
Nota: as opgdes Conjunto de dados e Coluna de base sao baseadas no

numero de ensaios guardados e no tipo de sensor utilizado.

Iniciar e controlar a reprodugao

» Selecione Experiéncia > Reproduc¢ao > Iniciar reprodugéo.

A reproducao é iniciada e os botées de Controlo da recolha de dados
alteram-se para:

L Pausa

> Retomar

| Parar

» Avangar por um ponto (apenas ativado durante a pausa)

Ajustar a velocidade de reproducéo

Para ajustar a velocidade de reprodugao:

1. Selecione Experiéncia > Reprodugéo > Velocidade de reproducéo.
Aparece a caixa de dialogo Velocidade de reprodugéo.

Playback Rate: K]

Playback Rate: '

Repeat

|- start| [0k | |- cancel |

2. No campo Velocidade de reproducao, clique em V¥ para abrir a lista
pendente.

3. Selecione a velocidade da reproducéo.

A velocidade normal é 1.00. Um valor mais elevado corresponde a uma
velocidade mais rapida, e um valor inferior a uma velocidade mais lenta.

4. Escolha uma das opc¢des seguintes:

*  Clique em Iniciar para iniciar a reproducao e guardar as definigoes.
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* Clique em OK para guardar as definigbes a utilizar na préxima
reproducao.
Repetir a reproducéo
1. Selecione Experiéncia > Reprodugéo > Iniciar reproducéo.

2. Clique em Iniciar para iniciar a reproducgéo e guardar as definigoes.

Ajustar defini¢ées da derivada

Utilize esta opgao para seleccionar o numero de pontos a utilizar para calculos
da derivada. Este valor afecta a ferramenta tangente e os valores de
velocidade e de aceleragéo.

Encontre as definicbes da derivada de pH utilizando uma coluna calculada.
A aplicagao Vernier DataQuest™ pode determinar uma derivada numérica de
uma lista de dados em relagéo a outra lista de dados. Os dados podem ser
recolhidos utilizando sensores, através de introdugdo manual ou ligados a

outras aplicagdes. A derivada numérica € encontrada utilizando uma coluna
calculada.

Para determinar a primeira derivada numérica da Lista B em relacéo a Lista A,
introduza a seguinte expressao na caixa de dialogo Op¢des de coluna:

derivative (B,A,1,0) ou derivative(B,A,1,1)

Para determinar a segunda derivada numérica da Lista B em relagéo a Lista A,
introduza a seguinte expressao:

derivative (B,A,2,0) ou derivative(B,A,2,1)

O ultimo parametro é 0 ou 1 dependendo do método que esta a utilizar.
Quando for 0, é utilizada uma média ponderada. Quando for 1, é utilizado um
método de derivada em diferido.

Nota: o calculo da primeira derivada (média ponderada) é o que a ferramenta
Tangente utiliza para apresentar o declive num ponto de dados durante uma
analise de dados. (Analisar > Tangente).

Nota: o calculo da derivada é totalmente baseado em semirretas. Recomenda-
se que os dados da Lista A sejam colocados por ordem crescente.

1. Clique em Opgdes > Definigdes da derivada.

Abre-se a caixa de didlogo Defini¢cdes da janela.
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2.
3.

Mumber of Points for Derivative Calculations:

| OK | Cancel ‘

Selecione o numero de pontos a partir da lista pendente.

Clique em OK.

Desenhar um Grafico de previsao

Utilize esta opgao para adicionar pontos ao grafico de modo a prever o
resultado de uma experiéncia.

1
2
3.
4

5.

Clique no separador Vista de Grafico k|
A partir do menu Analisar, selecione Desenhar previsdo > Desenhar.
Clique nas areas em que deseja colocar pontos.

Pressione Esc para libertar a ferramenta de desenho.

50.0

Temperature (°C)

0
© I H 0 TE 180 0

Para limpar a previsdo desenhada, clique em Analisar > Desenhar
previsdo > Limpar.

Utilizar a fungdo Correspondéncia de movimento

Utilize esta opgéao para criar um grafico gerado aleatoriamente na criagédo de
graficos de posi¢do-versus-tempo ou velocidade-versus-tempo.
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Esta funcionalidade s6 esta disponivel quando utiliza detetores de movimento
como o sensor CBR 2™ ou o sensor Go!Motion®.

Gerar um grafico de Correspondéncia de movimento
Para gerar um grafico:

1. Fixe o detetor de movimento.

2. Clique em Ver > Gréafico.

3. Clique em Analisar > Correspondéncia de movimento.
4. Escolha uma das op¢des seguintes:

* Nova correspondéncia de posigdo. Gera um grafico de posi¢éao
aleatoria.

* Nova correspondéncia de velocidade. Gera um grafico de velocidade
aleatoria.

Nota: continue a selecionar uma nova posi¢do ou nova correspondéncia de
velocidade para gerar um novo gréfico aleatério sem remover o grafico
existente.

Remover um grafico de Correspondéncia de movimento
Para remover o grafico gerado:

» Clique em Analisar > Correspondéncia de movimento > Remover
correspondéncia.

Imprimir dados recolhidos

S6 pode efectuar uma impressao a partir do computador. Pode imprimir
qualquer vista ativa apresentada individualmente ou com a opg&o Imprimir
tudo:

* Uma vista de dados.

+ Todas as vistas de dados.

*+ Uma combinagédo das vistas de dados.

A opc¢ao Imprimir tudo nao tem qualquer efeito em aplica¢des fora da
aplicagao Vernier DataQuest™.

Imprimir vistas de dados:

Para imprimir uma vista de dados:
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Definir as opgoes da funcionalidade Imprimir tudo
1.

No menu principal (parte superior da janela), clique em Ficheiro >

Imprimir.

Abre-se a caixa de dialogo Imprimir.
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ol | Gancel

Selecione Imprimir tudo a partir da lista pendente Imprimir.

Selecione opc¢des adicionais, se necessario.

Clique em Imprimir para enviar o documento para a impressora.

Clique em Opgdes > Definigdes de Imprimir tudo.

Abre-se a caixa de dialogo Definigdes de Imprimir tudo.

Print ANl Sethngs

[ Meter View
[l Graph View

Table View

Select the view(s) that this DataQuest application will print when 'Print All' is selected.

| 0K | Cancel

Selecione as vistas que pretende imprimir.

» Imprimir vista actual. A vista actual é enviada para a impressora.
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* Imprimir todas as vistas. Todas as trés vistas (Medidor, Grafico e
Tabela) sdo enviadas para a impressora.

* Mais. Apenas as vistas que selecionar sdo enviadas para a
impressora.

3. Clique em OK.

As defini¢cdes de Imprimir tudo estdo agora concluidas e podem ser
utilizadas durante a impresséo.
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Bibliotecas

O que é uma biblioteca?

Uma biblioteca € um documento do TI-Nspire™ que contém uma colecgéo de
variaveis, fungbes e/ou programas que tenham sido definidos como objectos
da biblioteca.

Ao contrario dos programas, funcgdes e variaveis comuns, que podem ser
utilizados apenas num problema (o problema em que séo definidos),

os objectos da biblioteca sdo acessiveis a partir de qualquer documento. Pode
ainda criar objectos da biblioteca publica que aparecem no Catalogo do
TI-Nspire™.

Por exemplo, suponha que criou o documento da biblioteca matriz com a

funcéo de biblioteca publica diagwithtrace() e a fungao de biblioteca privada
errmsg().

A funcéao diagwithtrace() mostra a diagonal de uma matriz quadrada e calcula
o traco da matriz. Se a entrada nédo for uma matriz quadrada, a fungdo chama-
se errmsg(), que deve devolver uma informacao de erro adequada.

Diefine LibPub diagwithtrace(m)
Fumne
£ diagwimtracel:mm]: diagonal with trace
1f n'uwl‘.lim:m] . mll‘.liml:r.lr:l Then
Fetum rrrm‘c;,{"ntﬂ :-iqu;:rl.'"]
Else
Disp diily.[.lrJJ
Return tracelm
EndIf frefine LibPriv errmeglmsgeode)
Fune :
o Private library function errmsg:nrs;,w:m&-J

Il msgeode="no_square” Then
Retum " Ermor: matrix is not square”

EndIf

EndlFunc

Pode utilizar a seguinte sintaxe para ver a diagonal e calcular o tragco da matriz
m definido no problema actual:

matriz\diagwithtrace (m)
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Criar bibliotecas e objectos da biblioteca

Um documento é considerado como uma biblioteca quando é guardado ou
copiado para a pasta da biblioteca indicada.
A localizagéo predefinida é:

*  Windows®: Os meus documentos\TI-Nspire\MyLib.
+  Macintosh®: Documents/TI-Nspire/MyLib.
* Unidade portatil: MyLib.

Se eliminar a pasta inadvertidamente, tem de a criar antes de utilizar as
bibliotecas.

Pode definir os objectos da biblioteca com o Editor de programas ou a
aplicagao Calculadora. Tem de definir os objectos da biblioteca com um
comando Define e tem de residir no primeiro problema de um documento da
biblioteca.

Nota: Se utilizar o Editor de programas para definir um programa ou uma
fungdo da biblioteca, tem de armazenar o objecto e guardar também o
documento. O armazenamento do documento ndo guarda automaticamente o
objecto. Para mais informacgdes, consulte a secgao “Programac¢do” da
documentacgao.

As restricbes de nomes aplicam-se aos documentos da biblioteca e objectos
da biblioteca.

*+  Onome de um documento da biblioteca tem de ser um nome de variavel
valido com 1 a 16 caracteres, e nao deve conter um ponto ou comecar por
um underscore.

+ Onome de um objecto da biblioteca tem de ser um nome de varigvel
valido com 1 a 15 caracteres. Nao deve conter um ponto nem comegar por
underscore (_).

Objectos de bibliotecas privadas e publicas

Quando definir um objecto da biblioteca, designe-o como privado (LibPriv) ou
publico (LibPub).

Define a=5
a ndo é um objecto da biblioteca.

Define LibPriv b={1,2,3}
b é um objecto da biblioteca privada.
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Define LibPub funcl (x)=x*2 - 1
funcl é um objecto da biblioteca publica.

Um objecto da biblioteca Privada ndo aparece no Catalogo, mas pode aceder-
Ihe, escrevendo o nome. Os objectos privados servem como blocos de
construcédo que efectuam tarefas basicas de nivel baixo. Geralmente, os
objectos da biblioteca privada sdo chamados pelos programas e fungoes
publicas.

Um objecto da biblioteca Piblica aparece no separador da biblioteca do
Catalogo depois de actualizar as bibliotecas. Pode aceder a um objecto da
biblioteca publica através do Catalogo ou escrevendo o nome.

Macintosh®: Na versao 1.4 do software, o nome de um documento da
biblioteca ndo pode conter caracteres alargados, como, por exemplo, O, 4, ou

n.

Nota: Nas fung¢des e nos programas da biblioteca definidos como publicos,
uma linha de comentario (©) imediatamente a seguir a linha Prgm ou Func
aparece automticamente como ajuda no Catalogo. Por exemplo, pode mostrar
um lembrete de sintaxe.

Utilizar nomes curtos e longos

Sempre que estiver no mesmo problema em que um objecto é definido, pode
aceder-lhe, escrevendo o nome curto (0o nome dado no comando Define do
objecto). Este é o caso para todos os objectos definidos, incluindo os objectos
privados, publicos e néo biblioteca.

Pode aceder a um objecto da biblioteca a partir de qualquer documento,
escrevendo o nome longo do objecto. Um nome longo é composto pelo nome
do documento da biblioteca do objecto seguido por uma barra invertida “\’
seguida pelo nome do objecto. Por exemplo, o nome longo do objecto definido
como func1 no documento da biblioteca lib1 é lib1\func1. Para escrever o
caracter “\” na unidade portatil, prima (=].

Nota: Se ndo se conseguir lembrar do nome exacto ou da ordem dos
argumentos requerida para um objecto da biblioteca privada, pode abrir o
documento da biblioteca ou utilizar o Editor de programas para ver o objecto.
Pode também utilizar getVarinfo para ver uma lista de objectos numa
biblioteca.
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Utilizar objectos da biblioteca

Antes de utilizar um programa, uma fungéo ou uma variavel da bibloteca,
certifique-se de que estes passos foram seguidos:

O objecto foi definido com o comando Define e o comando especifica o
atributo LibPriv ou LibPub.

O objecto reside no primeiro problema de um documento da biblioteca. O
documento deve estar na pasta da biblioteca indicada e tem de cumprir 0s
requisitos de nomeacao.

Se definiu o objecto com o Editor de programas, foi guardado com
Verificar sintaxe e Guardar a partir do menu Editor de programas.

As bibliotecas foram actualizadas.

Actualizar as bibliotecas

>

Actualize as bibliotecas para disponibilizar os objectos da biblioteca para
os documentos.

- No menu Ferramentas, seleccione Actualizar bibliotecas.
Unidade portatil: Prima (et ] e seleccione Actualizar bibliotecas.

Utilizar um objecto da biblioteca publica

1.
2.

4.

Actualize as bibliotecas.

Abra a aplicagao TI-Nspire™ em que pretende utilizar a variavel, a fungéo
ou o programa.

Nota: Todas as aplicagées podem avaliar fungdes, mas apenas as
aplicagbes Calculadora e Notas podem executar programas.

Abra o Catalogo e utilize o separador da biblioteca para localizar e inserir
0 objecto.

Se os argumentos forem necessarios, escreva-os entre paréntesis.

Utilizar um objecto da biblioteca privada

1.
2.

Actualize as bibliotecas.

Abra a aplicacdo TI-Nspire™ em que pretende utilizar a variavel, a funcédo
ou o0 programa.

Nota: Todas as aplicagées podem avaliar fungdes, mas apenas as
aplicacbes Calculadora e Notas podem executar programas.

Escreva o nome do objecto, como 1ibl\funcl ().
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No caso de uma funcao ou de um programa, coloque sempre paréntesis a
seguir ao nome. Para escrever o caracter “\’ na unidade portatil, prima

(oshif]) (=].

4. Se os argumentos forem necessarios, escreva-os entre paréntesis.

Criar atalhos para os objectos da biblioteca

Pode tornar o acesso a objectos de uma biblioteca mais rapido, utilizando
libShortcut() para criar atalhos para os objectos. Este procedimento cria um
grupo de variaveis no problema actual que contém referéncias a todos os
objectos no documento da biblioteca especificado. Pode incluir ou excluir os
objectos da biblioteca privada.

Por exemplo, suponha que o documento da biblioteca linalg contém fungoes
chamadas clearmat, cofactor, gausstep, help, inversestep, kernelbasis, rank e

simultstep. A execucdo libShortcut(“linalg”,“la”)criaria um grupo de variaveis
com os seguintes elementos:

la.clearmat
la.cofactor
la.gausstep
la.help
la.inversestep
la.kernelbasis
la.rank
la.simultstep

Pode fazer referéncia a esses objectos da biblioteca a partir do problema
actual, escrevendo os nomes das variaveis ou seleccionado-os do menu
Variaveis.

Para mais informagdes e um exemplo de utilizagao de libShortcut(), consulte o
Manual de Referéncia.

Bibliotecas incluidas

Para o ajudar a comecar a trabalhar com, o TI-Nspire™ inclui um documento
da biblioteca com fungdes Uteis de Algebra Linear. A biblioteca chama-se
linalg ou linalgCAS e esta instalada na pasta indicada.

Nota: A actualizagdo do sistema operativo da unidade portatil ou a
reinstalacao do software do computador coloca todas as bibliotecas incluidas
na pasta predefinida. Se tiver editado um objecto numa biblioteca incluida ou
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substituido uma biblioteca incluida pelo documento com o mesmo nome, a
actualizacgédo ou a reinstalacédo substituira as alteragdes. Isto também pode
acontecer depois de substituir as pilhas ou reiniciar o sistema da unidade
portatil.

Restaurar uma biblioteca incluida

Se eliminar ou substituir uma biblioteca incluida inadvertidamente, pode
restaura-la a partir do DVD de instalagao.

1. Abra o DVD e va para a pasta libs.
2. lIdentifique o ficheiro da biblioteca a restaurar, como, por exemplo,
linalg.tns ou linalgCAS.tns, para a biblioteca de algebra linear.
3. Copie o ficheiro.
- Windows®: Copie o ficheiro para a pasta da biblioteca indicada. A
localizacado predefinida € My Documents\TI-Nspire\MyL.ib.
- Macintosh®: Copie o ficheiro para a pasta da biblioteca indicada. A
localizagdo predefinida € Documents/TI-Nspire/MyLib.
- Unidade portatil: Ligue a unidade portatil ao computador, abra o
software TI-Nspire™ e copie o ficheiro da biblioteca para a pasta
MyLib da unidade portatil.
4. Active os novos objectos da biblioteca.
- No menu Ferramentas do software TI-Nspire™, seleccione Actualizar
bibliotecas.
Unidade portatil: Prima (et ] e seleccione Actualizar bibliotecas.
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Como comegar com o Editor de programas

Pode criar programas ou fungdes definidas pelo utilizador, introduzindo as
afirmag¢6es da definicdo na linha de entrada da Calculadora ou utilizando o
Editor de programas. O Editor de programas oferece algumas vantagens,
descritas nesta secgéo. Para obter mais informagdes, consulte a secgéo
Calculadora.

+ Oeditor tem modelos de programagao e caixas de diadlogo para ajudar a
definir fungdes e programas com a sintaxe correta.

» O editor permite introduzir instru¢cdes de programacgao em diferentes
linhas sem requerer uma sequéncia principal especial para adicionar
cada linha.

+  Pode criar facilmente objetos da biblioteca publica e privada (variaveis,
fungdes e programas). Para mais informacgdes, consulte Bibliotecas.
Iniciar o Editor de programas

» Para adicionar uma nova pagina do Editor de programas ao problema
atual:

Na barra de ferramentas, clique em Inserir > Editor de programas > Novo.

Unidade portatil: Prima e selecione Inserir > Editor de programas >
Novo.

Nota: Também é possivel aceder ao editor a partir do menu Fungodes &
Programas de uma pagina da Calculadora.

Documents Toolbox

@ .. .
Pl & B O m g a
Program Editor Py
*
010, , . cube m
101 liActions » =
. Define cube (n)= 2
< C| »
dff] 2:chack syntax & Stare Func e
|
2= 3:Define Variabl » 3
3Define Variables return
If... 4:Control D EndFunc
@ s ransens o
Weio , (2]
4
1.23 Z:Mode 4
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© Menu Editor de programas - Este menu esta disponivel sempre que
estiver na area de trabalho do Editor de programas em modo de vista
Normal.

@ Area de trabalho do Editor de programas

©® Alinha de estado mostra informagdes do nimero da linha e o nome da
funcdo ou do programa a editar. Um asterisco (*) indica que esta fungao
esta “suja”, o que significa que foi alterada desde a ultima vez que a
sintaxe foi verificada e guardada.

Definir um programa ou uma fungdo

Iniciar um novo Editor de programas
1. Parainiciar o editor a partir de uma pagina da Calculadora,

- No menu Inserir, seleccione Editor de programas e, em seguida,
Novo.
2. Parainiciar o editor quando ndo estiver numa pagina da Calculadora,
- No menu Inserir, seleccione Editor de programas e, em seguida,
Novo.

New

Name:

Type: IF’rogram -

Library Access: INone

| OK I Cancel |

Escreva um nome para a fungao ou o programa que esta a definir.
4. Seleccione o Tipo (Programa ou Fungéo).
5. Defina o Acesso a biblioteca:

- Se quiser utilizar a fungdo ou o programa apenas a partir do
documento e do problema actuais, seleccione Nenhum.

- Sequiser que a fungao ou o programa seja acessivel a partir de
qualguer documento, mas nao visivel no Catalogo, seleccione
LibPriv.
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- Sequiser que a fungao ou o programa seja acessivel a partir de
qualquer documento e também visivel no Catalogo, seleccione
LibPub (Mostrar no Catalogo). Para mais informacgdes, consulte o
capitulo “Bibliotecas”.

6. Clique em OK.

Uma nova instancia do Editor de programas abre-se com um modelo
correspondente as selecgdes efectuadas.

prgm1 0n
Define prgm1(D=
Prgm

EndPrgm

Introduzir linhas numa fun¢do ou num programa

O Editor de programas ndo executa os comandos nem avalia as expressoes a

medida que as introduz. Sdo executadas apenas quando avaliar a fungéo ou
executar o programa.

1. Se afungao ou o programa requerer que o utilizador fornega argumentos,
escreva 0s nomes dos parametros nos paréntesis a seguir ao nome.
Separe os parametros com uma virgula.

* prgm1 01
Define prgm1(a,b): 2
Prgm
]-E-ndPrgm

W

2. Entre as linhas Func e EndFunc (ou Prgm e EndPrgm), introduza as linhas
de instru¢des que compdem a fungao ou o programa.

* prgm1 3/3]
Define prgm1(a,b)=
Prgm
Disp "a=",a
Disp "b=",b
Disp "a"b=",a
EndPrgm

7
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- Pode escrever os nomes das fung¢des e dos comandos ou inseri-los a
partir do Catalogo.

- Umlinha pode ser mais longa do que a largura do ecr3; se tal
suceder, pode ter de deslocar o cursor para ver a instrugao na
totalidade.

- Depois de escrever cada linha, prima [enter]. Este procedimento insere
uma nova linha em branco e permite continuar a escrever noutra
linha.

- Utilize as teclas de setas ¢, p, a e w para percorrer a fungéo ou o
programa e introduzir ou editar comandos.

Inserir comentarios

Um simbolo de comentario (©) permite introduzir uma observacgéao.

Os comentarios podem ser Uteis para alguém que veja ou edite o programa.
Os comentarios nao aparecem durante a execugado do programa e nao tém
efeitos no fluxo do programa.

Define LibPub volcyl(ht,r) =

Prgm

©volcyl(ht,r) => volumedo cilindro @
Disp "Volume =", aprox(r « r% « ht)

©Este ¢ outro comentario.

EndPrgm

@ Comentario que mostra a sintaxe necessaria. Como este objecto da
biblioteca é publico e este comentario € a primeira linha num bloco Func
ou Prgm, o comentario aparece no Catalogo como ajuda. Para mais
informacdes, consulte o capitulo “Bibliotecas”.

Para inserir um comentario:
1. Posicione o cursor no fim da linha em que pretende inserir um comentario.
2. No menu Acgdes, seleccione Inserir comentario.

3. Escreva o texto do comentario apés o simbolo ©.

Verificar sintaxe
O Editor de programas permite verificar a fungdo ou o programa para a sintaxe
correcta.

» No menu Verificar sintaxe e Guardar, seleccione Verificar sintaxe.
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Se o verificador de sintaxe encontrar algum erro de sintaxe, apresenta
uma mensagem de erro e tenta posicionar o cursor junto ao primeiro erro
para que o possa corrigir.

* prgm’ on
Define prgm1(a,b):
Prgm
Disp "a.:";la o
EndPrgm

Guardar a fungao ou o programa
Tem de guardar a fungdo ou o programa para o tornar acessivel. O Editor de
programas verifica a sintaxe antes de guardar.

Um asterisco (*) aparece no canto superior esquerdo do Editor de programas
para indicar que a fungao ou o programa néo foi guardado.

» No menu Verificar sintaxe e Guardar, seleccione
Verificar sintaxe e Guardar.

Se o verificador de sintaxe encontrar algum erro de sintaxe, apresenta
uma mensagem de erro e tenta posicionar o cursor junto ao primeiro erro.

Se nao for localizado nenhum erro de sintaxe, a mensagem “Guardado
com sucesso” aparece na linha de estado no topo do Editor de
programas.

Nota: Se a fungdo ou o programa for definido como um objecto da biblioteca,
tem também de guardar o documento na pasta da biblioteca indicada e
actualizar as bibliotecas para tornar o obejcto acessivel a outros documentos.
Para mais informacgdes, consulte o capitulo “Bibliotecas”.

Ver um programa ou uma fungéo

1. No menu Acgdes, seleccione Ver.
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Location: ICurrent Problem -

Mame: Ifur'|<:1 ~ |

| OK | Cancel |

2. Seafuncgdo ou o programa for um objecto da biblioteca, seleccione a
biblioteca da lista Localizagéo.

3. Seleccione o nome da fungéo ou do programa da lista Nome.

A fungéo ou o programa aparece num visualizador.

func
Define func1Un)= EI
Func

Return # 3 +16
EndFunc

™
[ Edit [ Cancel]

4. Utilize as teclas de setas para ver a fung¢do ou o programa.
5. Se quiser editar o programa, clique em Editar.

Nota: A seleccao de Editar s6 esta disponivel para fungdes e programas
definidos no problema actual. Para editar um objecto da biblioteca, tem de
abrir primeiro o documento da biblioteca.

Abrir uma fungado ou um programa para edi¢cdo

S6 pode abrir uma fung¢@o ou um programa a partir do problema actual.

Nota: Ndo pode modificar uma fun¢do ou um programa bloqueado. Para
desbloquear o objecto, va para a pagina Calculadora e utilize o comando
Desbloquear (unLock).

1. Veja a lista de programas e fungoes disponiveis.

- No menu Acgdes, seleccione Abrir.
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212

fta 2:funcl

ﬁai:prgm‘l

2. Seleccione o item para abrir.

Importar um programa de uma biblioteca

Pode importar uma fung&o ou um programa definido como um objecto da
biblioteca para um Editor de programas no problema actual. A copia importada
nao esta bloqueada, mesmo que o original esteja bloqueado.

1. No menu Acgdes, seleccione Importar.

MName: lvolcyQ -

Import As: 'volcyQ

| OK | Cancel

2. Seleccione o Nome da biblioteca.
Seleccione o Nome do objecto.

4. Se quiser que o objecto importado tenha um nome diferente, escreva o
nome em Importar como.

Criar uma cépia de uma fungao ou de um programa

Quando criar um novo programa ou func¢éo, pode ser mais facil comegar com
uma copia do programa ou da fun¢do actual. A cépia criada nao esta
bloqueada, mesmo que o original esteja bloqueado.

1. No menu Acgdes, seleccione Criar copia.
Escreva um novo nome ou clique em OK para aceitar o nome proposto.

Se quiser alterar o nivel de acesso, seleccione Acesso a biblioteca e
seleccione um nivel novo.
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Renomear um programa ou uma fungéao

Pode renomear e alterar (opcionalmente) o nivel de acesso do programa ou
da funcgéo actual.

1. No menu Acgdes, seleccione Renomear.

Rename

Mame: Ifuncﬂ

Rename As: [jiyl=2

Library Access: II\Jone

| OK | Cancel |

Escreva um novo nome ou clique em OK para aceitar o nome proposto.

Se quiser alterar o nivel de acesso, seleccione Acesso a biblioteca e
seleccione um nivel novo.

Alterar o nivel de acesso a biblioteca
1. No menu Acgdes, seleccione Alterar acesso a biblioteca.

Change Library Access

Library Access: [None

| OK | Cancel |

2. Seleccione o Acesso a biblioteca:

- Se quiser utilizar apenas a fungéo ou o programa do problema actual
da Calculadora, seleccione Nenhum.

- Sequiser que a fungdo ou o programa seja acessivel a partir de
qualgquer documento, mas nao visivel no Catalogo, seleccione
LibPriv.

- Sequiser que a fungao ou o programa seja acessivel a partir de

qualquer documento e também visivel no Catalogo, seleccione
LibPub.
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Localizar texto

1. No menu Acgdes, seleccione Localizar.

| DK | Cancel |

2. Escreva o texto que pretende localizar e clique em OK.

- Se o texto for localizado, é realgado no programa.
- Se o texto néo for localizado, aparece uma mensagem de notificacao.

Localizar e substituir texto

1. No menu Acgdes, seleccione Localizar e Substituir.

Replace

Find: |

Replace '

| Replace || Replace All || Cancel

2. Escreva o texto que pretende localizar.
Escreva o texto de substituicéo.

4. Clique em Substituir para substituir a primeira ocorréncia apos a posi¢cao
do cursor ou clique em Substituir tudo para substituir todas as ocorréncias.

Nota: Se o texto estiver num modelo matematico, uma mensagem aparece
para o avisar que o texto de substituicdo substituira 0 modelo completo—
ndo apenas o texto encontrado.

Fechar o programa ou a fungcéo actual

» No menu Acgoes, seleccione Fechar.

Se a fungéo ou o programa tiver alteragdes néo guardadas, é-lhe pedido
para verificar a sintaxe e guardar antes de fechar.
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Executar programas e avaliar fungbes

Depois de definir e guardar uma fungdo ou um programa, pode utiliza-lo a
partir de uma aplicagao. Todas as aplicagdes podem avaliar fungdes, mas
apenas as aplicagdes Calculadora e Notas podem executar programas.

As instrucdes de programacao sdo executadas por ordem sequencial (embora
alguns comandos possam alterar o fluxo do programa). A saida, se existir,
aparece na area de trabalho da aplicagéo.

* Aexecucgdo do programa continua até atingir a Ultima instru¢do do
programa ou um comando Stop.

+ Aexecugdo do programa continua até atingir um comando Return.
»  Para parar um programa ou fungdo manualmente,

- Windows®: Manter pressionada a tecla F12 e pressionar Enter

repetidamente.

- Macintosh®: Manter pressionada a tecla F5 e pressionar Enter
repetidamente.

- Unidade portatil: Manter pressionada a tecla e pressionar
repetidamente.

Utilizar nomes curtos e longos

Sempre que estiver no mesmo problema em que um objecto é definido, pode
aceder-lhe, escrevendo o nome curto (0 nome dado no comando Define do
objecto). E o caso de todos os objectos definidos, incluindo os objectos
privados, publicos e que ndo estejam na biblioteca.

Pode aceder a um objecto da biblioteca a partir de qualquer documento,
escrevendo o nome longo do objecto. Um nome longo € composto pelo nome
do documento da biblioteca do objecto seguido por uma barra invertida “\’
seguida pelo nome do objecto. Por exemplo, o nome longo do objecto definido
como func1 no documento da biblioteca lib1 € lib1\func1. Para escrever o
caracter “\" na unidade portatil, prima (=)

Nota: Se ndo se conseguir lembrar do nome exacto ou da ordem dos
argumentos requerida para um objecto da biblioteca privada, pode abrir o
documento da biblioteca ou utilizar o Editor de programas para ver o objecto.
Pode também utilizar getVarinfo para ver uma lista de objectos numa
biblioteca.
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Utilizar um programa ou uma fun¢éo da biblioteca publica

1. Certifique-se de que definiu o objecto no primeiro problema do
documento, guardou o objecto guardou o documento da biblioteca na
pasta MyLib e actualizou as bibliotecas.

2. Abra a aplicagdo TI-Nspire™ em que pretende utilizar a fun¢do ou o
programa.

Nota: Todas as aplicagées podem avaliar fungdes, mas apenas as
aplicagbes Calculadora e Notas podem executar programas.

3. Abra o Catalogo e utilize o separador da biblioteca para localizar e inserir
0 objecto.

_ou_

Escreva o nome do objecto. No caso de uma fungédo ou de um programa,
coloque sempre paréntesis a seguir ao nome.

libs2\func1()

4. Se o programa requerer que o utilizador fornega um ou mais argumentos,
escreva 0os nomes dos valores ou das variaveis entre paréntesis.

libs2\func 1(34,poténcia)

5. Prima [enter].

Utilizar um programa ou uma fun¢ao da biblioteca privada
Para utilizar um objecto da biblioteca privada, tem de saber o nome longo. Por

exemplo, o nome longo do objecto definido como func1 no documento da
biblioteca lib1 € lib1\func1.

Nota: Se ndo se conseguir lembrar do nome exacto ou da ordem dos
argumentos requerida para um objecto da biblioteca privada, pode abrir o
documento da biblioteca ou utilizar o Editor de programas para ver o objecto.

1. Certifique-se de que definiu o objecto no primeiro problema
do documento, guardou o objecto guardou o documento da biblioteca na
pasta MyLib e actualizou as bibliotecas.

2. Abra a aplicagdo TI-Nspire™ em que pretende utilizar a fun¢do ou o
programa.
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Nota: Todas as aplicagées podem avaliar fungdes, mas apenas as
aplicacbes Calculadora e Notas podem executar programas.

3. Escreva o nome do objecto. No caso de uma fungédo ou de um programa,
coloque sempre paréntesis a seguir ao nome.

libs2\func1()

4. Se o objecto requerer que o utilizador fornega um ou mais argumentos,
escreva os nomes dos valores ou das variaveis entre paréntesis.

libs2\func 1(34,poténcia)

5. Prima [enter].

Executar um programa ou uma fung¢édo néo pertencentes a biblioteca

1. Certifique-se de que esta no mesmo problema em que a fungdo ou o
programa esta definido.

2. Escreva o nome da fungéo ou do programa na linha de entrada ou prima
para seleccionar o nome de uma lista.

Tem de incluir sempre um conjunto de paréntesis ap6s o nome.

progl()

Se a fungéo ou o programa requerer que o utilizador fornega um ou mais
argumentos, escreva 0os nomes dos valores ou das variaveis entre
paréntesis.

progl(34,poténcia)

3. Prima [enter].

Interromper um programa em execugao

Enquanto uma fungdo ou um programa estiver em execuc¢ao, aparece o
ponteiro de ocupado ©.

» Para parar a fungdo ou o programa,

- Windows®: Manter pressionada a tecla F12 e pressionar Enter
repetidamente.

- Macintosh®: Manter pressionada a tecla F5 e pressionar Enter
repetidamente.
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- Unidade portatil: Manter pressionada a tecla e pressionar
repetidamente.

Aparece uma mensagem. Para editar a fungdo ou o programa no Editor
de programas, seleccione Ir para. O cursor aparece no comando em que
ocorreu a quebra.

Utilizar valores na execucdo de um programa

Pode seleccionar varios métodos para fornecer os valores que uma fungéo ou
um programa utiliza nos calculos.

Integrar os valores no programa ou na fungéo

Este método ¢é utilizado principalmente para os valores que t€m de ser iguais
sempre que utilizar o programa ou a funcgao.

1. Defina o programa.

Define calculatearea()=
Prgm

w:=3

h:=23.64

area:=w*h

EndPrgm

2. Execute o programa.

calculatearea()
:area 70.92

Deixar o utilizador atribuir os valores as variaveis

Um programa ou uma fungéo pode fazer referéncia as varidveis criadas
anteriormente. Este método requer que os utilizadores ndo se esquegam dos
nomes das varidveis e atribuam valores as variaveis antes de as utilizar.

1. Defina o programa.

Define calculatearea()=
Prgm

area:=w*h

EndPrgm

2. Fornecga as variaveis e, em seguida, execute o programa.
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w:=3 : h:=23.64
calculatearea()
:area 70.92

Deixar o utilizador fornecer os valores como argumentos

Este método permite passar um ou mais valores como argumentos na
expressao que chama o programa ou a fungao.

O programa seguinte, voleyl, calcula o volume de um cilindro. Requer que o
utilizador fornega dois valores: altura e raio da base do cilindro.

1. Defina o programa volcyl.

Definevolcyl(altura,raio) =
Prgm
Disp “Volume =", aprox(m * raio
altura)
EndPrgm

2.

2. Execute o programa para ver o volume de um cilindro com uma altura de
34 mm e um raio da base de 5 mm.

volcyl(34,5) Volume =
534.071

Nota: Ndo tem de utilizar os nomes dos paradmetros quando executar o
programa volcyl, mas tem de fornecer dois argumentos (como valores,
variaveis ou expressoes). O primeiro tem de representar a altura e o
segundo tem de representar o raio da base.

Pedir os valores do utilizador (apenas para programas)

Pode utilizar os comandos Request e RequestStr num programa para fazer
uma pausa e ver uma caixa de dialogo a pedir informac¢des ao utilizador. Este
método n&o requer os utilizadores se lembrem dos nomes das variaveis ou da
ordem em que sao necessarias.

N&o pode utilizar o comando Request ou RequestStr numa fungao.

1. Defina o programa.

Define calculatearea()=
Prgm
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Request "Largura: ",w
Request "Altura: ",h
area:=w*h
EndPrgm

2. Execute o programa e responda aos pedidos.

calculatearea() : area

Largura: 3 (3 introduzido como uma
resposta)
Altura: 23.64 (23.64 introduzido como uma
resposta)

70.92

Utilize RequestStr em vez de Request quando quiser que o programa
interprete a resposta do utilizador como uma cadeia de caracteres em vez de
uma expressao matematica. Este procedimento evita que o utilizador tenha de
colocar a resposta entre aspas ().

Ver informagbes

Um programa ou uma fungéo em execugao nao mostra os céalculos
intermédios excepto se incluir um comando para os ver. Esta € uma diferenca
importante entre efectuar um célculo na linha de entrada e efectua-lo numa
fungdo ou num programa.

Por exemplo, os calculos seguintes ndo mostram um resultado numa fun¢éo
ou num programa (apesar de serem da linha de entrada).

7;:=12~6
qos(rt/4)—>

Ver informacgdes no histérico

Pode utilizar o comando Disp num programa ou numa func¢ao para ver
informacgdes, incluindo calculos intermédios, no histérico.

Disp 12+6
Disp "Resultado:",cos(m/4)
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Ver informagdes numa caixa de diadlogo

Pode utilizar o comando Text para fazer uma pausa num programa em
execucgado e ver informagdes numa caixa de didlogo. O utilizador selecciona
OK para continuar ou selecciona Cancelar para parar o programa.

N&o pode utilizar o comando Text numa funcao.

Text "Area=" & area

Nota: A visualizacdo de um resultado com Disp ou Text nao guarda esse
resultado. Se quiser fizer referéncia posteriormente a um resultado, guarde o
resultado numa variavel global.

cos(m/4)=>maximo
Disp maximo

Utilizar variaveis locais

Uma variavel local € uma variavel temporaria que existe apenas enquanto
uma fungéo definida pelo utilizador esta a ser avaliada ou um programa
definido pelo utilizador esta a ser executado.

Exemplo de uma variavel local

O segmento do programa seguinte apresenta um ciclo For...EndFor (que és
descrito posteriormente neste mddulo). A variavel i € o contador de ciclos. Na
maioria dos casos, a variavel i so é utilizada enquanto o programa esta a ser
executado.

Locali @
For 1,0,5,1
Disp i
EndFor
Disp i

@ Declara a variavel i como local.
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Nota: Quando possivel, declare como local qualquer variavel que seja
utilizada apenas no programa e ndo necessite de estar disponivel apds a
paragem do programa.

O que provoca uma mensagem de erro de varidvel indefinida?

Uma mensagem de erro de variavel Indefinida aparece quando for verificada
uma funcgdo definida pelo utilizador ou quando executar um programa definido
pelo utilizador que faga referéncia a uma variavel local que nao esteja
inicializada (atribuida a um valor).

Exemplo:

Define fact(n)=Func
Localm @
While n>1
nem=m: n—1=+n
EndWhile
Return m
EndFunc

@ A variavel local m néo é atribuida a um valor inicial.

Iniciar as variaveis locais

Todas as variaveis locais tém de ser atribuidas a um valor inicial antes de
serem referenciadas.

Define fact(n)=Func
Local m: 1-m @
While n>1

nem—m: n—1—n
EndWhile
Return m
EndFunc

@ 1 é guardado como o valor inicial para m.

Nota (CAS): As fungbes e os programas nao podem utilizar uma variavel local
para efectuar calculos simbolicos.
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CAS: Efectuar calculos simbdlicos

Se quiser que uma fungéo ou um programa efectue calculos simbdlicos, tem
de utilizar uma variavel global em vez de uma local. No entanto, tem de ter a
certeza que a variavel global ja ndo existe fora do programa. Os métodos
seguintes podem ajudar.

»  Facga referéncia a um nome da variavel global, geralmente com dois ou
mais caracteres, que nao existe provavelmente fora da funcdo ou do
programa.

* Inclua DelVar num programa para eliminar a variavel global, se existir,
antes de fazer referéncia a essa variavel. (DelVar ndo elimina as variaveis
bloqueadas nem ligadas.)

Diferengas entre fungdes e programas

Uma funcao definida no Editor de programas é semelhante as fungoes
integradas no software TI-Nspire™.

* Asfuncdes tém de devolver um resultado, que pode ser representado
graficamente ou introduzido numa tabela. Os programas n&o.

*  Pode utilizar uma fun¢éo (mas ndo um programa) inserida numa
expressao. Por exemplo: 3 - func1(3) é valido, mas nao 3 - prog1(3).

* Apenas pode executar programas a partir das aplica¢des Calculadora e
Notas. No entanto, pode avaliar fungbes nas aplicagées Calculadora,
Notas, Listas e Folha de Calculo, Graficos e Geometria, Dados e
Estatistica.

* Uma fungéo pode referir-se a qualquer variavel; no entanto, s6
pode guardar um valor numa variavel local. Os programas podem guardar
variaveis locais e globais.

Nota: Os argumentos utilizados para passar valores para uma fung¢do séo
tratados como variaveis locais automaticamente. Se quiser guardar
quaisquer outras variaveis, tem de as declarar como Local dentro da
funcao.

* Uma func¢do nao pode chamar um programa como uma subrotina, mas
pode chamar outra fungéo definida pelo utilizador.

* Na&o pode definir um programa numa fungao.

* Uma fungéo néo pode definir uma funcao global, mas pode definir uma
funcao local.

524 Como comecgarcom o Editorde programas



Chamar um programa a partir de outro

Um programa pode chamar outro programa como uma subrotina. A subrotina
pode ser externa (um programa independente) ou interna (incluida no
programa principal). As subrotinas sdo Uteis quando um programa necessitar
de repetir o mesmo grupo de comandos em varios locais diferentes.

Chamar um programa independente

Para chamar um programa independente, utilize a mesma sintaxe que utiliza
para executar o programa a partir da linha de entrada.

Define subtestIi)=

Prgm Define subtest2(x.y)=
Fori,1.4.] J. Prem
subtest2(i,1m1000 Disp x,y

EndFor EndPrgm
EndPrgm |

Definir e chamar uma subrotina interna

Para definir uma subrotina interna, utilize o comando Define com
Prgm...EndPrgm. Como uma subrotina tem de ser definida antes de poder ser
chamada, € uma boa pratica definir as subrotinas no inicio do programa
principal.

Uma subrotina interna é chamada e executada da mesma forma que um
programa independente.

Define subtest1()=
Prgm
local subtest2 @
Define subtest2(x,y)= @
Prgm
Disp x,y
EndPrgm
©lnicio do programa principal
Fori,1,4,1
subtest2(i,1*1000) €
EndFor
EndPrgm

@ Declara a subrotina como uma variavel local.
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@ Define a subrotina.
©® Chama a subrotina.

Nota: Utilize o menu Var do Editor de programas para introduzir os comandos
Define e Prgm...EndPrgm.

Notas sobre a utilizagdo das subrotinas

No fim de uma subrotina, a execucgao volta ao programa de chamada. Para
sair de uma subrotina a qualquer momento, utilize Return sem argumento.

Uma subrotina ndo pode aceder as variaveis locais declaradas no programa
de chamada. Do mesmo modo, o programa de chamada nao pode aceder as
variaveis locais declaradas numa subrotina.

Os comandos Lbl sdo locais nos programas em que estdo localizados. Por
exemplo, um comando Goto no programa de chamada ndo pode ramificar-se
para uma etiqueta numa subrotina ou vice-versa.

Evitar erros de definigoes circulares

Quando avaliar uma funcéo definida pelo utilizador ou executar um programa,
pode especificar um argumento que inclua a mesma variavel que utilizou para
definir a funcdo ou criar o programa. No entanto, para evitar erros de
defini¢des circulares, tem de atribuir um valor as variaveis utilizadas na
avaliagao da fungdo ou na execugdo do programa. Por exemplo:

x+1=x @

- —0uUu—-

For 1,1,10,1
Dispi @
EndFor

@ Resulta numa mensagem de erro de Definigdo circular se x ou i ndo tiver
um valor. O erro ndo ocorre se ja tiver atribuido um valora xou a i.

Controlar o fluxo de uma funcdo ou de um programa

Quando executar um programa ou avaliar uma fungéo, as linhas do programa
sdo executadas por ordem sequencial. No entanto, alguns comandos alteram

o fluxo do programa. Por exemplo:
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* Asestruturas de controlo, como, por exemplo, os comandos If...EndlIf,
utilizam um teste condicional para decidir que parte de um programa deve
ser executada.

. Os comandos circulares, como, por exemplo, For...EndFor repetem um
grupo de comandos.

Utilizar If, Lbl e Goto para controlar o fluxo do programa

O comando If e varias estruturas If...EndIf permitem executar uma instrugéo ou
o um bloco de instru¢des condicionalmente, ou seja, baseado no resultado de
um teste (como, por exemplo, x>5). Os comandos Lbl (etiqueta) e Goto
permitem ramificar-se ou saltar de um local para outro numa fun¢do ou num

programa.
O comando If e as varias estruturas If...EndIf residem no menu Controlo do
Editor de programas.

Quando inserir uma estrutura, como, por exemplo, If...Then...EndIf, um modelo

€ inserido no local do cursor. O cursor € posicionado de forma a que possa
introduzir um teste condicional.

Comando If
Para executar um comando individual quando um teste condicional &
verdadeiro, utilize a forma geral:

If x>5
Disp "x é maior que 5" @
Dispx @

© Executado apenas se x>5; caso contrario, ignorado.
@ Mostra sempre o valor de x.

Neste exemplo, tem de guardar um valor para x antes de executar o comando
If.

Estruturas If...Then...EndIf
Para executar um grupo de comandos se um teste condicional for verdadeiro,
utilize a estrutura:

If x>5 Then
Disp "x é maior que 5" @
2x—x @
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EndIf
Dispx @

© Executado apenas se x>5.

@ Mostra o valor de:
2x se x>5
X se x<5
Nota: Endlf marca o fim do bloco Then que é executado se a condic¢éo for

verdadeira.

Estruturas If...Then...Else... EndIf
Para executar um grupo de comandos se um teste condicional for verdadeiro e
um grupo diferente se a condigéo for falsa, utilize esta estrutura:

If x>5 Then
Disp "x é maior que 5" @
2ex—x @

Else
Disp "x é menor ou igual a 5" @
S5x—x @

EndIf

Dispx €

@ Executado apenas se x>5.
@ Executado apenas se x<5.

©® Mostra o valor de:
2x se x>5
5x se x<5

Estruturas If...Then...Elself... EndIf

Uma forma mais complexa do comando If permite testar varias condigdes.
Suponha que quer um programa para testar um argumento fornecido pelo
utilizador que significa uma de quatro opgdes.

Para testar cada opgéo (If Escolha=1, If Escolha=2, etc), utilize a estrutura
if...Then...Elself...EndIf.
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Comandos Lbl e Goto

Pode também controlar o fluxo com os comandos Lbl (etiqueta) e Goto. Estes
comandos residem no menu Transferéncias do Editor de programas.

Utilize o comando Lbl para etiquetar (atribuir um nome a) um local especifico
na fungdo ou no programa.

Lbl NomeDaEtiqueta ~ nome a atribuir a esta
localizagao (utilize a mesma

convengao de renomeacao
como o nome de uma variavel)

Pode utilizar o comando Goto em qualquer ponto da fungdo ou do programa
para se ramificar para o local que corresponde a etiqueta especificada.

Goto NomeDaFEtiqueta  especifica qual o comando Lbl a
ramificar

Como um comando Goto é incondicional (ramifica-se sempre para a etiqueta
especificada), é utilizado frequentemente com um comando If para que possa
especificar um teste condicional. Por exemplo:

If x>5
Goto GT5 @
Disp x

Lbl GT5
Disp "O numero era > 5"

@ If x>5, ramifica-se directamente para a etiqueta GT5.

@ Para este exemplo, o programa tem de incluir comandos (como, por
exemplo, Stop) que impede a Lbl GT5 de ser executada se x<5.

Utilizar ciclos para repetir um grupo de comandos

Para repetir o mesmo grupo de comandos sucessivamente, utilize uma das
estruturas circulares. Estao disponiveis varios tipos de ciclos. Cada tipo
fornece uma forma diferebte para sair do ciclo, baseado num teste condicional.

Os comandos do ciclo ou relacionados com ciclos residem nos menus
Controlo e Transferéncias do Editor de programas.
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Quando inserir uma das estruturas circulares, o modelo é inserido no local do
cursor. Pode iniciar a introdug&o dos comandos que serdo executados no
ciclo.

Ciclos For...EndFor

Um ciclo For...EndFor utiliza um contador para controlar o numero de vezes
que o ciclo é repetido. A sintaxe do comando For é:

Nota: O valor final pode ser inferior ao valor inicial, desde que o incremento
seja negativo.

For varidvel, inicio, fim [, incremento]

o © © 4]

@ Varidvel utilizada como um contador
@ Valor do contador utilizado pela primeira vez For é executado
© Sai do ciclo quando a varidvel excede este valor

O Adicionado ao contador nas vezes subsequentes For é executado (Se
este valor opcional for omitido, o incremento é de 1.)

Quando For for executado, o valor da varidvel é comparado ao valor final. Se
a variavel ndo exceder end, o ciclo é executado; caso contrario, o controlo
salta para o comando seguinte EndFor.

Fori,5,1

is5 E._ ______

Nota: O comando For incrementa automaticamente a variavel do contador
para que a fungao ou o programa possa sair do ciclo apds um determinado
numero de repeticoes.

No fim do ciclo (EndFor), o comando volta novamente ao comando For, em
gue a variavel é incrementada e comparada com end.

Por exemplo:

For 1,0,5,1
Dispi @

EndFor

Dispi @
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@ Mostra0,1,2,3,4e5.
@ Mostra 6. Quando a varidvel incrementa para 6, o ciclo ndo é executado.

Nota: Pode declarar a variavel do contador como local se ndo necessitar de
ser guardada apos a paragem do programa ou da fungéo.

Ciclos While...EndWhile

Um ciclo While...EndWhile repete um bloco de comandos desde que uma

condicao especificada seja verdadeira. A sintaxe do comando While é:
Condigdo While

Quando executar While, a condigdo é avaliada. Se a condigao for verdadeira,
o ciclo é executado; caso contrario, o controlo salta para o comando seguinte
EndWhile.

———— —  While x<3 —

- | ______

X 25 e
EndWhile —

S ——

Nota: O comando While ndo muda automaticamente a condi¢éo. Tem de
incluir comandos que permitam a fungéo ou ao programa sair do ciclo.

No fim do ciclo (EndWhile), o controlo volta novamente para o comando While,
em que a condicdo é reavaliada.

Para executar o ciclo pela primeira vez, a condigdo tem de comecar por ser
verdadeira.

* Quaisquer varidveis referenciadas na condi¢édo tém de ser definidas antes
do comando While. (Pode construir os valores para a fungdo ou o
programa, ou pode pedir ao utilizador para introduzir os valores.)

» Ociclo tem de conter os comandos que alteram os valores na condigéo,
eventualmente fazendo com que seja falsa. Caso contrario, a condicédo é
sempre verdadeira e a fungdo ou o programa ndo podem sair do ciclo
(chamado um ciclo infinito).

Por exemplo:
0—x @
While x<5

Dispx @
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x+1=x @
EndWhile
Dispx @

@ Define x inicialmente.
@ Mostra0,1,2,3 e 4.

©® Incrementa x.
O Mostra 5. Quando x incrementa para 5, o ciclo ndo é executado.

Ciclos Loop...EndLoop
Um Loop...EndLoop cria um ciclo infinito, que é repetido indefinidamente. O

comando Loop ndo tem qualquer argumento.

Loop -

En geral, introduzem-se no ciclo comandos que lhe permitem sair do ciclo. Os
comandos mais utilizados sao: If, Exit, Goto e Lbl (etiqueta). Por exemplo:

0—-x
Loop
Disp x
x+1=Xx
Ifx>5 @
Exit
EndLoop
Disp x (2]

@ Um comando If verifica a condig&o.

@ Sai do ciclo e salta para aqui quando x incrementa para 6.

Nota: O comando Exit sai do ciclo actual.
Neste exemplo, o comando If pode estar em qualquer parte do ciclo.
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Quando o O ciclo é:
comando If esta:

No inicio do ciclo Executado apenas se a condicao for verdadeira.

No fim do ciclo Executado pelo menos uma vez e repetido apenas
se a condicgéao for verdadeira.

O comando If pode também utilizar um comando Goto para transferir o controlo
do programa para um comando Lbl (etiqueta) especificado.

Repetir um ciclo imediatamente

O comando Cycle transfere imediatamente o controlo do programa para a
iteragcao seguinte de um ciclo (antes de a iteragéo actual estar completa). Este
comando funciona com For...EndFor, While...EndWhile e Loop...EndLoop.

Ciclos Lbl e Goto

Apesar dos comandos Lbl (etiqueta) e Goto nao serem especificamente
comandos circulares, podem ser utilizados para criar um ciclo infinito. Por
exemplo:

Lbl START -e—

Goto START & — |

Tal como Loop...EndLoop, o ciclo deve conter comandos que permitem a
fung¢do ou ao programa sair do ciclo.

Alterar as definigbes de modos

As funcdes e os programas podem utilizar a fungéo setMode() para definir
temporariamente os modos de resultados ou de calculo especificos. O menu
Mode do Editor de programas torna mais facil introduzir a sintaxe correcta sem
necessitar que memorize cédigos numéricos.

Nota: As alteragdes de modo efectuadas na definicdo de uma fungao ou de um
programa nao persistem fora da fungéo ou do programa.

Definir um modo

1. Posicione o cursor onde pretende inserir a funcdo setMode.
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2. No menu Modo, seleccione o modo que pretende alterar e seleccione a
definicdo nova.

A sintaxe correcta € inserida na localizagdo do cursor. Por exemplo:

setMode(1,3)

Depurar pr: ogramas e processar erros

Depois de escrever uma fungdo ou um programa, pode utilizar varias técnicas
para localizar e corrigir os erros. Pode também construir um comando de
processamento de erros na fungdo ou no programa.

Se a fungéo ou o programa permitir seleccionar varias opgoes, certifique-se de
que executa e testa cada opcao.

Técnicas de depuragédo

As mensagens relacionadas com erros de tempo de execugao podem
localizar erros, mas nao erros na légica do programa. As técnicas seguintes
podem ser Uteis.

* Introduza temporariamente os comandos Disp para ver os valores das
variaveis criticas.

. Para verificar se um ciclo é executado o numero correcto de vezes, utilize
Disp para ver a variavel do contador ou os valores no teste condicional.

»  Para verificar se uma subrotina é executada, utilize Disp para ver
mensagens, como, por exemplo, “Entrar na subrotina” e “Sair da
subrotina” no inicio e no fim da subrotina.

»  Para parar um programa ou fungdo manualmente,

- Windows®: Manter pressionada a tecla F12 e pressionar Enter

repetidamente.

- Macintosh®: Manter pressionada a tecla F5 e pressionar Enter
repetidamente.

- Unidade portatil: Manter pressionada a tecla e pressionar
repetidamente.

Comandos de processamentos de erros
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Comando Descricdo

Try..EndTry Define um bloco que permite a uma fungéo ou a um
programa executar um comando e, se for necessario,
recuperar de um erro gerado por esse comando.

CIrErr Apaga o estado de erro e define a varidvel do sistema
errCode como zero. Para um exemplo de utilizagdo de
errCode, ver o comando Try no Manual de referéncia.

PassErr Passa um erro para o nivel seguinte do bloco Try...EndTry.
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Utilizar o emulador TI-SmartView™

Com trés opgdes de disposicao a escolha, os professores irdo descobrir que o
emulador facilita as suas apresentac¢des na sala de aula. No software para o
professor, as opgoes de disposicao sao:

* Apenas unidade portatil
+ Teclado mais ecra lateral
* Unidade portatil mais ecra lateral

No software para o aluno, o TI-SmartView™ emula o teclado, que juntamente
com a vista da unidade portatil fornece aos alunos a capacidade de executar o
software como se estivessem a usar uma unidade portatil.

Abrir o emulador TI-SmartView™

O emulador TI-SmartView™ esta localizado na area de trabalho de
Documentos. Para abrir a visualizacdo do emulador:

1. Abra a area de trabalho de Documentos.

2. Cliqueem EII que se encontra na Caixa de ferramentas de documentos.

No software do professor, a unidade portatil € visualizada com os painéis
do Ecra lateral e da Unidade portatil abertos no modo de computador
conforme mostrado na seguinte ilustragdo. Pode usar o teclado na
unidade portatil emulada, mas o documento néo ira aparecer no ecra
portatil emulado até que mude para o modo de Unidade portatil.
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File Edi View Insert Tools Window Help

Content Documents.

B insen - @y 0 ~
1cm
Tispire CX
Ti.SmartView™ Emulator wil
be enabled when you switch
1o Handheld mode
#Document2 x e
11 setings  Documentview: ] [B] soioness  T———

No software para o aluno, o teclado do TI-Nspire™ CX é visualizado com o
ecra lateral aberto no modo de computador. Pode utilizar o teclado na
unidade portatil emulada para trabalhar com o documento no ecra lateral
quer no modo de computador quer no modo de unidade portatil.

Document! - TI-Nspire™ Student Software.

File Edit View Insert Tools Window Help

et~ @ - - - L~ A -

Click here to add an application

#Document!  x 4 pE
11 | Setings pocumentview. § [ | Bowness:  U———

3. Clique em Ver > Unidade portatil.

—0ou—
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Clique em EII na barra de estado para mudar para o modo de unidade
portatil.

Escolher um teclado

Um documento aberto ndo é afetado pela mudanca do teclado. Pode mudar
de teclado sempre que quiser. Para selecionar um teclado:

1. No painel de emulador, clique em @ para abrir o menu pendente e
selecione uma das seguintes opgdes:

*  TI-Nspire™ CX
*  TI-Nspire™ com Touchpad
*  TI-Nspire™ com Clickpad
2. Clique em ) para selecionar uma opg¢ao da placa de contacto:
*  Normal
+ Contraste elevado

« Contorno

Escolher uma opg¢ao de visualizagdo

No software do professor, utilize esta opgéo para escolher como visualizar o
emulador na janela do software.

'—.l
1. No painel do emulador, clique em Hanneid - Sidesereen = |

Clique em Ficheiro > Defini¢gdes > TI-SmartView™.
2. Selecione uma das seguintes opgoes:

*  Apenas unidade portatil. Mostra a unidade portatil emulada e oculta a
area de trabalho e outros painéis.

Nota: Para manter a visualizagdo apenas da Unidade portatil em
frente de outras janelas de aplicagao, clique em Sempre a frente na
parte superior direita do painel TI-SmartView™.

* Teclado + Ecra lateral. Abre uma visualizagdo maior do teclado junto
com o ecré lateral.
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*  Unidade portatil + Ecra lateral. Abre toda a unidade portatil emulada
junto com o ecrd lateral.

Mudar a largura do painel TI-SmartView™
Para mudar a largura do painel emulador TI-SmartView™:

» Clique na extremidade direita e arraste-a até obter a largura pretendida.

Mudar o tamanho do ecra na area de trabalho

Quando no modo de unidade portatil, utilize a Escala para mudar o tamanho
do ecra.

» Arraste o controlo de deslizamento para a percentagem apropriada da
escala. O controlo de escala esta localizado no lado direito da barra de
estado, na parte inferior da janela TI-Nspire™. As percentagens da escala
vao de 100% a 200%. A escala predefinida € 150%.

scale: ———U—— 150%

Nota: Se o modo de computador estiver selecionado, ndo podera mudar o
tamanho da area de trabalho.

Trabalhar com a unidade portatil emulada

Para inserir dados e trabalhar com os ficheiros no emulador, podera usar o
teclado do computador, teclado do TI-SmartView™, menus e icones TI-Nspire™
ou qualquer combinacéo destes.

Nota: Num comando, ndo pode utilizar uma combinacéo do teclado humérico
e do teclado. Por exemplo, ndo pode pressionar Ctrl no teclado e clicar
no emulador para abrir um menu de contexto.

Na maior parte das vezes, pode executar qualquer fungcao no emulador
TI-SmartView™ que pode executar na unidade portatil. As teclas e as
aplicagbes operam da mesma forma.

Nota: Se mudar para o modo Computador, podera usar ainda a maioria das
teclas na unidade portatil emulada ou teclado e todas as teclas pressionadas
sao refletidas na area de trabalho. Todavia, algumas combinacdes de teclas
poderao funcionar apenas no modo de Unidade portatil.
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A medida que clica nas teclas do emulador ou pressiona as teclas do teclado
que ativam as teclas no emulador, essas teclas mudam de cor, tornando mais
facil para o seu publico seguir a apresentagéo. A ultima tecla selecionada
permanece realgada.

No software do professor, o ecra do emulador e o ecra lateral s&o interactivos.
Pode clicar nos icones e nos itens dos menus em ambos os ecras. Pode
também clicar com o botao direito do rato para ver os menus em ambos os
ecras.

Todas as funcionalidades das setas e atalhos da unidade portatil funcionam a
partir do teclado do computador. Por exemplo, para guardar um documento,
podera clicar em [« [S] no teclado do emulador ou pode pressionar Ctrl + S
no teclado do computador. Se usar um Macintosh®, pressione # + S.

Utilizar o Touchpad

Pode operar o touchpad no teclado do Touchpad no TI-Nspire™ utilizando o
touchpad de um computador portatil ou um rato ao clicar no Touchpad. As
areas do Touchpad sdo realgadas a medida que clica nas areas de seta.

Uma seta é realgada quando a
pressiona ou quando Ihe toca.

* Clicar nas teclas ¢, p, a ou w no Touchpad permite mover-se pelos
menus um item de cada vez.

*  Clicar e manter pressionada uma seta no Touchpad causa um movimento
continuo na direc¢éo selecionada.

*  Clicar e deslizar o rato pela area do Touchpad permite-lhe mover o cursor
do rato.

*  Clicar no meio do Touchpad, seleciona a op¢do do menu realgada.

Utilizar o Clickpad

Pode usar o Clickpad no teclado Clickpad do TI-Nspire™ com o Touchpad do
computador portatil ou com o rato para clicar no Clickpad. As areas do
Clickpad sao realgadas a medida que clica nas zonas das setas.
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* Clicar nas teclas ¢, p, a ou w no Clickpad permite mover-se pelos menus
um item de cada vez.

*  Clicar e manter pressionada uma seta no Clickpad causa um movimento
continuo na direcgéo selecionada.

*  Clicar no meio do Clickpad, seleciona a opg¢éo de menu realgada.

Utilizar definigbes e estado

Ao trabalhar com o emulador TI-SmartView™, pode mudar as Defini¢cdes gerais
e Definicdes do documento. Para mais informacgdes, consulte Utilizar a Area
de trabalho de Documentos.

Pode ver todas as outras definicdes, mas nao pode muda-las no emulador
TI-SmartView™. Contudo, a capacidade de ver estas opgbes fornece aos
professores uma ferramenta didactica quando tém de mostrar aos alunos
como instalar uma unidade portatil.

Para ver as defini¢cdes e o estado:

1. Clique em para aceder ao ecra da Pagina inicial.

2. Clique em Definigdes.

Definicdo Descri¢cdo

ou

Defini¢cdes

Idioma Pode abrir o menu dos idiomas e selecionar um
idioma, mas n&o pode guardar as alteragdes. Para
alterar o idioma, utilize a op¢édo de menu Ficheiro >
Definigdes> Alterar idioma do TI-Nspire™.

Configuragdo Pode abrir os menus e selecionar os itens para

da unidade demonstrar quais os itens a escolher, mas ndo pode

portatil guardar qualquer alteracao.

Estado do Pode aceder ao ecra. O simbolo # substitui quaisquer
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Definicdo Descri¢cdo

ou

Defini¢cdes

dispositivo valores numéricos que seriam apresentados na

portatil unidade portatil.

Acerca de Pode abrir o ecrd Acerca de e visualizar a verséao do
software. As outras informagdes pertencentes apenas
ao hardware da unidade portatil sdo marcadas como
"Né&o aplicavel".

Iniciar Pode ver o ecré Iniciar sessdo Iniciar sessao para

sessao classe e escrever nos campos Nome de utilizador e

Palavra-passe. Iniciar sess@o ndo esta disponivel.

Alterar as opgoes do TI-SmartView™

Pode mudar as opgdes do emulador, mesmo se o painel do emulador estiver
fechado.

1.

No software do professor, selecione Ficheiro > Definigées > Opgdes
TI-SmartView™.

A caixa de dialogo de Opg¢oes TI-SmartView™ abre-se.

TI-SmartView Options

TI-SmartView Folder: '<U134U44\I‘u1yDocuments\TI—Nspire\'| Browse... |

Keypad: ITI—Nspire CX

Faceplate: INormal

View: [Handheld + SideScreen

| Cancel |

No software do aluno, clique em Ficheiro > Definicdes > Opgdes do
teclado.

Abre-se a caixa de dialogo Opc¢oes do teclado.
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Keypad Options

TI-SmartView Folder: '<U134U44\I‘u1yDocuments\TI—Nspire\'| Browse... |

Keypad: ITI—Nspire CX

Faceplate: INormal

| Cancel |

2. Clique em Navegar para mudar a pasta onde os documentos séo
guardados e acedidos na pasta Os meus documentos quando usar o
emulador.

Importante: Se alterar a localizagédo de TI-SmartView™ também tem de
copiar ou mover a pasta MyLib e cola-la na nova localizagao para
visualizar os objetos da biblioteca.

A localizacao predefinida da MyLib é:
*  Windows®: Documents\TI-Nspire\MyLib.
*  Mac®: Documents/TI-Nspire/MyLib.

Nota: Feche e volte a abrir a aplicagao TI-Nspire™ para as bibliotecas para
refletir a alteragéao.

Clique em w para abrir o menu e selecionar um teclado.
4. Clique em w para abrir o menu e selecionar uma placa de contacto.

5. No software do professor, clique em w para abrir o menu e selecionar
uma visualizagdo. Se selecionar apenas Unidade portatil, assinale
Sempre a frente para manter esta janela a frente de todas as outras
aplicagOes abertas.

6. Clique em OK para guardar as definigoes.

Trabalhar com documentos

Pode abrir multiplos documentos na area de trabalho ao selecionar

Ficheiro > Abrir documento a partir do menu ou com os atalhos do teclado.
Quando alternar entre estes documentos, a unidade portatil emulada apenas
mostra o documento actual. Pode inserir paginas e problemas com os menus
ou icones de TI-Nspire™, atalhos do teclado ou menus ou atalhos de
TI-SmartView™.
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Abrir um documento

Pode abrir um documento, navegando para o documento no emulador, da
mesma forma que abre um documento na unidade portatil, ou pode clicar em
Ficheiro > Abrir Documento.

Ao abrir um documento com o emulador, s6 pode abrir documentos que estao
na pasta visualizada no emulador (geralmente a pasta Os meus documentos,
a menos que especifique uma pasta diferente nas definicdes TI-SmartView™).
Ao abrir um documento com o percurso do menu, pode navegar para
encontrar qualquer documento TI-Nspire™ no seu computador ou rede. Se
abrir um documento com a unidade portatil emulada, este substitui o
documento aberto anteriormente.

Nota: Se o numero de caracteres no nome do documento exceder 256
caracteres, o documento nao pode ser aberto e € exibida uma mensagem de
erro. Para evitar este erro, mantenha os nomes dos ficheiros e das pastas
pequenos ou mova os ficheiros no caminho dos ficheiros.

Guardar um documento

Quando guardar um documento com o icone ou o menu Ficheiro > Guardar
documento, atalhos do teclado ou menus do emulador, o documento &
guardado no mesmo local em que o ficheiro foi aberto. Para guardar o ficheiro
noutro local ou com um nome diferente, clique em Ficheiro > Guardar como.

Utilizar a Captura de ecra

Para capturar a pagina actual, pressione Ctrl + J (Mac®: # + J) no seu teclado
ou na unidade portatil emulada. A imagem é automaticamente colocada na
area de transferéncia e na janela de Captura de ecrd do TI-Nspire™. Pode
colar a imagem noutra aplicagdo sem ter de realizar passos adicionais. Esta
fungdo apenas est4 disponivel quando o painel TI-SmartView™ esta ativo e a
area de trabalho estd no modo de Unidade portatil.

Todas as outras fun¢des de ecra funcionam do mesmo modo em outras areas
do software TI-Nspire™. Para mais informacgbes, consulte a secgdo Capturar
ecras.
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Escrever scripts Lua

O Script Editor permite-lhe criar e ajustar simulagdes com ligagdes dinamicas,
utilitarios poderosos e flexiveis e outros conteudos educacionais para explorar
conceitos mateméticos e de ciéncias. Quando abre um documento que contém
um script, o script é executado automaticamente como programado. Para ver a
aplicagéo de script em execugéo, a pagina que contém a aplicagéo de script
tem de estar ativa.

O Script Editor destina-se a quem esta habituado a trabalhar num ambiente de
scripting Lua. Lua é uma linguagem de scripting poderosa, rapida e leve que &
totalmente suportada em documentos TI-Nspire™ e PublishView™. Os
documentos que contém aplicag¢des de script podem ser abertos em unidades
portateis TI-Nspire™ e no Leitor de documentos TI-Nspire™. A aplicagéo de
script € executada numa unidade portatil ou do Leitor de documentos, mas
nado pode visualizar ou editar o script.

Tome nota destes recursos para utilizar o Script Editor e criar scripts:

+  Prima F1 para aceder a ajuda do TI-Nspire™, que inclui a ajuda do Script
Editor.

*  Prima F2 para recursos TI-Nspire™ adicionais, tais como amostras de
scripting e uma ligagao para a biblioteca API de Scripting TI-Nspire™.
(Estas informacgbes também estdo disponiveis em
education.ti.com/nspire/scripting.)

»  Visite a pagina lua.org para obter mais informacdes acerca de Lua.

Descrigao geral do Script Editor

Com o Script Editor, pode inserir, editar, guardar, executar e depurar
aplicagdes de script em documentos TI-Nspire™ (ficheiros .tns) e Publishview™
(ficheiros .tnsp).

» Asaplicagdes de script funcionam dentro dos documentos, problemas e
paginas de forma semelhante a outras aplica¢des TI-Nspire™.

. Quando cria um novo documento ou abre um documento existente, pode
inserir ou editar uma aplicagao de script dentro de uma pagina ou dentro
de uma area de trabalho de uma pagina dividida.
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+  Num layout de pagina dividida, pode adicionar uma aplica¢do de scripta
cada area de trabalho de uma péagina. Uma pagina pode ser dividida num
maximo de quatro quadrantes.

* Podem ser adicionadas imagens as aplicagdes de script. Consulte a
seccao Inseririmagens.

+ Todo o trabalho efetuado no Script Editor é perdido se fechar o
documento TI-Nspire™ ou PublishView™ sem o guardar.

Explorar a interface do Script Editor

A janela do Script Editor abre-se quando insere uma nova aplicagao de script
ou edita uma aplicagao de script existente hum documento TI-Nspire™ ou
PublishView™.

Selecione opgdes para criar novos scripts ou editar scripts a partir do menu
Inserir na area de trabalho Documentos quando um documento estiver aberto.
Nota: Apesar de nédo ter etiqueta, a area de trabalho Documentos € a area de
trabalho predefinida no TI-Nspire™ Student Software e no TI-Nspire™ CAS
Student Software.

A figura seguinte mostra o Script Editor com um script existente.

o File Edt Debug View Help
[ = A
d () - B8 =) @
Suspena set  Focus Enable Set
Seript Seript  seript Breakpoints Permissions
@J Image Example ‘ 4rE
| 1bridge = image.new( R.IMG.bridge)
2 function on.paint (gc)
o 3 gc:drawImage (bridge, 30, 30)
4end
@J Console | Globals | Callstack Locals Resources rm

Search “ + =

Image Name

@Dncumemﬂ 44 | Running 3 Insert

@ Barra de menus. Contém opgdes para trabalhar com o Script Editor.

@ Barra de ferramentas. Fornece ferramentas para fungdes comuns do Script
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Editor. Consulte a sec¢ao Utilizar a barra de ferramentas.

Titulo do script. Apresenta o titulo do script. Para alterar o titulo, clique
com o botdo direito no mesmo ou em Editar > Definir titulo do script.

Caixa de texto. Fornece um espaco para introduzir texto de script.

Painel de ferramentas. Apresenta os dados do script. Consulte a secgéo
Utilizar o painel de ferramentas.

@ 66 o

Barra de estado. Apresenta o estado operacional do script. Consulte a
seccao Utilizar a barra de estado.

Utilizar a barra de ferramentas

A tabela seguinte descreve as op¢des da barra de ferramentas.

Nome da Fungdo da ferramenta
ferramenta
Suspender Faz uma pausa na execuc¢ao do script.
I, Script
> Retomar Retoma a execucdo do script.

4 Script Durante a depuragao, o script continua a ser
executado até ao breakpoint seguinte ou até ao
final do script.

P Defllnlr Inicia a execucgao do script.
= Script
s Focar Script | Define o foco da pagina no documento para onde
_-@ o script esta anexado:
. Num documento TI-Nspire™, define o foco da
pagina.
*  Num documento PublishView™, define o foco
da frame na pagina.
}: Step Into Durante a depuracgao, executa a instrugdo atual.
— Se a afirmac¢do chamar quaisquer fungodes, o
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Nome da
ferramenta

Funcao da ferramenta

depurador para na primeira linha de cada fungao.

Step Over

Tl

Durante a depuracao, executa a instru¢do atual.

Se ainstrugdo chamar quaisquer fungoes, o
depurador ndo para na fungdo a ndo ser que a
fungéo contenha um breakpoint.

Ativar
Breakpoints

Passa do modo normal para o modo de
depuracao.

Desativar
Breakpoints

Reverte do modo de depuracao para o modo
normal e retoma o script.

Definir
Permissoes

S| |

Define niveis de permissdes para Protegido, Sé
de visualizagéo ou Desprotegido e permite-lhe
definir uma palavra-passe para o script.

Utilizar o painel de ferramentas

Na parte inferior da janela, o painel Ferramentas mostra os dados de scripting.
Para mais informacgoes, consulte a secgdo Depurar scripts.

Separador | Visualizag¢ao da janela

Consola Os erros de script sdo impressos aqui.

Afirmacgbes impressas incorporadas no script também sao
impressas aqui.

Globais Sao visualizadas variaveis globais selecionadas.
Para selecionar uma variavel global para visualizar,
selecione Clique para adicionar nova variavel para
visualizar na parte inferior do painel Ferramentas.

Call Stack Apresenta a arvore de chamadas para a fungéo executada
atualmente.
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Separador | Visualizagao da janela

Locais Sao apresentadas as variaveis locais no ambito da fungéo
atual.
Recursos Pode carregar, inserir e geririmagens aqui.

Utilizar a barra de estado

A barra de estado na parte inferior da janela mostra dados de script basicos,
conforme descrito neste exemplo: cronémetro, 1.1, 4:1, Em
execugdo.

+  Nome do documento ao qual esta anexada a aplicagao de script
(cronémetro)

* Problema e numero da pagina (1.1)
» Linha e carater do script, (4: 1 descrevendo a linha 4 e o carater 1)

+ Estado operacional do script (Em execucé&o). Tome nota dos estados
possiveis:

- Modo normal: Em execugdo, Em pausa ou Erro

- Modo de depuracao: Em execuc¢ao (a depurar), Em pausa ou Erro

Inserir novos scripts

Para inserir uma nova aplicagao de script e script, siga estes passos.

1. Abra o documento onde pretende inserir o script. Pode ser um documento
novo ou existente.

2. Clique em Inserir > Script Editor > Inserir script.

E inserida uma aplicagéo de script e abre-se a caixa de dialogo Titulo do
script.

Nota: O TI-Nspire™ Student Software e o TI-Nspire™ CAS Student Software
abrem-se automaticamente dentro da area de trabalho Documentos.

Escreva um titulo para o script (0 nUmero maximo de carateres € 32.)
4. Clique em OK.
A janela do Script Editor abre-se mostrando um script em branco.

5. Escreva o seu texto nas linhas de script.
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Nota: Alguns carateres largos UTF-8 ndo regulares podem néo ser
apresentados corretamente. Para estes carateres, é altamente
recomendavel que utilize a fungéo string.uchar.

6. Quando o script estiver concluido, clique em Definir script para o executar.

*  Num documento TI-Nspire™, a aplicagdo de script € inserida numa
nova pagina. Quando a pagina que contém a aplicagéo de script esta
ativa, a Caixa de ferramentas de documentos esta vazia.

*  Num documento PublishView™, uma frame que contém a aplicagdao
de script é adicionada a pagina ativa. Pode mover ou dimensionar
esta frame tal como faria com qualquer outro objeto do PublishView™
e pode adicionar outros objetos do PublishView™ a pagina.

7. Paraver a aplicagao de script, clique em Focar script.

Editar scripts

Para editar um script existente, siga estes passos.

1. Abra o documento TI-Nspire™ ou PublishView™ que contém o script. A
pagina que contém o script tem de estar ativa.

Selecione a pagina e a area de trabalho que contém o script.
Clique em Inserir > Script Editor > Editar script.

O Script Editor abre-se, mostrando o script. Se a area de trabalho
selecionada na pagina nao contiver um script, Editar script fica
escurecido.

Se o script estiver protegido por palavra-passe, a caixa de dialogo
Protegido por palavra-passe é aberta, solicitando uma palavra-passe.

4. Efetue as alteracdes pretendidas.

» Para designar comentérios, utilize hifenes duplos (--) no inicio de
cada linha de comentario.

» Para alterar o titulo, clique em Editar > Definir titulo do script ou faga
clique com o botao direito do rato e clique em Definir titulo do script.

Notas:

* Alguns carateres largos UTF-8 ndo regulares podem néo ser
apresentados corretamente. Para estes carateres, é altamente
recomendado que utilize a fungéo string.uchar.
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* Afuncdo de impressao pode produzir resultados inesperados para
carateres ndo UTF-8.

» Alguns carateres nao imprimiveis devolvidos pela fun¢do on.save
serdo eliminados.

5. Para executar o script, clique em Definir script.
Os erros sdo apresentados na area de Consola no painel Ferramentas.

6. Para ver a aplicagdo de script (script em execugao), clique em Focar
script.

Alterar opgles de vista

Para alterar as opgdes de vista:

» Para limpar os dados de scripting no painel Ferramentas e restaurar as

predefinicdes do editor, clique em Ver > Restaurar editor nas predefini¢des.

» Para ver o titulo do script no documento e antes de cada afirmacgéo de
impressao na Consola, clique em Ver > Titulo na vista de documento.

» Para ocultar ou mostrar as etiquetas da barra de ferramentas, clique em
Ver > Etiquetas de texto da barra de ferramentas.

» Para mostrar ou ocultar o Painel de ferramentas ou as suas areas, clique
em Ver > Painel de ferramentas e clique na op¢édo adequada.

» Para criar grupos de separadores quando estiverem abertos varios scripts,
clique com o botéao direito do rato num dos titulos e clique em Novo grupo
horizontal ou Novo grupo vertical.

Definir o nivel minimo da API

Cada versao do software T-Nspire™ inclui o suporte da API para um conjunto
especifico de funcionalidades de scripting Lua. Definir o nivel minimo da API
para um script permite-lhe especificar um conjunto minimo de funcionalidades
de que necessita para o seu script.

Caso um utilizador tente executar o script num sistema que nao cumpre o nivel

minimo da API do script, aparecerd uma mensagem a notificar o utilizador e a
impedir a execugéo do script.

Para definir o nivel minimo da API para um script:

1. Determine o nivel minimo que pretende para o seu script.
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- Definir um nivel demasiado baixo para o conjunto de funcionalidades
do script pode causar um erro de script num software mais antigo.

- Definir um nivel demasiado elevado pode fazer com que o script
recuse executar num software mais antigo que suporte o conjunto de
funcionalidades.

2. No menu Ficheiro do Editor de Script, selecione Definir nivel minimo da
API.

3. Na caixa de dialogo, escreva o nivel minimo com o formato maior.menor.
Por exemplo, podera escrever 2. 3.

Sera necessario este nivel da APl ou um nivel superior para executar o
script.

Guardar aplicacbes de script

Clicar em Definir script repde (atualiza) uma aplica¢do de script num
documento TI-Nspire™ ou PublishView™. No entanto, o scripte a aplicagéo de
script s6 sdo guardados quando guarda o documento. Se fechar o documento
ou fechar o software TI-Nspire™ sem guardar, o trabalho efetuado no script é
perdido.

Para garantir que a aplicagao de script & guardada depois de concluido todo o
trabalho, siga estes passos.

1. A partir da janela do Script Editor, clique em Definir script para repor
(atualizar) a aplicagéo de script no documento.

2. A partirde um documento aberto, clique em Ficheiro > Guardar
documento para guardar as alteragdes ao documento do TI-Nspire™ ou do
PublishView™.

Nota: Para garantir que o trabalho possui uma copia de seguranga, defina o
script e guarde o documento com frequéncia.

Gerir imagens

Para inserir uma imagem numa aplicacao de script, siga estes passos.

Adicionar uma imagem aos recursos
1. Clique no separador Recurso.
2. Clique no botao \*.

3. Clique num nome de ficheiro de imagem.
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4. Clique em Abrir.

Aceite o nome predefinido da imagem ou altere o nome da mesma
introduzindo um novo nome na caixa. (Ex: novaimagem)

6. Clique em OK.
Nota: Vera a miniatura da imagem no canto inferior direito do ecra. O

nome de ficheiro da imagem surgira numa lista de imagens no canto
inferior esquerda do ecra.

7. Clique com o botao direito no nome de uma imagem para Mudar o nome,
Copiar nome, Pré-visualizar ou Remover a imagem. Também pode clicar

no botdo = para remover uma imagem.

Adicionar varias imagens aos Recursos

1. Clique no separador Recurso.

2. Clique no botao \*.

3. Selecione Valores separados por virgulas (*.csv) no menu Ficheiros do
tipo.

4. Selecione o seu .csv file.

Nota: O formato .csv consiste em duas colunas de valores separados por
virgulas. A primeira coluna é o nome do local do recurso de imagem
utilizado no cédigo. A segunda coluna é o caminho absoluto para a
imagem no sistema atual.

Exemplo para o Windows:

bridge,C:\images\bridge.jpg

house,C:\images\house.jpg
5. Clique em Abrir.

6. Clique com o botdo direito no nome de uma imagem para Mudar o nome,
Copiar nome, Pré-visualizar ou Remover a imagem. Também pode clicar

no botdo = para remover uma imagem.

Criar um script para abrir uma imagem

1. Introduza um script na caixa da linha do script, conforme apresentado a
seguir:
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myimage = image.new(_R.IMG.img_1)
function on.paint (gc)
gc:drawlmage (myimage, 30, 30)
end
Nota: Substituaimg_1 (em cima) pelo nome da sua imagem.

Clique em Definir script para guardar o script. Vera a sua imagem no ecra
Pré-visualizagdo do documento.

Clique em Focar Script para definir o foco da pagina no documento onde
pretende anexar a aplicagdo de script.

Nota: Os documentos do TI-Nspire definem o foco da pagina. Os
documentos do PublishView™ definem o foco da frame na pagina.

Criar um script para abrir varias imagens

1.

Introduza um script na caixa da linha do script, conforme apresentado em
seguida:
myimg = {}
for name, data in pairs (_R.IMG)
myimg [name] = image.new(data)
end
function on.paint (gc)
gc.drawlmage (myimg[imagename], 30, 30)
end

Clique em Definir script para guardar o script. Vera a sua imagem no ecra
Pré-visualizagdo do documento.

Clique em Focar Script para definir o foco da pagina no documento onde
pretende anexar a aplicagdo de script.

Nota: Os documentos do TI-Nspire definem o foco da pagina. Os
documentos do PublishView™ definem o foco da frame na pagina.
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Definir permissées de script

Pode definir niveis de permissédo para um script e especificar uma palavra-
passe para proteger um script. Siga estes passos.

1. Najanela do Script Editor, clique em Ficheiro > Definir permissées.
A caixa de didlogo Definir permissdes é aberta.
2. Na area Nivel de permissoes, selecione o nivel de seguranga adequado:

*  Protegido. O script pode ser executado, mas nao visualizado ou
editado.

* S0 visualizagao. O script pode ser visto mas nao editado.
+ Desprotegido. O script pode ser visto e editado.
3. Para proteger um script, indique uma palavra-passe na area Seguranga.

Nota: Tenha cuidado quando definir palavras-passe, uma vez que nao
podem ser recuperadas.

4. Clique em OK.

Da proxima vez que clicar em Inserir > Script Editor > Editar script, abre-se
uma caixa de dialogo Protegido por palavra-passe, que lhe solicita a palavra-
passe. Escolha uma destas opgdes:

+ Para editar o script, introduza a palavra-passe e clique em OK.

+ Paraver apenas o script, ndo introduza a palavra-passe e clique em
Visualizar.

Depurar scripts

Pode depurar o seu script para investigar erros de tempo de execuc¢éo e
seguir o fluxo de execucgéo. Durante a depuragéo, os dados séo apresentados
no painel Ferramentas.

» Para ativar o modo de depuragéo ou desativa-lo e regressar ao modo
normal, clique em Depurar > Ativar breakpoints ou Desativar breakpoints.

Nota: A desativacdo de breakpoints retoma sempre a execucao do script.

» Durante a depuracéo, clique em Step Into e Step Over conforme o caso.
Consulte a secgao Explorar a interface do Script Editor.
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» Para definir breakpoints, faga duplo clique no espago na extremidade
esquerda do numero de linha. Os breakpoints ficam desativados até clicar
em Ativar breakpoints.

» Tome nota destes fatores durante a depuragéo:
*  Os breakpoints em co-rotinas ndo sédo suportados.
»  Se for definido um breakpoint numa funcédo que é um callback, o
depurador pode nao parar no breakpoint.
*  Odepurador pode nao parar em fungdes como on.save, on.restore e
on.destroy.

Na barra de ferramentas, Step Into e Step Over estdo ativadas quando os
breakpoints estdo ativados.

» Para suspender e retomar a execugao do script, clique em Suspender
script e Retomar script. Quando o script for retomado, é executado até ser
encontrado o breakpoint seguinte ou até ao final do script. Um script pode
ser suspenso no modo normal ou modo de depuragéao.
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Utilizar o Menu Ajuda

Utilize o menu Ajuda para encontrar informagdes Uteis para ajuda-lo a utilizar
o software de forma mais produtiva. Pode:

»  Abriro ficheiro PDF de ajuda (prima F1 ou clique em Ajuda).

»  Abrir o ficheiro de ajuda baseado na Web (prima F2 ou clique em Ajuda
Online).

»  Ativar a sua licenga de software.
* Registar o seu produto TI.

+  Explorar os recursos Tl tais como a Partilha de atividades, onde pode
encontrar licdes, questionarios e outras atividades instrutivas partilhadas
pelos professores.

+ Explorar a resolucédo de problemas online ou executar o diagndstico do
TI-Nspire™.

*  Procurar atualizagdes do software ou de sistemas operativos para
unidades portateis TI-Nspire™ e para o Lab Cradle TI-Nspire™.

»  Verificar qual a versao do software que esta a utilizar.

Ativar a sua licenga de software

1. Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

2. A partirdo menu Ajuda, selecione Ativar para abrir o Assistente de
Ativacdo da Texas Instruments.

3. Clique em Ativar a sua licenga e, em seguida, clique em Seguinte.

Surge a caixa de didlogo Completar a ativagédo do software.
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4.

Texas Instruments Activation Wizard X

Complete Software Activation ‘.

To receive your activation information, THNspire™CAS Teacher Software updates
and promotions, complete the following.

First Last

Name | [

Email

Region [US & CAMADA -]

Inform me about TI-Nspire™CAS Teacher Software updates, support and
promotions *

*T1 Privacy Policy

|—<Back— || Next=—| | cancel|

Preencha os campos nome e e-mail e, em seguida, selecione a regido
onde vive se for diferente da entrada predefinida. Se pretender receber e-
mails da Tl sobre atualizagbes, assisténcia e promog¢oes, certifique-se de

que a caixa de verificagao esta selecionada.
Clique em Seguinte.
A caixa de dialogo Ativar o seu software abre-se.

Texas Instruments Activation Wizard X

Activate your software '.

Enter the License Number for your purchased software and click Mext

License Number T

About your License Mumber

| <Back | Cancel

Escreva o numero da licenga.
Cliqgue em Seguinte.

A caixa de dialogo Acordo de licenga abre-se.
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Texas Instruments Activation Wizard

License Agreement

Select appropriate country and language, then read the license agreement E
carefully:

Country: [USA -]

TI-Nspire™ 3.x Math and Science Learning Software for
Windows® and Mac®

] »

IAPPLICATION: This License applies to TI-Nspire™ Math and Science Learning
Software for Windows® and Mac® obtained in the United States or Canada.

IMPORTANT - Read this agreement {Agreement} carefully before installing the software
program(s} in this installation. The software program(s) and materials accompanying this
package are licensed, not sold. By installing or otherwise using the software program(s} in

fthic inctallatinn wne anraa tn ha hound b tha tarme of thic liranca Hunn dn not anrae with

(®) | acceptthe license agreement

-

() 1 do not accept the license agreement

| <Back H Activate | | Cancel ‘

No campo Pais, selecione o seu pais a partir da lista pendente se for

diferente da entrada predefinida.

Analise o contrato de licenca e, em seguida, selecione aceitar o contrato.

Clique em Ativar. O niumero da licenca é confirmado na base de dados da

Tl para garantir que € valido.

Se o numero da licenca for valido, aparece a caixa de dialogo Ativacao
com sucesso. Se o numero da licenga nao for valido, certifique-se de que
0s numeros estdo bem introduzidos. Se o problema persistir, contacte a

assisténcia da TI.

TexasIn 5ln|mnis Activation Wizard

Successful Activation

Congratulations!

TI-Nspire™ Teacher Software has been
activated successfully.

Click Next to use TI-Nspire™ Teacher Software.
ﬁm Click Finish to exit this wizard
INSTRUMENTS

| Next=| | Finish |

11. Clique em Seguinte para continuar ou selecione Terminar para completar

a instalagdo com as predefinigdes.
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12. Quando solicitado, clique em OK para aceitar a localizagédo predefinida
para a sua pasta TI-Nspire™. Se necessario, va para a localizagao no
computador onde pretende guardar os seus documentos e ficheiros
TI-Nspire™.

13. Selecione se pretende ou nao substituir quaisquer documentos que tém o
mesmo nome.

O software ¢ iniciado e o Ecra de Boas-vindas é apresentado.

Registar o seu produto

1. Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

2. No menu Ajuda, selecione Registar para aceder ao site de Registo de
produtos da TI.

3. Siga as instrugdes no site.

Transferir o manual do utilizador mais recente

1. Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.
2. No menu Ajuda, selecione Transferir o Manual do utilizador mais recente.

O site Tecnologia da Educagéo abre-se com o separador Manuais do
utilizador ativo.

3. Cligue no titulo do Manual do utilizador que pretende transferir.

Uma versdo em PDF do Manual do utilizador é aberta no ambiente de
trabalho.

Explorar recursos da T/

O menu Ajuda também fornece ligagdes para os recursos da Tl e sites da
Internet.

» Selecione Ajuda > Visitar education.ti.com para aceder ao site de
Educacédo e Tecnologia da Texas Instruments.

» Selecione Ajuda > Visitar Partilha de atividades para aceder ao site de
Partilha de atividades da Texas Instruments, um forum onde pode procurar
por assunto para encontrar atividades de aprendizagem de matematica e
ciéncias prontas a utilizar, adequadas para anos intermédios até a
universidade.
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Nota: As atividades disponiveis para transferéncia podem variar
consoante a sua regido geografica.

» Selecione Ajuda > Explorar resolugdo de problemas online para aceder a
Base de conhecimentos da Tl (Knowledge Base), onde pode encontrar
informacdes gerais, ajuda para resolugdo de problemas, sugestdes de
utilizagéo de produtos e informagdes especificas dos produtos da TI.

Executar diagndsticos TI-Nspire™

Caso tenha problemas com o software, esta op¢do permite executar um
programa de diagnéstico curto que ira ajudar os técnicos de assisténcia da Tl
a resolver o problema. Ndo necessita de acesso a Internet para executar o
diagnésticos; no entanto, o acesso a Internet € necessario para enviar o
ficheiro de registo para a assisténcia da Tl. Para executar diagnésticos:

1. No menu Ajuda, selecione Executar diagnésticos TI-Nspire™.

A caixa de dialogo Ferramenta de diagndstico do software abre.

% TI-Nspire Teacher Software Diagnostic To o ] 4

Software: TI-Nspire Teacher Software
VersionBuild: 3.2.0.684
License Type: Single Perpetual

Surnmary

Administrator Privileges

Ping TI Server

Port 80 open

Port 443 open

Port 5093 open
TCP Information
Ethernet Information

Logs captured

2. Clique em Iniciar para executar o programa.
O ficheiro de registo é criado e a caixa de dialogo Guardar como abre.

3. Va para a pasta em que pretende guardar o ficheiro e, em seguida, clique
em Guardar como.

A caixa de dialogo Relatorio de diagndstico abre-se indicando o nome do
ficheiro zip criado e o local onde foi guardado.

4. Clique em OK.
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5. A partir da caixa de dialogo Ferramenta de diagnéstico do software:

» Clique em Enviar para a Tl para enviar o ficheiro para a assisténcia
da TI.

+ Clique em Reiniciar para executar novamente o programa de
diagnostico.

* Clique em Cancelar para sair e, em seguida, clique em OK para
confirmar e feche a caixa de dialogo.

Atualizar o Software TI-Nspire™

Atualizar o Software

1. Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

2. Feche os documentos abertos.

3. No menu Ajuda, selecione Procurar atualizagdes e notificagdes.

+  Se o software estiver atualizado, é apresentada uma mensagem de
confirmacao.

. Se o software nao estiver atualizado, ser-lhe-a solicitado que atualize
0 mesmo.

4. Clique em Atualizar para transferir e instalar a atualizagéo ou clique em
Fechar para cancelar.

Um indicador de progresso mostra a progresso da transferéncia. Se
receber um erro de ligagéo, verifique a ligacédo a Internet e tente
novamente.

Nota para os utilizadores que atualizam o Software TI-Nspire™ Navigator™ do
Professor ou o Software TI-Nspire™ Navigator™ NC do Professor: O seu
portefdlio e registos da turma permanecem no computador como base de
dados. Uma vez que o novo software podera ter funcionalidades que nao séo
suportadas pela estrutura antiga da base de dados, podera ser necessario
converter os dados antigos. Quando é necessaria uma converséao, a
ferramenta de Atualizagao da Base de dados ajuda-o a efetuar uma copia de
seguranca da base de dados antiga. A ferramenta surge durante o primeiro
arranque do software atualizado.
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Gerir a Procura Automatica

A procura automatica utiliza a Internet para procurar atualizagbes sempre que
abre o software TI-Nspire™. Se o sistema nao estiver atualizado, recebera uma
notificacdo. Pode ativar ou desativar a procura automatica.

1.
2.

No menu Ajuda, selecione Procurar atualizag6es e notificagées.

Selecione ou desmarque a caixa de verificagdo Procurar por atualizagées
automaticamente.

Faca clique sobre Fechar.

Atualizar o SO numa Unidade portatil conetada

Nota: Para evitar perder dados néo guardados, feche todos os documentos na
unidade portatil antes de atualizar o sistema operativo.

1.
2.

Certifique-se de que o computador esta ligado a Internet.

Na Caixa de ferramentas dos documentos, clique no separador

Explorador de conteudos | para apresentar as unidades portateis
conetadas.

Selecione a unidade portatil que esta a atualizar.
No menu Ajuda, selecione Procurar atualizagées do SO.

*  Se o sistema operativo estiver atualizado, é apresentada uma
mensagem de confirmacao.

Check for 05 Update |

0 Your TI-Nspire CX operating system is up to date.

*  Se o sistema operativo nao estiver atualizado, o software TI-Nspire™
solicita-lhe que instale nesse momento o SO mais recente. Se o
ficheiro atualizado do SO nao estiver logo disponivel no seu
computador, pode escolher uma localizagdo para 0 mesmo.
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Check for 05 Update (]

Anewerversion ofthe OS (3.6.0.452) is available.
You are currently running 3.2.3.1233.

\M. Save to:

|\Down|oads\Tl-Nsp\re-3 6.0.415tn0 | I Browse

#mm Cantinue Close

5. Clique em Continuar e siga as indicagdes para instalar o SO na unidade
portatil ou clique em Fechar para cancelar.

Quando a atualizagao estiver concluida, a unidade portatil reinicia
automaticamente.
Visualizar a versao do software e as informacgées legais

1. A partirdo menu Ajuda, selecione Acerca do Software TI-Nspire™<Product
Name>.

Nota: Nao necessita de uma ligacdo a Internet para abrir este ecra.

Visit gducation.ticom forthe latestversion

TI-Nspire™ CAS Student Software

Version: 3.6.0.452

Copyright © 2006 - 2012 Texes Instruments Incorporated. Al rights reserved.

Graphs & try was developed in ion with Csbrilog SAS, Grencble, France.
Data & Statistics wes designed and in with KCP T

Emenyville, Califernis. Portions of the software sre besed on Fathom™ Dynamic Data and
copyright & 2007 KCF Technologies. All Rights Reserved

DataQuest™ in with Vernier Software & Technology.
Fortions of the software include use of libaries rom zLib (hitp:/iwww.zlib.net), eXpat (http:
Iexpat sourceforge.net) and OpenSSL (hitp:/iwww.openssl.org). This product includes software
developed by the Apache Softwsre Foundation (hitp://www.spache.org)

Fowered by JIDE (http:/fwww jidesaft.com).

When present, ABC English-Chinese/Chinese-English Dictionary Copyright ® 1986-2011
University of Hawsii

Editors: John DeFrancis and Zhang Yanyin.

Associste Editors: Tom Bishop. Victor H. Mair, Zhang Liging, and Zhang Yenhus.

S 2 T P S ST SO

s L N A S

i TEXAS
Sk INSTRUMENTS
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2. Clique em OK para fechar a janela.

Ajudar a melhorar o produto

Este produto inclui uma funcionalidade que pode ajudar a Tl a melhorar o
produto, recolhendo automaticamente informagao anénima sobre a utilizagdo
e a fiabilidade do produto.

Nota: Consoante a forma como o seu software foi instalado, podera ver um
ecra de Melhoria de produto ao executar o software pela primeira vez.
Também pode aceder a funcionalidade manualmente.

1.  No menu Ajuda, selecione Melhorias de produto.
2. Leia ainformagéao no ecra e clique num dos botdes:

- Para permitir que a informacéao seja recolhida, clique em Sim,
pretendo ajudar.

- Para impedir a recolha, clique em Néo, obrigado.
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Assisténcia e suporte da Texas Instruments

Homepage: education.ti.com

Enderegos de -correio eletronico: ti-cares@ti.com

Base de conhecimento e -correio education.ti.com/support

electrénico:

Informagdes internacionais: education.ti.com/international

Informagbes da Assisténcia e Garantia

Para mais informacgées sobre a duracdo e os termos da garantia ou a
assisténcia, consulte a garantia fornecida com este produto ou contacte o

retalhista/distribuidor local da Texas Instruments.
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